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TEMAT LEKCJI 

Portale społecznościowe 
 

Scenariusz lekcji z zajęć komputerowych w klasie VI szkoły podstawowej 

 

 CZAS REALIZACJI 

2 x 45 minut 
 
 

 CEL OGÓLNY 

Zapoznanie uczniów z wybranymi portalami społecznościowym oraz sformułowanie korzyści  
i zagrożeń z tego wynikających. 

 

 CELE SZCZEGÓŁOWE (w formie operacyjnej) 
Uczeń: 

 - rozumie pojęcie portal społecznościowy, 
 - wymienia popularne portale społecznościowe, 
 - potrafi założyć konto na portalu społecznościowym, 
 - potrafi zmieniać ustawienia konta na swoim profilu, 
 - wyszukuje znajomych na portalu społecznościowym, 
 - wie, jak komunikować się za pomocą portalu społecznościowego z innymi, 
 - rozumie zagrożenia wynikające z udostępniania danych osobowych. 

 
 

 METODY NAUCZANIA 

Wykład nauczyciela wsparty prezentacją, ćwiczenia. 

 
 

 ŚRODKI DYDAKTYCZNE 

Rzutnik multimedialny, komputery z dostępem do Internetu, wybrane strony internetowe portali 
społecznościowych. 
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PRZEBIEG LEKCJI 
 
 

 WSTĘP 

18 minut 
 
Etap lekcji Czas Czynności nauczyciela Czynności uczniów 

Czynności 
wstępne 

3 minuty Wita się z uczniami, sprawdza 
listę obecności. 

Przygotowują się do lekcji. 

Wprowadzenie  
do tematu lekcji 

15 minut Zapoznaje uczniów z tematem 
lekcji. 
  
Przeprowadza z uczniami krótką 
rozmowę dydaktyczną. 
Nauczyciel prosi uczniów o wyja-
śnienie pojęcia portale społecz-
nościowe. 
  
Zaprezentowanie popularnych 
portali społecznościowych (face-
book.pl, nk.pl, twitter.com, my-
space.com, ising.pl), omówienie 
zasad korzystania z wybranych 
portali. Omówienie korzyści wy-
nikających z korzystania z portali 
społecznościowych. Omówienie 
zagrożeń związanych z korzysta-
niem z portali społecznościowych 
i udostępnianiem danych osobo-
wych. 
  
  

Uczniowie aktywnie uczest-
niczą w rozmowie. 
  
Wyjaśniają, swoimi słowami 
pojęcie portale społeczno-
ściowe. 
  
  
 
Zastanawiają się nad odpo-
wiedziami na zadane przez 
nauczyciela pytania. 
  
Odpowiadają na pytania na-
uczyciela związane z zagro-
żeniami i korzyściami wynika-
jącymi z korzystania z portali 
społecznościowych. 
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 CZĘŚĆ WŁAŚCIWA LEKCJI 

65 minut 
 
 

Etap lekcji Czas Czynności nauczyciela Czynności uczniów 
Część właściwa. 
Praca przy kom-
puterach.  

65 minut Poleca uczniom włączyć kompute-
ry i zalogować się. 
  
Omawia możliwości zakładania 
kont i logowania się na różne por-
tale społecznościowe. 
  
Poleca uczniom założyć konto  
na wybranym portalu następnie 
zalogować się z zachowaniem 
zasad bezpieczeństwa. 
 
 
 
Ćwiczenia dla uczniów. 
  

Wykonują polecenia na-
uczyciela. Włączają kompu-
tery i logują się. 
  
  
 
 
Wykonują zadnie indywidu-
alnie. 
Uczniowie zakładają konto 
na wybranym portalu, za-
poznają się z regulaminem  
i logują się.  
  
Uczniowie wykonują ćwi-
czenia zadane przez na-
uczyciela. 

 
 

 PODSUMOWANIE LEKCJI 

7 minut 

 
Etap lekcji Czas Czynności nauczyciela Czynności uczniów 

Podsumowanie 5 minut Prosi o powtórzenie najważniej-
szych wiadomości z lekcji. 
Pyta, w jakim celu zakładamy 
konta na portalach społeczno-
ściowych? 

Odpowiadają na pytania 
nauczyciela. 

Zakończenie 
lekcji. 

2 minuty Po skończeniu przez uczniów 
wykonywania zadania poleca  
im zamknąć komputery.  
Żegna się z uczniami. 

Zamykają komputery.  
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ĆWICZENIA DLA UCZNIA  
 
 

Ćwiczenie 1. 
 

Załóż konto na Facebooku. 

Ćwiczenie 2. 
 

2.1 Ustaw konto na Facebooku - edytując podstawowe ustawienia konta np. adres e-mail uży-

wany do logowania się, hasło, powiadomienia, ustawienia mobilnych itp. 

 

2.2 Ustawienie polityki prywatności: 

 

a) Kliknij ikonę  w prawym górnym rogu dowolnej strony Facebooka; 

b) Wybierz opcję Ustawienia prywatności w menu rozwijanym; 

c) Kliknij ustawienie (np. Kto zobaczy Twoje przyszłe posty?), aby je edytować, albo użyj le-

wej kolumny, aby wyświetlić inne ustawienia; 

d) Określ ustawienia prywatności postów, zdjęć i innych rodzajów treści udostępnianych  

na osi czasu,  wybierając grono odbiorców podczas publikowania treści.  

 

2.3 Wyszukaj znajomych na Facebooku 

 

2.4 Wyślij wiadomości prywatne i publiczne: 

 

a) Kliknij opcję  Wiadomości w lewej części swojej strony głównej; 

b) Kliknij opcję  Nowa wiadomość; 

c) Zacznij wprowadzać imię i nazwisko lub adres e-mail w polu Do (Imiona i nazwiska znajo-

mych i innych osób, które znasz, będą widoczne w menu rozwijanym); 

d) Wybierz osobę lub osoby, do których chcesz wysłać wiadomość; 

e) Wprowadź wiadomość, a następnie kliknij przycisk Wyślij. 

 

2.5 Opcja "Lubię to" i "Udostępnij" 

 

a) Znajdź wybrany serwis (witrynę internetową) i poleć go swoim znajomym na Facebooku 

poprzez kliknięcie przycisku „Lubię to!”. 

 


