REGULAMIN PRACOWNI KOMPUTEROWE]J

§1

1.Z pracowni komputerowej, za zgoda Dyrektora, moga korzysta¢ uczniowie i pracownicy
szkoty.

2. Dostep do pracowni komputerowej mozliwy jest w czasie zaje¢ pod nadzorem Opiekuna
Pracowni lub Nauczyciela prowadzacego zajecia,

3. Pracownig administruje opiekun pracowni, ktory:
1) nadzoruje prawidtowe funkcjonowanie sieci komputerowej,
2) zapewnia wlasciwg organizacje stanowisk komputerowych,
3) dokonuje wszelkich instalacji oprogramowania, urzadzen peryferyjnych po uprzedniej
weryfikacji,
4) umozliwia zachowanie wytwordw intelektualnych poszczegélnych uzytkownikow,
5) zarzadza zasobami sprz¢towymi i programowymi pracowni,
6) wspotdecyduje o kierunku rozwoju pracowni.

§2

1. Nauczyciel prowadzacy zajecia:

1) uzgadnia z opiekunem pracowni mozliwo$¢ prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem
sprzg¢tu komputerowego,

2) zgtasza opiekunowi pracowni wszelkie uwagi dotyczace funkcjonowania pracowni,

3) w pelni odpowiada za wyposazenie pracowni w czasie prowadzenia zajec,

4) dba o prawidtowe funkcjonowanie sprzetu komputerowego pracowni,

5) przestrzega oraz nadzoruje przestrzegania wymogow bezpieczenstwa dotyczacych
zachowania si¢ w pracowni i korzystania z wyposazenia,

6) kontroluje racjonalne i wlasciwe wykorzystanie zasoboéw sieciowych przez
uzytkownikéw

§3
1.W pracowni komputerowej nalezy:

1) podporzadkowac si¢ poleceniom opiekuna pracowni, nauczyciela prowadzacego lub
innej osoby wyznaczonej przez Dyrektora,

2) zachowywac si¢ spokojnie i rozwaznie,

3) dbac o tad 1 porzadek,

4) wykonywac czynnos$ci doktadnie wedtug instrukcji osoby prowadzacej zajegcia,

5) uzytkowac sprzet zgodnie z wymogami bezpieczenstwa, jego przeznaczeniem i
warunkami pracy,

6) korzysta¢ z zasobow internetowych w obszarze dozwolonym przez nauczyciela lub
opiekuna pracowni,



§4

1.Uzytkownikowi nie wolno:

1)

2)
3)

4)

5)
6)
7
8)

samowolnie wiacza¢ 1 wylgcza¢ zestaw komputerowy jak i dotgcza¢ lub odlaczac
urzadzenia peryferyjne,

dokonywac jakichkolwiek napraw, przekonfigurowywania sprzetu,

samowolnie manipulowa¢ sprzetem (przetacza¢ i odlgcza¢ klawiatur, monitoréw,
myszy, rozkreca¢ jednostek centralnych itp.)

modyfikowa¢  ustawien systemowych, w szczegblnosci dotyczacych
nieautoryzowanego dostepu do zasobdw sieciowych,

przenosi¢ lub usuwac jakiekolwiek pliki i foldery bez zgody osoby nadzorujacej,
instalowa¢ oprogramowanie bez zgody Opiekuna Pracowni,

uzywac¢ wlasnych nosnikéw danych bez pozwolenia,

korzysta¢ z zasobow internetowych w zakresie innym niz dozwolony,

§5

1.Uzytkownik ma obowiazek:

1)
2)

zapoznac si¢ z Regulaminem Pracowni Komputerowe;j,

natychmiast zglasza¢ wszelkie uwagi dotyczace zauwazonych usterek,
nieprawidlowosci, famania postanowien regulaminu opiekunowi pracowni,
nauczycielowi lub Dyrektorowi

§6

1.Uzytkownik ma prawo:

1)
2)

korzysta¢ z poprawnie funkcjonujacego stanowiska roboczego,
chroni¢ swoje wytwory intelektualne, pliki i foldery z danymi,

§7

Za wszelkie wyrzadzone szkody, petng odpowiedzialno$¢ ponosi ich sprawca, iacznie
z kosztami naprawy lub wymiany sprzetu i oprogramowania.

Regulamin zatwierdzono na Radzie Pedagogicznej w dniu ...........................



