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Najfajniejsze sa zabawy z rodzicami

1 ) Przeczytaj uwaznie tekst inscenizacji.

Edyta Krawiec

Raz, dwa, trzy! Pobaw si¢ z rodzicem Ty!

Miejsce akcji

Podworko. Dzieci majq ze sobg hulajnoge, rower,
rolki. Czasem na nich jezdzg i rozmawiajq. Siedzq
na murku, na tawce i grajg w planszowgq gre.
Pary rodzic - dziecko uczestniczgce w zabawach
powinny dostawac upominek.

OSOBY: Dziecko I, Dziecko II, Dziecko III,
Dziecko IV, Kura Majka - osoba dorosta,
przebrana za kure, Przedstawiciel Handlowy
osoba dorosta z teczkg, w garniturze,

z telefonem komorkowym, Pan Waz

Dziecko I: Znasz jakichs$ rodzicow, ktorzy
bawig si¢ ze swoimi dzie¢mi?

Dziecko II: Kiedys$ widziatem, jak zajecza
mama kicala z wesotymi zajgczkami.

Dziecko I: Przeciez nie o takich rodzicow
pytam!

Dziecko II: A zajjc to nie rodzic?

Dziecko I: Rodzic, tylko, ze taki... mato ludzki.
Dziecko III: Z ludzkimi rodzicami to dopiero
jest zabawa!

Dziecko IV: Oni s3 tacy $mieszni, jak si¢ bawig
i wyglupiajg!

Dziecko III: Jak to, wySmiewasz si¢ z rodzicow?
Nietadnie!

Dziecko IV: Wcale si¢ nie wySmiewam. Gratas
kiedy$ z tatg w gre ,Kura Majka, co zgubila
swoje jajka™?

Dziecko III: Nie. Co to takiego?

Dziecko II: Na jakiej konsoli ona Smiga?
Dziecko IV: Na konsoli zycia $miga. To realna
jest muzyka!

Wchodzi Kura Majka

Kura Majka: Ko-ko, witam, w ko-ko sie
klaniam. Ko-ko, zapraszam do szukania.
Dziecko III: Czes¢, kuro!

Dziecko I: Kurko, powiedz co$ w kurzym
jezyku. Na przyklad... Jak jest po kurzemu
tak™?

Kura Majka: Ko-ko.

Dziecko II: A  nie™

Kura Majka: Ko-ko.

Dziecko III: Ko-ko - tak. Ko-ko - nie. Ktore
dziecko zrozumie ci¢?

Kura Majka: Ko-ko witam, w ko-ko si¢
ktaniam. Koko zapraszam do szukania!

Podchodzi do widzow, wycigga z widowni
rodzica i dziecko. Wrecza im po tyzce

i wysypuje na podtoge z kRoszyka 40 piteczek
pingpongowych.

Dziecko I: Macie 15 sekund na zebranie jak
najwiekszej liczby pitek. Liczy sie tez styl, czyli
kurze ruchy.

Dziecko I, Dziecko 11, Dziecko III: Bierz
lyzeczke, tap jajeczko lekko, lekko, leciutenko.

Doping, okrzyki.

Dziecko IV: I co, fajna zabawa z rodzicami?
Dziecko III: Swietna! Wszystkie jajka nam
wyzbierali!

W tle dZwiek dzwonka komdrki. Wchodzi
Przedstawiciel Handlowy. Koniczy rozmowe. Gdy
zauwaza widzow, jest w swoim zywiole.

Przedstawiciel Handlowy: Promocja! Bonusik!
Prosze, zapraszam! (Podchodzi do dziect)
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Nisko sie klaniam i zapraszam do skorzystania
z promocyjnej zabawy. Ktos chetny? Kto$
ciekawy?

Dziecko IV: A co to za zabawa taka niby
ciekawa? Moze jaki$ paintball lub szkota
przetrwania?

Przedstawiciel Handlowy: To bon promocyjny
na zabawe z rodzicami.

Dziecko III: Promocja? To juz za darmo si¢
z nimi pobawi¢ nie mozna?

Przedstawiciel Handlowy: Nie. Z tymi nie.
Dziecko I: Dlaczego?

Przedstawiciel Handlowy: Oni s3
w przedszkolu dla dorostych i nie radzg sobie
z zadaniami. Pomozecie im czasami?

Przedstawiciel Handlowy wybiera z widowni
trzy pary (rodzic — dziecko).

Przedstawiciel Handlowy: Zadanie pierwsze:
powiedz w jezyku orangutana, jak bardzo nie
lubisz jeS¢ $niadania. Zadanie drugie: stan na
jednej nodze, udawaj bociana, sto lat w jego
jezyku zaspiewaj do rana. Zadanie trzecie:
jedna reka glaszcz sie po brzuchu, drugg

po glowie, numer telefonu do mamy glosno
przypomnij nam i sobie.

Po wykonaniu zadania uczestnicy zabawy
schodzq ze sceny. Oklaski.

Przedstawiciel Handlowy: Bonusy na dzi$
wykorzystane. Do widzenia, jutro rano tu
wpadne.

Wychodzi.

Dziecko II: StyszeliScie kiedy$ takie
powiedzenie: dzieci i ryby glosu nie majg?
Dziecko I: Styszatem. To wcale nie jest
zabawne. Chyba ze mowi to Pan Waz.

O, wiasnie nadchodzi!

Wchodzi Pan Wqz. Jego kwestie przeplatane
syczeniem typu: sssyyy, sssee, SSSUuUU.

Pan Waz: Jestem Szczepan Szczezujski,
wychodze spod strzech, gdy zapada
zmierzch. Mam braci trzech. Wstrzymali$cie
dech? Szczebiota¢ bede o szczesciu
szczebrzeszynskich chrzaszczy.

Dziecko III: MozZe to zmija?
Dziecko IV: To waz. Zmija sie inaczej zwija.

Pan Waz: Jam jest wspanialy mowca i orator

i zlotoustym zwga mnie za to. A teraz, czy maly
jestes, czy duzy, nie wypuszczaj pary z buzi.
Do chwili az dam znak, cicho szszszsza!

Wybiera pary (rodzic - dziecko) dwie lub
trzy. Kazda para prébuje powtdrzyé po Wezu
poszczegolne zdania.

Pan Waz: Teraz ty powtoOrz mi:

1. Cytaty Tacyta czy pan czyta, czy pan czyta?

2.1 coz z tego, ze szewc Szczekotek ze Szwecji
chodzi suchg szos3?

3. Delikatny, delikatny, najdelikatniuchniejszy.
Kto nie lubi takich wierszy?

Uczestnicy schodzg ze sceny. Oklaski.
Dziecko I: Mam pomyst. Zrobmy weza!
Dziecko II: I popro$my rodzicow, zeby z nami

pograli!

Dzieci robig weza i wychodzqg razem z Panem
Wezem. Machajqg planszq gry, w ktéra graty.

Dzieci: Dla matej i duzej gtowki, najlepsze sg
gry — planszowki!
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2 ) Uldz i zapisz trzy pytania do inscenizacji.

3 ' Uzupelnij informacje dotyczace inscenizacji.

Miejsce akc;ji:

Czas akgji:

Bohaterowie:

4  Napisz w zeszycie zaproszenie dla rodzicOw na przedstawienie
przygotowane przez Waszg klase.

5 Podaj po trzy wlasne przyklady rzeczownikéw, czasownikéw,
przymiotnikow, liczebnikéw i przystowkow.

rzeczowniki -

czasowniki -

przymiotniki -

liczebniki —

przystowki -

6 Uzasadnij w zeszycie pisowni¢ ponizszych wyrazow.

morze, gospodarz, karze, ktorzy, dworzec, kaze, groze,
maze, woze, blizej

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Publikacja bezptatna



Ad@ i J@$ na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, klasa lll, pakiet 154, s.

okacja
%x,ematYCz,I
® ? 3 KARTA: oo
2 Z KLASY: oo

Najfajniejsze sa zabawy z rodzicami

@ Zaznacz w napisach kolorem czerwonym linie prostopadte,
a kolorem niebieskim linie rownolegle. Pozostate linie zaznacz
dowolnym kolorem.
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Ada wypisala z kalendarza wazne uroczystosci i wydarzenia

z zycia jej rodziny. Wpisz daty we wiasciwe miejsca tabeli.
Uwaga: nazwy miesiecy zapisz za pomocg znakow rzymskich.

* 17 lutego - urodziny mamy

* 10 lipca - wyjazd na wakacje

* 28 pazdziernika - urodziny taty
* 23 stycznia - wyjazd na ferie

do wujka Edka

¢ 10 marca - urodziny siostry
* 211 22 stycznia - Dzien Babci

* 24 wrze$nia - rocznica Slubu

rodzicow

* 24 grudnia - wigilia

* 16 kwietnia - urodziny brata

* 26 maja - Dzien Matki

* 23 czerwca - Dzien Ojca

* 15 maja - Migedzynarodowy Dzien

i Dzien Dziadka Rodziny
Styczen Lipiec
Luty Sierpien
Marzec Wrzesien
Kwiecien Pazdziernik
Maj Listopad
Czerwiec Grudzien
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Rodziny Ady i Jasia lubig spedzac¢ wspolnie czas. W czerwcu

z okazji Dnia Dziecka zaplanowaly wycieczke samochodowg
szlakiem stolic Polski. Tata Ady obliczyt, ze cata trasa liczy

742 km. Zaproponowal, ze wynajmg busa i przez pierwsza

czeSc¢ trasy - z Warszawy do Krakowa - to on bedzie kierowat
samochodem. Ta czesSc¢ trasy liczy 296 km. Na trasie od Krakowa
do Gniezna kierowcg bedzie tata Jasia. Jakg dlugos¢ ma czesc
trasy, podczas ktorej samochodem bedzie kierowat tata Jasia?

Tata Jasia bedzie kierowca na trasie o dlugosci

Ja$ ulozyl razem z tatg gre matematyczng. Gra polega na
odnalezieniu w pierwszej tabeli liczb o wspotrzednych
okreslonych w drugiej tabeli. Liczby te nalezy wpisac tez
w drugiej tabeli. Odszukaj je wszystkie.

1 2 3 4 5 6 2 4 6
124 | 732 | 328 | 631 | 298 | 635
361 | 246 | 219 | 376 | 385 | 724

732

105 | 398 | 367 | 873 | 806 | 638

= I e T A o O e~

720 | 286 | 176 | 876 | 423 | 726
757 | 456 | 298 | 381 | 309 | 271
493 | 287 | 391 | 438 | 592 | 407
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Najfajniejsze sa zabawy z rodzicami
1 ' Uzupehij podane rytmy brakujacymi nutami.

AN I DI D)
ANBI P PIP)

2 ' Utbz i zapisz zyczenia dla rodzicow. Nastepnie przeczytaj
je w wyznaczonym rytmie.
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1) Ada, Jas, tata Ady i mama Jasia napisali liczby. Liczba Ady jest
.., Nhajmniejsza. Liczba Jasia jest o 15 wigcksza od liczby Ady. Liczba
- taty Ady jest o 9 mniejsza od liczby Jasia. Liczba mamy Jasia
jest rowna sumie liczb Jasia i Ady. Polgcz liczby z wiasciwymi

osobami.

26 20 55 35

2 ) Podkresl w zadaniu 1 wszystkie czasowniki i rzeczowniki. Napisz

zdania z dwoma czasownikami i dwoma rzeczownikami.
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