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Klasa II Miesiąc - wrzesień 

 

Krąg tematyczny: Natura - przyroda – zdrowie. 

Temat: Zwierzaki cudaki. 

 

Powiązanie z wcześniejszą wiedzą: 

1. Jakie zwierzęta znają? 

 

Cele lekcji: 

1. Poznanie wybranych  zwierząt zamieszkujących Australię. 

2. Nauka wypowiadania nazw zwierząt w języku angielskim. 

3. Poznanie flagi Australii. 

 

Cele sformułowane w języku ucznia: 

1. Poznasz nowe zwierzęta. 

NACOBEZU 

1. Na prawidłową wymowę nazw zwierząt w języku angielskim. 

Przebieg lekcji: 

1. Flaga Australii. 

Puzzle - Flaga australijska 

http://www.grypuzzle.pl/puzle-flaga-australii_427.html 

Ułóż flagę. 

Rozsypanka literowa - STUARALIA 

Ułóż nazwę kraju przeciągając litery  - AUSTRALIA 

Po właściwym wykonaniu ćwiczenia pojawia się kontur Australii 
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2. Zwierzęta australijskie - animacja komputerowa. 

Prezentacja zwierząt australijskich. Obraz i napis w języku angielskim. 

 Emu 

 Dingo 

 Tasmanian Devil - Diabeł Tasmański 

 Koala 

 Wombat 

 Kookaburra kukabura 

 Kangaroo - kangur 

Odczytywanie i nauka wymowy. 

3. Co to za zwierzę? -  ćwiczenie interaktywne. 

Ilustracje zwierząt australijskich i miejsce pod obrazkiem na przeciągnięcie napisu. Dotykając 

napisu słychać wymowę w języku angielskim: 

 

 Emu 

 Dingo 

 Tasmanian Devil - Diabeł Tasmański 

 Koala 

 Wombat 

 Kookaburra - kukabura 

 Kangaroo - kangur 

4. Jestem głodny - ćwiczenie interaktywne. 

Zadaniem uczniów jest połączenie zwierząt i tego co jedzą, 

W dwóch rzędach ilustracje -  zwierząt i tego co jedzą: 

 

 Emu   - owoce 
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 Dingo   - mięso 

 Tasmanian Devil - Diabeł Tasmański - węże 

 Koala - liście eukaliptusa 

 Wombat - jarzyny 

 Kookaburra - kukabura - owady 

 Kangaroo - kangur - liście, trawa 

 

5. MEMO -  multimedialna gra edukacyjna. 

7 par- 14 kart - 7 napisów (nazw zwierząt), 7 ilustracji  

Odszukaj pary.  

 

 Emu 

 Dingo 

 Tasmanian Devil - Diabeł Tasmański 

 Koala 

 Wombat 

 Kookaburra - kukabura 

 Kangaroo – kangur 

Odczytywanie nazw zwierząt. 

 

6. Karta pracy 

1. Ilustracje zwierząt australijskich. Obok liniatura na napisanie ich nazw w języku 

angielskim: 

 

 emu 

 dingo 

 tasmanian devil - diabeł tasmański 

 koala 

 wombat 

 kookaburra - kukabura 

 kangaroo - kangur 
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2. Kontur flagi Australii do pokolorowania. 

Pod spodem liniatura na napis - Australia. 

Które zwierzę to je? Napisz obok nazwy zwierząt w języku angielskim: 

 

 owoce 

 mięso 

 węże 

 liście eukaliptusa 

 jarzyny 

 owady 

 liście, trawa 

      

7. Podsumowanie. 

Umieszczenie na klasowej gazetce mapy konturowej Australii i flagi tego państwa. 

Utrwalenie nazw zwierząt, pokaz obrazka dzieci mówią głośno nazwę i przypięcie ich ilustracji 

do mapy. 

Kluczowe pytania: 

Dlaczego nie wszędzie żyją takie same zwierzęta? 

Notatki i dodatkowe ćwiczenia: 

Australian Animal Alphabet - Wild Aussies.mp4 song- piosenka, Australian animals their voices and 

sounds- odgłosy zwierząt australijskich 

Praca domowa: 

Materiały i pomoce dydaktyczne: 

 ilustracje: a) Emu b), Dingo, c) Tasmanian Devil - Diabeł Tasmański, d) Koala, e) Wombat,  

f) Kookaburra – kukabura, g) Kangaroo - kangur,  

 kontur mapy Australii,  

 flaga Australii,  
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 animacja zewnętrzna – „Zwierzęta australijskie”, 

 ćwiczenie interaktywne – „Co to za zwierzę?”,  

 ćwiczenie interaktywne – „Jestem głodny”, 

 multimedialna gra edukacyjna – „Memo”, 

 karty pracy. 

 

  


