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Blok tematyczny: Lato czeka
Temat dnia: Zgodnie z rozkładem jazdy
Cele ogólne:

· odczytywanie danych,
· posługiwanie się rozkładem jazdy,

· obliczenia zegarowe,

· odczytywanie piktogramów,

· wykonywanie działań w zakresie 100,

· znajomość zasad bezpieczeństwa podczas podróży,

· wykorzystanie wiadomości z zajęć komputerowych w życiu codziennym.

Cele szczegółowe:

UCZEŃ:
· czyta ze zrozumieniem rozkład jazdy,

· odczytuje znaczenie piktogramów,

· poszerza zasób słownictwa,

· poprawnie zapisuje nazwy miast,

· zaznacza godziny na zegarze,

· wykonuje obliczenia zegarowe,

· odczytuje dane z tablicy rozkładu jazdy,
· wykonuje obliczenia w słupku jako dodawanie pisemne,
· bierze udział w zabawach i grach matematycznych,

· zna zasady bezpiecznego zachowania się podczas wyjazdów wakacyjnych,

· podsumowuje opanowaną w 3 klasie wiedzę z zakresu zajęć komputerowych,
· potrafi powiedzieć, gdzie i jak może wykorzystać zdobyte umiejętności.

Środki dydaktyczne: karta pracy, Internet, piosenka pt. „Wesoło gra lokomotywa” https://www.youtube.com/watch?v=eghTPPifNsM, multimedialny zegar http://smartygames.com/igre/time/clockShow.html, mapa Polski, rozkład jazdy, piktogramy, karty z piktogramami do wycięcia, zegary demonstracyjne, ćwiczenie interaktywne (lub karta ćwiczenia interaktywnego) „Co wiezie pociąg”, tradycyjna gra edukacyjna „Bezpiecznie w podróży”, prezentacja multimedialna „Zgodnie z rozkładem”.
Rodzaje aktywności dziecięcej: polonistyczna, matematyczna, społeczna, zajęcia komputerowe, elementy przedsiębiorczości.
PRZEBIEG ZAJĘĆ 

1. Śpiew i taniec przy piosence pt. „Wesoło gra lokomotywa” poznanej na wcześniejszych zajęciach.
https://www.youtube.com/watch?v=eghTPPifNsM 
2. Praca z zegarem.
Nauczyciel uruchamia stronę z zegarem w Internecie. Uczniowie podchodzą i ustawiają odpowiednią godzinę.
http://smartygames.com/igre/time/clockShow.html
Na która godzinę przyszliśmy dzisiaj do szkoły?
Która teraz jest godzina?

O której godzinie kończymy lekcje?
O której godzinie będzie następny dzwonek na przerwę?

3. Rozmowa na temat konieczności planowania dnia.

Po co w szkole dzwonki?

Do czego potrzebny jest wam plan lekcji?

Czy moglibyście funkcjonować bez niego?

Komu i gdzie jeszcze jest potrzebny taki plan?
4. Odczytanie hasła dnia. 
Wyszukiwanie słów w diagramie. 
Zadanie 1 w karcie pracy.

Co jeździ według rozkładu jazdy?

Czemu rozkład jest tak ważny?

Co by było, gdyby autobusy, tramwaje, pociągi nie miały ustalonego harmonogramu odjazdów i przyjazdów?

Napisz w zeszycie kilka zdań na temat tego, jak wyglądałby dzień bez rozkładów jazdy.

5. Prezentacja multimedialna „Zgodnie z rozkładem”.

6. Matematyczny pociąg. 
Obliczenia w zakresie 100 oraz porządkowanie wyników od najmniejszego do największego. Zadanie 2 w karcie pracy.
7. Co wiezie pociąg? – ćwiczenie interaktywne (lub karta ćwiczenia interaktywnego).
8. Gdzie można podróżować? – praca z mapą Polski.
Uczniowie podchodzą do mapy i wskazują znane sobie miejscowości, do których można pojechać na wakacje.

Co można robić w czasie podróży?
W których polskich miastach można zobaczyć ciekawe zabytki?

Gdzie najlepiej jechać chcąc aktywnie odpocząć?

W jakich miejscowościach można się kąpać i opalać?

Wykonanie zadania 3 w karcie pracy.

9. Tradycyjna gra edukacyjna „Bezpiecznie w podróży”.
10.  Zaznaczanie godzin na zegarze. 
Zadanie 4 w karcie pracy.

Po wykonaniu zadania w karcie uczniowie pracują z zegarami demonstracyjnymi. Dokonują obliczeń zegarowych. Nauczyciel podaje zadania, np.:
Jest godzina 15:00. Pociąg do Krakowa odjeżdża za 3 godziny. Która będzie godzina?

11.  Porządkowanie liczb w zakresie 1000. 
Zadanie 5 w karcie pracy.

12.  Odczytywanie piktogramów.
Nauczyciel prezentuje przygotowane znaki. Uczniowie mówią, co oznacza każdy z nich.
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Czym możemy podróżować? Odczytaj następujące piktogramy. Który z nich nie przedstawia środka transportu?
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Karta dla każdego ucznia. Po wykonaniu zadania uczniowie pracując w parach wycinają ilustracje tworząc grę memo. Graja kilka razy.

13.  Dodawanie pisemne w zakresie 1000 bez przekraczania progu dziesiątkowego. 
Zadanie 6 w karcie pracy.

14.  Odczytywanie danych z rozkładu jazdy. 
Obliczenia zegarowe. 
Zadanie 7 w karcie pracy.

15.  Zajęcia komputerowe.
Uczniowie wchodzą na stronę www.rozklad-pkp.pl.
Wyszukują połączenia ze swojej miejscowości do innych miast.

Określają liczbę kilometrów.

Wyszukują grafikę (piktogram) PKP i zapisują go na urządzeniu.
W programie Word tworzą krótką informację z wykorzystaniem znalezionych danych: odjazd, czas podróży, godzina.

„Do czego nam się to przyda”?

Wypowiedzi uczniów na temat wykorzystania zdobytych wiadomości.

Słowna łamigłówka dotycząca zagadnień komputerowych. 
Zadanie 8 w karcie pracy.
16.  Zabawa na podsumowanie dnia.

Nauczyciel podaje działania matematyczne. Który uczeń jako pierwszy poda dobry wynik, staje jako lokomotywa. Nauczyciel podaje kolejne przykłady. Następni uczniowie dołączają jako wagoniki. Kiedy cała klasa już utworzy skład pociągu, nauczyciel włącza piosenkę „Wesoło gra lokomotywa”.
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