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Blok tematyczny: Z biegiem Wisły

Temat dnia: Z nurtem rzeki

Cele ogólne:

· wypowiadanie się na określony temat,

· poznanie biegu Wisły,

· poznanie elementów budowy rzeki,
· poznanie roślin i zwierząt żyjących w środowisku wodnym,

· uzupełnianie ciągów liczbowych,

· doskonalenie liczenia w zakresie 100,

· zna główne przyczyny zanieczyszczenia wód.
Cele szczegółowe:

UCZEŃ:

· udziela odpowiedzi na zadawane pytania,
· rozmawia na określony temat,

· uzupełnia ciągi liczbowe i określa ich warunek,

· poznaje bieg Wisły,

· poznaje elementy budowy rzeki,

· wymienia rośliny i zwierzęta żyjące w środowisku wodnym,
· gra na instrumencie melodycznym fragment piosenki „Wisło moja”,
· poznaje stronę internetową http://wirtualnykraj.pl/, dzięki której może podróżować online po Polsce,
· uzupełnia kartę pracy,

· gra w grę matematyczną,

· doskonali liczenie w zakresie 100, 

· zna główne przyczyny zanieczyszczania wód,

· wie, jakie są skutki zanieczyszczeń wód dla organizmów żywych,

· podaje propozycje rozwiązań w związku z ochroną wód i najbliższego środowiska.
Środki dydaktyczne: tablica multimedialna, Internet, wiersz J. Brzechwy „Kłótnia rzek”, animacja komputerowa „Stąd wypływa Wisła”, ćwiczenie interaktywne (lub karta ćwiczenia interaktywnego) „Nad rzeką”, tradycyjna gra matematyczna „Wzdłuż rzeki”, prezentacja multimedialna „Z biegiem Wisły”, tradycyjna gra matematyczna „Stój”, multimedialna gra matematyczna „Łowimy ryby”.
Rodzaje aktywności dziecięcej: polonistyczna, społeczna, przyrodnicza, matematyczna, plastyczna, muzyczna, elementy przedsiębiorczości.
PRZEBIEG ZAJĘĆ

Wprowadzenie. 

1. „Statki na morzu” – zabawa ruchowa.

W tle włączony podkład muzyczny z odgłosami oceanu. 

W rogu sali ułożona makieta wyspy. Gdzieś ukryta skrzynia a w niej butelka niegazowanej wody mineralnej. Dzieci stają w rozsypce. Każde dziecko jest statkiem. Nauczyciel czyta opowiadanie, a dzieci słuchają treści i wykonują polecenia nauczyciela.

Był upalny dzień, kiedy z ogromnego portu wypłynęły w morze okręty. Wiozły marynarzy i rożne cenne towary na swoich pokładach (dzieci powoli poruszają się po sali z rękami na biodrach w kształt żagli). Morze było spokojne, więc okręty lekko kołysały się na boki (dzieci kołyszą się z nogi na nogę). Kapitanowie prowadzili swe statki tak, by nie zderzały się ze skałami (dzieci skręcają w prawo) ani nie wpływały na mieliznę (skręt w lewo). Kiedy przed okrętem wyłonił się nagle inny okręt, kapitanowie krzyczeli: „Cała wstecz!” i okręty płynęły do tyłu (dzieci idą do tyłu). A kiedy wszyscy chcieli odpocząć, wołano: „Kotwica w dół!” i statki zatrzymywały się (dzieci kucają), by potem znów płynąć w dal. Któregoś dnia żeglugi rozpętała się burza. Kapitanowie zawołali: „Złożyć żagle!” (dzieci opuszczają ręce). Uwaga! Sztorm! (dzieci kołyszą się mocniej, udając sztorm i fale, ale nie zderzając się ze sobą). Burza była tak silna, że uszkodziła wszystkie statki (dzieci kładą się na ziemi na brzuchu), a rozbitkowie, trzymając się desek, płynęli w stronę bezludnej wyspy (dzieci czołgają się do wyznaczonego miejsca na sali). Kiedy tam dotarli, byli bardzo zmęczeni (dzieci leżą na plecach). Słońce mocno grzało, a w koło nie było niczego do picia. Oj, bardzo chciało im się pić (dzieci pokazują, jak chce się im pić). Wtedy na jedynym drzewie na wyspie znaleźli przybitą kartkę. Była to bardzo stara mapa (dzieci ściągają kartkę przypiętą do makiety drzewa). Mapa prowadziła prosto do skarbu, ukrytego na wyspie (dzieci idą trasą narysowaną na mapie odwzorowującej salę przedszkolną). Idąc za mapą, dotarli do zniszczonej drewnianej skrzyni. W jej wnętrzu odnaleźli skarb, o którym tak bardzo marzyli – była to chłodna i krystalicznie czysta woda nadająca się do picia. Kiedy tak siedzieli w cieniu drzew i pili wodę, ujrzeli na niebie nadlatujący samolot, byli uratowani (dzieci stojąc, patrzą do góry i machają rękami wołając: „Hop! Hop! Tu jesteśmy!”).
2. Rzeka – mapa myśli. 

Na środku dużego arkusza papieru zapisujemy słowo „RZEKA” i prosimy, aby uczniowie podawali swoje skojarzenia z tym tematem.

Prace uczniów wspieramy pytaniami, np.:
Skąd się bierze woda w rzece?

Dokąd może płynąć woda w rzece?

Czy rzeka na całej swojej długości płynie tak samo?

W którym miejscu woda w rzece płynie najszybciej?

3. Poznanie najważniejszych elementów rzeki.

· Prezentacja animacji komputerowej „Skąd wypływa Wisła” na tablicy multimedialnej i omówienie pojęć związanych z rzeką.

· Utrwalenie pojęć – wykonanie zadania 1 w karcie pracy.
· Wskazywanie na mapie źródeł, ujść i dopływów wybranych rzek
4. Zabawa ruchowa utrwalająca wprowadzone pojęcia elementów rzeki.
Dzieci tworzą rzekę. Jedno wchodzi na krzesło – to źródło. Następne dzieci stoją „gęsiego”, rzeka rozszerza się, dzieci stoją po dwoje, troje. Kolejne dzieci tworzą dopływ prawy i lewy. Rzeka główna rozszerza się i wpada do morza – dzieci tworzą ujście. Wszyscy stoją tyłem do źródła, twarzą do ujścia. Wskazują prawy i lewy brzeg. Nauczyciel w zabawie utrwala wprowadzone pojęcia: pozdrawiam źródło – dziecko tworzące źródło macha ręką, pozdrawiam prawy dopływ, lewy dopływ, ujście, prawy brzeg, lewy brzeg.

5.  Polskie rzeki.
· Głośne czytanie tekstu przez nauczyciela.

„Kłótnia rzek” 

Jaki powód rzeki miały, 

Że się nagle posprzeczały 

I tak długo trwały w gniewie, 

Tego nikt naprawdę nie wie. 

Ponoć pierwsza rzekła Warta, 

Że jest Noteć nic nie warta, 

Warcie na to rzekła Odra, 

Że jest głupia i niedobra.

Wtedy padły słowa Wieprza: 

„Sama też nie jesteś lepsza!”

Wieprza znów skarciła Raba: 

„Oby cię wypiła żaba!”

Na to się odezwie Nida: 

„Tobie samej też się przyda!”

Biebrza na to rzecze grzecznie: 

„Mówisz, rzeko, niedorzecznie”.

Jak nie skoczy San na Biebrzę: 

„Sama wciąż u Narwi żebrze, 

A dla innych - niełaskawa!” 

„San, a głupi!” - rzekła Skawa.

I tak trwały kłótnie długie 

Sanu z Sołą, Wieprza z Bugiem, 

Ledwie coś tam powie która, 

A już Nysa, a już Bzura, 

A już Odra czy Barycza 

Wszystkie wady jej wylicza.

To się tak sprzykrzyło Wiśle, 

Że im rzekła po namyśle: 

„Drogie rzeki, biorąc ściśle, 

Waszych słów naprawdę szkoda, 

Przecież to jest wszystko woda. 

Jednakowy los nas czeka, 

W morze wpadnie każda rzeka”.

Gdy tak rzekła mądra Wisła, 

Cała zwada zaraz prysła.

Jan Brzechwa

· Ustne wypowiedzi na temat wiersza ukierunkowane pytaniami nauczyciela.
- Co było powodem kłótni rzek?

- Która z rzek rozpoczęła kłótnię?

- Której rzece sprzykrzyły się kłótnie?

- Jaką radę wygłosiła Wisła i co później się stało?

· Podkreślenie nazw rzek występujących w wierszu.
· Wypisanie nazw rzek na tablicy, przypomnienie o pisowni nazw rzek wielką literą.
· Ułożenie nazw rzek w kolejności alfabetycznej – zapis w karcie pracy – zadanie 2.
6. Wisła.
· Rozszyfrowywanie hasła – obliczenie działań na mnożenie i dzielenie, uporządkowanie wyników rosnąco. Odwrócenie działań. Odczytanie hasła.

3 X 2, 3 X 4, 3 X 5, 4 X 4, 4 X 5, 4 X 6, 4 X 7, 5 X 8

WI SŁA KRÓ LO WA POL SKICH RZEK

7. Praca z mapą.

Pokaz rzek na dużej mapie przez nauczyciela, a potem przez chętnych uczniów.

Wskazywanie na mapie Wisły oraz miast, przez które przepływa.

Dlaczego Wisłę nazywa się królową polskich rzek?

Skąd wypływa Wisła? (Barania Góra)

Jak nazywają się góry, z których wypływa Wisła? (Beskid Śląski)

Przez jakie największe miasta przepływa Wisła?(Kraków, Warszawa, Toruń, Gdańsk)

Jakie rzeki uchodzą do Wisły? (Pilica, Bzura, San, Dunajec, Narew)

Uczniowie pracują w parach z mapą Polski z atlasu, wybrane dzieci wskazują poszczególne elementy na ściennej mapie fizycznej.

8. Wykonanie zadania 3 w karcie pracy.

9. „Życie w wodzie i przy brzegu” – poznanie roślin i zwierząt, które można spotkać w wodzie i na wiślanym brzegu.

Nie tylko ryby pływają w wodzie.
Rzekę zamieszkują licznie różnego rodzaju gatunki ryb, m.in.: leszcz, płoć, szczupak, okoń i sandacz, karp. Oprócz ryb, w wodzie lub w jej pobliżu żyją też inne zwierzęta, między innymi płazy, ptaki i ssaki.

Płazy są zwierzętami dwóch środowisk – wody i lądu. Żyją na lądzie w pobliżu wody, część życia spędzają w wodzie, płazy rozmnażają się w wodzie.

Piżmaki, bobry i wydry to najbardziej pospolite ssaki naszych wód. W rzekach i jeziorach możesz spotkać małże i ślimaki. Woda jest miejscem rozmnażania się żab, ropuch i traszek. Nad wodami żyje wiele ptaków, wśród nich kaczki, perkozy, łyski i łabędzie. Przy brzegu brodzą czaple, bociany i żurawie. 

· Analiza ilustracji przedstawiającej rzekę. Wskazanie typowych dla tego krajobrazu roślin (atlas przyrodniczy, Internet http://www.zajezierze.fora.pl/wartosci-przyrodnicze-i-krajobrazowe,2/przyroda-wisly-zdjecia-flory,100.htmlt).
· Wypowiedzi wielozdaniowe na temat tekstu i ilustracji.

» Jakie zwierzęta żyją wodzie?

» Jakie rośliny rosną w rzece?

» Czym różni się rzeka od jeziora?

10.  Wykonanie zadania 4 w karcie pracy.

11.  Jak zachować czyste rzeki? – burza mózgów.

Każdy uczeń dostaje małą karteczkę, na której zapisuje propozycje, jak można zapobiec zanieczyszczaniu rzek. Następnie nakleja ją na karton przypięty magnesami na tablicy. Nauczyciel wybiera jednego ucznia, który odczytuje wszystkie propozycje. Uczniowie wspólnie wybierają najważniejsze i najciekawsze z nich.

12.  „Nad rzeką” – ćwiczenie interaktywne (lub karta ćwiczenia interaktywnego).
13.  Zabawa ruchowa – „Wędkarz i ryby”.

Nauczyciel wybiera jedno dziecko, które będzie „wędkarzem”. Pozostałe dzieci to „rybki”. Na hasło „rybki” wszyscy biegają po sali, a na hasło „wędkarz” kucają, aby nie zostać złowioną rybką. Kto nie kucnie, gdy „wędkarz” doliczy do trzech, zostaje złowiony i odpada z zabawy.

14.  „Stój” – tradycyjna gra matematyczna w parach.

15.  Mnożenie liczb przez 3, 6 i 9.

· Wskazywanie na kartonikach iloczynów liczb podanych przez nauczyciela.
· Klasę dzielimy na 2-osobowe zespoły. Każda para otrzymuje 4 dowolne cyfry. Zadaniem par jest ułożenie z cyfr wszystkich możliwych liczb jedno-, dwucyfrowych podzielnych przez 3, 6, 9.
· Wykonanie zadań 5 i 6 w karcie pracy.
16.  „Wzdłuż rzeki” – tradycyjna gra matematyczna.
17.  „Łowimy ryby” – multimedialna gra matematyczna.

18.  „Wisło moja” – gra na instrumencie melodycznym fragmentów piosenki.

19.  Rozwiązujemy zadanie z treścią – zadanie 7 w karcie pracy.

20.  Wykonanie zadań 8 i 9 w karcie pracy.

21.  Zajęcia komputerowe.

· Poznanie strony internetowej http://wirtualnykraj.pl/.
· Podróż online do wybranego przez dzieci miejsca.
22.  „Z biegiem Wisły” – prezentacja multimedialna – podsumowanie zajęć.
23.  Zadanie pracy domowej – wykonaj zadanie 10 w karcie pracy. 
� http://wiersze.juniora.pl/brzechwa/brzechwa_k08.html
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