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Blok tematyczny: Przyjaciele Doktora Dolittle
Temat dnia: Zwierzęta egzotyczne
Cele ogólne:

· wypowiadanie się na określony temat,
· czytanie ze zrozumieniem, porządkowanie wyrazów,
· znajomość zwierząt egzotycznych,
· rozwiązywanie zadań na porównywanie różnicowe i ilorazowe,
· wyszukiwanie informacji i zdjęć w Internecie,
· zapisywanie plików na pendrive.
Cele szczegółowe:

UCZEŃ:

· korzysta z różnych źródeł informacji,

· swobodnie wypowiada się na temat wyszukanych informacji,

· czyta cicho ze zrozumieniem,

· porządkuje wyrazy alfabetycznie, według drugiej litery,

· rozwiązuje zadania z zastosowaniem porównywania różnicowego i ilorazowego,

· układa treści zadań na porównywanie różnicowe,

· poznaje zwierzęta egzotyczne,

· określa miejsce występowania poszczególnych zwierząt,

· nazywa kontynenty,

· szuka informacji i zdjęć przedstawiających egzotyczne zwierzęta ze zwróceniem szczególnej uwagi na zagrożone gatunki,

· zapisuje zdobyte zdjęcia, informacje na pendrive. 

Środki dydaktyczne: pendrive, ćwiczenie interaktywne (lub karta ćwiczenia interaktywnego) „Skąd jestem?”, tradycyjna gra matematyczna „Podróż po kontynentach”, prezentacja multimedialna „Zwierzęta świata”, karta pracy, encyklopedie przyrodnicze, czasopisma, globus, kartki z liczbami, mapa świata, lektura pt. „Doktor Dolittle i jego zwierzęta”.
Rodzaje aktywności dziecięcej: polonistyczna, matematyczna, przyrodnicza, zajęcia komputerowe.
PRZEBIEG ZAJĘĆ

1.  Wprowadzenie w temat dnia.
Uczniowie prezentują przygotowane czasopisma, encyklopedie przyrodnicze, informacje znalezione w Internecie na temat zwierząt egzotycznych. Każdy z uczniów prezentuje najbardziej egzotyczne, rzadko spotykane zwierzę, które udało mu się wyszukać. Czyta jego krótki opis, charakteryzuje wygląd.
2. „Zwierzęta świata” – prezentacja multimedialna. 
3. „360˚” – zabawa edukacyjna z globusem. 
Uczniowie kręcą globusem zgodnie z ruchem obrotowym Ziemi. Zamykają oczy i zatrzymują globus, wskazując palcem wybrany punkt. Jeżeli jest to ląd, ich zadaniem jest nazwać kontynent oraz na podstawie obejrzanej prezentacji wymienić jedno zwierzę egzotyczne na nim żyjące. Jeżeli jest to ocean lub morze, odczytują jego nazwę i kręcą kolejny raz, aż trafią na dowolny kontynent. Wymieniają zwierzę na nim żyjące.
4. Podpisywanie nazw kontynentów na mapie świata. 
Zadanie 1 w karcie pracy.
5. „Skąd jestem?” – ćwiczenie interaktywne (lub karta ćwiczenia interaktywnego). 
6. Rozwiązywanie krzyżówki. 
Uczniowie utrwalają wiadomości z lektury pt. „Doktor Dolittle i jego zwierzęta” oraz wiadomości o zwierzętach egzotycznych. 
7. Zadanie 2 w karcie pracy.
8. Porządkowanie nazw zwierząt w kolejności alfabetycznej. Czytanie ze zrozumieniem. Uczniowie porządkują wyrazy w karcie pracy. Wyszukują na tabletach nazwę zwierzęcia, którego nie znają (najczęściej będzie to tylko alpaka – czytają informację na temat tego zwierzęcia i przedstawiają krótki jego opis). 
Zadanie 3 w karcie pracy.
9. Zajęcia komputerowe.
Uczniowie wyszukują informacje na temat zwierząt egzotycznych poznanych na zajęciach.

Nauczyciel prezentuje uczniom nazwy zwierząt, które należy wyszukać:

alpaka,

lampart,

pingwin.

Czwarte zwierzę uczniowie wybierają sami (jedno z omawianych na zajęciach).
Zadaniem uczniów jest wyszukanie obrazów, zapisanie ich w wybranym folderze oraz wstawienie do dokumentu tekstowego, np. MS Word. Pod zdjęciem uczniowie kopiują kilka zdań, według nich najważniejszych, o wybranym zwierzęciu. Zapisują dokument tekstowy oraz przenoszą go na pendrive.
10. „Liczbowa pirania” – łamigłówka matematyczna. 
Zadanie 4 w karcie pracy.
Uczniowie muszą dodawać liczby, aby otrzymać sumę znajdująca się na piranii.

11.  Rozwiązywanie zadań na porównywanie różnicowe.
Zadania 5 i 6 w karcie pracy.
12.  „Klasowe zoo” – łamigłówka matematyczna. 
Zadaniem uczniów jest odgadnięcie, jakim są zwierzęciem. Mogą na kartkach robić obliczenia.

Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z liczbami (każdemu z jedną z tych liczb: 80, 8, 62, 66).

Jeśli masz liczbę o 20 większą od liczby 60, jesteś tygrysem.

Jeśli Twoja liczba pomnożona przez 8 daje 64, jesteś lwem.

Jeśli masz liczbę, która jest różnicą 96 i 34, jesteś żyrafą.

Jeśli swoją liczbę podzielisz przez 2 i otrzymasz 33, jesteś słoniem.

Osoba z każdej grupy, która pierwsza rozwiąże zagadkę, będzie rozpoczynała zabawę ruchową.

13.  „Rób to, co ja” – ruchowa zabawa naśladowcza. 
Uczniowie, którzy pierwsi rozwiązali łamigłówkę pokazują ruchy dla swojej grupy. Słonie dla słoni itd. Następnie nauczyciel zmienia osobę pokazującą i powtarza ćwiczenie tyle razy, aż wszyscy uczniowie zaproponują swój ruch.

14.  Rozwiązywanie zdań na porównywanie ilorazowe.
Zadanie 7 w karcie pracy.

15.  Tradycyjna gra matematyczna „Podróż po kontynentach”.

16.  Zadanie pracy domowej.
Zadanie 8 w karcie pracy.
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