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Blok tematyczny: Dobre maniery

Temat dnia: Czarodziejskie słowa

Cele ogólne:

· wdrażanie do czytania ze zrozumieniem,
· poprawne konstruowanie zdań z rozsypanek wyrazowych,
· wzbogacanie słownictwa,
· poszerzenie zakresu liczbowego,
· rozwijanie logicznego myślenia.
Cele szczegółowe:

UCZEŃ:

· czyta tekst z podziałem na role,

· ocenia zachowanie bohatera opowiadania,

· układa hasła związane z dobrym zachowaniem,

· poszerza zakres liczbowy do 1000,

· liczy setkami do 1000,

· rozwiązuje zagadki matematyczne,

· zna zasady kulturalnego zachowania się,

· wykonuje proste rysunki w programie graficznym „Mały malarz”, 

· wykonuje transparenty z hasłami promującymi „czarodziejskie słowa”,

· przygotowuje się do happeningu,

· śmiało przedstawia swoje pomysły.

Środki dydaktyczne: pudełko „Skrzynia pomysłów”, karteczki do zapisywania, film https://www.youtube.com/watch?v=AhT456mX0EY, materiały do wykonania transparentów, prezentacja multimedialna „Wiem, jak należy się zachować”, karta pracy, gra tradycyjna matematyczna „Chodzimy po setkach”, ćwiczenie interaktywne (lub karta ćwiczenia interaktywnego) „Ulotki”, zabawa edukacyjna, animacja komputerowa „Liczymy do 1000”.
Rodzaje aktywności dziecięcej: polonistyczna, matematyczna, społeczna, zajęcia komputerowe, techniczna, elementy przedsiębiorczości.
PRZEBIEG ZAJĘĆ

1. Powitanie dzieci.

2. Odczytanie zaszyfrowanych „czarodziejskich słów”.

Zadanie 1 w karcie pracy.

3. Zabawa ruchowa „Czarodziejskie słowa”.
Dzieci stoją w kręgu, odliczają do 3. Każde dziecko z wymienioną liczbą jest słowem:

· 1 to „proszę”,
· 2 to „dziękuję”,
· 3 to „przepraszam”.

W środku koła staje prowadzący i wymienia dwa słowa, np.: proszę, dziękuję. Dzieci, które są tymi słowami zamieniają się miejscami.

4. Prezentacja multimedialna „Wiem, jak należy się zachować”.

5. Praca z tekstem „Zabawa z fantem”
.

Ciche czytanie tekstu z poleceniem zaznaczenia wypowiedzi bohaterów, które będzie potrzebne do czytania z podziałem na role.

Zabawa z fantem

„Wszystko zaczęło się od tego, że mama znowu pogniewała się na Maćka. Wpadł do kuchni, wołając:

– Chce mi się pić, daj mi kompotu!

– Poproszę – wtrąciłam, ale Maciek wcale tego nie zauważył.

Mama napełniła szklankę słodkim płynem i powiedziała:

– Proszę, ale będzie cię to kosztowało ten nowy samolot od wujka Mietka. Od dzisiaj dajemy fanty! (…)

Maciek zrobił niewesołą minę, a samolot wylądował na kredensie w kuchni. Wkrótce okazało się, że ta nowa zabawa w „proszę – dziękuję – przepraszam” wcale nie była taka łatwa. (…)

Fantów przybywało i mama była bardzo zakłopotana, co z nimi dalej robić. W dodatku zbliżały się urodziny Maćka. Martwił się więc okropnie, że nie pokaże swoich zabawek chłopakom, kiedy przyjdą go odwiedzić.

– Jak ty to robisz, że nie przegrałaś jeszcze żadnej zabawki? – spytał mnie wieczorem. (…)

– Uważam, że to całkiem proste. Jeżeli się tylko myśli o tym, co się mówi, oczywiście.

– Tere fere kuku! – zawołał Maciek. – Na myślenie trzeba dużo czasu, a mnie się zawsze bardzo śpieszy. (…)

Zaczął mruczeć jakiś wierszyk. Brzmiało to mniej więcej tak:
Są w przyjaźni wielkiej

Trzy słówka maleńkie.

Zna je cała nasza klasa:
proszę – dziękuję – przepraszam!
Od tamtego wieczora uznał najwidoczniej, że lepiej będzie, jeśli naukę uprzejmości zacznie od siebie samego. (…)

Zachowywał się odtąd… trochę dziwnie. Rozkładał na przykład zeszyty i mruczał pod nosem: 

– Proszę bardzo, od czego zaczniemy odrabianie lekcji? Może od rachunków? – Świetnie. (…)
– O, przepraszam, ale powinienem chyba najpierw umyć ręce! – wołał i biegł do łazienki, gdzie nauka uprzejmości trwała nadal: – „Proszę mydło. – Dziękuję.” (…)

Maciek zapraszał siebie do windy i na telewizję, prosił samego siebie o wyczyszczenie butów, a potem długo sobie dziękował. Mama (…) spoglądała na kredens z niedowierzaniem. Od dwóch dni nie przybył żaden fant.
Aż wreszcie… Maciek postanowił skończyć z tą całą zabawą. (…) Wcześniej niż zwykle wrócił ze szkoły i wytarł buty, zdjął je w przedpokoju, umył nawet ręce, a potem usłyszałam, jak powiedział:

– Dzień dobry, poproszę o coś do picia! (…)

Słyszałam, jak mama otwiera lodówkę, a potem… Potem usłyszałam jeszcze coś. I omal nie spadłam z krzesła.

– Dziękuję – powiedział Maciek.

A mama zdjęła z kredensu samolot od wujka Mietka.

– Myślę, że tęskniłeś za nim trochę? – spytała.”
Ewa Skarżyńska

Krótka rozmowa na temat tekstu: 

- Kto opowiada o zachowaniu Maćka?

- Dlaczego mama pogniewała się na Maćka?

- Dlaczego Maciek zmienił swoje zachowanie? itp.

Czytanie z podziałem na role.

6. Ocena zachowania bohaterów opowiadania.

Wykonanie zadania 2 w karcie pracy.

7. Jak zachęcić dzieci do posługiwania się „czarodziejskimi słowami”? – giełda pomysłów.

Zapisywanie pomysłów na kartkach. Nauczyciel pisze karteczkę ze słowem „happening”. Wrzucenie wszystkich kartek do „skrzyni pomysłów”. Odczytywanie kartek i argumentacja pomysłów, które wzbudzą zainteresowanie. Wybranie pomysłu najciekawszego. Rolą nauczyciela jest takie pokierowanie dziećmi, aby wybrały happening.

Happening (z ang. „dzianie się”, „zdarzenie”) – zorganizowane wydarzenie o charakterze artystycznym, ograniczone czasowo, mające zestaw znaków: haseł, obrazów, gestów, przedmiotów, postaci w przestrzeni.

8. Przygotowanie do happeningu.
Obejrzenie filmu https://www.youtube.com/watch?v=AhT456mX0EY.
Przypomnienie planowania przedsięwzięć. 

Określenie potrzebnych materiałów, miejsca i czasu zorganizowania.

9. Układanie haseł związanych z dobrym zachowaniem i używaniem słów czarodziejskich.

Zadanie 3 w karcie pracy.

10.  Obliczenie ilości potrzebnych ulotek.

Próba określenia ulotek dla widzów w zależności od tego, gdzie zaplanujemy happening.

Zbieranie liczby przypuszczalnych widzów, różne sposoby sumowania, pojawiają się liczby powyżej 100.

Zadanie 4 w karcie pracy.

11.  Wspólne zredagowanie treści ulotki.

12.  Animacja komputerowa – „Liczymy do 1000”.

13.  Zajęcia komputerowe.
Przygotowanie w programie „Mały malarz” rysunków, haseł, „czarodziejskich słów” oraz ulotek dla widzów happeningu.

14.  Ćwiczenie interaktywne (lub karta ćwiczenia interaktywnego) „Ulotki”.

15.  Liczenie setkami do 1000.

Ćwiczenie interaktywne „Ulotki”.

Zadanie 5, 6 w karcie pracy.

Tradycyjna gra edukacyjna „Chodzimy po setkach”.

16.  Wykonanie transparentów z ułożonymi hasłami oraz rysunkami wykonanymi na zajęciach komputerowych.

17.  Zadanie pracy domowej – zadanie 7 w karcie pracy.

18.  Podsumowanie zajęć.
� Raz, dwa, trzy, teraz my!, Klasa III, Cz. 1, Nowa Era, Warszawa.
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