
    

      Projekt współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego. 

 

    

 

Zwierzęce rebusy 

Opis gry 

Klasa zostaje podzielona na 4 drużyny. Każda drużyna dostaje do 

dyspozycji 100 żetonów. Każda drużyna ma odgadnąć rebus. 

Najpierw nauczyciel podaje, z jakiego kontynentu pochodzi zwierzę, 

które będzie w rebusie, a potem uczniowie licytują możliwość 

odgadywania rebusu. Gdy odgadną, dostają punkt. 
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