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Pary wyrazów 

Opis gry 

Uczniowie rzucają kością i przesuwają pionki po niebieskich polach. 

Po wykonaniu ruchu zadaniem ucznia jest zamalowanie nazwy 

przedmiotu, do której pasuje określenie znajdujące się na polu 

gdzie stoi pionek. Każdy gracz zamalowywuje pola innym kolorem. 

Wygrywa ten uczeń, który jako pierwszy zamaluje trzy pola obok 

siebie (w pionie, poziomie i po skosie). 
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