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Wedrujac po Warszawie

@ Opis gry

Nauczyciel rozktada na podtodze obrazki miejsc z Warszawy.
Uczniowie grajg w parach. Uczniowie losujg miejsca, do ktérych w
Warszawie muszg sie dostac. Wowczas musza dotrze¢ do wybranych
miejsc pokonujac po drodze przeszkody i zaliczajac przystanki.
Uczniowie kolejno wybieraja swoje zadania. Wygrywa ten, kto
pierwszy dotrze do swojego celu

Masz za zadanie dotrze¢ do Zamku Krolewskiego

1. Za pomocya jak najmniejszej ilosci skokow dotrzyj do pomnika
Syrenki.

2. Dobiegnij do parku w Wilanowie i obiegnij go 3 razy.

3. Teraz usiadz po turecku i wspierajac sie na rekach przejdz do
Patacu Kultury i Nauki.

4. Nastepnie skaczac na jednej nodze dotrzyj do rynku na Starym
MieScie. Jesli bedziesz musiat oprze¢ sie na obu nogach,
zacznij od nowa.

5.  Zamknij oczy i krok po kroku probuj odnalez¢ Zamek
Krolewski. Jestes juz na miejscu!
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Masz za zadanie dotrze¢ do pomnika Syrenki

1. Na poczatek usigdz po turecku i wspierajac sie na rekach
dotrzyj do Zamku Krélewskiego.

2. Za pomoca jak najmniejszej ilosci skokow dotrzyj do rynku w
Starym Miescie.

3. Dobiegnij do Patacu Kultury i Nauki i obiegnij go 3 razy.

4. Skaczac na jednej nodze dotrzyj do parku w Wilanowie. Jesli
bedziesz musiat oprzec sie na obu nogach, zacznij od nowa.

5. Zamknij oczy i krok po kroku probuj odnalez¢ pomnik Syrenki.
Jestes$ juz na miejscu!
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