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Gdzie pojedziemy? 

Pomoce:  

 sześcienna kostka do gry – 2 szt. 

 pionki – 4 szt., każdy w innym kolorze 

 plansza do gry – Gdzie pojedziemy 

Zasady:  

 W grze może brać udział od 2 do 4 uczestników 

 Należy zakleić na kostkach pola 5 i 6, takie kostki pozwolą dzieciom 

dłużej pograć. 

 Rzucamy dwiema kostkami jednocześnie i obliczamy iloczyn                  

z ilości oczek wyrzuconych na kostkach.  

 Aby wejść do gry i stanąć na polu z hasłem „START”, iloczyn                

z ilości oczek wyrzucanych na kostkach powinien być liczbą 

parzystą. 

 Jeżeli uczestnik w dwóch rzutach nie wejdzie na pole z hasłem 

„START”, może rozpocząć grę od trzeciego rzutu.  

 Uczestnik przesuwa się po planszy na wyznaczone pole, zgodnie z 

iloczynem otrzymanym z przemnożenia przez siebie ilości oczek, 

jakie wypadły na obu kostkach w danym rzucie                             i 

warunkiem jaki ten iloczyn spełnia.  

 Przed rozpoczęciem gry należy powtórzyć wiadomości dotyczące 

liczb parzystych i nieparzystych.  
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Główny warunek w grze: dojść jako pierwszy do pola z hasłem „META”  

Kolejne warunki gry: 

 Jeśli stoisz na polu czerwonym, cofasz się o 1 pole.  

 Jeśli stoisz na polu niebieskim, przesuwasz się o 2 pola do przodu. 

 Jeśli stoisz na polu czarnym, tracisz 1 kolejkę w grze.  

 W trakcie gry na jednym polu może stać kilku uczestników.  

 Gra kończy się, gdy pierwszy uczestnik przekroczy lub stanie na 

polu z hasłem „META”. On wygrywa dana grę.  
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