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.Co mozna zapisa¢ liczbami rzymskimi”.
Projekt przygotowany dla uczniéw klasy II.

Czas realizacji: luty-marzec.

Zatozona tematyka projektu edukacyjnego jest zgodna z podstawa programowa i stanowi rozszerzenie realizowanych tresci
edukacyjnych w ramach zagadnien matematycznych. Nauczyciel moze wiacza¢ do projektu dodatkowo zagadnienia zaproponowane
przez ucznidw.
Projekt skierowany jest do uczniéw klasy II. Obejmuje zagadnienia matematyczne oraz praktyczne zastosowanie tych zagadnien w zyciu
codziennym. Optymalnym zespotem bytaby grupa 5 — 6 osobowa.
Cele projektu:
Celem projektu jest:

e Rozwijanie zainteresowan matematycznych.

e Rozwijanie sprawnosci rachunkowe;.

e Poszerzanie wiadomosci zdobytych na lekcjach.
e Wdrazanie do wspotpracy w grupie rowiesnicze;.
e Integracja grupy (nauczyciel, uczniowie, rodzice).

e Wdrazanie do korzystania z roznych zrédet informacji.
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e Rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych.
e Przygotowanie do publicznej prezentacji efektéw swojej pracy.
Przewidywane umiejetnosci:
Realizacja projektu umozliwia uczniom uzyskanie nastepujacych osiggnie¢ i umiejetnosci:

e uczen catosciowo postrzega rzeczywistos¢ matematyczna,

e utrwala i poszerza tresci z podstawy programowe),

e radzi sobie z zadaniami problemowymi i nietypowymi,

e dostrzega zastosowania zdobytej wiedzy w zyciu codziennym,

e dokonuje wtasciwego wyboru metody rozwigzania zadania,

e dziata samodzielnie,

e przedstawia wiasne rozwigzania zadania w sposob jasny i czytelny,
e prawidtowo argumentuje wtasne sady i opinie,

e wiasciwe korzysta z dostepnych zrodet wiedzy matematycznej,

e zdobywa przygotowanie do zycia w globalnym spoteczenstwie informacgji,
e korzysta z doswiadczen i pracy innych ucznidw,

e dzieli sie swojg wiedzg i spostrzezeniami,
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ETAPY PROJEKTU

CZAS

REALIZACJI

OSOBY ODPOWIEDZIALNE

ZADANIA

UWAGI

Etap I: 5 dni

Nasza szczesliwa liczba
grupowa — rzezba

Zespoty uczniowskie

-konsultuja sposéb wykonania prac z
nauczycielem,

-wykonuja prace,

-w wyznaczonym terminie prezentuja prace

nauczycielowi.

Nauczyciel

- przygotowuje zadania,
- organizuje prace zespotow,

- podaje uczniom zasady do wykonania pracy
i prezentadji,

-inspiruje i nadzoruje (podsuwa pomysty na
zastosowanie réznorodnego materiatu do
wykonania rzezby,
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- pomaga przy redagowaniu tekstu bajki.

-sprawdza wykonanie zadania.

Rodzice

-motywuja dzieci,

-podsuwajg pomysty.

prace plastyczng i opracowany tekst.

Uczniowie zostaja podzielni na zespoty w wyniku odliczania, np.: od 1 do 4. Zakres odliczania ustala nauczyciel w zaleznosci od liczby
uczniéw w klasie. Wszyscy uczniowie, ktorzy odliczali do 1 stanowia jeden zespot, uczniowie, ktorzy odliczali do 2 stanowig drugi zespot,
uczniowie, ktérzy odliczali do 3 stanowig trzeci zespot i uczniowie, ktérzy odliczali do 4 stanowig czwarty zespot. Zespoty ustalaja swoja
szczesliwg liczbe w nastepujacy sposdb: kazdy uczen z zespotu wskazuje dowolng liczbe od 1 do 12. Liczby moga sie powtarzac.
Nastepnie uczniowie danego zespotu dodaja wszystkie liczby, np. 1 + 4 + 3 + 5 + 10 + 2=25. Teraz dodaja cyfry z zapisu 25: 2+5=7 i
otrzymujg w ten sposdb swojg szczesliwg liczbe. Zapisuja liczbe 7 w systemie liczb rzymskich - VII. W ten sposob poszczegolne zespoty
obliczajg swoje szczesliwe liczby. Zespoty w etapach wykonuja rzezbe swojej szczesliwej liczby. Uktadaja opowiadanie lub bajke, ktorej
gtownym bohaterem jest ich szczesliwa liczba. Zespoty sg zobowigzane w terminie 5 dni wykonac i przedstawi¢ nauczycielowi wykonana

Etap IL 10 dni

Liczby w systemie

rzymskim wokot nas —

Zespoty uczniowskie

-konsultujg sposdb wykonania prezentacji z
nauczycielem,

-ustalaja w jakich sytuacjach wspotczesnie
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prezentacja uzywane sg znaki rzymskie,
mulimedialna. o
-poszukuja wiedzy,

- przygotowujg prezentacje,

-w wyznaczonym terminie przedstawiaja
swoje prezentacje.

Nauczyciel -wyjasnia i inspiruje (podsuwa pomysty na
wykonanie zadania, podpowiada przyktady,
czuwa nad wykonaniem prezentacji),

- planuje z uczniami wyjscia w celu
wykonania zdje¢, sporzadzenia notatek

- uczestniczy w wycieczkach i
spacerach

-czuwa nad pracg zespotow i udziela
pomocy przy opracowywaniu prezentacji i
jej przedstawieniu,

-sprawdza wykonanie zadania.

Rodzice -motywuja dzieci,
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- moga wiaczy¢ sie w przygotowania
prezentacji,

-podsuwajg pomysty.

Uczniowie w zespotach kilku osobowych (wybranych na poczatku projektu) przygotowuja w terminie 10 dni prezentacje. Z pomoca
nauczyciela wyszukuja informacji na temat oznaczen systemem rzymskim, w razie potrzeby uczestnicza w wycieczkach (kino, teatr,
biblioteka) - robig zdjecia, notatki stosownie do wylosowanego zadania. Nauczyciel wywotuje zdjecia lub drukuje, pomaga przy
opracowaniu prezentacji. Uczniowie lub nauczyciel zapraszaja chetnych rodzicéw do wtgczenia do zadania. Zespoty przygotowuja
prezentacje multimedialne. Opracowane prezentacje pokazuja w klasie.

Etap III: 5dni Zespoty uczniowskie -konsultujg sposéb wykonania pracy z

L. , nauczycielem,
Tworzenie gier, zadan

logicznych i zagadek -wykonuja gre,

matematycznych z o o
. -Ww wyznaczonym terminie przedstawiaja
wykorzysta niwy ) tala p _
, . swoje gry, ustalajg zasady rozegrania gr
znakow rzymskich. je gry & ‘ y ‘ 9 gry
oraz pomysty na zorganizowanie rozgrywek.

Nauczyciel -inspiruje i nadzoruje ucznidéw (podsuwa
pomysty na wykonanie zadania,
podpowiada przyktady),

-sprawdza wykonanie zadania.
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Rodzice -motywujg dzieci,

-podsuwajg pomysty.

Kazdy zespdt w wyniku losowania lub poprzez samodzielny wybodr otrzymuje jedno zadanie:

- przygotowanie dziatan dla kolegéw stosujac dodawanie lub odejmowanie liczb rzymskich w formie gry sciganki,
- przygotowanie dziatan dla kolegéw z zapisem i odczytywaniem liczb rzymskich w formie memory,

- przygotowanie dziatan dla kolegéw z zapisem i odczytywaniem liczb rzymskich w formie sudoku,

- przygotowanie dziatan dla kolegdw z zapisem i odczytywaniem liczb rzymskich w formie magicznego kwadratu,
- przygotowanie dziatan dla kolegdéw gry z kostka ,Liczby rzymskie”.

W zespotach uczniowie w etapach beda przygotowywac w dowolnej formie gre do wybranego lub wylosowanego zadania w terminie 5
dni. Do wybranych gier uczniowie projektuja osmioscienng kostke z liczbami rzymskimi. Uczniowie moga rzucac taka kostka 2 razy i z
wyrzuconych liczb uktada¢ najwieksza lub najmniejsza liczbe. Po kazdym etapie sumujg wyniki. Moga tez rzucac kostka 3 razy i uktadac
rozne liczby.

Celem gier jest umiejetnosc uktadania liczb ze znakdw rzymskich, poréwnywania liczb, wskazywania liczby najwiekszej i najmniejsze;j.
Prezentacja bedzie polegata na publicznym wystgpieniu przed klasg i rozegraniu gier miedzy zespotami.

Etap IV: 5dni Zespoty uczniowskie -konsultujg sposdb wykonania pracy z

: . nauczycielem,
Mandale — tajemnicze

liczby. -wykonuja prace,

-w wyznaczonym terminie przedstawiaja
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swoje prace i pomysty na ich
zaprezentowanie.

Nauczyciel - wyjasnia pojecie mandali

-inspiruje (podsuwa pomysty na wykonanie
zadania, podpowiada przyktady),

-sprawdza wykonanie zadania.

Rodzic -motywuja dzieci,
- dobierajg muzyke,

-podsuwajg pomysty.

Zespoty uczniowskie przygotowujg w terminie 5 dni zadania — mandale w oparciu o znane uczniom liczby rzymskie. Projektuja kostiumy z
liczbami rzymskimi. Przygotowujg taniec w kole w zaprojektowanych kostiumach. Prezentacja bedzie polegata na publicznym wystapieniu
przed klasa i zaprezentowaniu swojej pracy.

Etap V: kaczymy w 3 dni Zespoty uczniowskie -konsultuja sposéb wykonania pracy z
catosc¢ efekty naszej nauczycielem

pracy — podsumowanie .
orojektu. -wykonuja prace,

- wymyslajg ciekawa forme autoprezentacji,

-w wyznaczonym terminie prezentuja efekty
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swojej pracy nauczycielowi.

Nauczyciel -inspiruje (podsuwa pomysty na wykonanie
zadania, podpowiada przyktady),

- przygotowuje dyplomy,
-sprawdza wykonanie zadania,

- czuwa nad praca zespotow i udziela
pomocy przy prezentacji projektu.

Rodzice -motywuja dzieci,
-podsuwajg pomysty,

- wspotpracuja z nauczycielem.

Uczniowie, korzystajac z prac wykonanych w poprzednich etapach, przygotowuja prezentacje dla rodzicow i ucznidw z pozostatych klas
drugich w bibliotece szkolnej w dniu powitania wiosny. Do prezentacji przygotowuje sie caty zespot. Zespot prezentuje powigzania
pomiedzy przedstawionymi liczbami rzymskimi a réznymi formami ich wystepowania (co mozna zapisac liczbami rzymskimi). Uczniowie
moga liczy¢ na pomoc nauczyciela i rodzicéw. Podsumowujac projekt przygotowuja wydanie bajek matematycznych, prezentuja
multimedialne prezentacje, wystawe zdje¢ wykonanych podczas realizacji projektu. Gosci zapraszaja do wspélnych tancéw w kole oraz do
udziatu w grach.

Forma samooceny moze by¢ metoda Swiatet drogowych. Uczniowie na koniec projektu oceniaja swoje zaangazowanie podnoszac w goére
jedno z trzech kot w kolorze czerwonym, zottym badz zielonym. Znaczenie Swiatet:
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Swiatto czerwone - Staratem sie, cho¢ czasem nie wychodzito!
Swiatto z6tte — Potrzebowatem pomocy, ale udato sie!
Swiatto zielone — Wykonatem zadania na 6!

Uwagi koncowe:

Projekt nie wymaga wielu naktadow, a jest Swietng zabawa dla dzieci i wielu rodzicéw. Wspaniale integruje zesp6t klasowy. Umozliwia
rozszerzenie realizowanych tresci edukacyjnych w ramach zagadnien matematycznych. Umozliwia uczniom nabycie waznych
umiejetnosci: pracy w zespole, komunikacji, samodzielnosci, dokonywanie wyboru.

NAVIGATOR g s (+ 2

INTERNATIONAL ~
%



