UNIA EUROPEJSKA * X

KAPITAt LUDZKI EUROPEJSKI [

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY X x *

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Wakacyjna wyprawa

@ Pomoce:

» szescienna kostka do gry - 1 szt.
» pionki - 4 szt., kazdy w innym kolorze
» plansza do gry - Wakacyjna wyprawa

Zasady:

e W grze moze bra¢ udziat od 2 do 4 uczestnikow

e Aby wejs¢ do gry i stang¢ na polu z hastem ,START”, nalezy
wyrzuci¢ na kostce nieparzystg ilos¢ oczek.

e Jezeli uczestnik w dwoch rzutach nie wejdzie na ,START”, moze
rozpoczac gre od trzeciego rzutu.

e Uczestnik przesuwa sie po planszy o tyle pol, ile wypadto oczek na
kostce w danym rzucie.

e Przed rozpoczeciem gry nalezy powtdrzy¢ wiadomosci dotyczace
liczb nieparzystych.

Gtowny warunek w grze: dojsc jako pierwszy do pola z hastem ,META”

o Kolejne warunki gry:

o
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» stoisz na polu z samochodem - tracisz kolejke, bo go
reperujesz,
» stoisz na polu z samolotem - masz premie, dodatkowy rzut
kostka,
» stoisz na polu z pociggiem - przesuwasz sie o cztery pola do
przodu,
» stoisz na polu z autokarem - przesuwasz sie o dwa pola do
przodu
e W trakcie gry na jednym polu moze stac kilku uczestnikow.
e Gra konczy sie, gdy wszyscy uczestnicy przekrocza lub stana na
polu z hastem ,META”.
e Wygrywa ten zawodnik, ktory w czasie gry pierwszy stanie na polu z
hastem ,META” lub je przekroczy.
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