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Wakacyjna wyprawa 

Pomoce:  

 sześcienna kostka do gry – 1 szt. 

 pionki – 4 szt., każdy w innym kolorze 

 plansza do gry – Wakacyjna wyprawa 

Zasady:  

 W grze może brać udział od 2 do 4 uczestników 

 Aby wejść do gry i stanąć na polu z hasłem „START”, należy 

wyrzucić na kostce nieparzystą ilość oczek.  

 Jeżeli uczestnik w dwóch rzutach nie wejdzie na „START”, może 

rozpocząć grę od trzeciego rzutu.  

 Uczestnik przesuwa się po planszy o tyle pól,  ile wypadło oczek na 

kostce w danym rzucie. 

 Przed rozpoczęciem gry należy powtórzyć wiadomości dotyczące 

liczb nieparzystych. 

 

 

 

Główny warunek w grze: dojść jako pierwszy do pola z hasłem „META”  

 Kolejne warunki gry: 
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 stoisz na polu z samochodem – tracisz kolejkę, bo go 

reperujesz, 

 stoisz na polu z samolotem – masz premię, dodatkowy rzut 

kostką, 

 stoisz na polu z pociągiem – przesuwasz się o cztery pola do 

przodu, 

 stoisz na polu z autokarem – przesuwasz się o dwa pola do 

przodu 

 W trakcie gry na jednym polu może stać kilku uczestników. 

 Gra kończy się, gdy wszyscy uczestnicy przekroczą lub staną na 

polu z hasłem „META”. 

 Wygrywa ten zawodnik, który w czasie gry pierwszy stanie na polu z 

hasłem „META” lub je przekroczy. 
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