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Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.
Olimpiada
@ Pomoce:

» szescienna kostka do gry - 1 szt.
» pionki - 4 szt., kazdy w innym kolorze
» plansza do gry - Olimpiada

Zasady:

e W grze moze bra¢ udziat od 2 do 4 uczestnikéw

e Aby wejs¢ do gry i stana¢ na polu z hastem ,Start”, nalezy wyrzucic
na kostce 6 oczek.

o Jezeli uczestnik w dwdch rzutach nie wejdzie na START, moze
rozpoczac gre od trzeciego rzutu.

e Uczestnik przesuwa sie po planszy o tyle pdl, ile wypadto oczek na
kostce w danym rzucie.

Gtowny warunek w grze: dojsc¢ jako pierwszy do ,METY” obliczajac po
drodze poprawnie dziatania.

e Kolejne warunki gry:
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» Jesli stoisz na polu z flaga olimpijska, powiedz ile brakuje do
oczek wyrzuconych na kostce, aby byto 10 i dodatkowo
przesun sie o tyle p6l na planszy.

» Jesli stoisz na polu z liczba, powiedz ile nalezy do niej dodac,
aby razem byto 100. Dziatanie zapisz w zeszycie.

e W trakcie gry na jednym polu moze stac kilku uczestnikow.

e Gra konczy sie, gdy wszyscy uczestnicy przekroczg lub stang na
polu z hastem ,META”

e Po zakonczonej grze na planszy uczestnicy wymieniaja sie
zeszytami i sprawdzajg sobie wzajemnie poprawno$¢ wykonanych
dziatan.

e Wygrywa ten zawodnik, ktory w czasie gry szybciej od innych
doszedt do ,Mety” i ma poprawnie wykonane wszystkie dziatania.
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