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UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

Porozumiewanie sie z innymi to czynno$¢, ktora wykonujemy kazdego dnia.
Od poczatku swojego istnienia cztowiek, prébowat porozumiec sie z innymi. Zanim
zaczat méwic porozumiewat sie przy pomocy gestéw i dzwiekow. W miare uptywu lat
metody komunikacji stawalty sie coraz bardziej precyzyjne.

Obecnie mamy wiele sposobdéw przekazywania sobie informacji. Prawie kazdy ma
telefon i dostep do Internetu. Dzieki nim komunikacja nie ma juz bariery odlegtosci. Czas,
w ktérym przekazujemy informacje skrécit sie do minimum. Jednak czy potrafilibysmy
porozumiewac sie z innymi bez udziatu pradu? W tym projekcie postaramy sie przyblizy¢
dzieciom dawne sposoby komunikacji, by odkry¢ jaka prawdziwg wartos¢ ma w sobie
mozliwos¢ porozumiewania sie.

-
CELE PROJEKTU:

Poznamy znaczenie komunikowania sie w zyciu
cztowieka.

Poznamy sposoby komunikowania sie dawniej i dzis.
Potrafimy wymienic rézne metody komunikacji.
Potrafimy wezwac pomoc sygnatem SOS.

Tworzymy albumy o komunikacji.
Wykonujemy prace plastyczne na wskazany temat.
Wiemy jak komunikowac sie przy pomocy muzyki.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE]
ROZWIJANE PODCZAS REALIZAC)I PROJEKTU

« umiejetnos¢ zdobywania informacji

« umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, umiejetnos¢ planowania; umiejetnosc
dokonywania adekwatnej samooceny

« umiejetno$¢ przekazywania informacji w sposéb werbalny i niewerbalny

« umiejetnos¢ kodowania i dekodowania informacji

+ umiejetnos¢ promowania wiasnej dziatalnosci

REALIZOWANE TRESCI KSZTALCENIA OGOLNEGO PODSTA-
WY PROGRAMOWE) DLA | ETAPU EDUKACY JNEGO

Edukacja polonistyczna. Uczen:

« korzysta z informacji: uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

« rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji; odczytuje uproszczone

2



rysunki, piktogramy, znaki informacyjne;

« wyszukuje w tekscie potrzebne informacje i w miare mozliwosci korzysta
ze stownikow i encyklopedii przeznaczonych dla dzieci;

 dobiera whasciwe formy komunikowania sie w réznych sytuacjach spotecznych;
rozumie pojecia: wyraz, gtoska, litera, sylaba, zdanie; dostrzega réznice miedzy literg
i gtoska; dzieli wyrazy na sylaby.

Edukacja muzyczna. Uczen:

« Swiadomie i aktywnie stucha muzyki (wyraza swe doznania werbalnie i niewerbal-
nie) oraz okresla jej cechy: rozréznia i wyraza srodkami pozamuzycznymi charakter
emocjonalny muzyki.

Edukacja spoteczna. Uczen:
« odrdznia, co jest dobre, a co zte w kontaktach z rowiesnikami i dorostymi;
« wspotpracuje zinnymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych.

Edukacja matematyczna. Uczen:

+ klasyfikuje obiekty i tworzy proste serie;
+ dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100;
« rozwigzuje proste zadania tekstowe;

- wykonuje tatwe obliczenia pieniezne.

Zajecia komputerowe. Uczen:

« postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie;

« postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainte-
resowania; korzysta z opcji w programach;

« wyszukuje informacje i korzysta z nich: wpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry
i inne znaki, wyrazy i zdania, wykonuje rysunki za pomoca wybranego edytora grafiki,
np. z gotowych figur.

Zajecia techniczne. Uczen:

- realizuje,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu;

« przedstawia pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera od-
powiednie materiaty oraz narzedzia;
rozumie potrzebe organizowania dziatania technicznego: pracy indywidualnej i ze-
spotowej;

« dba o bezpieczenstwo wtasne i innych;

« utrzymuje tad i porzadek wokot siebie, w miejscu pracy; sprzata po sobie i pomaga
innym w utrzymaniu porzadku;

« wiasciwie uzywa narzedzi i urzadzen technicznych.

Etyka. Uczen:
« przestrzega regut obowigzujgcych w spotecznosci dzieciecej (grzecznie zwraca sie do
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innych, wspétpracuje w zabawach i w sytuacjach zadaniowych) oraz w Swiecie doro-
stych

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

« wykonanie albumu przedstawiajacego rodzaje komunikacji;

+ umiejetnos¢ wezwania pomocy sygnatem s.o.s.

-
MATERIALY WSPOMAGA JACE

« Zestaw zasobow nr 8 (Sposoby komunikowania sie) na tablice multimedialng,
do wykorzystania w czasie wybranym przez nauczyciela.
« Karty pracy nr1-8.

TABLICA MULTIMEDIALNA

FILM 1: Jezyk migowy.

FILM 2: Alfabet Braille’a.

KRZYZOWKA: utrwalamy zdobyte wiadomosci.
QUIZ: sprawdzamy zdobyte wiadomosci.

GRA: poznajemy sposoby komunikowania sie.
PAMIEC: ¢wiczymy kodowanie liczb.

POLICZ: rozwigzujemy diagramy i zagadki logiczne.
ANGIELSKI: ¢wiczymy prowadzenie dialogu.
KARAOKE: rozpoznajemy emocje ukryte w muzyce.




PROPONOWANY PRZEBIEG DZIALAN

ETAP PROJEKTU SUGEROWANE DZIALANIA CZAS
« rozpoczecie i mapa skojarzen
« pytanie kluczowe: Dlaczego ludzie 1 godz.
I porozumiewajg sie miedzy sobga?
Wybor zagadnienia
projektu
prezentacja zdobytych wiadomosci 1 godz.
praca w grupach 1 godz.
spotkanie z ekspertem 2 godz.
kodowanie informacji gtosem 1 godz.
Il
Realizacja projektu praca w grupach — wykonanie albumu 2 godz.
praca w grupach - wykonanie plakatu 2 godz.
zabawy dramowe 1 godz.
Alfabet Mors’a 2 godz.
U wystawa wykonanych albuméw 2 godz
Prezentacja projektu y y y goaz.
v
Ocena projektu podsumowanie i ocena dziatan 1 godz.
i ewaluacja
RAZEM 17 godzin

% %k %k

gwiazdki sugeruja podziat na dni

UWAGI




SCENARIUSZ 1.
WYBOR ZAGADNIENIA | OKRESLENIE CELOW PROJEKTU

. Zainteresowanie dzieci tematem, rozbudzenie ich ciekawosci.

« Ustalenie warunkow pracy metodg projektu.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Rozpoczecie zajec w ciszy. Poczatek lekgcji inny niz zazwyczaj, nauczyciel zaczyna lekcje niewerbal-
nie przez okoto 10 minut nie méwi ani stowa. Porozumiewa sie z dzie¢mi za pomoca gestow mimiki
(ewentualnie moze cos napisac¢ na tablicy). Nastepnie pyta dzieci, czy go zrozumiaty. Ustala, o co
prosit i co zostato zrozumiane. Uswiadamia dzieciom, ze to jeden ze sposobéw na porozumiewanie
sie i komunikowania.

. Sprawdzenie wiedzy. Nauczyciel zadaje dzieciom pytania, w celu okreslenia poziomu wiedzy na

temat komunikacji:

Jakie znacie sposoby komunikacji?

Jak komunikowano sie kiedys?

Jak komunikujemy sie dzisiaj?

Po co ludzie sie komunikujq?

Dlaczego komunikacja jest wazna?

Czego jeszcze mozemy sie dowiedzie¢ na ten temat?

Przepustka - zadanie domowe: Jak ludzi komunikowali sie dawno temu? Kazdy uczen szuka trzech

przyktadow pierwszych sposobéw komunikowania sie ludzi.

3. Ustalenie tematu projektu. Dzieci podajg propozycje tematéw. Wybieramy jeden i zapisujemy go

na arkuszu, na ktérym tworzymy mape skojarzen. Na srodku zapisujemy temat projektu (wybrany
przez dzieci, np.: porozumiewanie, komunikowanie). Nauczyciel prosi dzieci o podawanie skojarzen
dotyczacych tematu. Dzieci rysujg lub zapisuja je na arkuszu. Mape nalezy zachowa¢, wrécimy do
niej w koncowym etapie projektu.

KARTA PRACY NR 1 - Kod matematyczny.

%k %k *k

Prezentacja zdobytych wiadomosci. Dzieci przedstawiajg wybrane informacje. Kazde dziecko
moze omoéwic sposoby, ktére udato mu sie odnalez¢. Kazdy sposéb omawiamy tylko jeden raz.
Nauczyciel zapisuje na kartkach oméwione sposoby i przypina do tablicy. Wspdlnie zastanawiamy
sie jak pogrupowac sposoby komunikowania sie (np.: chronologicznie, ze wzgledu na wykorzysta-
nie instrumentéw, obrazu, dymu, ze wzgledu na odlegtos¢ miedzy komunikujgcymi sie osobami).

5. Harmonogram. Nauczyciel wraz z dzie¢mi ustala, jakie dziatania zostang podjete w czasie pracy
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nad projektem: Poznamy rézne metody komunikacji, nauczymy sie kodowac i dekodowa¢ wiado-
mos$¢, nauczymy sie nadawaé miedzynarodowy sygnat sos, wybierzemy sie na poczte, stworzymy
albumy o komunikacji i wykonamy plakaty.

. Podziat na grupy. Dzielimy dzieci na grupy (5 - 6 0os6b w jednej grupie). Zadaniem grupy bedzie
samodzielne przygotowanie albumu o dawnych sposobach komunikowania sie. Dzieci ustalaja,
ktére sposoby komunikowania beda w ich albumie - zapisuja je w tabeli —. KARTA PRACY NR 2 tabe-
la z podziatem obowigzkow.

Ustalajg kto opracuje, ktory sposob. Zapisujg imiona w tabeli. Nauczyciel daje czas na przygoto-
wanie karty do albumu (okoto 3-4 dni) Dzieci wykonuja karte w domu - moga korzystac¢ z pomocy
rodzicéw.

-
REFLEKSJA NAUCZYCIELA:

+ Po co sie komunikujemy?
+ Co to znaczy komunikacja?
+  Ktéry ze sposobow komunikacji wydaje sie wam najciekawszy? Ktory

najzabawniejszy?
« Od czego rozpoczniesz swojq prace w domu? Co bedzie Ci potrzebne?




SCENARIUSZ 2
REALIZACJA PROJEKTU

« Przeprowadzenie dziatant zgodnie ze wspdlnymi ustaleniami

dzieci i nauczyciela.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Spotkanie z ekspertem - wycieczka na poczte.

Przed wizyta na poczcie dzieci ustalajg, czego chciatyby sie dowiedziec.

Nalezy oméwic z ekspertem jakie tematy nas interesuja,

np.: skqd sie wzieto stowo poczta? kto wymyslit znaczek pocztowy? Jak prawidtowo zaadresowac list,
przesytke? Co to jest telegram? poszanowanie korespondencdji.

Wycieczka na poczte. W czasie wizyty ekspert opowiada o interesujacych nas dziedzinach. Daje
czas dzieciom na zadawanie pytan. Dzieci zwiedzajg budynek poczty. Ogladaja charakterystyczne
miejsca.

Po powrocie z poczty dziela sie wrazeniami. Nastepnie nauczyciel czyta wiersz O Grzesiu Ktam-
czuchu i jego cioci. KARTA PRACY NR 3 opowiedz, znajdz i podkresl.
Po wykonaniu zadania w karcie, dzieci rysujg na odwrocie kartki ilustracje do wiersza.

* %k %k

Nauczyciel prosi dzieci, aby pomogty Marcinowi i Kasi w rozwigzaniu ich problemu.
KARTA PRACY NR 4 rozwigz zadania.

Klasowa poczta. Organizujemy klasowg poczte. Dzieci losujg imiona kolegow z klasy. W czasie
najblizszych dni w klasie bedzie dziatata klasowa poczta - dzieci beda pisac¢ do siebie lisciki i wrzucac
je do przygotowanej skrzynki. Nalezy zwroci¢ uwage, by wiadomosci do dzieci nie byly obrazliwe
i ze ich celem jest sprawienie radosci drugiej osobie. Lisciki nalezy pisa¢ do wylosowanej osoby (tak
by nikt nie zostat pominiety).

Kodowanie informacji gtlosem. Zabawa w kodowanie informacji gtosem. Dzieci losujg wyraz 3-4
sylabowy. np. helikopter, mleko, zabawa. Zadanie polega na powiedzeniu stowa kodem tj dodanie
sylaby KA przed kazdg sylaba np.: kahe-kali-kakop-kater, kamle-kako, kaza-kaba-kawa — pozostate
dzieci musza odgadna¢ jakie stowo zostato zakodowane.

%k %k %k

Wykonanie albumu w grupach. Dzieci przynosza wykonane przez siebie karty do albumu. Wspol-
nie wykonuja oktadke i koloruja litery. Wypetniajg metryczke. KARTA PRACY NR 5. Wykonuja oktad-
ke i spinajg ze soba karty.

* %k %k



7. Wykonanie plakatu.

W grupach, w ktérych dzieci wykonywaty album przygotowujg teraz plakat (przynajmniej formatu A3).
Plakat ma informowac o wystawie albumoéw powstatych w wyniku pracy nad projektem i zaprasza¢ na
wystawe. Na plakacie umieszczamy informacje: temat wystawy, data rozpoczecia i zakonczenia, miejsce
gdzie sie ona odbywa, klase

%k %k %k

8. Zabawy dramowe. Dzieci przedstawiaja sytuacje zaproponowane przez nauczyciela. Np.:

l. Jestes z rodzicami w japoriskim supermarkecie. Zgubites sie. Znasz tylko jezyk polski. Jak poprosisz o po-
moc?

Il. Podczas wakacji zwiedzasz kraj naszych sgsiadéw. Jestes w Niemczech. Rodzice odpoczywajq w parku, a
ty idziesz kupic lody dla wszystkich. Nie znasz niemieckiego. Jak wyttumaczysz sprzedawcy co chcesz kupic?
lll. Do sgsiaddw przyjechali przyjaciele z Wegier. Ich cérka jest w Twoim wieku. Masz ochote pobawi¢ sie
z dziewczynkgq. Nie znasz jezyka wegierskiego, jakqg zabawe mozesz zaproponowac i jak wyttumaczysz jej
zasady?

9. Alfabet Mors’a. Nauczyciel opowiada dzieciom, ze Alfabet Morse’a zostat stworzony w 1832 roku
przez Samuela Morse’a. Caty alfabet sktada sie z kropek i kresek. Kazdej literze alfabetu przyporzad-
kowany jest zbidr sygnatéw kroétkich (kropek) i dtugich (kreski).

Od 1890 roku kod Mors'a byt wykorzystywany w telekomunikacji radiowej. Obecnie najczesciej jest

on uzywany przez radioamatoréw (wyjasnic) jest on miedzynarodowym kodem radiowym. Alfabetem

Mors’'a dzisiaj postuguja sie piloci i kontrolerzy lotu. Kod Morsa zaprojektowany jest tak mozna go bar-

dzo tatwo odkodowa¢ dlatego jest uniwersalnym sposobem telekomunikacji. Alfabet w zat. 1

- KARTA PRACY NR 5. Kodowanie i dekodowania — Alfabet Mors’a.

Kodowanie sygnatu s.o.s (‘ ® 0 — — — 0o 0)

-
REFLEKSJA NAUCZYCIELA:

W jaki sposdb mozemy sie porozumiewag, jesli nie znamy jezyka?
Ktéra z przedstawianych sytuacji byta najtrudniejsza, a ktéra najzabawniejsza?
« Co jest trudniejsze - zapisa¢ wiadomos$¢ kodem czy odszyfrowaé otrzymana

wiadomos¢? Dlaczego?




SCENARIUSZ 3
PREZENTACJA PROJEKTU | OCENA DZIALAN

« Posumowanie dziatan projektowych.

« Ocena dziatan.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Wystawa albuméw w czytelni.

Dziatania projektowe zmierzaty do wykonania albuméw przez dzieci w ramach pracy grupowej. Tym
sposobem, kazdy album jest inny i niepowtarzalny. Kazdy ma w sobie inny zaséb wiadomosci.
Warto zorganizowa¢ wystawe albuméw. Dzieki temu inne dzieci bedg mogty czerpac z zawartej tam
wiedzy, a pierwszaki poczujg, ze ich wysitek zostat nagrodzony. Wystawe aloumoéw mozna zorgani-
zowac w czytelni.

Kilka dni przed otwarciem wystawy dzieci rozwieszajg w szkole: na korytarzach, tablicach informa-
cyjnych, drzwiach, samodzielnie wykonane plakaty informujace o zblizajacej sie wystawie. Zwiekszy
to zainteresowanie innych uczniéw tym, co ma sie wydarzy¢. W czytelni nalezy zaaranzowac prze-
strzen, gdzie mozna wyeksponowac¢ albumy tak, by kazdy mégt je ogladac.

Albumy powinny by¢ udostepnione do ogladania przez ok. 1 tydzien.

. Zanim uzupelnimy naszg mape skojarzen, odszukajcie na kostkach, w jak najkrotszym czasie,

dwie $cianki zawierajace identyczne symbole. To zadanie utatwi wam skupienie uwagi na zadaniach
w dzisiejszym dniu.
KARTA PRACY NR 7

%k %k %k
Mapa skojarzen. Nauczyciel umieszcza na tablicy mape skojarzen wykonang na poczatku pracy
z projektem. Odczytuje umieszczone na niej hasta, omawia rysunki. Pyta dzieci, czy praca z projek-
tem przyniosta jakie$ nowe skojarzenia. Jesli tak- dopisujemy je do mapy.

Podsumowanie i samoocena aktywnosci podejmowanych w projekcie. Oceny swoich dziatan
dzieci dokonuja przy pomocy tabeli. Przy samoocenie prosimy dzieci o uzasadnienie wypowiedzi.

e

REFLEKSJA NAUCZYCIELA:

Ktore albumy podobaty wam sie najbardziej i dlaczego?
Co najbardziej wam sie udato? Co mozna byto zrobi¢ lepiej?

« Nauczyciel pyta dzieci, ktore informacje byty najbardziej ciekawe? Jaka
wiadomos¢ byta najwiekszym zaskoczeniem?

+  Ktére zadanie byto najciekawsze? Z ktorym dzieci miaty najwiecej trudnosci?

Nauczyciel dziekuje wszystkim dzieciom za ciezka prace i zaangazowanie.
Wyraza dume z pracy dzieci i z osiggnietych efektéw.
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« Punkty zapisuja cyfra lub stawiajg liczbe kropek. KARTA PRACY NR 8
Zakoriczylismy prace z naszym ostatnim projektem! Podobato Ci sie? Ocen swojq prace i zaangazowanie.
Wstaw odpowiedniq liczbe punktdéw. Pokoloruj pole z zadaniem, ktdre najbardziej Ci sie podobato.

DZIALANIA PUNKTY OD 1 DO 3

Samodzielne zdobywanie informacji.

Wykonanie albumu.

Klasowa poczta.

Aktywnos¢ w czasie wizyty na poczcie.

Wykonanie plakatu.

Zastosowanie zdobytych informacji
w zadaniach.

Kodowanie i odkodowanie informacji.

Przygotowanie wystawy albumow.

Wspotpraca w zespole.

ZALACZNIK 1
Alfabet Morse’a

Zostat stworzony w 1832 roku przez Samuela Morse’a. Kazdej literze alfabetu przyporzadkowuje zbior
sygnatow krétkich (kropek) i dtugich (kreski).
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