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UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

Ubieranie sie to czynnos¢ codzienna. Wybdr ubran dzisiaj jest dyktowany przez
rzesze kreatoréw i projektantow mody. Kazdy chce by¢ modny, boimy sie ,odstawania”
w sferze stroju od ogdlnie przyjetego, zaakceptowanego wzorca. Boimy sie by¢ odrzuce-
ni przez innych z powodu naszego wygladu.

Jednoczesnie mato uwagi poswiecamy temu, z jakich materiatow i tworzyw pro-
dukowane sg,modne” ubiory. Zauwaza sie tez coraz mniejsze zainteresowanie informa-
cjami umieszczanymi na metkach przy ubiorach. Nie wiemy zatem z jakiej tkaniny, czy
tworzywa zostato wykonane ubranie, a co najwazniejsze nie zwracamy uwagi na sposéb
konserwacji (prania) ubrania. Najczesciej zwracamy uwage na rozmiar i cene kupowane-
go ubioru.

Moda dotyczy kazdego cztowieka, czy tego chce, czy nie. Trudnos¢ polega na tym,
by podazajac za moda wcigz zachowac swoj indywidualny charakter.

( CELE PROJEKTU:

« Poznamy swiat mody i funkcje odziezy.

«  Wiemy czym jest moda i do czego stuzy.

« Potrafimy wskazac stroje dawne i wspotczesne
Wymieniamy rodzaje tkanin uzywanych do produkgji
ubran.

«  Rozumiemy informacje zamieszczone na metkach
ubran.

«  Przygotowujemy sie do wystapien publicznych.

« Uczymy sie korzystac z roznych zrédet informacji.
Uczymy sie planowania pracy.

Rozwijamy umiejetnos¢ pracy w zespole.

«  Uczymy sie samooceny.

Projektujemy ubrania.

«  Organizujemy pokaz mody i prezentujemy stroje.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE ZGODNE Z ZALECENIAMI
UNII EUROPE JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS REALIZACJI PROJEKTU

« umiejetnos¢ zdobywania informacji;

« umiejetnos¢ Sciggania miary krawieckiej i kompletowania stroju;

« umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, umiejetnosc planowania; umiejetnosc
dokonywania adekwatnej samooceny;

+ umiejetnos¢ zachowania wtasnej indywidualnosci, w $wiecie zdominowanym przez mode.



REALIZOWANE TRESCI KSZTALCENIA OGOLNEGO PODSTA-
WY PROGRAMOWE) DLA | ETAPU EDUKACY JNEGO

Edukacja polonistyczna. Uczen:

« korzysta z informacji: uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych infor-
macji;

« wyszukuje w tekscie potrzebne informacje i w miare mozliwosci korzysta ze stowni-
kow i encyklopedii przeznaczonych dla dzieci;

« uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi, prezentuje wtasne
zdanie i formutuje wnioski; poszerza zakres stownictwa i struktur sktadniowych;

+ rozumie umowne znaczenie rekwizytu i umie postuzy¢ sie nim w odgrywanej scence.

Edukacja muzyczna. Uczen:

« Swiadomie i aktywnie stucha muzyki (wyraza swe doznania werbalnie i niewerbal-
nie) oraz okresla jej cechy: rozroéznia i wyraza srodkami pozamuzycznymi charakter
emocjonalny muzyki.

Edukacja plastyczna. Uczen:

« podejmuje dziatalnos¢ twdrcza, postugujac sie takimi srodkami wyrazu plastyczne-
go jak: ksztatt, barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni (stosujac
okreslone materiaty, narzedzia i techniki plastyczne);
realizuje proste projekty w zakresie form uzytkowych, w tym stuzace ksztattowa-
niu wtasnego wizerunku i otoczenia oraz upowszechnianiu kultury w $rodowisku
szkolnym.

Edukacja spoteczna. Uczen:
+ jesttolerancyjny wobec 0sob innej narodowosci, tradycji kulturowej itp.; wie, ze wszy-
scy ludzie maja rowne prawa.

Edukacja matematyczna. Uczen:

« mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci, szerokosci; postuguje sie jednostkami:
centymetr, metr; wykonuje tatwe obliczenia dotyczace tych miar (bez wyrazen
dwumianowanych i zamiany jednostek w obliczeniach formalnych).

Zajecia komputerowe. Uczen:

« wyszukuje informacje i korzysta z nich: dostrzega elementy aktywne na stronie inter-
netowej, nawiguje po stronach w okreslonym zakresie;

« postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajagc swoje zainte-
resowania; korzysta z opcji w programach.

Zajecia techniczne. Uczen:
« realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu: przedstawia
pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
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materiaty (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty widkiennicze) oraz

narzedzia.
rozumie potrzebe organizowania dziatania technicznego: pracy indywidualnej

i zespotowe;.

4 ,
PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

+  Pokaz mody.
., Préobnik” materiatéw i tkanin.
+  Teczki z projektami strojéw

~
MATERIALY WSPOMAGA JACE

« Zestaw zasobow nr 4 (Moda) na tablice interaktywnga, do wykorzystania w
czasie wybranym przez nauczyciela.

« Karty pracy nr1-8.

TABLICA MULTIMEDIALNA

FILM 1: Bardzo krotka historia mody.

FILM 2: Materiaty sztuczne i naturalne.

KRZYZOWKA: Nazywamy odziez.

QUIZ: Wskazujemy odpowiednie czesci odziezy.

GRA: Odczytujemy oznaczenia na metkach odziezowych.
ANGIELSKI: Poznajemy nowe stowka.

PAMIEC: Rozrézniamy funkcje odziezy.

POLICZ: Wykonujemy obliczenia pieniezne.




PROPONOWANY PRZEBIEG DZIALAN

ETAP PROJEKTU SUGEROWANE DZIALANIA CZAS
; I wprowadzenie tematu 1 godz.
Wybor zagadnienia
i okreslenie celow
projektu mapa skojarzen i harmonogram. 1 godz.
prezentacja strojow 1 godz.
z wizyta u eksperta 2 godz.
zdejmowanie miary krawieckiej 1 godz.
Il
Realizacja projektu wykonanie teczek na projekty 2 godz.
projektowanie kolekgji 3 godz.

poznawanie rodzajéw tkanin i wykonanie

prébnika 2 godz.
préby przed pokazem mody 2 godz.
l okaz mod 2 godz
Prezentacja projektu P y goaz.

v
Ocena projektu podsumowanie prac i ocena dziatan 1 godz.

i ewaluacja
RAZEM 18 godzin
%k %k %k
UWAGI

gwiazdki sugeruja podziat na dni



SCENARIUSZ 1.
WYBOR ZAGADNIENIA | OKRESLENIE CELOW PROJEKTU

. Zainteresowanie dzieci tematem, rozbudzenie ich ciekawosci.

+ Ustalenie warunkow pracy metodg projektu.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Nauczyciel umieszcza (chowa) w klasie przedmioty zwigzane z moda: apaszka, okulary stonecz-
ne, kapelusz, katalog ubran itd. Informuje dzieci, ze w klasie znajduje sie kilka przedmiotéw, kté-
rych nie byto w sali jeszcze wczoraj. Prosi dzieci, by je odnalazty i umiescity we wskazanym miejscu.

Po zgromadzeniu wszystkiego, omawiamy kazdy przedmiot. Nauczyciel pyta dzieci do czego je uzy-
wamy. Ustala podstawowe funkcje odziezy (ochronna i estetyczna).

Mapa skojarzen. Wykonanie mapy skojarzen. Nauczyciel umieszcza na tablicy arkusz papieru.
Na srodku zapisujemy temat projektu (wybrany przez dzieci, np.: ubranie, stréj). Nauczyciel prosi
dzieci o podawanie skojarzen dotyczacych tematu. Dzieci rysuja lub zapisuja je na arkuszu. Mape
nalezy zachowac, wrocimy do niej w koncowym etapie projektu.

Ustalenie tytutu i celow projektu. Nauczyciel zadaje dzieciom pytania w celu okreslenia poziomu
wiedzy na temat mody:

Co to jest moda?

Dlaczego chcemy by¢ modni?

Dlaczego chcemy sie podobac innym?

Wskazéwka: moda - w potocznym rozumieniu oznacza potrzebe nasladowania innych, aby sie identyfi-

kowac z nimi, ta psychiczna potrzeba najdobitniej jest widoczna w ubiorze.

Nauczyciel razem z dzie¢mi podejmuje decyzje o realizacji projektu i nadaje mu tytut w drodze gto-
sowania.

Dzieci wraz z nauczycielem ustalajg harmonogram prac na najblizsze tygodnie:
Wcielimy sie w projektantéw mody.
Wybierzemy sie z wizytq do sklepu z modnq odziezq.
Zorganizujemy pokaz mody.
Zatozymy teczke, w ktdrej bedziemy gromadzic¢ swoje projekty.
Wykonamy prébnik z materiatami tak, by kazdy poznat i zapamietat ich nazwy.

Prezentacja i omodwienie filmu,Bardzo krétka historia mody”.



6. Ustalenie zadania domowego. Kazdy uczen szuka sposobu ubierania sig, stylu ktéry najbardziej
mu sie podoba, a ktory juz przeminat. Wybiera najlepsza swoim zdaniem kreacje — przynosi w posta-
ci wydruku komputerowego, wycinka z gazety lub rysunku.

REFLEKSJA NAUCZYCIELA:

« Ktory styl z prezentowanych na filmie najbardziej wam sie podobat?
« Jakie macie pomysty na projekty do wtasnej kolekg;ji?




SCENARIUSZ 2
REALIZACJA PROJEKTU

« Przeprowadzenie dziatar zgodnie ze wspdlnymi ustaleniami

dzieci i nauczyciela.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Dzieci prezentuja wybrane przez siebie stroje - podaja powdd, dla ktérego zdecydowaty sie wia-
$nie na te kreacje.
Po zaprezentowaniu ubioréw zaprojektowanych przez innych pora na wykonanie wiasnego projek-

tu — KARTA PRACY NR 1
%k % %k

. Zwizyta u eksperta. Organizujemy wyjscie do sklepu odziezowego. Ustalamy z ekspedientka, jakie

tematy warto omoéwic¢ w czasie wizyty dzieci. Nalezy zwrdci¢ uwage na to, ze sg rzeczy, ktére zmie-
niajq sie z moda i sg takie, ktére s modne zawsze. Ekspedientka wspomina o tym, ze ubrania maja
metki, na ktérych znajduja sie wazne informacje (rozmiar, sktad, sposoby konserwacji).

KARTA PRACY NR 2 - rysunek wybranego stroju z oglagdanej w sklepie kolekgji.

. Zadanie domowe. Dowiedz sie jakich sfer naszego zycia dotyczy moda - poza ubiorem? Nauczyciel

wraz dzie¢mi ustala, gdzie mozna szukac¢ odpowiedzi na to pytanie.

* %k %k

4. Dzieci opowiadaja jakie sfery zycia podporzadkowane sq modzie?
Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi na temat funkgji ubioru - tak zadaje pytania, aby wymienione zostaty

podstawowe funkcje stroju (funkcja ochronna, zdobnicza, uzytkowa, odziez robocza).

KARTA PRACY NR 3 - funkcje odziezy.

Teczki. Dzieci ozdabiaja teczki na swoje projekty (nalezy zakupi¢, czyste, biate teczki formatu A4).
Dzieci kolorujg napis wedtug wtasnego pomystu i naklejajg go na pierwsza strone teczki, umieszcza-
jac w niej swoje projekty.

KARTA PRACY NR 4 - litery.

Dzielimy dzieci na grupy (w kazdej grupie powinno byc¢ 6-7 osob). W tych grupach bedg projekto-
waly swoje kolekcje i ustalg zakres obowigzkdw.

. Zadanie domowe. Dowiedz sie jakie sq rodzaje tkanin uzywanych do produkcji ubran - jesli mozesz

przynies probki tych tkanin.

%k %k *k

Dzieci prezentujq rodzaje tkanin (nazywaja je, méwig co z nich zrobic itd.). Jesli przyniesli jakies prébki



nalezy je zebrac.

9. Prezentacja i omowienie filmu, Materiaty naturalne i sztuczne”.

Rozmawiamy na temat filmu. Wyjasniamy, ze kazdy materiat jest inny i nalezy prawidtowo o niego dbac.

Informacje jak to robi¢ znajduja sie na metce ubraniowej. Dzieci szukajg metek na swoich ubraniach

i prébuja odczytac co znacza poszczegdlne symbole.

« Ciekawostka dla dzieci: czy wiesz, Ze nieprzestrzeganie odpowiedniej temperatury prania moze spowo-
dowac kurczenie materiatu i jego uszkodzenie?

10.Projektowanie kolekcji. Dzieci siadaja przy stolikach w utworzonych wczeséniej grupach. Ustalaja
jaki temat bedzie miata ich kolekcja (np.: kolekcja przysztosci, kolekcja w paski, kolekcja jaskiniow-
cow, kolekcja krolewska, kolekcja zielona). Nalezy pamieta¢, ze stroje bedg wykonywane na bazie
ubran, ktére dzieci maja w domu - trzeba to przypominac dzieciom w czasie projektowania, tak by
wykonanie stroju wedtug projektu byto mozliwe. Projekty wykonujg w KARTACH PRACY NR 5
Dzieci w swoich grupach wybierajg osobe prowadzaca pokaz, ktéra bedzie omawiac stroje. Osoby
te nie prezentuja swojego stroju - ich rolg jest opowiadanie o kolekcji. Powinny operowac nazwami
czesci garderoby i dodatkow.

11.Zadanie domowe. Zabierzcie swoje projekty do domu. Przygotujecie i przyniescie do szkoty zapro-
jektowany dla siebie stro;j.
%k %k %k

12.Prezentacja i omoéwienie filmu,Materialy naturalne i sztuczne”.

13.Wykonanie probnika tkanin. Dzieci z pomoca nauczyciela ustalaja, ktdre z przyniesionych proé-
bek materiatu s naturalne, a ktére syntetyczne. Dzielimy dzieci na dwie grupy. Na przygotowanych
wczesniej brystolach (z napisem PROBNIK TKANIN NATURALNYCH i PROBNIK TKANIN SZTUCZNYCH)
dzieci naklejaja kawatki tkanin - nauczyciel pomaga je podpisac. W ten sposéb otrzymujemy dwie
prace.

14. Préba 1. Kazde dziecko méwi, z jakich czesci garderoby sktada sie jego stroj, ktory zatozy na pokaz.
Rozpoczynamy prébe. W czasie préby nalezy zwréci¢ uwage na sposéb chodzenia i prezentowania
stroju. Osoba opowiadajaca o kolekcji nazywa wszystkie czesci garderoby, opisujac ich kolory i fak-
ture. Moze opowiedzie¢ o ogélnym wrazeniu jakie sprawia stroj (sportowy, elegancki, przewiewny,
wizytowy, wygodny).

KARTA PRACY NR 6 - Ktore czesci odziezy nie pasuja do reszty?

%k %k %k

15.Proba 2. Dzieci przebierajg sie w stroje. Robimy probe generalng z muzyka. Kazda grupa wystepuje
dwa razy, a pozostate dzieci uczestnicza jako widzowie, wchodzac w role recenzentéw. Po zapre-
zentowaniu wszystkich strojéw dzieci wymieniajg sie wrazeniami i uwagami na temat obejrzanych
kolekcji. KARTA PRACY NR 7 - zaprojektuj fryzure i makijaz.

REFLEKSJA NAUCZYCIELA:

«  Ktory styl z prezentowanych na filmie najbardziej wam sie podobat?
« Jakie macie pomysty na projekty do wiasnej kolekgcji?




SCENARIUSZ 3
PREZENTACJA PROJEKTU | OCENA DZIALAN

« Posumowanie dziatan projektowych.

« Ocena dziatan.

PRZEBIEG DZIALAN:

1. Pokaz mody.

Pokaz mody nie jest jedynym ,wytworem” pracy nad projektem, ale niewatpliwie jest najlepsza okazja
do zaprezentowania efektow pracy szerszemu gronu osob.

W wyznaczonym czasie odbywa sie pokaz mody. Nalezy zorganizowa¢ odpowiednie do tego mie-
jsce. Wyznaczy¢, wybieg dla modelek i miejsce dla publicznosci. Potrzebne jest tez miejsce ,za kulisa-
mi’, gdzie dzieci beda sie mogty przebra¢ przed wystepem. Dobrze, by pokaz strojow ilustrowany byt
odpowiednig muzyka. Dzieci grupami prezentuja swoje kolekcje. Wyznaczona osoba z grupy opowiada
o prezentowanej kolekgji.

« Sugestia: widownig pokazu moga by¢ uczniowie klas rownolegtych lub starszych - nalezy ich
odpowiednio wczesniej zawiadomi¢, na ktérej lekcji odbedzie sie pokaz. Mozna tez zorganizowac
pokaz dla rodzicéw.

%k %k %k

2. Mapa skojarzen. Nauczyciel umieszcza na tablicy mape skojarzerh wykonana na poczatku pracy
z projektem. Odczytuje umieszczone na niej hasta, omawia rysunki. Pyta dzieci, czy praca z projek-
tem przyniosta jakie$ nowe skojarzenia. Jesli tak- dopisujemy je do mapy.

3. Podsumowanie i samoocena aktywnosci podejmowanych w projekcie. Krotko przypominamy
dzieciom, jakie dziatania wykonywaty w czasie pracy.

Pytamy: Jaki jest efekt dziatari? Co byto dla nas wazne, gdy poswiecalismy czas na realizacje projektu?
Co nam to dato? Jak przebiegata praca w grupie?

Nalezy podkresli¢ jak wazna jest wspotpraca miedzy dzie¢mi, atmosfera w grupie, wzajemna pomoc
i zrozumienie. Zawracamy tez uwage na konieczno$¢ planowania dziatan i poszukiwanie nowych infor-

macji dla zdobywania umiejetnosci. Przy samoocenie prosimy dzieci o uzasadnienie wypowiedzi.

Oceny swoich dziatah dzieci dokonujag przy pomocy tabeli. Punkty zapisujg cyfra lub stawiaja liczbe
kropek. KARTA PRACY NR 8
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DZIALANIA PUNKTY OD 1 DO 3

Samodzielne zdobywanie informacji.

Organizacja pracy w grupie.

Wykonywanie projektow.

Przygotowanie pokazu.

Wykonanie prébnika tkanin.

Wykonanie teczki na projekty.

Méj udziat w pokazie mody.

Wspotpraca w zespole.

-
REFLEKSJA NAUCZYCIELA:

+ Jak podobat sie wam pokaz mody?

« Co najbardziej wam sie udato? Co mozna byto zrobic¢ inaczej?
- Jakie umiejetnosci zdobyliscie pracujgc nad tym projektem?
«  Ktére wiadomosci sg dla was najbardziej przydatne?
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