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UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

Nauka savoir-vivre'u to inwestycja w przysztos¢ dziecka. Uczy sie ono prawidto-
wych zasad postepowania, zwrotow grzecznosciowych, manier przy stole. Warto zatem
zaczyc¢ tg nauke bardzo wczesnie, by mie¢ pewnos¢, ze podczas rodzinnych uroczysto-
$ci, wyjazddw na kolonie czy zabawy z kolegami nasze, dziecko zachowa sie wiasciwie.
Dobrze wiemy, ze w kontaktach miedzyludzkich najwazniejsze jest pierwsze wrazenie.
Uczac dziecko dobrych manier sprawiamy, ze w przysztosci bedzie lepiej postrzegane
przez innych i, co za tym idzie, tatwiej bedzie mu nawigzywac znajomosci i przyjaznie,
a nauczyciele czy pracodawcy beda mieli o nim dobre zdanie. Nie jest tajemnica, ze
dziecko najwiecej uczy sie poprzez obserwacje i nasladownictwo.

Ve

CELE PROJEKTU:

«  Zrozumiemy, dlaczego zasady zachowania sa wazne
w zyciu cztowieka.

Poznamy zasady poprawnego zachowania w réznych
sytuacjach - formalnych i nieformalnych.

« Potrafimy postepowac tak, aby zy¢ w zgodzie z inny-
mi.

« Potrafimy grzecznie prosi¢ o pomoc osoby starsze.
Wiemy, co to jest etykieta, obyczaje i protokét dyplo-
matyczny.

Potrafimy prawidtowo nakry¢ do stotu.

«  Wspotpracujemy z uczniami klas starszych.

« Potrafimy przeprowadzi¢ sonde ws$réd ucznidw

szkoty.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE ZGODNE Z ZALECENIAMI
UNII EUROPE JSKIEJ] ROZWIJANE PODCZAS REALIZAC)I PROJEKTU

« umiejetnos¢ zdobywania informacji ;

« umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, umiejetnos¢ planowania; umiejetnosc
dokonywania adekwatnej samooceny;

« umiejetnos¢ przeprowadzania oficjalnych rozmow;

« umiejetnos¢ nawigzania wspotpracy ze starszymi kolegami;

« umiejetnos¢ kulturalnego zachowania w réznych sytuacjach;



REALIZOWANE TRESCI KSZTALCENIA OGOLNEGO
PODSTAWY PROGRAMOWE] DLA | ETAPU EDUKACY JNEGO

Edukacja polonistyczna. Uczen:

« korzysta zinformacji: uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji;

« przejawia wrazliwo$¢ estetyczng, rozszerza zaséb stownictwa poprzez kontakt
z dzietami literackimi;

+ dobiera wiasciwe formy komunikowania sie w réznych sytuacjach spotecznych;

« dba o kulture wypowiadania sie; stosuje formuty grzecznosciowe.

Edukacja plastyczna. Uczen:

« podejmuje dziatalnos¢ tworcza, postugujac sie takimi srodkami wyrazu plastyczne-
go jak: ksztatt, barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni (stosujac
okre$lone materiaty, narzedzia i techniki plastyczne).

Edukacja spoteczna. Uczen:

« odrdznia, co jest dobre, a co zte w kontaktach z rowiesnikami i dorostymi;

« odrdznia dobro od zta, stara sie byc sprawiedliwym i prawdoméwnym; nie krzywdzi
innych, pomaga stabszym i potrzebujacym;

« przestrzega regut obowiazujacych w spotecznosci dzieciecej oraz swiecie dorostych;
wie, jak nalezy zachowywac sie w stosunku do dorostych i réwiesnikow (formy grzecz-
nosciowe); rozumie potrzebe utrzymywania dobrych relacji z sasiadami w miejscu
zamieszkania; jest chetny do pomocy;

+ Zna prawa ucznia i jego obowigzki (w tym zasady bycia dobrym kolega), respektuje je;
uczestniczy w szkolnych wydarzeniach.

Edukacja matematyczna. Uczen:
dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10.

Zajecia komputerowe. Uczen:

« postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainte-
resowania; korzysta z opcji w programach;

« wyszukuje informacje i korzysta z nich.

Zajecia techniczne. Uczen:

+ realizuje,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu;

« przedstawia pomysty rozwigzan technicznych;

« rozumie potrzebe organizowania dziatania technicznego: pracy indywidualnej
i zespotowe;.

Etyka. Uczen:
+ rozumie, ze ludzie maja rowne prawa, okazuje szacunek osobom starszym;
« przestrzega regut obowiazujacych w spotecznosci dzieciecej (grzecznie zwraca sie
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do innych, wspétpracuje w zabawach i w sytuacjach zadaniowych) oraz w swiecie
dorostych (grzecznie zwraca sie do innych, ustepuje osobom starszym miejsca
w autobusie, podaje upuszczony przedmiot itp.).

PRODUKTY KONCOWE PRO JEKTU

+Alfabet Matego Dyplomaty” — zbiér ilustrowanych i wierszowanych zasad

dobrego wychowania.

-
MATERIALY WSPOMAGA JACE

« Zestaw zasobow nr 6 (Maty dyplomata) na tablice interaktywna
do wykorzystania w czasie wybranym przez nauczyciela.
« Karty pracy nr1-8.

TABLICA MULTIMEDIALNA

FILM 1: Musisz to wiedzie¢.

FILM 2: Elegancki obiad.

KRZYZOWKA: Sprawdzamy zdobyte wiadomosci.
ANGIELSKI: Poznajemy zwroty grzecznosciowe.

GRA: Sprawdzamy wiadomosci z filmu: Musisz to wiedziec.

PAMIEC: Cwiczymy spostrzegawczo$¢ wzrokowa.

POLICZ: Dodajemy i odejmujemy do 10.

KARAOKE: Spiewamy piosenke ,Kwoka”.

ROZSYPANKA: Utrwalamy wyrazy okres$lajgce dobre zachowanie.




PROPONOWANY PRZEBIEG DZIALAN

ETAP PROJEKTU SUGEROWANE DZIALANIA CZAS
« rozpoczecie pracy i mapa skojarzen
« pytanie kluczowe: Po co ustalono zasady 1 godz.
I savoir vivre?
Wybor zagadnienia
i okreslenie celow scenki dramowe 1 godz.
projektu
planowanie pracy nad alfabetem 1 godz.
praca plastyczna 2 godz.
spotkanie z ekspertem 1 godz.
rozmowa u szostoklasistow 1 godz.
I nakrywanie do stotu 1 godz.
Realizacja projektu
rozmowa z dyrektorem 1 godz.
Sonda Szkolna 1 godz.
badanie sytuacyjne 1 godz.
wykonanie alfabetu 2 godz.
L apel i prezentacja prac 1 godz
Prezentacja projektu peltp Jap goaz.
v
Ocena projektu podsumowanie dziatan i ocena 1 godz.
i ewaluacja
RAZEM 15 godzin

% %k %k

gwiazdki sugeruja podziat na dni

UWAGI




SCENARIUSZ 1
WYBOR ZAGADNIENIA | OKRESLENIE CELOW PROJEKTU

. Zainteresowanie dzieci tematem, rozbudzenie ich ciekawosci.

« Ustalenie warunkow pracy metodg projektu.

PRZEBIEG DZIALAN:

1. Wiersz.Nauczycielwchodzidoklasymowi,zedziszaczynamy prace nad kolejnym projektem (nie moéwi
tematu). Prosi dzieci, by usiadty na dywanie i czyta wiersz.

Pawet i Gawet

Aleksander Fredro

Pawet i Gawet w jednym stali domu,
Pawet na gérze, a Gawet na dole;
Pawet, spokojny, nie wadzit nikomu,
Gawet najdziksze wymyslat swawole.

Ciggle polowat po swoim pokoju:
To pies, to zajac - miedzy stoty, stotki
Gonit, uciekat, wywracat koziotki,
Strzelat i trabit, i krzyczat do znoju.

Znosit to Pawel, nareszcie nie moze;
Schodzi do Gawta i prosi w pokorze:
+Zmituj sie wacpan, poluj ciszej nieco,
Bo mi na gdrze szyby z okien leca”

A na to Gawet: ,Wolno¢, Tomku,
W swoim domku”.

C6z byto méwic? Pawet ani pisnat,
Wrécit do siebie i czapke nacisnat.

Nazajutrz Gawet jeszcze smacznie chrapie,
A tu z powaty co$ mu na nos kapie.
Zerwat sie zt6zka i pedzi na gore.

Stuk! Puk! - Zamknieto. Spoglada przez dziure
[ widzi... C6z tam? Caty pokoj w wodzie,



A Pawet z wedkg siedzi na komodzie.

»Co wacépan robisz?”,Ryby sobie towig".
»Alez, mospanie, mnie kapie po gtowie
A Pawet na to: ,Wolno¢, Tomku

W swoim domku”.

I"

Z tej to powiastki morat w tym sposobie:
Jak ty komu, tak on tobie.

Nauczyciel zadaje pytania: Kto jest bohaterem wiersza? Jak zachowywali sie Pawet i Gawet? Jak powinni
postepowac, by unikng¢ ktétni i sporéw? Czy macie pomyst na temat kolejnego projektu?

2. Ustalenie tytulu projektu. Dzieci podajg propozycje tematéw projektu. W drodze gtosowania
wybieramy jeden i zapisujemy go na arkuszu, na ktorym tworzymy mape skojarzen. Na srodku
zapisujemy temat projektu (wybrany przez dzieci, np.: kultura, dobre wychowanie). Nauczyciel prosi
dzieci o podawanie skojarzen dotyczacych tematu. Dzieci rysujag lub zapisuja je na arkuszu. Mape
nalezy zachowa¢, wrécimy do niej w koricowym etapie projektu.

«  KARTA PRACY NR 1 - co wypada.

3. Zadanie domowe - Kazdy z nas miat takie sytuacje, kiedy zdarzyto mu sie zachowac niewtasciwie.
Przypomnijcie sobie, w jakich sytuacjach zachowaliscie sie nieodpowiednio, a w jakich wtasciwie.
Mozesz zapytac rodzicdw, czy pamietaja takie sytuacje. Zapytaj ich co znaczy, ze cos$ wypada zrobi¢,
a czegos nie wypada zrobic.

« Zapytaj rodzicéw, czy zdarzyto sie im niewtasciwie zachowad.

%k %k *k

4. Rozmowa kierowana. Dzieci opowiadajg o sytuacjach, kiedy im, lub ich rodzicom zdarzyto sie
niewfasciwie zachowac.

5. Prezentacja i omoéwienie filmu: Musisz to wiedziec.
Nauczyciel prosi, by dzieci powiedziaty jakie stowa udato im sie zapamietac z filmu. Pyta, ktére z tych
stéw dotycza kazdego, a ktore tylko oséb zajmujgcych wazne miejsce w spoteczenstwie.

6. Scenki dramowe:

I. Jedno dziecko wychodzi za drzwi. Informujemy je, ze po powrocie opowie dzieciom o swo-
ich zainteresowaniach. Dziecko wychodzi za drzwi, aby spokojnie zastanowi¢ sie co chce powiedziec.
W czasie jego nieobecnosci nauczyciel umawia sie z dzie¢mi, by nie wykazywaty zainteresowania tym
co moéwi kolega, wrecz rozmawiaty miedzy soba.

Po zakonczonej sytuacji nauczyciel pyta dziecko jak sie czuto, gdy nikt go nie stuchat. Pyta rowniez pozo-
state dzieci jak sie czuty ignorujac kolege. Prosi dzieci, by powiedziaty na czym polegato ich niewtasciwie
zachowanie (nalezy stucha¢ gdy kto$ mowi).

Il. Dwoje dzieci wychodzi za drzwi. Informujemy je (tak, by klasa nie styszata) , ze po powrocie

zaproponuja dzieciom wycieczke do parku oraz na plac zabaw. Proponujg, w co mozna sie pobawic
7



w parku (berek, chowany). W czasie ich nieobecnosci nauczyciel umawia sie z dzie¢mi, by w trakcie stu-
chania odrzucaty ich pomysty jako gtupie i podawaty wiasne ,znacznie lepsze”.
Po zakonczonej sytuacji nauczyciel pyta dzieci jak sie czuty, gdy inni odrzucali ich pomysty. Pyta rowniez
pozostate dzieci jak sie czuty ignorujac kolegéw i wysmiewajac wszystkie ich propozycje. Prosi dzieci, by
powiedziaty na czym polegato ich niewfasciwie zachowanie (nie nalezy krytykowac pomystéw innych).
I1l. Nauczyciel pyta dzieci, ktére z nich chciatyby zaspiewac piosenke dla klasy i by¢ moze zatan-
czy¢. Wybiera troje dzieci (wychodza za drzwi, aby pocwiczy¢). W czasie ich nieobecnosci nauczyciel
umawia sie z dzie¢mi, by w trakcie stuchania piosenki siedziaty grzecznie stuchaty, ale na ucho do kole-
zanki, wy$miewaty sie z nich i pokazywaty palcami, robigc przy tym gtupie miny.

Po zakonczonej sytuacji nauczyciel pyta dzieci jak sie czuty w czasie $piewania. Pyta réwniez pozostate
dzieci jak czuty sie wysmiewajac i obgadujac kolegdéw. Prosi dzieci, by powiedziaty na czym polegato ich
niewtasciwie zachowanie (obgadywanie, wy$miewanie).

«  KARTA PRACY NR 2 labirynt - rozwijanie spostrzegawczosci

* %k %k

7. Planowanie pracy nad Alfabetem. Nauczyciel méwi, ze dzieci w pierwszej klasie uczg sie alfabetu,
a dzi$ poznaja inny — niezwykle wazny alfabet. Bedzie to alfabet, z ktérego korzysta sie cate zycie.

8. Zadanie multimedialne. Tablica - rozsypanka. Nauczyciel wyjasnia niezrozumiate stowa, (jesli kto-
res dziecko rozumie znaczenie — prosimy je o wyjasnienie).

9. Losowanie. Nauczyciel przygotowuje alfabet do losowania (litery moga by¢ napisane na kartkach,
moga by¢ klocki logo lub inne). Po wylosowaniu litery, dziecko wybiera sobie jedno hasto z zapisa-
nych na tablicy. Jesli potrafi, zapisuje je na karteczce - jesli to konieczne pomaga nauczyciel.

+ Nauczyciel przypomina dzieciom, ze czasie pracy nad projektem ,Maty dyplomata” stworzymy zbior
prac ilustrujgcych caty alfabet. Bedzie to Alfabet Matego Dyplomaty.

Do kazdej litery alfabetu i kazdego hasta wykonamy prace plastyczna.
KARTA PRACY NR 3 - oblicz i pokoloru;j.

10.Zadanie domowe: Zastandw sie, w jaki sposob narysujesz wybrane przez siebie hasto. Pamietaj, Ze ry-
sunek musi by¢ wyrazny, ciekawy, jasny dla tego, kto bedzie go oglgdat.

-
REFLEKSJA NAUCZYCIELA:

« Dobre maniery okreslaja co wypada, lub czego nie wypada robi¢. Dobre
maniery $wiadczg o tym, ze jesteSmy dobrze wychowani. Niektérzy méwia
na nie bon ton, albo savoir- vivre. Czy potraficie poda¢ przyktad wtasciwego
zachowania w jakiejs sytuac;ji?

« Przypomnijcie jakie pojecia pojawity sie w filmie - ktére z nich dotycza
kazdego, a ktore tylko dyplomatow?
+  Czytatwo jest by¢ dyplomata? Czy chciatbys$ nim by¢?




SCENARIUSZ 2
REALIZACJA PROJEKTU

« Przeprowadzenie dziatart zgodnie ze wspdlnymi ustaleniami

dzieci i nauczyciela.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Praca plastyczna. Dzieci kolejno opowiadaja, co zamierzajg narysowac, by zobrazowa¢ wybrane
przez siebie hasto. Pozostate dzieci z klasy starajg sie odgadnac¢ do jakiego hasta bedzie to rysunek.
Jesli im sie uda - oznacza to, ze pomyst na rysunek jest dobry - jesli nie, staramy sie naprowadzi¢
dziecko na to, co mogtoby narysowac.

Propozycja: prace plastycznq wykonujemy pastelami olejnymi. Dzieki temu barwy sq Zywe, a rysunki
wyrazne.

Dzieci rysujg swoje prace na sztywnych kartkach formatu A5.

. Zadanie domowe - Zastanowcie sig, 0 co mozna zapytac osobe, ktéra doskonale wie, jak zachowac

sie niemal w kazdej sytuacji. Wkrotce spotkamy sie z ekspertem w dziedzinie dobrego zachowania.
Przygotujcie kilka pytan.

%k %k %k

. Spotkanie z ekspertem. Ekspertem moze by¢ dyrektor szkoty i/lub pani bibliotekarka.

Gos¢ opowiada dzieciom o tym, dlaczego dobre zachowanie jest takie wazne. Przedstawia rézne
sytuacje bliskie dzieciom i pyta jak nalezy sie w nich zachowac.
Dzieci zadajg przygotowane pytania.

Wiersz. Nauczyciel informuje dzieci, ze do alfabetu, oprécz obrazkéw, potrzebujemy réwniez wier-
szy. Zwraca uwage, ze dzieci dopiero ucza sie pisa¢, dlatego powinni poprosi¢ o pomoc kogos inne-

go. Jednak jesli chcemy prosi¢ o pomoc, to musimy wiedziec jak sie zachowac.

Nauczyciel czyta wiersz napisany przez Terese Rutkowska-Wojciechowska:

Choc jestesmy dzie¢mi,

grzecznosciowe zwroty znamy,
a gdy tylko jest potrzeba,

to je zawsze uzywamy:

prosze - gdy co$ chcemy,

dziekuje - gdy to cos dostaniemy,
dzien dobry - gdy znajomego widzimy,
do widzenia - gdy wychodzimy.



zapraszam- gdy na wizyte prosimy,
przepraszam - gdy cos Zle zrobimy,

dobry wieczér -gdy wieczorem kogos spotkamy
dobranoc - gdy w nocy z kims$ sie zegnamy.

To nie koniec wszystkich stéw,

jeszcze jedno wam powiemy,

ze magiczne stowo ,prosze”

tez mowimy, gdy dajemy.

5. Omowienie wiersza. Nauczyciel omawia wiersz, upewniajac sie, ze dzieci wiedza jak sie zachowac¢
kulturalnie, proszac o pomoc.

6. Wizyta u szostoklasistow. Wybrane dzieciida do klasy VI w czasie jezyka polskiego (wcze$niej nale-
zy ustali¢ to z nauczycielem) i prosza o pomoc w napisaniu krotkich wierszykéw do wybranych przez
nie haset i ilustracji.

Propozycja: uczniowie klasy VI, pisza wiersze - rymowanki czterowersowe, pasujace do otrzyma-
nego hasta. Wierszyki powinny by¢ napisane na komputerze i wydrukowane jedna czcionka (duza,
wyrazng) na kartkach formatu A5 w pionie — analogicznie do ilustracji).

%k %k *k

7. Prezentacja i omowienie filmu: Elegancki obiad. Nauczyciel prosi dzieci, by podczas ogladania
filmu zwrdcity uwage na jak najwiecej szczegodtéw. : Zobaczcie gdzie byta nasza rodzina?. Nauczyciel
rozmawia z dzie¢mi nt. filmu i tak kieruje rozmowe, by dzieci zauwazyty konieczno$¢ odpowiednie-
go przygotowania sie przed péjsciem do restauracji.

«  KARTA PRACY NR 4 dopasowanie ubioru do miejsca

8. Nakrywanie do stotu. Dzielimy dzieci na 5-6 grup. Dzieci idg z nauczycielem na stotéwke (nauczy-
ciel umawia wczesdniej wizyte). Zadaniem poszczegdlnych grup jest nakry¢ do stotu —obrus, talerz
ptytki, gteboki, sztucce, szklanka, serwetki.

«  Po powrocie do klasy omawiamy wykonanie zadania.

%k %k *k

9. Praca w grupach - sonda i badanie sytuacyjne. Dzielimy dzieci na grupy, a w grupach w pary -
pierwsza grupa przeprowadza sonde, druga badanie sytuacyjne. Akcja odbywa sie w szkole na dtu-
giej przerwie. Przyktadowo- jednego dnia, sonda, drugiego badanie sytuacyjne (scenki).

« Nauczyciel informuje dzieci, ze aby nagrywac¢ na korytarzu nalezy mie¢ zgode dyrektora szkoty - sa
to bowiem normy prawne. Ustala z dzie¢mi, kto pojdzie do dyrektora i poprosi o pozwolenie. Przy
okazji tej rozmowy dzieci informuja, ze pracujg nad projektem Maty dyplomata i poza zgoda na na-
grywanie, prosza dyrektora o pozwolenie na powieszenie w szkole ich prac i zorganizowanie apelu
w tej sprawie.

Sonda szkolna- Nauczyciel wraz z dzie¢mi omawia poznane w projekcie terminy (etykieta, obyczaje,
protokot dyplomatyczny, normy prawne i moralne, bon-ton, savoir-vivre, dobre maniery). Zadaniem
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dzieci jest poprosi¢ ucznidw i nauczycieli o wyjasnienie pojec i nagranie odpowiedzi.

Badanie sytuacyjne - dzieci dobrane parami chodzg po korytarzu szkolnym. Jedno dziecko jest

aktywne - drugie dyskretnie zapisuje wyniki — znakiem plus lub minus.

Przyktad:

a. Jedno dziecko chodzi po korytarzu czestuje niektére osoby cukierkami moéwiac, ze ma urodziny.
Druga osoba notuje (stawia +) jesli czestowany podziekowat za cukierka i ztozyt zyczenia.

b. Dwoje dzieci chodzi po korytarzu zaczepia uczniow moéwiac, ze nie wie gdzie jest jego klasa. Plusem

zaznaczamy jesli kto$ udzieli pomocy. Itd.

10.

11

12.

KARTA PRACY NR 5 - policz kwadraty.

Proba. Nauczyciel proponuje, by w klasie zrobi¢ prébe - jedno dziecko wchodzi w role ucznia na ko-
rytarzu — drugie zadaje mu pytania. Nalezy zwrdci¢ uwage, by przestrzegano zasad dobrego wycho-
wania. Pamietamy o powitaniu, przedstawieniu sie, zapytaniu czy moge zadac kilka pytan i nagrac
odpowiedzi np.: Dzier dobry, mam na imie Pawet i jestem uczniem klasy 1a. W naszej klasie pracu-
jemy nad projektem Maty dyplomata, czy moge zadac¢ kilka pytan? Odpowiedzi beda nagrywane.

%k %k *k

.Wykonanie alfabetu. Nauczyciel czyta dzieciom rymowanki otrzymane od uczniéw VI klasy.

Wrecza je odpowiednim osobom. Kazde dziecko otrzymuje dwie sztywne kartki w tym samym ko-
lorze. Na jednej nakleja swdj rysunek, na drugiej wierszyk. Nad rysunkiem przykleja tytut: Alfabet
Matego Dyplomaty i litere z alfabetu, nad wierszykiem hasto. KARTA PRACY NR 6
Propozycja: warto zabezpieczyc i tadnie wyeksponowac prace - jesli mozliwe umiesci¢ je w antyra-
mach lub zalaminowac.

%k %k %k
Przeprowadzenie sondy. Na przerwie dzieci przeprowadzaja szkolna sonde — wg wczesniejszych
ustalen. Na korytarzu sg nauczyciele dyzurujacy, ktorzy dyskretnie czuwajg nad dzie¢mi.
Po przeprowadzonej sondzie, nauczyciel prezentuje nagrania, stucha ich wspolnie z dzie¢mi i ustala
ile 0séb udzielito poprawnej odpowiedzi na pytania.
KARTA PRACY NR 7 - spostrzegawczosc.

-
REFLEKSJA NAUCZYCIELA:

« Jak czuliscie sie w roli reportera? Czy pamietaliscie o kulturalnym zwracaniu

sie do rozmoéwcy? Czy inni zwracali sie kulturalnie do was?

« Jan Jakub Rousseau powiedziat,Rosliny uszlachetnia sie przez uprawe, ludzi
przez wychowanie” - jak rozumiecie to powiedzenie?

«  Wymien miejsca, ktére zobowiazujg cie do eleganckiego stroju.
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SCENARIUSZ 3
PREZENTACJA PROJEKTU | OCENA DZIALAN

« Posumowanie dziatan projektowych.

« Ocena dziatan.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Przeprowadzenie badania sytuacyjnego. Na przerwie dzieci przeprowadzajg badanie sytuacyjne
— wg wczesniejszych ustalen.
Na korytarzu sg nauczyciele dyzurujacy, ktorzy dyskretnie czuwajag nad dzie¢mi.

. Omoéwienie wynikow badan.

Dzieci przeprowadzajgce badania sytuacyjne prezentuja ich wyniki. Opowiadaja, jakie byly reakcje
innych na korytarzu, ile oséb udzielito pomocy itd. oraz jak czuty sie w roli reporterow.

Nauczyciel stara sie podsumowac wyniki, np.: z przeprowadzonej sondy i badan wynika, ze wiek-
szo05¢ 0séb znata odpowiedzi i zachowata sie poprawnie - lub wrecz przeciwnie.

Warto teraz wybra¢ dwoje dzieci, ktére przedstawia te wyniki podczas apelu.

. Apel i prezentacja prac. Przed apelem umieszczamy prace dzieci na korytarzu szkolnym. W dniu

ustalonym przez dyrektora szkoty, odbywa sie apel podsumowujacy prace nad Matym Dyplomata.
Najwazniejszym tematem apelu jest “dobre zachowanie”. Dyrektor informuje o tym, ze klasa pierw-
sza pracowata nad projektem “Maty dyplomata’, a owocem tej pracy jest Alfabet Matego Dyplomaty,
czyli ilustrowany zbiér zasad dobrego zachowania. Prosi, aby autorzy alfabetu powiedzieli, dlacze-
go wybrali wtasnie ten temat i dlaczego zaprosili do wspétpracy swoich starszych kolegéw z klasy
VI. Po wypowiedziach dzieci nastepuje prezentacja wybranych haset alfabetu. Uczniowie klasy VI,
ktérzy sq autorami wierszykdéw do ilustracji czytaja je. Wazne jest, aby dyrektor i wychowawcy klas
podkreslili jak wazne sg zasady dobrego zachowania i aby zachecili pozostate klasy do poznania
i stosowania tych zasad na co dzieni. Alfabet Matego Dyplomaty bedzie ekspozycja statg na kory-
tarzu szkolnym, by uczniowie pamietali o dobrych manierach, o zachowaniu, ktére pozwoli tatwiej
nawigzywac znajomosci i rozwigzywac konflikty.

* %k %k

Mapa skojarzen. Nauczyciel umieszcza na tablicy mape skojarzen wykonang na poczatku pracy
z projektem. Odczytuje umieszczone na niej hasta, omawia rysunki. Pyta dzieci, czy praca z projek-
tem przyniosta jakie$ nowe skojarzenia. Jesli tak- dopisujemy je do mapy.

Podsumowanie. Oceny swoich dziatan dzieci dokonujg przy pomocy tabeli. Punkty zapisuja cyfra
lub stawiaja liczbe kropek.
KARTA PRACY NR 8
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Zakoriczylismy prace z naszym kolejnym projektem! Oceri swojq prace i zaangazowanie. Wstaw odpowied-
niq ilos¢ liczbe punktéw. Zaznacz kolorem zielonym zadanie, ktére dawato Tobie najwiecej radosci, a kolo-

rem czerwonym to, ktére sprawiato Ci trudnosc.

DZIALANIA

PUNKTY OD 1 DO 3

Udziat w dramie.

Wykonanie pracy plastyczne;j.

Nakrywanie do stotu.

Sonda szkolna.

Badanie sytuacyjne.

Apel.

Moja niezawodnos¢ pracy.

Moje zaangazowanie w prace zespotu.

Po zakonczonym projekcie (w miare mozliwosci) warto zorganizowac wyjscie do kawiarni na deser.
Dzieci beda miaty okazje w zyciu codziennym zastosowac zdobyte wiadomosci.

zalezy jedynie od was.

~
REFLEKSJA NAUCZYCIELA:

Zakonczylismy prace na projektem Maty Dyplomata. Tak naprawde uwazam,
ze dopiero ja rozpoczeliscie, dlaczego?
Jak nalezy zachowac sie w kawiarni?

« Jeszcze dtuga droga przed wami, zanim bedzie mozna o was powiedzie¢, ze
jestescie ludzmi o wysokiej kulturze osobistej, czyli ludZzmi z klasg, ludzmi do-
brze wychowanymi. Kazdy jednak ma otwartg droge i to, czy tacy bedziecie
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