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LOGOWAN
IE 

Tapnij* “graj”, 
aby rozpocząć 

przygodę  
w Matlandii  

na swoim 
smartfonie  

Aby się 
zalogować użyj 

danych  
z Archipelagu.  
Jeśli nie masz 
konta tapnij 
“rejestracja 

nowego gracza”. 

*Tapnij = 
kliknij 

paluszkie

m  
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Jeśli 
zapomniałeś 

hasła, możesz 
je zresetować, 

ale tylko na 
stronie gry 
Archipelag 

Matematyki. 

REJESTRACJA, RESET 
HASŁA 

Jeśli chcesz się 
zarejestrować 

możesz to 
zrobić także 

tylko na 
stronie gry 
Archipelag 

Matematyki. 
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PIERWSZE 
LOGOWANIE  

Podczas 
pierwszego 
logowania: 
zaakceptuj 

regulamin… 

… ustaw swoją 
widoczność… 
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PIERWSZE 
LOGOWANIE  

… 
określ 
swój 

avatar… 

… 
określ 
swoją 

siedzib
ę… 

… a także 
swój 

początko
wy 

status. 
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EKRAN GŁÓWNY - 
MAPA 

Opcj
e 

map
y. 

Społeczność 
(wiadomości i 

grupy). 

Panel 
Gracz

a. 

Siedziba 
innego 
Gracza. 

Twoja 
lokalizacja 
(miejsce, w 

którym 
aktualnie 
jesteś). 

Kolorowe pola 
oznaczają, że pola są 

już zajęte przez 
innych Graczy. 

Przeźroczyste są 
wolne. 

Kolor zielony 
określa Twoje 
pola. Możesz 

atakować pola 
przyległe do 

Twoich. 

Znadziejki (Twoje lub 
innych). Aby wejść w 

interakcję  
ze znadziejkami musisz 

być  
w zasięgu 50 metrów. 

Aktualna 
lokalizacja Gracza 

(Twoja). 

Kolor czerwony oznacza,  
że toczy się pojedynek, 
który Ciebie dotyczy (Ty 

atakujesz bądź jesteś 
atakowany).  

Po kliknięciu na pole 
pojawią się szczegóły. 

Znacznik 
(strzałka) 

wskazuje, w 
którym kierunku 
jesteś aktualnie 

zwrócony. 
Kolor określa 
Twój status: 

zielony – 
pomoc; 

niebieski – 
społeczność. 
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EKRAN GŁÓWNY – IKONA SWOJEGO 
GRACZA 

Po tapnięciu  
w znacznik na 

swoich, 
zielonych polach, 

zobaczysz ten 
ekran. 

Ikonka żarówki 
= ilość 

posiadanych 
Inwencji 
(waluty) 

Ikonka atomu = 
moc siedziby. 

W miejscu, w 
którym aktualnie 

przebywasz 
możesz umieścić 

swoją 
znadziejkę. 

Na mapie widzisz 
znadziejki swoje i 

innych (mają taką samą 
ikonę). Swoje możesz 
sprawdzić na zasadzie 

ile ma polubień i 
ewentualnie możesz je 
ukryć. Znadziejki innych 

możesz sprawdzić  
i kliknąć “lubię”. 
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EKRAN GŁÓWNY – IKONA SWOJEGO 
GRACZA 

W profilu możesz 
zweryfikować 

swoje 
“sprawności”  
i “osiągnięcia” 

Przesuń, aby 
przejść do 
osiągnięć. 
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EKRAN GŁÓWNY – IKONA INNEGO 
GRACZA 

Tapnij na mapie  
w ikonę/avatar 
innego Gracza, 
aby obejrzeć 
jego profil. 

Możesz 
zaprosić 
innego 

Gracza do 
Grupy. 

Możesz 
zobaczyć 
Grupy, do 
których 

należy inny 
Gracz. 

Możesz 
także 

napisać 
wiadomość 
do innego 

Gracza. 
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EKRAN GŁÓWNY – WOLNE 
TERYTORIUM 

Kliknij na pole, 
które masz 

zamiar zająć. 
Pojawi się 
informacja 
dotycząca 

wartości tego 
pola. 

Ilość 
posiadanych 
przez Ciebie 

Inwencji 
(waluty). 

Wartość 
pola  

w 
Inwencjach

. 

Suwak wskazuje 
jaką część Twoich 
Inwencji stanowi 

wartość pola. 
Przesuwając 

suwak możesz 
zwiększyć ilość 

przekazywanych 
Inwencji. 

Jeśli nie znajdujesz 
się  

w obrębie pola lub 
pole nie sąsiaduje z 
Twoimi polami, nie 

możesz  
go zająć. 
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EKRAN GŁÓWNY – MOJE TERYTORIUM - 
INFORMACJE 

Po tapnięciu na swoje 
pole zobaczysz jego 
szczegóły. Możesz 

zwiększyć jego wartość, 
a tym samym trudność 

do zdobycia: tapnij 
ikonkę “+” pod 

zasobami. 

Po akceptacji 
działania pojawi 
się informacja  

o kosztach 
operacji. 

Możesz także 
wesprzeć dane 

pole 
Inwencjami ze 

swojego innego 
pola (o czym 

dalej). 

Statystyki 
dotyczą 
danego 

pola. 

Możesz 
zrezygnować z 

posiadania 
danego pola. 13 



EKRAN GŁÓWNY – MOJE TERYTORIUM – WSPARCIE 
/ BUDYNKI 

Suwakiem 
określ ilość 

Inwencji  
do transferu. 

Tapnij w pole,  
z którego 

chcesz 
przenieść 
Inwencje. 

Informacje 
dotyczące 
budynku 

zlokalizowaneg
o na danym 

polu. 

Budynek 
także możesz 
wesprzeć lub 

porzucić. 

Jasnozielone = 
pole, na 

którym się 
znajdujesz. 

Granatowe = 
wybrane pole. 
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EKRAN GŁÓWNY – TERYTORIUM INNEGO 
GRACZA 

Po tapnięciu  
w terytorium/pole 

innego Gracza  
zobaczysz 
informacje 

dotyczące danego 
pola. 

Tapnij 
“atakuj”, aby 
przejąć pole. 

Jasnozielony = pole,  
na którym się 

znajdujesz. 
Czerwony = pole 

innego Gracza, które 
możesz zaatakować. 

Zielony = Twoje 
pole,  

z którego także 
możesz zaatakować. 
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EKRAN GŁÓWNY – 
POJEDYNEK 

Widok, gdy 
Ty atakujesz. 

Widok, gdy 
bronisz 
swojego 

pola. 

W czasie 
pozostałym do 
ataku możesz 

wesprzeć swoje 
pole. 
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EKRAN GŁÓWNY – SIEDZIBA INNEGO 
GRACZA 

Po tapnięciu w siedzibę 
innego Gracza, 

uzyskasz informacje 
dotyczące właściciela, 

poziomu, mocy 
(informacje), a także 

dokładny opis budynku  
(o budynku).  

Przesu
ń. 
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EKRAN GŁÓWNY – 
SZKOŁA 

Informacje dotyczące 
szkoły 

(informacje/budynek)
. 
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EKRAN GŁÓWNY – 
ZNADZIEJKI/MISJE 

Pamiętaj, że aby 
wejść  

w interakcje z celem 
(znadziejki, misje) 

musisz się znajdować 
najwyżej 50 metrów 

od niego. 

Jeśli będziesz za 
daleko otrzymasz 

komunikat. 
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EKRAN GŁÓWNY – 
ZNADZIEJKI 

Po tapnięciu w 
SWOJĄ 

znadziejkę 
zobaczysz ilość 
polubień przez 
innych, treść 
znadziejki. Aby ukryć 

SWOJĄ 
znadziejkę 

tapnij 
“schowaj”. 

Tapnij w 
znadziejkę innego 

GRACZA, aby 
zobaczyć jej 
zawartość. 

Możesz także 
polubić 

znadziejkę innego 
Gracza, jednak 
pamiętaj, że to 

kosztuje… 
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EKRAN GŁÓWNY – OPCJE 
MAPY Ustaw 

widoczne 
warstwy wg 

własnych 
potrzeb. 

Zapoznaj się  
z samouczkiem 

misji (po 
włączeniu 

warstwy misji). 
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EKRAN GŁÓWNY – MISJE 

Informacje 
dotyczące 

aktywnej misji 
(nazwa, pozostałe 
punkty kontrolne, 

data 
zakończenia). 

Umiejscowie
nie punktów 
kontrolnych. 

 Istnieją dwa rodzaje misji.  
1. Punkty kontrolne widoczne są 

od razu (od momentu 
rozpoczęcia misji). 

2. Punkty kontrolne będą się 
wczytywać etapami. W tego 

rodzaju misji każdy punkt 
kontrolny może mieć 

następnika, do którego dostęp 
odblokujemy dopiero po 

ukończeniu wcześniejszego 
punktu. 

Umiejscowie
nie 

dostępnych 
misji. 
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EKRAN GŁÓWNY – MISJE 

Punkty kontrolne mogą 
mieć różną postać: 

audio, wideo,  
czy test. 
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EKRAN GŁÓWNY – MISJE 

Odpowiedz na 
pytania testowe i 

tapnij “dalej”. 

Jeśli przegapisz 
jakieś pytanie 

pojawi się 
komunikat. 

Po 
przejściu/zaliczeniu 

punktu 
kontrolnego 
otrzymasz 

informacje  

24 



EKRAN GŁÓWNY – MISJE 

Tapnij w 
dostępną 
misję, aby 

zobaczyć jej 
szczegóły. 

Jeśli Cię 
zainteresowa
ła, zapisz się 

na nią. 

Pamiętaj 
jednak o 
opłacie 

wpisowej. 
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EKRAN GŁÓWNY – PANEL GRACZA - 
STATUS Edycja statusu: 

społeczność vs. 
pomoc. 
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EKRAN GŁÓWNY – PANEL GRACZA – SPRAWNOŚCI 
/ MISJE 

Przesuń, aby 
sprawdzić 
pozostałe 

sprawności. 

Informacje 
dotyczące 

statusu 
sprawności. 

Wybierz misję z 
listy, aby 

aktywować bądź 
porzucić. 
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EKRAN GŁÓWNY – PANEL GRACZA – 
SPOŁECZNOŚĆ 

Lista 
wiadomości 

posortowana  
po nadawcach 
wiadomości. 

Aby zobaczyć 
wiadomość 

tapnij  
w nadawcę. 
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EKRAN GŁÓWNY – PANEL GRACZA – 
SPOŁECZNOŚĆ 

Możliwe 
wiadomości 
systemowe. 
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EKRAN GŁÓWNY – PANEL GRACZA – 
SPOŁECZNOŚĆ / GRUPY 

Lista grup, do 
których 

należysz. 

Aby dodać 
nową grupę, 

tapnij “+”. 

Podczas 
tworzenia nowej 
grupy, wybierz 
ikonę, określ 

nazwę  
i dodaj opis. 
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EKRAN GŁÓWNY – PANEL GRACZA – 
SPOŁECZNOŚĆ / GRUPY 

Jeśli jesteś twórcą 
grupy możesz 

edytować informacje o 
niej, a także usunąć 

grupę. 

Jako twórca grupy 
możesz także usuwać jej 

członków – wybierz 
członka grupy, którego 
chcesz usunąć i tapnij 

“usuń”. 

Ikonka 
twórcy 
grupy. 
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EKRAN GŁÓWNY – PANEL GRACZA – 
SPOŁECZNOŚĆ / GRUPY 

Widok 
informacji i 

listy 
członków dla 

członka 
grupy. 

W każdej 
chwili 

możesz 
opuścić  
grupę. 
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EKRAN GŁÓWNY – PANEL GRACZA – 
SPOŁECZNOŚĆ / GRUPY 

Jeśli przynależysz 
do grupy możesz 

podjąć 
konwersację na 
jej łamach. Aby 
to zrobić tapnij 

“+”. 
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EKRAN GŁÓWNY – PANEL GRACZA – 
SPOŁECZNOŚĆ / GRUPY 

Widok informacji, 
konwersacji i listy 

członków dla osoby 
spoza grupy. W każdej 

chwili 
możesz 

dołączyć  
do grupy. 
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POWODZENIA!!! 
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