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RozDziAt 1. WSTEP.

Ponizszy program nauczania powstat w wyniku realizacji projektu ,,Gra w klasy: rozwdj bez
granic” wspolfinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego
Funduszu Spotecznego — Program Operacyjny Kapitat Ludzki, Priorytet III, Dziatanie 3.3,
Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tre$ci i metod ksztatcenia - projekty konkursowe. Obejmuje
on szczegdlowy opis realizowanych tresci na I etapie edukacyjnym, dodatkowe osiggnigcia
obejmujace psychologi¢ zycia codziennego oraz przedsigbiorczo$¢, a takze szczegdtowe

propozycje metodologiczne.

Kwestie problemowe
Punktem wyjscia do stworzenia ponizszego programu nauczania byla analiza kwestii

problemowych, na§wietlonych w badaniach:

e niewielka liczba programéw nauczania wykorzystujacych technologie informacyjno-
komunikacyjne (TIK) celem realizacji podstawy programowej;

e silny nacisk istniejagcych programdéw nauczania na rozwdj intelektualny uczniow
I uczennic, a zaniedbywanie innych ich potrzeb (rozwoju emocjonalnego, fizycznego,
tworczego 1 spolecznego);

e niskie zaangazowanie ucznidw 1 uczennic w proces nauczania, w tym problem
dyskryminacji edukacyjnej ze wzglgdu na pte¢;

e slabe wykorzystanie potencjatu innowacyjnych metod nauczania, objawiajace si¢
m.in.: brakiem indywidualnego podej$cia do uczniéw i uczennic, niedocenianiem roli
bezposredniego doswiadczenia oraz korzysci ptynacych z zastosowania procesow

gamifikacyjnych w nauczaniu.

Analiza problemu: wykorzystanie technologii informacyjno-
komunikacyjnych
Wedlug raportu CBOS , Korzystanie z Internetu” z 2011 r. obecno$¢ w internecie jest

powszechna wérod badanych w wieku 18-24 (94 proc.) i 25-34 lat (89 proc.). Jednocze$nie
jednak CBOS prognozuje, ze najwazniejszym czynnikiem ograniczajacym dostep do zasobow

sieci bedzie nie, jak dotad, wiek uzytkownikow, lecz ich umiejetno$¢ wyboru informacji oraz
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korzystania z aplikacji 1 ushug, czego szkoly nadal nie uczag w konteks$cie nowoczesnych
technologii.

W sondazu przeprowadzonym w ramach projektu Moj@ Edukacja (CBOS, 2011 r.)
nauczyciele najcz¢sciej skarzg sie na brak czasu na szersze wykorzystanie nowych technologii
w procesie ksztatcenia (45 proc.). Mozna z tego wnioskowac¢, ze w znakomitej wigkszos$ci
dostgpne dotad programy nie przewidywaly wykorzystania technologii jako jednego
z podstawowych narzedzi, a jedynie jako pomocy dodatkowej. Dla 16,5 proc. nauczycieli
problemem jest natomiast brak wiedzy o nowoczesnych narzgdziach dydaktycznych.
Jednocze$nie internet stanowi dla wspolczesnego cztowieka (czyli takze ucznia czy
uczennicy) podstawowe miejsce sprawdzania informacji, ich weryfikowania i odkrywania.
Komputer stwarza mozliwosci samodzielnego poglebiania wiedzy, materialy znalezione
w sieci sg czgsto bardzo atrakcyjne wizualnie i pomagaja w zrozumieniu i przyswojeniu
wiedzy. Brak wykorzystania nowych technologii ogranicza lekcje szkolne i czyni je mato
atrakcyjnymi i nieadekwatnymi w dzisiejszym $wiecie.

Z raportu EURIDICE ,,Edukacja matematyczna w Europie: wspolne wyzwania oraz krajowe
polityki” (raport obejmuje dane za lata 2010/2011) wynika, ze w wigkszo$ci krajow zaleca si¢
wykorzystywanie TIK w nauczaniu matematyki. Jednak, mimo ze komputery sa powszechnie
dostepne w szkotach, uczniowie i uczennice nie korzystaja z nich na lekcjach matematyki. Ta
sprzecznos¢ pokazuje, ze szkotom na og6t nie udaje si¢ wzmocni¢ znaczenia matematyki
poprzez polaczenie jej z technologiami, z ktérych uczniowie korzystaja na co dzien.

Nalezy rowniez pami¢taé, ze dzieci sg stale obecne w nowym wirtualnym $§wiecie, ktory jest
bardzo atrakcyjny, pociggajacy i ktory czasem trudno odr6zni¢ od realiow normalnego zycia.
Konieczne zatem staje si¢ nauczanie mtodych ludzi umiejetnosci bezpiecznego korzystania
z internetu, zwlaszcza ze, jak wykazuja wyniki badania ,,Dzieci Sieci. Kompetencje
komunikacyjne najmtodszych” (Gdansk, 2012 r.), mtodzi uzytkownicy internetu wielokrotnie
majg okazje spotkac si¢ z agresja 1 ngkaniem ze strony innych dzieci. Co wigcej, w badaniu
wykazano, ze obserwowane dzieci mialy ograniczong $wiadomo$¢ powigzan oraz roznic
miedzy komunikacja zaposredniczong 1 niezaposredniczong przez internet. Rozréznienie owo
przebiegato przewaznie na osi: wirtualno$¢-realnos$¢ i czgsto miato charakter ,,magicznego”
opisu kontaktu zaposredniczonego. ,,Wirtualno$¢” definiowana byta przez uczniow w sposob
roznorodny, jednakze w opisach do$¢ wyraznie wybrzmiewato poczucie nieprzenoszenia

tego, co w sieci, do rzeczywistosci pozawirtualnej.
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Analiza problemu: rozwéj emocjonalny i spoteczny
Jak wykazata prof. Halina Sowinska (UAM) w swoim raporcie “Dziecko w szkolnej

rzeczywistosci. Zatozony a rzeczywisty obraz edukacji elementarnej” (Poznan, 2011 r.),
edukacja wczesnoszkolna powinna wspomaga¢ dziecko w harmonijnym rozwoju wrodzonych
predyspozycji we wszystkich sferach: fizycznej, psychicznej, intelektualnej, spotecznej
1 moralnej, gdyz przewaga oddziatywan skierowanych na jedng z nich odbija si¢ niekorzystnie
na rozwoju pozostatych. Sowinska podkresla, ze rozwdj emocjonalny czy spoteczny
warunkuje osiggniecia W rozwoju poznawczym 1 odwrotnie, rozumienie $wiata
1 uwewnetrznienie wiedzy o nim pomaga w panowaniu nad sobg i budowaniu pozytywnych
relacji.

W powyzszej pracy wskazywano rowniez na bardzo niski poziom umiejetnosci radzenia sobie
z wlasnymi emocjami przez uczniéw i uczennice w wieku wczesnoszkolnym: ,,Stosuja oni
strategie nieadaptacyjne lub tez zupelnie nie radza sobie z wltasnymi przezyciami. Szczeg6lnie
martwi w tym kontek$cie wykorzystywanie przez ucznioéw strategii eksternalizujacych, takich
jak eskalacja walki i zachowania agresywne w sytuacjach konfliktu”.

Problemem jest réwniez rozwijanie umiejetnos$ci spolecznych ucznidw 1 uczennic, ktore
w obecnych programach nauczania, cho¢ ujmowane, czesto nie sg podkreslane, zwtaszcza
jesli chodzi o prac¢ nauczyciela lub nauczycielki. Jak zwraca uwage Sowinska w kwestii
kompetencji spotecznych dziecka na etapie edukacji wczesnoszkolnej, z badan wynika, ze
wspolczesny uczeh 1 uczennica uczestniczy w roznych dziedzinach zycia spotecznego
w wymiarze globalnym. Natomiast w szkole ,,doznaje totalnego poczucia zaleznosci od
nauczyciela. Nauczyciel zainteresowany wylacznie realizacja programu decyduje o tym, co
dziecko jest zobowigzane robi¢, co ma mysle¢, w jaki sposob pracowac i jak realizowaé
zadania, przy czym samodzielne myslenie 1 alternatywne dzialanie dziecka sg przedmiotem

restrykcji ze strony nauczyciela”.

Analiza problemu: motywacja i zaangazowanie w nauke
Poniewaz w trakcie edukacji od pierwszych lat w szkole uczniowie 1 uczennice w niewielkim

stopniu mogg si¢ zaangazowaé w proces nauczania, ograniczona jest ich dalsza kreatywno$¢
1 motywacja do pracy. Jak podkreslono w ,,Raporcie o stanie edukacji w 2010 roku”
przygotowanym przez Instytut Badan Edukacyjnych, badani uczniowie 1 uczennice dobrze
radza sobie glownie z zadaniami algorytmicznymi i1 malo zlozonymi, natomiast relatywnie
rzadziej niz ich rowiesnicy z innych krajow potrafig odnalez¢ si¢ w sytuacjach mniej znanych,

8
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niedookreslonych, wymagajacych wtlasnej inicjatywy 1 samodzielnego rozumowania,
mys$lenia krytycznego i tworczego. Z danych tych wynika, ze przy poréwnywalnych
zdolnosciach matematycznych chlopey i dziewczynki rdznig si¢ pod wzglgdem postrzegania
wlasnej osoby przez siebie i1 innych i ulegajg niekorzystnym stereotypom. Nalezy wiec
zmieni¢ - zdemokratyzowa¢ - podejScie do chlopcow i dziewczynek w nauczaniu
przedmiotdw Scistych.

Zgodnie z danymi Instytutu Badan Edukacyjnych az 52 proc. polskich uczniéw i uczennic
stwierdzito, ze nigdy lub prawie nigdy nie wymagano od nich, by zaplanowali, w jaki sposob
dane zagadnienie mozna zbada¢ doswiadczalnie, podczas gdy $rednia tych negatywnych
odpowiedzi dla krajow OECD wynosi 37 proc.

Motywacja do nauki lub jej brak wigze si¢ niejednokrotnie z uprzedzeniami. Stereotyp pfci,
obecny rowniez w nauczycielskich przed-sadach, moze wptywaé na efektywnos$¢ edukac;ji.
Cierpi na tym na przyklad matematyka, uwazana stereotypowo za domeng¢ chtopcéw. Analiza
wynikéw dwoch duzych badan migdzynarodowych: Trends in International Mathematics and
Science Study (TIMSS) i Programme for International Student Assessment (PISA), w ktorych
wzieto udzial 493,5 tys. uczniow w wieku 14-16 lat z 69 krajow pokazuje, ze chlopcy
1 dziewczynki radzg sobie podobnie. Natomiast to, co charakteryzuje chtopcow, to silniejsza
motywacja do poglebiania wiedzy w zakresie matematyki i mocniejsze przekonanie
o wilasnych umiejetnosciach.

Odwrotny problem pojawia si¢ natomiast w edukacji lingwistycznej uwazanej za silniejsza

stron¢ dziewczynek.

Analiza problemu: wykorzystanie innowacyjnych metod nauczania
Badanie realizowane przez CKE w maju 2011 roku wykazato, ze w praktyce szkolnej

w przypadku nauczania matematyki dominujg algorytmy i schematy wskazane przez
nauczyciela, uczniowie majg je tylko przyswoi¢ 1 stosowac. Uczniowie sg ¢wiczeni
w stosowaniu podanej i akceptowanej przez nauczyciela metody. Az 82,8 proc. badanych
nauczycieli uwaza umiejetno$¢ stosowania algorytmoéw za jedna z najbardziej zyciowo
przydatnych umiejg¢tnosci matematycznych.

W powszechnym odbiorze nauczycieli indywidualizowanie nauczania w typowej klasie
szkolnej jest trudne, a pedagodzy nie maja poczucia, ze zostali dobrze przygotowani do
realizacji tych zadan. W polskiej czgsci migdzynarodowego badania TEDS-M (Teacher

Education and Development Survey — Mathematics) nauczycieli matematyki pytano o ich
9
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ocen¢ przygotowania do nauczania w réznych zakresach. Jak si¢ okazalo, badani wysoko
oceniaja swoje kompetencje w zakresie wiedzy matematycznej, ale sytuacja wyglada
zdecydowanie gorzej, gdy idzie o rozpoznawanie stylow uczenia si¢ dzieci i mlodziezy,
technik ich motywowania do nauki, prace z uczniami majacymi trudnosci, a takze kierowanie
dyskusja grupowa oraz kierowanie klasg. W innych badaniach realizowanych w roku 2008
wiekszos¢ (58 proc.) nauczycieli edukacji poczatkowej zgodzita sie ze stwierdzeniem, ze
praktycznie niemozliwe jest indywidualizowanie pracy w 25—30-osobowe;j klasie (Dgbrowski,
Wiatrak, 2009).

Z raportu EURIDICE “Edukacja matematyczna w Europie: wspdlne wyzwania oraz krajowe
polityki” (raport obejmuje dane za lata 2010/2011) wynika, ze efektywne nauczanie
matematyki zaktada wykorzystywanie r6znych metod. Ogélnie wiadomo, ze niektore z metod
aktywizujacych, tj. metoda problemowa (tworcze rozwigzywanie problemoéw), metody oparte

na samodzielnym dochodzeniu do wiedzy 1 kontekstualizacji sa szczeg6lnie skuteczne

w poprawianiu wynikOw i zmianie nastawienia uczniéw na przyktad do matematyki.

PROGRAM NAUCZANIA

Wykorzystanie Rozwoj Motywacja i
technologii inf. - emocjonalny i Zaangazowanie w
kom. spoleczny nauke
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Uwzglednienie
Dodatkowych
Osiggniec dlal
etapu
edukacyjnego

Wykorzystanie
Interdyscyplinarnosc Aktywacja roznych Nowoczesnych
Programu nauczania typow inteligencji technologii

informatycznych

Indywidualizacja
Procesu
nauczania

Poziom zatozen

praktycznych

STRUKTURA PRACY NAD TWORZENIEM PROGRAMU NAUCZANIA

Gtéwne zatozenia praktyczne
Zidentyfikowane powyzej problemy stanowig istotng barier¢ dla osiggnigcia wysokiej jakosci

nauczania oraz zapewnienia uczniom i uczennicom angazujacego srodowiska edukacyjnego.

10

/)ﬂ KAPITAL LUDZKI UNIA EUROPEISKA | KN
PAROONASIRGA RO FUNDUSZ SPOLECZNY Tt




GRA
oo KLASY

Program nauczania ,,Gra w klasy: rozwoj bez granic” tworzony byt z uwzglednieniem tych

kwestii i w odpowiedzi na postawione w nich problemy.

Gltowne zatozenia, ktére przyjal zespdt metodyczny, w trakcie tworzenia programu,

obejmowaty:

a.

b.

indywidualizacje¢ procesu nauczania - Cho¢ praca taka jest od lat postulowana przez
pedagogébw 1 psychologow, praktyczne wdrozenie ich zalecen jest w szkole
tradycyjnej bardzo trudne i w niewielkim stopniu stosowane. Kluczowym celem
indywidualizacji w programach nauczania jest zwiekszenie mozliwosci uczniéw i
uczennic, a wiec zarowno pomoc dzieciom zdolnym, jak i1 tym, ktérych zdolno$ci w
danym zakresie sa przecigtne badz niskie. Warto pamigta¢, ze najlepsze efekty
indywidualnego podej$cia do ucznia nie wymagaja indywidualnych zajeé, lecz
angazowania dzieci podczas zwyklych =zaje¢ w prace w matych grupach,
obserwowania sposobu ich uczestniczenia w tej pracy oraz ujawniajacych sie
mocnych i stabych stron dziecka. Na indywidualizacje procesu nauczania ma wplyw
sposob dokonywania oceny efektywnos$ci nauczania. Przyjete w programie ,,Gra w
klasy: rozw0j bez granic” ocenianie ksztattujace zaktada w swej istocie indywidualne
podejscie do dziecka, pordwnywanie dziecka z samym soba, a nie z innymi.
W stworzonych przez nas programach z pomocg nauczycielom przyjda dodatkowo
narzedzia informatyczne pomagajace $ledzi¢ postepy i1 trudnosci poszczegodlnych
ucznidw 1 uczennic. Takze zastosowane metody dydaktyczne — odwotujace si¢ do
roznych stylow i strategii uczenia si¢ — be¢da utatwiaty wecielenie innowacyjnych
rozwigzan edukacyjnych w praktyke.
Indywidualizacja bedzie najpetniej doswiadczalna na poziomie poszczegdlnych zadan:
ich efekty, sposoby realizacji oraz punkty cigzkosci moga by¢ uzaleznione od potrzeb
I umiejetnosci poszezegdlnych uczniéw i uczennic;
interdyscyplinarno$¢ programu nauczania - oznacza tworzenie zadan laczacych
wiedz¢ 1 kompetencje z przynajmniej dwoch odrgbnych dziedzin wiedzy. Realizacja
treSci w programie w rzeczywisty sposdb ma ujmowac integracje elementow
taczacych si¢ ze soba, jednoczesnie pokazujac zlozono$¢ rdznych elementow
zdobywanej wiedzy. Tym samym ponizszy program ma prowadzi¢ do zebrania
spojnej wiedzy dzigki usuwaniu sztucznych podzialéw miedzy dziedzinami
ksztalcenia, a takze wyksztalcenia umiejetnosci taczenia zebranych fragmentow
wiedzy;
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aktywacje roznych typow inteligencji — tworcy programu ,,Gra w klasy: rozwéj bez
granic” poswiecili wiele uwagi zréwnowazeniu zadan wystepujacych w roznych
scenariuszach lekcyjnych. Uwzgledniajac w programie metodologi¢ inteligencji
wielorakich H. Gardnera, wytoniono zadania aktywizujace inteligencje:
interpersonalng, intrapersonalng, lingwistyczng, matematyczng i logiczng, wizualng
I przestrzenna, muzyczng, kinestetyczng oraz przyrodnicza. Nalezy przy tym
zaznaczyC, ze ponad potowa zadan w programie (70 proc.) aktywizuje co najmniej
trzy typy inteligencji. Tworzac program, metodycy zwracali szczegdlng uwage na
roznorodno$¢ zadan pod wzgledem aktywizowanych typdéw inteligencji, co oznacza,

ze zaden nie jest dominujacy.

Zwrbcenie uwagi na dywersyfikacje sposobéw poznawania ma szczegélne znaczenie
przy budowaniu zaangazowania i motywacji ucznidow i uczennic w proces ksztatcenia.
Dzigki temu dziecko zaczynajace edukacje szkolng moze odnalez¢ dla siebie miejsce
w rzeczywistosci szkolnej, natomiast nauczyciel lub nauczycielka uswiadomiony
o zdolnosciach réznych dzieci lepiej i tatwiej opracuje plan pracy z dang grupa

uczniow 1 uczennic.

wykorzystanie nowoczesnych technologii informacyjnych — program nauczania
w duzej czeSci opiera si¢ na wykorzystywaniu internetu, narzgdzi multimedialnych,
interaktywnych gier edukacyjnych oraz edytorow tekstowych. Nalezy przy tym
zaznaczyC, ze wykorzystanie TIK w procesie ksztalcenia nie ma by¢ elementem
dodatkowym czy tylko urozmaicajacym tradycyjne nauczanie. Wrgcz przeciwnie - ma
stanowi¢ jeden z trzonowych elementoéw programu nauczania, poniewaz umiejetnos¢
wyboru informacji oraz korzystania z aplikacji 1 ustug, staje si¢ obecnie jedna
z najbardziej podstawowych umiej¢tnosci cztowieka nowoczesnego.

Uczniowie 1 uczennice majg korzysta¢ z narzedzi informatycznych nie w oderwaniu
od treSci ksztalcenia, jak funkcjonuje to w wielu dotychczasowych programach
nauczania, ale jako wykorzystanie narzedzi, ktore utatwiaja zbieranie i przetwarzanie
tej wiedzy oraz pozwalaja na dalsze jej rozwijanie. Zastosowanie TIK sprawi rowniez,
ze dla ucznidw 1 uczennic, ktorzy sg przyzwyczajeni do korzystania z technologii na
co dzien, edukacja bedzie bardziej angazujaca, a jednocze$nie nieoderwana od
naturalnego $rodowiska zycia.

uwzglednienie dodatkowych osiagnie¢ dla I etapu edukacyjnego, obejmujacych

12

l' | KAPITAL LUDZKI



GRA
oo KLASY

kwestie z zakresu psychologii zycia codziennego oraz przedsi¢biorczosci. Tworcy
programu po doglebnej analizie podstawy programowej stwierdzili, ze istnieje wiele
osiggnigc edukacyjno-rozwojowych  zwigzanych  z  psychologia  oraz
przedsigbiorczoscia, ktére powinien uwzglednia¢ program ksztalcenia na poziomie
edukacji wezesnoszkolnej. W zwigzku z powyzszym zdecydowano si¢ na uzupetnienie
programu 0 proponowane osiggni¢cia programowe do realizacji w ciggu pierwszych
trzech klas edukacji w szkole podstawowej. Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze
osiggniecia te, co do zasady, nie wskazujg zakresu wiedzy, ktére dziecko powinno
posia$¢. Koncentrujg si¢ natomiast na rozwijaniu okreslonych umiejetnosci
I kompetencji emocjonalno-spotecznych. Realizacja osiggni¢¢ nie jest wymagana,
natomiast szczegdtowa lista ma pomoc nauczycielowi korzystajagcemu z programu
,,Gra w klasy: rozwoj bez granic” najpetniej rozwijaé mozliwosci zarowno swoje, jak

1 klasy, z ktorg pracuje.

Wskazane zalozenia stanowig rdéwniez sposoby realizacji celéw ksztalcenia oraz
wychowywania (o ktérych w nastgpnym rozdziale) i beda szerzej opisane w przetozeniu na

praktyke szkolng w rozdziale 3. Organizacja procesu ksztatcenia.
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ROZDZIAL 2. CELE EDUKACYINE, CZYLI CELE KSZTALCENIA | WYCHOWANIA

Cele programu nauczania, w tym cele ksztalcenia 1 wychowania, sg kluczowym jego
elementem. Moga wyraza¢ intencje tworcow w réznym stopniu ogdlnosci, a ich doniostos¢
przejawia si¢ w tym, ze okreslajg i wyznaczajg kierunek dla catego programu. Zdaniem H.
Sowinskiej (Poznan, 2011 r.) podstawe programu nauczania mogg stanowi¢ jedynie cele
mniej ogolne, ktore zakladajg mierzalne rezultaty i konkretniejsze przedzialy czasowe.
Dobrze 1 przejrzyscie sformutowane, pozwalajg okresli¢ pozostate sktadowe programu, takie
jak: sposob organizacji ksztalcenia czy realizowane tresci. Dzigki nim nauczyciel ma
mozliwo$¢ zaplanowac i dostrzec zwigzki miedzy rozkladem materiatu, a takze strukturg
poszczegbdlnych pojec.

Zgodnie z rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w
sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego w
poszczegolnych typach szkot (Dz.U. 2012 poz. 977 z pézn. zm.), gtdwnym celem edukacji
wczesnoszkolnej jest wspomaganie dziecka w rozwoju intelektualnym, emocjonalnym,
spotecznym, etycznym, fizycznym oraz estetycznym. Wazne jest takie wychowanie, aby
dziecko w miar¢ swoich mozliwo$ci bylo przygotowane do zycia w zgodzie z samym soba,

ludzmi, a takze przyroda.

Szczegbtowe cele ksztatcenia oraz wychowywania
W ramach programu ,,Gra w klasy - rozwdéj bez granic” procesowi nauczania postawiono

cele, z podziatem na cele ksztalcenia (dotyczace stricte poznania swiata i zdobywania wiedzy)
oraz cele wychowania (obejmujace budowanie postaw i wartosci). Jednak nadrzednym celem
tworcoOw programu jest taki dobor tresci i metod ksztatcenia, ktory umozliwia wychowanie
dziecka samodzielnego, swiadomego swoich emocji, swoich potrzeb, umiejacego skutecznie
komunikowa¢ si¢ w roznych sytuacjach, a takze efektywnie wspotpracowacé w grupie. Tworcy
programu duzy nacisk potozyli na rozwoj kompetencji kluczowych, ktore pozwalaja zapewni¢
miodemu pokoleniu edukacje, dajagcg mozliwosé pomysinego funkcjonowania w dynamicznie
zmieniajacej si¢ rzeczywistosci.

Autorzy wigkszosci programdOw nauczania koncentrujg sie gtdéwnie na intelektualnym rozwoju
dziecka, pomijajac pozostate sfery jego osobowosci. Dzieje si¢ tak, mimo iz w ogdlnych
celach rozmaitych programéw nauczania pojawiajg si¢ zapowiedzi skupiania uwagi wlasnie

na roznych strefach osobowosci dziecka. Program ,,Gra
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w klasy: rozwodj bez granic” ma odpowiada¢ na ten problem. Dokonuje si¢ to poprzez
integracj¢ pomiedzy sferami rozwoju ze zwroceniem uwagi na wszystkie potrzeby uczniow i
uczennic, nie tylko intelektualne, ale i fizyczne, emocjonalne, tworcze oraz spoteczne. W
programie zaproponowano szczegoétowe scenariusze lekcji, ktore zostaly ulozone w taki

sposob, by sukcesywnie rozwija¢ kompetencje kluczowe u dzieci.

I. Ogoélne cele edukacyjne, wspoélne dla ksztatcenia i wychowania

e Rozwijanie kompetencji kluczowych (kompetencje komunikacyjne, kompetencje
matematyczne, umiejetnos¢ sprawnego postugiwania si¢ technologig informacyjna,
umiejetnos¢ efektywnego wspotdzialania w zespole, umiejetnos¢ samodzielnego
uczenia si¢, umiejetnos¢ tworczego rozwigzywania probleméw, inicjatywno$¢ i
przedsigbiorczo$¢);

e Ksztaltowanie samodzielnosci i odpowiedzialnosci;

e Realizowanie programu nauczania skoncentrowanego na dziecku, na jego
indywidualnym tempie rozwoju, z poszanowaniem dla jego rozwijajacej si¢
emocjonalnos$ci i osobowosci

e Rozwijanie ciekawosci poznawczej do otaczajacego S$wiata, ksztaltowanie postawy
badawczej 1 umiejetnosci odkrywania prawdy

o Ksztattowanie u dziecka pozytywnego obrazu wlasnej osoby

e Wozbudzenie $wiadomos$ci powigzan miedzy zjawiskami (procesami) 1 rozwinigcie
umiejetnosci ich wykorzystywania w zyciu,

e Budowanie zaangazowania ucznidw i uczennic jako spoiwa ksztatcenia i wychowania.
Stad koniecznos$¢ uwzglednienia w programie takich elementow jak:

- emocje;
- indywidualne doswiadczenie;
- potrzeby dziecka;

- destereotypizacja.

II. Cele ksztalcenia:
Ksztalcenie definiuje si¢ jako system dziatan zmierzajacych do tego, aby uczacej si¢ jednostce
umozliwi¢ poznanie $wiata, przygotowanie do jego zmieniania i uksztattowanie jej wlasnej

osobowosci (W. Okon, Warszawa 1998).
15

l' | KAPITAL LUDZKI



#

GRA W KLaSy

ROZWO] BEZ Grage

Przed programem postawiono cele ksztatcenia obejmujace:
e usSwiadomienie zalezno$ci miedzy réznymi tresciami ksztalcenia;
Wskazywanie powigzan mi¢dzy réznymi elementami rzeczywistosci oraz odnajdywanie
zalezno$ci, naleza do najbardziej pozadanych umiejetnosci, ktére powinny zostaé
wyksztalcone juz w okresie wczesnoszkolnym. Jest to baza, na ktérej mozna
w pozniejszych latach budowaé poznanie skomplikowanych zjawisk, zawierajacych
w sobie réznorodne elementy. Buduje takze w uczniach i uczennicach sposéb myslenia
o $§wiecie 1 otaczajacej rzeczywistosci, ktory nie podlega zaszufladkowaniu w zalezno$¢
od przedmiotu. Pozwala dostrzega¢ sens poznawania tresci ksztalcenia z r6znych dziedzin
e zapoznanie ze zréodlami wiedzy (w tym innowacyjnymi) i nowoczesnymi
sposobami jej przyswajania;
Realizacja programu ma doprowadzi¢ do tego, ze uczniowie i uczennice konczacy I etap
edukacyjny beda potrafili skorzysta¢ z dostepnych zrodet wiedzy w sytuacjach zyciowych
oraz szkolnych. Dzieci realizujace program beda wiedziaty, w jaki sposdb korzystaé
z internetu 1 innych §rodkdw masowego przekazu, aby zdoby¢ potrzebne dane. Zaktada
si¢ takze, ze dzieci w trakcie trzyletniej nauki zapoznaja si¢ z réznymi sposobami
przyswajania wiedzy adekwatnymi do nowoczesnego stanu wiedzy. Chodzi tutaj przede
wszystkim 0 nowoczesne metody uczenia si¢ i nauczania.
e zapoznanie z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi i rozwiniecie
umiejetnosci korzystania z nich;
Tworcy programu zaktadaja, ze dziecko konczace klasg trzecig szkoty podstawowej nie
tylko bedzie znalo rézne elementy technologii, ale bedzie takze wiedziato, w jaki sposob
oraz przy okazji jakich zadan mozna z nich korzysta¢. Wykorzystanie TIK w nauce ma
by¢ naturalnym elementem funkcjonowania na lekcji, tak jak to funkcjonuje
w codziennym zyciu ucznidow 1 uczennic. Dzieci beda zache¢cane do korzystania
z nowoczesnych technologii, poznajac rownocze$nie ich ograniczenia i zasady
bezpieczenstwa z nimi zwigzane.
e rozwini¢cie umiejetnosci samooceny (porownywanie si¢ ze soba, bicie wlasnych
rekordow);
Kazde dziecko, aby efektywnie si¢ uczy¢ 1 poznawal $wiat, potrzebuje rozwinigte]
umigjetnosci samooceny. Program ,,Gra w klasy: rozwdj bez granic” zaklada, ze
uczniowie i uczennice po trzech latach nauki beda potrafili ocenia¢ swoje poczynania
i wskazywaé obszary, nad ktorymi chcg pracowaé. Chodzi przy tym o rozwinigcie
16
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autorefleksji zwigzanej z porownywaniem si¢ do samego sicbie i pobijaniem wiasnych
wynikow, a nie 0 porownywanie siebie z innymi. Nauka nie ma by¢ w tym przypadku
rywalizacja z innymi, tylko pokonywaniem wfasnych stabosci i odkrywaniem
mozliwosci. Cele te beda realizowane dzigki specjalnie przygotowanym scenariuszom
lekcji oraz dzieki wprowadzeniu przez nauczyciela oceniania ksztaltujgcego.
e wzbudzenie poczucia odpowiedzialnosci za swoj proces ksztalcenia (wplyw na
tresci ksztalcenia);
Aby dziecko rzeczywiscie angazowato si¢ w proces ksztatcenia i chciato by¢ jego czgscia,
konieczne jest zapewnienie poczucia odpowiedzialnosci za to, co robi. Pozbawienie
ucznidéw 1 uczennic ci¢zaru odpowiedzialno$ci powoduje, ze nie sg tym procesem
zainteresowane, ,,wylaczaja si¢” i1 nie znajduja w tym prawdziwej pasji. Poczucie
odpowiedzialnosci, o ktorym moéwimy w programie, to nie odpowiedzialno$¢ za wyniki
czy oceny, ale odpowiedzialnos¢ za decyzje 1 uczenie si¢ radzenia sobie
z konsekwencjami swoich decyzji, ktore niekoniecznie majg form¢ oceny. Istotne jest tez
to, ze czgs¢ zadan przewiduje, iz istnieje mozliwos¢ wyboru przez dziecko tresci
najbardziej je interesujacych.
e rozwijanie umiejetnosci wspoélpracy i komunikacji;
W programie duzy nacisk potozono na zadania, ktére rozwijaja umiejetno$¢ pracy
w zespole oraz zdolno$¢ komunikowania swoich probleméw, uczu¢ oraz potrzeb.
W przeciwienstwie do innych programéw, w ktorych praca w grupach jest bardziej
sposobem na organizacje lekcji niz elementem ksztatcenia, w ,,Grze w klasy” waznym
sktadnikiem zadan grupowych jest takze omawianie wspolpracy z innymi oraz szukanie
(samodzielne oraz z pomocg nauczyciela) rozwigzan utatwiajacych realizowanie zadan
w grupie. Dziecko po zakonczeniu trzeciej klasy szkoty podstawowej fatwiej odnajdzie
si¢ dzigki temu w sytuacjach spolecznych, wymagajacych wspotpracy (np. w pracy
projektowej).
e uczenie si¢ przekladania teorii na praktyke;
Dzigki przetozeniu teorii na praktyke dzieciom tatwiej jest zrozumie¢ rézne poznawane
pojecia, zjawiska 1 procesy, rownocze$nie s3 Ww stanie zapamig¢ta¢ wigce;j.
Zaobserwowanie opisywanych wczesniej wyltacznie ,,na sucho” elementdw umiejscawia
wiedze w przestrzeni.

e uczenie si¢ przez doswiadczenie;

17

l' | KAPITAL LUDZKI



GRA W KLASY

ROZWO) BEZ gyt

W ciagu trzech lat nauki przyswajanie tresci programowych przez uczniéw i uczennice
ma si¢ odbywa¢ w duzej mierze poprzez doswiadczenie. W przeciwienstwie do
przektadania teorii na praktyke, dzieci uczac si¢ przez dosSwiadczenie, najpierw obserwuja
1 dos$wiadczaja, a nastgpnie szukaja odpowiedzi ,,dlaczego”. Dziecko konczace pierwszy
etap edukacyjny bedzie rozumialo ten proces 1 bedzie w stanie samodzielnie poszukiwaé
pytan i odpowiedzi.

e rozwijanie umiejetnosci uczenia si¢ na wlasnych bledach;

Uczenie si¢ na wlasnych btedach jest niezwykle istotng umiejetnoscia dla procesu
ksztatcenia. Dzieci konczace klas¢ trzecig powinny wiedzie¢, jak wycigga¢ wnioski ze
swoich niepowodzen oraz czerpa¢ wiedz¢ rowniez z ujawnionych btedow. W programie
silnie zaznacza si¢, ze nie sam wynik koncowy, ale droga do niego maja by¢ dla uczniow
1 uczennic najwazniejsze. Zadania budowane sa w ten sposob, aby proces pracy i nauki
byl omawiany oraz podsumowywany. Aby proces ten byt pelny, zaleca si¢ stosowanie
przez nauczyciela oceniania ksztaltujacego, ktore koncentruje si¢ na mozliwosci nauki
poprzez popetnione bledy, a nie karze.

e destereotypizacja procesu zdobywania wiedzy.

Zarzucanie stereotypow zwigzanych z plcig czy pochodzeniem w procesie zdobywania
wiedzy to cel programu ujawniajacy si¢ w proponowanych zadaniach. Dzieci kofczace
klase trzecig powinny z otwarto$cig wchodzi¢ w kolejny etap edukacyjny, dzigki czemu
nie bedg zamykaly si¢ na réznorodne mozliwosci edukacyjne. Destereotypizacja dotyczy
w duzej mierze usunigcia podzialu na ,typowo dziewczgce” i1 ,typowo chlopiece”
zainteresowania, ale roéwniez mniej oczywistych obszaréw, jak dyskryminacja ubogich,
stabiej wyksztalconych dzieci z rdznego rodzaju zaburzeniami, ktore coraz czgsciej

funkcjonujg w tradycyjnych szkotach itp.

III. Cele wychowania:

Wychowanie akcentuje spontaniczne i celowe nabywanie trwalych orientacji warto$ciujacych,
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zachowania si¢ w zmiennych sytuacjach w roznych okresach zycia, czyli charakteru
i tozsamosci (Z. Kwiecinski, B. Sliwerski, Warszawa 2010). Mozna je takze rozumieé jako
Swiadome 1 celowe dziatanie pedagogiczne, zmierzajace do osiggni¢cia wzglednie statych
skutkow (zmian rozwojowych) w osobowosci wychowanka (W. Okon, Warszawa 1998).
Przed programem postawiono cele wychowania obejmujace:
¢ budowanie odpowiedzialno$ci (w tym samodzielnos$ci) za podejmowanie decyzji
dotyczacych wlasnego rozwoju;
Dziecko konczace klasg trzeciag szkoty podstawowej powinno zdawac sobie sprawe, ze to
ono, a nie rodzice, opickunowie czy nauczyciele, jest odpowiedzialne za swoj rozwoj.
Cho¢ moze wydawac si¢ to trudne, 1 rzeczywiscie takie jest, dziecko z calg pewnoscig nie
sformutuje tej zdolnosci w ten sposdb. Jednak jest mozliwe budowanie w uczniach
1 uczennicach odpowiedzialno$ci za samych siebie. W programie zadania z roéznych
dziedzin majg wspomagacé ten proces, dajac podstawe do pracy z dzieckiem w nastgpnych
latach edukacji szkolnej.
e budowanie postawy krytycznej i dociekliwej;
W programie ,,Gra w klasy: rozwéj bez granic” przyktada si¢ ogromng role do rozwoju
postawy krytycznej oraz dociekliwos$ci w dzieciach. Krytyczna refleksja jest wymiarem
podkreslajacym podmiotowos¢ czlowieka. Pozwala na weryfikacje i rozumienie sensu
otaczajace] rzeczywistosci kulturowej, spotecznej 1 interpersonalnej. Uczniowie
1 uczennice, ktérzy maja przestrzen na zadawanie pytan i ,,drazenie tematu” lepiej radza
sobie zard6wno w szkole, jak 1 w kontaktach spotecznych.
e rozwijanie poczucia wplywu na swoje zycie oraz na dzialania spolecznosci, w
ktorej dziecko funkcjonuje;
Poczucie realnego wplywu na swoje zycie oraz na wtasng spotecznos¢ jest niezbedne dla
rozwoju. Sg rzeczy, ktorych nie mozna nauczy¢ si¢ inaczej, niz wchodzac w interakcje
z innymi. Przedsigbiorczosci, inicjatywy czy szacunku dla demokracji nie da si¢ nauczy¢
tylko teoretycznie. Zapewnienie uczniom i uczennicom Szerokiego wpltywu na Zzycie
wlasnej spotecznosci jest naszg odpowiedzig na te potrzebe. Jesli na przykiad sami moga
ustanawia¢ zasady, inaczej na nie patrza i ch¢tniej ich przestrzegaja. Dziecko konczace
pierwszy etap edukacyjny bedzie chetniej podejmowato inicjatywy, ktére maja wptyw na
jego zycie lub na catg spotecznosc.
e umiejetnos¢ identyfikowania swoich mocnych stron (umieje¢tnosci, talenty,
elastycznos$¢ wyboru Sciezki);
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Uczniowie 1 uczennice po zakonczeniu klasy trzeciej szkoty podstawowej powinny umiec
wskazywa¢ swoje mocne strony, w tym umiejetnosci i talenty. Dzigki temu z wigksza
pewnoscig siebie 1 zapalem wejda w dalsze etapy edukacyjne. Warto jest poszukiwac
mocnych stron u kazdego dziecka z osobna, u kazdego je wzmacniaé, jednocze$nie nie
wytwarzajac w klasie atmosfery rywalizacji czy ,,wyscigu szczurow”. Dzieci bgda coraz
lepiej sobie radzi¢ z otaczajacym je $wiatem, jesli nie beda bez konca wspodtzawodniczy¢
ze soba w wysScigu, w ktorym tylko nieliczni wygraja. Dlatego w programie zawarto wiele
zadan, ktora majg wspomagac proces poszukiwania oraz identyfikowania mocnych stron
przez dzieci.
e budowanie otwartej postawy, nieopartej na stereotypach;
Waznym celem programu jest walka ze stereotypami oraz podziatem na ,,typowo meskie”
i,,typowo zenskie” zajecia, umiejetnosci, uczucia czy cechy. Dzieci wyksztatcajg otwartg
postawe wobec 0sob o innej ptci, narodowosci, czy réznym pochodzeniu etnicznym.
e rozwijanie otwartoSci i akceptacji;
Zgoda na mnogos¢ rozwigzan, zgoda na to, ze cos$ jest jeszcze nieodkryte. Otwarto$¢:
o na ciekawos$¢ Swiata
o na Swiadomos¢ innosci
¢ budowanie postawy wobec bledéw, nastawionej na ich akceptowanie i wyciaganie
wnioskow;
W programie ktadzie si¢ duzy nacisk na rozwijanie w uczniach postawy, ktora akceptuje
fakt, ze czlowiek popetia bledy. Chodzi przy tym o réznorodne btedy pojawiajace
w interakcjach spotecznych oraz zachowaniach, nad ktérymi nalezy pracowacé. Dziecko
po klasie trzeciej szkoty podstawowe;j jest lepiej dzigki temu przygotowane na wyzwania
spoteczno-edukacyjne w toku dalszego ksztatcenia.
e wzmachianie aktywnej postawy w sytuacjach trudnych (w tym w obliczu
porazki);
Celem programu jest rozwijanie w uczniach i uczennicach aktywnej postawy w sytuacjach
trudnych i jednocze$nie zapobieganie bezradnosci. W drodze realizacji programu dziecko
ma uzyskac¢ narzedzia do pracowania W trudnych sytuacjach.
e rozwijanie postawy przedsi¢biorczej;
Postawa przedsigbiorcza przejawia si¢ podejmowaniem roznorodnych dziatan, tworczym
podejéciem do otaczajgcej rzeczywistoSci oraz zdolnoscig do samodzielnego dbania
o zaspokojenie wilasnych potrzeb. Dziecko konczace pierwszy etap edukacyjny zdaje
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sobie sprawe z najwazniejszych procesOw spotecznych i1 potrafi si¢ w nich odnalez¢é

w miar¢ swoich mozliwosci.

e rozwijanie postawy empatycznej.

Postawa empatyczna sprzyja budowaniu wiezi, zrozumienia, wspomaga wspotdziatanie.

Dziecko konczace trzecig klase bedzie dzieki temu potrafito nazywac¢ emocje, radzic¢ sobie

z nimi 1 budowac¢ trwale wiezi.

Wyksztatcenie i wychowanie jednostki samodzielnej i spolecznej.

Zréwnowazony rozwaéj uczniow i uczennic pod wzgledem intelektualnym, fizycznym,

emocjonalnym, tworczym i spotecznym — dziecko rozwija si¢ calo§ciowo.

Zaangazowanie -
spoiwo ksztatcenia
i wychowania:

- emocje;

- indywidualne
do$wiadczenie;

- potrzeby
psychiczne
dziecka;

- destereotypizacja.

Cele
ksztalcenia
- wiedza;

- poznanie;

- umiejetnosci.

¢ uswiadomienie zalezno$ci miedzy réznymi
treSciami ksztalcenia;

e zapoznanie z innowacyjnymi zrodtami
wiedzy i nowoczesnymi sposobami jej
przyswajania;

e zapoznanie i rozwini¢cie umiejetnosci
korzystania z technologii informacyjno-
komunikacyjnych;

e wplyw na poznawane tresci ksztatcenia,

e rozwinigcie umiejetnosci samooceny;

e wzbudzenie poczucia odpowiedzialno$ci za
swoj proces ksztatcenia,

e rozwijanie umiejetnosci wspotpracy
i komunikaciji;

e uczenie si¢ przez doswiadczenie;

e uczenie si¢ przektadania teorii na praktyke

e rozwijanie umiejetnosci uczenia si¢ na
wlasnych bledach;

e destereotypizacja procesu zdobywania

wiedzy.

Cele
wychowania

e budowanie odpowiedzialno$ci (w tym
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- postawy;

- wartos$ci;

- srodowisko.

samodzielnos$ci) za podejmowanie decyzji
dotyczacych wiasnego rozwoju;

e budowanie postawy krytycznej i
dociekliwej;

e wzrost poczucia wptywu na swoje zycie
oraz na dziatania spotecznosci, w ktorej
uczen lub uczennica funkcjonuje;

e budowanie otwartej postawy (nieopartej na
stereotypach);

e umigjetnos¢ identyfikowania swoich
mocnych stron (umiejgtnosci, talentow,
elastycznosci wyboru $ciezki);

e rozwijanie otwarto$ci i akceptacji:

o na ciekawo$¢ swiata,
o na swiadomo$¢ innosci;

e wzmacnianie aktywnej postawy w
sytuacjach trudnych (w tym w obliczu
porazki);

e rozwijanie postawy przedsi¢gbiorczej;

e rozwijanie postawy empatycznej;

e budowanie postawy wobec bledow,
nastawionej na ich akceptowanie i

wyciaganie wnioskow.
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RozDzIAt 3. ORGANIZACIA PROCESU KSZTALCENIA ORAZ SPOSOB REALIZACII
CELOW PROGRAMU NAUCZANIA

Opisane w rozdziale 2. cele ksztatcenia i wychowania maja nie tylko pozosta¢ intelektualnie

interesujagcymi koncepcjami, ale powinny ujawnia¢ si¢ w kazdym elemencie praktykKi

szkolnej. W zwiazku z tym ponizszy rozdzial omawia zarOwno proponowane rozwigzania

organizacyjne w zakresie utozenia materialu programowego, jak 1 rozwigzania stosowane

w pracy dydaktycznej w szkole.

W zakresie ogolnych sposobdw realizacji celoéw program nastawiony jest na:

1

3

Rozwijanie uczniow i uczennic poprzez dzialanie i doswiadczanie. Dlatego
preferowanymi metodami pracy sg tzw. metody aktywne, takie jak na przyktad drama,
gry dydaktyczne czy dyskusje.

Indywidualizacj¢ procesu nauczania poprzez zachecanie dzieci do angazowania si¢
podczas zwyklych zaje¢ w prace w malych grupach, obserwowania sposobu ich
uczestniczenia w tej pracy oraz ujawniajacych si¢ mocnych i stabych stron dziecka.
Bierze si¢ przy tym pod uwage, ze dzieci roznig si¢ od siebie znacznie
predyspozycjami i stopniem rozwoju w poszczegélnych dziedzinach, a cheé
rozwijania $§wiadomych swoich decyzji ucznidow i1 uczennic wymaga jednostkowego
podejscia w trakcie edukacji.

Prace w sposob interdyscyplinarny, dzigki czemu uczniowie 1 uczennice poznaja
réznorodno$¢ powigzan w treSciach ksztalcenia. Jednocze$nie pokazuje im to
zyciowos$¢ nabywanej wiedzy 1 umiejetnosci.

Budowanie wigzi i integracje w ramach grupy klasowej poprzez preferowanie metod
nastawionych na interakcje spoteczng. Jednoczes$nie praca dydaktyczna organizowana
jest w taki sposob, ze dzieci znajduja czas z jednej strony na wymiang do$wiadczen
1 przezy¢ z innymi, a z drugiej — na autorefleksj¢ nad swoimi postawami

I kompetencjami.

Program ,,Gra w Klasy: rozwoj bez granic” zostal zaprojektowany tak, by da¢ uczniom

przestrzen do podejmowania znaczacych decyzji. Jak wykazata Beata Krzywosz-Rynkiewicz

(Odpowiedzialnos¢ podmiotowa uczniow, Krakéw 2007), prawo do dokonywania nawet
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drobnych wyborow w codziennym, szkolnym zyciu dzieci zmienia ich nastawienie do nauki

oraz relacje z nauczycielem.

Organizacja materiatu

y . Program
Program “Gra w Kklasy: rozwoj o

bez granic” wéréd  swoich

gléwnych celow edukacyjnych

wymienia  integracj¢  mig¢dzy

Trwajg caly rok)

Y
takze w sposobie organizacji
materiatu na r6znych poziomach: /

e poziomie makro, w postaci
Zadaﬁ, Jak i 12}CZIlik dajqcy 1.1. Funkcjonalna budowa programu

roznymi  sferami  osobowosci

dziecka. Fakt ten realizuje si¢

zarowno tlo  realizacji

poczucie wynikania z siebie nauczanych tresci;
e poziomie mikro, w postaci proponowanych i dostosowanych do programu “zadan”,
z ktorych kazde ma charakter interdyscyplinarny i wieloaspektowy, a czg$¢ z nich

zawarta jest w “Sciezkach”.

Narracje

Caly materiatl trzech lat nauki '\:
wczesnoszkolnej w programie :
zostal zorganizowany w mate |
partie nazwane “narracjami”. Ich "|‘
gtownym zadaniem  jest |-
zwigkszanie zaangazowania | -

ucznidw 1 uczennic w proces

ksztalcenia poprzez tworzenie tta

do realizowanych w czasie roku

szkolnego zadan. Kazda narracja

ma swoj charakter 1 pozwala
1.2. Struktura czasowa programu
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dzieciom spojrze¢ na rozwigzywane problemy w swoisty sposob. Chodzi o to, aby tresci
ksztatcenia wpisac w okreslong tematyke, bliska dzieciom,
a jednocze$nie wspomagajaca wyobrazni¢. Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze narracja ma by¢
elementem tgczacym, pokazujacym poznawany material jako catos¢, jednak nie musi si¢

pojawia¢ w kazdym realizowanym na lekcjach zadaniu.
Zajecia w klasie pierwszej zostang ubrane w takie narracje, jak na przyktad:

e Podrdoznicy i1 podrézniczki poznajg $wiat - narracja, ktora ma w lekki sposob
wprowadzi¢ uczniéw i uczennice w rzeczywistos¢ szkolng;

e Tajni Agenci i Agentki - narracja zawierajaca przede wszystkim elementy poznawania
liter oraz czytania;

e Mali odkrywcy - narracja nastawiona na rozwijanie w uczniach i uczennicach
ciekawosci $wiata 1 checi eksplorowania nieznanego;

e Dawno, dawno temu - narracja, ktéra w duzej mierze pracuje nad umiej¢tnoscia
budowania prostych opowiesci i bajek.

Wszystkie narracje wraz z dokladnym opisem zastosowania i szczegoétowo realizowanych

celow ksztalcenia, zawarte sg w rozdziale 4. Tresci ksztalcenia i zalozone osiggniecia ucznia.

Podsumowujac, klasa, ktora jest w trakcie ,,wyprawy dokota $wiata”, nie zdziwi si¢, gdy
nauczyciel zaproponuje na przyktad rysowanie map, planowanie podrdzy, zapoznawanie si¢
z obcymi kulturami i ich zwyczajami, liczenie dlugosci tras 1 zuzycia paliwa przez pojazdy.
Tym samym zadania z réznych tradycyjnych dziedzin nauki zyskaja dzigki narracjom

kontekst zrozumialy dla dzieci.

Sciezki
Pod pojeciem $ciezki w programie rozumie si¢ zestaw zadan polaczonych w catoscé.

W zaleznosci od charakteru zadan wpisanych w t¢ strukture, wystepuja trzy rodzaje Sciezek:

1. niepodzielne, ktoérych zadania musza by¢ wykonane w okreslonej kolejnosci,
poniewaz kazde kolejne wynika z poprzedniego;

2. tematyczne, ktorych zadania sg potgczone ze sobg glownie tematycznie
i zalecane jest wykonanie wszystkich zadan ze $ciezki, jednak nie jest konieczne
zachowanie okreslonej kolejnosci lub kolejno$¢ ta wymagana jest w nielicznych
przypadkach;

3. mieszane.
25
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Przyktadami $ciezek zawartych w programie sg na przyktad ,,Le$ny dzien” (dzieci zapoznajg
si¢ ze Srodowiskiem lesnym, wcielaja si¢ w mieszkancow lasu, rozwigzuja konflikt spoteczny;
$ciezka koncentruje si¢ zagadnieniach z muzyki, przyrody, wiedzy spolecznej i etyki) czy
»lelewizja dzieci” (dzieci tworzg wlasng telewizje 1 przygotowuja swoje audycje; zdobywaja
wiedz¢ o roznych przekazach medialnych). Ich przeprowadzenie do konca, wigze si¢

z uzyskaniem przez dzieci okre§lonych kompetencji.

Zadania

Najdrobniejszymi 1 najbardziej szczegdlowymi elementami programu nauczania s3 zadania.

Kazde z nich posiada okre§long strukture, w ktorej okreslone sa:

e cele danego zadania - opisane sg z punktu widzenia nauczyciela;

e osiaggniecia realizowane przez zadanie - opisane z punktu widzenia uczniow
i uczennic;

e aktywizowane sfery inteligencji - istotne ze wzgledu na dywersyfikacje rozwoju
dzieci, uwzgledniaja inteligencj¢: interpersonalng, intrapersonalng, przyrodnicza,
lingwistyczng, matematyczng i logiczng, wizualng i przestrzenng, muzyczng,
kinestetyczna;

e wykorzystywane w zadaniu metody pracy;

e tryb pracy - sposob organizacji zadania pod katem pracy ucznidow i uczennic: calg
klasa, w grupach, w parach 1 indywidualny;

e zakres przedmiotowy - ze wzgledu na cel, jakim jest u$§wiadomienie zaleznosci
migdzy roznymi tresciami ksztatcenia (interdyscyplinarnos¢);

e potrzebne materiaty - w tej czg$ci opisu zadania zawierajg si¢ nie tylko przedmioty
potrzebne do organizacji zaj¢C, ale takze wszelkie warunki zewngtrzne (potrzebna
przestrzen, pogoda, pora roku itp.);

e informacja o tym, czy zadanie wykorzystuje TIK;

e szczegodtowy opis zadania wraz z wyznaczonym czasem trwania.

Organizacja zaje¢ edukacyjnych - sposoby realizacji celéow i
warunki pracy
Wskazaniem do pracy jest praca w kregu, a w przypadku zadan przy tawkach, zalecane jest

ustawienie biurek w podkowe lub koto.
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Dzien w ,Grze w Kklasy”

Ponizsze rozwigzania organizacyjne maja za zadanie takie zagospodarowanie czasu, jaki
dzieci spedzaja w szkole, aby realizowaé wszystkie kluczowe dla programu cele. W tej
koncepcji, w ciggu catego dnia odbywajg si¢ rozne aktywnosci, ktoére mozna skategoryzowac

jako:

e zebranie,
e prace wspolna,
® prac¢ grupowa,
e prace samodzielng,
e prace¢ zindywidualizowang,;
e Czas zabawy,
e podsumowanie dnia.
Zaden z tych etapéw nie ma sztywno zarysowanych ram czasowych ani kolejnosci (poza

zebraniem i podsumowaniem dnia). Elementy te moga si¢ przeplataé, pojawiaé w réznej

kolejno$ci i w roznym natezeniu czasowym. Moze si¢ takze zdarzy¢, cho¢ nie co do zasady,

ze dany dzien bedzie na przyktad poswiecony gldwnie na prace grupowa. Nalezy jednak

stwierdzi¢, ze nie jest to rozwigzanie preferowane.
Zebranie klasy

Kazde dziecko przychodzi do szkoty z pewnym bagazem emocji i mysli. Gdyby mialo od
razu przystapi¢ do uczenia si¢, zwlaszcza abstrakcyjnego, bagaz ten bylby obcigzeniem,
odciggajacym uwage od tego, co dzieje si¢ w klasie. Dlatego pierwszym elementem w ciggu

dniu jest zebranie klasy. Gtowne cele tego etapu, z punktu widzenia nauczyciela to:

e rozpoznanie poziomu energii grupy;

e skupienie uwagi uczniéw i uczennic na ,.tu i teraz” zycia klasy.
Zebranie klasy jest dobrym momentem na zorientowanie si¢ w ogdlnym poziomie energii
grupy. Dla uczniéw 1 uczennic jest to czas, w ktérym maja mozliwos¢ wyrazenia swoich
emocji, jednoczesnie integrujac sie z reszta klasy, lepiej si¢ poznajac. Na tym etapie realizuje
si¢ cel rozwijania umiejetno$ci wspotpracy i komunikacji, a takze budowania otwartosci

I akceptacji.

Na tym etapie najlepiej sprawdzaja si¢ tzw. “energizery” oraz zadania integracyjne, ktore

uwzglednione sg wsrod proponowanych zadan programowych.
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Praca wspdlna
Jest to sposob pracy, ktory ma przede wszystkim zapewni¢ kontekst dla nauki, jednoczesnie
zaradzajac problemowi fragmentaryzacji pracy szkolnej. W tradycyjnie zorganizowanych
klasach, kazda lekcja jest osobng catoscig. Poniewaz w ,,Grze w klasy” proponuje si¢
umieszczenie kazdego dnia w konteks$cie realizowanych narracji, praca wspodlna jest czasem,

kiedy mozna nawigzac do tego kontekstu.
W tej kategorii pracy mieszczg si¢ takie aktywnosci, w ktore wpisujg sig:

e wspolne czytanie,

e tworzenie opowiesci,

e ogladanie filmow,

e wspdlne stuchanie muzyki;

e przeprowadzanie eksperymentow.
W ten sposéb realizuje si¢ migdzy innymi cel tworzenia powigzan mi¢dzy réznymi tresciami
ksztalcenia, poniewaz w ramach opowiadanych historii, czytanych wspdlnie ksigzek oraz
ogladanych filméw, dzieci moga podejmowac roézne tematy, poznawaé rozne taczace si¢ ze

sobg elementy.

Przykltadem zadania nastawionego na prace wspolng jest np. zadanie, w ktérym dzieci
stuchaja wspolnie muzyki klasycznej powigzanej z tematyka przyrodnicza, jednoczes$nie

wdrazajac si¢ w narracj¢ dotyczacg lasu 1 Swiata lesnego.

Praca grupowa

W programie preferowanym trybem pracy jest praca grupowa. Dzigki temu realizuje si¢ takie
cele nauczania jak rozwijanie umiej¢tnosci wspdlpracy, a takze wzmacnianie aktywnej
postawy w sytuacjach trudnych. Jest to dobry czas na zadania niewymagajace ciaglej
interakcji z nauczycielem, promujace samodzielno$¢ i umiejetnosci samodzielnego radzenia

sobie ze stawianymi problemami. Aktywnosci, ktére maja charakter pracy grupowej to m.in.:

e projekty grupowe, takie jak na przyktad:
o tworzenie ksigzek, gazetek klasowych;
o tworzenie programow telewizyjnych, klasowej kroniki telewizyjnej;
o budowanie makiet (miast, Uktadu Stonecznego);

o przygotowywanie sztuki teatralnej (w tym strojow, scenariusza, scenografii);
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o konstruowanie wlasnych gier planszowych, karcianych.
e gry i zabawy edukacyjne, w tym:
o gry karciane i ko$ciane nastawione na rozw6j umiejetnosci matematycznych
i logicznych;
o gry terenowe;
o quizy.
e zadania dramowe;
e dyskusje.
Podstawowa, proponowana w programie metoda pracy zaktada, ze wszyscy uczniowie
1 uczennice pracujg nad tym samym zadaniem: wspolnie, w podgrupach lub indywidualnie.
Jednak czesto konkretna $ciezka przewidywaé bedzie zardwno czytanie i pisanie, jak tez
rysowanie, ¢wiczenia fizyczne, prowadzenie obserwacji itp. Nauczyciel czujacy si¢ pewnie
w zarzadzaniu klasag moze zostawi¢ uczniom swobode w wyborze aktualnie wykonywanych

zadan.

Praca samodzielna

Samodzielna praca nad zadaniami to czas, w ktorym dzieci koncentrujg si¢ na niezaleznym od
siebie wykonywaniu zadan, utrwalajg zdobyte umiejetnosci, ¢wiczg okreslone kompetencije.
Jest to szczegodlnie wazny moment umozliwiajacy dzieciom koncentracj¢ na sobie, swoich
umiejetnosciach i konsekwencjach swoich dziatan. W ramach pracy indywidualnej zaleca si¢

przeprowadzanie réoznorodnych zadan pod wzgledem metodycznym:

e webquesty;

e obserwacje naukowe;

e (wiczenia;

e tworzenie portfolio;

e tworzenie moodboard’a;

e praca z ksigzkg oraz praca z internetem.

Praca zindywidualizowana
To czas, w ktorym uczniowie i uczennice pracuja wedlug swoich potrzeb. Moga w tym

czasie:
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e samodzielnie pracowa¢ nad swoimi pracami domowymi;*
e wspolpracowaé miedzy soba, pomagajac sobie i oceniajagc swoje postepy;
e robi¢ zadania programowe i ponadprogramowe wedlug swoich zainteresowan

i potrzeb.

Czas pracy

zindywidualizowanej

/ l \ W programie zaleca si¢

przeprowadzenie zajg¢é

Zadagia whasne

S wpisujacych si¢  do

Pula zadan

<
Z
—
pe
I}
o
<
=
o
a
=]
@

kategorii  pracy nad

soba raz w tygodniu.

Praca éodatkowa Pula zadad Zadam? Wfasne W
/ zadania domowe dzieci

zaleznosci od

PRZYKLAD |

potrzeb, czas

poswigcony na taka

Q prace powinien
é Praca dodatkowa pul dari Zadania wiasne 3 . .
E / zadania domowe dasean dzieci wynosi¢ od jednej do
o

dwoch godzin

1.3. Czas pracy zindywidualizowanej — przyktady rozwigzan

lekcyjnych. Daje to
okazje dzieciom do rozwoju umiejetnosci identyfikacji swoich mocnych stron, budowania
odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje oraz poczucia wplywu na tresci ksztalcenia.

Proponuje si¢ zorganizowanie pracy poprzez wydzielenie czasu pracy na:

e prace dodatkowg (zadania domowe),
e zadania przygotowane przez nauczyciela (z zalozeniem, ze przygotowana pula zadan
obejmuje roézne zakresy przedmiotowe - co najmniej trzy),

e zadania wlasne dzieci (dowolnie wybrane, uzaleznione tylko od dostepnych srodkow).

Czas zabawy

Po okresie przedszkolnym, w ktorym zabawa odgrywala dominujaca role, dziecko przechodzi
nierzadko trudny etap przystosowania spotecznego do warunkéw szkolnych. Tym wazniejsze

staje si¢, by zabawa wciaz byla obecna w codziennej aktywnosci dziecka, jako ze stymuluje

! w klasie I nie dopuszcza si¢ zadawania prac domowych, w takim przypadku mozna pomysle¢ o pracach dodatkowych, jesli
takie zapotrzebowanie zglosi dziecko
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zarOwno rozw¢j fizyczny dzieci, jak 1 emocjonalny (przyczynia si¢ do uspolecznienia
dziecka). Pozwala réwniez na spontaniczng i swobodng aktywno$¢ dziecka, pozwalajac mu
tworzy¢, odkrywaé i przezywac rozne sytuacje, a takze samodzielnie decydowaé o stopniu

zaangazowania w dang aktywnos¢.
W tym etapie mozna zaproponowac takie metody i zadania, jak:

o gry planszowe, karciane 1 ko$ciane;

o gry i zabawy ruchowe;

o zabawy taneczne i muzyczno-ruchowe;

o gryizabawy zespolowe;

o zadania konstrukcyjne;

o odgrywanie rol;

o opieka nad klasowym pupilem;

o rozwigzywanie zagadek.
Czas spgdzony w taki sposdb pozwala na zapoznanie uczniéw i uczennic z materiatami
1 treSciami ksztalcenia, budujagc w nich zaangazowanie, a jednoczes$nie dajac im rado$¢
z nauki. W ten sposob najlepiej realizuje si¢ osiagni¢cia z matematyki, jezyka polskiego, ale

takze wychowania fizycznego i spotecznego.
Podsumowanie dnia

Koncowym punktem dnia jest podsumowanie. To miejsce na krotkie omowienie wydarzen

calego dnia, wspdlne uczczenie sukcesOw 1 pozegnanie si¢.

Zaleca si¢ przeprowadzenie podsumowania w kregu, z zapewnieniem bezpiecznej 1 przyjaznej
atmosfery. W tej czesci nie chodzi o to, zeby sprawdza¢, co dzieci zapamigtaty, tylko jak
odbieraja swoja prace tego dnia. Jest to miejsce na domknigcie dnia pracy i wprowadzenie
rytualu wyraznie oznaczajacego granice nauki i czasu wolnego. Do takiej pracy mozna

zastosowac rozne techniki, na przyktad:

e uzupetnianie zdan niedokonczonych - forma samooceny;
e Wwyjawianie swojego samopoczucia w jednym zdaniu;
e tworzenie rzezby metoda dramy;

e przedstawianie cialem swoich emocji.
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O czym pamietac przy pracy z programem
Znaczenie indywidualizacji i interdyscyplinarnosci w programie

I. Indywidualizacja

Kluczowym celem indywidualizacji w programach nauczania jest zwigkszenie mozliwosci
ucznidw 1 uczennic, a wigc zarbwno pomoc dzieciom zdolnym, jak 1 tym, ktérych zdolnosci
sa przecigtne badz niskie. Warto pamigtaé, ze najlepsze efekty indywidualnego podejscia do
ucznia nie wymagaja indywidualnych zaje¢, lecz angazowania dzieci podczas zwyktych zajeé
w prac¢ w matych grupach, obserwowania sposobu ich uczestniczenia w tej pracy oraz

ujawniajacych si¢ mocnych 1 stabych stron dziecka.

Indywidualizacja bedzie najpelniej doswiadczalna na poziomie poszczegdlnych zadan: ich
efekty, sposoby realizacji oraz punkty ci¢zkosci moga by¢ uzaleznione od potrzeb

1 umiejetnosci poszczegodlnych ucznidw i1 uczennic.

Szczegdlng role odgrywa indywidualizacja ksztalcenia w ramach tzw. “pracy
zindywidualizowanej”, kiedy uczniowie i uczennice moga rozwija¢ wybrane obszary, ktore je
najbardziej interesuja albo, z ktérymi maja szczeg6lne problemy. Jednoczesnie jest to okazja
dla nauczyciela do zaproponowania réznych zadan wyréwnujacych lub rozszerzajacych
realizowany program nauczania, dostosowujac wybierane zadania do umiejetnosci
i mozliwosci danej grupy (dokladny opis znajduje si¢ w czgsci dot. organizacji zajec

edukacyjnych).

ORGANIZACJA DNIA W PROGRAMIE

Praca Praca Praca Czas
wiasna grupowa samodzielna zabawy

Praca Praca
zindywidualizowana zindywidualizowana

B
C
©
e

0
L

N

zindywidualizowana
Podsumowanie

@
c
@
3
0

o

I
3

g
3
>

©
c

N

*Raz w tygodniu lub w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci
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Znaczenie indywidualizacji poszczegdlnych zadan - zadanie nie musi koniecznie
koncentrowaé si¢ na jednym dziecku, chodzi réwniez o dostosowanie do potrzeb grupy,
z drugiej strony zadania wielokrotnie przewiduja mozliwo$¢ wykonania przez dzieci zgodnie

z ich checiami i1 potrzebami.

Jeszcze innym obszarem, ktory ma istotne znaczenie dla indywidualizacji programu
nauczania, jest ocenianie. Proponowany w programie system oceniania postepow dzieci nie
opiera si¢ na anonimizujacych ocenach. Najwazniejszym elementem jest u§wiadomienie

uczniom i uczennicom ich mocnych stron oraz obszaréw do pracy (wigcej w rozdziale 5.).

Pracujagc programem nalezy pamigta¢ przede wszystkim o uwzglednianiu zainteresowan

1 mozliwosci ucznidw i uczennic.

W trakcie roku program przewiduje takze mozliwo$¢ korzystania z zadan ,,szytych na miarg”,
dostosowanych do réznych elementow rzeczywisto$ci szkolnej. Przewiduje si¢ wigc na
przyktad mozliwo$¢ zorganizowania przez ucznidOw 1 uczennice wydarzen szkolnych,

wycieczek, zielonych szkoét, swiat.

Il. Interdyscyplinarnos¢

Realizacja tresci w programie w rzeczywisty sposob ma ujmowac integracje elementow
taczacych si¢ ze soba, jednoczesnie pokazujac ztozonos¢ réznych elementéw zdobywanej
wiedzy. Tym samym ponizszy program ma prowadzi¢ do zebrania spdjnej wiedzy dzigki
usuwaniu sztucznych podzialow miedzy dziedzinami ksztalcenia, a takze wyksztalcenia

umiejetnosci taczenia zebranych fragmentow wiedzy.

Na poziomie proponowanych w programie zadan, interdyscyplinarno$¢ przejawia si¢ poprzez
faczenie przynajmniej dwoch zakresow przedmiotowych. Wazne jest przy tym, aby
realizowane zadania nie byty “nienaturalne” w swojej interdyscyplinarno$ci, zwlaszcza, ze jej
glowne znaczenie wynika z realizacji celu u$wiadomienia zalezno$ci migdzy roéznymi

treSciami ksztalcenia.

Stosowanie interdyscyplinarnych rozwigzan pozwala jednocze$nie zmotywowaé uczniow

i uczennice do pracy nad mniej lubianymi dziedzinami wiedzy.

Wykorzystanie nowoczesnych technologii w programie
Uczniowie 1 uczennice maja korzysta¢ z narzedzi informatycznych nie w oderwaniu od tresci

ksztalcenia, jak funkcjonuje to w wielu dotychczasowych programach nauczania, ale w taki
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sposob, ktory utatwia zbieranie i przetwarzanie wiedzy oraz pozwala na dalsze jej rozwijanie.
Zastosowanie TIK sprawi réwniez, ze dla uczniéw i uczennic, ktorzy sg przyzwyczajeni do
korzystania z technologii na co dzien, edukacja begdzie bardziej angazujaca, a jednoczesnie

nieoderwana od naturalnego srodowiska zycia.

Prostym sposobem wykorzystania nowych technologii jest na przyktad prowadzenie przez
dzieci bloga klasowego. W programie przygotowane sg zadania, ktére uwzgledniajg
mozliwo$¢ prezentowania wynikow pracy ucznidéw w internecie. Prowadzenie bloga przez

dzieci ma duzo zalet:

1. poznawanie sposobu powstawania stron internetowych;
2. poczucie bycia tworca;

3. poczucie, ze praca ma cel i cel ten moze by¢ ujawniony i upubliczniony.

Jednocze$nie program przewiduje zastosowanie w procesie ksztatcenia gier komputerowych,
ktére urozmaicajg nauke i pozwalaja dzieciom ¢wiczy¢ swoje umiejetnosci i zdobywac

wiedze w sposob bardziej dostgpny.

Bardzo waznym elementem programu jest rozwijanie umiejetnosci korzystania z internetu,
w zakresie wyszukiwania informacji oraz poznanie zasad komunikacji za posrednictwem
internetu. Dlatego realizujac program nalezy zwroci¢ uwage, aby dzieci mialy w miarg czesty
dostep do komputerow tak, aby korzystanie z nich nie bylo nagroda, czy wydarzeniem -

wrecz przeciwnie majg si¢ one sta¢ narzedziami, takimi jak zeszyt czy linijka.

Aktywizowanie réoznych sfer inteligencji

l. Inteligencja interpersonalna, intrapersonalna

W programie nauczania szczeg6lng uwage zwraca si¢ na emocje, ktore stanowig element
przekazywanych tresci. Dzieci majg rozmawia¢ o swoich uczuciach oraz wrazeniach z lekcji,
opowiada¢ o tym, jak im si¢ wspolpracowato przy roznych zadaniach z innymi, np. w czgsci

podsumowujacej dzien pracy.

W tej sferze program przewiduje tez zajecia integracyjne oraz nastawione na budowanie
cieplej, akceptujacej atmosfery. Wykonywanie takich zadan przez dzieci pozwala na:
e ujawnienie i rozwigzanie konfliktéw wewnatrz grupy;
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e budowanie wiezi przez dzieci z innymi dzie¢mi, z ktérymi na co dzien maja mniejszy
kontakt, co zapobiega podziatom w klasie lub je tagodzi.
W ten sposdb poszczegodlne zadania pomagaja i daja okazje dzieciom na nazwanie tego, co si¢
dzieje 1 na wypracowanie adekwatnych rozwigzan. Dysponujgc takimi obserwacjami,
nauczyciel moze skorzysta¢ z okazji i pomoc dzieciom nazwac to, co si¢ dzieje 1 wspolnie

z nimi wypracowac rozwigzania.

Program koncentruje si¢ na wzmacnianiu silnych stron uczniéw i uczennic, dlatego warto

pamigtac o tym, aby dzieci odbywaly zajecia, dzigki ktorym potrafig je wskazywac i okreslac.

Il. Inteligencja przyrodnicza, logiczna i matematyczna, lingwistyczna
W ramach programu zacheca si¢ do rozwijania sfery intelektualnej ucznidow i uczennic
poprzez wykorzystanie gier i zabaw, jako waznej metody edukacyjnej, a nie tylko elementu

dajacego dzieciom wytchnienie od codziennej pracy.

Pracujac programem nalezy takze pamigta¢ o rozwijaniu W dzieciach Krytycznego spojrzenia
na zdobywang wiedze¢. Niech uczniowie 1 uczennice zadaja pytania, dociekaja, zastanawiajg
si¢. TreSci nie powinny im by¢ przekazywane ‘“na tacy” w formie pogadanek, ktore sa

nieangazujace i najczesciej nieciekawe.

lll. Inteligencja wizualna i przestrzenna, muzyczna
Przy pracy programem zachgca si¢ do korzystania z rozwigzan tworczych w zapoznawaniu
1 utrwalaniu wiedzy. Rozwijanie sfery tworczej stanowi element wplywu na postawe

empatyczng 1 proaktywna.

IV. Inteligencja kinestetyczna
W programie zaleca si¢ zwrocenie szczegdlne] uwagi na do$wiadczenia kinestetyczne
uczniéw i uczennic, postrzeganie poprzez dotyk i fizyczne do§wiadczanie pewnych stanow,

procesow.
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ROzDzIAL 4. TRESCI KSZTALCENIA | ZALOZONE OSIAGNIECIA UCZNIA

Podstawa programowa a program ”Gra w klasy: rozwoéj bez granic”

Ponizszy program nauczania realizuje w pelni wymagania podstawy programowej ujetej
w Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego
w poszczegblnych typach szkoét (Dz.U. z 2009 r., nr 4 poz. 17), przy czym nalezy zwrocic¢
uwagg, ze zostala ona doktadnie przeanalizowana i przetransponowana na jego potrzeby wraz
Z wyszczegoOlnieniem przykladowych wskaznikow opisujacych realizacje poszczegdlnych
osiggnig¢. Szczegdtowe informacje co do realizowanych w programie osiagnieé, a takze
analiza podstawy programowej zawarte s3 w ,Zalaczniku nr 1: Analiza podstawy

programowe;j”.

Edukacja polonistyczna
Po klasie I

e Porozumiewanie si¢ w sposob zrozumiaty i kulturalny;
e Umiejetnos¢ pisania i czytania;

e Male formy teatralne.

Po klasie 111
e Korzystanie z informacji;
e Analizai interpretacja tekstow;

e Tworzenie wypowiedzi w formie ustnej i pisemnej.

Edukacja muzyczna
Po klasie |

e Spiewanie oraz proste schematy rytmiczne;
e Stluchanie oraz przekazywanie wrazen;

e Znajomos¢ spotecznych uwarunkowan dotyczacych muzyki.
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Po klasie 111

Spiewanie oraz inna aktywno$¢ muzyczna;
Znajomos$¢ podstawowych elementow muzyki;
Aktywne stuchanie oraz analiza muzyczna;

Tworzenie muzyki.

Edukacja plastyczna

Po klasie |

Dziatanie twoércze na ptaszczyznie oraz w przestrzeni;
Dzialanie twoércze teatralne oraz regionalne;

Znajomos$¢ dziedzin sztuki.

Po klasie 111

Umiejetno$¢ osobistej oraz spotecznej percepcji sztuki;
Dziatalno$¢ tworcza, tworzenie projektow;

Znajomo$¢ podstawowej wiedzy teoretyczne;.

Edukacja spoteczna

Po klasie |

Znajomos$¢ systemu wartosci;
Wspotdziatanie z rowiesnikami;
Znajomos¢ funkcji rodziny;

Znajomos¢ przynaleznosci spoteczno-narodoweyj.

Po klasie 111

Posiadanie zinternalizowanych wartos$ci moralnych;
Identyfikacja z rodzing oraz jej tradycjami;

Znajomos¢ sposobow komunikacji w relacjach miedzyludzkich;
Tozsamos$¢ kulturowa oraz narodowa;

Znajomo$¢ uwarunkowan spolecznych zwigzanych z pracg oraz bezpieczenstwem.
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Edukacja przyrodnicza

Po klasie |

Rozumienie oraz szanowanie §wiata ro$lin i zwierzat;

Rozumienie warunkow atmosferycznych.

Po klasie 111

Prowadzenie prostych obserwacji oraz eksperymentow;

Znajomo$¢ wybranych ekosystemow;

Znajomo$¢ krajobrazu Polski;

Wyjasnianie zaleznos$ci przyrodniczych zwigzanych z porami roku;
Podejmowanie dzialan zwigzanych z ochrong przyrody;
Znajomos¢ relacji miedzy fauna a flora;

Dbato$¢ o zdrowie oraz racjonalne odzywianie si¢.

Edukacja matematyczna

Po klasie |

Klasyfikacja oraz operacje na zbiorach;

Okreslanie kierunkow oraz dostrzeganie symetrii;

Umiejetnos¢ liczenia (do 20) oraz dodawania i odejmowania (do 10);
Umiejetnos¢ dokonywania prostych pomiarow;

Proste obliczenia pieni¢zne.

Po klasie 111

Umiejetno$¢ prowadzenia operacji na liczbach (do 100) oraz liczenia (do 1000);
Umiejetno$¢ rozwigzywania zadan;

Proste obliczenia pieni¢zne;

Dokonywanie prostych pomiaréw (wazenie, odmierzanie, odczytywanie temperatury);
Znajomos¢ kalendarza oraz zegara;

Znajomos$¢ podstawowych figur matematycznych, symetria;

Znajomos¢ liczb w systemie rzymskim.
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Zajecia komputerowe

Po klasie |

Znajomos$¢ podstaw obstugi komputera;

Znajomo$¢ bezpieczenstwa oraz higieny pracy z komputerem.

Po klasie 111

Znajomos$¢ podstaw obstugi komputera oraz programoéw komputerowych;

Umiejetnos¢ wyszukiwania i korzystania z informacji za posrednictwem komputera.

Umiejetno$¢ tworzenia tekstow i rysunkoéw za posrednictwem komputera.

Zajecia techniczne

Po klasie |

Wykorzystanie sil przyrody;
Umiejetno$¢ obstugi urzadzen domowych;
Konstruowanie oraz budowanie;

Wiedza na temat dbatosci o innych i bezpieczenstwa podczas pracy.

Po klasie 111

Znajomosc¢ srodowiska technicznego;
Umiejetno$¢ organizacji pracy;
Umiejetnosci obrobki materiatow;

Dbatos$¢ o bezpieczenstwo wilasne 1 innych.

Wychowanie fizyczne

Po klasie |

Doswiadczenie w uczestniczeniu w zajeciach rozwijajacych sprawnos¢ fizyczna;
Umiejetnos¢ zabawy pitka;

Dbatos¢ o prawidtowa postawe;

Wiedza na temat chordb i1 zagrozen z ich strony;

Swiadomos¢ istnienia 0sob niepelnosprawnych.
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Po klasie 111
e Umiejetnosci z zakresu sprawnosci fizycznej;
e Umiejetnosci z zakresu treningu zdrowotnego;
e Umicejetnosci sportowe i wypoczynkowe;

e Umiejetnosci z zakresu bezpieczenstwa i edukacji zdrowotne;.

Realizujac program nauczania nalezy przede wszystkim zwroci¢ uwage na elementy silnie
koncentrujace si¢ na potrzebach i mozliwosciach ucznidw i uczennic. W zwigzku z tym
przygotowane scenariusze lekcyjne w najwigkszym stopniu koncentruja si¢ na stosowaniu
metod aktywnych i aktywizujacych, ogromng role przykladajac do gier oraz uczenia si¢ na
wilasnym doswiadczeniu (tzw. hands-on education).

Zadania proponuja wielokrotnie rozwigzania nietypowe dla wychowania fizycznego:

. ¢wiczenia z zakresu kreatywnego myslenia (w tym tworzenie sieci skojarzen);
. metody dramowe;
. metody uczenia si¢ poprzez nauczanie innych.

Jednocze$nie w scenariuszach mozna znalez¢ wiele elementéw interdyscyplinarnych, ktorych
wprowadzenie pozwala na uatrakcyjnienie zaje¢ oraz stworzenie potaczen z innymi
dziedzinami wiedzy i poznania.

Koncentrujac si¢ na umiejg¢tnosciach inter- i intrapersonalnych dzieci, w zadaniach zwraca si¢
szczegblng uwage na integrowanie grupy, omowienie ¢wiczen pod katem emocjonalnym
(radzenie sobie z przegrang, przezwyciezanie swoich stabosci) 1 przekazanie informacji
zwrotnej. Realizujac program nalezy pami¢tac, ze nie sg to elementy fakultatywne, ktore
mozna zrobi¢, ale ktére powinny by¢ zrobione, aby zapewni¢ swojej grupie rzeczywiscie

cato$ciowy 1 zrownowazony rozwoj.

Etyka - propozycja realizacji w klasach I-lll
Przygotowujac program nauczania dla klas I-III brano réwniez pod uwage podstawe

programow3g z etyki. Zostata ona zanalizowana przez zespot metodykow 1 dostosowana do
potrzeb programu. Etyka jako taka nie moze by¢ uczona w oderwaniu od rzeczywistosci czy
praktyki szkolnej. Dlatego zdecydowano si¢ uwzgledni¢ osiggnigcia z etyki w ramach
proponowanych zadan i scenariuszy lekcyjnych. Zgodnie z zatozeniami projektu ,,Gra
w klasy: rozwoj bez granic” przedmiot ten zostal zintegrowany z innymi, a jego realizacja

opiera si¢ na indywidualizacji procesu nauczania oraz uwzglednieniu réznych sfer
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rozwojowych uczniow i uczennic. Oznacza to, ze etyka w programie nie stanowi przedmiotu

wydzielonego 1 ni€zalezni€ realizzowanc€go, alc j€j oSiggnigcia s ranc pod uwa IrZy 0Kazjl
ydzielonego i niezaleznie reali go, ale jej osiggnigcia sg brane pod uwagg przy okazji

omawiania lektur, jak i przy okazji pozyskiwania wiedzy i umiejetnosci innego rodzaju.

Cele wprowadzenia etyki do zadan programu nauczania

rozbudzenie wrazliwosci moralnej uczniéw i uczennic;

rozwinigcie umiejetnosci rozpoznawania i hierarchizowania podstawowych wartosci;
rozwinig¢cie umiejetno$ci zabierania gltosu w dyskusji, mowienia o sobie, otwarcia na
to, co mowig inni;

rozwinig¢cie umiejetnosci przedstawiania wtasnych racji,

orientacja w gldownych systemach etycznych;

uswiadomienie uczniom 1 uczennicom istnienia réznic kulturowych oraz ich
konsekwencji w codziennym Zyciu;

otwarcie uczniow i uczennic na innos¢ i roznorodnos¢ pogladows;

umiejetnos¢ dawania przyktadow, obrazujacych wazne problemy etyczne.

Osiagniecia dla klasy I

Znajomos$¢ zasad funkcjonujacych miedzy ludzmi

dziecko zna reguly obowigzujagce pomigdzy dzie¢mi podczas zabaw oraz
konsekwencje ich nieprzestrzegania
dziecko zna reguty obowigzujace pomigdzy dzie¢mi w sytuacjach zadaniowych oraz
konsekwencje ich nieprzestrzegania
dziecko zna podstawowe zasady grzecznosciowe (wie, ze inni moga od niego
oczekiwac, aby grzecznie si¢ do nich zwracato, ustgpowato osobom starszym miejsca

w autobusie, podawato upuszczony przedmiot itp.)

Swiadomo$¢ konsekwencji niewlasciwego zachowania oraz radzenie sobie z trudnymi

emocjami

dziecko zna konsekwencje zaspokajania swoich pragnien kosztem innych oséb
dziecko zna konsekwencje niszczenia swojego otoczenia
dziecko zna inne niz niszczenie otoczenia metody zaspokajania wlasnych emocji

1 potrzeb, takich jak: ztos¢, zapewnienie sobie wygody, che¢ tworzenia itp.
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Praca na postawach: prawda i ktamstwo
e dziecko wie, co oznaczajg takie pojecia jak prawdomoéwnos¢ i szczeros¢
e dziecko zna konsekwencje klamstwa
e dziecko potrafi opisac, jak si¢ czuje, kiedy kto$ je oktamuje
e dziecko wie, jak moze reagowaé na ktamstwo skierowane do niego

e dziecko wie, jak moze reagowac na ktamstwo, kiedy jest jego §wiadkiem

Praca na postawach: obmowa
e dziecko zna konsekwencje obmawiania kogo$
e dziecko wie, jak moze reagowaé w sytuacji, w ktorej jest Swiadkiem obmowy
e dziecko wie, jak moze reagowaé w sytuacji, w ktorej jest obiektem obmowy
e dziecko wie, co to jest obmowa i zna r6éznice mi¢dzy obmawianiem a rozmowa na

czyj$ temat

Praca na postawach: obchodzenie si¢ z cudzg wtasnoscia
e dziecko zna konsekwencje zabierania cudzej wtasnosci bez pozwolenia
e dziecko zna zasady savoir-vivre'u dotyczace pozyczania
e dziecko zdaje sobie sprawe z konsekwencji nieoddania komu$ pozyczonej rzeczy
e dziecko zna sposoby na to, jak zwiekszy¢ szanse zapamigtania kwestii, ktore sg dla
niego wazne
e dziecko potrafi upomniec si¢ o oddanie pozyczonej rzeczy dziecko zna zasady savoir-

vivre'u dotyczace pozyczania

Praca na postawach: pomaganie innym
e dziecko wie, w jaki sposob moze pomaga¢ innym
e dziecko zna konsekwencje nieudzielenia komu$ pomocy, w sytuacji, kiedy kto§ o nig

prosi lub w spos6b widoczny jej potrzebuje

Swiadomos¢ réznic spoteczno-gospodarczych
e dziecko wie, ze ludzie zyja w r6znych warunkach (kulturowych, finansowych etc.)

e dziecko wie, jakie mogg by¢ konsekwencje obnoszenia si¢ ze stanem majatkowym
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dziecko wie, jakie moga by¢ konsekwencje dokuczania innym

Osiagniecia po Klasie III:

Tolerancja i szacunek dla innych

dziecko rozumie, ze ludzie zasluguja na rowne prawa niezaleznie od miejsca
urodzenia, wygladu, religii, statusu materialnego

dziecko wie, dlaczego istniejg normy spoteczne dotyczgce okazywania szacunku
0sobom starszym

dziecko zna normy kulturowe dotyczace okazywania szacunku osobom starszym

Budowanie samoswiadomo$ci

dziecko potrafi wymieni¢ kwestie, na ktore ma wplyw i te, na ktore nie ma

dziecko potrafi powiedzie¢, na czym mu zalezy

dziecko potrafi rozpozna¢ (na niezbyt ztozonych przyktadach), czy dane dziatanie
wyrzadza komus krzywde, czy nie

dziecko zna inne (niz niszczenie otoczenia) metody zaspokajania wlasnych emocji

1 potrzeb, takich jak: ztos¢, zapewnienie sobie wygody, che¢ tworzenia itp.

Praca na postawach: pomaganie innym |1

dziecko wie, w jaki sposob moze pomagac innym

dziecko zna konsekwencje nieudzielenia komus$ pomocy, w sytuacji, kiedy kto$ o nig
prosi lub w spos6b widoczny jej potrzebuje

dziecko potrafi opisa¢, jak si¢ czuje, kiedy potrzebuje pomocy

dziecko wie, w jaki sposOb moze zareagowac, jesli czuje, ze komus dzieje si¢ krzywda

Praca na postawach: prawda i ktamstwo II

dziecko wie, co oznaczaja takie pojecia jak: prawdomownos¢, szczerosé
dziecko zna konsekwencje ktamstwa

dziecko potrafi opisaé, jak si¢ czuje, kiedy kto$ je oktamuje

dziecko zna zalety postawy zwigzanej z byciem prawdomoéwnym, szczerym
dziecko wie, jak moze reagowac na ktamstwo skierowane do niego

dziecko wie, jak moze reagowac na ktamstwo, kiedy jest jego $wiadkiem
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e dziecko wie, jakie korzysci mozna mie¢ z ujawnienia prawdy (przeciwstawienia si¢
ktamstwu)

e dziecko wie, w jakich sytuacjach szczegélnie wazne jest przeciwstawienie si¢
ktamstwu

e dziecko potrafi postawi¢ si¢ w sytuacji osoby oktamane;j

Praca na postawach: obmowa 1

e dziecko zna konsekwencje obmawiania kogo$

e dziecko wie, jak moze reagowac¢ w sytuacji, w ktorej jest Swiadkiem obmowy

e dziecko wie, jak moze reagowac¢ w sytuacji, w ktorej jest obiektem obmowy

e dziecko wie, co to jest obmowa i zna rdéznice migdzy obmawianiem a rozmowa na
czyj$ temat

e dziecko potrafi ocenia¢ zachowania bohaterow basni, opowiadan, legend i komiksow
z perspektywy ich prawdomdéwnos$ci oraz ich odwagi w kwestii przeciwstawiania si¢

klamstwu 1 obmowie

Praca na postawach: obchodzenie si¢ z cudzg wlasnoscig 11
e dziecko zna konsekwencje zabierania cudzej wlasnosci
e dziecko wie, jak moze naprawi¢ wyrzadzong szkode
e dziecko zna konsekwencje naprawienia wyrzadzonej szkody
e dziecko potrafi dostrzec, kiedy postaci z basni, opowiadan, legend, komiksoéw nie

przestrzegaja reguty ,,nie kradnij”

Budowanie relacji migdzyludzkich
e dziecko wie, jakie cechy chciatoby, aby miat jego przyjaciel
e dziecko wie, czym jest dla niego przyjazn

e dziecko wie, w jaki sposob mozna pielegnowac przyjazn

Budowanie relacji z przyroda i otoczeniem
e dziecko wie, ze cztowiek 1 przyroda maja na siebie wzajemny wptyw
e dziecko wie, do czego moze prowadzi¢ brak dbania o przyrode

e dziecko zna sposoby ochrony przyrody
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e dziecko zna konsekwencje niszczenia swojego otoczenia

Nauczycielom, ktorzy beda szczegdlnie zainteresowani realizacja osiggnie¢ z etyki w ramach
nauczanego materiatu zaleca si¢ uwaznos$¢ na biezace procesy i codzienne postawy uczniow
i uczennic. W ramach zadan warto poswigci¢ czas na omoéwienie kwestii szczegdlnie
problematycznych i trudnych (np. réznice kulturowe).
Z konkretnych metod szczegélnie korzystne sa wszelkie ¢wiczenia angazujace dzieci
w wyrazanie wlasnej tozsamosci oraz budowanie swiadomosci kulturowe;j:
e zadania dramowe, zwlaszcza wykorzystujace techniki symulacji sytuacyjnej, goragcego
krzesta czy wezuwania sie¢ w czyjas sytuacje;
e metody, ktore ucza poprzez metaforg, pozwalajaca na interpretacje indywidualna,
dostosowang do potrzeb kazdego dziecka poprzez jego wlasne postrzeganie
i rozumienie. Do takich metod nalezg np. basnie terapeutyczne;
e dyskusja i wszelkie metody uczace dzieci wypowiadania wtasnych odczu¢, opinii,
przedstawiania swojego pogladu;
e spotkania z ekspertami, w trakcie ktérych dzieci moga zadawaé pytania i wykonaé
zadanie wigzace si¢ z profesja eksperta. Poznaja dzigki temu rézne sposoby myslenia

i poglady.

Psychologia zycia codziennego - dodatkowe osiggniecia dla klas I-III
W programie osiggnig¢cia zwiazane z kompetencjami psychologicznymi nie wskazuja zakresu

wiedzy, ktory dziecko powinno posig$¢. Koncentrujg si¢ natomiast na rozwijaniu okreslonych
umiejetnosci i kompetencji emocjonalno-spotecznych. Realizacja osiggnie¢ ma na celu pomoc
nauczycielowi korzystajacemu z programu ,,Gra w klasy: rozwoj bez granic” najpetniej

rozwija¢ mozliwosci swoje, jak i1 klasy w konteks$cie spotecznym.

I. Rozwini¢cie umiejetnosci ,,rozumienia siebie”

Uczniowie 1 uczennice dowiaduja si¢, w jaki sposob radzi¢ sobie ze swoimi emocjami oraz
diagnozowa¢ ich pochodzenia. Jednoczesnie dostrzegaja swoja wartos¢. Dzieci konczace |
etap edukacyjny potrafia wskaza¢ swoje mocne strony i radzi¢ sobie z niepowodzeniami.
Zwracaja uwage na swoje zachowanie oraz dziatania wobec innych. Staraja si¢ obserwowac

same siebie oraz stawiajg przed sobg wyzwania, aby moc si¢ dalej rozwijac.
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I1. Rozwinig¢cie umiejetnosci zwigzanych z kontaktem si¢ z innymi

Uczniowie i1 uczennice konczace klas¢ trzecig potrafig komunikowaé si¢ w sposob, ktory nie
obraza innych. Umieja przedstawi¢ swoje zdanie, jednoczesnie biorgc pod uwage potrzeby
1 uczucia osob je otaczajacych. Starajg si¢ rozwigzywac¢ konflikty w sposob im dostepny.
Dzieci konczace I etap edukacyjny wiedzg, jak rézne emocje s3 wyrazane przez innych
i jakie zrédlo moga mie¢ niektére zachowania. Wspdlpracuja w grupie, potrafiag dziatad

w zgodzie z innymi. Jednocze$nie sg asertywne.

III. Rozwini¢cie umiejetnosci myslenia tworczego

Uczniowie 1 uczennice znaja metody pozwalajace na poszukiwanie rozwigzan
niestandardowych, kreatywnych. Korzystaja w ramach pracy wilasnej z takich metod, jak
burza moézgdéw czy mapa mysli. Wiedza, jakie sa korzySci wyjscia poza utarte Sciezki
myslowe. Nie boja si¢ podejmowaé wyzwan i sg otwarte na przyjmowanie informacji

zwrotnej.

Tresci ksztalcenia i rozklad materialu

Calo$¢ programu zostata stworzona tak, aby wprowadza¢ dzieci w kazdy z tematow

i pogltebia¢ zwigzane z nimi kompetencje.

e emocje — sa wywolywane przez doswiadczenia wazne dla dziecka. Reakcje
emocjonalne sg naturalng reakcja na te do§wiadczeniach. Moze to by¢ zesp6t zmian
cielesnych i1 psychicznych jak np. pobudzenie fizjologiczne, uczucia, procesy
poznawcze i reakcja na dana sytuacj¢. Dany obszar programu skupiony jest na
rozwijaniu umiejetnosci rozpoznawania emocji oraz powigkszaniu zasobow radzenia

sobie ze stresem.

e komunikacja i postawa asertywna — wspierajg nie tylko umiejetno$ci pracy w
grupie, osiagganie celow, ale tez znaczaco wplywaja na jako$¢ procesu edukacji.
Zadanie z tego obszaru ¢wiczg umiejetnosci aktywnego stuchania i asertywnego

komunikowania wtasnych potrzeb oraz opinii.

e twolrcze mySlenie — rozwijanie tworczego mys$lenia wigze si¢ z rozbudzaniem w
dzieciach postawy ciekawej $wiata oraz kreatywnego rozwigzywania problemow.
Celem jestem wprowadzenie myslenia dywergencyjnego, czyli odnajdywaniu wielu
rozwigzan w kazdej sytuacji.
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poczucie wlasnej warto$ci — pozytywna samoocena to wiara we wlasne umiejetnosci
1 mozliwosci poradzenia sobie z kazdym problemem. Rownocze$nie jest to

przekonanie, ze kazdy ma prawo do realizowania wlasnych potrzeb i planow.

szcze$cie — celem zadan z tego obszaru jest utrwalanie w dzieciach przekonania, ze
same s3 odpowiedzialne za wlasne poczucie szczgscia. Dzieci zapoznajg si¢ z
metodami formulowania wtasnych celéw i dazenia do ich realizacji. Zadania sklaniaja

do refleksji nad tym, co czyni mnie szcz¢§liwym.

rozwigzywanie konfliktow — konflikty sa nieodigcznym elementem sytuacjach
grupowych. Sa naturalng konsekwencja tego, ze kazdy jest unikalng jednostka. Ta
odmienno$¢ moze by¢ takze zasobem. Aby tak bylo, musimy umie¢ skutecznie i z

szacunkiem dla wszystkich stron rozwigzywac konflikty.

dbanie o relacje — osiagniecia tego obszaru skupiajg si¢ na rozwijaniu umieje¢tnosci
polepszania relacji z innymi poprzez komunikacj¢, okazywanie uczu¢ oraz szacunku
w stosunku do drugiej osoby. Zapoznaje dzieci z powszechnymi btedami atrybucji

podczas oceny zachowania innych.

wplyw grupy — jest nie tylko jednym z kluczowych elementow dorastania, ale
rowniez waznym aspektem kolejnych etapow zyciowych. Ten obszar stara si¢
odpowiedzie¢ na pytania: dlaczego grupy sa potrzebne i jak si¢ tworza, jakie procesy
zachodzaca w grupie (takich jak konformizm, rozproszenie odpowiedzialnosci,

zwigkszenie produktywnosci itp.).

zmysly — zadania tego obszaru pozwalaja dziecku doktadnie pozna¢ zmysly
czlowieka. Zapoznaje dzieci z powszechnymi btgdami percepcji takie jak zludzenia
czy iluzje spostrzegania oraz z tym jak odbior zmystow moze wplywaé na

samopoczucie.

roznice Kkulturowe — Celem jest nabywanie wrazliwosci na rdznice kulturowe.
Osiagniecia maja rowniez zapoznaé dzieci ze stereotypami. Dzigki zrozumieniu skad
si¢ biorg, zapobiega ich powstawaniu i pomaga radzi¢ sobie z ich funkcjonowaniem w

spoleczenstwie.
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e mySlenie o Smierci — temat wyjatkowo trudny, a jednoczesnie szczegdlnie wazny w

szczegolnosci, kiedy doswiadczenia dzieci z grupy réwiesniczej znaczaco si¢ roznig, a

ktoére$ dziecko doswiadczylo osobiscie straty.

e odzywianie — na obecnym etapie rozwoju zachodniej cywilizacji

problemy

z odzywaniem zajmuja znaczgce miejsce. Nie tylko coraz czg$ciej wsrod dzieci

pojawia si¢ nadwaga, ale rowniez problemy takie jak anoreksja czy bulimia. Celem

jest nabywanie zdrowych nawykow zywieniowych oraz uzmystowienie dzieciom, ze

emocje maja wptyw na sposéb odzywiania sie.

Obszar Osiagniecie Kod
dziecko wie, jak rozpoznawac¢ swoje emocje Int-Psych-1-111.1.1(od)
dziecko wie, ze kazdy ma prawo do swoich emocji Int-Psych-1-111.1.2(od)
dziecko rozumie roznicg m1e;dzy odczuwaniem (emocji) a Int-Psych-1-111.1.3(od)
zachowaniem (reakcja na emocj¢)
dziecko zna podstawowe emocje, wie, czym si¢ charakteryzujg | Int-Psych-1-111.1.4(od)
dziecko wie jakich aktualnie do§wiadcza emocji, mysli, opinii
na dany temat, dziecko ma refleksje na swoj temat| Int-Psych-1-111.1.5 (od)
Emocje (samoswiadomos¢)
d21ecl_<0 wie, jak na rozne sposoby moze wyraza¢ swoje Int-Psych-I-111.1.6(od)
emocje
_dmecko wie, w jaki sposdb mozna rozpoznawa¢ emocje U Int-Psych-1-111.1.7(od)
innych ludzi
dziecko wie, ze emocje s3 nqturalpq czgscig zycia oraz, ze sg Int-Psych-I-111.1.8(od)
zawsze obecne w zyciu cztowieka 1 zwierzat
dziecko wie, ze zwierzgta rowniez odczuwaja emocje Int-Psych-1-111.1.9(od)
dzn?cko wie, ze warto dba¢ o swoj stan emocjonalny i wie, jak Int-Psych-1-111.1.10(od)
moze to robic¢
dziecko zna sposoby radzenia sobie ze stresem Int-Psych-1-111.1.11(od)
d21eck0' potrafi komumkowac' sig asertywnie, czyli z Int-Psych-I-111.2.1(od)
szacunkiem do wtasnych potrzeb 1 opinii
dziecko potrafi komunikowaé si¢ asertywnie, czyli z i "
Za_sady | szacunkiem do innych Int-Psych-I-111.2.2(od)
komunslli<owan|a dziecko potrafi sformutowa¢ jasny komunikat Int-Psych-1-111.2.3(od)
¢ dziecko potrafi slucha¢ aktywne, czyli z uwaga i

Zrozumieniem

Int-Psych-1-111.2.4(od)

dziecko potrafi stlucha¢ aktywnie, czyli aktywnie wyraza
zrozumienie dla wypowiedzi drugiej osoby

Int-Psych-1-111.2.5(od)
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dziecko potrafi rozwigzywac problemy wykorzystujac techniki
tworczego myslenia

Int-Psych-1-111.3.1 (od)

Tworcze
myslenie dziecko potrafi przetamywaé schematy myslowe (twoércze

myslenie) Int-Psych-I1-111.3.2 (od)
Poczucie dziecko zna pojecie akceptacji Int-Psych-1-111.4.1(od)

wlasnej wartosci

dziecko wie, ze konkretne osiggni¢cia nie wplywaja na jego
wartos¢ jako czlowieka

Int-Psych-I-111.4.2(od)

dziecko dba o wiasne potrzeby i komunikuje je

Int-Psych-1-111.5.1(od)

dziecko zna zalety posiadania czasu dla siebie

Int-Psych-I-111.5.2(od)

Szczescie - . ;
zezesel dziecko wie, ze kazdy ma prawo dazy¢ do szczescia Int-Psych-1-111.5.3(od)
dziecko zastanawia si¢, co czyni go szczeSliwym Int-Psych-1-111.5.4(od)
dz1ecl_<0 _p051ada umiejetnosé r_adzenla sobie z wlasnymi Int-Psych-I-111.6.1(od)
emocjami w sytuacji konfliktowej
Konflikty
dziecko wie, jak moze si¢ zachowaé w sytuacji konfliktu Int-Psych-1-111.6.2(od)
dziecko wie, ze pozytywne komunikaty wzmacniajg relacje Int-Psych-I-111.7.1(od)
dz1ec_k0 wie, ze shtuchanie innych pozytywnie wplywa na Int-Psych-I-111.7.2(od)
relacje
dziecko wie, ze zwracanie uwagi na czyjes emocje, potrzeby Int-Psych-I-111.7.3(od)
pozytywnie wplywa na relacje
Relacje i ielié i '
J dziecko _potraﬁ rozdzieli¢ ocen¢ zachowania danej osoby od Int-Psych-I-111.7.4(od)
oceny tej osoby
d2|e(_:ko wie, ze dawanie samo w sobie moze wywotywac Int-Psych-I-111.7.5(od)
przyjemne emocije
dziecko wie, Ze istnieje regula wzajemnosci w relacjach i "
miedzyludzkich Int-Psych-I-111.7.6(od)
dziecko potrafi wspotpracowaé w grupie w sytuacjach zabawy | Int-Psych-1-111.8.1(od)
Ja a grupa i 5 ¢ i i
grup d21eck_0 potrafi wspotpracowa¢ w grupie w sytuacjach Int-Psych-I-111.8.2(od)
zadaniowych
dziecko wie, ze muzyka wptywa na samopoczucie Int-Psych-I-111.9.1(od)
d21eck(_) potraﬁ rozpozna¢ iluzje spostrzegania, zhludzenia, Int-Psych-1-111.9.2(od)
Zmysly obrazki wieloznaczne
dziecko wie, jakimi zmystami postuguje si¢ cztowiek Int-Psych-1-111.9.3(od)
(o dziecko wie, ze r6ézne kultury to nie tylko odmienne jezyki i
Roznice CL . . . .
kulturowe warunki zycia, ale rowniez odmienne zachowania czy sposob | Int-Psych-1-111.10(od)

wyrazania emocji

Myslenie o
Smierci

dziecko rozumie, ze zycie zawsze konczy si¢ $miercig

Int-Psych-1-111.11(od)

Odzywianie

dziecko wie, Ze sposob odzywania wplywa na samopoczucie

Int-Psych-1-111.12(od)
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Nauczycielom, ktorzy wiecej uwagi chcieliby poswigci¢ wymienionym kompetencjom
polecamy przede wszystkim uwaznos$¢ na biezace procesy i emocje dzieci. Zadawanie pytan:
co w danej sytuacji im przeszkadza, co pomaga, co chcialyby powiedzie¢ — moze by¢
niezwyklym przewodnikiem w rozwijaniu tych kompetencji. Czas poswigcony na
spontaniczng rozmowe¢ w klasie w potaczeniu z otwartoscig na odmienne opinie uczniow i
uczennic jest sprawdzonym narzedziem. Takim narzedziem jest rdwniez pozostawienie
przestrzeni — aby dzieci same rozwigzaty konflikty migdzy soba zanim nauczyciel wkroczy z
sifg autorytetu.
Z konkretnych metod szczegoélnie korzystne sa wszelkie ¢wiczenia angazujgce dzieci we
wspoOltprace i wyrazanie wlasnej tozsamosci:
e Trozwijajace sg C¢wiczenia dramowe, ktére polegaja na nauczaniu przez dzialanie.
Aktywnie angazuja uczestnikow i uczestniczki w tworzenie
I przezywanie omawianych zagadnien;
e metody, ktoére ucza poprzez metafore, pozwalajaca na interpretacje indywidualng,
dostosowang do potrzeb kazdego dziecka poprzez jego wlasne postrzeganie i rozumienie.
Do takich metod nalezg np. basnie terapeutyczne.

e dyskusja, i wszelkie metody uczace dzieci wypowiadania wtasnych odczug, opinii.

Przedsiebiorczos¢ - dodatkowe osiggniecia dla klas I-1lI
Ponizsze osiaggniecia, co do zasady, nie wskazuja zakresu wiedzy, ktore dziecko powinno

posia$¢. Koncentruja si¢ natomiast na rozwijaniu okreslonych umiejetnosci 1 kompetencji
emocjonalno-spotecznych. Realizacja osiggni¢¢ nie jest wymagana, natomiast szczegoétowa
lista ma pomoéc nauczycielowi korzystajagcemu z programu ,,Gra w klasy: rozwdj bez granic”

najpetniej rozwija¢ mozliwo$ci swoje, jak i klasy, z ktdra pracuje.

Tworcy programu w pierwszych trzech latach edukacji szkolnej proponuja skoncentrowanie
pracy na zapoznawaniu dzieci z funkcjonowaniem na rynku produktéw i ustug. Znajomos¢
srodkow platniczych 1 umiejetno$¢ postugiwania si¢ nimi w typowych sytuacjach dnia

codziennego, to jedne z podstawowych kompetencji, jakie dzieci powinny posigsc.

Jednak program idzie o krok dalej, biorgc pod uwage potrzeby nowoczesnego spoleczenstwa,
w ktorym jednostki nie powinny by¢ bierne, a ich sukces i poczucie spelnienia zyciowego jest
uzaleznione od zaradno$ci 1 Zyciowej przedsigbiorczosci. Stad pojawily si¢ w programie dwa

osiggnigcia ,,dziecko potrafi wskazaé proste sposoby zarobienia pienigdzy” oraz ,,dziecko
50
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odkrywa wtasne talenty 1 zdolnosci”. Jednym ze szczegdtowych celow programu nauczania

jest rozwijanie w dzieciach proaktywnos$ci i1 zaradno$ci. Te dwa osiagnigcia sg jego istotng

realizacjg. Chodzi o to, by dzieciom da¢ narzedzia do poznawania swoich silnych stron

1 zacheci¢ do ich rozwijania — nie ma przy tym znaczenia czy zdolnos$ci te majg charakter

czysto intelektualny. Wedlug twoércow programu niezwykle wazne jest dostrzeganie

wszystkich umiejetnosci dzieci i ich rozwijanie, dzieki czemu lepiej motywuja si¢ do pracy

w obszarach, ktorych jeszcze nie znaja.

Osiagniecie w GWK Kod GwK Przykladowe wskazniki*
dziecko  rozrézmia monety i| Int-Przed- |dziecko wskazuje monety i banknoty
banknoty 1.1(od) dziecko opisuje, czym si¢ r6zni moneta od banknotu
§ |dziecko wie, 7e pieniadz sluzy do | Int-Przed- dziecko opisuje, do czego stuzy pienigdz
'E | placenia za ushugii towary 1.2(od) dziecko ptaci np. za wycieczki klasowe, sktadki
=
E- dziecko wie, czym jest Karta| Int-Przed- dz%ecko zapyta’n.e ?vajasnla, czym J'est karta pla‘ltnlcza ’ ’
= platnicza 1.3(0d) dziecko rozréznia karte¢ platnicza od innych $rodkow
2 finansowych (banknoty, monety)
dziecko potrafi wskazaé proste| Int-Przed- deecko wymienia proste SpOSOby.ZaI.'Oblt.)IIIE.I pienigdzy
sposoby zarobienia pieniedzy I.4(od) dziecko wymysla sposoby zarobienia pieniedzy na okreslony
cel
o » | dziecko wie, jak zrobi¢ zakupy (np. Int-Przed- | dziecko odgrywa scenki "w sklepie"
= é sklep, budka z lodami, jarmark) 1.5(od) dziecko opisuje proces robienia zakupow
e
>
é g |dziecko zna przyblizona warto$¢| |nt-przed- |dziecko wymienia przyblizong wartos¢ produktow i ustug
g g produktow i wushug, z ktorych 1.6(od) dziecko szereguje produkty lub/i towary w kolejnosci rosnacej
korzysta lub malejacej ze wzgledu na ich warto$¢
Do B dziecko opisuje swoje talenty
.2 S| 4.: .
C'c ¢ |dziecko odkrywa wlasne talenty i Int-Przed- . . .
é g % zdolnosci 1.7(od) dziecko uczestniczy w zajeciach dodatkowych
< dziecko prezentuje swoje zdolnosci
Program zawiera wiele zadan, ktore realizuja dodatkowe osiagnigcia

z przedsigbiorczosci. Nauczycielom, ktorzy chcieliby dalej rozwija¢ zaproponowane

kompetencje u swoich uczniow, proponujemy korzystanie przede wszystkim z metod

aktywnych, wiazacych sie z dos§wiadczaniem ,,w praktyce” np.:

e spotkania z ekspertami, w trakcie ktorych dzieci moga zadawa¢ pytania lub/i

wykona¢ zadanie wigzace si¢ z profesja eksperta;

e wycieczki aktywne - wyjscia potaczone z realizacja okreslonego zadania

(przyktadowo: wycieczka do sklepu spozywczego, gdzie dzieci muszg zrobic¢

zakupy za okreslong kwote, sktadajace si¢ wylacznie ze zdrowej zywnosci;

A
&
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albo: wycieczka do sklepu papierniczego, gdzie dzieci musza kupié
odpowiednig liczbe roznych materiatow koniecznych do wykonania scenerii
Swojego przedstawienia teatralnego);

e webquesty — czesto mogg by¢ stosowane jako alternatywa dla wycieczek
aktywnych; w tym przypadku dzieci realizujgc zadanie, jednoczes$nie uczg si¢
korzysta¢ z zasobdw internetowych;

e krag talentow i zdolno$ci” — dzieci wraz z nauczycielem lub nauczycielka,
siadajg w kregu 1 opowiadaja sobie o swoich talentach 1 zdolnosciach, ktore
ostatnio odkryli, moga tez opowiada¢ o zainteresowaniach oraz o tym, co
aktualnie je pochfania. Jest to $wietna okazja nie tylko do lepszego poznania
swoich ucznidw 1 uczennic, ale przede wszystkim do zachgcenia dzieci do
pozytywnego myslenia o sobie i odszukiwania swoich mocnych stron. Uwagal!
Zalecamy, aby nauczyciel nie byt tylko w tym przypadku zewnetrznym

obserwatorem, ale uczestniczyt aktywnie w opowiadaniu o swoich pasjach.

Podziat materiatu nauczania
W programie wyrozniono kilkadziesiat narracji (po kilkanascie na kazdy rok szkolny), ktore

ujmuja tresci nauczania w cato$¢ 1 buduja poczucie spdjnosci realizowanych tresci
ksztalcenia. Nalezy przy tym zwroci¢ uwage, ze przedstawione ponizej opisy sa ogolne
i wskazujg tylko gléwne elementy narracji, nie ujmuja natomiast wszystkich osiagnieé

realizowanych w trakcie ich trwania.

| Pierwsza klasa

Podréznicy i podrézniczki Jest to narracja, ktora nawigzujac do tematyki podrozniczej ma w
przyjazny sposob wprowadzi¢ dzieci w rzeczywisto$¢ szkolng oraz
zintegrowac klasg.

- Dzieci biorg udziat w licznych zabawach integracyjnych, ktore majg na
celu zapoznanie ich ze soba, budowanie przyjaznych relacji w klasie
oraz stworzenie bezpiecznej atmosfery i ksztattowanie motywacji do
nauki, do ciekawosci $wiata.

- Ucza si¢ zasad panujacych w szkole, odbywaja podroz po szkole,

poznajg Swiat

zapoznajac si¢ z bezpiecznym funkcjonowaniem w $rodowisku
szkolnym;

- Dzieci uczg si¢ opowiadaé o swoich przezyciach, ktérych do§wiadczyty
podczas wakacji, ucza si¢ stucha¢ siebie nawzajem, poznajg si¢
nawzajem, a takze poznaja same siebie u$§wiadamiajac sobie wilasny
rozwdj od wezesnego dziecinstwa.

- W narracji znajdujg si¢ réznorodne ¢wiczenia zwigzane z tematyka
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podréznicza, przygotowujace dzieci do nauki pisania i czytania
(rozwijanie stuchu fonematycznego, doskonalenie analizy i syntezy
wzrokowej, orientacji w schemacie wilasnego ciala i w przestrzeni,
¢wiczenie matej i duzej motoryki)

Tajni Agenci i Agentki

Jest to narracja, ktéra ma zacheci¢ dzieci do poznawania liter poprzez
roznorodne zagadki, gry i zabawy.

- Dzieci probujac rozszyfrowaé tajne szyfry i poznaé ich znaczenie w
atrakcyjny sposdb ucza si¢ pisania 1 czytania, jako praktycznej
umiejetnosci — rozumieja znacznie przelozenia teorii na praktyke.

- Dzieci wdrazaja si¢ do pracy grupowej bez nicustanego nadzoru
nauczyciela, do wzajemnego stuchania si¢ oraz do umiej¢tnosci
wspolpracy i rozwigzywania konfliktow.

- Realizujgc poszczegdlne zadania w ramach narracji dzieci poznaja
znaczenie odpowiedzialnosci i konsekwencji swoich dziatan;

- Nauczyciel/nauczycielka zapoznaje dzieci z podstawowymi zasadami
oceniania ksztattujacego.

W magicznych krainach

Narracja ta ukazuje dzieciom sposob i wartos¢ myslenia naukowego,
eksperymentowania, ma zaciekawia¢ dzieci nauka, ksztalttowaé w nich
otwarto$¢ i umiejetno$¢ zadawania pytan na ré6znorodne tematy..

- Dzieci ucza si¢ przeprowadzaé proste eksperymenty pod okiem
nauczyciela lub nauczycielki — rozwijaja umiej¢tno$¢ uczenia si¢
poprzez do§wiadczenie, poszukujac odpowiedzi na pytanie ,,dlaczego?”’;

Dawno, dawno temu...

Zapoznajac dzieci  z roznorodnymi opowie$ciami 1 historiami,
wprowadzamy je w $wiat warto$ci, zachecamy do poznawania
réznorodnych opowiesci, wprowadzamy dzieci w $wiat ksiazki. Podczas
tej narracji dzieci ucza si¢ samodzielnie tworzy¢ proste opowiadania lub
bajki.

- Dzieci ucza si¢ tworzy¢ wilasne historie dotykajace okreslonych
tematow, réwniez z pomoca rekwizytdow, majac przy tym wolnosé
tworzenia i ekspresji — dzieci poszukujg wilasnych srodkow wyrazu,
poznaja narzedzia utatwiajgce wymyslanie wlasnych opowiadan;

- poszukiwanie granicy migdzy tym, co wymyslone, a co prawdziwe,
szukanie historycznych elementow w legendach, wyjaénianie prostej
symboliki bajek.

Opowies¢ wigilijna

Narracja ta jest zblizona do poprzedniej, nadal poruszany jest z dzie¢mi
temat roznych warto$ci, wrazliwosci na drugiego cztowieka. Narracja
wprowadza w tematyke S$wiateczng, zwracajac uwage uczniow i
uczennic na okreslone problemy spoleczne, takie jak bieda, samotnosé,
odrzucenie spoteczne oraz rozwinigcie postawy empatyczne;j.

- Dzieci wspdlnie przygotowujg sie do $wigt: tworzg wlasnoreczne
prezentéw dla najblizszych, zastanawiajg si¢ na uczuciami zwigzanymi z
obdarowywaniem innych.

- Dzieci rozwijaja swoje umiejetnosci manualne poprzez tworzenie
niestandardowych 0zdob.

- Narracja ma za zadanie zwraca¢ uwage dzieci na ich relacje z
rodzicami/opiekunami, na rolg rodziny w ich Zyciu, na rol¢ przyjaciot.

W grocie Kréla Goér

Narracja zwraca uwage dzieci na nature, na $rodowisko, na S$wiat
rowniez kontekscie dziatalno$ci czlowieka.

- Dzieci poznaja rézne krainy geograficzne, wskazuja elementy
srodowiska w nich wystepujace.
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Podroéznicy i podrézniczki: Polska

i Europa

Projektujgc przysztosc

Orientalna przygoda — w strone

Dalekiego Wschodu

Na tropie - czyli w swiecie

zagadek detektywistycznych
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- Dzieci uczg sie poszukiwaé artystycznej inspiracji w naturze, poznaja
dzieta kultury, ktére powstaly w wyniku obserwacji S$wiata —
przektadanie wiedzy na praktyke.

- Dzieci tworzg inscenizacje muzyczno-teatralng do wybranego
utworu/dzieta kultury — rozwijaja umiejetnosci wspotpracy.

Jest to narracja, ktorej przeprowadzenie zaklada si¢ w pierwszych
tygodniach drugiego semestru. Ma ona ponownie wprowadzi¢ dzieci w
rzeczywisto$¢ szkolna, by¢ okazja do opowiedzenia o swoich feriach
oraz do przypomnienia w lekki sposob tresci poznanych w poprzednim
semestrze.

- Dzieci podrézuja autostopem przez Europe, dzicki wspolnej podrozy
,»odwiedzaja” slynne miejsca, ,poznaja” stawnych ludzi, rozwijaja
umiejetnosci motoryczne w zadaniach terenowych — budowanie bardziej
$wiadomego wyobrazenia o Europie, jako miejscu historycznym i
ciekawym, pelnym niezwyktych historii i tajemnic.

- Dzieci doskonalg umiej¢tno$¢ prowadzenia rozmowy oraz tworzenia
opowiadan o wlasnych podrozach oraz swoich marzeniach o
podrézowaniu, poszukiwanie cech wspolnych dla roéznych dzieci —
integracja grupy, budowanie samoswiadomosci uczniéw i uczennic.

W tej narracji na pierwsze miejsce wysuwa si¢ rozwijanie umiejgtnosci
konstrukeyjnych uczniow i uczennic, przy czym chodzi zaré6wno o
konstrukcje realne: w przestrzeni i na ptaszczyznie, jak i konstrukcje
mys$lowe: lingwistyczne i matematyczne. Narracja ma rozbudzaé
motywacj¢ do nauki i rozwijaé w dzieciach odpowiedzialno$¢ za wlasne
losy.

- Dzieci zastanawiaja si¢ nad wilasng przyszioscig, nad tym, kim
chcieliby zosta¢ i jak osiagna¢ zamierzony cel. Rozwijaja swoja
samo$wiadomos¢.

Narracja jest skoncentrowana na poznawaniu innych kultur, budowaniu
otwartosci i ciekawosci §wiatem.

- Dzieci zapoznajg si¢ z bajkami i opowiadaniami z réznych stron $wiata,
wspolnie poszukujg wyjasnien dla elementow niezrozumialych —
budowanie $wiadomosci roznic kulturowych oraz postawy otwartosci na
innoseé.

- Dzieci poszukuja roznic i podobienstw w sposobie zycia i diecie, dzieci
realizuja projekt wykorzystujac nowoczesne technologie, dowiaduja sie,
gdzie zyja i co jedza ludzie mieszkajacy na Dalekim Wschodzie, jak
bardzo rézni si¢ od tego, co znaja na co dzien — rozwijanie umiejgtnosci
pracy projektowej i wspotpracy oraz ciekawos$ci §wiatem zewnetrznym.
Ta narracja bazuje na fascynacji dzieci rozwigzywaniem zagadek i
odkrywaniem tajemnic. Jest to bardzo dobra okazja do rozwijania
kompetencji kluczowych.

- wspélne poszukiwanie rozwiazania dla postawionych probleméw i

zagadek z wykorzystaniem zdobytych kompetencji — przelozenie
zdobytej wiedzy i umiej¢tnosci na praktyke, rozwijanie umiejetnosci
wspotpracy;

- dzieci S$cigaja sprawcg przestgpstwa, przebywaja przeszkody,
dowiadujg si¢, do kogo mogg si¢ zwrdci¢ w sytuacji zagrozenia —
rozwijanie umiejetnosci motorycznych i umiejetnosci korzystania z
nowoczesnych technologii;
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- odkrywaja tajemnice swojej okolicy, dowiaduja si¢ wigcej o miejscu, w
ktorym zyja, angazuja si¢ w zycie swojej spolecznosci — budowanie
proaktywnej postawy, rozwijanie ciekawosci §wiatem;

- poznawanie i czytanie historii detektywistycznych, odkrywanie
prawdy, tworzenie alternatywnych rozwigzan, dzieci ucza sig, jakie
znaczenie ma odpowiednia argumentacja, przekonywanie innych do
swoich racji;

- zastanawiajg si¢, czy etyczne jest szpiegowanie lub podgladanie
innych, rozwijaja umiej¢tnos¢ uzasadniania swojego zdania.

Podréz w czasie

Dzigki tej narracji uczniowie i uczennice dzieci zapoznaja si¢ z pojeciem
czasu, uczg si¢ korzysta¢ z zegara, planowaé swoje zadania w czasie.

- Dzieci buduja wehikulu czasu, dzieci zastanawiaja si¢, z jakich
materialdw moga skorzysta¢, same decyduja o tym, jak wehikut bedzie
dziatat i dokad moze je zabra¢ — rozwijanie wyobrazni oraz umiejg¢tnosci
wspolpracy w grupie;

- Dzieci pisza listu/e-maila do przysztych pokolen, rozwijaja
umiej¢tnoscei zastosowania najprostszej formy uzytkowej w polaczeniu z
umiej¢tnoscia pisania i rysowania, opowiadanie o sobie — zastosowanie
umiejetnosci w praktyce oraz budowanie samoswiadomosci (,,co chce o
sobie powiedzie¢ innym”);

- Dzieci odgrywaja scenki przedstawiajacych wyobrazang przesztos¢ lub
przyszto$é, jak kiedys zyli lub beda zyli ludzie;

- Dzieci zastanawiaja si¢ nad znaczeniem ekologii oraz nad wptywem
cztlowieka na S$rodowisko naturalne - budowanie $§wiadomosci
konsekwencji dziatan.

Swiat wyobrazni i ksigzek

Jest to narracja, ktéora ma rozwina¢ fascynacj¢ dzieci literatura.
Uczniowie i uczennice s3 wprowadzane w magiczny §wiat ksigzek.

- Dzieci dowiaduja sig, jak powstaja ksiazki, maja okazje przesledzic
proces tworzenia ksigzki i zobaczy¢, jak wiele osob jest w niego
zaangazowanych oraz jak rozne umiejetnosci sg potrzebne do stworzenia
produktu koncowego.

- Dzieci uczg sie jak korzysta¢ z biblioteki, poznajg tradycyjne sposoby
korzystania z zasobdw, jak i mozliwosci elektroniczne, dowiaduja si¢ jak
wyszukiwa¢ potrzebne informacje o ksigzkach i ich autorach w
internecie — wykorzystanie nowoczesnych technologii;

- Jest to okazja do rozmowy o literaturze, ulubionych ksigzkach, do
doskonalenia umiejetno$¢ opowiadania historii i logicznego taczenia
roznych faktow.

Letnia olimpiada

Narracja idealna na radosne zakonczenie roku, wypelniona zadaniami
ruchowymi, grami i zabawami, ale réwniez konkursami wiedzy oraz
quizami. Ma by¢ okazja na pokazanie wszystkim uczniom i uczennicom
ich talentow i zainteresowan.

- Dzieci rozwijajg koordynacje¢ i kondycje wykonujgc zadania fizyczne,
jednocze$nie uczag sie¢ wspotpracy i znaczenia pomagania stabszym i
mniej sprawnym fizycznie — budowanie postawy empatycznej, rozwdj
wieloaspektowy;

Druga klasa

Poszukiwacze zaginionych

skarbow

Jest to narracja na poczatek roku, ktéora ma pozwoli¢ dzieciom tatwiej
zaaklimatyzowa¢ sig¢, powroci¢ do kolezanek i kolegdw oraz catlej
rzeczywisto$ci szkolnej:

- kompletowanie wyprawy w nieznane, jako przygotowanie na peten
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przygod rok szkolny, dzieci maja okazje opowiedzie¢ o swoich lekach, a
takze nadziejach na nadchodzace miesigce oraz lepiej poznaé si¢ w
grupie — praca z emocjami, integracja grupy;

- dzieci tworza klub podréznikéw po niezwyktych krainach, maja okazje
fantazjowa¢ o podrdozach, tworza wspdlnie mape $wiata, wskazuja
miejsca, w ktore chciatyby si¢ wybra¢ — angazowanie uczniow i
uczennic w proces nauczania;

- rozwijaja wiedze o zwierzg¢tach i roslinach, takze egzotycznych,
zastanawiajg si¢, dlaczego niektore zwierzgta mieszkaja w Polsce, a inne
nie — rozwijanie umieje¢tnosci myslenia krytycznego;

- dzieci rozwijaja swoja wyobrazni¢ przestrzenng oraz umiejetno$e
myslenia symbolami, poznaja zastosowanie map, ucza si¢ je czytac oraz
tworzy¢.

Byto sobie zycie

Narracja, ktora ma przyblizy¢ uczniom i uczennicom tematy zwiazane z
biologia cztowieka, jak i problemy etyczne zwiazane ze znaczeniem
ludzkiego zycia:

- dzieci ,,sktadaja” cztowieka, ucza si¢ wskazywac rozne czgsci ciala i
organy wewnetrzne, zastanawiajg si¢ nad znaczeniem réznych organow
w funkcjonowaniu ciala — rozwijanie umiejetnosci krytycznego
myslenia;

- rozpatrujg problemy zwigzane z zapobieganiem chorobom i ze
zdrowym trybem Zycia, ucza si¢ podstawowych umiejetnosci
kulinarnych oraz rozwijaja umiejetno$¢ radzenia sobie w typowych
sytuacjach zycia codziennego — budowanie proaktywnej postawy,
zaradno$ci;

- sprawdzajg dzialanie réznych zmystow, sprawdzaja czy mozna je
oszukac — rozwijanie wiedzy poprzez doswiadczenie;

- dzieci staraja si¢ odnalez¢ wyjasnienie dla tajemnic ludzkiego zycia:
narodzin i $mierci, uczg si¢ rozmawiaé¢ na tematy trudne.

W krainie Smokow

Jest to narracja, ktéora ma promowacé dobro¢ wobec zwierzat, rozwijac
entuzjazm dzieci w wiedz¢ na temat potrzeb zwierzat oraz swiadomos$é
zagrozen ze strony natury:

- w miar¢ mozliwosci szkolnych dzieci opiekuja si¢ zwierzatkiem
klasowym, opowiadaja o swoich pupilach i o zwierzetach, ktore
chciatyby mie¢ w przysztosci, odgrywaja scenki problemowe zwigzane z
opiekg nad zwierzetami — budowanie postawy proaktywnej,
empatycznej;

- smoki wigzg si¢ nierozerwalnie z tematem dinozauréw, dzieci
rozwigzuja zadania zwigzane z tym tematem, jednoczes$nie rozwijaja
wiedze na temat historii ziemi;

- dzieci poznaja historie i basnie o smokach, ktore wystepuja w réznych
kulturach, ogladajg i tworzg r6zne wyobrazenia smokéw — budowanie
$wiadomosci réznic kulturowych;

- tworzgc whasne skrzydta i latawce, dzieci rozwijaja umiejetno$ci
motoryczne oraz rozwijajg praktyczng wiedze o zasadach fizyki —
poznawanie poprzez do$wiadczanie.

Mali odkrywcy

Narracja nastawiona na rozwijanie w uczniach i uczennicach ciekawosci
$wiata i checi eksplorowania nieznanego. Najwazniejszym jej elementem
jest rozwijanie w dzieciach od najmtodszych lat szkolnych ,,myslenia
naukowego™”:

- dokonujac pierwszych obserwacji, dzieci dowiadujg sie, w jaki sposob
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mogg odnotowywaé zjawiska, ktére je zainteresowaly — zdobywanie
wiedzy poprzez do§wiadczenie;

- dzieci ucza si¢ przeprowadzaé proste eksperymenty pod okiem
nauczyciela lub nauczycielki — rozwijaja umiej¢tno$¢ uczenia si¢
poprzez do§wiadczenie, poszukujac odpowiedzi na pytanie ,,dlaczego?”’;

- odkrywanie to nie tylko dos$wiadczenia i obserwacje, ale takze
poznawanie nowych miejsc, dzieci odbywaja pierwsze wycieczki,
dowiaduja si¢ o ludziach, ktorzy kiedys tak jak one odkrywaty nieznane
miejsca i lady — odniesienie wlasnego do$wiadczenia do doswiadczen
innych;

- dzieci odkrywaja tajemnicze lady, poznaja rézne gatunki zwierzat i
roslin egzotycznych;

- dowiaduja si¢, jak sobie radzi¢ w sytuacjach, gdy znajduja si¢ w
nowym otoczeniu po raz pierwszy - rozwijanic umiejetnosci
interpersonalnych.

Dzigki tej narracji dzieci bgda miaty okazje rozwing¢ umiejetnosc
wspolpracy w grupie, jednoczesnie odkrywajac przyjemnos¢ poznawania
historii opowiadanych w formie przedstawienia:

- dzieci przygotowuja przedstawienie na wybrany temat, ucza dzieli¢ si¢
zadaniami, nadawa¢ sobie role do wykonania — rozwijanie postawy
otwartej, proaktywnej;

- rozwijaja zdolno$ci motoryczne oraz kreatywno$¢ przygotowujac
wlasnorgeznie scenografie, rekwizyty, przebrania — rozwijanie wiedzy
poprzez do§wiadczenie;

- dowiaduja sig, jakie sg sposoby opowiadania historii, uczg si¢, na czym
polega odgrywanie roli, rozrozniaja wydarzenia rzeczywiste od
fikcyjnych;

- dzieci poznaja znaczenie r6znych emocji, wskazuja sytuacje, w jakich
pojawiaja si¢ okreslone uczucia, odgrywaja scenki prezentujac okreslone
emocje — budowanie postawy empatycznej

- wymyslaja zakonczenia dla zaproponowanych historii i odgrywaja je,
rozwijaja umiejetnos¢ improwizacji;

- teatr to takze role, role spoteczne, w ktore wchodzi kazdy, dzieci
poznaja rdzne zawody oraz sytuacje zyciowe, w jakich one same
wystepuja, zastanawiajg si¢, kim chciatyby by¢ w przysztosci;

- dzieci przygotowujg przedstawienie $wigteczne — narracja przypada na
okres bozonarodzeniowy.

Narracja analogiczna do ,Letniej olimpiady”. Ma by¢ okazja na
pokazanie uczniom i uczennicom ich talentéw i zainteresowan:

- dzieci poznaja sporty zimowe, a jesli pogoda na to pozwoli buduja
budowle ze $niegu;

- dzieci odbywaja wycieczki i gry terenowe, z ktorych przynosza swoje
zdobycze, opowiadaja o zebranych ,,skarbach” — rozwijanie umiejetnosci
Samooceny;

- rozwijaja koordynacje i1 kondycje wykonujgc zadania fizyczne,
jednoczesnie uczg si¢ wspoOlpracy i znaczenia pomagania stabszym i
mniej sprawnym fizycznie — budowanie postawy empatycznej, rozwoj
wieloaspektowy;

- pokazuja innym swoje zainteresowania i talenty, maja okazje wykazac
si¢ nieznanymi innym zdolno$ciami — budowanie motywacji do nauki i
zaangazowania w proces ksztafcenia
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Narracja ma z jednej strony méwié o przyrodzie i kwestiach zwigzanych
z orientacja w terenie, z drugiej ma opracowaé z dzie¢mi kwestie
spoteczne i etyczne zwigzane z funkcjonowaniem w grupie:

- dzieci opracowuja samodzielnie krotkie informacje dotyczace réznych
zwierzat i ro$lin egzotycznych, opowiadaja innym o swoich odkryciach —
angazowanie uczniow i uczennic w proces nauczania;

- w dzungli mozna przede wszystkim napotka¢ wiele niebezpiecznych
zwierzat 1 ro$lin, dzieci wskazuja, na czym moze polegac
niebezpieczenstwo;

- w ramach wycieczki lub gry terenowej, dzieci ucza si¢ wyznaczaé
kierunki, wskazywac je na prostej mapie, ¢wiczg orientacj¢ w terenie;

- przyjmujac role roéznych zwierzat, dzieci zastanawiaja si¢, jakie
znaczenie ma pomaganic stabszym i potrzebujacym — budowanie
postawy empatycznej i proaktywnej;

- dzieci odgrywajac rozne role, poznajg znaczenie roznic kulturowych.
Narracja pozwalajaca wprowadzi¢ do sali lekcyjnej atmosferg przygody,
rozwijajaca w uczniach i uczennicach wiedze¢ o Swiecie.

- Dzieci jako czlonkowie zalogi statku przyjmujg réznorodne role
zwigzane z morska zegluga, rozwijaja przede wszystkim umiejetnosci
wspolpracy,

- Dzieci zdobywaja rozne sprawnosci zwigzane z dokonywaniem
morskich obliczen, obserwacja pogody, analiza map, prowadzeniem
dziennika kapitanskiego.

- Dzieci tworza swdj hymn oraz kodeks dobrych piratow, wskazuja
zasady, jakimi chca si¢ kierowac i na ktorych famanie si¢ nie zgadzaja —
budowanie w uczniach i uczennicach odpowiedzialnosci za siebie;

- Dzieci poznajg rézne stworzenia zamieszkujagce morza i oceany,
wskazujg cechy roznigce od zwierzat spotykanych na ladach, szukaja
wyjasnien dla swoich obserwacji — rozwijanie postawy krytycznej.

Jest to narracja, ktéra koncentruje si¢ na zapoznaniu uczniéw i uczennic
z zasadami korzystania z réznych instytucji kultury oraz rozwija
cickawo$¢ w stosunku do roznych dziedzin zycia:

- odbycie wycieczki do muzeum, zapoznanie z zasadami
funkcjonujgcymi w réznych instytucjach kultury i konieczno$cig ich
przestrzegania — rozwijanie kompetencji spotecznych;

- wycieczka po wirtualnym muzeum, dzieci dowiaduja si¢, jak mozna
korzysta¢ z cyfrowych dobr kultury, wyszukuja rzeczy, ktore sg dla nich
najbardziej interesujace, opowiadaja o nich - budowanie
samos$wiadomosci i motywacji w uczniach;

- eksponaty w muzeach historycznych to okienko na dawny $wiat, dzieci
opowiadaja, czego dowiedzialy si¢ z wybranego eksponatu, co je
najbardziej zainteresowaly, wyobrazajg sobie osobe, ktora byla z danym
przedmiotem zwigzania — rozwijanie kreatywnosci 1 mys$lenia
krytycznego;

- Na przestrzeni trwania narracji dzieci tworzg ,,swoje” muzeum, zbieraja
przedmioty, ktore chciatyby, zeby sie w nim znalazty, opisuja je i tworza
ich katalog.

Narracja nawigzujaca do literatury podrozniczej, ma rozwina¢ w
uczniach i wuczennicach ciekawo$¢ $wiata oraz umiejetnosci
organizacyjne:

- dzieci ,,podr6zujac” po catym §wiecie poznaja rdzne miejsca i kultury,
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kazde dziecko przygotowuje wybrany przez siebie zakatek globu i 0 nim
opowiada — rozwijanie otwarto$ci na inne kultury i akceptacji;

- w ramach réznych zadan, dzieci wypelniaja okreslone cele, ich
spelnienie pozwoli im okrazy¢ $wiat w 80 dni i osiagna¢ wyznaczony
wczesniej cel, ucza si¢ przy tym wspotpracy;

- tworzenie dziennika podrézy pozwoli dzieciom lepiej zapamigtaé
przeprowadzone zajgcia i utrwali¢ zdobyte umiejetnosci, jest tez okazja
do tworczego wykorzystania réznych technik plastycznych, jak i
zdobytych umiejetno$ci w  zakresie korzystania z nowoczesnych
technologii;

- rozwijanie wiedzy na temat roznych s$rodkow transportu, zasad
korzystania z nich, odgrywanie scenek, tworzenie wlasnych pojazdow —
rozwijanie typowych umiejetnosci dnia codziennego, pobudzenie
kreatywnosci.

W swiecie filmu

Dzigki tej narracji dzieci rozwijaja wiedz¢ na temat filmow, ich
tworzenia, a takze rozwijajg umiej¢tno$é wspotpracy tworcze;j:

- dzieci tworzg film na wybrany temat, ucza dzieli¢ si¢ zadaniami,
nadawaé sobie role do wykonania — rozwijanie postawy otwartej,
proaktywnej;

- tworzac kronike filmowa, dzieci dokumentuja swoje postepy w nauce,
jednoczes$nie uwieczniajac wazne wydarzenia szkolne i klasowe, ucza si¢
o nich opowiada¢ — budowanie samoswiadomosci efektow pracy;

- ucza si¢ zadawaé pytania i prowadzi¢ rozmowy z innymi,
przeprowadzajac wywiady;

- tworzac recenzje filmowe, rozwijaja umiejetno$é wskazywania ré6znych
cech ogladanych filmow, ktore im odpowiadaja oraz ktore im si¢ nie
podobaja, uzasadniajg swoja ocene — budowanie postawy krytycznej.

Superbohaterowie i

superbohaterki

Narracja ma w tatwy sposob przyblizy¢ dzieciom problem pomagania
potrzebujacym, jednoczesnie uaktywnic je pokazujac, ze kazde z nich, w
miar¢ swoich mozliwo$ci moze dokona¢ czego$ wielkiego:

- dzieci wymysSlaja i tworza swoj znak rozpoznawczy superbohatera,
opowiadajg jak sie nazywaja, jako superbohaterki i superbohaterowie,
wyjasniaja, jakie emocje budzg w ludziach oraz jakie majg super moce —
rozwijanie kreatywnosci i postawy empatycznej;

- pokonujac przeciwnikdw dzieci ucza si¢ wspolpracy, rozwijaja
zdolno$ci motoryczne i kondycje fizyczna, stosuja zdobyta wiedze w
praktyce, aby osiagna¢ okreslony cel — przektadanie wiedzy na praktyke;
- opowiadajg znane im historie o superbohaterach, czytaja opowiadania,
w ktérych postacie majg rézne ,,moce”, zastanawiaja si¢, co oznacza
bycie superbohaterem;

- poszukuja wlasnych super mocy, ucza si¢, na czym polega pomaganie
innym, biorg udzial w drobnych akcjach o charakterze spotecznym,
opowiadaja, o tym, jak si¢ czuja, kiedy pomagaja innym — budowanie
postawy empatyczne;j.

W starym lesie

W tej narracji dzieci zapoznaja si¢ ze Srodowiskiem lesnym, wcielaja si¢
w mieszkancow lasu oraz uczg si¢ rozwiazywac konflikty spoteczne:

- dzieci ucza si¢ poznawac¢ $wiat roznymi zmystami, poznaja dzwigki
lasu oraz utwory muzyczne inspirowane naturg, wskazuja podobienstwa
i r6znice — poznawanie poprzez do$wiadczanie;

- w lesie zyje wiele roznych stworzen, dzieci poznajg ich nazwy i sposob
funkcjonowania, wcielaja si¢ w ich role — zaangazowanie w proces
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ksztalcenia;

- umiejetno$¢ radzenia sobie z konfliktami ma istotne znaczenie w zyciu
spotecznym, dzieci zostaja postawione przed konkretnym problemem i
poszukuja mozliwych rozwiazan, wezuwajac si¢ w swoje role, ucza sig,
jak reagowa¢ w sytuacji konfliktu — budowanie postawy proaktywnej,
empatycznej;

- dzieci poznaja nowe stowa i wyrazenia idiomatyczne, rownoczesnie
rozwijaja umieje¢tnos¢ rozwijania zasobu stownictwa;

- na pamiatke rozwigzanych probleméw i konfliktow, dzieci buduja
pomniki upamigtniajace wykonany trud, uczg si¢ docenia¢ efekty swojej
pracy — motywowanie do wspotpracy i nauki.

Trzecia klasa

Powrét do krainy czarow

Tak jak narracje zaczynajace poprzednie lata szkolne, ta ma by¢ lekkim
wprowadzeniem w rzeczywisto$¢ szkolng po wakacjach:

- kompletowanie wyprawy w nieznane jako przygotowanie na peten
przygod rok szkolny, dzieci maja okazje opowiedzie¢ o swoich lgkach, a
takze nadziejach na nadchodzace miesigce oraz lepiej poznaé si¢ w
grupie — praca z emocjami, integracja grupy;

- odkrywanie tajemnej drogi do krainy czardéw, dzieci wykonujg zadania,
ktére pozwalaja im przedosta¢ si¢ do niezwyklego krolestwa -
ugruntowanie wiedzy i osadzenie umiej¢tnosci uczniéw i uczennic.

- poznawanie nowych przyjaciél w krainie czarow, przedstawianie
swoich mocnych stron, rozwijanie umiejetnosci interpersonalnych;

- rozwijanie zdolno$ci motorycznych i kondycji fizycznej w trakcie
zaje¢, na ktorych dzieci budujg wyobrazone przez siebie miejsce, na
podstawie przeczytanych lektur i obejrzanych filméw — przektadanie
wiedzy na praktyke.

Mali inzynierowie

Narracja nastawiona na rozwijanie umiej¢tnosci konstrukcyjnych i
wyobrazni ucznidw i uczennic, ma rozwing¢ zainteresowanie nowymi
technologiami:

- dzieci ,,budujg” miasta, projektuja ulice, budynki, tworzg rysunki i
makiety réznymi technikami, ucza si¢ przy tym dzieli¢ zadaniami i
ponosi¢ odpowiedzialno$¢ za okresSlong czg§¢ — poznawanie poprzez
doswiadczanie;

- rozwijaja wiedz¢ o systemie miar i wag poprzez potrzebg ich
praktycznego zastosowania w réznych projektach i planach, dowiaduja
si¢, do czego shuzy skala;

- tworza konstrukcje o réoznym stopniu ztozonosci z réznych materiatow,
proponuja rozwigzania konstrukcyjne 1 szukaja rozwigzan dla
zaproponowanych probleméw — rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

- pracuja na stowach i zdaniach, konstruujg opowiadania, historie, opisy,
wskazujg najwazniejsze ich elementy, tworza neologizmy i zastanawiaja
si¢ nad ich mozliwym znaczeniem.

Basniowe krolestwa

Narracja ujmujaca przede wszystkim wazny w tym okresie temat
wspotzawodnictwa i wspolpracy, jednoczesnie jest dobra okazja na
powtorke i ugruntowanie dotychczas poznanego materiatu:

- dzieci tworzg nazwy swoich krolestw, elementy dla nich szczegolne i je
wyrézniajace, wymyslaja swoje herby, zastanawiaja si¢ przy tym nad
znaczeniem przynaleznosci do okreslonej grupy;

- dzieci uczg si¢ przyjaznego wspdlzawodnictwa i przestrzegania jego
regul, jednocze$nie poznajac znaczenie wspOtpracy w dazeniu do
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wspodlnego celu — budowanie postawy empatycznej;

- poznaja zasady gier i zabaw opartych na wspolzawodnictwie, a takze
takich, ktore koncentrujg si¢ na wspolpracy, zastanawiajg si¢ nad tym, co
wola, kiedy lepiej si¢ czujg — budowanie samo§wiadomosci.

Narracja ma przyblizy¢ w pasjonujacy sposob wiedzg na temat kosmosu
i gwiazd, jednoczesnie rozwijajac umiejetnosci motoryczne, sprawnoscé
fizyczna oraz wyobraznig:

- na podstawie samodzielnie zebranych informacji i pomocy nauczyciela,
dzieci tworza wyobrazenie Uktadu Stonecznego, ucza si¢ pracowaé w
grupie nad zadaniem technicznym - rozwijanie wiedzy poprzez
doswiadczenie;

- wyjasniaja znaczenie gwiazd i Ksi¢zyca dla cztowieka, jednoczes$nie
poznajac basnie, legendy i opowiadania, ktére moéwig o cialach
niebieskich;

- dzieci przygotowuja si¢ do wyprawy w kosmos, budujg wspdlnie statek
kosmiczny 1 razem wypelniaja przygotowane misje kosmiczne
wymagajagce zastosowania umieje¢tnosci zdobytych w ciggu roku
szkolnego — integracja grupy, budowanie umieje¢tno$ci wspoOtpracy,
ugruntowanie wiedzy i osadzenie umiej¢tnosci uczniéw i uczennic.

Jest to narracja realizowana w okresie §wigtecznym, nastawiona na
rozmowy 0 o0sobach najblizszych dzieciom, zastanawianie si¢ nad
relacjami rodzinnymi:

- dzieci tworzg drzewa genealogiczne swoich rodzin, opowiadaja o
swojej rodzinie innym, jednoczesnie wskazuja, jakie zasady panuja w ich
domach i uczg si¢ o tym, jakie prawa im przystuguja — budowanie
swiadomosci spoteczne;j;

- tworza opowiesci o cztonkach swojej rodziny, ucza si¢, w jaki sposob
je zapisywac i przedstawiaé, odgrywaja roézne scenki, tworza cala grupa
dalszy ciag przedstawianych historii;

- przygotowuja prezenty indywidualnie dla wybranych cztonkow swojej
rodziny, rozwijaja przy tym wyobrazni¢, zdolnosci tworcze i
umiejetno$ci motoryczne — budowanie postawy empatycznej;

- przygotowuja cala klasg niestandardowe ozdoby choinkowe i
$wigteczne przysmaki — integracja grupy poprzez wspolng prace.
Narracja, ktora uswiadamia uczniom i uczennicom znaczenie dzwigku i
muzyki w odbieraniu rzeczywistosci:

- dzieci przemierzaja specjalnie przygotowane labirynty, kierujac si¢
wylacznie dzwickiem i glosem, rozwijaja umiejetno$¢ koncentracji i
pamig¢ stuchowa — poznawanie poprzez doswiadczanie;

- tworza prezentacje na temat roéznych tworcow muzyki, zapoznaja si¢ z
najwazniejszymi utworami muzycznymi, rozwijajg umiej¢tnosc
wypowiadania si¢ i kojarzenia faktow — uczenie si¢ poprzez nauczanie
innych;

- $wiat dzwigku to takze nuty, dzieci rozszyfrowuja tajemnicze zapisy
nutowe, poznaja ich znaczenie dla wykonawcow muzyki;

- dzieci rozwijaja umiej¢tnos¢ koordynacji ciata i synchronizowania
ruchow z muzyka, poznaja znaczenie dzwigku i muzyki w relaksacji i
koncentracji mysli — budowanie samoswiadomosci.

Kontynuacja rozwijania percepcji uczniOw 1 uczennic, tym razem
skoncentrowana na mysleniu obrazami i pamieci wzrokowe;j:

- dzieci tworza rysunkowe wyobrazenia poje¢ 1 wyrazen
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niematerialnych, rozwijaja przy tym wyobraznig¢, zaséb stownictwa i
wiedze — rozwijanie kreatywno$ci;

- na podstawie wydarzen z zycia klasowego, dzieci tworza komiksy,
bedace kronika zycia szkolnego, poznaja nowe $rodki wyrazu, rozwijaja
umiejetnos¢ zwigztego pisania i tworzenia opisow;

- dzieci tworza proste animacje, dowiadujg si¢, w jaki sposdb powstaje
film rysunkowy, rozwijaja wyobrazni¢ przestrzenng — poznawanie przez
doswiadczenie;

- tworzg album klasowy, w ktorym zawierajg stworzone komiksy,
zdjecia oraz inne rysunki zwigzane z zyciem klasowym, ucza si¢ przy
tym wspotpracy i planowania pracy — budowanie postawy proaktywnej;

- wymyslaja historie do wybranych obrazow, na ktoérych wystepuja rézni
ludzie, zastanawiaja si¢ nad tym, kim s3, jak si¢ nazywaja przedstawione
osoby, co robig i jakie emocje im towarzysza — budowanie postawy
empatycznej.

Mali naukowcy i naukowczynie

Eksperymenty, do$§wiadczenia i obserwacje sa oczywistym gldéwnym
punktem tej narracji, a co najwazniejsze chodzi o rozwijanie
umiej¢tnosci myslenia naukowego w roznych kontekstach zyciowych:

- dzieci przeprowadzaja proste eksperymenty pod okiem nauczyciela lub
nauczycielki — rozwijaja umiejetnos$¢ uczenia si¢ poprzez doswiadczenie,
poszukujac odpowiedzi na pytanie ,,dlaczego?”;

- ucza si¢ zapisywaé swoje spostrzezenia oraz tworzy¢ proste hipotezy
na podstawie danego przypadku;

- poznajg zasady mieszania i laczenia roznych materiatldw, barw,
elementow statych, uczg si¢ przy tym na wiasnych btedach — poznawanie
znaczenia wlasnych btedow w procesie ksztalcenia;

- rozwijaja wiedz¢ o systemie miar i wag poprzez potrzeb¢ ich
praktycznego zastosowania w roznych eksperymentach.

Na zamku

Narracja skoncentrowana na elementach historycznych oraz
krajoznawczych:

- dzieci poznaja basnie i legendy osadzone na zamkach, zwtaszcza
zwigzanym z okresem S$redniowiecza, zastanawiajg si¢ nad tym, jak
ludzie funkcjonowali w dawnych czasach;

- biorg udzial w turnieju rycerskim, w ktérym kazde z dzieci moze
wykaza¢ si¢ swoimi zdolnoSciami — jezykowymi, matematycznymi,
fizycznymi itd. — utrwalenie zdobytych umiejetnos$cei;

- na kazdym zamku mozna spotka¢ duchy, jest to okazja do rozmowy o
$mierci i przemijaniu — budowanie postawy prospotecznej, empatyczne;j;
- tworzac obraz idealnego rycerza, dzieci zastanawiaja si¢ nad
znaczeniem cech, takich jak odwaga czy honor, na przyktadach
wskazuja, jakie jest ich znaczenie w zyciu kazdego cztowieka;

- w grupach tworza makiety zamkoéw uwzgledniajac najwazniejsze
elementy, wyjasniajac, do czego mogly by¢ one potrzebne -
zastosowanie wiedzy w praktyce i nauka przez doswiadczenie;

- biorac udziat w balu krélewskim, uczg si¢ zasad dobrego wychowania,
odgrywajac scenki poznajg zasady wchodzenia w relacje z osobami,
ktérych nie znaja.

Niekonczaca sie opowies¢ — w

Swiecie ksigzek

Jest to narracja, ktéra ma rozwing¢ pasje czytelnicze ucznidéw i uczennic,
pokazujac im réznorodnos$¢ $§wiata literatury:

- dzieci rozmawiajg o literaturze, ulubionych ksigzkach, probuja je
recenzowa¢ i wskazuja, jakie elementy czytanych ksiazek sa dla nich
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najbardziej interesujagce — budowanie zainteresowania literatura;

- w ramach pracy projektowej dzieci organizuja akcj¢ informacyjna w
szkole, zachgcajaca do czytania, przygotowuja dzien ksigzki oraz
kiermasz ksigzek — rozwijanie postawy przedsigbiorczej, proaktywne;j;

- w trakcie trwania narracji dzieci wspolnie tworzg opowies¢, wchodza w
role roéznych bohaterow, odgrywaja sceny, wymyslaja ciag dalszy
opowiesci, jednoczes$nie rozwijaja wiedze z roznych dziedzin, w tym z
matematyki i przyrody;

- poznaja rézne rodzaje literatury, okreslaja, ktore ksiazki sg dla nich
najbardziej, a  ktore najmniej interesujace —  budowanie
samo$wiadomosci dzieci.

W swiecie smakow

Narracja ta jest ma na celu rozwinigcie postrzegania §wiata réznymi
zmystami, w tym smakiem i wechem:

- dzieci poznaja elementy innych kultur poprzez pryzmat réznych
rodzajow kuchni;

- dzieci ucza si¢ o zasadach zdrowego zywienia — przektadaja poznane
informacje na praktyke;

- dzieci rozwijaja umiejetno$é praktycznego zastosowania poznanej
wiedzy w trakcie codziennych czynnosci: zakupoéw, przygotowywania
positkéw, dbania o zdrowie i kondycje.

Osadnicy z Nowego Swiata

W tej narracji uczniowie 1 uczennice wcielaja si¢ w osadnikow
przybywajacych na nowy lad, rozwijaja umiejetnosci spoteczne i
wyobrazni¢ przestrzenna:

- dzieci poznaja faung i flor¢ charakterystyczne dla ich regionu i miejsca
zamieszkania, tworza dzienniki obserwacyjne, zbierajg probki, ucza si¢
je opisywac;

- maluja w plenerze; poznaja wptyw natury na sztuke;

- uprawiajg ziola i warzywa, rozwijaja umiej¢tno$é pielegnacji roslin,
rozwijaja jednoczes$nie wiedz¢ na temat zdrowego odzywiania.

Mistrzowskie rozgrywki

Narracja analogiczna do ,Letniej Olimpiady”. Idealna na radosne
zakonczenie roku, wypetniona zadaniami ruchowymi, grami i zabawami,
ale rowniez konkursami wiedzy oraz quizami. Ma by¢ okazja na
pokazanie wszystkim uczniom 1 uczennicom ich talentow i
zainteresowan:

- dzieci odbywaja wycieczki i gry terenowe, z ktorych przynosza swoje
zdobycze, opowiadaja o zebranych ,,skarbach” — rozwijanie umiejetnosci
samooceny;

- rozwijaja koordynacje i kondycje wykonujac zadania fizyczne,
jednoczesnie ucza si¢ wspolpracy i znaczenia pomagania stabszym i
mniej sprawnym fizycznie — budowanie postawy empatycznej, rozwoj
wieloaspektowy;

- pokazuja innym swoje zainteresowania i talenty, majg okazje wykazaé
si¢ nieznanymi innym zdolno$ciami — budowanie motywacji do nauki i
zaangazowania w proces ksztatcenia.
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ROzDzIAt 5. KRYTERIA OCENIANIA ORAZ SPRAWDZANIA POSTEPOW UCZNIOW
| UCZENNIC

Ocenianie jest waznym aspektem nauczania, niosagcym wiele trudno$ci zardéwno
merytorycznych, jak i emocjonalnych — tak dla uczniéw i uczennic, jak i dla nauczyciela.
Wplywa na poczucie wilasnej wartosci i akceptacje samego siebie, pozwala budowaé obraz
swojej osoby w oczach innych, ktorzy nas postrzegaja i oceniajg. Wazne jest, aby ocenianie
przebiegalo w atmosferze pozbawionej Igku, wolnej od uprzedzen, by nie byto sposobem na

chwilowe odreagowanie emocji.

Na potrzeby tego rozdziatu, ,,ocenianiem” nazwiemy wszystkie praktyki, ktore maja na celu
sprawdzenie stopnia opanowania materialu przez ucznia oraz udzielenie mu informacji

zwrotnej, pozwalajacej na dalszy rozwdj.

Ocenianie ksztattujace
Ze wzglgdu na podstawowe cele programu ,,Gra w Klasy: rozwoj bez granic”, sposrod

dostepnych modeli ewaluacji ucznidw i uczennic wybrano ocenianie ksztattujace, ktore
jednoczesnie realizuje wymagania wynikajace z zasad oceniania w klasach I-11l zgodnie
z rozporzadzeniem Ministerstwa Edukacji Narodowej (o czym dalej).

Ocenianie ksztaltujace nie jest wbrew swojej nazwie stricte ocenianiem. Jest pewnego rodzaju
systemem dziatan logicznie ze sobg powigzanych, ktére stosuje nauczyciel w calym toku
dziatan dydaktycznych 1 wychowawczych, w celu rozwijania i podnoszenia osiggnie¢ dzieci.
Polega ono na ciaglej wymianie migdzy nauczycielem a dzie¢mi, majacej] na celu
diagnozowanie postepéw w nauce i dostosowywanie nauczania do indywidualnych potrzeb
ucznia lub uczennicy. Pomaga roéwniez nauczycielom i dzieciom okresli¢ kolejne kroki

W procesie uczenia sie?.

2 Najwazniejsze dla stworzenia koncepcji oceniania ksztattujacego bylto postawienie pytania o formy udzielania
informacji zwrotnej, wspomagajacej procesy uczenia si¢. Podstawowym impulsem w tej kwestii byta praca
badawcza profesorow Paula Blacka i Dylana Wiliamsa z konca lat 90. XX wieku. Od czasu publikacji ich
pierwszego zbiorczego raportu o ocenianiu w szkotach (,,Wewnatrz czarnej skrzynki”, 1998 r.), ich koncepcja
zostata poddana wielu probom praktycznym.
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Do dzialan sktadajacych si¢ na ocenianie ksztattujagce nalezg przede wszystkim dziatania
nauczyciela wptywajace na ksztattowanie atmosfery sprzyjajacej uczeniu si¢, przedstawianie
celow lekcji oraz jasnych kryteriow oceniania w jezyku zrozumiatym dla dziecka, dawanie
konkretnych informacji zwrotnych opartych na przedstawionych wczesniej kryteriach
oceniania, wprowadzenie samooceny 1 oceny kolezenskiej oraz podejmowanie wspotpracy
z rodzicami.

Kazde z tych dziatan ma swoj wlasny zestaw wskazowek praktycznych.

Atmosfera
sprzyjajaca
uczeniu sie

Samoocenaii
ocena
kolezenska

Cele lekcji w
jezyku ucznia

Ocenianie
ksztattujace

Kryteria
oceniania w
jezyku ucznia

Wspobtpraca
Z rodzicami

Informacja
zwrotna
WHEHWE!
do rozwoju

Atmosfera sprzyjajaca uczeniu sie
Korzystny klimat emocjonalny uznawany jest za jeden z najistotniejszych czynnikow

efektywnosci funkcjonowania cztowieka w kazdym wymiarze, tym bardziej w sytuacjach
edukacyjnych. Skuteczno$¢ procesu nauczania — uczenia si¢ zalezy w duzej mierze od
pozytywnego, uczuciowego stosunku dziecka do wykonywanych zadan. Atmosfera panujaca
w klasie wptywa na samopoczucie dzieci, satysfakcj¢ ze szkoty, aktywnos$¢ dzieci w szkole
oraz na budowanie bliskich relacji interpersonalnych. Wzmacnia rowniez w dzieciach ich
zaangazowanie 1 motywacj¢ do nauki, a takze zmniejsza ryzyko wystepowania réznych
dolegliwosci psychofizycznych. W og6lnym ujeciu mozna przedstawi¢ pozytywng atmosfere,

jako relacje uczniow i uczennic oraz nauczycieli, opartg na zaufaniu i akceptacji.
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Przez atmosfer¢ sprzyjajaca uczeniu nalezy rozumiec taka organizacje srodowiska szkolnego,
w ktorym wystepuja takie czynniki jak:

e poczucie bezpieczenstwa,

e poczucie sensu i celowosci realizowanych zadan,

e znane uczniom i uczennicom kryteria wymagan,

e budowanie w uczniach i uczennicach poczucia wlasnej wartosci,

e umiejetno$¢é wspotpracy,

e zwickszenie zaangazowania dzieci w nauke,

e stopniowe przejmowanie odpowiedzialno$ci za whasng nauke,

e Swiadomos¢, na czym polega uczenie sie,

e brak autorytarnych zachowan nauczyciela.

Ciezar budowania pozytywnego klimatu spoczywa przede wszystkim na nauczycielu. Sa to
miedzy innymi takie elementy, jak: wytyczane i osiggane przez nauczyciela cele, stosowane
metody, formy oraz $rodki dydaktyczne, styl nawigzywanych interakcji interpersonalnych czy
tez preferowane wzorce komunikacji. To od nauczyciela w znacznej mierze zalezy, jak
uczniowie i uczennice beda podchodzili do uczenia si¢, czy beda odczuwaé lgk przed
probowaniem nowych rozwigzan, na ile bedg aktywni w tym procesie oraz w jakim stopniu

wezma odpowiedzialnos$¢ za naukg.

Aktywna postawg w procesie edukacji wywotuja tylko te sytuacje, ktore wzbudzaja
w dzieciach ciekawos¢, sg zrodlem glebszych przezy¢é emocjonalnych, stwarzajac zarazem
warunki do dziatania, a tym samym do nauki i opanowywania wiedzy. Nauczyciel chcacy
wprowadza¢ ocenianie ksztattujace i budowac pozytywna atmosfere powinien stwarzaé
sytuacje wyzwalajace aktywno$¢ uczacych sie dzieci, wzbudzajace rados¢ z dziatania,
dodajace odwagi do pokonywania trudnosci 1 wiary we wtasne sity.
Stymulatorami pozadanej atmosfery sa:

e integracja klasy i budowanie relacji dzieci, jako zespotu,

e stosowanie zasad dobrej komunikacji interpersonalnej,

e otwarte rozmawianie z dzie¢mi o pojawiajacych si¢ problemach i emocjach,

e wprowadzanie atmosfery ludycznej poprzez korzystanie z gier i zabaw, jako metod

nauczania,
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e stosowanie kontraktu, jako zbioru zasad, ktérych wszyscy si¢ trzymaja,

e dawanie uczniom informacji zwrotnej, zgodnej z zasadami oceniania ksztaltujgcego,

e niewytwarzanie atmosfery rywalizacji.

Cele lekcji

Kluczowe w ocenianiu ksztaltujacym jest okreslenie celéw nauczania w taki sposob, zeby
byty one jasne dla dzieci, aby dzieci wiedziaty gdzie sg i w jakim kierunku podazajg.
Kazdy cztowiek wykonuje swoje zadanie lepiej, gdy wie, po co je robi. Dzieci nie roznig si¢
pod tym wzgledem od dorostych. Juz od wieku przedszkolnego czesto zadajg pytanie
»dlaczego?”, sa ciekawe $wiata i chcg rozumie¢ zachodzace w nim zjawiska. Chcg takze
wiedzie¢ dlaczego muszg jes¢ szpinak i my¢ zgby, dlaczego gwiazdy sa tak daleko, a gaz pali
si¢ na niebiesko. W wieku szkolnym dzieci nie przestaja zadawac tych pytan, jednak bardzo
czesto zadajg je sobie po cichu lub rodzicom. Dziecko w szkole tez chce wiedzie¢, dlaczego
siedzi na lekcji, po co uczy si¢ alfabetu, pisania, odejmowania, dzielenia, utamkow zwyktych,
dziesietnych, budowy grzyba, historii starozytnej Grec;ji itp.
Aby podazaé za ta naturalng dziecigcg ciekawoscig $wiata i radoscig odkrywania, nauczyciel
powinien juz na etapie planowania lekcji zastanawia¢ si¢ W jakim celu bedzie dany temat
wprowadzal, w jakim celu chce si¢ podzieli¢ dang wiedzg z uczniami I uczennicami. Pozwoli
mu to na sformutowanie jasnych i zrozumiatych celow, ktore beda pokazywaty dzieciom
kierunek nauki. Podczas definiowania celow najlepiej wyobrazi¢ sobie dziecko (takie, ktore
ma najwicksze problemy w nauce) i ulozy¢ cele w jezyku dla niego przyswajalnym.
Nauczyciel, zapoznajac uczniéw i uczennice z celami, angazuje ich w proces nauki i buduje
ich motywacje, zyskujac W nich sojusznikow, z ktorymi wspolnie bedzie owe zaktadane cele
osiagal.
Warto jest monitorowa¢ czy dzieci na pewno rozumieja, dokad zmierzaja. Pomocne jest
sprawdzanie wraz z uczniami i uczennicami pod koniec lekcji, czy cele zostaly osiagnigte.
Jedng z metod sa zdania podsumowujgce. Pod koniec lekcji mozemy poprosi¢ dzieci, by
dokonczyty zdanie:

e Dzi$ na zajeciach dowiedziata(e)m si¢ / zrozumiata(e)m, ze ...,

e Po dzisiejszej lekcji potrafig...,

e Dzi$ na zajeciach zaskoczylo mnie, Ze...,

e Dzi$ osiagnatem zatozony cel, poniewaz...,

e Przypomnialem sobie, ze...,
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e Na dzisiejszych zajeciach wazne/cickawe dla mnie byto....

Dzigki ocenie realizacji celdéw uczniowie I uczennice majg $wiadomos¢, ze si¢ czegos$
konkretnego nauczyli i ze czas w szkole spedzili pozytecznie.

Takie zakonczenie jest tez swoistg informacja zwrotng dla nauczyciela, a uwazne shuchanie
dzieci pozwala na wnioskowanie, na ile dany materiat jest jasny i zrozumiaty, czy bedzie
potrzeba powtdérzenia kluczowych kwestii, czy zastosowane metody przyblizyly dzieci do
celu.

Dzigki jasno wyznaczonym celom mozemy roéwniez ,,wciggnac” rodzicow do wspodlpracy,

gdyz dzieciom be¢dzie tatwiej powiedzie¢ im, czego sie¢ w szkole danego dnia nauczyty.

Przy formutowaniu celéw zaje¢ nalezy pamicgtaé o nastepujacych zasadach:

e cele lekcji muszg by¢ zrozumiate dla dziecka;

e cele lekcji nie sg tozsame z podaniem tematu lekcji (temat to nie cel);

e cele lekcji to nie informacja tzw. ,,nacobezu” (,,na co bede zwraca¢ uwagg” - patrz
dalej);

e cele lekcji powinny by¢ konkretne;

e liczba celow musi by¢ ograniczona (im wigcej celow tym mniej prawdopodobne, Ze
uczniowie i uczennice be¢da na koniec zajg¢ wiedzieli czego si¢ nauczyli);

e po przygotowaniu scenariusza zaje¢/lekcji warto sprawdzié, ktore aktywnosci

i ¢wiczenia realizujg zatozone cele.

Uwaznos¢ na potrzeby dzieci

Z uktadaniem celéw lekcji oraz ich codzienng realizacjg wigze si¢ osobny watek uwaznos$ci
na potrzeby dzieci. Czesto nauczyciele sa skoncentrowani na realizacji podstawy
programowej, przerabianiu materialu w okreslonej kolejnosci. Pos$piech utrudnia zauwazenie
tego, czy dzieci wciaggnely sie w temat na tyle, ze warto by byto go kontynuowac i na jego
podstawie zrealizowac¢ inne, niezaplanowane wczes$niej cele. W edukacji wczesnoszkolnej
podstawa programowa skonstruowana jest w taki sposob, ze daje nauczycielom czas na
rozwijanie zainteresowan 1 pasji dzieci, a nie sztywnym trzymaniu si¢ podrecznikow.
Nauczyciel ma zatem wigcej czasu i mozliwo$ci na wspoldziatanie z dzie¢mi, wspieranie ich

w samodzielnym dochodzeniu do wiedzy.

68

l' | KAPITAL LUDZKI



#

GRA W KLaSy

Uwaznos$¢ wiaze si¢ z:

e obserwacja dzieci,

e dostosowywaniem dnia do aktualnego poziomu energii w klasie,

e nie trzymaniem si¢ sztywno wyznaczonych godzin lekcyjnych,

e wprowadzaniem zabaw i gier ruchowych lub relaksacyjnych w czasie lekcji.
Program ,,Gra w klasy: rozw6j bez granic” wychodzi naprzeciw tym potrzebom. Jest
skonstruowany w taki sposob, ze nauczyciel moze elastycznie planowaé realizacje programu,

dostosowywac go do potrzeb ucznidow i uczennic.

Kryteria oceniania

Informowanie dzieci o kryteriach oceniania, czyli ,,nacobezu”
,Nacobezu”, czyli informacja ,,na co bede zwraca¢ Uwage” w ocenianej pracy, ma wyjasnic¢

w przystepny i zrozumiaty dla ucznia lub uczennicy sposob kryteria oceny. Cel informuje, po
co dziecko ma si¢ tego uczy¢, ,,nacobezu” méwi mu, czego konkretnie ma si¢ nauczy¢, zeby

do celu dojs¢.

Nalezy pamigtaé, ze dla ucznia lub uczennicy ,,nacobezu” nie musi w sposob oczywisty
wynika¢ z celow lekcji, dlatego zawsze nalezy ja formutowaé niezaleznie i otwarcie o niej
moéwic. Aby unikng¢ btednych celow 1 ,,nacobezu”, nalezy przy ich formutowaniu zadawac

sobie nastepujace pytania:

e Pytanie o cele: po co chee tego uczy¢? Po co mamy sie tego uczy¢? Po co chee
przekazac¢ te wiedzg?

e Pytania o nacobezu: co bgde chciata sprawdzac? O co zapytam na sprawdzianie?

Wyznaczenie kryteriow oceniania jest korzystne dla ucznidow i uczennic, poniewaz daje im
konkretne informacje o tym, jakie wiadomos$ci 1 umiejetnosci musza opanowaé. Z czasem
ucza si¢ wykorzystywac kryteria w samodzielnej pracy, poniewaz wiedza, co jest wazne oraz
potrafig sprawdzi¢ swoja wiedzg przed sprawdzianem. Dobrze sformutowane kryteria moga
dostarczy¢ uczniowi i uczennicy precyzyjnych informacji o tym, co juz umie, a co wymaga

udoskonalenia, poprawy.
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,Nacobezu” sg rowniez pomocne dla nauczyciela, poniewaz ulatwiajg sprawiedliwe ocenianie

oraz monitorowanie postepoéw dziecka.

Okreslenie ,,nacobezu” jest wazne, poniewaz nauczyciel zobowigzuje si¢ przed uczniami
I uczennicami do sprawdzania tylko tego, co zapowiedzial (czyli jednocze$nie do
niesprawdzania tego, na co si¢ z uczniami nie umowit). Na poczatku moze by¢ to trudne,
poniewaz nauczyciel szybko zauwaza btedy w pracach ucznidow i uczennic, ktére nie byly
ujete w ,,nacobezu”. Uruchamia si¢ naturalny odruch poprawy i oceny tego biedu. Jednak,
jesli decydujemy si¢ na ocenianie ksztaltujace nalezy zdaé sobie sprawe z tych trudnosci i je
przezwyci¢zy¢, inaczej dzieci stracg zaufanie do nauczyciela, co przelozy si¢ na ogdlng

niekorzystng atmosferg.

Karty indywidualnej obserwacji dziecka — monitorowanie efektywnosci nauczania

W ocenianiu ksztattujagcym niezwykle pomocna dla nauczyciela moze by¢ Kkarta
indywidualnej obserwacji ucznia. Jest to arkusz, w ktorym nauczyciel zawiera istotne kryteria
oceniania dla danego etapu edukacyjnego i systematycznie odnotowuje informacje na temat
aktywnosci, postepow, szczegdlnych uzdolnien oraz ewentualnych trudno$ci dziecka. Karty
obserwacji pomagaja nauczycielowi, rodzicom i dziecku oceni¢ aktualne mozliwosci dziecka
i kierunkowa¢ wysitki w celu ewentualnego nadrabiania zaleglo$ci. Obserwacja pozwala
okresli¢ poziom rozwoju umystowego, fizycznego i emocjonalnego. Celem obserwacji jest
rozwdj, a nie ocena. Umozliwia ona poczatek budowania indywidualnej drogi dziecka,
powinna dawa¢ odpowiedz na pytania: Co ulatwia, a co utrudnia funkcjonowanie dziecka w
szkolnej rzeczywistosci? Jakie kroki nalezy podja¢, zeby umozliwi¢ dziecku harmonijny

rozwo6j?

Obserwacje powinny by¢ prowadzone regularnie, tak aby dato si¢ zauwazy¢ dokonujace si¢
zmiany w profilu dziecka. Ocenia¢ dziecko nalezy bardzo dyskretnie i w toku codziennych
zaj¢¢. Nauczyciel powinien wybra¢ jedno dziecko do obserwacji, ktora prowadzi podczas

naturalnych zabaw oraz nauki dziecka.

Prowadzenie usystematyzoanej karty indywidualnej obserwacji pozwoli na monitorowanie
rozwoju dziecka i oszczedza czas nauczyciela, gdyz sam sposob uzupetniania informacji w
arkuszu jest szybki. Nauczyciel wypelia go postugujac si¢ znakami ,,+” i ,,-,,. Daje tez

diagnoze efektywnosci nauczania w calej klasie. Przykltadowe arkusze sa zamieszczone
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ponizej. W zalezno$ci od celu obserwacji i momentu jej przeprowadzania nauczyciel moze

ocenia¢ rozne aspekty i budowac¢ wilasne karty indywidualnej obserwac;ji.

Metody i narzedzia stuzace gromadzeniu informacji

Karte indywidualnej obserwacji dziecka nauczyciel wypelnia zbierajac informacj¢ z r6znych
zrodet. Nauczyciel moze gromadzi¢ informacje poprzez:

* obserwacje dzieci na lekcjach;

* analize wytworoéw ich pracy;

» zadania praktyczne dzieci;

* rozmowy 1 wywiady;

* karty pracy lub ewentualnie karty pracy wykonywane w domu.
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Imie i nazwisko obserwowanego dziecka

....................................................................................................................

OGOLNE INFORMACJE O DZIECKU

Data
oceny

Kryterium

Inne uwagi/wskazowki

Inicjuje zabawe i prace w
grupie

Jest lubiane w gronie
rowiesnikow

Potrafi wspolpracowaé w
grupie

Posiada cechy przywddcy,
wykazuje che¢ i umiejetnosé
kierowania innymi w
zabawie

Pomaga innym

Postepuje zgodnie z
zasadami i normami
uzgodnionymi w zespole
klasowym

Zyczliwie i przyjaznie
odnosi si¢ do innych dzieci

Jest samodzielne

Panuje nad swoimi
emocjami

Przygotowuje si¢ do zajec

Koncentruje si¢ na
wykonywanym zadaniu

Utrzymuje porzadek w
miejscu pracy

Zachowuje prawidtowa
postawe, siedzac w tawce.

Lubi zabawy ruchowe,
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¢wiczenia fizyczne.

Przestrzega zasad
bezpiecznej zabawy i pracy

Stosuje si¢ do zasad
poznanych zabaw i gier
sportowych

Przestrzega zasad
rywalizacji

Doktadnie i sprawnie
wykonuje ¢wiczenia
fizyczne

Posiada zdolnoSci manualne

Lubi szkicowac, rysowac,
wycinag, lepi¢, modelowaé

Lubi stucha¢ muzyki

Ma wyczucie rytmu, potrafi
wyraza¢ melodi¢ ruchem

Szybko i z fatwoscia
powtarza zastyszang
melodig

Jest bystrym obserwatorem
Swiata przyrody

Lubi eksperymentowac
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Karta indywidualnej obserwacji ucznia/uczennicy 1 klasy. Edukacja polonistyczna.

Imie i nazwisko obserwowanego dziecka

....................................................................................................................

EDUKACJA POLONISTYCZNA

Data
oceny

Kryterium

Inne uwagi/wskazowki

Komunikuje swoje potrzeby,
odczucia, spostrzezenia

Potrafi zadawac¢ pytania

Potrafi  odpowiada¢  na
pytania

Potrafi prowadzi¢ kulturalng
T0ZMmowe na tematy
inspirowane zyciem
szkolnym lub rodzinnym lub
zainteresowaniami dziecka

Angazuje si¢ w scenki
dramowe

Potrafi nauczy¢ si¢ tekstu na
pamieé

Rozumie polecenia

Dzieli wyraz na sylaby

Dzieli wyraz na gtoski

Poprawnie wymawia gloski

Kresli  linie 1 figury
literopodobne

Zna wprowadzone litery

Zna kolejno$¢ liter w
alfabecie

Poprawnie taczy litery w
wyrazach

Pisze czytelnie
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Przepisuje  wyrazy i/lub
zdania

Pisze ze stuchu wyrazy i
zdania

Pisze z pamigci wyrazy i
zdania

Czyta samodzielnie nowy
tekst

Rozumie przeczytany tekst

Wymysla samodzielnie
historie, opowiada bajki

Chetnie shucha czytanego
teksu, opowiadania, bajki

Postuguje si¢ bogatym, jak
na swoj wiek stownictwem

Lubi stuchaé/czytaé/ogladaé
ksiazki zwigzane z tematyka
sportowa/przyrodniczg lub
tematyka ............oenennnn.
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Karta indywidualnej obserwacji ucznia/uczennicy 1 klasy. Edukacja matematyczna.

Imie i nazwisko obserwowanego dziecka

....................................................................................................................

EDUKACJA MATEMATYCZNA

Data
oceny

Kryterium

Inne uwagi/wskazowki

Potrafi okresli kierunki i
potozenie obiektow
wzgledem siebie

Wyodrebnia zbiory,
podzbiory, klasyfikuje
przedmioty

Potrafi kontynuowac

regularny wzor

Potrafi dostrzec symetri¢

Potrafi liczy¢ od 0 do...
wylacznie na konkretach

Potrafi liczy¢ od 0 do...

Odczytuje, zapisuje i
poréwnuje liczby od 0 do ...

Dodaje i odejmuje liczby od
0do...

Sprawdza dodawanie za
pomocg odejmowania i
odwrotnie

Rozwigzuje proste zadania
tekstowe

Rozpoznaje figury
geometryczne: koto, trojkat,
prostokat, kwadrat

Potrafi mierzy¢ dlugosé
przedmiotow

Potrafi wazy¢ przedmioty

Rozpoznaje monety: 1 ztoty,
2 zlote, 5 zlotych i
banknoty: 10 ztotych, 20
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ztotych

Wykonuje proste obliczenia
pieni¢zne

Nazywa i zapisuje nazwy
dni tygodnia, por roku,
miesigcy

Potrafi korzystaé z
kalendarza

Rozpoznaje pelne godziny
na zegarze w systemie
dwunastogodzinnym

Lubi gry planszowe
wymagajace logicznego
myslenia
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Jak reagowac na btad dziecka?

Czy nauczyciel stosujacy ,,nacobezu” ma pozostawi¢ bez komentarza bledy uczniowskie,
ktore nie zostaty uwzglednione wsrod wspomnianych kryteriow? Najlepszym rozwigzaniem
jest zauwazenie tego btedu, poprawienie go innym kolorem  dlugopisu
I pozostawienie bez oceny, bez komentarza. Konsekwentne stosowanie tej procedury, dzieki
swej przewidywalnosci, daje dzieciom oraz rodzicom poczucie bezpieczenstwa,

a jednoczesnie jest motywujace do dalszej pracy.

Edukacja wczesnoszkolna jest okresem w zyciu dziecka, gdy przechodzi ono mnostwo
istotnych zmian, z matego dziecka staje si¢ istota coraz bardziej samodzielng. Jesli w tym
okresie nie bedzie czulo prawa do eksperymentowania i ¢wiczenia nowopoznanych
umiejetnosci, ktore tacza si¢ nierozerwalnie z popetnianiem bledow, z wiekiem moze nabierad

nieufnosci i niecheci do systemu edukacyjnego.

Maria Montessori, tworczyni metody zindywidualizowanego nauczania, przyznawata prawo
do bledu wszystkim ludziom. Traktowata blad, jako kompana, ktory jest nierozerwalnie
zwigzany Z naszym zyciem. Wiekszos$ci rzeczy cztowiek uczy si¢ metodg prob i btedéw. To
rozpoznanie bledu, jego zauwazenie i poprawa daja satysfakcje z doprowadzenia pracy do
konca oraz wiedze, jak dang prace nalezy wykonywac. Tradycyjna ocena wyrazona stopniem
w edukacji wczesnoszkolnej niesie ze sobg ryzyko karania dziecka za btedy wynikajace
z faktu, ze powoli nabiera ono wprawy w opanowywaniu poszczegoélnych osiggnigé. Co
wiecej, ocena, nawet stowna reprymenda, stanowi rodzaj ponizenia. Odbiera ona dziecku
wiare we wlasne sity; traci zapal potrzebny do poznawania nowej wiedzy. Zmiana funkcji
oceny z karzacej na informacyjng, pomaga dziecku w uczeniu si¢ przez dostrzeganie, analizg

i poprawe whasnych btedow. Swiadomosé btedow pozwala na ich unikanie.

Informacja zwrotna dla dzieci i rodzicow
Informacja zwrotna (1Z) jest przekazywana dziecku, aby moglto oceni¢ dotychczasowe

osiggnigcia i rozpoznaé, jakie powinny by¢ nastepne kroki, zeby zrealizowa¢ zatoZony cel.

Nauczyciel dajac informacje zwrotng dziecku, powinien pomdc mu odpowiedzie¢ na trzy

podstawowe pytania:

1. Dokad ide¢?
2. Gdzie jestem?
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3. Jak dojs¢ do celu uzupetniajac luke w wiedzy?
Informacja zwrotna ma pomoc nauczycielowi, rodzicom, a przede wszystkim samemu

uczniowi lub uczennicy zaplanowac¢ dalszg prace i nauke.

Prawidlowo skonstruowana informacja zwrotna, ktéra pomoze uczniowi si¢ doskonalié,

powinna:

e wskazywac dobre elementy W pracy dziecka,

e pokaza¢ to, co wymaga poprawy i nad czym uczen lub uczennica musi jeszcze
popracowac,

e dawac konkretne sugestie, jak nalezy to poprawic,

e dac wskazowki, w jakim kierunku dziecko powinno pracowac dalej,

e Dby $cisle powigzana z ,,nacobezu”,

e Dby¢ stosunkowo krotka, konkretna, skierowana do ucznia lub uczennicy (nie do
rodzica), napisana w jezyku zrozumiatym dla dziecka,

e odnosi¢ si¢ tylko do ocenianego dziecka, bez porownywania do innych dzieci,

e zawiera¢ informacje o pracy ucznia lub uczennicy, a nie o nim samym.

Nauczyciel wprawiajacy si¢ w formutowaniu informacji zwrotnej, moze po jej napisaniu
sprobowa¢ wczu¢ si¢ w konkretne dziecko i wyobrazi¢ sobie czy taki komunikat jest
przydatny, jak on by przyjat taki komunikat i na ile wpltynalby konstruktywnie na jego
podejscie do dalszej nauki. Czy jako dziecko wiedziatby, co ma teraz zrobi¢? Czy bylby

zmotywowany do dalszej pracy?

Glowny cel informacji zwrotnej polega na wspieraniu i wzmacnianiu ucznia lub uczennicy,
budowaniu w nim wiary we wlasne mozliwosci, docenianiu 1 motywowaniu. Aby miala ona
rzeczywisty, pozytywny wplyw na dziecko, powinna by¢ stosowana regularnie i mozliwe
czesto. IZ podana dziecku raz w miesigcu nie bedzie w istotny sposéb wptywac na uczenie si¢

i jego rozwo;j.

Poniewaz przygotowywanie IZ moze by¢ dla nauczyciela poczatkowo pracochtonne, mozna
uprosci¢ sobie praceg i kazdorazowo przygotowywac tabele, w ktorej w wierszach umie$cimy
kolejne umiejetnosci podane w nacobezu. Mozna stosowac ustalone z dzie¢mi znaki np. +, +-
-, ktore informuja dziecko czy opanowalo dang umiejetno$¢ czy tez nie, a w kolejnych
kolumnach mozna opisa¢, co powinno zrobié, zeby poradzi¢ sobie z uzupetieniem wiedzy.
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W sytuacji, w ktérej w pracy nie znajdujemy zadnych mocnych stron odnoszacych si¢ do
,hacobezu” warto i tak postara¢ si¢ wzmocni¢ ucznia i doceni¢ samg probe zmierzenia si¢

Z zadaniem.

Informacja zwrotna nie bedzie pelniejsza, gdy wzbogacimy ja stopniem, poniewaz ocena
wyrazona stopniem na og6t nie daje precyzyjnej informacji o poziomie wiedzy i umiejg¢tnosci
ucznia.® Jesli IZ jest napisana dobrze, beda w niej wszystkie niezbedne dziecku i rodzicom
informacje o tym, co uczen lub uczennica potrafi. W edukacji wczesnoszkolnej nie ma
potrzeby stosowania ocen sumujacych i nie nalezy taczy¢ oceny ksztattujacej z oceng
sumujaca. Uczniowie 1 uczennice, kiedy dostaja prac¢ zakonczong oceng, zaczynaja
poréwnywac oceny, liczy¢ punkty i nie zwracajg uwagi na zaznaczone przez nauczyciela
btedy. Jezeli ocena opatrzona byla komentarzem nauczyciela, uczniowie czgsto ja ignoruja.
Zastosowanie informacji zwrotnej bez wystawienia oceny daje dzieciom odwage do
podejmowania nowych wyzwan, eksperymentowania i popetniania bledow. Jednak wazna tu

jest konsekwencja nauczyciela, gdyz raz ztamane zaufanie nie daje si¢ szybko odbudowac.

Praca na lekcji
Warto jest na biezaco weryfikowaé, czy dzieci podazaja za materiatem wprowadzanym na

lekcji, czy rozumieja, co si¢ dzieje.

W ocenianiu ksztattujgcym wazne jest ciggte dbanie o bezpieczng atmosfere do nauki, dlatego
aby sprawdzi¢ czy dzieci rozumieja tok lekcji nie pyta poszczegdlnych uczniow, tylko cala
klas¢. Poniewaz takie ciagle monitorowanie jest dla wielu nauczycieli nawykiem nowym,

ponizej zaprezentowana zostata technika, ktora usprawnia ten proces.

1. Nauczyciel podczas przeprowadzania lekcji, wprowadzania nowego tematu, prosi
klasg, by podniosta karteczke sygnalizujaca stopien zrozumienia danego materiatu
(metoda S$wiatet drogowych, czyli zielone — rozumiem, zotte — nie do konca
rozumiem, czerwona — zupelnie nie rozumiem).

2. Jedli nauczyciel widzi przewage $wiatet czerwonych i1 Zoltych thumaczy dany temat

jeszcze raz, ale stara si¢ to zrobi¢ w inny sposob.

3 Butler R., Enhancing and undermining intrinsic motivation: the effects of task-involving and ego-involving
evaluation on interest and performance, British Journal of Educational Psychology, nr 58/1988, s. 1-14
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3. Po kazdorazowym wytlumaczeniu nauczyciel sprawdza, na ile zmienit si¢ w klasie
rozktad $wiatet drogowych. Jesli nauczyciel zauwazy przewage $wiatet zielonych,
z niewielka liczba czerwonych 1 z6ttych, wowczas:

a. proponuje polaczenie si¢ zottych i zielonych $wiatel w celu wzajemnego
wyjasniania danego tematu. Ttumaczenie to odbywa si¢ wtedy jezykiem,
jakiego dzieci uzywaja w sposob naturalny, dodatkowo uczniowie i uczennice
moga fatwiej sobie nawzajem zada¢ kluczowe pytania, ktore naprowadza ich
cel.

b. uczniom i uczennicom ,,czerwonym” nauczyciel samodzielnic wyja$nia temat.

4. Nauczyciel moze poprosi¢ ucznidéw i uczennice, zeby ocenili swoje wlasne prace
klasowe czy domowe metoda $wiatet drogowych. Nauczyciel ma wtedy przed
wystawianiem oceny sygnal, jak dziecko samodzielnie odczuwa stopien opanowania

materiatu.

Stosujac metode $wiatet drogowych nauczyciel powinien pamic¢taé, aby nie ocenia¢ dzieci,
nie wysmiewaé¢ samemu ani nie pozwala¢ na wySmiewanie si¢ dzieci przez dzieci. Nalezy
podkresla¢ to, ze kazdy rozwija si¢ w innym tempie, w réZznym tempie uczy si¢ roznych
rzeczy, kazdy ma prawo nie zrozumie¢ poczatkowo jakiego$ tematu i kazdy ma prawo do

btedow.

Nauczyciel wprowadzajac ocenianie ksztattujace, powinien powaznie rozwazy¢ zmiane zasad
zgltaszania si¢ do odpowiedzi na lekcji 1 wyeliminowa¢ takie sytuacje, w ktorych uczniowie
maja bardzo krétki czas na odpowiedz lub takie sytuacje, w ktérych aktywnie bierze udziat
tylko cze$¢ klasy 1 ktore wprowadzaja rywalizacje migdzy dzie¢mi (jak pytanie przez
podniesienie r¢ki). Ponadto, warto wystrzega¢ si¢ komentowania i karania za odpowiedzi

biedne.

Sposobem sprawdzania wiedzy na lekcji moze by¢ takze praca z tzw. ,.kartami A, B, C, D”.
Nauczyciel zadaje uczniom 1 uczennicom pytanie z mozliwoscig czterech roznych
odpowiedzi. Dzieci po zastanowieniu si¢ (najlepiej w parach) decyduja, ktéra odpowiedz

wybieraja.
Innym sposobem sa nieduze, biale tablice zmazywalne (suchoscieralne). Nauczyciel zadaje
pytanie, a uczniowie i uczennice pisza odpowiedz $cieralnym flamastrem na biatej tablicy.
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Podnosza swoja tablice i nauczyciel ma obraz odpowiedzi catej klasy. Obydwie metody

angazuja wszystkie dzieci.

Nauczyciel, ktory wytworzy bezpieczng atmosfere, ma szans¢ na wzbudzenie zaangazowania
catej klasy. Jesli nauczyciel zauwazy w klasie pobudzenie, brak koncentracji, rozproszenie, t0
moze zamiast dyscyplinowa¢ dzieci, odpowiedzie¢ na ich aktualne potrzeby 1 zaproponowac
dzieciom ¢wiczenie energetyzujace, koncentrujace, relaksacyjne. Zestaw propozycji ¢wiczen

jest zawarty w programie ,,Gra w klasy: rozw0j bez granic”.

Informacja zwrotna od dziecka dla nauczyciela

Nie tylko uczniowie 1 uczennice potrzebuja informacji zwrotnej. Jest ona tez waznym
elementem rozwoju zawodowego nauczyciela. W tradycyjnym systemie szkolnym nauczyciel
nie ma mozliwosci ich zdobycia lub zdobywa wytacznie komunikaty negatywne. Natomiast
stosujac ocenianie ksztaltujace, nauczyciel konsekwentnie buduje u uczniéw 1 uczennic
umiejetnos¢ dawania informacji zwrotnej. Po pewnym czasie moze poprosi¢ o taka
informacj¢ w stosunku do siebie. Dzigki temu bedzie wiedzial, jak dzieci odbieraja prace z
nim oraz ktére metody pomagaja im w nauce, a ktore utrudniajg przyswajanie informacji.
Nauczyciel moze zacheca¢ ucznidéw 1 uczennice pod koniec narracji lub na koniec miesigca do
oceny jego zaj¢¢. Pomoze mu to konstruowaé ciekawe i angazujace uczniow i uczennice

lekcje, ktore przyczyniajg si¢ do rozwoju dzieci.

Takie zbieranie informacji zwrotnej mozna w tym przypadku przeprowadzi¢ w kregu, kiedy
dzieci w sposob swobodny odpowiadaja na pytania, co w lekcjach lub narracji podobato si¢

uczniom i uczennicom, co bylto cickawe, co byto nudne, niezrozumiate.

Aby zebra¢ prawdziwe informacje, a nie tylko ,,wypowiedzi laurki”, dzieci muszg czu¢, ze
mogg wypowiedzie¢ prawdziwa opini¢ i1 Zze nie niesie ona za soba konsekwencji w postaci

reakcji nauczyciela (thumaczenia si¢, zaprzeczenia, oceniania, a czasem nawet spojrzenia czy

dopytywania).
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Ocena ksztattujaca a ocena sumujaca - prawne uwarunkowania
W praktyce szkolnej, nawet w klasach I-III wyraznie wida¢ przesuniecie $rodka cigzko$ci

w prowadzonym przez nauczycieli procesie oceniania w kierunku oceniania sumujacego

w ocenianiu biezacym.

Zgodnie z rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 kwietnia 2007 r.
w sprawie warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniow i shuchaczy
oraz przeprowadzania sprawdziandow i egzaminéw w szkotach publicznych (Dz. U. Nr 83,
poz. 562, z p6zn. zm.), szkoty w zakresie oceniania biezgcego i srédrocznego moga ustalac¢
oceny klasyfikacyjne z zaje¢ edukacyjnych wedtug skali okreslonej w statucie szkoty (§ 13
ust. 1). Nalezy jednak pamigta¢, ze rownocze$nie w klasach I-III szkoty podstawowe;j
srédroczne 1 roczne oceny klasyfikacyjne z zaje¢ edukacyjnych musza by¢ ocenami
opisowymi (§ 13 ust. 3). Zgodnie z §11 ust. 4, klasyfikacja roczna w klasach I-III szkoty
podstawowej polega na podsumowaniu osiggni¢¢ edukacyjnych z zaje¢ edukacyjnych
I zachowania ucznia lub uczennicy w danym roku szkolnym oraz ustaleniu jednej rocznej
oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych i rocznej oceny klasyfikacyjnej zachowania -

rozumianych, jako oceny opisowe.

Dlatego najlepszym rozwigzaniem jest korzystanie z ocen opisowych réwniez w ramach
biezacego oceniania, aby na koniec roku bylo mozliwe zbudowanie rzetelnej oceny roczne;j.
Zwtaszcza, ze (zgodnie z ust. 3a § 13) roczna opisowa ocena klasyfikacyjna z zajeé
edukacyjnych uwzglednia poziom opanowania przez ucznia lub uczennice wiadomosci
1 umiejetno$ci z zakresu wymagan okreSlonych w podstawie programowej ksztalcenia
ogblnego dla I etapu edukacyjnego oraz wskazuje potrzeby rozwojowe i edukacyjne
ucznia lub uczennicy zwigzane z przezwycig¢zaniem trudno$ci w nauce lub rozwijaniem
uzdolnieh. W formulowaniu takich ocen, praktyki oceniania ksztaltujacego sa bardzo

pomocne.
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Malgorzata Bazan - ukonczyla filologie polska na Uniwersytecie Slaskim, Podyplomowe
Studia Edytorskie, Podyplomowe Studia Wiedzy o Kulturze Polskiej Akademii Nauk oraz
Podyplomowe Studia dla Nauczycieli ,,StArt!” w Warszawskiej Szkole Filmowe;j.
Nauczycielka jezyka polskiego i wiedzy o kulturze w warszawskich liceach: im. Klementyny
Hoffmanowej i Liceum Filmowym. Wspotpracowala ze Stowarzyszeniem Nowe Horyzonty,
Centrum Edukacji Filmowej w Wolominie (konsultacja podstawy programowej dla
ogoblnopolskiego projektu Lekcja w Kinie), Stolecznym Centrum Edukacji Kulturalnej
(prowadzenie zaje¢ z edukacji filmowej). Autorka scenariuszy lekcji w ramach projektu
Filmoteka Szkolna prowadzonego przez Panstwowy Instytut Sztuki Filmowej. Konsultantka
merytoryczna Fundacji Akcja Animacja.

Anna Ejme — psycholog, trener i coach z wieloletnim do$wiadczeniem w prowadzeniu
warsztatow z zakresu umiej¢tnosci psychospolecznych. Specjalizuje si¢ w szkoleniach z
komunikacji, autoprezentacji, kreatywnosci, budowania zespotu i rozwigzywania konfliktow,
jest rowniez moderatorem i facylitatorem procesu grupowego. Ukonczyta psychologie na UW
(ze specjalizacja Wspierania Rozwoju Osobowosci), Szkote Treneréw Biznesu i Szkote
Coachéw TROP oraz Studium Treningu Grupowego i Edukacji o Czlowieku, a takze
podyplomowe studia z zakresu Spotecznie Odpowiedzialnego Biznesu. Jest cztonkiem
Polskiego Towarzystwa Psychologicznego. W szkoleniach wykorzystuje m.in. techniki dramy
brytyjskiej. Wspotautorka i coach w ramach szkolen dla nauczycieli i treneréw Educoaching
oraz tworczyni projektu E2 — Empatia w Edukacji (realizowanego w ramach ogolnopolskiej
akcji Wspolpraca oparta na empatii zwigzanej z Kongresem Obywatelskim) oraz MAGE -
Mali Ambasadorzy Globalnej Edukacji. Prowadzita i wspottworzyta programy rozwojowe i
wyrownawcze dla ucznidéw i uczennic szkot podstawowych klas 1-3.

Piotr Mazur - absolwent Wydziatu Prawa i Administracji Uniwersytetu Warszawskiego.
Specjalizuje si¢ w prawie o$wiatowym, mig¢dzynarodowym oraz prawie karnym. Tworzy i
prowadzi zajecia obejmujace tematyke prawng dla osdéb nie majacych wyksztatcenia
prawniczego. Posiada doswiadczenie w merytorycznym 1 technicznym przygotowywaniu
programéw zaje¢ dla dzieci 1 mlodziezy w rdéznych przedziatach wiekowych. Jest

wspottworca gier edukacyjnych, gtownie w zakresie tworzenia koncepcji oraz level-designu.
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Tworzy produkty edukacyjne skierowane do dzieci 1 mtodziezy. Wspodtautor programu Lato w
miescie realizowanego przez Dalekowschodnie Centrum Kulturalno-Sportowe SOTO.
Malgorzata Nowicka - magister pedagogiki w zakresie Komunikacji Spolecznej, doradca
zawodowy, trener 1 coach, fundraiser. Posiada ponad 10 letnie doswiadczenie zawodowe
zdobyte podczas pracy pedagogicznej na réznych szczeblach edukacji dzieci 1 dorostych.
Tworczyni jednego z pierwszych Szkolnych O$rodkéw Doradztwa Zawodowego w Polsce.
Nauczyciel psychologii, przedsigbiorczosci i1 kultury w placowkach edukacyjnych. Trenerka
warsztatow dla dzieci 1 mlodziezy gldéwnie w zakresie relacji, emocji oraz radzenia sobie z
agresja. Wspotautorka programow nauczania dla szkét podstawowych oraz  szkot
ponadgimnazjalnych.

Trener i doradca zawodowy w programach skierowanych do grup zagrozonych wykluczeniem
spotecznym, do grup z dysfunkcjami rozwojowymi oraz zagrozonych agresja i przemocay.
Wspottworczyni programu warsztatow pracy z emocjami 1 agresjag w Zakladach Karnych dla
Kobiet w Polsce. Wspotpracownik organizacji pozarzadowych w zakresie fundraisingu oraz
projektéw edukacyjno- szkoleniowych, w tym program ,Lubi¢ Pomaga¢” Fundacji
Hospicyjnej dotyczacy m.in. psychologicznych aspektow opieki hospicyjnej, edukacji dzieci i
mtodziezy, pracy wolontariuszy i lekarzy oraz pielggniarek.

Ekspert w Zespotach i Grupach doradczych przy Ministerstwie Edukacji Narodowe;j,
Ministerstwie Pracy i Polityki Spolecznej, Kancelarii Premiera RP i Kancelarii
Prezydenta RP.

Krzysztof Kolski - historyk, absolwent Instytutu Historycznego Uniwersytetu
Warszawskiego. Specjalizuje si¢ w tworzeniu kreatywnych scenariuszy oraz fabuly i
mechaniki gier, w tym gier dydaktycznych. Autor publikacji Wioska fabularna oraz
propozycji zastosowania rozwigzan takich jak storytelling czy gamifikacja w praktyce
edukacyjnej 1 spotecznej. Ma szerokie doswiadczenie w sferze medialnej jako copywriter i
dyrektor kreatywny, zajmowal si¢ tworzeniem kampanii internetowych, scenariuszy spotow
radiowych oraz telewizyjnych.

Aleksandra Puszkiewicz - psycholog spoteczny i trener z wieloletnim doswiadczeniem w
badaniach edukacyjnych. Absolwentka SWPS 1 Szkoly Treningu 1 Warsztatu
Psychologicznego przy Osrodku INTRA. Ukonczyta podyplomowe studia z zakresu edukacji
przedszkolnej 1 wczesnoszkolnej z pedagogika Marii Montessori. Przez 10 lat prowadzita
badania w obszarze ewaluacji, marketingu, badan spotecznych oraz edukacyjnych dla

Instytutu Badan Edukacyjnych i Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego. Tworzyla
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metodologi¢ 1 koordynowata badania uczniow 1 nauczycieli na wszystkich poziomach
edukacyjnych. Prowadzila obserwacje pracy nauczycieli na lekcjach, oceniata sposoby
realizacji podstawy programowej i wykorzystania réznorodnych metod dydaktycznych. Od
2005 roku jako trener realizuje projekty szkoleniowe z zakresu efektywnej komunikacji w
zespole, budowania zespotu oraz doskonalenia wspdlpracy w zespole. Ma wieloletnie
doswiadczenie w prowadzeniu treningdw tworczosci dla dzieci i mtodziezy. Realizowata
programy profilaktyczne dla dzieci i mtodziezy ze $rodowisk zagrozonych alkoholizmem i
wykluczeniem spotecznym.

Aleksandra Wzorek - prawniczka, dziennikarka, nauczycielka w ramach zajeé
wyréwnawczo-psychologicznych dla dzieci i mlodziezy Coaching edukacyjny. Prowadzi
takze cykle warsztatow dla nauczycieli, dzieci i rodzicow dotyczace postrzegania emocji w
procesie edukacji E2 — Empatia w Edukaciji, a takze korepetycje przedmiotowo-terapeutyczne
w zakresie przedmiotow matematyczno-przyrodniczych oraz jezykow, wykorzystujace
innowacyjne metody nauczania. Tworczyni warsztatow rozwojowych dla nauczycieli,
wychowawcéw 1 trenerow, projektu Szkola Odpowiedzialna Spotecznie, warsztatow
umiejetnosci spolecznych oraz programu naprawczego dla grup rowiesniczych w sytuacjach
kryzysowych. Wspodtautorka podrgcznika (Nie)boj sie bloga! Jak wykorzystywaé blog w
edukacji powstalego w ramach projektu Medialab — pracownia edukacji i kultury.
Wspotautorka zwycieskiego projektu technologicznego w ramach Startup Sprint Edukacja.
Laureatka nagrody Fundacji Dzieci Niczyje za pracg Wykorzystywanie seksualne dzieci w
internecie. Prawna analiza zjawiska oraz sposobow przeciwdziatania tzw. ,, pornografii
dzieciecej". Autorka cyklu artykutow dotyczacych zmian w systemie o$§wiaty oraz realizacji
reformy przez wladze samorzadowe na tamach tygodnika samorzadowego Wspdlnota oraz dla
miesiecznika Pracownik Samorzgdowy.

Aleksandra Olszanska - psycholog, trener, prezes Stowarzyszenia na rzecz Innowacyjnej
Edukacji Ineida. Ukonczyta Wydzial Psychologii Uniwersytetu Warszawskiego ze
specjalizacja Wspieranie Rozwoju Osobowosci. Obecnie kontynuuje prace naukowag na
studiach doktoranckich na tym samym wydziale. Stale wspolpracuje z wydziatem psychologii
Uniwersytetu Airlangga w Surabai (Indonezja) oraz z Uniwersytetem Stanu Nowy Jork
Fredonia (USA). Prowadzi wlasng prac¢ badawcza, warsztaty dydaktyczne dla kadry
uniwersyteckiej oraz szkolenia otwarte. Posiada ponad siedmioletnia praktyke trenerska,

wspolpracowala z organizacjami pozarzgdowymi, m.in. Amnesty International oraz Polskim
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Stowarzyszeniem Fundraisingu, zarowno jako pracownik, jak 1 niezalezny konsultant.
Nauczycielka w ramach projektu nauczania domowego Odpowiedzialna szkota.

Andrzej Wojcik - nauczyciel i thumacz. Ukonczyt Uniwersyteckie Kolegium Ksztalcenia
Nauczycieli Jezyka Angielskiego. Prowadzacy zajecia 1 wspoétautor programu
Warszawskie Narracje, w ramach ktorych odbywaly zajecia narracyjne, rozwijajace tworcze
myslenie mlodziezy z trudnych srodowisk. Nauczyciel w ramach projektu nauczania

domowego Odpowiedzialna szkota.
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Zatgcznik nr 1. Analiza podstawy programowej
Jezyk angielski
Cytat z . S Przykladowe
Kod podstawy Analiza Osiggniecia w GWK | Kod GwK wskazniki*
rozumie proste
rozumie proste polecenia wypowiadane . . . .
polecenia i w jezyku angielskim d2|ecko.rozu.m|e proste Int-Ang- dziecko reaguje na
Int-Ang-1.1 AN . d polecenia w jezyku proste polecenia w
wiadciwie na nie | reaguje na proste s 1.1.1 . S
: Mt angielskim jezyku angielskim
reaguje polecenia w jezyku
angielskim
nazy\'/va.(')blekty nazywa obiekty w dziecko zna a|:19|elsk|e Int-Ang- d2|§cko nazywa po
Int-Ang-1.2 | w najblizszym L . nazwy otaczajacych go angielsku otaczajace
; najblizszym otoczeniu . . 1.2.1 -
otoczeniu przedmiotéw go przedmioty
. dziecko potrg fi . dziecko recytuje z
potrafi wyrecytowac co | wyrecytowaé z pamieci S S
Lo . - AN pamigci co najmniej
najmniej dwa wierszyki | co najmniej dwa Int-Ang- q . !
- . . wa wierszyki lub
; lub rymowanki w wierszyki lub 1.3.1 -
recytuje i ervku angiclskim i w iezvk rymowanki w
wierszyki i Jezyku ang rymowankiw jezyku jezyku angielskim
rymowanki angielskim
Int-Ang-1.3 | |, . Lo . iy
$piewa piosenki dziecko potrafi dziecko $piewa co
Z repertuaru potrafi zaspiewac co a$nie zE)c' co naimniei najmniej dwie
dziecigcego | najmniej dwie piosenki | ZASPIEWAC €O NAJMNIE) | e Ang. | piosenki z
_p dwie piosenki z
z repertuaru dziecigcego . 1.3.2 repertuaru
. S repertuaru dziecigcego .
w jezyku angielskim . S dziecigcego w
w jezyku angielskim . . .
jezyku angielskim
dziecko opowiada
swoimi stowami
ustyszang wczesniej
w jezyku angielskim
rozumie sens dziecko rozumie histori¢ (w jezyku
opowiedzianych | rozumie sens opowiadane po angielskim lub
historyjek, gdy | opowiedzianych angielsku proste, polskim)
. . . . Int-Ang- - -
Int-Ang-1.4 | sg wspierane historyjek, gdy sa ilustrowane 141 dziecko odpowiada,
obrazkami, wspierane obrazkami, obrazkami, o ilustruje obrazkami,
gestami, gestami, przedmiotami | przedmiotami lub przedmiotami lub
przedmiotami gestami historie gestami na pytania
dotyczace sensu
historii (w jezyku
angielskim lub
polskim)
Cytat z . S Przykladowe
Kod podstawy Analiza Osiggniecia w GWK | Kod GwK wskazniki*
wie, ze ludzie dziecko odpowiada,
poslrl%gujq sig o . . ze ludzie postuguja
| roznhynn wie, ze ludzie postuguj dziecko wie, ze rézne sig roznymi
jezykamiiaby | si¢ roznymi jezykami i grupy ludzi postuguja jezykami
si¢ z nimi aby si¢ z nimi rupy A 13
Int-Ang- orozumiec orozumiec, trzeba si¢ roznymi jezykami i Int-Ang-
1.1 P © | POTOZUMuEr, i aby sie z nimi NAL | dgiecko odréznia
trzeba nauczy¢ nauczy¢ si¢ ich jezyka rozumieé. trzeb AILERD.
sicichjezyka | (motywacja do nauki E" "Z“, iec’i " ,ezak dzwick jezyka
(motywacja do jezyka obcego) auczyc si¢ ich jezyka Qjczy§tego od innych
nauki jezyka jezykow
obcego)
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dziecko reaguje
werbalnie na proste

reaguje dziecko potrafi | :
werbalnie i reaguje werbalnie i zareagowac¢ werbalnie polecenia
Int-Ang- : . . . - X Int-Ang-111- | nauczyciela
112 niewerbalnie na | niewerbalnie na proste | i niewerblanie na 21
' proste pc_>|ecenia polecenia nauczyciela proste pplecenia ' dziecko reaguje
nauczyciela nauczyciela niewerbalnie na
proste polecenia
nauczyciela
rozroéznia dziecko wie. 7 dziecko rozroznia
znaczenie rozréznia znaczenie Z1eC Ko Wie, Ze wyrazy znaczenie
Int-Ang- ; ; podobnie brzmigce Int-Ang- S .
wyrazow o wyrazow o podobnym Ly angielskich wyrazow
.3 . moga znaczy¢ cos 111.3.1
podobnym brzmieniu innedo 0 podobnym
brzmieniu g brzmieniu
dziecko podaje
znaczenie
uzywanych na co
dziecko rozpoznaje dzien w jezyku
rozpoznaje zwroty stosowane na co dzien Int-Ang- | angielskim zwrotow
rozpoznaje stosowane na co dzien | zwroty w jezyku 111.4.1 dziecko méwi "dzien
Int-Ang- zZwroty angielskim dobry", "do
i 49 stosowane na co widzenia",
’ dzien i potrafi si¢ "dzigkuje", "prosze"
nimi postugiwac w jezyku angielskim
dziecko potrafi dzieck tuous
otrafi postugiwac si¢ | postugiwac sie¢ #16CK0 postugue
p - . . Int-Ang- | si¢ stosowanymi na
zwrotami stosowanymi | stosowanymi na co C
- . . 111.4.2 co dzien w jezyku
na co dzien dzien zwrotami w L :
. Lo angielskim zwrotami
jezyku angielskim
dziecko opowiada
wiasnymi stowami
krotkie opowiadania
i basnie
przedstawiane takze
. , za pomocg obrazow,
rozumie 0go6lny . . , . . .
rr dziecko rozumie ogdlny | dziecko rozumie gestow
sens krotkich e A s
L sens krotkich ogolny sens krotkich dzieck iad
opowiadan i e . ? AR zlecko opowiada
-Ang- L. opowiadan i basni opowiadan i basni -Ang- .
Int-Ang basni d . b . p d ‘ b ' Int-Ang krotko czego
1.5 przedstawianych przedstawianych :takze przedstawianych ’takze 111.5.1 dotyczy dana basi
takze za pomoca za I;(')mocq obrazow, za li?mocq obrazoéw, lub opowiadanie
obrazéw, gestow | S5OV gestow dziecko odpowiada
na pytania dotyczace
sensu krotkich
opowiadan i basni
przedstawianych
takze za pomoca
obrazow, gestow
rozumie sens dziecko opowiada
prostych dziecko rozumie sens wlasnymi stowami o
dialogow w . prostych, dialogu obrazkowym
Int-Ang- historyjkach rqzum[e Sens prostych anglojezycznych Int-Ang- | przeczytanym w
dialogow w historyjkach | °,. : . .
1.6 obrazkowych obrazkowvch dialogéw w 111.6.1 jezyku angielskim
(takze w Wy historyjkach dziecko rysuje
nagraniach audio obrazkowych obrazek, opisujacy
i video) zastyszany dialog
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dziecko odpowiada
na pytania dotyczace
sensu dialogu
przeczytanego w
jezyku angielskim

dziecko rozumie sens

dziecko opowiada
wiasnymi stowami o
dialogach w
anglojezycznych
nagraniach audio i

rozumie sens prostych prost)(ch, Int-Ang- | video
dialogéw w nagraniach | anglojezycznych - -
oo . : . 111.6.2 dziecko odpowiada
audio i video dialogéw w nagraniach X
audio i video ha pytania dotyczace
sensu dialogow w
anglojezycznych
nagraniach audio i
video
dziecko tlumaczy
zdania z jezyka
) ] angielskiego na
czyta ze dZ|eckotp9traf| polski
Int-Ang- zrozumieniem | czyta ze zrozumieniem F;:lejcnﬁi};:iceﬁ roste Int-Ang-
1.7 wyrazy i proste | wyrazy i proste zdania Zdania i zwrotp W 1.7.1 dziecko odczytuje
zdania . oy wyrazy i proste
jezyku angielskim zdania w jezyku
angielskim na glos
dziecko zna dziecko zadaje
odstawowe zwrot pytania i udziela
zadaje pytania i udziela b . . y odpowiedzi w
SO komunikacyjne w Int-Ang-
odpowiedzi w ramach . ., ramach
. jezyku angielskim i 111.8.1
wyuczonych zwrotow s podstawowych
potrafi zastosowac je w Zwrotdw w jezyku
dialogu angielskim
. o dziecko zna : :
zadaje pytania i . S Lo dziecko recytuje
udziela (rjecytul_e przynajmniej przynajmniej dwa Int-Ang- | przynajmniej dwa
. wa wiersze lub wiersze lub ; .
odpowiedzi w ki Ki w iezvk 111.8.2 wiersze/rymowanki
ramach rymowanki rymowanxiw jezyxku w jezyku angielskim
Iskim
wyuczonych angte —
ZWrotow, . S dziecko zna apglelskle dziecko nazywa
S Spiewa przynajmniej nazwy obiektow Int-Ang- . .
recytuje wiersze, S : . obiekty z otoczenia i
Int-Ang- S0 | dwie piosenki znanych z zycia 111.8.3 L
rymowanki i : opisuje je
1.8 épiewa piosenki codziennego
ngzywa%biekty; dziecko zna dziecko opisuje po
otoczenia i nazywa obiekty z po;ﬂstawlcl);/ve i}:i)ols(ct)py . Int-Ang- an;slsgsz?srﬁketyoz
opisuje je, bierze | otoczenia i opisuje je opLsywama oBlextow 111.8.4 yela e &
udzial w zycia codziennego w uzywajac wybranych
miniprzedstawie j¢zyku angielskim flzreocfgs’piewa
ni i Lo
lach teatralnych dz[eck(_) znaco .| Int-Ang- | przynajmniej dwie
najmnie] dWI? plO:S&hkl 111.8.5 piosenki w jezyku
bierze udziat w W jezyku angielskim angielskim
miniprzedstawieniach | dziecko posiada dziecko bierze udziat
teatralnych swobode wyglaszania int-Ang- |V
zdan w jezyku s g miniprzedstawieniac

angielskim przed
innymi osobami (np.

h teatralnych w
jezyku angielskim
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poprzez udzial w dziecko recytuje
miniprzedstawieniach wierszyki lub $piewa
teatralnych) piosenki w jezyku
angielskim
dziecko bierze udziat
w dialogach w
jezyku angielskim
- . dziecko potrafi . -
Int-Ang- | przepisuje Egii?;s\lﬂ? vz\lyliizy ! przepisywaé wyrazy i Int-Ang- dznre;:;o ipzcmiZﬁ:zux
1.9 wyrazy i zdania na wjezy zdania w jezyku 111.9.1 wyrazy | zaania
angielskim angielskim jezyku angielskim
w nauce jezyka obcego ﬁZIreZCkgap,O;raﬂ dziecko korzysta z
nowozytnego potrafi orzystac Int-Ang- | angloj¢zycznych
. . o anglojezycznych -
w nauce jezyka | korzysta¢ ze stownikow A 11.110.1 | stownikow
slownikow
obcego obrazkowych obrazkowych obrazkowych
nowozytnego _ _
Int-Ang- potrafi korzystac | v nauce jezyka obcego dziecko p’otrafl dziecko korzysta z
11.10 ze stownikow | nowozytnego potrafi korzystac z Int-Ang- anglojezycznych
' obrazkowych, | korzysiac 7 ksigzeczek | AnBlOJezyeznych 102 1y Gazeczek dla drieci
ksiazeczek, ksiazeczek dla dzieci
srodkow w nauce jezyka obcego dziecko potrafi dziecko korzysta ze
multimedialnych nowozytnego potrafi korzysta¢ ze sSrodkow Int-Ang- program_éw
korzystaé ze frodkéw multimedialnych do 11.10.3 edukacyjnych do
multimedialnych nauki jezyka o nauki jezyka
angielskiego angielskiego
dziecko korzysta z
Int-Ang- wspolpracuje z | wspotpracuje z dziecko ma Int-Ang-11] slow_nikéw
111 réwiesnikami w | rowieSnikami w trakcie | umiejetno$¢ pracy w 11.1 " | multimedialnych do
' trakcie nauki nauki grupie ' nauki jezyka
angielskiego
Etyka
Cytat z . S Przykladowe
Kod podstawy Analiza Osiagniecie w GWK | Kod GwK wskazniki*
dziecko
wspotpracuje z
przestrzega regut rzestrzega regut dziecko zna regul innymi dzieémi
obowigzujacych gbowiqziqcy;g}lll w obowiazujace o po_d czas zabav_vy
w spotecznosci h g . C Int-Et dziecko opowiada
dzieciecej spofeczioscl pomiedzy dziecmi nt-=ty- swoimi stowami o
‘f . dziecigcej podczas zabaw oraz 1.1 mozliwveh
(wsp6 pracuje w (wspotpracuje w konsekwencje ich WYl
zabawach i w . . konsekwencjach
- zabawach) nieprzestrzegania ,
sytuacjach zachowan
zadaniowych) wywotujgcych
oraz w $wiecie konflikty
Int-Ety-1.1 dorostych dziecko
(grzecznie wspotpracuje z
zwraca si¢ do przestrzega regut dziecko zna reguly innymi dzie¢mi w
innych, ustepuje | obowigzujacych w obowiazujace sytuacjach
osobom starszym | spotecznosci pomiedzy dzie¢mi w Int-Etv- zadaniowych
miejsca w dziecigcej sytuacjach 112 Y dziecko opowiada
autobusie, podaje | (wspotpracuje w zadaniowych oraz - swoimi stowami o
upuszczony sytuacjach konsekwencje ich mozliwych
przedmiot itp.); | zadaniowych) nieprzestrzegania konsekwencjach

nieprzestrzegania
regul podczas

A
&

KAPITAL LUDZKI

93




KLASY

RA W
ROZWO] BEZ Grage

wspotpracy z innymi

przestrzega regut
obowiazujacych w
$wiecie dorostych
(grzecznie zwraca sie
do innych, ustepuje
osobom starszym
miejsca w autobusie,
podaje upuszczony
przedmiot itp.)

dziecko zna
podstawowe zasady
grzeczno$ciowe (wie,
Ze inni moga od niego
oczekiwaé, aby
grzecznie si¢ do nich
zwracalo, ustepowalo
osobom starszym
miejsca w autobusie,
podawalo upuszczony
przedmiot itp.)

Int-Ety-
1.1.3

dziecko uzywa w
rozmowie stow
»Prosze”,
»przepraszam” oraz
»dziekuje”

dziecko poprawnie
stosuje formy
grzeczno$ciowe (np.
,»prosze pani”, ,,czy
moglbys”)

dziecko zwraca si¢
do innych w sposob
kulturalny

dziecko ustgpuje
miejsca w autobusie
osobom starszym

dziecko podaje innej
osobie upuszczony
przez nig przedmiot

dziecko podaje
przyktady
okazywania
szacunku osobie
starszej (poprawne
zwrbcenie sig,
ustgpienie miejsca)

Int-Ety-1.2

wie, ze nie
mozna dazy¢ do
zaspokojenia
swoich pragnien
kosztem innych;
nie niszczy
otoczenia;

wie, ze nie mozna
dazy¢ do zaspokojenia
swoich pragnien
kosztem innych

dziecko zna
konsekwencje
zaspokajania swoich
pragnien kosztem
innych oséb

Int-Ety-
1.2.1

dziecko opowiada
swoimi stowami o
mozliwych
konsekwencjach
zaspokajania swoich
pragnien kosztem
innych os6b

dziecko opowiada
swoimi stowami o
emocjach, ktore
moga towarzyszy¢
sytuacji, w ktorej
kto$ zaspokaja swoje
pragnienia kosztem
innych os6b

dziecko w sposob
asertywny* wyraza
SWOj sprzeciw w
sytuacji, w ktorej
ktos$ zaspokaja swoje
pragnienia kosztem
innych os6b

nie niszczy otoczenia

dziecko zna
konsekwencje
niszczenia swojego
otoczenia

Int-Ety-
1.2.3

dziecko opowiada
swoimi stowami o
mozliwych
konsekwencjach
niszczenia otoczenia
(np. niezadowolenie
wspotmieszkancow
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czy rodziny, gorsze
wrazenia estetyczne

itp.

dziecko zna inne niz

dziecko opowiada
swoimi stowami o
tym, skad moze bra¢
si¢ che¢ niszczenia

dziecko wyraza
swoje emocje i
potrzeby (np. ztos¢)

X . . W sposob
niszczenie otoczenia asertywny* (taki
metody zaspokajania Ktory nie krzyw d'zi
wlasnych emocji i Int-Ety- innych i nie niszczy
potrzeb, takich jak: 1.2.4 otoczenia)
zloé.é, zapewnienie’ W razie silngj
:\(/)vl())lfz(vavnyiioi(tlg, chec potrzeby niszczenia,
' dziecko stara si¢
wyrazi¢ odczuwane
emocje lub potrzeby
W sposob zastepczy
(np. malowanie na
Scianie, na ktorej
wolno malowa¢ itp.)
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
dziecko wie, co przedstawia w inny
oznaczajq takie pojecia | Int-Ety- sposob, np.
jak prawdoméwnoséi |1.3.1 odgrywa, rysuje) o
szczerosé tym, czym s3
prawdomownos¢ i
szczero$¢
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
zdaje sobie sprawe z | dziecko zna Int-Ety- E;izg;ta:ga winny
zdaje sobie tego, jak Yvazna,ieSt konsekwencje 1.3.2 odgryvx;a, fysuje) 0
sprawe 7 tego, prawdomownosé klamstwa mozliwych
jak wazna jest konsekwencjach
Int-Ety-1.3 prawdomownos¢, klamstwa
™ | stara sie dziecko opowiada
przeciwstawiac swoimi stowami (lub
cbmovie: daiecko potrafiopisaé, | ey | OEEETE T
Jak,s@ czue, kfedy 1.3.3 odgrywa, rysuje) o
ktos je oklamuje tym, jak si¢ czuje,
kiedy ktos$ je
oktamuje
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
stara si¢ dziecko wie, jak moze | prze(?stawm winny
. . N nt-Ety- sposob, np.
przeciwstawiac reagowac na Mamstwo 13.4 odgrywa, rysuje) jak
ktamstwu skierowane do niego o '

moze zareagowac w
sytuacji, kiedy kto$
je oktamuje
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w sytuacji, w ktorej
kto$ je oklamuje,
dziecko reaguje w

sposob asertywny™

dziecko wie, jak moze
reagowac na
klamstwo, kiedy jest
jego Swiadkiem

Int-Ety-
1.3.5

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) jak
moze zareagowaé w
sytuacji, kiedy
widzi, ze kto$
oktamuje kogo$
innego

w sytuacji, w ktorej
widzi, ze kto$
oktamuje kogo$
innego, dziecko
reaguje w sposob
asertywny*

dziecko zna
konsekwencje
obmawiania kogo$

Int-Ety-
1.3.6

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
tym, jakie moga by¢
konsekwencje
obmawiania kogo$

stara si¢
przeciwstawiac
obmowie

dziecko wie, jak moze
reagowaé w sytuacji, w
ktorej jest Swiadkiem
obmowy

Int-Ety-
1.3.7

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) jak
mozna zareagowac
w sytuacjach, kiedy
kto$ ktamie

w sytuacji, w ktorej
jest Swiadkiem
obmowy, dziecko
reaguje w sposob
asertywny*

dziecko wie, jak moze
reagowaé w sytuacji, w
ktorej jest obiektem
obmowy

Int-Ety-
1.3.8

w sytuacji, w ktorej
jest obiektem
obmowy, dziecko
reaguje w sposob
asertywny*

dziecko wie, co to jest
obmowa i zna ré6znice
miedzy obmawianiem
a rozmowsg na czyjs
temat

Int-Ety-
1.3.9

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje)
czym jest obmowa,
jakie sg jej cechy

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
réznicach pomig¢dzy
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obmawianiem a
rozmowg o kims$§
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
oL dziecko zna przertaW|a winny
wie, ze nie wolno Konsekwencie sposob, np.
zabiera¢ cudzej : ency . Int-Ety- odgrywa, rysuje) o
. zabierania cudzej 2
wlasnosci bez lasnosci bez 1.4.1 mozliwych
pozwolenia WOZ\S/voolsecniae konsekwencjach
P zabierania cudzej
wlasnosci bez
pozwolenia
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
dziecko zna zasady przet?stama winny
savoir-vivre'u Int-Ety- Sposob, mp.
dotyczace pozyczania .45 odgrywa, rysuje) o
yezace pozy zasadach savoir-
vivre'u dotyczacych
pozyczania
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
dziecko zdaje sobie przeqstama winny
. sposob, np.
sprawe z konsekwencji | Int-Ety- odgrywa, rysuje) o
wie, ze nie wolno nieoddania komus$ 1.4.6 g.y » Tysu)
biera¢ cudzej pozyczonej rzeczy mozliwych .
Zal i J konsekwencjach
Wiasnosci bez nieoddania
pozwolenia, ozyczonych rzecz
Int-Ety-1.4 | pamigta o DOzZy ALY M
. dziecko stosuje
oddawaniu iy
. . roézne sposoby
pozyczonych . . dziecko zna sposoby na . .
P pamigta o oddawaniu . . g zwigkszenia szans
rzeczy i nie . to, jak zwigkszy¢ . .
- . pozyczonych rzeczy . . Int-Ety- zapami¢tania
niszczy ich; szanse zapami¢tania L
o1, 1.4.7 kwestii, ktore sg dla
kwestii, ktore sa dla . .
niego wazne niego wazne (np.
wiaze supelki,
rysuje, zapisuje etc.)
dziecko kulturalnie i
zdecydowanie
upomina si¢ o
oddanie pozyczonej
rzeczy
dziecko opowiada
dziecko potrafi swoimi stowami (lub
. . | Int-Ety- . .
upomniec¢ si¢ o oddanie 14.8 przedstawia w inny
pozyczonej rzeczy o sposob, np.
odgrywa, rysuje) jak
kulturalnie i
zdecydowanie
upomniec¢ si¢ o
oddanie pozyczonej
rzeczy
I dziecko zna zasady oS1aBNIgele
nie niszczy T, identyczne
ozyczonych rzeczy savolr-vivre u z Int-Ety-
P dotyczace pozyczania 144
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dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny

sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
sposobach
pomagania
) ) o potrzebujgcym
dziecko wie, w jaki Int-Ety-
_SPOS(’b moze pomaga¢ 1.5.1 dziecko bierze udziat
Innym w akcji pomocy
o potrzebujacym
nzisrlzigﬁm (?Cm niesie pomoc dzieck
| potr Jacym, potrzebujacym, takze ,Z'e,c ,0 bomaga
nt-Ety-1.5 | takze w W svtuaciach réwiesnikom w
sytuacjach yluac) szkole
codziennych; codziennych
yen dziecko pomaga
rodzicom w domu
dziecko opowiada
dziecko zna swoimi stowami o
konsekwencje mozliwych
. wencl , konsekwencjach
nieudzielenia komu$ . . . ,
pomocy, w sytuacji Int-Ety- nieudzielenia komus
kiedy kto$ o nia prosi 152 pomacy, W sytyacn,
P kiedy kto$ o nig
lub w sposéb widoczny ' .
jej potrzebuje PrOst ub v S.p()SOb
widoczny jej
potrzebuje
dziecko opowiada
dziecko wie, ze ludzie swoimi stowami (lub
Zyja w réznych Int-Ety- przedstawia w inny
warunkach 161 y sposob, np.
(kulturowych, o odgrywa, rysuje) o
finansowych etc.) réznych warunkach
wie, ze ludzie zyja w w jakich zyja ludzie
wie, ze ludzie réznych warunkach i dziecko opowiada
zyja w roznych | dlatego nie nalezy swoimi stowami (lub
warunkach i chwali¢ si¢ dziecko wie. iakie przedstawia w inny
dlatego nie bogactwem VIE, sposéb, np.
; . moga by¢ Iy -
nalezy chwali¢ . Int-Ety odgrywa, rysuje) o
. konsekwencje L2
Int-Ety-1.6 | si¢ bogactwem b L, 1.6.2 mozliwych
ani dokucza¢ obnoszenia si¢ ze konsekwencjach
. . stanem majatkowym .
dzieciom, ktore obnoszenia si¢ ze
wychowujg sie w swoim stanem
trudniejszych majatkowym
warunkach; dziecko opowiada
. , swoimi stowami (lub
ani dokuczaé . L . .
dzieciom. ktore dziecko wie, jakie przedstawia w inny
wychowuj’q sie w moga by¢ Int-Ety- sposob, np. _
trudnieiszveh konsekwencje 1.6.3 odgrywa, rysuje) o
waru rfkaé/h dokuczania innym mozliwych
konsekwencjach
dokuczania innym
Cytat z . S Przykladowe
Kod podstawy Analiza Osiagniecie w GWK | Kod GwK wskazniki*
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rozumie, ze ludzie
majg rowne prawa,
niezaleznie od tego,

dziecko rozumie, ze
ludzie zasluguja na
réwne prawa

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o

gdzie si¢ urodzili, jak | niezaleznie od miejsca I?It I- Iit{_ tym, ze ludzie
wygladaja, jaka religi¢ | urodzenia, wygladu, o zastuguja na rowne
. wyznaja, jaki majg religii, statusu prawa niezaleznie od
Tozumie, ze status materialny materialnego miejsca urodzenia,
h}dz1e majg wygladu, religii,
Irl(i’evgjegzzvi’d statusu materialnego
S . . dziecko opowiada
tegz, _glc.iz-leks ¢ Fjile.d.(o wie, dlaczego swoimi stowami o
urodzili, ja istnieja normy
Int-Ety-111.1 | wygladaja, jaka spoleczne dotyczace I?It I- Iit)Zl- pOWOdaCh.
o . . A, okazywania
religic wyznaja, okazywania szacunku szacunku osobom
jaki H}ajiq status osobom starszym starszym
materialny; . -
okazuje szacunek dmepkq opowmda
osobom okazuje szacunek swormt ﬁlowaml ©
starszym,; osobom starszym ES[{S?E ch
dziecko zna normy dotyczazgch
kulturowe. dotyczace Int-Ety- okazywania
okazywania szacunku 111.1.3 szacunku starszym
osobom starszym
dziecko okazuje
szacunek osobom
starszym
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
dziecko potrafi Isr}l';u;cjl%h ?2 lt(;z?
zastanawia si¢ nad | wymieni¢ kwestie, na Int-Ety- na kt (,)P; ey\r?,ie ma '
tym, na co ma wptyw | ktére ma wplyw i te, 111.2.1 wplywu
na ktore nie ma dziecko rozpoznaje
zastanawia si¢ (wsrdd kilku
nad tym, na co przyktadowych)
ma wplyw, na sytuacje, na ktore ma
czym mu zalezy, wplyw oraz takie, na
do czego moze ktore nie ma wpltywu
Int-Ety-111.2 dazyé nie dziecko opowiada
krzywdzac . . . swoimi stowami (lub
innzch; sa}cara si¢ zastanawia sig nad dZIE?kO Po,trafl Int-Ety- | przedstawia w inr(1y
"y tym, na czym mu powiedzie¢ na czym .
nie$¢ pomoc . . 111.2.2 sposob, np.
potrzebujacym; zalezy mu zalezy odgrywa, rysuje) na
czym mu zalezy
dziecko opowiada
dziecko potrafi swoimi stowami (lub
sastanawia si¢ nad rozPoznaé (na niezbyt prze@stawia w inny
. zlozonych sposob, np.
tym, do czego moze Int-Ety- .
dazy¢ nie krzywdzac przykladach), czy dane .23 odgrywa, rysuje)

innych

dzialanie wyrzadza
komus$ krzywde, czy
nie

jakie dziatania
wyrzadzaja krzywde
innej osobie, a jakie
nie
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stara si¢ nie$¢ pomoc
potrzebujacym

dziecko wie, w jaki
sposéb moze pomagaé
innym

Int-Ety-
111.2.6

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
sposobach
pomagania
potrzebujacym

dziecko bierze udzial
w akcji pomocy
potrzebujacym

dziecko pomaga
rowiesnikom w
szkole

dziecko pomaga
rodzicom w domu

dziecko zna
konsekwencje
nieudzielenia komus$
pomocy, w sytuaciji,
kiedy kto$ o nia prosi

lub w sposéb widoczny

jej potrzebuje

Int-Ety-
1.2.7

dziecko opowiada
swoimi stowami o
mozliwych
konsekwencjach
nicudzielenia komu$
pomocy, w sytuacji,
kiedy kto$ o nia
prosi lub w sposob
widoczny jej
potrzebuje

dziecko potrafi opisa¢,
jak si¢ czuje, kiedy
potrzebuje pomocy

Int-Ety-
111.2.8

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
tym, jak si¢ czuje,
kiedy potrzebuje
pomocy

dziecko wie, w jaki
sposob moze
zareagowad, jesli
czuje, ze komus dzieje
si¢ krzywda

Int-Ety-
111.2.9

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) jak
moze pomdc osobie,
ktorej zrobiono
przykrosé

dziecko wymienia
osoby, do ktorych
moze zwrocic si¢ o
pomoc

dziecko wymienia
sposoby, w jakie
moze si¢ zwrocic o
pomoc

dziecko w
asertywny* sposob
zwraca uwagg, kiedy
jest swiadkiem
wyrzadzanej
krzywdy, przykrosci

l'\ KAPITAL LUDZKI

&4

100




#

GRA W KLaSy

ROZWO] BEZ Grage

Int-Ety-111.3

wie, na czym
polega
prawdomownos¢
ijak wazna jest
odwaga
przeciwstawiania
si¢ ktamstwu i
obmowie; potrafi
z tej perspektywy
oceniaé
zachowania
bohaterow basni,
opowiadan,
legend,
komiksow;

wie, na czym polega
prawdomownos$¢

dziecko wie, co

0znaczajq takie pojecia

jak: prawdoméwnos¢,
szczeros$é

Int-Ety-
11.3.1

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
tym, czym sg
prawdomownos$¢ i
szczero$¢

dziecko zna
konsekwencje
klamstwa

Int-Ety-
111.3.2

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
mozliwych
konsekwencjach
ktamstwa

dziecko potrafi opisaé,
jak sie czuje, kiedy
kto$ je oklamuje

Int-Ety-
111.3.3

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
tym, jak si¢ czuje,
kiedy ktos$ je
oktamuje

dziecko zna zalety
postawy zwiazanej z
byciem
prawdoméwnym,
szczerym

Int-Ety-
11.3.4

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
zaletach zwigzanych
z byciem
prawdomoéwnym,
szczerym

wie, jak wazna jest
odwaga
przeciwstawiania si¢
ktamstwu

dziecko wie, jak moze

reagowaé na klamstwo

skierowane do niego

Int-Ety-
1.3.5

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposéb, np.
odgrywa, rysuje) jak
moze zareagowaé w
sytuacji, kiedy kto$
je oktamuje

w sytuacji, w ktorej
kto$ je oktamuje,
dziecko reaguje w
sposob asertywny™

dziecko wie, jak moze
reagowaé na
klamstwo, kiedy jest
jego Swiadkiem

Int-Ety-
1.3.6

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) jak
moze zareagowaé w
sytuacji, kiedy
widzi, ze kto$
oktamuje kogo$
innego

w sytuacji, w ktorej
widzi, ze kto$
oktamuje kogo$
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innego, dziecko
reaguje w sposob
asertywny*

dziecko wie, jakie
Korzy$ci mozna mieé z

dziecko opowiada
swoimi stfowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.

. L Int-Ety- | odgrywa, rysuje) o
ujawnienia prawdy N1.37 | tym, jakie korzysci
(przec1wstaw1en1a Si¢ mozna mieé z
Idamstwu) ujawnienia prawdy

(przeciwstawienia
si¢ ktamstwu)
dziecko wie, w jakich dziecko rozpoznaje
sytuacjach szczegolnie Int-Etv- sytuacje, w ktorych
wazne jest .3 )8/ klamstwo jest
przeciwstawienie si¢ e szczegolnie
klamstwu szkodliwe
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
. . przedstawia w inny
dZIeCkO. p O.traﬂ .. Int-Ety- | sposdb, np.
postawic si¢ w S).’tuaql 111.3.9 odgrywa, rysuje) o
osoby oklamanej tym, jak moze sic
czu¢ osoba
oktamana
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
. przedstawia w inny
g(z)lr?:eklngenni'e Int-Ety- sposob, np.
wency , 111.3.10 odgrywa, rysuje) o
obmawiania kogo$ tym, jakic moga byé
konsekwencje
obmawiania kogo$
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
dziecko wie, jak moze E?ngrg:vje’lr;f;éiz aj(?k
reagowaé w sytuacji, w | Int-Ety- - -
wie, jak waznajest | kiérej jest Swiadkiem | 11311 |} j;’ﬁzfﬁh kiedy
odwaga T obmowy w sytuacji, w ktorej
przeciwstawiania si¢ jest éwiadkiem
obmowie obmowy, dziecko
reaguje w sposob
asertywny*
dziecko wie, jak moze }Zsstyég?eclilt’em ktdrej
reagowaé w sytuacji, w | Int-Ety- -
ktorej jest obiektem | 111.3.12 febarggj‘”eww‘;ffgg
obmowy asertywny*
dziecko opowiada
dziecko wie, co to jest swoimi stfowami (lub
obmowa i zna réznice Int-Etv- przedstawia w inny
miedzy obmawianiem .3 131/3 sposob, np.

a rozmowsg na czyjs
temat

odgrywa, rysuje)
czym jest obmowa,
jakie sa jej cechy
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dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
réznicach pomiedzy
obmawianiem a
rozmowg o kim§

dziecko ocenia

. dziecko potrafi ocenia¢ zachowania
potrafi oceniac zachowania bohateréow bohaterow basni
zachowania bohaterow |~ . N S e
. S basni, opowiadan, opowiadan, legend i
basni, opowiadan, . o o
1 o legend i komikséw z komiksow z
egend, komiksow z . Int-Ety- .
; perspektywy ich perspektywy ich
perspektywy ich , . s 111.3.14 , .
: . prawdoméwnosci oraz prawdomownosci
odwagi w kwestii ! . . . ;
; L ich odwagi w kwestii oraz ich odwagi w
przeciwstawiania si¢ . ... .
. . przeciwstawiania si¢ kwestii
ktamstwu i obmowie . . . L
klamstwu i obmowie przeciwstawiania si¢
ktamstwu i obmowie
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
wie, ze nie mozna dziecko zna przedstawia w inny
zabiera¢ cudzej konsekwencje Int-Ety- | sposob, np.
wlasnosci i stara si¢ zabierania cudzej 11.4.1 odgrywa, rysuje) o
tego przestrzegac wlasnos$ci konsekwencjach
zabierania cudzej
wie. ze nie wlasnosci
mozna zabieraé
cudzej wlasnosci
i stara si¢ tego
przestrzegac; dziecko opowiada
wie, ze nalezy swoimi stowami (lub
naprawié przedstawia w inny
wyrzadzona ) o ) sposob, np.
Int-Ety-111.4 | szkodg; dziecko wie, jak moze Int-Ety- | 0dgrywa, rysuje) o
dostrzega, kiedy naprawi¢ wyrzadzong 11.4.4 tym, jak moze
postaci z basni, szkode naprawic
opowiadan, o _ wyrzadzong szkodg
legend, X;e;;;i%aifz}’z dzon dziecko naprawia
komiksow nie p yrza q wyrzadzona szkode
przestrzegaja szkodg - -
reguly ,nie dziecko opowiada
kra dnij:: swoimi stowami (lub
dziecko zna przedstawia w inny
konsekwencje Int-Ety- | sposob, np.
naprawienia 111.4.5 odgrywa, rysuje) o
wyrzadzonej szkody konsekwencjach
naprawienia
wyrzadzonej szkody
dostrzega, kiedy dziecko potrafi dziecko wymienia
postaci z basni, dostrzec, kiedy postaci Int-Etv- postaci fikcyjne,
opowiadan, legend, z basni, opowiadan, y ktore nie
DR o . 1.4.7 .
komiksow nie legend, komiksow nie przestrzegaja reguty

przestrzegaja reguty

przestrzegaja reguly

,»hie kradnij”
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,hie kradnij”

»hie kradnij”

analizujac
zachowania postaci,
dziecko dostrzega,
kiedy dana postaé
famie regule ,,nie
kradnij”

Int-Ety-111.5

starannie dobiera
przyjaciot i
pielegnuje
przyjaznie w
miar¢ swoich
mozliwosci;

starannie dobiera
przyjaciot

dziecko wie, jakie
cechy chcialoby, aby
mial jego przyjaciel

Int-Ety-
111.5.1

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
cechach, ktore
chcialoby, aby miat
jego przyjaciel

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
wlasnych
przyjazniach
(wymyslonych lub
rzeczywistych) i o
tym, co w nich lubi

dziecko wie, czym jest
dla niego przyjazn

Int-Ety-
111.5.2

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje)
czym jest dla niego
przyjazn

dziecko analizuje
relacje postaci
fikcyjnych, ze
szczegolnym
uwzglednieniem
przyjazni i opowiada
swoimi stowami,
ktore zachowania
dotyczace relacji
podobaja mu sie, a
ktore nie

pielegnuje przyjaznie
w miar¢ swoich
mozliwos$ci

dziecko wie, w jaki
sposob mozna
pielegnowa¢é przyjazn

Int-Ety-
111.5.4

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
sposobach
pielegnowania
przyjazni

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
Sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
tym, w jaki sposob
pielegnuje wtasna
przyjazn —
wymyslong lub
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rzeczywista

dziecko pielggnuje
swoje przyjaznie

Int-Ety-111.6

wie, ze jest
czescig przyrody,
chroni jg i
szanuje; nie
niszczy swojego
otoczenia.

wie, ze jest czescia
przyrody

dziecko wie, ze
czlowiek i przyroda
maj3q na siebie
wzajemny wplyw

Int-Ety-
111.6.1

dziecko podaje
przyktady
wzajemnego
wplywu przyrody i
cztowieka

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
wzajemnym
wplywie przyrody i
cztowieka

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
swoim wpltywie na
przyrode i o tym, w
jaki sposob przyroda
wplywa na nie

chroni i szanuje
przyrode

dziecko wie, do czego
moze prowadzié brak
dbania o przyrode

Int-Ety-
111.6.2

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
konsekwencjach
niedbania o przyrode

dziecko zna sposoby
ochrony przyrody

Int-Ety-
111.6.3

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny
sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
sposobach ochrony
przyrody

dziecko bierze udzial
w akcji
wspomagajacej
ochrong przyrody
np. Sprzatanie
Swiata, zbieranie
plastikowych
nakretek, tworzenie
naklejek na
pojemniki do
segregacji $mieci,
sadzenie drzew
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dziecko prowadzi
dziennik obserwacji
zachowan
ekologicznych (np.
segregacja $mieci,
podlewanie
kwiatow, uzywanie
toreb na zakupy
wykonanych z
materiatu, gaszenie
Swiatel)
dziecko opowiada
swoimi stowami o
mozliwych
dziecko zna konsekwencjach
konsekwencje Int-Ety- niszczenia otoczenia
niszczenia swojego 111.6.4 (np. niezadowolenie
otoczenia wspotmieszkancow
czy rodziny, gorsze
wrazenia estetyczne
itp.
dziecko opowiada
swoimi stowami o
tym, skad moze braé
si¢ che¢ niszczenia
nie niszczy swojego dziecko wyraza
otoczenia swoje emocje I
dziecko zna inne (niz potrzeb?/ (np. zkos¢)
niszczenie otoczenia) W sposob .
metody zaspokajania as?rtyvyny* (taki, ‘
wlasnych emocji i Int-Ety- ktory nie krzywdzi
potrzeb, takich jak: 111.6.5 innych i nie niszczy
710$¢é, zapewnienie otoczenia)
sobie wygody, cheé wrazie silnej
tworzenia itp. potrzeby niszczenia,
dziecko stara si¢
wyrazi¢ odczuwane
emocje lub potrzeby
W sposob zastepczy
(np. malowanie na
Scianie, na ktorej
wolno malowac itp.)
Matematyka
Kod p(c):g;taatmz/y Analiza Osiagniecie w GWK | Kod GwK Pvl;iil;lz,i(:ﬁiw*e
poréwnujgc zbiory poréwnujac zbiory
dziecko potrafi dziecko dostrzega,
ustala dostrzec, ze elementow | Int-Mat- | Ze elementow jest
réwnolicznosé dziecko ustala jest tyle samo, mimo 1.1.1 tyle samo, mimo
mimo rownoliczno$¢ mimo | réznic w ukladach tych réznic w uktadach
Int-Mat-1.1 obserwowanych | obserwowanych zmian | elementéw tych elementow
" | zmian w ukladzie | w uktadzie elementow | poréwnujac zbiory porownujac zbiory
elementow w w poréwnywanych dziecko potrafi dziecko dostrzega,
poréwnywanych | zbiorach dostrzec, ze elementow | Int-Mat- | Ze elementow jest
zbiorach jest tyle samo, mimo 1.1.2 tyle samo, mimo

zmian w ukladach tych
elementow

zmian w uktadach
tych elementow
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dziecko uktada dziecko potrafi ulozy¢ dziecko uktada
obiekty (np. patyczki) | obiekty (np. patyczki) Int-Mat- | obiekty (np.
uktada obiekty W serie rosnace i W serie rosnace i 1.2.1 patyczki) w serie
(np. patyczki) w | malejace malejace rosngce i malejace
serie rosnace i dziecko numeruje dziecko potrafi dzi_ecko numeruje
malejace, - .\ | ponumerowa¢é obiekty Int-Mat- | obiekty (np.
DL obiekty (np. patyczki) . . . .
Int-Mat-1.2 numeruje Je; ulozone w serii (np. pfltyczkl) uloZone 1.2.2 pat_}_fczkl) ulozone w
wybiera obiekt w w serii serii
takiej serii, dziecko potrafi dziecko okre$la
okresla nastgpne | dziecko wybiera okresli¢ nastepny i Int-Mat- nastepny i poprzedni
i poprzednie obiekt w serii, okre$la | poprzedni dla 123 dla wybranego
nastgpne i poprzednie | wybranego obiektu - obiektu utozonego w
uloZonego w serii serii
qusyﬂk_uje dZI.ECkO_ Klasyfikuje dziecko potrafi dziecko klasyfikuje i
obiekty: tworzy | obiekty: tworzy L o
Kolekoi Kolekoi klasyfikowac i Int-Mat- | 9"uPuIe obiekty (np.
je, np. olekcje, np. L nt-Ma ) '
Int-Mat-1.3 . - . grupowac obiekty (np. zwierzeta, zabawki,
zwierzeta, Zwierzeta, zabawki, X . 1.3.1 -
. zwierzeta, zabawki, rzeczy do ubrania
zabawki, rzeczy | rzeczy rzeczy do ubrania etc.) etc.)
do ubrania do ubrania y ' '
w sytuacjach w sytuacjgch
trudnych i w sytuacjach trudnych | w sytuacjach trudnych irvutrj:;/c:. 'C ch
wymagajacych i wymagajacych i wymagajacych wysilk%l Jacy
wysitku wysitku wysitku ini,elektualne o
intelektualnego | intelektualnego intelektualnego Int-Mat- . g
Int-Mat-1.4 - . . . dziecko -
dziecko dziecko dziecko potrafi dazy¢ 1.4.1 doéwiadezaiac
zachowuje sie zachowuje sie do wykonania zadania, trudnodei - g] ?e
rozumnie, dazy | rozumnie, dazy do pomimo ewentualnych smiecheca sie od
do wykonania wykonania zadania trudnosci ¢ ¢oc.
sadania razu, tylko probuje
dalej
dziecko potrafi dziecko okresla
dziecko wyprowadza | okre$la¢ kierunki (w Int-Mat- kierunki (w stosunku
kierunki od siebie i stosunku do siebie i 151 do siebie i innych
innych osob innych oséb), np. w e 0sob), np. w prawo,
prawo, w lewo etc. w lewo etc.
wyprowadza dziecko okre$la dziecko potrafi diﬁiﬁﬁkg&ﬁmw
kierunki od polozenie obicktow okresli¢ polozenie Int-Mat- E)V soledem daneeo
siebie i innych wzgledem obranego obiektow wzgledem 1.5.2 obi%lftu (np. 2| egwe'
0s0b; okresla obiektu danego obiektu ’p. J
polozenie od_ czegos etc..)
obicktow dziecko trafnie
wrzeledem opisuje potozenie
ob I% r?ego obiektow na kartce
obiektu; orientuje papiert, fip. cos jest
Int-Mat-1.5 | . . . . w lewym gérnym
si¢ na kartce dziecko potrafi opisaé rogu
papieru, ab),l dziecko orientuje si¢ poloZenie o.blektow "2 1 Int-Mat- [ dziecko trafnie
odnajdowad . kartce papieru (np. co$ .
: : na kartce papieru, aby co . . 1.5.3 odnajduje
informacje (np. . . znajduje si¢ w lewym . ;
. odnajdowac , informacje na kartce
w lewym gérnym | . : gornym rogu) :
; .| informacje (np. w na podstawie
rogu) i rysowac . . . .
straatki we lewym gérnym rogu) i informacji o ich
whasciwym rysowac¢ strzatki we potozeniu (np. co$
ki erunkuy wiasciwym kierunku znajduje si¢ w
lewym gdérnym rogu)
okresla¢ kierunki na Int-Mat- okreglonym
llz:stigyzme (np. na 1.5.4 kierunku (np.
strzatke pokazujaca
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w prawo od kotka)

dziecko dostrzega

dziecko potrafi

dziecko nazywa
dostrzegang symetri¢
(np. w rysunku

symetri¢ (np. w dostrzec symetrie¢ (n Int-Mat- | motyla)
rysunkug.mo?t‘ la) wr sunkal mot IQa) i 6.1 dziecko uzupelnia
Y y y y brakujace elementy
dostrzega rysunku
symetri¢ (np. w symetrycznego
rysunky mptyla); dziecko zauwaza, ze d2|eck9 p,ot.ra‘fl porownujae ﬁ.glllry,
zauwaza, ze iedna fiqura iest zauwazy¢, ze jedna dziecko mowi, ze
jedna figura jest jedna figura J figura jest Int-Mat- | jedna figura jest
owigkszeniem p0w1e;_k§zen1§m lub powi¢kszeniem lub 1.6.2 powickszeniem lub

Int-Mat-1.6 | P pomniejszeniem L . e A .

lub drugiei pomniejszeniem pomniejszeniem
L rugiej L L
pomniejszeniem drugiej drugiej
drugiej; . dziecko nazywa
kontynuuje dziecko do,s’trzega Int-Mat- | dostrzegana
. regularnos¢ wzoru (np. .
regularny wzor w szlaczku) 1.6.3 regularno$¢ wzoru
(np. szlaczek) . . (np. w szlaczku)
dziecko kontynuuje -
regularny wzor (np. . . dZIeCkO. .
szlaczek) dziecko potrafi samodzielnie
kontynuowaé Int-Mat- | kontynuuje
regularny wzor (np. 1.6.4 narysowany
szlaczek) regularny wzor (np.
szlaczek)
: __|dziecko potrafi dziecko bez btedow
dziecko sprawnie liczy | sprawnie liczy¢ Int-Mat- | . :
. . liczy obiekty (do 20
obiekty obiekty (do 20 1.7.1 o
L obiektow)
obiektow)
zapytane, dziecko
wyjasnia lub
ilustruje
o regularnosci,
Sprawnie liczy pojawiajace sie w
obiekty dziesiatkowym
(dostrzega dziecko rozumie systemie liczenia
regulgrnosm regularnosci, (np., ze co 10
dziesigtkowego | dziecko dostrzega pojawiajace sie w pojawia si¢ znéw
systemu regularnosci dziesiatkowym Int-Mat- | 1,2; 11,12; 21,22
liczenia), dziesigtkowego systemie liczenia (np., 1.7.2 itd.)

Int-Mat-1.7 | Wymienia systemu liczenia 7e co 10 pojawia si¢ dziec;ko u§tawia w
k_0|elne_ ) znow 1,2; 11,125 21,22 kolejnosci losowe
liczebniki od itd.) liczby (np.
wybranej liczby, 1,11,21,31,41 etc.)
takze wspak oraz wyjasnia, co
(zakres do 20); jest podobnego w
zapisuje liczby tych liczbach, a co
cyframi (zakres odréznia je np. od
do 10) liczby 13

dziecko wymienia dziecko potrafi liczy¢ dziecko .Ilczy
N i . zaczynajac od
kolejne liczebniki od | zaczynajac od Int-Mat- S
o . S . wybranej liczby,
wybranej liczby, takze | wybranej liczby, takze 1.7.3 .
wspak (zakres do 20) | wspak (zakres do 20) takze wspak (zakres
do 20), np. zapytane
dziecko zapisuje dziecko potrafi zapisa¢ | Int-Mat- | dziecko zapisuje
liczby cyframi (zakres | liczby cyframi (zakres 1.7.4 liczby cyframi
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do 10)

do 10)

(zakres do 10)

dziecko wyznacza
sumy (dodaje) i
roéznice (odejmuje),

dziecko potrafi
dodawac i odejmowa¢é
w zakresie do 10,

dziecko dodaje i
odejmuje w zakresie
do 10, manipulujac

manipulujac obiektami | manipulujac obiektami Int-Mat- obiektami lub
. . 1.8.1 . .
lub rachujac na lub rachujac na rachujac na zbiorach
wyznacza sumy | zbiorach zastgpczych, | zbiorach zastepczych, zastepczych, np. na
(dodaje) i roznice | np. na palcach np. na palcach palcach
S:E{;Tﬁ'{g;c dziecko dodaje i
obiekdami lub odejmuje wzlesie
rachujac na pami(;’ci 4
zbiorach . . - —
Int-Mat-1.8 | zastepczych, np. | dziecko sprawnie dziecko pgtraf! ; dziecko r.adZ' sobie
. R dodawac¢ i odejmowa¢é Int-Mat- | w sytuacjach
na palcach; dodaje i odejmuje w Kkresie do 10. Ii 18.2 . h. ktorveh
sprawnie dodaje i | zakresie do 10 x ;’;I;f;clf 0 19, ficzac - gﬁ;‘;‘;ﬁz » Ktory
odejmuje w .
zakﬁesié do 10, zakoficzenie .
poprawnie wymaga dodawania
zapisuje te lub odejmowania w
L zakresie do 10
dziatania
dziecko poprawnie dziecko potrafi dziecko poprawnie
zapisuje dziatania poprawnie zapisaé Int-Mat- zapisuje dziatania
dodawania i dzialania dodawania i 183 dodawania i
odejmowania w odejmowania w o odejmowania w
zakresie do 10 zakresie do 10 zakresie do 10
radzi sobie w
Zytcuii(\::/ag}]l dziecko radzi sobie w
ki/(’)r chy ’ sytuacjach zyciowych,
Int-Mat-1.9 omy <Ine ktorych pomysine osiagniecie identyczne
| pomy . zakonczenie wymaga | do: Int-Mat-1-8.2
zakonczenie .
wymaga dodawania lub
dodawania lub odejmowania
odejmowania
sapisuie dziecko zapisuje
rogwi Jzanie dziecko zapisuje rozwigzanie zadania
zadan?a z tresei rozwigzanie zadania 2 dziecko potrafi 2 trefcig
rzedstawione % trescig Zast P § 7ani przedstawionego
P . g przedstawionego astosowaczapls - | |nt-Mat- | stownie (np.
Int-Mat-1.10 | stownie w . .| eyfrowy i znaki dzialan S
. stownie w konkretnej s " 1.10.1 opisujgcego
konkretnej .. . . | do zapisania sytuacji .
- . sytuacji, stosujac zapis . . R konkretna sytuacje),
sytuacji, stosujac i 7naki opisanej slownie . .
zapis cyfrowy i Cyfrowy i znaki stosujac ;aplsk_
znaki dziatan dziatan Z)Z/I;?:;y | Zhak
dziecko mierzy
pomiar dhugosci: dzmckg mierzy dZ.IECkO, potraf! ] Int-Mat- dhlgosc. ,
mierzy dlugodé dhugosé¢, postugujac mierzy¢ dlugos¢é 1111 przedmiotow,
¥ HUEOSC, si¢ np. linijka przedmiotéw o postugujac si¢ np.
postugujac sig linijka
Int-Mat-1.11 | np. !muk'a(; dziecko porownuje
porownye dziecko porownuje dziecko potrafi dhugosc¢ réznych
dtugosci g , , L. Int-Mat- SOV ,
obicktow dlugosci porownaé dhugosé 1112 obiektow i okresla,
obiektow obiektow o ktory jest dtuzszy, a
ktory krotszy
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dziecko sprawdza

dziecko potrafi wazy¢ | dziecko potrafi wazy¢ Int-Mat- wace przedmiotow
przedmioty przedmioty 1.112.1 £¢ przedn >
postugujac si¢ waga
dziecko okresla,
ktéry przedmiot jest
cigzszy, a ktory
1zejszy, postugujac
si¢ waga
omiar ciezaru: dziecko réznicuje dziecko potrafi Int-Mat- dziecko okresla,
potra 6 sz ¢ " | przedmioty cigzsze, odrozni¢ przedmioty 1122 ktory przedmiot jest
prze dmiot y 1Zejsze ciezsze od 1zejszych o ciezszy, a ktory
p' zedmioty, 1Zzejszy, oceniajac to
roznicuje i
rzedmioty ha pqu?awle
Int-Mat-1.12 | Pr% podniesienia
ciezsze, L "
SN przedmiotow lub "na
1zejsze; wie, ze "
) oko
towar w sklepie dziecko MOwi 2
jest pakowany ZISCKO MOWI, 20
wedlug wagi towar w sklepie jest
pakowany wedtug
. . . s wagi
dziecko wie, ze towar | dziecko wie, ze towar w sklepie (Iub
w sklepie jest w sklepie jest Int-Mat- odczzfs Zabawy W
pakowany wedhug pakowany wedlug 1.12.3 P abawy w .
waoi wagi sklep) dziecko prosi
g g o towar, pytajac o
Jego wagg (np.
poprosze kilogram
jablek)

. o dziecko potrafi . .
pormar p fynow: dziecko odmierza odmierza¢ plyny przy dZIe(.:kO trafnie
odmierza ptyny Lo .. . - Int-Mat- | odmierza ptyny

Int-Mat-1.13 N ptyny kubkiem i uzyciu pojemnikow N
kubkiem i miarkg | * ? . L 1.13.1 kubkiem i miarka
. miarkg litrowa (np. kubka, miarki .
litrowa litrowej) litrowa
dziecko potrafi nazwa¢é s\flec';?j:ﬁjz%/wa dni

. ) dziecko nazywa dni w | dni w tygodniu i Int-Mat- mieys? ce w roku
pomiar cza_s u: tygodniu i miesiagce w | miesigce w roku o814 .
nazywa dni w roku (niekoniecznie we 14.1 (nlekqnlepznle we
tygodnlu I wlasciwej kolejnosci) wiasF: wel
miesigce w roku; kolejnosci)
Onentuj}e S1G, do dziecko orientuje si¢, | dziecko wie do czego Eg::ﬁlégrlggrzysta z
E?Ieegr? d;;ziy do czego stuzy stuzy kalendarz i Int-Mat- demons tru" c

e kalendarz i potrafiz | potrafi z niego 1.14.2 ra
potrafi  niego niego korzystac korzystaé¢ zrozumienie, do
korzystac; g v y czego on stuzy
Int-Mat-1.14 | rozpoznaje dziecko ustawia
Czas na zegarze . . prawidtowa godzing
w takim zakresie, g;;escrll(;zrgggézn\?\fe na zegarze
ktory pozwala’ takim zakresie, Ktory dZ|eC.k0 podaje .
mu orientowaé pozwala mu dziecko potrafi prawidtowa godzing,
si¢ w ramach orientowad sie W . Int-Mat- | odczytujac ja z
czasowych ¢ rozpoznawac czas na 1.14.3 | zegara
. .. | ramach czasowych zegarze —
szkolnych zajec i zaje¢ szkolnych i spdzniajac sie,
domowych domowych dziecko nie
obowigzkow obowiazkéw uzasadnia tego
2 niezrozumieniem
zegara
zna bedace w dziecko zna bgdace w | dziecko zna bedace w dziecko postuguje
Int-Mat-1.15 obiegu monety i | obiegu monety i obiegu monety i Int-Mat- | sie bedgcymi w
™~ | banknot o banknot o wartosci 10 | banknot o wartosci 10 1.15.1 obiegu monetami i

wartosci 10 zt;

z1

z1

banknotem o
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wartos$ci 10 zt

zna wartos¢
nabywcza monet

dziecko zna warto$¢
nabywcza monet i

dziecko rozumie

Int-Mat-

dziecko, ptacac
monetami, radzi
sobie w sytuacji

: radZIEOble W | radzi sobie w sytuacji wartosc nabyweza 1.15.2 kupna i sprzedazy
sytuacji kupna i ) . monet . L
. kupna i sprzedazy (umie policzyé¢
sprzedazy
resztg etc.)
dziecko zna i rozumie Int-Mat- Sf;;‘;ﬁgggjﬁﬁg .
pojecie dlugu 1.16.1 W rozmowie
dziecko wyjasnia,
czym jest dlug
dziecko sptaca swoje
zna pojecie dlugu | dziecko zna pojgcie dziecko rozumie, Ze Int-Mat- dlugi
Int-Mat-1.16 | i konieczno$¢ dhugu i konieczno$¢ inni ludzie oczekuja, ze 116.2 dziecko wyjas$nia,
sptacenia go sptacenia go splaci swoj dlug o jak (wg norm)
nalezy si¢ zachowaé
w sytuacji
posiadania dlugu
dziecko rozumie Int-Mat- dziecko opisuje
konsekwencje 1163 konsekwencje
niesplacenia dlugu T niesptacenia dtugu
Cytat z . S Przykladowe
Kod podstawy Analiza Osiagniecie w GWK Kod GwK wskazniki*
: : dziecko potrafi liczy¢ dziecko liczy (w
dZIe,Ck.O liczy (w (w przod i w tyl) od Int-Mat- | przod i w tyl) od
przod i w tyt) od . i
liczy (w przod i w | danej liczby po 1 danej I.|czby po 1w .11 danej _|czby polw
vt yd danci zakresie do 100 zakresie do 100
yh) od danej — , . dziecko liczy (W
liczby po 1, dziecko liczy (w dziecko potrafi liczy¢ r26d i w tyh)
dziesigtkami od | przod i w tyl) (w przod i w tyl) Int-Mat- | P70 Y
Int-Mat- L o . . S . . dziesigtkami od
danej liczby w dziesigtkami od danej | dziesigtkami od danej 1.1.2 A
1.1 . . . - . - danej liczby w
zakresie 100 i liczby w zakresie 100 | liczby w zakresie 100 sakresie 100
setkami od danej dziecko liczy (w
liczby w zakresie | dziecko liczy (w dziecko potrafi liczy¢ 26d i wt ig
1000 przod i w tyl) setkami | (w przéd i w tyl) Int-Mat- | PTZOCIWHD
- . . setkami od danej
od danej liczby w setkami od danej 111.1.3 liczby w zakresie
zakresie 1000 liczby w zakresie 1000 1000y
dziecko zapisuje dziecko potrafi zapisaé Int-Mat- dziecko zapisuje
zapisuje cyframi i cyframi liczby w cyframi liczby w Mo cyframi liczby w
Int-Mat- o dF():z ytJu'e liczb zakresie 1000 zakresie 1000 o zakresie 1000
1.2 € Y [dziecko odczytuje dziecko potrafi dziecko odczytuje
w zakresie 1000 . - s Int-Mat- | . .
liczby w zakresie odczytaé liczby w 11.2.2 liczby w zakresie
1000 zakresie 1000 o 1000
dziecko stownie . . dziecko stownie
, . dziecko potrafi stownie , .
poréwnuje dowolne réwnaé dowoln poréownuje dowolne
pordéwnuje dwie liczby w g\(/)vigvlvic;; \(/)vwz(;k:esie Int-Mat- | dwie liczby w
dowolne dwie zakresie 1000 Y 111.3.1 zakresie 1000
. . o . 1000 (mniejsza, . X
Int-Mat- | liczby w zakresie | (mniejsza, wigksza, . . (mniejsza, wigksza,
wieksza, ré6wna)
1.3 1000 (stownie iz |rowna) > roéwna)
uzyciem znakoéw | dziecko poréwnuje dziecko potrafi dziecko porownuje
<, >, =5) dowolne dwie liczby | poré6wna¢ dowolne Int-Mat- | dowolne dwie liczby
w zakresie 1000 z dwie liczby w zakresie 111.3.2 w zakresie 1000 z

uzyciem znakoéw <, >,

1000 z uzyciem

uzyciem znakow <,
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znakoéw <, >, =

dziecko dodaje i
odejmuje liczby w

dziecko potrafi
dodawad i odejmowa¢é

dziecko dodaje i

dodaje i odejmuije | zakresie 100 (bez liczby w zakresie 100 ITIII\A/]T ggﬁjrgns?éelggmy W
liczby w zakresie |algorytmow dziatan | (bez algorytmow o (dowolna metoda)
100 (bez pisemnych) dzialan pisemnych) 4 4
algorytmow dziecko rozumie dziecko opowiada o
Int-Mat- | dziatan zalezno$¢ miedzy Int-Mat- | zalezno$ci migdzy
1.4 pisemnych); dodawaniem a 111.4.2 dodawaniem a
sprawdza wyniki | dziecko sprawdza odejmowaniem odejmowaniem
odejmowania za | wyniki odejmowania dziecko potrafi dziecko
pomoca za pomocg dodawania & 3 potra K Int-Mat- (poproszone)
dodawania Z%?Xox:nvi;y;; : a3 | sprawdza wyniki
) . o odejmowania za
pomoca dodawania .
pomocag dodawania
dziecko podaje z . . . dziecko podaje z
Lo dziecko zna na pamie¢é S
pamieci iloczyny w tabliczke mnozenia (do Int-Mat- | pamigci iloczyny w
. . . | zakresie tabliczki ¢ 111.5.1 zakresie tabliczki
podaje z pamigci o 10x10) .
iloczyny w mnozenia : . mnozenia
sakresie tabliczki dziecko rozumie dziecko opowiada o
Int-Mat- . zalezno$¢ miedzy Int-Mat- | zalezno$ci migdzy
mnozenia, .
1.5 i - . mnozeniem a 111.5.2 mnozeniem a
sprawdza wyniki | dziecko sprawdza L o
L L dzieleniem dzieleniem
dzielenia za wyniki dzielenia za dziecko potrafi
pomocg mnozenia | pomocg mnozenia P i o dziecko sprawdza
sprawdza¢ wyniki Int-Mat- S .
L wyniki dzielenia za
dzielenia za pomoca 111.5.3 L
mnozenia pomoca mnozenia
rozwiazuje tatwe . L dziecko potrafi dziecko rozwiazuje
, . dziecko rozwiazuje . . . :
réwnania , . rozwigzywac latwe latwe rownania
. . . fatwe réwnania , : . . .
jednodziataniowe | . S réwnania jednodziataniowe z
S jednodziataniowe z . . . o
Int-Mat- | z niewiadoma w .. . | jednodzialaniowe z Int-Mat- | niewiadoma w
. niewiadoma w postaci [, . . P
1.6 postaci . niewiadomg w postaci 111.6.1 postaci okienka (bez
. okienka (bez - X
okienka (bez . okienka (bez przenoszenia na
. przenoszenia na druga .
przenoszenia na strone) przenoszenia na drugg drugg strong) (np.
drugg strong) ¢ strone) 2+0=8)
dziecko potrafi
rozwigzuje dziecko rozwigzuje za§tosoyvac pojedyncze dziecko rozwigzuje
zadania tekstowe . dzialanie :
. zadania tekstowe zadania tekstowe
wymagajace . matematyczne .
konania Wymagajace osadzone w opisanym WyMagaace
wy . .| wykonania jednego . . wykonania jednego
jednego dziatania . . kontekscie, np. zadanie o
Int-Mat- (w tym zadania dziatania (w tym tekstowe lub realna Int-Mat- | dziatania (w tym
.7 ym . | zadania na . 1.7.1 zadania na
na porownywanie . . sytuacja zyciowa (w , .
o poréwnywanie : poréwnywanie
roznicowe, ale o zakresie e
roznicowe, ale bez , . roznicowe, ale bez
bez , . poréwnywania . :
orownywania porownywania roéznicowego, ale bez porownywania
p ilorazowego) . >, ilorazowego)
ilorazowego) poréwnywania
ilorazowego)
wykonuje tatwe | dziecko wykonuje dziecko radzi sobie
obliczenia fatwe obliczenia w sytuacjach
pieniezne (cena, | pieni¢zne (cena, ilo$¢, | dziecko potrafi codziennych (lub w
Int-Mat- | ilo$¢, wartos¢)i | warto$€) i radzi sobie | wykonywac latwe Int-Mat- | zadaniach)
1.8 radzi sobie w sytuacjach obliczenia pieni¢zne 111.8.1 wymagajacych
w sytuacjach codziennych (cena, ilos¢, wartosc) umiejetnosci
codziennych wymagajacych takich zwiazanych z
wymagajacych umieje¢tnosci latwymi
112

' | KAPITAL LUDZKI

.|




#

GRA W KLaSy

ROZWO] BEZ Grage

takich
umiejetnosci

obliczeniami
pienieznymi (cena,
ilo$¢, wartos¢)

dziecko potrafi

dziecko mierzy i

zmierzy¢ i zapisaé Int-Mat- | zapisuje wynik
wynik pomiaru 111.9.1 pomiaru dlugos$ci
dlugosci przedmiotow przedmiotow
. L Sﬁfcrkzo P(i)tzl;afi' : dziecko mierzy i
mler_zky 1 ZapISUJE | 475ecko mierzy i W ne;k ygmialr)us ¢ Int-Mat- | zapisuje wynik
Wynix pomiaru zapisuje wynik ynixpon 111.9.2 pomiaru szerokosci
dtugosci . - szerokosci .
) pomiaru dtugosci, s . przedmiotow
szerokosci | Kodei i przedmiotéw
kosci SZETOXOSCT dziecko potrafi . . .
wys?i ot wysokosci . e . dziecko mierzy i
Pr2edOTOW OTaZ | 1y rzedmiotow oraz ZIierzyc 1 zapisac Int-Mat- | zapisuje wynik
odlegtosci; g wynik pomiaru . -
s odlegtosci L . 111.9.3 pomiaru wysokosci
postuguje si¢ wysokosci zedmiotow
jednostkami: przedmiotéw P
milimetr, : dziecko potrafi dziecko mierzy i
centymetr, metr; zmierzy¢ i zapisaé Int-Mat- - -
. - . zapisuje wynik
wykonuje tatwe wynik pomiaru 111.9.4 . .
. . . pomiaru odleglosci
obliczenia odleglo$ci
dotyczace tych dziecko postuguje si¢ | dziecko potrafi dziecko postuguje
Int-Mat- | miar (bez jednostkami: postugiwac sie¢ Int-Mat- | si¢ jednostkami:
1.9 zamiany milimetr, centymetr, | jednostkami: milimetr, 111.9.5 milimetr, centymetr,
jednostek i metr centymetr, metr metr
wyrazen dziecko wykonuje dziecko potrafi dziecko wykonuje
dwumianowanych | tatwe obliczenia wykona¢ latwe latwe obliczenia
w obliczeniach | dotyczace takich obliczenia dotyczace dotyczace takich
formalnych); miar, jak: milimetr, | takich miar, jak: miar, jak: milimetr,
uzywa pojecia centymetr, metr (bez | milimetr, centymetr, Int-Mat- | centymetr, metr (bez
kilometr w zamiany jednostek i | metr (bez zamiany 111.9.6 | zamiany jednostek i
sytuacj ach wyrazen jednostek i wyrazen wyrazen
zyciowych, np. dwumianowanych w | dwumianowanych w dwumianowanych w
jechalismy obliczeniach obliczeniach obliczeniach
autobusem 27 formalnych) formalnych) formalnych)
kilometrow (bez . . dziecko uzywa
; dziecko uzywa N
zamiany na N . . pojecia kilometr w
metry) pojecia kilometr w dziecko rozumie sytuacjach
sytuacjach pojecie ,,miary” i zna 2
o Do A Int-Mat- | zyciowych, np.
zyciowych, np. jej jednostki (milimetr, 11.9.7 ! )
. . 9. jechaliSmy
jechalismy autobusem | centymetr, metr, autobusem 27
27 kilometrow (bez kilometr) . .
. kilometrow (bez
zamiany na metry) .
zamiany na metry)
wazy przedmloty, dZ|eC’kO ,potrafl dziecko okredla
uzywajac okresla¢ mase Int-Mat- "y
1ot PR . mas¢ przedmiotow
okreslen: przedmiotéw uzywajac 111.10.1 Lrvwaiac wasi
kilogram, pot dziecko wazy wagi ywajac wag
kilograma, przedmioty, uzywajac podajac masg
Int-Mat- S o
dekagram, okreslen: kilogram, . . . przedmiotow,
111.10 ? . 11 dziecko rozumie takie . .
gram; wykonuje | pot kilograma, cia. iak: kil Int-Mat- dziecko uzywa
fatwe obliczenia, |dekagram, gram pojecia, jax: kilogram, takich okreslen, jak:
pol kilograma, 111.10.2

uzywajac tych
miar (bez
zamiany

dekagram, gram

kilogram, pot
kilograma,
dekagram, gram
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jednostek i bez
wyrazen
dwumianowanych
w obliczeniach
formalnych)

dziecko wykonuje
fatwe obliczenia,
uzywajac takich miar
jak: kilogram, pot

kilograma, dekagram,

dziecko potrafi
wykona¢ latwe
obliczenia, uzywajac
takich miar, jak:
kilogram, pét

dziecko wykonuje
latwe obliczenia,
uzywajac takich
miar, jak: kilogram,
pot kilograma,

gram (bez zamiany k'rfr?]r?t;g?’zien'](g%ram’ Ilr:tl—lil(lja;— dekagram, gram (bez
jednostek i bez ge dnostek i bez y o zamiany jednostek i
wyrazen J . . bez wyrazen
. wyrazen .
dwumianowanych w dwumianowanvch w dwumianowanych w
obliczeniach obliczeniach y obliczeniach
formalnych) formalnych) formalnych)
: : dziecko potrafi dziecko odmierza
df;fiCkféggmr:ﬁrza odmierzaé objeto$é Int-Mat- | obj¢tos¢ ptynow za
odmierza ptyny Ewiariami Y plynéw za pomoca I11.11.1 | pomoca réznych
Int-Mat- réznymi roznych miarek miarek
11 miarkami; uzywa okreslajac objetosée
' okreslen: litr, pot | dziecko uzywa dziecko rozumie takie Int-Mat- ptynéw, dziecko
litra, ¢wier¢ litra | okre$len: litr, pot litra, | pojecia jak: litr, pét 01112 uzywa takich
¢wier¢ litra litra, ¢wier¢ litra o okreslen, jak: litr,
po6t litra, ¢wier¢ litra
odczytuje . .
temperature (bez | dziecko odczytuje Stzilc?ktovsggaﬂ dziecko odczytuje
koniecznosci temperature (bez tem yel?’a ture (bez temperature (bez
Int-Mat- postugiwania si¢ | koniecznosci kon?e —y ‘;1 Int-Mat- koniecznosci
11,12 liczbami postugiwania si¢ ) ci :ici ; N.12.1 poshugiwania sig
' ujemnymi, np. 5 | liczbami ujemnymi, ﬁg:t;lagmvivu'e?nsnemi o liczbami ujemnymi,
stopni mrozu, 3 np. 5 stopni mrozu, 3 o, 5 sto rjli mrc);zu ’3 np. 5 stopni mrozu, 3
stopnie ponizej stopnie ponizej zera) s tF())I nie F:)n"e‘ er;l) stopnie ponizej zera)
zera) pnie ponizej z
dziecko potrafi dziecko odczytuje
odczytuje | odczytywaé liczby w Int-Mat- | liczby w systemie
ST dziecko odczytuje i systemie rzymskim od 111.13.1 | rzymskim od I do
zapisuje liczby w S
Int-Mat- svstemie zapisuje liczby w I do XII XII
111.13 r;/ mskim od I do systemie rzymskim dziecko potrafi dziecko zapisuje
X?/I od I do XlI zapisywa¢ liczby w Int-Mat- | liczby w systemie
systemie rzymskim od 111.13.2 | rzymskim od | do
I do XIlI Xl
podaje i zapisuje dziecko podaje i gﬁﬁ;&i??;ﬁ;sywaé Int-Mat- | dziecko podaje i
zapisuj 11.14.1 zapisuj
daty: zna apisuje daty daty apisuje daty
kolejno$¢ dni dziecko zna kolejnos¢ dziecko zna Koleinodé Int-Mat- dziecko zna
tygodnia i dni tygodnia i . } KOTEINO kolejno$¢ dni
D o dni tygodnia i miesiecy 111.14.2 SR
miesiecy; miesigcy tygodnia i miesiecy
Int-Mat- | porzadkuje . . dziecko potrafi . .
S dziecko porzadkuje , Int-Mat- | dziecko porzadkuje
11.14 chronologicznie Lt uporzadkowa¢ daty s
daty: wykonuje chronologicznie daty chronologicznie 111.14.3 daty chronologicznie
obliczenia . . . . i j
kalendarzowe w dziecko wykonuje dziecko potrafi géll?gz)n\i/;ykonwe
sytuacjach obliczenia wykonywa¢ obliczenia Int-Mat- kalendarzowe w
syciowych kalendarzowe w kalendarzowe w 111.14.4 sytuacjach
sytuacjach zyciowych | sytuacjach zyciowych sycio viy ch
odczytuje dziecko odczytuje dziecko potrafi dziecko odczytuje
Int-Mat- | wskazania wskazania zegar6w w | odczytaé wskazania Int-Mat- | wskazania zegarow
111.15 zegarOw w systemach 12- i 24- zegarow w systemach 11.15.1 | wsystemach 12- i

systemach 12-i

godzinnym

12- i 24-godzinnym

24-godzinnym
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24-godzinnym,

dziecko odczytuje

dziecko potrafi

dziecko odczytuje

wyswietlajacych wskazania zeoarow odczytaé wskazania wskazania zegardéw -
cyfry i ze wvéwietlai cgch Zegarow - zar6wno Int-Mat- | zarowno
wskazowkami; yswietiajacy wySwietlajacych cyfry, | 111152 | wyswietlajacych
L cyfry i ze L S
postuguje si¢ wskazéwkami jakitych ze cyfry, jak i tych ze
pojeciami: wskazéwkami wskazdéwkami
gogzma, pot dziecko postuguje si¢ | dziecko rozumie dziecko Wrozmowie
godziny, eciami: eodzi . L . , Mat. | POstuguje sie
pojeciami: godzina, pojecia: godzina, pét Int-Mat Lo .
kwadrans, pot godziny godziny, kwadrans I1.15.3 | Pojeciami: godzina,
minuta; W_ykonyje kwadrans n’1inuta minuta , l o pol godziny,
proste obliczenia ' kwadrans, minuta
1 . . i i . .
32%2;?13’)6 (petne dziecko wykonuje d2|leicll<lo p(;t’rail ¢ dziecko wykonuje
proste obliczenia (V)Vg”é’ze?i; ;ep a(:’i)\fve Int-Mat- | proste obliczenia
zegarowe (pelne g 111.15.4 | zegarowe (dotyczace
odziny) (dotyczace petnych etnych godzin)
g y godzin) pemych g
dziecko potrafi dziecko rozpoznaje i
dziecko rozpoznaie i rozpozna¢ i nazwa¢é nazywa podstawowe
P ) podstawowe figury figury geometryczne
nazywa kota
kwadrat r’os tokaty i geometryczne (kolo, (koto, kwadrat,
rozpoznaje i tr6i ¥, Prostokaty kwadrat, prostokat i prostokat i trojkat) -
rojkaty (rbwniez L L e Int-Mat- e
nazywa kota, nietypowe, potozone tréjkat) - rowniez jesli 161 |rowniez jesli sa one
kwadraty, w rbzny Sp’oséb oraz |52 0ne nietypowe, o nietypowe, potozone
prostokaty i w sytuacji, gdy figury polozone w rézny W rozny §poséb oraz
trojkaty (rowniez | . » o r,1a sicbic) spos6b oraz w sytuacji, w sytuacji, gdy
nietypowe, 2 gdy figury zachodza na ﬁ_gufy zachodza na
potozone w rozny siebie siebie
sposob oraz w dziecko rysuje dziecko potrafi dziecko rysuje
. A . e 1. Int-Mat- L .
Int-Mat- | sytuacji, gdy odcinki o podanej narysowac odcinki o 11.16.2 odcinki o podanej
111.16 figury zachodza | dtugosci podanej dlugosci o dlugosci
na siebie); rysuje dziecko potrafi . .
odcinki o podanej obliczy¢ obwéd Int-Mat- dz'e9k0 o’pllcza
Ay . - obwdd trojkata (w
dhugosci; oblicza trojkata (w 111.16.3
centymetrach)
obwody dziecko oblicza centymetrach)
trmkqtovyv, . obwody trojkatow, dZI?CkO,pOtra,ﬂ dziecko oblicza
kwadratow i L obliczy¢ obwod Int-Mat- .
. kwadratow i obwdd kwadratu (w
prostokatow (w , kwadratu (w 111.16.4
prostokatow (w centymetrach)
centymetrach) centymetrach) centymetrach)
dZI?CkO’pOtI’a,fI dziecko oblicza
obliczy¢ obwod Int-Mat- obwéd prostokata (w
prostokata (w 111.16.5 P 4
centymetrach)
centymetrach)
. . dziecko potrafi . .

. dziecko rysuje druga narysowaé druga Int-Mat- dziecko rysuje druga
rysuje druga potowe figury polowe figury
polowe figury symetrycznej polowe figury WLI7Z1 | symetrycznej

7 symetrycznej
symetrycznej, dziecko potrafi
rysuje figury w dziecko rysuje figury P . dziecko rysuje figury
owickszeniu i w powiekszeniu i narysowac figury w Int-Mat- w powiekszeniu i
Int-Mat- | POWieEszenii 1 L powiekszeniu i 11.17.2 S
117 pomniejszeniu; pomniejszeniu omnieiszeniu pomniejszeniu
' kontynuuje z ock J P—
regularno$¢ w dzi . ZIecko potratfi dziecko kontynuuje
ziecko kontynuuje kontynuowa¢é o
prostych regularno$¢ w regularno$¢ w Int-Mat- regularnos¢ w
motywach (np.
otywach (np prostych motywach prostych motywach 111.17.3 prostych motywach

szlaczki, rozety)

(np. szlaczki, rozety)

(np. rysujac szlaczki,
rozety)

(np. rysujac szlaczki,
rozety)
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Muzyka
Kod pgé’:f: V\Z/y Analiza Osiagnigeie w GWK | Kod Gwk | Travkiadome
dziecko powtarza
powtarza prosta | powtarza prostg dZIeCI,(O p(?trafl Int-Muz- prosta melodig
melodig; $piewa | melodie powtorzyc prosta 1.1.1 (zetgr.anq lub
piosenki z melodi¢ zaspiewans przez
repertuaru kogos innego)
Int-Muz-1.1 dzieciecego {piewa piosenki z dziecko potrafi dziecko $piewa kilka
wykonuje ’ repertuard Zz_lépiewac' kilka réznych piosenek z
§piewanki i dziecigcego, wykonuje piosenek z repertuaru Int-Muz- repert.uaru
rymowanki: §piewanki i’ dzieciecego i kilka 1.1.2 dzllecm;cego,
rymowanki $piewanek i $piewanek lub
rymowanek rymowanek
gi':ilgfzsgt;f:s ty rytm Int-Muz- | dziecko powtarza
glosem 1.2.1 prosty rytm glosem
odtwarza proste rytmy dzieclfo p(?trafi Int-Muz- dziecko powtarza
. powtorzyc¢ prosty rytm prosty rytm
glosem i na . 1.2.2 .
instrumentach w’fsmkmc - w}fStukuJa’C
perkusyjnych dziecko potrafi dziecko powtar;a
powtoérzy¢ prosty rytm Int-Muz- prosty rytm grajac
grajz;c na 123 na mstrgmentach
instrumentach - perkusyjnych
odtwarza proste perkusyjnych Eibz(i?sslil(l)q; rificé:ia
rytmy glosem i Swoi Shoséb
na instrumentach oo niszf; aia sic w
%ﬁ?ﬂ% ; tancu w ;aleznos'c_i
Int-Muz-1.2 charakter muzyki od rodzaju muzyki
plasajac i taficzac | wyraza nastré; i fiziecko potraﬁ tal'l?em (inacze_j tanczy do
(reaguje na charakter muzyKi i ruch?fn SWO_]’e'g'O ciala Int-Muz- _muzyk_l reggae, a
zmiang tempai | plasajac i taficzac wyrazié nastréj i .24 inaczej do t_echpo)
dynamiki): charakter muzyki dziecko zmienia
' swdj sposéb
poruszania si¢ w
tancu, reagujac na
zmiany pojawiajace
si¢ podczas utworu
podczas tanczenia podczas tanca
dziecko potrafi dziecko zmienia
reaguje na zmiang zmienia¢ ruch swojego | Int-Muz- | ruch swojego ciala w
tempa i dynamiki ciala w reakcji na 1.2.5 reakcji na zmiang
zmiane tempa i tempa i dynamiki
dynamiki muzyki muzyKi
dziecko potrafi przez dziecko odtwarza
pewien czas odtwarzaé prosty schemat
realizuje proste prosty schemat Int-Muz- rytmiczny
realizuje proste schematy rytmiczne rytmiczny przy 13.1 (zapgtlony) przy
schematy (tataizacjq) pomocy dZwiekéw _ pomocy dzwigkow _
rytmiczne wydawanych ustami wydawanych ustami
Int-Muz-1.3 (tataizacja (np. ,,ta”, ,,pa” etc.) (np. ,ta”, ,pa” etc.)
ruchem Caieg o dZIE(‘:kO potrafi przez ’ dziecko odtwarza
ciata) realizuje proste pewien czas odtwarzaé prosty schemat
schematy rytmiczne prosty schemat Int-Muz- | rytmiczny
rytmiczny (zapetlony) 1.3.2 (zapetlony) przy

(ruchem catego ciata)

przy pomocy ruchéw
swojego ciala

pomocy ruchow
swojego ciala
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wie, ze muzyke

dziecko wie, Zze muzyke

zapytane, dziecko

. .0 % | wie, ze muzyke mozna | mozna zapisa¢ i Int-Muz- | méwi, ze muzyke
Int-Muz-1.4 | mozna zapisac i D . . . e
odczytaé zapisa¢ i odczytaé odczytaé (np. przy 1.4.1 mozna zapisad i
pomocy nut) odczytal
dziecko potrafi stuchaé Sﬁgﬁ:ﬁrﬁffﬁ?
swiadomie i aktywnie | muzyki, koncentrujac Int-Muz- koncentrujq}:: n’a niei
stucha muzyki na niej swoja uwage i 1.5.1 swoja uwage i nic !
nie rozpraszajac si¢ A
rozpraszajac si¢
Swiadomie i . . tuchani
aktywnie shuha po stuchaniu muzyk, muzyki, dziecko
muzyki, potem dziecko potrafi Int-Muz- opowiaaa 0 swoich
Int-Muz-1.5 | wyraza swe opov'v1e(‘121ec o swoich 5.2 wrazeniach (np.
doznania (po stuchaniu muzyki) wrazeniach zapytane)
werbalnie i wyraza swe doznania . . po stuchaniu
niewerbalnie werbalnie i po sluchaniu muzyki, muzyki, dziecko (np.
niewerbalnie dziecko potrafi zapytan,e) wyraza
wyrazi¢ swoje Int-Muz- swoje wrazenia
wrazenia, inaczej niz 1.5.3 . S
moéwiac o nich (np. za 1nacze) iz Mowlae o
pomoca rysunku) nich (np. za pomoca
rysunku)
w trakcie $piewania
hymnu narodowego
dziecko zachowuje
si¢ w sposob zgodny
Z przyjetymi
daiecko wie, akie s normami (a0 e
zachowuje si¢ przyj,(;t.e normy wyprostO\;vane,
kulturalnie w trakcie odnosnie zach_owan Int-Muz- | $piewa lub stucha
P )
. . dozwolonych i ..
$piewania hymnu ; 1.6.1 zachowuje si¢ z
narodowego hiedozwolonych w szacunkiem)
trakcie §piewania dziecko potrafi
zachowuje si¢ hymnu narodowego N
kulturalnie na wymienic
koncercie oraz w zachowanla.
Int-Muz-1.6 trakcie épiewania dozwolone i
niedozwolone
hymnu o .
narodowego podczas $piewania
hymnu narodowego
podczas koncertow
dziecko zachowuje
dziecko wie, jakie sg f]ll?e ‘g r;g::&:agory
zachowuje si¢ przyj,ete normy innym uczestnikom
kulturalnie na odnosnie zachowan Int-Muz- - fecko potrafi
koncercie d_ozwolonych : .62 wymienié
niedozwolonych sachowania
podczas koncertow d .
ozwolone i
niedozwolone
podczas koncertow
Kod pgg;?;mz/y Analiza Osiagniecie w GWK | Kod GwK P‘Zil;lzf:gﬁge
;?ézg:kYZiGSpOIe $piewa w zespole dziecko potrafi ?:;ﬁ,}cé(grsépzlwa
Int-Muz- hu (ni . . | piosenki ze stuchu (nie | §piewaé ze stuchu Int-Muz- le) pi i
g | Stuchu(niemniej | o5 10 utworow | (takie w zespole .11 |28spole) piosenki ze

niz 10 utwordéw
w roku

w roku szkolnym)

innymi osobami)

stuchu (nie mniej niz
10 r6znych utworéw
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szkolnym);
$piewa z pamigci
hymn narodowy

w roku szkolnym)

dziecko potrafi

dziecko $piewa z

$piewa z pamigci . i .. Int-Muz- L
hymn narodowy Spiewac z pamigci M.1.2 pamieci hymn
hymn narodowy o narodowy

grana gra na instrumentach dziecko potrafi gra¢ na _dZieCko grana

mstrume;ntach perkusyjnych (proste mstrumgntach Int-Muz- lnstrumt_antach

perkusyjnych ' rytmy i wzory perkus_yjnych (proste .21 perkusyjnych (proste

(proste rytmy i rytmiczne) rytmy i wzory rytmy i wzory

Int-Muz- | wzory rytmiczne) rytmiczne) rytmiczne)
1.2 oraz . dziecko potrafi gra¢ na dziecko gra na
gra na instrumentach | . .

melodycznly((:jh . | melodycznych (proste instrumentach Int-Muz- instrumentach

(proste melodie i | o melodycznych (proste 11.2.2 melodycznych _

akompaniamenty . melodie i - (proste melodie i

akompaniamenty) . .

) akompaniamenty) akompaniamenty)
dziecko
odzwierciedla proste
rytmy i wzory
rytmiczne za
pomoca sylab
rytmicznych (np.

realizuie za pomoc3 sylab ),g,, a’)’/) (np

sylabarjn i realizuje sylabami rytmicznych (np. ,,ta”, azie’(:i;g
. . rytmicznymi, gestem | ,,pa”), gestow oraz M o
r)étsr,::rzzg)r/gl’ oraz ruchem proste ruchéw dziecko potrafi Inltl I'\gulz ?Sti:]’v'?rs\;gg:a proste

?uchem roste rytmy i wzory odzwierciedlaé proste e ryt m%/cz ne z ay

P rytmiczne rytmy i wzory .
rytmy 1 wzory rvtmiczne pomocg gestow
rytmiczne; y dziecko
Int-Muz- | reaguje ruchem odzwierciedla proste
1.3 na puls rytmy i wzory
rytmiczny i jego rytmiczne za
zmiany, zmiany pomoca ruchow
tempa, metrum i ciata

dynamiki dziecko reaguje

(maszeruje, . . ruchem na zmiany w

biega, reaguje ruchem na Emecko p’ortra:‘]l mna muzyce (puls

podskakuje) puls rytmiczny i jego | Feag80Wac ruciem rytmiczny i jego
zmiany, zmiany puls rytmiczny i jego Int-Muz- | zmiany, zmiany
! : zmiany, zmiany tempa, ! .
tempa, metrum i metrum i dvnamiki 111.3.2 tempa, metrum i
dynamiki (maszeruje, y . dynamiki), np.
biega, podskakuje) aqg';lacsze?g:}f;k ia0) maszerujac,
1€gajac, p uja biegajac,
podskakujac
dziecko tanczy
podstawowe Kroki i
taficzy figury krakowiaka

podstawowe taficzy podstawowe dziecko potrafi taficzy¢ dziecko tanczy N

A R podstawowe kroki i podstawowe kroki i

kroki i figury kroki i figury . . . .

Int-Muz- - . . figury krakowiaka, Int-Muz- | figury polki
1.4 krakowiaka, krakowiaka, polki oraz olki oraz innedo M4l dziecko tah
' polki oraz innego, prostego tanca P 90 o ZIecko tanczy

innego, prostego
tanca ludowego

ludowego

prostego tanca
ludowego

podstawowe kroki i
figury innego (niz
krakowiak i polka),
prostego tafica
ludowego
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rozrdznia
podstawowe
elementy muzyki
(melodia, rytm,

rozroznia podstawowe
elementy muzyki

dziecko potrafi
rozr6zni¢ podstawowe
elementy muzyki

dziecko opisuje
roéznice pomiedzy
podstawowymi
elementami muzyki
(melodia, rytmem,
wysokoscia
dzwigku,

wysokos¢ (melodia, rytm, ; Int-Muz- | akompaniamentem,
b R (melodia, rytm, .
dzwigku, wysoko$¢ dzwigku, Kosé dzwick 111.5.1 tempem, dynamika)
akompaniament, | akompaniament, WYSOKOSC zwigu, dziecko postuguje
: akompaniament, ; >
Int-Muz- | tempo, tempo, dynamika) tempo, dynamika) si¢ W rozmowie
1.5 | dynamika) i po. dy takimi pojeciami jak:
znaki nota_cji melodia, rytm,
muzycznej wysokoé('f dzwigku,
(wyraza ruchowo akompaniament,
czas trwania tempo, dynamika)
wartoscl rozroznia znaki notacji . . dziecko wyraza
rytmicznych, nut ) . dziecko potrafi ruchem (np. rak)
. muzycznej (wyraza L . .. ;
i pauz) . rozrozni¢ znaki notacji | Int-Muz- | czas trwania
ruchowo czas trwania . g
. . muzycznej (nuty, 111.5.2 wartosci
wartos$ci rytmicznych, - h .
nut i pauz) pauzy, klucze etc.) rytmicznych, nut i
pauz
dziecko potrafi stuchaé Sﬁ: Ceﬁ:?ncjjsiim
. muzyki koncentrujac Int-Muz- ZYKL -
aktywnie stucha L. . . koncentrujac na niej
Ki i okresl na niej swoja uwage i 111.6.1 SWoia Uwaee i nie
muzy r1]1.o csla nie rozpraszajac si¢ roz J?asza' gfsi
18 C?(.: y- aktywnie stucha P J%’ & ;
rozroznia i i s za pomoca srodkow
za srodkami muzyki i okresla jej pozamuzycznych
Woyzr:rfwauircz:zn mi cechy: rozr6znia i (opowiadania
gharaktery y wyraza srodkami dziecko potrafi b Eu nku '
emocionaln pozamuzycznymi rozrozni¢ charakter Int-Muz- ):)kaz ,ania tafica
MUz Jki y charakter emocjonalny | emocjonalny muzyki, 111.6.2 ﬁ )dZ;cho ’ caza
[0 )(;zn,a'e muzyki, rozpoznaje ktorg styszy ciﬁ) érakter Wy
utw%r J utwory wykonane: emocjonaln
w korBI/ane' soloi solo i zespolowo, na muz Jki kt(’)>r/ stysz
y ; chor i orkiestrg - - AL 4 shyszy
zespotowo, na dziecko potrafi dziecko mowi. ¢z
chor i orkiestre; rozpozna¢ utwory - N
. . . . Int-Muz- | utwor jest wykonany
orientuje wykonane: solo i 11.6.3 solo. zespolowo. na
Int-Muz- | si¢ w rodzajach zespolowo, na chor i o ch(’)r’ oz I;a orki’estr
1.6 | gloséw ludzkich orkiestre Y ¢
(sopran, bas) dziecko nazywa
oraz w podstawowe rodzaje
instrumentach glosow ludzkich
muzyc;nych_ (kobiecych: sopran,
(fortepian, gitara, mezzosopran, alt
skrzypce, trabka, dziecko zna oraz meskich: tenor,
flet, perkusja); podstawowe rodzaje baryton, bas)
rozpoznaje orientuje sie¢ w glosow ludzkich Int-Muz- dziecko rozpoznaje
podstawowe rodzajach glosow (kobiecych: sopran, 11.6.4 ze stuchu (z
formy muzyczne | ludzkich (sopran, bas) | mezzosopran, alt oraz " trafnoscig okoto
—AB, ABA meskich: tenor, 75%) podstawowe
(wskazuje baryton, bas) rodzaje glosow
ruchem lub ludzkich (kobiecych:
gestem ich sopran,

kolejne czgsci)

mezzosopran, alt
oraz meskich: tenor,
baryton, bas)
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dziecko nazywa
podstawowe
instrumenty
muzyczne (m.in.
fortepian, gitare,
skrzypce, trabke,
flet, perkusje¢)
dziecko rozpoznaje z
orientuje si¢ w dziecko zna Wydglf‘c\lltll W
instrumentach podstawowe ipnostrsuiwe%t ¢
muzycznych instrumenty muzyczne | Int-Muz- muzyczne )(/m in
(fortepian, gitara, (m.in. fortepian, 111.6.5 fortenian ita;r '
skrzypf:e, trabka, flet, | gitare, skrzypce, skrz;lijpce’ tg}azbk@e;’
perkusja) trabke, flet, perkusje) flet, perk’usjq) ’
dziecko rozpoznaje
ze stuchu
podstawowe
instrumenty
muzyczne (m.in.
fortepian, gitare,
skrzypce, trabke,
flet, perkusje)
dziecko potrafi dziecko rozpoznaje
rozpozna¢ ze stuchu Int-Muz- | *° ghtlcvlzluw form
rozpoznaje podstawowe formy 111.6.6 fnouzs aczr?e _e AOB y
podstawowe formy muzyczne — AB, ABA AB X ’
muzyczne — AB, ABA - - - -
(wskazuje ruchem Iub dZ|ecko,potraf| dziecko wskazuje
gestem ich Kolejne wskaza¢ ruchem lub ruchgm Iub’g(.astem
czehci) gestem Kolejne czesci Int-Muz- | kolejne czgsci
podstawowych form 111.6.7 podstawowych form
muzycznych — AB, muzycznych — AB,
ABA ABA
dziecko tworzy
proste ilustracje
tworzy proste tworzy proste dziecko potrafi dzwigkowe do
ilustracje ilustracje dzwickowe stworzy¢ proste Int-Muz- | tekstow
dzwigkowe do do tekstow i obrazéw ilustracje dzwiekowe 1.7.1 dziecko tworzy
Int-Muz- | tekstow i do tekstow i obrazow proste ilustracje
1.7 obrazow oraz dzwigkowe do
improwizacje obrazow
ruchowe do dziecko potrafi dziecko tworz
muzyki tworzy improwizacje | stworzy¢ wlasne Int-Muz- 1 . yo
ruchowe do muzyki improwizacje ruchowe 1.7.2 wiashe Improwlzacje
. ruchowe do muzyki
do muzyki
improwizuje gtosem FJZIeCkO .pOtraf,l Int-M dziecko improwizuje
improwizuje wedhug ustalonych 1mg;‘0w1z¢;wlac gl(l)lsem r:l-l 8u12 " | glosem wedtug
Int-Muz- glosem i na zasad Z:sa(;lg ustalonyc o ustalonych zasad
instrumentach - - - - —
1.8 wedlug improwizuje na dziecko potrafi dZ|_ecko improwizuje
ustalonych zasad | instrumentach wedtug improwizowa¢ na Int-Muz- | na instrumentach
ustalonych zasad instrumentach wedlug 111.8.2 wedlug ustalonych
ustalonych zasad zasad
Int-Muz- \S%(()ornwe proste wykonuje proste SVZ'izEC;EOtr:il Int-Muz- | dziecko wykonuje
1.9 interp?/étujeje utwory ut)\llvor P 111.9.1 proste utwory
y
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zgodnie z ich
rodzajem i
funkcja

interpretuje proste
utwory zgodnie z ich
rodzajem i funkcja

dziecko potrafi
zinterpretowac proste
utwory zgodnie z ich
rodzajem i funkcja

Int-Muz-
111.9.2

podczas
wykonywania
okreslonego utworu
dziecko dostosowuje
wlasng interpretacje
do rodzaju lub
funkcji utworu (np.
cicho $piewa
kotysanki, gtosno
gra piosenki
marszowe)

Plastyka

Kod

Cytat z
podstawy

Analiza

Osiagniecia w GWK

Kod GwK

Przykladowe
wskazniki*

Int-Plast-

I.1.

wypowiada si¢ w
wybranych
technikach
plastycznych na
plaszczyznie

i w przestrzeni;
postuguje sie
takimi $rodkami
wyrazu
plastycznego,
jak: ksztatt,
barwa, faktura;

wypowiada si¢ w
wybranych technikach
plastycznych na
plaszczyznie

dziecko potrafi
stworzy¢ prace
plastyczne na
plaszezyznie

Int-Plast-
1.1.1.

dziecko
odwzorowuje
ksztalty na papierze

dziecko wykonuje
prace plastyczne na
papierze, w tym np.:
rysunki,
wydzieranki,
wyklejanki

dziecko
wykorzystuje w
pracach
plastycznych rozne
narzgdzia, w tym:
farby, kredki, wegiel

wypowiada si¢ w
wybranych technikach
W przestrzeni

dziecko potrafi
stworzy¢ prace
plastyczne w
przestrzeni

Int-Plast-
1.1.2.

dziecko wycina z
papieru

dziecko
przygotowuje prace
plastyczne
przestrzenne, np.
lepi z plasteliny,
sktada proste
origami

dziecko tworzy mate
prace przestrzenne
na podstawie
gotowych wzorow

postuguje si¢ takimi
srodkami wyrazu
plastycznego, jak:
ksztalt, barwa, faktura

dziecko rozumie i umie
zastosowa¢ takie
srodki wyrazu
plastycznego, jak:
ksztalt, barwa, faktura

Int-Plast-
1.1.3.

dziecko uzywa w
pracach
plastycznych
réznych barw i
kolorow

dziecko nazywa
podstawowe rodzaje
faktury i
wykorzystuje jej
zréznicowanie w
pracach
plastycznych

dziecko
wykorzystuje w
pracach

A
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plastycznych roézne
ksztatty

dziecko potrafi

dziecko tworzy
proste obrazki

. . . Int-Plast- -
zilustrowac sceny i 121 przedstawiajace
sytuacje realne - sceny z realnego

zycia
dziecko potrafi Int-Plast- dziecko wykonuje
ilustruje sceny i zilustrowac¢ sceny i 122 prace plastyczne wg
sytuacje (realne i sytuacje fantastyczne T wlasnej wyobrazni
fantastyczne) dziecko tworzy
inspirowane proste obrazki
ilustruje sceny i | wyobraznia, basnia, przedstawiajace
sytuacje (realne i | opowiadaniem, dziecko potrafi postacie i sceny z
fantastyczne) muzyka wykonac ilustracje Int-Plast- basni i opowiadan
inspirowane inspirowane basnia, 123 dziecko wykonuje
Int-Plast- wyobraznia, opowiadaniem lub B prace plastyczne
1.2, basnia, muzyka odzwierciedlajace
opowiadaniem, jego wiasne emocje i
muzyka; korzysta uczucia wywolane
z narzegdzi przez dang muzyke
multimedialnych dziecko rysuje za
pomoca programow
komputerowych
dziecko potrafi proste ksztatty
korzysta z narzedzi Przngt.O wac proste Int-Plast- dZiE(EkO koloruje
multimedialnych 1lustraCJe’za pomoca 124, okreslony obszar za
programow pomoca
komputerowych odpowiednich
narzedzi w
programie
komputerowym
dziecko wykonuje
proste rekwizyty, np.
lalke, kukietke, z
podstawowa pomoca
wykonuje proste dziecko potrafi osoby dorostej
wykonuje proste | rekwizyty (np. lalke, | wykona¢ proste dziecko okresla
rekwizyty (np. | pacynke) i rekwizyty i Int-Plast- swoimi stowami,
lalke, pacynke) i | wykorzystuje je w wykorzystuje je w 1.3.1 czym jest forma
wykorzystuje je | matych formach matych formach teatralna i teatr
w matych teatralnych teatralnych dziecko
formach wykorzystuje
Int-Plast- teatralnych; przygotowane
1.3. tworzy rekwizyty w matych
przedmioty formach teatralnych
charakterystyczne dziecko, zapytane,
dla sztuki okresla swoimi
ludowej regionu, . dziecko potrafi stowami, czym jest
w ktorym tworzy przedmioty tworzyc’%rzedmioty sztuka ludowa
: charakterystyczne dla -
mieszka : : charakterystyczne dla | Int-Plast- dziecko tworzy
sztuki ludowej - . )
sztuki ludowej 1.3.2 proste przedmioty

regionu, w ktorym
mieszka

regionu, w ktérym
mieszka

charakterystyczne
dla sztuki ludowej
regionu, w ktéorym
mieszka

A
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rozpoznaje wybrane
dziedziny sztuki:

dziecko umie
wymieni¢ rodzaje

architekture (takze dziecko zna rodzaje Int-Plast- dziedzin sztuki, w
architekture zieleni), | dziedzin sztuki 1.4.1 tym: architekture,
malarstwo, rzezbe, malarstwo, rzezbg,
grafike grafike
rozpoznaje dziepkq opisuje.
wybrane swoimi slov.vam}
dziedziny sztuki: Wybr‘?mq dziedzing
architekture SZt.UkI -
(takze ' ‘ dziecko podaje _
Int-Plast- hitektu dziecko potrafi opisa¢ przyktady wybranej
1.4 archexturg wlasnymi stowami dziedziny sztuki z
zieleni), S Int-Plast- o
malarstwo _ _ _ Wybr(::me dziedziny 142 najbhzs_zego
rzezbe gra{ﬁkf;' wypowiada si¢ na ich | sztuki na przykladz_lch otqczenla
wypo“’/ia da siq’na temat zZe swojego otoczenia dZIECkO., zapytane,
ich temat wskazuje wlasnymi
stowami ro6znice
miedzy
poszczegdlnymi
dziedzinami sztuki
. dziecko laczy kolory
dziecko zna zasady Int-Plast- K b, ab
laczenia kolorow 1.5.1(od) wtax SpOSOb, avy
uzyska¢ inne kolory
Kod p(c):é/;?atmz/y Analiza Osiagniecia w GWK | Kod GwK Pvl;iil;l;gl(:ge
dziecko thumaczy
swoimi stowami,
czym jest
okresla swoja przynaleznos¢
przynalezno$é kulturowa
okredla swoi kulturowg poprzez | dziecko potrafi dziecko wymienia
el | kontakt z wybranymi | okreslic swoja intplase. | d7icta sztuki i
gjgﬁigznosc dzietami sztuki, | przynalezno$¢ 111 |Zabytki Zwiazane z
popIzez I?ontakt s zat’)ytkaml‘ iz tradycja | kulturowa poprzez _ jego przynaleznos$cia
wybranymi w srodowisku | kontakt z wybranymi kulturowg
dpiclami sztuki rodzinnym,szkolnym i | dzialami sztuki, dZ|eckp opisuje
zabytkami i 2 > | lokalnym zabytkami i z tradycja tradycje zwigzane ze
tradycia w w ér(_)dowisku _ swojg
érodowisku rodzinnym, szkolnym i przynaleznos$cia
Int-Plast- | rodzinnym, lokalnym ku_lturowq -
1. |szkolnym i dziecko wskazuje
lokalnym: . o dziecko wie, Ze moze mozhwgsm _
uczestniczy w uczestniczy w zyciu | uczestniczy¢ w zyciu Int-Plast- l.JCZ(.EStnICZ.er.lIa w
— I’<ultural.nym tych kulturalnym 12, Zyciu swojej grupy
kulturalnym tych | Srodowisk Srodowisk swojej kulturowej
srodowisk, wie 0 przynaleiqoéci dneckp uczestniczy
istnieniu kulturowej w zyciu kulturalnym
placowek kultury dZ|e(;k0 wymienia
dziatajacych na placowki
ich rzecz wie o istnieniu kwsﬁ ierajgce dang
placowek kultury Int-Plast- |-z 2 —
dziatajacych na ich . L 11.1.3. )
rzec7 dziecko wie o istnieniu prgyk}ady '
placowek Kkultury dziatalnosci
dzialajacych na rzecz placowek
jego grupy kulturowej wspierajacych
123
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kulture

dziecko potrafi

dziecko, wykonujac
zadania, korzysta z
internetu, radia,

korzysta z przekazow Korzvstaé z orzekazéw Int-Plast- | telewizji lub prasy
medialnych medi}z,;llnychp I11.2.1. | dziecko przedstawia
informacje, ktore
uzyskato z przekazu
medialnego
. . dziecko stosuje
s pota_
przekazu medialnego Int-Plast- | medialnego (filmy,
. AP o 11.2.2. zdjecia, teksty) w
stosuje ich wytwory w | w swojej dzialalnosci swoich dziataniach
swojej dziatalnosci tworczej ,
\ . . tworczych
tWOI'CZC_] (zgodme V4 d ieck ie. iaki
elementarng wiedzg o ZIECKO WIE, JaKie s3 dziecko, zapytane,
prawach autora) podstawovye prawa wyjasnia swoimi
autora do jego dziela Int-Plast- slowami. iakie s
(prawo wlasnosci, 11.2.3. o dStaW(j)iN o ra?/va
prawo do decydowania Eutora do jegg dzieta
0 dziele)
odwzorowuje
ksztalty na papierze
dziecko wykonuje
prace plastyczne na
papierze, w tym np.:
rysunki,
wydzieranki,
wyklejanki
przygotowuje
podejmuje przestrzenne prace
dziatalnos¢ dziecko tworzy dziela pla}styczne
tworcza, plastyczne zar6wno w dziecko tworzy mate
postugujac sig imuie dzi ;¢ | przestrzeni, jak i na prace przestrzenne
takimi §rodkami pocrlej muje dzialalnos¢ P o dziecko uzywa w
wyrazu tworezg, postugujac Plaszfzng“ez z Int-Plast- | pracach
plastycznego, jak: si¢ takimi Srodkami uwzg thllel:llle:fl 111.3.1. plastycznych
Kksztalt. barwa wyrazu plastycznego, |roznych srodkow roznych barw i
Int-Plast- | faktur é’ W ’ jak: ksztatt, barwa, B plzzek?zubplaStycanQO Kolorow
1.3. kompozycji na faktura, w kompozycji galﬁtﬁ’;’) arwa, dziecko nazywa
plaszczyznie i w na piaszczyznle ' podstawowe rodzaje
przestrzeni przes,trzem (Stos.u Vac faktury i
(stosujac Okl‘ﬁSlOI'le Tnaterlgiy, wykorzystuje jej
okreslone narzgdzia i techniki zrdznicowanie w
materiaty, plastyczne) pracach
narzedzia i plastycznych
techniki dziecko
plastyczne) wykorzystuje w
pracach
plastycznych rézne
kszatty
dziecko rozr6znia
dziecko zna i umie rozne materiaty,
stosowaé rézne Int-Plast- | narzedzia
materialy, narzedzia i 111.3.2 dziecko umie
techniki plastyczne zastosowac

wlasciwe materiaty i
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narzedzia do prac
plastycznych

dziecko wymienia i
rozréznia na
przyktadach
wybrane techniki
plastyczne

realizuje proste
projekty w

dziecko umie
przygotowac proste
projekty w zakresie
form uzytkowych

dziecko tworzy
proste formy
uzytkowe

dziecko opisuje

zakresie form (m.in. celem Int-Plast- wihasnymi stowami,
uZytkoxyych, w real_izuje proste _ Ksz t.al t.owania 1.4.1. czym jest whasny
Lym sfuzqce. trgrolekt.y Vl\i zakre}slle wlasnego wizerunku Wl_zerunek -
leta towaniu torm ?Zyt owyeh, w oraz ksztaltowania dziecko wskazuje
oz
Int-Plast- otoczenia oraz Wlasneg_o wizerunku i Wuize:,l\Jlnklu
1.4, upowszechnlanlu otoczenia orgz ) dziecko Wymienia i
kultury w upowszechnianiu opisuje wlasnymi
srodowisku kultury w srodowisku slowami okreslone
szkolnym szkolnym (stosujac narzedzia stosowane
(stosujac okreslone narzedzia i ) ) do tworzenia form
okre$lone wytwory przekazow | dziecko stosuje uzytkowych
narzgdzia i medialnych) okreslone narzedzia i In|t|-|PA|,a§t- dziecko Y
twor wytwory przekazow 4. .
;\gekaz)cgw medialnych ‘;"V?I’(')‘i‘érhzyswle W
: pracach
medialnych) uzytkowych roézne
narzgdzia i wytwory
przekazow
medialnych
dziecko wymienia
rodzaje dziedzin
s smia taki dziatalnosci tworczej
ey czlowieka
dziaialngéci . . dziecko vyyjas’nia )
twérczej roz'réZpla talqe . wlasnyml stowami,
czlowieka, jak leredZHl.y leal?llnosm dziecko zna i rozréznia czymsie
archi tektu;a ‘_cworcze]_ cztowieka, takie dzle,dzlny’ charE}kteryZUJq _
sztuki pla St); — jak architektura, dzialalno$ci tworczej ok.resl(?ne rgdzaje -
oraz inne _SZtukl pla§tyczne oraz czlov_vieka, jak _ d21'ed21n. d21alal.nos01
Int-Plast- | okreslone inne okreslone architektura, sztuki Int-Plast- | tWorezel czlowicka,
5. dyscypliny sztuki dyscypllr)y szt_ukl _ plastyczne oraz inne msi |W tym: architektura,
(fotografika (fotografika, film) i | okreslone dyscypliny sztuki plastyczne,
film) i przekazy | Przekazy medialne -~ sztuki i przekazy sztuki medialne,
medialne (teIngZja, ’I nternet), a | medialne, a takze rzemiosto
(telewizja takze rzemlqs%o rzemiosto artystyczne i artystyczne i sztuka
’ . | artystyczne i sztuke sztuke ludowg ludowa
Internet), a takze : :
zemiosto ludowa dziecko podaje
artystyczne i prZYkJ‘adX
sztuke ludowa poszc;fagolnych
rodzajow
dziatalnosci
czlowieka
Int-Plast- rozpoznaje rozpoznaje wybrane | dziecko zna i Int-Plast- | dziecko, zapytane,
[1.6. wybrane dzieta | dzieta architektury i rozpoznaje wybrane I11.6.1. | wskazuje okreslone
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architektury i
sztuk
plastycznych
nalezace do

sztuk plastycznych
nalezace do polskiego
i europejskiego
dziedzictwa kultury

dziela architektury i
sztuk plastycznych,
nalezacych zaréwno do
polskiego, jak i

dzieto sztuki lub
architektury

dziecko wymienia
okreslone dzieta

polskiego i europejskiego : - .
europejskiego dziedzictwa kultury architektoniczne i
dziedzictwa sztuki plastycznej
kultury; opisuje
ich cechy opisuje ich cechy
charakterystyczne | charakterystyczne . dziecko, zapytane,
(postugujac Si? (postugujac si¢ gﬁ;at?aklgtezpas tC e:zhr?e wymienia
elem_entar_nyml elementarnymi b 3]/1 dy. I Int-Plast- | charakterystyczne
terminami terminami wybranych ¢zie I11.6.2. | cechy wybranych
= : . . architektury i sztuk ) AN
whasciwymi dla | wiasciwymi dla tych lastveznveh dziet oraz opisuje je
tych dziedzin dziedzin dziatalnoei | P 2> 2N wiasnymi stowami
dziatalnosci tworczej)
tworczej)
Zajecia techniczne
Cytat z . L Przykladowe
Kod podstawy Analiza Osiggniecie w GWK | Kod GwK wskazniki*
wie, jak ludzie . dziecko wie, jak ludzie dziecko wymienia
wykorzystywali, ) . ,
- . I wykorzystywali, Int-Tech- kilka sposobow
wie, jak ludzie | dawniej i dzis, sity O L
wykorzystywali, | przyrody (wiatr, dawniej i dzn‘s, sity .11 wykor(zjystama sllld _
dawnicj i dzi§, | wode) przyrody (wiatr, wode) przyrody przez ludzi
sity przyrody dziecko potrafi dziecko konstruuje
Int-Tech-1-1 | (wiatr, wode); wykona¢ prosty przedmiot,
majsterkuje (np. . . przedmiot, wykorzystujacy sity
latawce, | masterkuie (np. - Oy vstujacy site | Int-Tech- | przyrody
: : latawce, wiatraczki, ;
wiatraczki, tratwy) przyrody (np. wiatr 1.1.2
tratwy) Wy i/lub wodg), np. dziecko konstruuje
latawiec, wiatraczek, latawiec
tratwe
na oebdlne zna 0golne zasady dziecko zna ogolne dziecko, zapytane,
£ . | dziatania urzadzen zasady dzialania wyjasnia jak dziataja
zasady dziatania d h , Int-Tech- ;
dzeh omowyc (np. urzgdzen d_omowych 121 urzadzenia domowe
dOﬂ:I(I;Zq ch (n latarki, odkurzacza, (np. latarki, - (np. latarka,
wych (np. zegara) odkurzacza, zegara) odkurzacz, zegar)
latarki, - - - -
Int-Tech-1-2 dziecko potrafi dziecko postuguje
odkurzacza, . A . o
postuguje si¢ postugiwac sie si¢ urzadzeniami
zegara), o e . -
ey urzadzeniami urzadzeniami Int-Tech- domowymi (takimi
postuguje sie S . . . .
Cos . domowymi, nie psujac | domowymi (takimi jak |1.2.2 jak latarka,
nimi, nie pswjac | . . .
ich ich latarka, odkurzacz) nie odkurzacz), nie
psujac ich psujac ich
, .bUduje z . . dziecko potrafl dziecko buduje z
réznorodnych | buduje z roznorodnych | budowaé z iy
. - . réznorodnych
przedmiotow | przedmiotow roznorodnych .
. Ly przedmiotow
dostepnych w | dostepnych w przedmiotéw Int-Tech-
Int-Tech-1-3 : ’ dostepnych w
otoczeniu, np. | otoczeniu, np. szatas, | dostepnych w 1.3.1

szatas, namiot,

namiot, wagg, tor

otoczeniu, np. szalas,

otoczeniu, np.
szatas, namiot,

wagg, tor przeszkod namiot, wage, tor wage. tor brzeszkod
przeszkod; w przeszkod ge forp
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miarg
mozliwosci . . dziecko konstruuje
konstruuje . e dziecko potrafi .
- w miar¢ mozliwosci , urzadzenia
urzadzenia . . | skonstruowacé hni
techniczne z konstruuje urzgdzenia urzadzenia techniczne techniczne z
techniczne z gotowych , gotowych zestawow

gotowych ; .| z gotowych zestawéw | Int-Tech- .

, zestawOw do montazu, R do montazu, np.
zestawow do L. do montazu, np. 1.3.2 . L
montazu, np np. dzwigi, miniaturowe dzwigi miniaturowe dzwigi,

dowi ’i * | samochody, samoloty, samochod samolot’ samochody,

gl statki, domy chody, Y samoloty, statki,
samochody, statki, domy

. domy
samoloty, statki,
domy
dziecko utrzymuje
porzadek wokot
siebie (na swoim
stoliku, w sali
zabaw, szatni i w
ogrodzie)
. utrzymuje porzadek dZI?C,kO.' zapytane,
utrzymuje O wyjasnia, dlaczego
dek wokot wokél siebie (na dziecko zna zasad ludzie sprzataja po
POrzadek WOkt i ¢\ v6im stoliku, w sali . y Int-Tech- 1€ Sprzatajg po
siebie (na swoim s utrzymywania sobie (np. zeby moc
i . | zabaw, szatni i w oo | 141 s .
stoliku, w sali ogrodzie), sprzata po porzadku wokét siebie znalez¢ swoje
zabaw, szatni i w | 05’5 > Sprzatap zabawki)
Int-Tech-1-4 - sobie -
ogrodzie), dziecko, zapytane,
sprzata po sobie i wyjasnia co robi,
pomaga innym w zeby utrzymac
utrzymywaniu porzadek wokot
porzadku siebie
dziecko sprzata po
sobie
dziecko wie, Ze inne
pomaga innym w osoby moga Int-Tech- dziecko pomaga
utrzymywaniu potrzebowa¢ pomocy 14.2 innym utrzymywac
porzadku przy utrzymywaniu o porzadek
porzadku
dziecko wie, jak dzi .
. . ziecko uzywa
poprawnie uzywa¢é Int-Tech- . .
. , narzedzi zgodnie z
narzedzi i urzadzen 1.5.1 .
. przeznaczeniem
technicznych
zna zagrozenia dziecko opowiada
wynikajace z | zna zagrozenia wlasnymi stowami
niewlasciwego | wynikajace z (lub przedstawia w
Int-Tech-1-5 uzywania niewlasciwego dziecko zna zagrozenia inny sposob, np.
narzedzi i uzywania narzegdzi i wynikajace z odgrywa, rysuje) o
, , . . P Int-Tech- L
urzadzen urzadzen technicznych | niewlasciwego 1 5.2 zagrozeniach
technicznych uzywania narzedzi i e wynikajacych z
urzadzen technicznych niewlasciwego
uzywania narzedzi i
urzadzen

technicznych
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wie, jak nalezy

dziecko zna zasady

dziecko opowiada
wiasnymi stowami
(lub przedstawia w
inny sposob, np.
odgrywa, rysuje)

beziecznie boruszad bezpiecznego Int-Tech- podstawowe zasady
s Ea dro afh (w tym poruszania si¢ na 1.6.1 ruchu drogowego
nzf rowerzi) Y drogach (w tym na (np. $wiatta:
rowerze) czerwone $wiatlo -
stop, zielone - idz,
Sciezki rowerowe dla
rowerdw, chodniki
o ik nales dla pieszych)
th)e’Ja_ nalezy dziecko, zapytane,
€zpiecznie wymienia zasady
g:’orgzéﬁc(jﬁ;; korzystania ze
. srodkéw
T{a rowztarz,e) ' dziecko potrafi komunikacji (np.
Stodkow | viejak korzystaé ze | OTMSIE SESTOAKONintTecn. | bty skasowac
kor.nunil_<'acj! srodkéw komunikacji (autobusu, tramwaju, 1.6.2
Int-Tech-1-6 pUtj?IE;I((:Zt?fé vb‘a’l‘”e: pociagu) dziecko korzysta ze
srodkow
zachowat sig¢ w komunikacji (np.
syt(;;qul autobusu, tramwaju)
wypadku, np.
umie dziecko, zapytane,
powiadomi¢ opowiada swoimi
dorostych. zna. | e, jak trzeba stowami, jak by si¢
tle etony zachowa¢ sie w dziecko potrafi Int-Tech- zachowato w
alarmowe sytuacji wypadku, np. | zachowaé sie w 16.3 sytuacji wypadku
umie powiadomic sytuacji wypadku e dziecko w sytuacji
dorostych wypadku (np. w
szkole) informuje o
tym dorostych
dziecko wymienia z
zna telefony alarmowe | 921€cko zna telefony | Int-Tech- gla;lr;qoc\llvréumery
y alarmowe 1.6.4 . i
(pogotowie, policja,
straz pozarna)
Cytat z . S Przykladowe
Kod podstawy Analiza Osiagniecia w GWK | Kod GwK wskazniki*
orientuje si¢ w orientuje si¢ w . . dziecko opowiada
sposobach sposobach dz|?c!< O. p qtrafl wlasnymi stowami
: : wyjasni¢, jak -
wytwarzania wytwarzania twarza si (lub przedstawia w
Int-Tech- | przedmiotow przedmiotow wgfzgéami:ts ¢ Int-Tech- inny sposob, np.
1.1 codziennego codziennego uzytku P dzienn y viku: .11 odgrywa, rysuje), jak
uzytku (,,jak to (,jak to zrobiono?”): COCZIENNEZO uzytiu: wytwarza si¢
zrobiono?”): meble, domy, mebli,[iaGrTchhody, przedmioty
meble, domy, samochody, sprzet SPrzg codziennego uzytku
128
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samochody, gospodarstwa dziecko wyszukuje
sprzet domowego informacje na temat
gospodarstwa wytwarzania
domowego przedmiotow
codziennego uzytku
dziecko rozpoznaje
dziecko potrafi podstawowe rodzaje
rozpoznaje rodzaje rozpozna¢ rodzaje maszyn i urzadzen
maszyn i urzadzen: maszyn i urzadzen Int-Tech- transportowych
transportowych transportowych z .21 wskazuje roznice
(samochody, statki, podzialem na - migdzy
rozpoznaje samoloty) samochody, statki i samochodami,
rodzaje maszyn i Samoloty statkami,
urzadzen: samolotami
transportowych dziecko rozpoznaje
(samochody, rodzaje maszyn i
statki, samoloty), dziecko zna i potrafi urzadzen
wytworczych rozpoznaje rodzaje rozpozna¢ proste wytworczych
(narzedzia, maszyn i urzadzen rodzaje maszyn i Int-Tech- dziecko nazywa
przyrzady), wytworczych urzadzen wytwérczych | 111.2.2 proste rodzaje
informatycznych | (narzedzia, przyrzady) | (proste narzedzia i maszyn i urzadzen
(komputer, przyrzady) wytworczych (proste
laptop, telefon narzedzia i
Mg [komérkowy) przyrzady)
orientuje si¢ . . . . L
w rodzajach dziecko zna i potrafi dziecko wymienia
budowli rozpoznaje rodzaje wskazaé rodzaje rodzaje maszyn i
(budynki maszyn i urzadzen maszyn i urzgdzen Int-Tech- przqdzeﬁ
mieszkalne, informatycznych informatycznych, N1.2.3 informatycznych
biurowe, (komputer, laptop, takich jak: komputer, o i i
przemystowe, telefon komérkowy) | laptop, telefon d,z!ecko rozpoznaje
mOSty, tUne'e, kom(’)rkowy %‘OZIIG urzqdzenla
wieze) i urzagdzen mf_ormatyczn? -
elektrycznych orientuje sie w dziecko zna rodzaje dziecko wymienia
(latarka, pradnica | rodzajach budowli budowli (budynki Int-Tech- rodzaje budowli
rowerowa) (budynki mieszkalne, | mieszkalne, biurowe, N1.2.4 dziecko rozpoznaje
biurowe, przemyslowe, mosty, - wybrane rodzaje
przemystowe, mosty, | tunele, wieze) budowli
tunele, Vf”eze) 1 dziecko zna rodzaje dziecko wymienia
urzgdzen urzadzen Int-Tech- rodzaje urzadzen
elektrycznych (latarka, | gektrycznych 1.2.5 elektrycznych
pradnica rowerowa) | ¢odziennego uzytku codziennego uzytku
okresla warto$¢ dziecko potrafi
urzadzen okresli¢ cechy . -
technicznychz | okresla warto$¢ uzytkowe, Int-Tech- dZIiCkO opisuje
punktu widzenia | urzadzen technicznych | ekonomiczne i 111.3.1 cec y.urzqdzen
. . ; X technicznych
cech uzytkowych | z punktu widzenia estetyczne urzadzen
(tatwa lub trudna | cech uzytkowych technicznych
Int-Tech- obskuga)_, (fatwa lub trudna _ _
1.3 ekor_mmlcznych obsmga)_, _ dziecko potrafi dziecko wartociuie
' (tanie ekonomicznych (tanie | okresli¢ wartos¢ dzeni /
lub drogie w lub drogie w zakupie i | urzadzen technicznych Int-Tech urzﬁ zenma K
zakupie i uzytkowaniu), z punktu widzenia I?It-B SC - |techniczne z punktu
. . . 3. widzenia ich cech
uzytkowaniu), estetycznych (np. cech uzytkowych, (tanie-drogie, fadne-
estetycznych (np. | fadne lub brzydkie) ekonomicznych i brzydkie i%p )
tadne lub estetycznych '
brzydkie)
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przedstawia

dziecko podaje

I przyktady
pomysty dstawi ! dziecko potrafi zaplanowanych
{g;m 1%za:1n ch: przedstawia pomysty przedstawi¢ pomyst Int-Tech- rozwigzan
icznyen. ) rozwigzan | rozwiazania 11.4.1 technicznych
planuje kplejne techplcznych. planuje technicznego dziecko planuje
czynnosct, k0|ejne, . . proste rozwigzania
dobiera czynnosci, dobiera techniczne
Int-Tech- | odpowiednie odpowiednie materiaty dziecko dzieli
1.4 materiaty (papier, drewno, . .
(papier, drewno, | metal, dziecko potrafi igém lﬁ:zzilgia
metal, tworzywo sztuczne, zilel(;no potrafi oszezesdlne ota
tworzywo materiaty planowac Int-Tech- poszezeg Py,
sztuczne wlékiennicze) oraz poszczegolne etapy 1.4.2 dobiera potrzebne
materiabll narzedzia realizacji rozwiazan o materialy i narzedzia
wi6kiennicze) technicznych dziecko doblera' .
. potrzebne materialy i
oraz narzgdzia .
narzedzia
dziecko rozumie dziecko zna korzy$ci dziecko wymienia
potrzebe plynace z korzysci ptynace z
rozumie potrzeb organizowania organizowania pracy | Int-Tech- organizowania pracy
o amzosvama ¢ | dziatania technicznej w 5.1 technicznej w
d g tani technicznego: pracy przypadku pracy przypadku pracy
Int-Tech- techﬁnTélz?e o indywidualnej indywidualnej indywidualnej
1.5 rac go: dziecko rozumie dziecko zna korzysci dziecko wymienia
E)n d y idualnei i potrzebe plynace z korzysci ptynace z
Zesy\(l)\iowe. ) organizowania organizowania pracy | Int-Tech- organizowania pracy
p ! dziatania technicznej w 111.5.2 technicznej w
technicznego: pracy przypadku pracy przypadku pracy
zespotowej zespolowej zespotowej
posiada dziecko odmierza
umiejetnoscei: potrzebng ilos¢
— odmierzania posiada umiejetnosci: materiatu
potrzebnej ilosci | — odmierzania dziecko wycina
materiatu, potrzebnej ilosci papier i tekture lub
— ciecia papieru, | materiatu, inny materiat
tektury itp., — ciecia papieru, dziecko montuje
— montazu tektury itp., modele papierowe i
modeli — montazu modeli Z tworzyw
papierowych i z | papierowych i z sztucznych przy
tworzyw tworzyw sztucznych, pomocy instrukcji i
sztucznych korzystajac . . schematoéw
7 . - zieck rafi
korzystajac z z prostych instrukcji i (vjvylifmc;cpgf);s tawowe rysunkowych
prostych schematow zadania techniczne dziecko buduje
Int-Tech- | instrukcji i rysunkowych, np. (odmierzanie Int-Tech- modele samolotow,
1.6 schematow buduje latawce, materiahu. ciecie 111.6.1 statkow 1 inne
rysunkowych, makiety domow, eriatu, clecle
; , papieru, montaz
np. buduje mostow, modele modeli)
latawce, samochodéw,
makiety domow, | samolotow ) liwodei
mostow, modele | i statkow W miare MozIwoscl

samochodow,
samolotow i
statkow —w
miare
mozliwosci,
montazu
obwodow
elektrycznych,
szeregowych

— w miar¢ mozliwosci,
montazu obwodoéw
elektrycznych,
szeregowych i
réwnoleglych z
wykorzystaniem
gotowych zestawow

montuje obwody
elektryczne,
szeregowe i
rownolegte, z
wykorzystaniem
gotowych zestawow
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i rownolegtych z
wykorzystaniem
gotowych

zestawOw

Int-Tech-
1.7

utrzymuje tad i
porzadek w
miejscu pracy

utrzymuje tad i
porzadek w miejscu

pracy

dziecko potrafi
utrzymac lad i
porzadek w miejscu

pracy

Int-Tech-
1n.7.1

dziecko wymienia
zasady utrzymania
fadu i porzadku w
miejscu pracy

dziecko wymienia
konsekwencje
nieutrzymywania
porzadku

dziecko stosuje
zasady utrzymania
fadu i porzadku w
SWoim miejscu pracy

Int-Tech-
1.8

wlasciwie uzywa
narzedzi i
urzadzen
technicznych

wlasciwie uzywa
narzedzi i urzadzen
technicznych

dziecko wie, jak
wladciwie uzywaé
narzedzi i urzadzen
technicznych

Int-Tech-
111.8.1

dziecko uzywa
narzedzi i urzadzen
technicznych
zgodnie z ich
przeznaczeniem

dziecko stosuje
zasady
bezpieczenstwa
zwigzane z
uzytkowaniem
narzedzi i urzadzen
technicznych

dziecko opowiada
wlasnymi stowami
(lub przedstawia w
inny sposob, np.
odgrywa, rysuje), jak
wlasciwie uzywac
narzedzi i urzadzen
technicznych

Int-Tech-
1.9

wie, jak nalezy
bezpiecznie
poruszac si¢ po
drogach (w tym
na rowerze) i
korzysta¢ ze
srodkow
komunikaciji;
wie, jak trzeba
zachowac si¢ w

sytuacji wypadku

wie, jak nalezy
bezpiecznie poruszaé
si¢ po drogach (w tym
na rowerze) i
korzysta¢ ze srodkow
komunikacji

dziecko zna zasady
bezpiecznego
poruszania si¢ po
drogach i korzystania
ze Srodkow
komunikacji

Int-Tech-
111.9.1

dziecko wymienia
zasady poruszania
si¢ na drogach

dziecko okresla
znaczenie
podstawowych
znakéw drogowych

wie, jak trzeba
zachowac si¢ w

sytuacji wypadku

dziecko wie, jak trzeba
zachowaé sie w czasie

wypadku

Int-Tech-
111.9.2

dziecko podaje
numery alarmowe i
umie wykonaé
telefon w razie

wypadku

dziecko opowiada
wiasnymi stowami
(lub przedstawia w
inny sposob, np.
odgrywa, rysuje) jak
trzeba zachowac si¢
w czasie wypadku.
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Cytat z . S Przykladowe
Kod Podstawy Analiza Osiagniecia w GWK Kod GwK wskazniki*
dziecko prosi o
wyjasnienie
obdarza uwagg dzieci i m% ?::gg:
dorostych, stucha ich dziecko I{awiqzuje
WypOWI.EC’iZI i chce dzwcko_potraﬁ stucha¢ Int-Pol-1.1.1 | oraz zachowuje
zrozumieé, co aktywnie
przekazua podczas rozmowy
kontakt wzrokowy
dziecko nie
obdarza uwaga przerywa swojemu
dzieci i rozméwcy
dorostych, dziecko méwi o
stuchaich komunikuje w jasny dZ|ec’ko potrafl.w swoich o
wypowiedzi i SpOSOb swoie sposob zrozumialy Int-Pol-1.1.2 spostrzezeniach w
chee zrozumie, p wol komunikowaé swoje " | sposob, ktory jest
. spostrzezenia .
Int-Pol-1.1 | co przekazuja; spostrzezenia zrozumiaty dla
komunikuje w rozmowcy
jasny sposob dziecko méwi o
swoje dziecko potrafi swoich potrzebach
spostrzezenia, komunikuje w jasny P W sposéb, ktory jest
. zrozumiale .
potrzeby, sposob swoje potrzeby . , . Int-Pol-1.1.3 | zrozumiaty dla
; komunikowac swoje ,
odczucia rozmowcy
potrzeby =
dziecko nazywa
swoje potrzeby
dziecko mowi o
dziecko potrafi swoich odczuciach
komunikuje w jasny | zrozumiale W Sposo.b’ kidry jest
. . . . , . Int-Pol-1.1.4 | zrozumiaty dla
sposob swoje odczucia | komunikowaé swoje .
. rozmowcy
odczucia .
dziecko nazywa
swoje emocje
dziecko opowiada
wiasnymi stowami
dziecko zna zasady (lub przedstawia w
Kulturalnei rozmow Int-Pol-1.2.1 | inny sposéb, np.
J y odgrywa, rysuje) o
w kulturalny w kulturalny sposob zasadach kulturalnej
sposob zwraca zwraca si¢ do rozmowy
si¢ do rozmowcy dziecko potrafi dziecko rozmawia w
rozmowcy, przi(;tl?zggaéazasa d sposob kulturalny
mowi na temat, . i
zad\;vje pytania i kulturalnej rozmowy | Int-Pol-1.2.2 | dzieckow
odpowiada na (potrafi rozmawiaé w rozmowie uzywa
Int-Pol-1.2 P, sposéb kulturalny) form
pytania innych - h
0sob grzeczno$ciowyc
dostosowuje ton
glosu do podczas rozmowy podczas rozmowy
sytuaciji, np. nie méwi na temat dziecko potrafi mowié Int-Pol-1.2.3 dziecko mowi nie
mowi zbyt nie odbiegajac od "7 | odbiegajac od
g}oéno tematu tematu
podczas rozmowy g(z)i(?ef:zkaos Zr;)g;r)gwy
zadaje pytania dziecko potrafi Int-Pol-1.2.4 )

zadawa¢é pytania

pytania zwigzane z
tematem
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konwersacji

odpowiada na pytania

podczas rozmowy
dziecko potrafi

podczas rozmowy
dziecko odpowiada

innych osob odpowiadac na pytania Int-Pol-1.2.5 na pytania
rozmoéwcy rozmowcy
dziecko opowiada
wiasnymi stowami
(lub przedstawia w
dziecko wie, Ze normy inny sposob, np.
komunikacyjne moga Int-Pol-1.2.6 odgrywa, rysuje) o
si¢ zmienia¢ w 7 | tym, Ze normy
zaleznoSci od sytuacji komunikacyjne
moga si¢ zmienia¢
w zaleznoS$ci od
sytuacji
dziecko opowiada
wiasnymi stowami
dostosowuje ton gtosu .(IUb przed’staW|a w
- : inny sposoéb, np.
do sytuacji, np. nie !
e . odgrywa, rysuje) o
mowi zbyt glosno L
tym, jakie normy
dziecko zna normy komunikacyjne
komunikacyjne obowiazuja w
obowiazujace w réznych sytuacjach
. . Int-Pol-1.2.7 .
roznych sytuacjach oraz o tym, jakie sg
oraz konsekwencje konsekwencje
nieprzestrzegania ich nieprzestrzegania
ich
dziecko modyfikuje
swoOj sposob
komunikacji w
zaleznoS$ci od
sytuacji
dziecko posiada dziecko prowadzi
uczestniczy w umiejetnosé rozmowe na temat
. : X s veia szkol
uczestniczy w rozmowie ng te_maty prowadzenia .rozmowy Int-Pol-1.3.1 ny)la szkolnego .
rozmowie ria | iy | 2vciom sakotnym i dotecko prowadz!
tematy zwigzane y y rg dzinnvm y rozmowe na temat
ntpolla |2 Zyc_iem . il y — zycia rodzinnego
rodztnmym | se | uczestniczy w f:izc' c:lf) O'S’Ia ) dziecko prowadzi
szkolnym, takze czy umiej¢tnose rozmowe na tematy
inspirowane rozmowie na tematy prowadzenia rozmowy inspirowane
literaturg zwigzane z zyciem na tematy inspirowane | Int-Pol-1.3.2 i .
. . . A 1teratura, zwigzane
szkolnym i rodzinnym | literatura, zwigzane z L .
S . .. . z zyciem szkolnym i
inspirowane literatura | zyciem szkolnym i .
. rodzinnym
rodzinnym
rozumie sens dziecko opowiada
kodowania oraz wlasnymi stowami
dekodowania . . . (lub przedstawia w
informacj: rozumie sens dziecko rozumie sens inny sposob, mp.
Int-Pol-1.4 | odczytuje kodowania oraz kodowania oraz Int-Pol-1.4.1 | odgrywa, rysuje) o
dekodowania dekodowania g
uproszczone informacji informacji tym, jaki jest sens
rysunki, J ) kodowania i
piktogramy, dekodowania
znaki informacji

A
A

KAPITAL LUDZKI

133




#

CRA W KLaSY

ROZWO] BEZ Grage

informacyjne i
napisy

dziecko
spontanicznie
uzywa kodoéw w
sytuacji, w ktorej
nie chce, aby
przekazywana przez
nie informacja
zostala odczytana
przez osobe
postronng

odczytuje uproszczone
rysunki, piktogramy,
znaki informacyjne i
napisy

dziecko rozumie, ze
uproszczone rysunki,
piktogramy, znaki i
napisy informacyjne
moga nie$¢ ze soba
okreslone znaczenie

Int-Pol-1.4.2

dziecko opowiada
wiasnymi stowami
(lub przedstawia w
inny sposo6b np.
odgrywa, rysuje) o
tym, Ze uproszczone
rysunki,
piktogramy, znaki i
napisy informacyjne
moga nies¢ ze soba
okres§lone znaczenie

dziecko opowiada
wiasnymi stowami
(lub przedstawia w
inny sposob np.
odgrywa, rysuje) o
znaczeniach
réznych
uproszczonych
rysunkow,
piktograméw lub
znakow 1 napisow
informacyjnych

dziecko posiada

umiejetnosé
odczytywania

uproszczonych

rysunkow,
piktograméw, znakow
i napiséw
informacyjnych

Int-Pol-1.4.3

dziecko opowiada
wiasnymi stowami
(lub przedstawia w
inny sposob np.
odgrywa, rysuje) o
znaczeniu
najpopularniejszych
znakow i napisow
informacyjnych

dziecko postuguje
si¢
najpopularniejszymi
znakami i napisami
informacyjnymi,
spontanicznie
wykorzystujac je do
oznaczania

dziecko odczytuje w
sposob poprawny
uproszczone
rysunki, piktogramy
oraz znaki i napisy
informacyjne
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zna wszystkie
litery alfabetu,

zna wszystkie litery
alfabetu

dziecko zna wszystkie
litery alfabetu

Int-Pol-1.5.1

dziecko nazywa
litery (takze na

wyrywki)

dziecko zna kolejnosé

dziecko recytuje

Int-Pol-1.5 | czyta i rozumie . . Int-Pol-1.5.2 | alfabet w poprawnej
proste, krotkie liter w alfabecie ko_lejnos’ci
teksty . . . dziecko czyta ze
czyta i rozumie proste, | 9Zi¢cko umie czytac ze zrozumieniem
e zrozumieniem proste i | Int-Pol-1.5.3 S
krotkie teksty L. proste i krotkie
krotkie teksty teksty
pisze proste, krotkie dziecko pisze proste
zdania . e e . i krétkie zdania
dziecko umie pisa¢ Tieck _
przepisuje proste, krétkie zdania (piszac 2|e(t: Qg ’Zfl?ISUJE
krétkie zdania spontanicznie, Int-Pol-1.6.1 | proste 1 krotkie
przepisujac lub piszac Zd?n'a i
] pisze z pamieci proste, | Z Pamieci) dzlxel(i:koi plrszi Zi
pisze proste, krétkie zdania pamigct proste
krotkie zdania: krétkie zdania
przepisuje, pisze dziecko opowiada
z pamieci; dba o wiasnymi slow.ami
Int-Pol-1.6 | estetyke i (Iub przedstawia w
poprawnosé inny sposob np.
graﬁcznq pisma . Odgrywa, rySUJE) 0
(przestrzega dba o estetyke i délgstl;c\)l\li)r\]/\?e sasad podstawowych
zasad kaligrafii) | poprawnos¢ graficzng pod - y zasadach kaligrafii i
. kaligrafii oraz Int-Pol-1.6.2 -
pisma (przestrzega konsekwencie 0 konsekwencjach
zasad kaligrafii) : e nieprzestrzegania
nieprzestrzegania ich ich
dziecko pisze w
sposob czytelny
dziecko nie
wychodzi za lini¢
dziecko opowiada
wiasnymi stowami
(lub przedstawia w
inny sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
dziecko rozumie tym, co oznaczaja
. okreslenia: wyraz, DAl pojecia: wyraz,
I;?;;Eﬁ?;niinze postuguje sie ze gloska, litera, sylaba, Int-Pol-1.7.1 gloska, litera,
e Zrozumieniem zdanie sylaba, zdanie
okresleniami: s - -
Int-Pol-1.7 raz. oloska okresleniami: wyraz, dziecko podaje
n?éra ’Sglaba ’ gloska, litera, sylaba, rbéznice pomigdzy:
L Sylaba, zdanie wyrazem, gloska,
zdanie ) .
litera, sylabg i
zdaniem
dZIele? po,t r?fl dziecko postuguje
POSHUBIWAC S1¢ si¢ okresleniami:
okresleniami: wyraz, Int-Pol-1.7.2 wyraz, gloska
glosk_a, litera, sylaba, litera ’sylaba ’zdanie
zdanie ’ '
Interesuje sie dziecko wyraza
ksiazka i swoje opinie na
- . . . . . . . . t rozn Ch
Dl czytaniem; interesuje si¢ ksigzka i | dziecko ma swoje ol tema Yy
NP8 | hucha w czytaniem gusta czytelnicze Int-Pol-1.8.1 | ksiazek
skupieniu dziecko opowiada
czytanych wlasnymi stowami o
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utworow (np.
basni, wierszy),
w miare swoich
mozliwosci
czyta lektury
wskazane przez
nauczyciela

swojej ulubionej
ksigzce

stucha w skupieniu
czytanych utworow
(np. basni, wierszy)

dziecko potrafi skupi¢
uwage na czytanym
przez kogos$ utworze

Int-Pol-1.8.2

dziecko skupia
uwage na czytanym
przez kogo$ utworze

dziecko odpowiada
(swoimi stowami)
na pytania zwigzane
ze stuchanym przez
nie tekstem

w miar¢ swoich

mozliwosci czyta
lektury wskazane
przez nauczyciela

dziecko potrafi czytaé
lektury wskazane
przez nauczyciela

Int-Pol-1.8.3

dziecko czyta
ksiazke, wskazang
przez nauczyciela

Int-Pol-1.9

korzysta z
pakietow
edukacyjnych
(np. zeszytow
¢wiczen i innych
pomocy
dydaktycznych)
pod kierunkiem
nauczyciela

korzysta z pakietow
edukacyjnych (np.
zeszytow ¢wiczen i
innych pomocy
dydaktycznych) pod
kierunkiem
nauczyciela

dziecko potrafi
korzysta¢ z pomocy
dydaktycznych przy
wsparciu nauczyciela

Int-Pol-1.9.1

dziecko korzysta z
zeszytow ¢wiczen
pod kierunkiem
nauczyciela

dziecko korzysta z
réznych pomocy
dydaktycznych,
innych niz zeszyty
¢wiczen, przy
wsparciu
nauczyciela

Int-Pol-1.10

uczestniczy w
zabawie
teatralnej,
ilustruje mimika,
gestem, ruchem
zachowania
bohatera
literackiego lub
wymyslonego

uczestniczy w zabawie
teatralnej, ilustruje
mimika, gestem,
ruchem zachowania
bohatera literackiego
lub wymyslonego

dziecko wie, czym jest
teatr i na czym polega
zabawa teatralna

Int-Pol-
1.10.1

dziecko opowiada
wiasnymi stowami
(lub przedstawia w
inny sposob, np.
odgrywa, rysuje) o
tym, czym jest teatr

dziecko opowiada
wiasnymi stowami
(lub przedstawia w
inny sposoéb, np.
odgrywa, rysuje) o
tym, czym jest
zabawa teatralna

dziecko potrafi
odegra¢ zachowanie
bohatera literackiego
lub wymyslonego za
pomocg mimiki, ruchu
i gestow

Int-Pol-
1.10.2

dziecko odgrywa
zachowanie
bohatera
literackiego lub
wymys$lonego za
pomoca mimiki

dziecko odgrywa
zachowanie
bohatera
literackiego lub
wymys$lonego za
pomoca ruchu

dziecko odgrywa
zachowanie
bohatera
literackiego lub
wymyslonego za
pomoca gestow
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dziecko opowiada
wiasnymi stowami

L?TZ]SVT::Z rozumie umowne dziecko zna znaczenie Int-Pol- SIIILIIEI Zngsisgag;a W
i i 3 9 > .
Znaczenie znaczenie rekwizytu | stowa ,,rekwizyt 1.11.1 odgrywa, rysuje) o
Int-Pol-1.11 | rekwizytu i umie tym, czym jest
postuzy¢ si¢ nim rekwizyt
w odgrywanej . c dziecko potrafi dziecko postuguje
umie postuzy¢ si¢ N . .
scence . poshuzy¢ sie Int-Pol- | si¢ podczas scenki
rekwizytem w rekwizvt -
: ytem podczas 1.11.2 teatralnej
odgrywanej scence . ) .
odgrywania scenki rekwizytem
odtwarza z dziecko recytuje
pamigci teksty | odtwarza z pamigci . . krotki wiersz
pol.L.1p | dladzieci, np. | teksty dia dzieci, np. d(zi't‘i‘v’kf p‘?ttr"’l‘(f' o~ dla Int-Pol- | dziecko épiewa
' wiersze, wiersze, piosenki, gziec(i)zzy;mei :iy 1.12.1 piosenke z pamieci
piosenki, fragmenty prozy pamig dziecko recytuje
fragmenty prozy fragment ksigzki
Cytat z . L Przykladowe
Kod Podstawy Analiza Osiagniecia w GWK | Kod GwK wskazniki*
uwainie Shlcha uWaZnie Shlcha ldlf‘llze‘CkOnE:O:;a.ﬁ .S,kuplc Int'POI' S‘Z;ZeiCkonzkcuZplaes,
iedzi i owiedzi 8¢ ha czyjeps m.1.1 £¢ 1 czyje]
wypowiedzi i wyp wypowiedzi wypowiedzi
Int-Pol-I11.1 | korzysta z - - -
korzysta z dziecko potrafi dziecko korzysta z
przekazywanych . Int-Pol-
: - przekazywanych skorzystaé z ustyszanych
informacji . .. . .. 1.1.2 . o
informacji uslyszanych informacji informacji
czyta teksty dziecko potrafi czyta¢ dziecko czyta teksty
przeznaczone dla teksty przeznaczone Int-Pol- .

T . odpowiednie dla |
dzieci na | etapie dla | etapu 1.2.1 etanu edukacyineao
edukacyjnym edukacyjnego P yineg

] ] dziecko odpowiada
Czlifta Irozumie | rozumie czytane przez na pytania dotyczace
teksty siebie teksty . . przeczytanych
przeznaczone dla | (przeznaczone dla dilzi%so t;%Zeug Il<est Irltl- F2>02I- tekstow
Int-Pol-111.2 | dzieci na | etapie | dzieci na I etapie przeczy y = [dziecko parafrazuje
edukacyjnym i edukacyjnym) przeczytane
wyciaga z nich fragmenty
whnioski . oski
WyClaga wiloski 2 - gzjecko potrafi dziecko odpowiada
przeczytanych tekstow iggac t Int-Pol- | na pytania dotyc
(przeznaczonych dla wyciagac proste pytani yczace

L . whioski z 111.2.3 przeczytanych
dzieci na | etapie rzeczytanych teksté tekstow
edukacyjnym) przeczytany w

dziecko odnajduje w
wyszukuje w dziecko posiada ‘_[ekécie p(_)trzebne
tek$cie potrzebne ' ' umiej @tl? 04é informacje
informacjeiw | wyszukuje w tekscie odnajdywania Int-Pol-  ['dziecko wskazuje
mia.r? ‘ potrzebne informacje potrzebnych 111.3.1 potrzebng .
mozliwos$ci informacji w tekscie informacje w tekscie
korzysta z na prosbe

Int-Pol-111.3 o g
stownikow i nauczyciela
encyklopedii w miar¢ mozliwosci dziecko korzvsta ze
przeznaczonych | korzysta z stownikow | dziecko wie, ze moze townik y
dladziecinal | jencyklopedii positkowaé sie Int-Pol- | STOWnIKa
etapie przeznaczonych dla stownikami oraz 111.3.2 .
edukacyjnym dzieci na | etapie encyklopediami dziecko korzysta z
edukacyjnym encyklopedii
137
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zna formy uzytkowe:

dziecko zna formy
uzytkowe: zyczenia,

zna formy Zyczenia, zaproszenie, Zaproszenie Int-Pol-
uzytkowe: zawiadomienie, list, pr AT 1.4.1 dziecko adekwatnie
zyczenia notatka do kroniki zawiadomienie, I.'S.t’ do okazji tworzy
zZ rosze’nie notatka do kroniki zaproszenia
Int-Pol-111.4 za\?viadomie’nie potrafi korzystac z . . Zygzenia ’
list, notatka do, takich form dziecko potrafi zawiadorinienia listy
kro,niki' potrafi z uzytkowych jak: korzysta¢ z notatki, Int-Pol- i notatki do kroyniki
nich ko,rz stac zyczenia, zaproszenie, | listu, zawiadomienia, 111.4.2
Y zawiadomienie, list, kroniki, Zyczen
notatka do kroniki
jawi dziecko ocenia
przejawia o _ . . i
wrazliwosé przejawia wrazliwosc¢ lee‘c ko po't ra‘ﬁ opisac Int-Pol- | konkretne dzieto na
Swoje wrazenia .51 dst . 1
estetyczna, estetyczng estetyczne 5. podstawie wlasnego
5 gustu
Int-Pol-111.5 | Fozszerza zasob , '
stownictwa rozszerza zasob dziecko potrafi , dziecko korzysta z
poprzez kontakt | stownictwa poprzez Z1ecio potrall uczye Int-Pol- | stownictwa
. . - . si¢ nowych slow z dziel .
z dzietami kontakt z dzietami literackich 111.5.2 zaczerpnigtego z
literackimi literackimi dziet literackich
w tekscie zaznacza wybrane dziecko PO trafi N dziecko zaznacza
literackim fragmenty w tekécie | ZAAMACLYC odpowiedni Int-Pol- odpowiednie
zaznacza li Ki do zadania fragment 111.6.1 f K
wybrane iterackim tekstu ragmenty tekstu
| fragmenty, okresla czas i miejsce | dziecko potrafi Int-Pol- dziecko okresla czas
Int-Pol-111.6 okresla czas i akcji w tekscie okresli¢ czas i miejsce 11.6.2 i miejsce akcji
miejsce akeji, literackim akcji utworu o konkretnego utworu
wskazuje wskazuje gtownych dziecko potrafi Int-Pol- dziecko wskazuje
gtéwnych bohaterow w tekscie | wskaza¢ gléwnych gtéwnych bohateréw
bohatord literacki . 111.6.3
ohaterow iterackim bohaterow utworu utworu
dziecko stosuje si¢
do znakoéw
dziecko potrafi czyta¢ interpunkcyjnych
czyta teks_ty z teksty z Int-Pol- | podczas czytania
uwzglednieniem zglednieniem .71 | tekstow
. interpunkcji i intonacji uwzgredmenier . o - -
czyta teksty i interpunkcji i intonacji dziecko w miarg
recytuje wiersze, mozliwosci intonuje
Int-Pol-111.7 | 2 . Czytane teksty
uwzglednieniem dziecko stosuje si¢
interpunkcji i do znakow
intonacji S dziecko potrafi interpunkcyjnych
L:Zglj:;?ir\i\i/gi?rﬁ z recytowaé wiersze z Int-Pol- | podczas recytacji
interpunkeji i intonacji | Y 2&lednieniem | 72 wierszy
interpunkcji i intonacji dziecko w miare
mozliwos$ci intonuje
recytowane wiersze
E;an}[);lgjezbez ma potrzebe kontaktu dziecko potrafi S\i’lslcnkl(l) SESVVZ:i??Iub
literaturg i sztukg |z 1it2ratur ?sztuk dla opowiedzie¢ o swoich Int-Pol- w inny sposob
dla dziegi czytaq dzieci ! * kontaktach z literatura I1.8.1 iIustrg e)po swoich
Int-Pol-111.8 wybrane p;rzez i sztuky dla dzieci kontakjtach z sztukg
siebie i wskazane | czyta wybrane przez | dziecko posiada Int-Pol- | dziecko czyta
przez siebie i wskazane umiejetno$é czytania 11.8.2 Ksiazki
nauczyciela przez nauczyciela ksigzek o 2

A
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ksiazki,
wypowiada si¢
na ich temat,

ksiazki

dziecko zapytane,
wyjasnia swoimi
stowami, jakie

ksigzki najchetniej
czyta (np. bo
dziecko potrafi samo Int-Pol- podobaly si¢ mu/je]
wybra¢ ksigzke do 1183 Qbrazkl,'bo
przeczytania o interesuje si¢ danym
tematem)
dziecko wypozycza
z biblioteki ksiazki
wedhug wlasnego
upodobania
. . dziecko potrafi d.ziecko Wypowiada
wypowiada si¢ na iedzieé si Int-Pol- | Siena temat
temat przeczytanych | YYPOWIedzIee Si¢ na przeczytanej ksiazki,
iobic ksiazek temat przeczytanej 111.8.5 dziecko opisuie
przez sie a ksiazki pisue
przeczytane ksigzki
. . dziecko wykonuje
pod klery nkiem . . proste ¢wiczenia z
nauczyciela pod kierunkiem wsparciem
korzysta z nauczyciela korzysta z | dziecko potrafi nauczyciela
Int-Pol-I11.9 podrecznikéw i | podrecznikow i korzysta¢ z pomocy Int-Pol- _
| zeszytow zeszytow ¢wiczen oraz | dydaktycznych przy 111.9.1 d?!eCkO korzysta z
¢wiczen oraz innych $rodkéw wsparciu nauczyciela réznych pomocy
innych $rodkéw | dydaktycznych dydakt)_’cznyCh przy
dydaktycznych wsparciu
nauczyciela
dziecko posiada
umiejetnosé Int-Pol- dziec!<0 tworzy. .
) ) stworzenia krotkiej 11.10 1 krotkie _wypOW}edz1
w formie ustnej wypowiedzi w formie " w formie ustnej
tworzy: kilkuzdaniows | ustnej
wypowiedz, krétkie | y5iecko potrafi Int-pol. | dziecko tworzy
quWIadanle 1 0pIs, stworzy¢ krotki opis w Irl]lt-1002- krotki opis w formie
I.|st prmag;y’roszenie formie ustnej " ustnej
:[/\\ivycgg\)//vie dzi w Zyczenia, zap dziecko potrafi Int-Pol. | dziecko tworzy
formie ustne.j i stworz;_fé 0p0wi_adanie 11.10.3 wlasne _0p0w1a(_1ame
. iy w formie ustnej o w formie ustnej
pisemnej: . -
kilkuzdaniowa dZI(?C!(O po's’lada .
Int-Pol- | wypowiedz, umlejgtn?sc o Int-Pol- dZ!EC!(O tworzy' '
11.10 Kkrotkie stworzc_ema .krotklej _ 11.10.4 krotkie _wy;_)ow1ed_21
opowiadanie i vv_yp0W|e_dZ| w formie w formie pisemnej
opis, list pisemney
prywatny, w formie pisemnej dziecko potrafi Int-Pol- | dziecko pisze krotki
Zyczenia, tworzy: kilkuzdaniows | stworzy¢ krotki opis w 11105 | opis
zaproszenie wypowiedz, krotkie formie pisemnej o
opowiadanie i opis, | dziecko potrafi Int-Pol- | daiecko nisze krétki
list prywatny, stworzy¢ opowiadanie 11.10.6 ZIeCto dpls_ze OHIe
Zyczenia, Zapl‘OSZEﬂie w formie pisemnej e Opowladanie
:ii:;ecko potrafi napisa¢ I|r|1|t-f(§)l7- dziecko pisze list
dziecko potrafi Int-Pol- dziecko redaguje
zredagowaé Zyczenia i 11.10.8 zyczenia i

zaproszenia

zaproszenia
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dobiera wlasciwe
formy

dobiera wtasciwe
formy komunikowania

dziecko posiada
umiejetnos¢é
modyfikacji sposobu

dziecko modyfikuje
Swo0j sposob

Int-Pol- | komunikowania | . .. oA Int-Pol- | wypowiedzi w
: .. si¢ w roznych komunikacji w o
.11 si¢ w roznych . N .. I11.11.1 | zalezno$ci od
. sytuacjach zaleznoSci od sytuacji . .
sytuacjach . L sytuacji spoleczne;j,
spotecznych spolecznej, w ktorej si¢ L A
spotecznych . w ktorej si¢ znajduje
znajduje
dziecko prowadzi
rozZmowe
podczas rozmowy
N gy (SOOPUE | Gk o
. . rozmowach: zadaje y - Y n.2a P
zadaje pytania, X . W rozmowie podczas rozmowy
- pytania, udziela . -
udziela A dziecko udziela
Lo odpowiedzi i -
odpowiedzi i . odpowiedzi na
Int-Pol- : prezentuje wiasne .

1112 prezentuje sdanie zadane pytania
wlasne zdanie; dziecko wie, Ze moze odczas rozmo
poszerza zakres prezentowa¢ wlasne Int-Pol- gziecko rezen;ﬁye
stownictwa i opinie w temacie 22 | prezentu)
struktur rozmowy wlasng opini¢
sktadniowych . , dziecko

poszerza zakres d_znecko potra,fi uczy¢ Int-Pol- | wykorzystuje nowo
stownictwa i struktur | sie¢ nowych slow i
) . 111.12.3 | nabyte stowa oraz
sktadniowych struktur skladniowych .
struktury sktadniowe
dba o kulture
wypowiadania si¢ i ie. j dziecko stosuje
dba o kulture dziecko wie, jak Int-Pol- J
- . stosowac formuly formuty
wypowiadania . .. 111.13.1 -
Slq, poprawnie Stosuje forrmuly grzecznosciowe grzecznosciowe
artykuhlje gioski, grzecznosciowe
akcentuje dziecko wie, jak . .
wyrazy, stosuje poprawnie ) dziecko poprawnie
Int-Pol- | pauzy i wlasciwa : . Int-Pol- | artykutuje gloski
t . . . artykulowac gloski .

111.13 intonacje w poprawnie artykutuje oraz akcentowaé 111.13.2 oraz akcentuje
zdaniu gloski, akcentuje wyrazy wyrazy
oznajmujacym, \ilvvﬁggi'vitoﬁif ngiyzzv dziecko wie, jak Int-Pol- | dziecko poprawnie
pytijqcyml | daniu ozf(la'mu' chm stosowaé pauzy 111.13.3 | stosuje pauzy
roz a‘.zu%qcymf ytajacym iJ HACYM. T dziecko wie, jak dziecko poprawnie
stosuje orrn.nu y | pyrjacy wlasciwie intonowaé intonuje zdania
grzeczno$ciowe I'OZkale_] acym . . Int-Pol- .

zdania pytajace, 11.13.4 pytajace,
oznajmujace oraz - oznajmujace oraz
rozkazujace rozkazujace
o dziecko wie, jaka jest dmeckq V\{ykonQUJe
f . dostrzega roznice P . . Int-Pol- | proste ¢wiczenia
dostrzega roznice | . . . réznica miedzy litera a . . .
. . . miedzy litera i gloska I11.14.1 | zwigzane z literami 1
miedzy literg i gloska .
s gloskami
Int-Pol- | gloska; dzieli - dziecko wie, jak . .
l1.14 wyrazy na dzieli wyrazy na odzielié w ’raz na Int-Pol- | dziecko dzieli
' sylaby; oddziela | sylaby p yrazy 111.14.2 | wyrazy na sylaby
. sylaby
wyrazy w zdaniu, - - — - -
. .- | oddziela wyrazy w dziecko wie, jak dziecko oddziela
zdania w teks$cie A . S Int-Pol- .
zdaniu i zdania w oddzieli¢ wyrazy w 143 |Wyrazyw zdaniu i
tekScie zdaniu i tekscie T zdania w tekscie
pisze czytelnie i dziecko pisze
Int-Pol- ?Striz?[?zne:ea pisze czytelnie i dziecko potrafi pisaé Int-Pol- ZZYTEL”'G g .
nas  |\P g estetycznie czytelnie l1.15.1 | dzlecko odczytuje

zasad kaligrafii),
dba o

napisany przez
siebie tekst
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poprawno$é inne osoby odczytuja
gramatyczng, to, co dziecko
ortograficzng napisalo
oraz wlasnorecznie
interpunkcyjna dziecko nie
dziecko potrafi pisaé Int-Pol- ;?;ggﬁgzé dztzvg?zlg
estetycznie 111.15.2 prawidlowy ksztalt
liter
dziecko zna dziecko robi
podstawowe zasady Int-Pol- niewiele btedow
gramatyczne, 11.15.3 gramatycznych,
ortograficzne oraz - ortograficznych oraz
dba o poprawnosé¢ interpunkcyjne interpunkcyjnych
gramatyczna, . dziecko wymienia
ortograficzng oraz g(zjlr:asceklfwzenni' konsekwencije
interpunkcyjna : 1€ nieprzestrzegania
nieprzestrzegania Int-Pol- 7asad
zasad gramatycznych, 111.15.4 gramatycznych
ortograficznych oraz ortograficznycﬁ oraz
interpunkcyjnych interpunkeyjnych
dziecko potrafi Int-Pol- | dziecko przepisuje
rzepisuje teksty, - rzepisywac tekst 111.116.1 | tekst
giSZS z PJamiQCi)il przepisuje teksty, gziec?koyposiada : . ’ .
ze stuchu; w piaz® = pamiee 12¢ umiejetno§é pisania z Int-Pol- dZIECko. piszez
Int-Pol- | miare swoich SthhU; wmiarg amieci i ze stuchu 111.16.2 | stuchu i z pamigci
111.16 mozliwosci swoich .IHOZ-IIWOS?I . gzieceko osiada
samodzielnie sngdZIEIme r?a“ZUJe miej tlf)oéc' dziecko rozwigzuje
realizuje piserne | PISEMNe zadania umieje ) Int-Pol- d g azuj
- domowe r(}zwu;zyw:mm ) 11.16.3 W domu zadania
zadania domowe pisemnych zadan pisemne
domowych
Zajecia komputerowe
Koa | owEz Analiza Osiagniecia w GWK | (o gy | - Praykladowe
postuguje si¢ dziecko uruchamia
komputerem w .
podstawowym postuguje sie _ program
Zakresie: komputerem w dziecko zna podstawy komputerowy
Int-Komp- uruchami.a podstawowym uruchamiania Int-Komp- korzystajac z
1.1 program zakresie: uruchamia programow 111 urzadzen
Korzys tajqé 4 program,.korzy_staj ac z | komputerowych podiaczonych do
myszy i myszy i klawiatury komputer_a (myszka,
Klawiatur klawiatura)
y
dziecko potrafi dziecko wymienia
postugiwac sie swoimi stowami
komputerem w Int-Komp- | zasady bezpiecznego
wie, jak trzeba bezpieczny sposob, nie 1.2.1 korzystania z
korzystac z narazajgc wlasnego komputera
Int-Komp- | komputera, zeby | wie, jak bezpieczne zdrowia
1.2 nie narazac korzysta¢ z komputera . L dziecko wymienia
wlasnego gZ;eCI;o W,Iel jakie swoimi stowami
zdrowia olegliwoscl moga Int-Komp- | dolegliwosci
spotkac osobg 1.2.2 zZwigzane z
korzystajaca z - korzystaniem z
komputera komputera
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dziecko wymienia
swoimi stowami
mozliwe $rodki
tagodzace
negatywne skutki
korzystania z
komputera

dziecko rozumie
ograniczenia dotyczace
korzystania z

dziecko przestrzega
ograniczen
dotyczacych
korzystania z
komputera

dziecko opisuje, lub
w inny sposob

komputera, ktore Int_lléop p- ilustruje
nakladaja na nie e ograniczenia
stosuje sic do | stosuje sie do rodzice, opiekunowie, dotyczqce_
S Y szkola korzystania z
ograniczen ograniczen ’
Int-Komp- dotyczacych | dotyczacych komputs:ra, ktqre
3 korzystaniaz | korzystania z ?ggi?ggja‘ namie
komputera komputera opiekunowie, szkola
dziecko zna dziecko opisuje lub
konsekwencje w inny sposéb
nieprzestrzegania ilustruje
ograniczen Int-Komo- konsekwencje
dotyczacych 132 P nieprzestrzegania
korzystania z - ograniczen
komputera dotyczacych
korzystania z
komputera
Kod Cytat z Analiza Osiagniecia w GwWK Kod GwK Przykl’at!oyve
Podstawy wskazniki*
umie obstugiwac dziecko posiada
Int-Komp- komputer: umie obstugiwaé umiejetnos¢ obshlugi Int-Komp- dziecko poshuguje
e P postuguje si¢ komputer: postuguje | myszki i klawiatury N1 1p si¢ myszka i
' mysza i si¢ mysza i klawiatura o klawiatura
klawiaturg
umie obstugiwac dziecko potrafi nazwa¢é . L
komputer: umie obstugiwac glowne elementy gf(,l)iflll(g gl\gﬂi?;a
Int-Komp- poprawnle’ komputer: ’poprawnle zestawu Int-Komp- | zestawu
1.2 nazywa gldwne |nazywa glowne komputerowego Mo KompUterowedo
' elementy elementy zestawu - (morFl)itor drulgarka
zestawu komputerowego in.) ’
komputerowego -
postuguje si¢
o wybranymi
postuguje si¢ programami i grami dziecko gra w gry
wybranymi edukacyjnymi, edukacyjne
p:gg]riamaml ' rozwijajac swoje dziecko potrafi
Int-Komp- g dukacyjnymi zainteresowania obstuzy¢ wybrane Int-Komp- : :
.3 ' przez siebie programy 111.3.1 dziecko postuguje

rozwijajac swoje

. ; i i si branymi
zainteresowania; " | gry edukacyjne r%“gmam)g
korzysta z opgji korzysta z opcji w prog )
w programach programach komputerowymi

dziecko korzysta z
réznych opcji w
142
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programach
wyszukuje i przeglada wybrane
korzysta z przez nauczyciela
informacji: strony internetowe
przeglada (np. strong swojej . .
Int-Komp- | wybrane przez szkoly) di'eedio denoc'“;?::m Int-Komp- | dziecko przeglada
1.4 nauczyciela przegia y 1.4.1 strony internetowe
strony internetowe
internetowe (np.
stron¢ swojej
szkoty)
wyszukuje i dziecko porusza si¢
korzysta z dziecko potrafi po stronach
informacji: poruszaé si¢ po internetowych
dostrzega wyszukuje i korzysta z | stronach Int-Komp- | zgodnie ze swoim
elementy informacji: dostrzega | internetowych zgodnie 111.5.1 zapotrzebowaniem
Int-Komp- | aktywne na elementy aktywne na | ze swoim dziecko dostrzega
1.5 stronie stronie internetowej, | zapotrzebowaniem elementy aktywne na
internetowej, nawiguje po stronach stronie
nawiguje po w okre$lonym zakresie | |_. . dziecko wyszukuje
stronach w d2|eckl(2 p,o,tr?f' . Int-Komp- | potrzebne mu
okre$lonym wyszukac miormacje |\ 55 | informacje na stronie
zakresie na stronie internetowej intermnetowe;
wyszukuje i
I_<orzysta .Z._ wyszukuje i korzysta z | dziecko potrafi dz!ecko_ ogtwarza
informacji: . L. .. animacje i
Int-Komp- odtwarza informacji: odtwarza | odtworzy¢ animacje i Int-Komp- rezentacie
1.6 animacje i animacije i prezentacje | prezentacje 111.6.1 Enultimedjialne ze
prezentacje multimedialne multimedialne stron internetowych
multimedialne
dziecko potrafi
tworzy teksty i ;)bksl::lzyc prosty edytor | | t-Komp- ;iezli:tcksv Iggaeoﬁztkw
rysunki: wpisuje | tworzy teksty i exstu 1.7.1 teksth/
Int-Komp- | 73 pomoca rysunki: wpisuje za
1.7 P klawiatury litery, | pomoca klawiatury
' cyfry i inne litery, cyfry i inne . . . .
znaki, wyrazy i | znaki, wyrazy i zdania dZ|ecI§o ’potrafl Int-Komp- dziecko t\)/\llykonyje
zdania obshuzy¢ prosty .72 proste obliczenia na
kalkulator o kalkulatorze
tworzy teksty i
rysunklz. tworzy teksty i
wykonuje Ki- wvkonui
rysunki za rySunii: wykonue dziecko potrafi dziecko rysuje
Int-Komp- rysunki za pomoca gy Int-Komp- -
pomoca obstuzy¢ prosty edytor obrazki w edytorze
1.8 wybranego wybranego edytora grafiki 111.8.1 grafiki
. grafiki, np. z
edytora grafiki, otowveh fiaur
np. z gotowych gotowy 9
figur
zna zagrozenia zna zagrozenia dziecko wie, ze praca
wynikajace z wynikajace z przy komputerze
korzystania z korzystania z | meczy wz.rok, dziecko wymienia
Int-Komp- komputerg, komputera, Internetu i nadwyreza kregostup, | | nt-Komp- | negatywne skutki
1.9 Internetu i multimediow: wie, ze | ogranicza 11.9.1 dhusie: Dracy brz
' multimediow: praca przy komputerze | bezposrednie kontakty e £1€) pracy przy
C komputerze
wie, ze praca megczy wzrok, spoleczne
przy komputerze |nadwyreza kregostup,
meczy wzrok, ogranicza kontakty
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nadwyre¢za spoteczne
kregostup,
ogranicza
kontakty
spoteczne
Zna zagrozenia . dziecko ma
wynikajace z Zha zagrozemia Swiadomos¢
koyrz stania z wynikajace z niebezpieczenstw
komyutera korzystania z eniekzl:' " ehsz dziecko wymienia
putera, komputera, Internetu i | V'Y L <AIACYER . Sy
Internetu i multimediéw: ma anonimowosci niebezpieczenstwa
Int-Komp- r’11u.1t1med19§Jv: ma | domodé kontaktm_v i Int-Komp- wymkaja,_ce z
$wiadomosé . . , podawania swojego podawania swojego
11110 niebezpieczenstw niebezpieczefstw adresu I1.10.1 adresu oraz
W nik:' cych z wynikajacych z anonimowosci w
an};nimjc?w}cl)éci anonimowosci internecie
Kontaktow i kontaktow i
podawania podawania swojego
swojego adresu adresu
zna zagrozenia dziecko wie, ze
e || b o i
komyutera wynikajace z dgtogczac cche
Inter[r)1etu i ' korzystania z korz szt!alzia ; dziecko stosuje si¢
multimediow: komputera, Internetu i komyu tera do ograniczen
Int-Komp- stosuie si dol multimediéw: stosuje P Int-Komp- | dotyczacych
a2 rarjliczefi'l sie do ograniczen .11.1 | korzystania z
& dotyczacych komputera, Internetu
dotyczacych . . ; .
Korzystania z korzystania z i multimediow
Komputera komputera, Internetu i
ntoretut 1 multimediéw
multimediow
Przyroda
Cytat z . S Przykladowe
Kod podstawy Analiza Osiagniecia w GWK | Kod GwK wskazniki*
rozpoznaje dziecko zpa i o dz!eckg rozpoznaje
rodliny i . o rozpoznaje najczesciej najezgscie] .
Zwierzeta Zyjace rozpoznaje rosliny i wystepujace rosliny i wystepujace rosliny
W takich zwierzeta zyjace w Zwierzeta zyjace w i zwierzeta zyjace w
crodowiskach takich srodowiskach | najlatwiej dla niego Int-Przv- najlatwiej dla niego
Int-Przy-1.1 rzvrodniczveh przyrodniczych, jak: | dostepnych 11 1y dostepnych
'pak'y ark Iag/ " | park, las, pole srodowiskach o $rodowiskach
] ol.e% raiwne, uprawne, sad i ogrod | przyrodniczych, takich przyrodniczych,
pole up A (dziatka) jak: park, las, pole takich jak: park, las,
sad i ogrod -
(dziatka) uprawne, sad i ogrod pole uprawne, sad i
(dzialka) ogrod (dziatka)
Ei );wierz t do przystosowania si¢ | przystosowania sie¢ rzedstawia W inn
¢ “ zwierzat do zwierzat do przec y
: : poszczegolnych . . . . Int-Przy- | sposob, np.
Int-Przy-1.2 o1 roku: odloty i poszczegolnych por | poszezegélnych por 121 odgrywa, rysuje)
I;)rzyloty'ptakézv roku: odloty i przyloty | roku: odloty i przyloty - Kt (%;lch £w¥er;qt’nie
zapadanie w sen ptakz:;]’ ;?nlzz(j\?;]e W Egzkz(i)rwnbixadame W widuje si¢ zima lub
zimowy latem
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Dziecko wymienia
swoimi stowami
sposoby
przystosowania si¢
zwierzat do
poszczegblnych por
roku: odloty i
przyloty ptakow,
zapadanie w sen
zimowy

wymienia warunki
konieczne do rozwoju

dziecko wymienia
swoimi stowami

ermu:weI?ila roslin w dziecko zna warunki INt-Przv- warunki konieczne
konieczne do gospodarstwie konieczne do rozwoju 13 1y do rozwoju roslin
1 rodlin i domowym, w roslin e dziecko prowadzi
rozw Ojutros M1 szkolnych uprawach i proste hodowle i
Z\gslef)quargwie hodowlach itp. uprawy
gongow m.w wymienia warunki dziecko wymienia
Int-Przv-1.3 | szkoln }éh, konieczne do rozwoju swoimi stowami
-t uprawgch i zwierzat w dziecko zna warunki Int-Przy- warunki konieczne
hodowlach itp.; ggi[])g\(/jv?/rrsr;twvlve IZ(:))VTeliizrt]e do rozwoju 132 do rozwoju zwierzat
prowad2|_proste szkolnych uprawach i dqecko hoduje
hodowle i hodowlach itp zwierzgta
upra W - - . n
prawy ( - prowadzi proste dziecko potrafi : :
szezegblnosei w hodowle i uprawy (w rzelozy¢ wiedze o Int-Przy- dziecko prowadzi
kaciku przyrody) . 'p. Wy p Y AR y proste hodowle i
szczegolnosci w potrzebach roS§lin i 1.3.3 Uora
kaciku przyrody) zwierzat na praktyke prawy
dziecko opowiada
wie, jaki pozytek swoimi stowami (lub
przynosza o dziecko zna przertaWIa w inny
zwierzgta wie, jaki pozytek odstawowe zaleznoci | Int-Przy- | P 0s6b, np.
srodowisku: przynosza zwierzeta pomi dzv zwierzetami 14 1y odgrywa, rysuje)
niszczenie srodowisku: POMICCZy ZWIerz¢ o jakie sg podstawowe
o . . a ich Srodowiskiem B .
szkodnikow niszczenie zaleznosci pomigdzy
Int-Przy-1.4 | przez ptaki, szkodnikoéw przez zwierzegtami a ich
zapylanie ptaki, zapylanie srodowiskiem
kwiatow przez kwiatow przez owady, dziecko wymienia
owady, spulchnianie gleby dziecko zna korzysci, swoimi stowami
spulchnianie przez dzdzownice jakie ludziom przynosi | Int-Przy- | korzysci, jakie
gleby przez dzialalno$¢ zwierzat w 1.4.2 ludziom przynosi
dzdzownice ich srodowisku dziatalnos$¢ zwierzat
w ich $rodowisku
zna zagrozenia dziecko opowiada
dla srodowiska swoimi stowami (lub
przyrodniczego dziecko zna przedstawia w inny
ze strony zna zagrozenia dla podstawowe sposob, np.
cztowieka: srodowiska zagrozenia dla odgrywa, rysuje),
wypalanie tak i | przyrodniczego ze srodowiska jakie sa podstawowe
$ciernisk, strony czlowieka: przyrodniczego ze zagrozenia dla
INt-Przv-1.5 zatruwanie wypalanie tak i strony czlowieka: Int-Przy- | srodowiska
-t powietrza i wod, | $ciernisk, zatruwanie | wypalanie 1ak i 1.5.1 przyrodniczego ze

pozary lasow,
wyrzucanie
odpadow i
spalanie $mieci
itp.; chroni
przyrode: nie
$mieci, szanuje

powietrza i wod,
pozary laséw,
wyrzucanie odpadow i
spalanie $mieci itp.

Sciernisk, zatruwanie
powietrza i wéd,
pozary laséw,
wyrzucanie odpadow i
spalanie $mieci itp.

strony czlowieka:
wypalanie gk i
$ciernisk, zatruwanie
powietrza i wod,
pozary lasow,
wyrzucanie
odpadow i spalanie
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rosliny,
zachowuje cisze
w parku i w lesie,
pomaga
zwierzetom
przetrwaé zimg i
upalne lato

$mieci itp. oraz
krotko dziecko
wyjasnia ich wptyw
na przyrode

chroni przyrodg: nie
$mieci, szanuje
rosliny, zachowuje

dziecko wie jak moze,

we wlasnym zakresie,

chronié przyrode: nie
Smiecac, szanujac

dziecko wymienia
swoimi stowami
dostepne mu
sposoby chronienia

przyrody

dziecko nie Smieci

. . 1 : Int-Przy- | dziecko szanuje
cisz¢ w parkuiw rosliny, zachowujac 1 5.2 rosliny
lesie, pomaga cisze w parku i w lesie, e - -
. . . . dziecko zachowuje
zwierzgtom przetrwac | pomagajac zwierzetom . Ku i losi
zimg i upalne lato przetrwa¢ zime i Ci5z¢ W parku 1 1esie
upalne lato dziecko pomaga
zwierzgtom
przetrwaé zimg i
upalne lato
o dziecko zna dziecko wymienia
zna zagrozenia dla
- podstawowe podstawowe
ludzi ze strony L . . .
Zwierzat zagrozem‘fl dla ludzi ze Int-Przy- | zagrozenia d.la ludzi
(niebezpieczne i chore strony zwierzat 1.6.1 ze strony zwierzat
. (niebezpieczne lub (niebezpieczne i
zwierzeta) . .
chore zwierzeta) chore zwierzeta)
. dziecko wymienia
. dziecko zna swoimi stowami
zna zagrozenia dla podstawowe
. 1 L . podstawowe
o ludzi ze strony roslin | zagrozenia dla ludzi ze | Int-Przy- L .
Zna zagrozenia . o1e zagrozenia dla ludzi
(np. trujace owoce, strony roslin (np. 1.6.2 1
ze strony Lo . ., . ze strony roslin (np.
. liscie, grzyby) trujace owoce, liscie, . S
zwierzat rzyby) trujace owoce, liscie,
(niebezpieczne i g grzyby)
chore zwierzeta) dziecko opowiada
i roslin (np. swoimi stowami (lub
Int-Przy-1.6 . . - L
trujace owoce, L . .. | dziecko wie, jak przedstawia w inny
o .| wie, jak zachowa¢ si¢ . A
liscie, grzyby) i .. . zachowaé sie w Int-Przy- | sposéb, np.

S w sytuacji zagrozenia . - o)
wie, jak . sytuacji zagrozenia ze 1.6.3 odgrywa, rysuje), jak
- ze strony zwierzat . Lo

zachowac si¢ w strony zwierzat zachowac si¢ w
sytuacji sytuacji zagrozenia
zagrozenia ze strony zwierzat
dziecko nie jada
owocow z dziko
. - h rosli
o . . | dziecko wie, jak Toshgcyeh o8I
wie, jak zachowac si¢ cx o dziecko opowiada
.. .. | obchodzi¢ si¢ z Int-Przy- - o
W sytuacji zagrozenia - . " swoimi stfowami jak
1 roslinami w sytuacji 1.6.4 .
ze strony roslin . . . zachowatoby si¢ w
zagrozenia z ich strony . -
po zjedzeniu
zatrutych owocow
(grzybow, lisci)
wie, ze nalezy wie, ze nalezy dziecko zna sposoby Int-Przy- | dziecko oszczedza
Int-Przy-1.7 . . .
oszczedzaé oszczedza¢ wode oszczedzania wody 1.7.1 wodg
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wodg; wie, jakie
znaczenie ma
woda w zyciu
czlowieka, roslin
1 zwierzat

dziecko wymienia
znane sobie sposoby
oszczgdzania wody

wie, jakie znaczenie

dziecko wie, jakie

dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
przedstawia w inny

ma woda w zyciu znaczenie mawodaw | MCTIZY | SPOs6D, mp.
cztowieka g zyciu czlowieka 7.2 odgrywa, rysuje),
yetu cziowie jakie znaczenie ma
woda w zyciu
czlowieka
Dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
wie, jakie znaczenie dziecko wie, jakie Int-Przy- przedstawia w inny
ma woda w zyciu znaczenie ma woda w |7 3y sposob, np.
ro$lin zyciu ro§lin o odgrywa, rysuje),
jakie znaczenie ma
woda w zyciu ro$lin
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub
wie, jakie znaczenie dziecko wie, jakie przec}stama winny
. . Int-Przy- | sposob, np.
ma woda w zyciu znaczenie ma woda w :
zwierzat zyciu zwierzat 7.4 odgrywa, rysuje),

& yei zwierza jakie znaczenie ma
woda w zyciu
zwierzat
dziecko opowiada
swoimi stowami (lub

dziecko potrafi przedstawia w inny
o, - Int-Przy- ]
zrozumie¢ korzysci z 18.1 sposob, np.
segregowania $mieci o odgrywa, rysuje),
. . jakie sa korzysci z
. . wie, ze nalezy AP
WIE, Z€ nalezy yor e . segregowania Smiecl
. segregowac Smiecl - —
segregowac dziecko wymienia
Int-Przv-1.8 Smieci; rozumie swoimi stowami
Y1 | sens stosowania dziecko zna sposoby Int-Przy- | sposoby
opakowan segregowania $mieci 1.8.2 segregowania $mieci
ekologicznych dziecko segreguje
Smieci
. . dziecko wyjasnia
rozumie sens 32'?::;?2;;?' Int-Przv- swoimi stowami
stosowania opakowan M . . Y= | sens stosowania
. stosowania opakowan 1.8.3 ,
ekologicznych ekologicznvch opakowan
giezny: ekologicznych
dziecko prowadzi
obserwuje obserwuje pogodg obrazkowy
pogodeg i kalendarz pogody
prowadzi dziecko analizuje Int-Przy- | zapytane, dziecko
Int-Przy-1.9 Se. . - L
obrazkowy . pogode i jej zmiany 1.9.1 opisuje swoimi
prowadzi obrazkowy ; -
kalendarz kalendarz poaod stowami pogode i jej
pogody pogody zmiany w trakcie
dnia
wie, 0 czym . . dziecko potrafi dziecko wyjasnia
Int-Przy- méwi osoba \(:/sl((jl’ag zcjy(r)r\lzvriz?izl ca Z::;C rgigg I’(z)idlsta owe | Int-Przy- podstawowe
Y" | zapowiadajaca powacad tmiee pocstawow Y| elementy prognozy
1.10 pogode w radiu i pogode w radiu i w elementy prognozy 1.10.1 pogody
w telewizji, i telewizji pogody dziecko stosuje si¢
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stosuje si¢ do
podanych
informacji o
pogodzie, np.
ubiera si¢
odpowiednio do

pogody

stosuje si¢ do
podanych informacji o
pogodzie, np. ubiera
si¢ odpowiednio do
pogody

do podanych
informacji o
pogodzie, np. ubiera
si¢ odpowiednio do
pogody

nazywa zjawiska

nazywa zjawiska

dziecko potrafi nazwaé

dziecko nazywa

atmosferyczne zjawiska zjawiska
atmosferyczne
charakterystyczn atmosferyczne Int-Przy- | atmosferyczne
charakterystyczne dla
edla f ] charakterystyczne dla 11111 charakterystyczne
, poszczeg6lnych por , X ,
poszczegolnych roku poszczegélnych por dla poszczegdlnych
Int-Przy- por roku, roku pér roku
111 y podejmuje dziecko wymienia
' rozsadne decyzje | podejmuje rozsadne zagrozenia
i nie naraza si¢ decyzje i nie naraza pogodowe
na si¢ na
niebezpieczenstw | niebezpieczenstwo dziecko potrafi
o wynikajace z | wynikajace z pogody wymieni¢ zagrozenia z Int-Przy- dziecko nie naraza
pogody strony zjawisk 112 L
zna zagrozenia ze pogodowych nizbez icczeAstWo
zna zagrozenia | strony zjawisk nikzI:' s OWO i
ze strony zjawisk | przyrodniczych, takich wWynikajacee z pogody
przyrodniczych, | jak: burza, huragan,
takich jak: burza, | powddz, pozar
Int-Przy- huragar), o dziecko wie, jak d;legko wyjasnia
1.12 powddz, pozar, i . wie jak zachowac si¢
L .. . zachowac sie w -
wie, jak wie, jak zachowa¢ si¢ . . W sytuacji
. .. .. ° | sytuacji napotkania Int-Przy- .
zachowac S1¢ W w SytuaC_]l zagrozenia niebezpiecznveh 1.12.1 napotkanla
sytuacji ze strony pogody z'awisE y o niebezpiecznych
zagrozenia. JrZ rodniczveh zjawisk
przy y przyrodniczych
Cytat z . f Przykladowe
Kod podstawy Analiza Osiagniecia w GWK Kod GwK wskazniki*
dziecko potrafi dziecko
obserwuje i prowadzi | przeprowadzi¢ prosta przeprowadza prosta
o . .. Int-Przy- .
proste doswiadczenia | obserwacje i/lub ER] obserwacje i/lub
przyrodnicze eksperyment o eksperyment
przyrodniczy przyrodniczy
. . . dziecko analizuje
obserwul_e ! analizuje proste d2|e<3ko po’t rafi dane z
prowadzi proste o ; analizowac dane z Int-Przy- oy
doswiadczenia dosw1adc_zen1a obserwacji/doSwiadcze 1.1.2 obs;rwacp/dosmadc
INCPrzy- | o ovrodnicze przyrodnicze nia przyrodniczego - zenia
1.1 przyrocnicze, przy 9 przyrodniczego
analizuje je i - :
wiaze przyczyne dziecko potrafi dziecko b_udu1e .
ze skutkiem . zbudowa¢ proste proste twierdzenia
WI13Z¢ przyczyne ze twierdzenia przyczynOWO-
skutkiem w prostych FZVCZVIOWO- Int-Przy- | skutkowe na
do$wiadczeniach przyczy . 1.1.3 | podstawie
. skutkowe na podstawie S
przyrodniczych o e obserwacji/doswiadc
obserwacji/doswiadcze senia

nia przyrodniczego

przyrodniczego
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opisuje zycie w
wybranych
ekosystemach: w

opisuje zycie w
wybranych

dziecko potrafi
opisaé/zilustrowaé
zycie w wybranych

dziecko dziecko
opisuje zycie w
wybranych

Int-Przy- lesie, ogrodzie ekosystemach: w ekosvstemach: w lesie Int-Przy- | ekosystemach: w

1.2 ' ' lesie, ogrodzie, parku, yst : : 1.2.1 lesie, ogrodzie,
pa_rku,_na face i w nataceiw OQroijIe’ p.arkf'l ' Na parku, na tace i w
zbiornikach zbiornikach wodnych lace i w zbiornikach zbiornikach
wodnych wodnych wodnych

nazywa dziecko zna g:zeCkglilustru'e
nazywa charakterysty_czne charakte ryst;_/czne Int-Przy- cha?/z;IIV(terys tchz ne
charakterystyczne elementy krajobrazu elementy Ifrajobrazu 111.3.1 elementy krajobrazu
elementy nadmorskiego nadmorskiego nadmorskiego
Int-Przy- typpwych’ nazywa dziecko zna dziecko _ _
.3 krajol_)razow charakterysty_czne charakteryst)_/czne Int-Przy- | nazywalilustruje
' Polski: elementy krajobrazu | elementy krajobrazu 111.3.2 charakterystyczne
nadmorskiego, nizinnego nizinnego elementy krajobrazu
nizinnego, nazywa dziecko zna dziecko
gorskiego charakterystyczne charakterystyczne Int-Przy- | nazywa/ilustruje
elementy krajobrazu | elementy krajobrazu 111.3.3 charakterystyczne
gorskiego gorskiego elementy krajobrazu
;vxirgr'ze‘;':i W}frpienia zwierzg¢tai | dziecko zna zwierzeta i szecrlzg tzviy:c])léel?lii
rosliny typowe ro$liny typowe.dla’ rosliny typowe ‘dla, Int-Przy- typowe dla
dla wybranych wybre}nych regionOw wybrgnych regionow 11.4.1 wybranych region6w
Int-Przy- L7 .| Polski Polski :

1.4 regionow Pplskl; Polski
Lc:lzzz(x:?iilitére rc.)zpo’znaje | nazywa | dziecko potrafi Int-Przy- d;ieclfo rozpoznaje
zwierzeta niektore zwierzeta rozpozna¢ niektore .42 niektore zwierzeta
egzotyczne egzotyczne zwierzeta egzotyczne egzotyczne

dziecko wymienia
o, . . zjawiska przyrody
wyjasma - wyjasnia zalezno$¢ dzl?c!(o. ,pOtra.fl ‘x (jak np. burze, opady
Int-Przy- | zaleznos¢ zjawisk siawisk przvrody od | WYiasni¢ zaleznos$¢ Int-Przy- d cnicgu)
15 | przyrody od por | J3WISK przyrody zjawisk przyrody od .51 | ceszezu, sniegu
roku por roku por roku oraz %qs:zy jez
odpowiednimi
porami roku
dziecko wymienia
podejmuje dziatania na rzecz
dziatania na rzecz | podejmuje dziatania | dziecko zna dostepne ochrony przyrody w
ochrony przyrody | na rzecz ochrony dla siebie sposoby Int-Przy- | swoim $rodowisku
W Swoim przyrody w swoim ochrony przyrody w 111.6.1 dziecko podejmuje
srodowisku; wie, |Srodowisku swoim Srodowisku dzialania na rzecz
jakie zniszczenia ochrony przyrody w
Int-Przy- | w przyrodzie swoim Srodowisku

1.6 FC);V(\)I \?v?gque wie, jakie zpiszczenia dz!ecko vv_ie, jakie S;'gﬁi?;gizzﬁ i
(wypalanie 13k, w przyrqdzm . Zniszczenia w . jakie zniszczenia w
za$miecanie powoduje czlowiek | przyrodzie powoduje Int-Przy- | przyrodzie powoduje
laséw, nadmierny (w’yp?llanlef fak, , czlow1e’k (Wyp*}'a“‘e, 111.6.2 czlowiek (wypalanie
hatas, zaSmiecanie lasow, lak, zz}smlecame lasow, tak, zasmiecanie
ktusownictwo) nadmlerr}y hatas, nadmierny halas, laséw nadmierny

ktusownictwo) klusownictwo) ha%as,’k%usownic two)
Zna wplyw ‘ dziepkg opisuje.
swiatha zna wptyw $wiatla dziecko zna wplyw swoimi stowami
Int-Przy- s;ma stonecznego na $wiatla slonecznego na Int-Przy- | wptyw $wiatta
1.7 STOneczNego ha cykliczno$¢ zyciana | cykliczno$é¢ zycia na 1.7.1 stonecznego na

cykliczno$¢ zycia
na Ziemi

Ziemi

Ziemi

cykliczno$¢ zycia na
Ziemi

A
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Zna znaczenie

Zna znaczenie

dziecko zna znaczenie

dziecko opisuje
Swoimi stowami
znaczenie powietrza
i wody dla zycia

Intl—lFl’rgy— powietrza i wody | powietrza i wody dla | powietrza i wody dla InItI—Iszly " | dziecko wyjasnia
' dla zycia zycia Zycia h swoimi stfowami, ze
bez wody zaden
organizm nie moze
funkcjonowacé
dziecko opisuje
zna znaczenie zna znaczenie dziecko zna znaczenie swoimi sfowami
INt-Przv- wybranych skat i | wybranych skat i wybranych skat i Int-Przv- znaczenie
n gy mineratow dla mineratow dla mineratow dla .9 1y wybranych skat i
' cztowieka (np. cztowieka (np. wegla i | czlowieka (np. wegla i e mineralow dla
wegla i gliny) gliny) gliny) cztowieka (np.
wegla i gliny)
nazywa czgsci dziecko zna dziecko nazvwa
ciata i organy nazywa czgsci cialai | najwazniejsze czesci . yw
S czesSci ciata i organy
Int-Przy- | wewnetrzne organy wewnetrzne ciala i organy Int-Przy-
. . . . . . . . wewnetrzne (np.
111.10 zwierzat 1 ludzi zwierzat 1 ludzi (np. wewnetrzne zwierzat i 111.10.1 serce. pluca
(np. serce, ptuca, |serce, ptuca, zotadek) | ludzi (np. serce, pluca, ol d’ei) ’
zotadek) zoladek) &
dziecko zna dziecko wymienia
zha podstayvowe podstawowe zasady Int-Przy- | podstawowe zasady
zasady racjonalnego - .
AR racjonalnego 1.11.1 racjonalnego
odzywiania si¢ odzvwiania si dovwiania si
ywiania sie odzywiania si¢
. . dziecko opisuje
dZI?C'k O. p otrafi swoimi stowami lub
wyjasni¢, dlaczego Int-Przy- W inny sposéb
ludzie kontroluja swoj 11.11.2 . ysp e
. ilustruje swoj stan
zna podstawowe stan zdrowia !
. . s zdrowia
zasady rozumie konieczno$é dziecko opisuie
racjonalnego | kontrolowania stanu . . CKO OpIsuje
LTI - dziecko potrafi swoimi stowami lub
odzywiania si¢; | zdrowia e, oea e . .
: wyjasnié, jakie sa w inny sposob
rozumie . Int-Przy- |. .
. o konsekwencje ilustruje
Int-Przy- konieczno$é . . 11.11.3 .
- niekontrolowania konsekwencje
.11 kontrolowania Swojego stanu zdrowia niekontrolowania
stanu zdrowia i J€9 :
stosuie sie do stanu zdrowia
, aJlece?’l dziecko opisuje
stomatologa i dziecko potrafi swoimi stowami lub
lekarza wyjasni¢, dlaczego Int-Przy- | w inny sposob
nalezy stosowac si¢ do 111.11.4 | ilustruje, jak nalezy
. , | zalecen lekarza stosowac si¢ do
stosuje si¢ do zalecen salecen lekarza
stomatologa i lekarza dziecko potrafi dziecko wyjasnia
wyjasni¢, jakie mogg Int-Przy- swoimi stowami
by¢ konsekwencje n 11)5/ konsekwencje
niestosowania sie do o niestosowania si¢ do
zalecen lekarza zalecen lekarza
dba o zdrowie i dba o zdrowie i dziecko potrafi dziecko wyjasnia, w
bezpieczenstwo . , . | wskazaé, w jaki sposob jaki sposdb moze
L bezpieczenstwo swoje . . Int-Przy- .
swoje i innych (w | .. . moze dbaé o dba¢ o
. . i innych (w miare . , . . 1.12.1 . ,
miar¢ swoich ; e bezpieczenstwo swoje i bezpieczenstwo
A swoich mozliwoS$ci) . L
Int-Przy- | mozliwosci); innych swoje i innych
11.12 orientuje sie w L dziecko zna dziecko wymienia
o orientuje si¢ w
zagrozeniach ze sacroseniach ze podstawowe Int-Przv- podstawowe
strony roSlin i £ e s zagrozenia dla ludzi ze y zagrozenia dla ludzi
strony roslin i 111.12.2

zwierzat, a takze
w zagrozeniach

zwierzat

strony zwierzat
(niebezpieczne lub

ze strony zwierzat
(niebezpieczne i
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typu burza,
huragan,
$niezyca, lawina,
powodz itp.; wie,
jak trzeba
zachowac si¢ w
takich sytuacjach

chore zwierzeta)

chore zwierzeta)

dziecko opisuje

(burza, huragan,
$niezyca, lawina,
powodz itp.)

zjawisk
przyrodniczych

dziecko zna swoimi stowami
podstawowe podstawowe
zagrozenia dla ludzi ze | Int-Przy- zagrozenia dla ludzi
strony roslin (np. 111.12.3 ze strony roslin (np.
trujace owoce, liscie, trujace owoce, liscie
grzyby) arzyby)

wie, jak rzeba ) 4o wie, jak dziecko wyjasnia,

zachowac si¢ w takich . ) ‘L

. .. | zachowaé sie w jak zachowac si¢ w

sytuacjach zagrozenia sytuacji napotkania Int-Przy- | sytuacji napotkania

ze strony przyrody ytuacjl hap d .
niebezpiecznych 111.12.4 | niebezpiecznych

zjawisk
przyrodniczych

Wychowanie spoteczne

Kod Cytat z Osiagniecie w Kod
podstawy Analiza GwK GwK Przykladowe wskazniki*
dziecko, zapytane, opisuje
swoimi stowami reguty
wspotzycia w srodowisku
réwiesniczym (wymienia
dziecko zna niepozadane zachowania:
odrdznia, co jest dobre, | reguly Int- | agresja, przeklinanie,
a co zte w kontaktach z | wspolzycia w Spot- | wySmiewanie)
réwiesnikami srodowisku .1.1 | dziecko uzywa stow
potrafi réwiesniczym ::dziQkujq”, "pf.oszq",
e przepraszam";
odréznié, co - — —
. dziecko wyjasnia swoimi
jest dobre, a co LT L .
) stowami pojecie whasnosci
ze W (moje-twoje-nasze);
kontaktach z - —
A .. dziecko, zapytane, opisuje
rowiesnikami i o . .
doroskymi; wie swoimi stowami lub w inny
76 warto ’b ¢ ’ sposob ilustruje reguly
Int-Spot-1.1 s dziecko zna wspotzycia z osobami
odwaznym, i starszymi (wymienia
madrym i odrdznia, co jest dobre, regu,y. . Int- . ad h .
omagat a co zte w kontaktach 2 wspoélzycia z Spol- niepozadane zachowania:
poma ) . osobami agresja, przeklinanie,
potrzebujacym; | dorostymi . 1.1.2 . .
AT starszymi od wy$miewanie)
wie, ze nie S - - :
. . siebie dziecko uzywa stow
nalezy ktama¢é "3 sanon "
lub zatajac dzigkuje", "prosz¢”,
prawdy "przepraszam" w stosunku do
dorostych;
dziecko posiada dziecko pokazuje na
wiedze, czym przyktadzie, na czym polega
L . jest klamstwo ktamstwo lub zatajenie prawdy
wie, ze nie nalezy . Int-
. e lub nie
ktamac¢ lub zatajac T Spot- . .
rawdy moéwienie 113 dziecko p(.)ka.zu].e na
P prawdy oraz " przyktadzie, jakie moga by¢
jakie sa mozliwe konsekwencje postugiwania si¢
konsekwencje z ktamstwem
151
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nimi zwigzane

dziecko wie, w

dziecko opisuje swoimi
stowami lub w inny sposob
ilustruje, w jakiej sytuacji
ludzie z jego otoczenia moga
potrzebowaé¢ pomocy (np.
réwiesnicy: kiedy nie radza
sobie z nauka, kiedy nikt nie

L A . Int- | chee si¢ z nimi bawi¢, kiedy
wie, ze warto pomagac | jaki sposob . bl Kol
otrzebujacym moze pomagad Spot- majg Prooiemy W SzXo .e)
p . 1.1.4 | dziecko opisuje swoimi
innym . : .
stowami lub w inny sposob
ilustruje, jak mozna si¢
zachowaé w sytuacji, kiedy
kto$ potrzebuje pomocy
(pomoc lub grzeczna odmowa
w sytuacji, gdy samo nie da
sobie rady)
. . dziecko wie, dziecko opisuje swoimi
wie, ze warto by¢ . . . ,
czym jest stowami lub w inny sposob
madrym . Int- . . .
odwaga i Spol- ilustruje, czym jest odwaga
wie. 26 warto bvé madros¢ w |15 |dziecko opisuje swoimi
o dv&’fain m y pOVYSZGCh_nym stowami lub w inny sposob
y mniemaniu ilustruje, czym jest madro$é
wspotpracuje z innymi | dziecko posiada dziecko bierze udzial w grach
w ramach zabawy zdolnos¢ Int- | zespotowych, zabawach;
wspélpracy z Spol- | dziecko pomaga innym
innymi w czasie | 1.2.1 |yczestnikom zabawy (thumaczy
zabawy zasady)
dziecko posiada dziecko yyykonule_zgdanle w
Ja. parze, trojce, gruple,
' - zdolnosc Int- | dziecko opisuje swoimi
wspotpracuje z , L . | wspolpracy z Op1sue ,
innymi w wspotpracuje z innymi innymi w Spol- | stowami sytuacje, w kForych
zabawie, W lea:nagh nauki ramach nauki 1.2.2 Zl)vsp?ipra'cuje z innymi g)np. '
nauce squlnej i | szkolnej szkolnej z;(e Ia}c sig ?WOlml przyborami
w sytuacjach : : szkolnymi);
zyciowych; dziecko posiada dziecko na przyktadach
przestrzega zdolnos¢ Int- pokazuje, w jakich sytuacjach
regut wspotpracuje z innymi | wspélpracy z Spol- moze wspolpracowac z innymi
obowiazuiacvch | W sytuacjach zyciowych | innymi w P ze swojego otoczenia (np. z
Int-Spot-1.2 gzujgeyct - 1.2.3 , Lo
““ | w spolecznosci sytuacjach rodzenstwem/rodzicami przy
dziecigcej zyciowych domu)
oraz w $wiecie przestrzega regut dziecko zna dziecko opisuje swoimi
doros%ych, obowiazujacych w konsekwencje stowami konsekwencje
grzecznie spotecznosci dzieciccej nieprzestrzegani Int- nieprzestr.zegania r.egu%
Zwraca Sig do a regul Spol- | wspotzycia w swoim
innych w grzecznie zwraca sie do | Wspélzycia w 124 | srodowisku rowiesniczym (np.
Szkple, W_domu innych w szkole, w srodowisku d21e§:1 nie beda si¢ ze mng
I na UIICy domui ha ulicy réwieéniczym bané)
przestrzega regut dziecko zna ) )
obowigzujacych w konsekwencje dziecko wskazuje
$wiecie dorostych nieprzestrzegani Int- konsekwencje
) ) a regul Spot- | nieprzestrzegania regut
grzeeznie zwraca si¢ do | gpowiazujacyeh | 1.2.5 | obowiazujacych w $wiecie
|nnych_ w szk_ole, w w Swiecie dorostych
domu i na ulicy dorostych
152
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A Kasy
dziecko opisuje swoimi
dziecko zna stowami osoby w swojej
L . . Int- . )
wie, jakie sa relacje relacje miedzy Spol- rodzinie (mama, tata, siostra,
mig¢dzy najblizszymi czlonkami I% 1 brat, babcia, dziadek, ciocia,
rodziny o wujek, rodzenstwo cioteczne i
stryjeczne, opiekunowie)
dziecko, zapytane, wyjasnia
wie, co wynika swoimi stowami, ze ma prawo
z by¢ kochane przez
s 0dei . . jblizszych,;
przynaleznosci | . dziecko posiada 14 2 ——
. d9 I’OdZIny,. wie, co1 V\'lynl,k(?l (21 wiedze 0 swoich Slnt;_ d21e§:k9, lzapytape{ wyjasnia
'gil'?dzy . y rodzinie > najbﬁiszych' ymp
najblizszymi, >
wywiazuje si¢ z dziecko, zapytane, wyjasnia
powinnosci swoimi stowami, ze rodzice
wobec nich musza dbaé o jego stan zdrowia
dziecko opisuje wlasnymi
stowami swoje obowigzki w
domu;
wywiazuje sic ze dziecko posiada Int- | dziecko okresla, jakich regut
v L. wiedze o swoich musi przestrzega¢ w domu;
swoich powinnos$ci A Spot- 151 p g 2
wobec najblizszych obowigzkach w 1.3.3 | dziecko pokazuje na
rodzinie o przyktadach konsekwencje
niewykonania swoich
obowiazkow domowych oraz
naruszenia zasad
dziecko, zapytane, opisuje
. . swoimi stowami, jaka prace
. dZ.IeCkO posiada wykonuja rodzice lub
ma rozeznanie, ze wiedz¢ o tym, Int- - -
S L sy opiekunowie;
pieniadze otrzymuje si¢ | skad si¢ biora Spot- - o —
. Lo dziecko wyjasnia swoimi
ma rozeznanie, | za prace; pieniadze w 1.4.1 1 .
e pieniadze domu stowami, ze za prace
“¢ premadz rodzic/opiekun dostaje
otrzymuje si¢ eniad
za prace; plemacze -
dostosowu"e dziecko ma dziecko pokazuje na
Int-Spot-1.4 swe J swiadomos¢, ze Int- | przykladzie, jak zachowac si¢
oczekiwania do pienigdz ma Spot- | w sklepie, na wakacjach, kiedy
realidw okreslong 1.4.2 | konieczne jest wydanie jakiej$
ekonomicznych dostosfowu jeswe ’ wgrtosc sumy pieniedzy
rodziny oczeklw_anla do reah(_)w dziecko
ekonomicznych rodziny | rozumie, ze Int-
ro'dz'lny'mogq Spol- dziecko pc')kaz.UJe'na
mieé rézng 143 przyktadzie z zycia lub
sytuacje o literatury, jak wyglada sytuacja
finansowa finansowa réznych rodzin
dziecko ma dziecko pokazuje na
7zna za roienia y e y oy przyk}adach pOtel’lea]l’le
. j: | zna zagrozenia ze Swiadomos¢ Int- zagrozenia ze strony innych
Ze_strony IUdZ'_’ groze zagrozen ze Spot- g . y inny
wie, do kogo i strony ludzi stronv innvch 151 0s0b (w trakcie zabawy na
Int- - iaki ; y inny o zewnatrz, w szkole, w domu
nt-Spot-1.5 | w jaki sposob o0s6b ; alrz, >
nalezy si¢ itp.)
ZWrocié o wie, do kogo zwrdcic dziecko wie, Int- dziecko, zapytane, wyjasnia
pomoc si¢ 0 pomoc w sytuacji | gdzie szukaé Spot- | swoimi stowami, ze w sytuacji
zagrozenia pomocy w 1.5.2 | zagrozenia moze zadzwonié na

A
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sytuacji telefon alarmowy
zagrozenia
dziecko, dzwonigc na telefon
alarmowy, przedstawia si¢ i
mowi, co si¢ stato
dziecko, zapytane, wyjasnia
wie. iak ZWrbcic si swoimi stowami, ze jezeli ktos
on:I (J) c W;V &;gls €0 zrobi mu krzywde, nalezy o
Ea oZeniay ! tym powiedzie¢ osobie
gr dorostej, do ktorej ma si¢
zaufanie
dziecko wymienia przedmioty,
dziecko zna ktore sg nieodpowiednie do
. podstawowe zabawy (ostre noze, kable od
yleel;t?’)lacczlf?nqe\:/yscach zasady Int- instalacji elektrycznej, $rodki
n;e morgna Orl ;nizowaé bezpieczefistwa, | Spol- | chemiczne znalezione w
sabaw & ktore nalezy 1.6.1 |domu);
stosowac dziecko wymienia zachowania,
podczas zabaw ktore sg nieodpowiednie
podczas zabawy
wie, gdzie dZ.IeCkO ma
. wiedze o tym,
mozna -
. : jakie sa Int-
bezpiecznie L
. ] . . . odpowiednie Spot-
Int-Spot-1.6 | organizowaé | wie, gdzie mozna . . .
zabawy, a gdzie | bezpiecznie miejsca do _ 1.6.2 | dziecko wymienia przyktady
AR . , organizowania miejsc, ktore sa dostosowane
nie mozna organizowac¢ zabawy Ll
i dlaczego zabawy do zabaw dzieci
dziecko wymienia przyktady
miejsc nieodpowiednich do
. zabaw
dziecko ma - —
wiedze o tym, Int- dzwckp, opisujac pr‘zyl‘dadowe
gdzie nie Spol- sytuacje, pokazuje, jakie moga
. . . . . by¢ konsekwencje zabawy w
wie, gdzie nie mozna powinno si¢ 1.6.3 mieiscach do tedo
organizowa¢ zabaw bawié i dlaczego 1) (doteg
nieodpowiednich (np. tory
kolejowe, ruiny starych domoéw
itp.)
dziecko zna dziecko wymienia nazweg
potrafi wymieni¢ status swoie Int- miejsca, w ktorym si¢ urodzito
. administracyjny swojej J L oraz w ktorym mieszka

potrafi o APy pochodzenie i Spot- - o —

e miejscowosci (wies, L dziecko opisuje swoimi
wymienic status miasto) MIEJSce 7.1 stowami czy urodzito si
administracyjny zamieszkania . Y Uroczlio sig .

Swoiei (mieszka) w miescie czy na wsi

miejscoj Wjoéci dziecko wymienia takie
(wie$, miasto); dziecko zna ZaW.OdyJak'. qauczy0|el,
. . L . Int- strazak, policjant, lekarz,
wie, czym wie, czym zajmuje si¢ | ro6zne zawody
Lo Spot- | weterynarz
Int-Spot-1.7 | zajmuje si¢ np. | np. lekarz, weterynarz | wykonywane - - -
L 1.7.2 | dziecko opowiada krotko,
policjant, przez dorostych N
strazak. lekarz czym zajmuje si¢ osoba
Weter’ynarZ' ’ pracujgca w danym zawodzie
wie, jak mozha dziecko ma dziecko opisuje swoimi
si’c; do nich $wiadomos¢ stowami sytuacje, w ktorych
Zwrocié o wie, jak zwrocié si¢ do mozllwosc_l Int- korzysta sig z pomocy oszy
: korzystania z Spot- | reprezentujacej dany zawdd
pomoc nich o pomoc - =
pomocy 0s6b 1.7.3 | dziecko wymienia sposoby
réznych kontaktu z osobami
zawodow konkretnych zawodow
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A Kasy
wie, jakiej jest datecko zna e
ie. iakiei i narodowosci Woja po ziecko mowi, jakiej jes
wie, Jakie] Jest narodowosé 1.8.1 | narodowosci
narO(_lowoécL ze dziecko zna nt.
mieszka W | wie ze mieszka w swéj kraj Spol-
Polsge, a Pglska Polsce zamieszkania I% 2 dziecko, zapytane, mowi, ze
znajduje siew (Polsce) o mieszka w Polsce
Europie; zna . dziecko, zapytane, opisuje
symbole wie, ze Polska lezy w dziecko zna . Int- swoimi stowami lub w inny
Int-Spot-1. 8| narodowe Eur;)pie polozenie Polski | - Spol- sposéb ilustruje, ze Polska lezy
(flaga, godto, w Europie 1.8.3 w Europie ’
hymn -
naro)c/iowy) zna symbole narodowe | dziecko zna Int-
rozpoznajé (flaga, godto, hymn symbole Spot- | dziecko wskazuje flage Polski,
flage i hymn narodowy); narodowe 1.8.4 | godto i hymn
Unii dziecko Int-
Europejskiej | rozpoznaje flage i hymn | rozpoznaje _ | dziecko odrdznia flage i hymn
bt A " Spot - S
Unii Europejskiej symbole Unii 185 Unii Europejskiej
Europejskiej o
Cytat z . Osiagniecie w Kod
Kod podstawy Analiza GwK GwK Przykladowe wskazniki*
dziecko potrafi
II:())T'IZ‘OZSE’IIZ i Int- dziecko rozroznia i uzasadnia
odréznia dobro od zta SZkO()jlliwe Spot- na przyktadach korzystne i
przyklady I11.1.1 | szkodliwe postawy
postaw
dziecko wskazuje na
e przyktadach, jakie dziatania
o(('tilro}zmat dobr.o dziecko zna Int- uwaza za sprawiedliwe lub
odz al,)s AASIC | stara sig by¢ pojecie Spol- niesprawiedliwe
oye. sprawiedliwym "sprawiedliwo$¢ p dziecko opisuje swoimi
sprawiedliwym " 111.1.2 . ; .,
i stowami swoje lub czyjes$
Int-Spot- domd zachowanie jako sprawiedliwe
1.1 praw %r_nowny lub niesprawiedliwe
nie krz;l/wdzi dziecko opisuje swoimi
stabszveh i dziecko potrafi stowami sytuacjg, w ktorej
D omgg a rozro6znié Int- spotkato si¢ z ktamstwem
potrzebujacym stara si¢ by¢ postawy, ktore Spol- dziecko opisuje swoimi
4 prawdoméwnym opieraja si¢ na “f) 13 stowami na przyktadzie, jakie
prawdoméwnos o sg konsekwencje
ci i klamstwie prawdoméwnosci, a jakie
ktamstwa
nie krzywdzi stabszych | dziecko wie, jak Int- | dziecko opisuje swoimi
) pomagac Spot- | stowami sytuacje, w ktorej
pomaga potrzebujacym | osobom, ktore .
. I11.1.4 | komu$ pomogto
tego potrzebuja
1dentyf1ku].e sie | _ _ dziecko ma d21e.ck(.), Zapytape, wyjasnia
Ze SW0ja wie, czym jest sytuacja |, . d e . swoimi stowami, dlaczego
rodzing ijej | ekonomiczna rodziny SWIaCOmosc, ze rodzicoOw nie zawsze sta¢ na
tradycjami; s.mdkl Int- | rézne wydatki
Int-Spot- S finansowe, - —
1.2 podejmuje I . . . Spot- | dziecko, zapytane, opisuje
. LT Wwie, Z€ SWOJe ktorymi o . .
obowiazki A . I11.2.1 | swoimi stowami, jak reaguje w
domowe i oczekiwania trzeba . dysponuje sytuacji odmowy dokonania
rzetelnie ie dostosowac do sytuacji | rodzina, sa - Kieod zakupy brzez
. J. ekonomicznej rodziny | ograniczone Jakieg tKupu p
wypehia; rodzica/opiekuna
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A Kasy
rozumie, co to L _ dziecko opowiada, jakie
. - podejmuje obowigzki . . L .
jest sytuacja q dziecko umie obowiazki domowe nalezg do
. omowe ., . . . ;
ekonomiczna opowiada¢ o Int- | niego, rodzicéw/opiekunow
rodziny i wie, . . obowigzkach Spol- | dziecko, zapytane, opisuje
ze trzeba do rzetglnle wyp eima domowychiich | 111.2.2 |swoimi stowami na
. swoje obowigzki Do, . .
niej wypelnianiu przyktadach, jak wypetnia
. | domowe . T
dostosowac swoje obowigzki domowe
swe dziecko opisuje swoimi
oczekiwania dziecko rozumie stowami tradycje, ktore sg w
wplyw Int- | jego domu
identyfikuje sic z fodzmy/op.lekun Spot- d2|ecko.op|sgje swoimi
R . 6w na swoje 111.2.3 | stowami, jaki wptyw majg
tradycjami swojej d . - . :
. wychowanie rodzice/opiekunowie na jego
rodziny :
wychowanie
. dziecko opisuje swoimi
dziecko . . \
stowami tradycje, ktore sag w
dostrzega Int- |
jego domu
elementy Spot- > — —
. - . : dziecko opisuje swoimi
identyfikuje si¢ ze swoja | laczace je z 11.2.4 . ,
dzin rodzin stowami elementy wspdlne z
o 4 3 rodzing (wyglad, upodobania)
X;i il:yr\lj;zg@ w dziecko w kontaktach z
stosunku do dorostych dziecko [:)otrafl ?oroilyv:ml k‘?r”zyst’a z f(:vrmy
. stosowaé formy Pan"/"Pani"/"Panstwo
(formy grzeczno$ciowe) . Int-
- i grzecznosciowe Spol-
wie, jak nalezy w kontaktach z p . ) .
wie, jak nalezy | zachowywac sie¢ w dorostymi i I11.3.1 | dziecko w kontaktach z innymi
zachowywac | stosunku do réwiesnikami stosuje stowa "dzigkuje",
si¢ w stosunku | rowie$nikow (formy "proszg", przepraszam"
do dorostych i | grzeczno$ciowe)
rowiesnikow dziecko wita sgsiadow, kiedy
(formy rozumie potrzebe dziecko int. | SPotyka ich na ulicy
8rzecznosclowe | ytrzymywania dobrych | rozumie, czym Spol- dziecko opisuje swoimi
); rozumie | relacji z sasiadami w sq relacje P stowami, na przyktadach z
trzeb : : : . . 111.3.2 | 25 .
potrzebe | migjscu zamieszkania sasiedzkie zycia codziennego, relacje z
Int-Spot- UIrZyEyWﬁma sasiadami
1.3 rgla?j/;:z dziecko wie, jak | Patrz:
. omagaé Int-
sasiadami w | jest chetny do pomocy Esobo%n ktére | Spol-
mlejslfu . tego potrzebuja | 111.1.4
?amlehsz anclla’ dziecko, zapytane, wyjasnia
Jest chetny do swoimi stowami, ze poza
pomocy, . obowiazkami szkolnymi kazde
respektuje dziecko zna dziecko ma prawo do
prawo innych podstawowe wypoczynku
do prgcm respektuje prawo innych F\:vawigo r?liﬁcy SI n;_ dziecko opisuje swoimi
wypoczynku: - 44 pracy i wypoczynku ypoczyr p stowami lub w inny sposob
przystugujace 111.3.3 -
Yo ST przedstawia, ha czym polega
dzieciom i -
dorostvm prawo innych do
y podejmowania pracy (kazdy
moze pracowac¢ w takim
zawodzie, jaki sobie wybierze)
jest dziecko dziecko wyjasnia swoimi
tolerancyjny rozumie, na stowami znaczenie pojgcia
wobec 0sob | jest tolerancyjny wobec | czym polega Int- "tolerancja"
Int-Spot- L e L - - -
1.4 innej 0s0b innej narodowosci, | tolerancja Spot- dziecko, zapytane, opowiada,
' narodowosci, | tradycji kulturowej itp. | wobec innych I11.4.1 | jakie zachowanie wobec
tradycji narodowosci, przedstawiciela innej kultury

kulturowej itp.;

tradycji i kultur

uwaza za tolerancyjne
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wie, ze dziecko opisuje swoimi
wszyscy ludzie wie, 7e wszyscy ludzie dziecko rozumie | Int- stowami, na przyktadzie z
maja rowne maj’a, réwne prawa pojecie rownych | Spot- zycia codziennego, na czym
prawa praw I11.4.2 | polega posiadanie rownych
praw ("mogg to samo co...")
dziecko wymienia podstawowe
prawa ucznia (prawo do
zyczliwego traktowania, prawo
do obiektywnej, sprawiedliwej
ook int- | OCEnY; (?liawo go pomocy w
- ziecko zna przypadku trudnosci w nauce,
Zha prawa ucznia prawa ucznia ISIF 21-1 prawo do wptywania na zycie
- szkoty)
zna prawa dziecko opisuje swoimi
ucznia i jego stowami sytuacje, w ktorych
obowigzki (w moze skorzysta¢ ze swoich
tym zasady praw
Int-Spot- bycia dobrym | zna obowigzki ucznia dziecko wymienia podstawowe
1.5 kolega), obowiazki ucznia (obowigzek
respektuje je; . systematycznego i aktywnego
uczestniczy w | 212 zasade bycia dziecko zna Int- | uczestniczenia w lekcjach i
szkolnych | dobrym kolega obowiazki Spol- | zyciu szkoty, dbatosci o
wydarzeniach ucznia 111.5.2 | wspolne dobro)
uczestniczy w dziecko'opis.uje. swoimi
szkolnych wydarzeniach stowami, w jaki spos6b
wypetnia swoje obowigzki
dziecko rozumie dziecko opisuje swoimi
respektuje obowiazki kgnsekwencje _ Int- sl.owami, co si‘e; moze stafi,
uczhia nieprzestrzegani | Spol- | kiedy uczen nie respektuje
a obowiazkow 111.5.3 | obowiazkow natozonych przez
ucznia szkote
dziecko opisuje swoimi
zna najblizsza okolice ;;g;;j;n;;;;gg j;c";z’i é’iik" tasy.
dziecko potrafi e .
., najblizszej okolicy
zna najblizsza Opﬁ:;.c. Int dziecko wymienia
okolice, jej | zna wazniejsze obiekty g;? i 12523 S n ;_ najwazniejsze obiekty
wazniejsze | w okolicy (:jlce ' “F (6) 1 znajdujace si¢ w najblizszej
obiekty, wydarzenia - 7 | okolicy
tradycje; wie, | uczestniczy w majace wniej . .
N : miejsce dziecko opowiada o
Int-Spot- w J?k'm Wydafzenlach wydarzeniach organizowanych
h przez
1.6 re_glonle. organizowanyc p, . przez lokalng spotecznos¢
mieszka; lokalng spotecznosé
uczestniczy w dziecko potrafi |, .
wydarzeniach | wie, w jakim regionie powiedzieé, w Spol- dziecko, zapytane, nazywa
organizowanyc | mieszka jakim regionie IIII) 6.2 region, w ktorym mieszka
h przez lokalng mieszka -
spotecznos¢ dziecko potrafi
. ... . |opisaé tradycje |Int- dziecko opisuje swoimi
éﬁzltir;dycj ¢ najblizszej ze swojej Spot- stowami lub w inny sposob
y najblizszej 111.6.3 | przedstawia, tradycje
okolicy kultywowane w jego okolicy
zna symbole zna symbole narodowe dziecko zna Int- dziecko.opisuje' swoimi ’
narodowe (barwy, godto, hymn) symbole Spot- stowami 11_1b w inny sposdb
Int-Spot- | (barwy, godto, ’ ’ narodowe I11.7.1 | przedstawia symbole narodowe
1.7 hymn) i o dziecko zna Int- dziecko wymienia
najwazniejsze | “1a dna]wa_znrllg sz¢ najwazniejsze Spot- najwazniejsze wydarzenia z
wydarzenia | Wydarzenia historyczne wydarzenia 111.7.2 | historii Polski
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ROZWO] BEZ Grage

historyczne;
orientuje si¢ w

historyczne

tym, ze s3 o . | dziecko potrafi
ludzie orientuje sig w tym, ze s s dzieck fani b
o ludzi Sni wymieni¢ osoby Int- ZIECKO wymienia 0sony
szczegdlnie | 58 ludzie szczegolnie e 1 .
' tuzeni dl szczegllnie ! szczegolnie zastuzone dla
zastuzeni dla | Zastuzeni dla zastuzone dla Spol- miejscowosci, w ktorej
o ici iej Sci, w ktorej 1.7.3 . ’
miejscowodci, | Miejscowosci, w ) . . . s k
wo! mieszka miejscowosci, w mieszka
w ktorej ktorej mieszka
mles;kg, QIa dziecko potrafi
Polski i $wiata orientuje sic w tym, ze | wymieni¢ osoby | Int- dziecko wymienia osoby
sg ludzie szczegdlnie szczegolnie Spol- szczegolnie zastuzone dla
zastuzeni dla Polski zastuzone dla 111.7.4 | Polski
Polski
dziecko potrafi
orientuje si¢ w tym, ze | wskazaé osoby | Int- dziecko wymienia osoby
sg ludzie szczegblnie szczegoblnie Spot- szczegoblnie zastuzone dla
zashuzeni dla §wiata zastuzone dla 11.7.5 Swiata
Swiata
dziecko opisuje swoimi
dziecko rozumie stowami, na przyktadach z
wie. iak wazna iest Znaczenie brac Int- zycia codziennego, jakie jest
»Jak wazna) . . pracy Spot- znaczenie pracy (np.
o praca w zyciu czlowieka | w Zyciu e, P
wie, jak wazna czlowieka 111.8.1 mozliwo$¢ zarabiania
jest praca w pieniedzy, mozliwo$¢ robienia
zyciu tego, co sie¢ lubi)
cztowieka; wie, dziecko potrafi dziecko, zapytane, opowiada o
jaki zawod opowiedzieé¢ o zawodach wykonywanych
Int-Spol- wykonujg jego | wie, jaki zawod zawodach, jakie Int- | Przez §W0|Ch )
III% najblizsi i wykonuja jego najblizsi | wykonuja osoby | Spot- | rodzicow/opickundw
' znajomiz wig, i znajomi W jego 111.8.2 | dziecko, zapytane, qpowiaQa 0
czym zajmuje najblizszym pracy wykonywanej przez inne
si¢ np. kolejarz, otoczeniu 0soby ze swojego otoczenia
aptekarz, dziecko wymienia takie
policjant, driecko zna zawody, jak: informatyk,
WeLerynarz | wie, czym zajmuje sie L. d Int- | inzynier, Zolnierz, naukowiec,
np. kolejarz, aptekarz, \rl\?zlilgnzawz;’ney Spot- | aktor, prawnik
policjant, weterynarz yronyw 111.8.3 | dziecko opowiada krotko,
przez doroslych czym osoba pracujaca w
danym zawodzie si¢ zajmuje
. . | zna zagrozenia ze strony | | . dziecko pokazuje na
na zagrozeia 1, 7. dziecko ma rzyktadach potencjalne
ze strony ludzi; ’ . . swiadomos¢ Int- przykiadach p Ja
- potrafi powiadomic . ., zagrozenia ze strony innych
potrafi zagrozen ze Spol- ; .

. ., | dorostych o wypadku, : 0s0b (w trakcie zabawy na
powiadomi¢ zagrozeniu strony innych I1.9.1 zewnatrz, w szkole, w domu
dorostych o 'gb ., twi 0s6b itp.) ez, ’

wypadku, niebezpieczenstwie p.
zagrozeniu,
niebezpieczenst dziecko, zapytane, mowi, jaki
Int-Spot- wie; zna jest numer pogotowia
1.9 numery zna numery telefonow: ratunkowego
telefoné6w: | pogotowia dziecko zna Int-
pogotowia ratl.ka\.zvego,. s.t.raZy alarmowe Spol- dziecko, zapytane, mowi, jaki
ratun kov.vego,. pozarnej, policji oraz numery 111.9.2 |jest numer strazy pozarnej
straz?/_ pozarnej, olgolnopolsg 2numer telefonéw dziecko, zapytane, mowi, jaki
policjroraz — alarmowy jest numer policji
ogolnopolski - —
numer dziecko, zapytane, mowi, jaki
alarmowy 112 jest ogoélnopolski numer
Wy alarmowy (112)
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dziecko, zapytane, wyjasnia
swoimi stowami, ze w sytuacji
zagrozenia moze zadzwoni¢ na
telefon alarmowy
dziecko wie, dziecko, dzwoniac na telefon
gdzie szukaé Int- alarmowy, przedstawia sig¢ i
pomocy w Spot- | méwi, co sig¢ stato
sytuacji 111.9.3 | dziecko, zapytane, wyjasnia
zagrozenia swoimi stowami, ze jezeli ktos$
zrobi mu krzywde, nalezy o
tym powiedzie¢ osobie
dorostej, do ktorej ma sig
zaufanie
Wychowanie fizyczne
Cytat z . Osiagniecie w Kod
Kod podstawy Analiza GwK GwK Przykladowe wskazniki*
dziecko zna
reguly zajeé dziecko tlumaczy, na czym
rozwijajacych Int-WE- polegaja najprostsze gry
sprawnos¢ 111 zespotowe oraz zabawy
fizyczna, w o sportowe (np. slalom, zawody
ktorych indywidualne)
uczestniczy
uczestniczy w dZ|’ec!< oma
zajeciach dosw_wadczenle w
rozwijajacych uczestniczy w zajeciach | udziale w Int-WE- dziecko bierze udziat w grach
IN-WE-1.1 | sprawnogé rozwij aje%c’ych Za‘]Qc.lflc.h 11.2 zespotowych oraz zabawach
fizyczng, sprawno$¢ fizyczna, rozwijajacych sportowych
zgodnie ’ zgodnie z regutami sprawnos¢
z regutami ﬁz_yczna
dziecko ma
$wiadomosé
konsekwencji . L
. . dziecko zwraca uwage innej
nieprzestrzegani | Int-WF- . - .
. 7 osobie na nieprzestrzeganie
a regul zajeé 1.1.3 reout or
rozwijajacych gut gty
sprawnos¢
fizyczna
potrafi chwytaé pitke dziecko chwyta pitke
potrafi chwytaé —
pitke, rzucap’ potrafi rzuca¢ pitka do dziecko posiada dziecko rzuca pitkg do celu
Int-WE-|.2 | Mia do celuina celu S Int-WF-
Nt-WF-1. odleglo$¢, potrafi rzucaé pitka na | Umiej¢tnos¢ 2.1 |dziecko rzuca pitkg na
toczyé ja i odleglosé zabawy pitka odlegtosé
koztowac potrafi toczy¢ pitke dziecko toczy pitke
potrafi koztowacé pitke dziecko koztuje pitke
dziecko potrafi dziecko w ramach zajec na
. otrafi pokonywac pokonywa¢é Int-WF- zewnatrz (np'.bOISkO szkolne,
potrafi p park, las) dociera z punktu A
, przeszkody naturalne przeszkody 1.3.1 X
pokonywacé naturalne do punktu B, pokonujac
Int-WF-1.3 | przeszkody przeszkody naturalne
naturalne i dziecko potrafi
sztuczne potrafi pokonywac pokonywa¢ Int-WF- | dziecko pokonuje
przeszkody sztuczne przeszkody 1.3.2 | przygotowany slalom
sztuczne
159
'l‘w KAPITAL LUDZKI

&




KLASY

'RA W
ROZWO] BEZ Grage

potrafi dziecko potrafi
Int-WF-1.4 wykonywac potrafi wykonywac wykonywaé Int-WF- | dziecko wykonuje ¢wiczenia
" | ¢wiczenia ¢wiczenia rtownowazne | ¢wiczenia 1.4.1 | rownowazne
roOwnowazne réwnowazne
dziecko posiada
wiedze na temat Int-WE- dziecko pokazuje na swoim
prawidlowe;j i 15.1 przykladzie, jak nalezy siedzie¢
dba o to, aby nieprawidlowej e w tawce podczas lekcji
prawidtowo dba o to, aby postawy ciala
Int-WF-1.5 | siedzie¢ w prawidtowo siedzie¢ w | dziecko ma
tawce, przy tawce, przy stole itp. swiadomos¢ dziecko podaje swoimi
stole itp. konsekwencji Int-WF- | stowami przyktad skutku
utrzymywania 1.5.2 | utrzymywania nieprawidlowe;j
nieprawidlowej pozycji przy nauce/zabawie
pozycji ciala
- dziecko ma . - -
wie, ze choroby sg - <z dziecko opisuje swoimi
.. $wiadomos¢ Int-WF- . SO .
zagrozeniem dla wolvwa choréb 161 stowami, czym si¢ r6zni bycie
zdrowia Pty . - zdrowym od bycia chorym
na zdrowie
wie, ze chorobom
_ mozna zapobiegac
wie, ze choroby | poprzez szczepienia dziecko wviasn .
sa zagrozeniem | ochronne ziecko wyjasnia swoimi
dla zdrowia i Ze [wie. 76 chorobom stowami, po co sa szczepienia
mozna i , Coad ochronne
Zna im mozna zapobiegac dziecko ma
zapobiega¢ poprzez whasciwe iedz
poprzez. odzywianie si¢ ;vce)sol()?aoch Int-WF-
szczepienia wie, ze chorobom posobach 1.6.2 | dziecko, zapytane, wyjasnia
ochronne . . przeciwdzialani - L
' mozna zapobiegaé swoimi stfowami, ze chorobom
wlasciwe K " a chorobom . bicoad
Int-WE-1.6 ASCIWE | poprzez aktywno$¢ mozna zapobiega¢ poprzez
odzywianie si¢, | fizyczng aktywno$¢ fizyczng
aktywnos¢ wie, ze chorobom dziecko, zapytane, wyjasnia
fizyezna, | mozna zapobiega¢ swoimi stowami, dlaczego
p_rZ?Strzegan'e poprzez przestrzeganie wlasciwe odzywianie si¢ jest
higieny; higieny dobre dla zdrowia
wlasciwie - . . -
e dziecko informuje o swoim
zachowuje si¢ ’ .
W czasie z }fm samopoc.zucm. .
choroby dziecko potrafi dziecko opisuje swoimi
wlasciwie zachowuje sie | whasciwie Int-WE- | stowami whasne zachowanie
w czasie choroby zachowaé sie w 1.6.3 |podczaschoroby
czasie choroby dziecko, zapytane, wyjasnia
swoimi sfowami, Ze nalezy
przestrzegac zalecen lekarza w
czasie choroby
wie, ze nie . . dziecko, zapytane, wyjasnia
i L . dziecko potrafi CKO, zapytar » Wyjasia,
moze wie, Ze nie moze e . swoimi stfowami, ze dzieci nie
I L . . wlasciwie Int-WF- L
samodzielnie samodzielnie zazywaé e . moga samodzielnie - bez
. . obchodzi¢ si¢ z 1.7.1 - .
zazywac lekarstw lekami porozumienia z dorostymi -
lekarstw i zazywac lekow
stosowac
Int-WF-1.7 | . . . . s
srodkow dziecko potrafi dziecko, zapytane, wyjasnia
chemicznych wie, ze nie moze wlasciwie Int-WE- swoimi stowami, ze dzieci nie
(np. srodkow samodzielnie stosowa¢ | obchodzié si¢ ze |70 |moga bez opieki dorostych
czystosci, $rodkow chemicznych | §rodkami o stosowac¢ §rodkow
srodkow chemicznymi chemicznych
ochrony ro$lin)
INt-WE-1.8 wie, ze dzieci | wie, ze dzieci dziecko ma Int-WF- | dziecko opisuje swoimi
"~ | niepelnosprawn | niepelnosprawne Swiadomos¢ 1.8.1 |stowami, na czym polega
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e znajduj_q si¢ | znaj duj_q si¢ w trudne;j trudnosci niepetnosprawno$é
w trudnej sytuacji wynikajacych z
sytuacji 1 ni’e!)elnospr awn dziecko, zapytane, wyjasnia
pomaga im osciu = swoimi stowami, jakie
rowiesnikow trudno$ci mogg napotkaé dzieci
niepelnosprawne (np. nie moga
biega¢ z innymi dzie¢mi)
?nz;?zkoovll':g’cjak dziecko, zapytane, opisuje
pomaga dzieciom osof)iep Int-WF- | swoimi stowami, w jakich
niepetnosprawnym . 1.8.2 | sytuacjach moze pomoc
niepelnosprawn . .
6] dziecku niepelnosprawnemu
Cytat z Osiagniecie w Kod
Kod podstawy Analiza GwK GwK Przykladowe wskazniki*
realizuje dziecko potrafi
. zrealizowaé
Int-WF- ?;;;S‘.Zzb'ig marszobieg Int-WF-
1.1 na'n{f;iey 15 realizuje marszobieg trwajacy co .11 dziecko biega i maszeruje na
miJnut . trwajacy co najmniej 15 | najmniej 15 przemian przez co najmniej 15
minut minut minut
umie wykonac dziecko umie
6b si}i umie wykona¢ probe wykona¢ prébe | Int-WF- | dziecko wykonuje probe sity
f)nie;s'?li bZZucha sity mig$ni brzucha sity mie$ni I11.2.1 | mig$ni brzucha
Int-WF- oraz probe gglzuckh a o
1.2 gibkosci e wvkonad ordb o
dolnego mie Wykonac probg WYRONAE Probe | ne wi- | dziecko wykonuje skton w
. gibkosci dolnego gibkosci dolnego . A
odcinka . - 111.2.2 | przod w siadzie
Kregostupa odcinka kregostupa odcinka
kregostupa
przyjmuije dziecko potrafi
pozycie przyjmuje pozycje przyjaé pozycje Int-WE-
o . wyj$ciowe i ustawienia | wyjsSciowe i 1131 dziecko przyjmuje pozycje
INt-WE- sz}tlja ?:/:(e)r:z :jo do ¢wiczen ustawienia do o wyjséciowe i ustawienia do
1.3 ¢wiczen oraz ewlezen - cwiczen
wykonuije dziecko potrafi
eWrot W wykonuje przewrot w wykona¢ Int-WF- | dziecko wykonuje przewrot w
przc’) d przéd przewrot w 111.3.2 | przéd
p przéd
dziecko umie
skacze przez skacze przez skakanke | skakaé przez Int-WE-
skakanke, 1.4.1 .
wykonuje . _ skakanke dziecko skacze przez skakanke
Int-WF- przeskoki wykonuje przeskoki
1.4 e dnonds i jednonoz nad niskimi dziecko potrafi dziecko przeskakuje jednonoz
' JO bunéz nad przeszkodami przeskakiwac Int-WF- | niskie przeszkody
niskimi wykonuje przeskoki niskie 111.4.2
przeszkodami obuno6z nad niskimi przeszkody dziecko przeskakuje obunoz
przeszkodami. niskie przeszkody
wykonuje ¢wiczenia
Konuie rownowazne bez dziecko wykonuje ¢wiczenia
Yvy. | przyboru . . réwnowazne bez przyboru
¢wiczenia wykonuie éwiczenia dziecko potrafi
INt-WF- [ rownowazne | Vo o€ wykonywagé Int-WF- | . o
réwnowazne z L. . dziecko wykonuje ¢wiczenia
1.5 bez przyboru, z ¢wiczenia 11.5.1 ) .
. przyborem . . roOwnowazne z przyborem
przyborem i na réwnowazne

przyrzadzie

wykonuje ¢wiczenia
réwnowazne na
przyrzadzie

dziecko wykonuje ¢wiczenia
réwnowazne na przyrzadzie
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postuguje si¢ pitka:
rzuca dziecko rzuca pitke
. postuguje si¢ pitka:
postuguje si¢ | oy vra . . dziecko chwyta pitke
Int-WE- pilka: rzuca, postuguje si pitka: dziecko potrafi Int-WE-
1.6 chwyta, |yt postugiwacsic |\, 51 | §iecko kozhuje pilke
koztuje, odbija Tuouie sie pilka: pitka
i prowadzi ja postuguje sig prika: . o
odbija ja dziecko odbija pitke
postuguje sie pitka:
prowadzi ja dziecko prowadzi pitke
dziecko potrafi
jezdzi np. na rowerze, jezdzi¢ na Int-WF- | dziecko jezdzi np. na rowerze,
wrotkach wybranym 1I11.7.1 | na wrotkach, rolkach,
jezdzi np. na przyrzadzie hulajnodze
miggh- dziecko, zapytane, potrafi
Int-WF- ' wyjasni¢, na jakim $wietle
1.7 przeztrzega dziecko zna mozna przechodzi¢ przez ulice,
Zasra . przestrzega ;asad zasady Int-WE- | a na jakim nalezy si¢ zatrzymacé
pg dregach T Rrocach o ePo poruszaniasie | 111.7.2 | dziecko, zapytane, potrafi
P 9 9 po drogach powiedzie¢, jakie §wiatto jest
sygnalem dla samochodow do
zatrzymania si¢, a jakie do
ruszenia

bierze udziat w | bierze udziat w dziecko, zapytane, wyjasnia

Int-WE- zabaw_ach, mini | zabawach, mini grach i dziecko zna Int-WE- | Swoimi stowami, _]akl? reguty

118 grach i grach grach terenowych, zasady fair play | 111.8.1 panuja w grze, zabawie,

' terenowych, zawodach sportowych, - zawodach, w ktorych bierze

zawodach respektujac reguty udziat
sportowych,
izsﬂiktiujqc dziecko zna
po%ip(})lrza}dkow podporzadkowuje si¢ konsekwencje Int-WF- dziecko, zapytane, opisuje

S decyzjom sedziego nieprzestrzegani | 111.8.2 C LA
ujac sie a zasad swoimi stowami, co si¢ dzieje,
decyzjom kiedy kto$ nie przestrzega regut
sedziego ary
wie, jak nalezy | wie, jak nalezy dziecko po zakoficzonym
z;tclljlaoc\’_\’;cchs@ w zachowaé sig W . dziecko wie, jak meczu, grze dziekuje innym

CJ . sytuacjach zwycigstwa nalezy zachowaé uczestnikom

Int-WF- zwycigstwa i . tuaciach Int-WF-

11.9 radzi sobie z S1¢ Vz.szt“zc!ac 11.9.1 _ , , .
porazkami w | radzi sobie z porazkami ZV(:’r)‘Ia 1:;{1 wal dziecko nie reaguje agresjg po
miar¢ swoich | w miar¢ swoich poraz przegranym meczu
mozliwos$ci mozliwosci
dba o higien¢

Int-WF- osobistg i dziecko zna Int-WF- | dziecko, zapytane, opisuje

111.10 czystosé dba o higien¢ osobista, | zasady higieny |111.10.1 |swoimi stowami, jak dba o
odziezy dba o czysto$¢ odziezy | osobistej higiene osobistg

L wie, jakie znaczenie dla dziecko, 'zapytane,' Op'?E”e .
wie, jakie . . wilasnymi stowami swoj sposob
- zdrowia ma wiasciwe . .
znaczenie dla A na dbanie o zdrowie poprzez
- odzywianie si¢ . .

zdrowia ma dziecko zna aktywno$¢ fizyczna
Int-WF- L .| Int-WF- - -
11 whasciwe o _ sposoby dbania N.11.1 dziecko, zapytane, wskazuje

' odzywianie si¢ | wie, jakie znaczenie dla | o zdrowie 7 | zasady wlasciwego odzywiania

oraz aktywnos¢
fizyczna

zdrowia ma aktywno$¢
fizyczna

si¢ (jedzenie warzyw i
owocow, unikanie stodyczy,
fast foodow itp.)
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dziecko wyjasnia swoimi
stlowami, jakie jest znaczenie
wlasciwego odzywiania si¢ dla
zdrowia

wie, ze nie mozna

dziecko potrafi

dziecko, zapytane, wyjasnia
swoimi stowami, ze dzieci nie

e i samodzielnie zazywaé wlalciwie Int-WE- moga samodzielnie - bez
wie, Ze nie Y obchodzié sigz | 111.12.1 | M08 5amoc .
. lekarstw - porozumienia z dorostymi -
moze lekami s waé lekd
samodzielnie zazywac 1ekow
zazywaé . . dziecko opisuje swoimi
lekarstw i dziecko posiada stfowami sytuacje z zycia
:?;['gF' stosowaé wiedz¢ o . codziennego, w ktorej korzysta
' srodkow wie, ze nie mozna %astoss)wanlu si¢ ze $rodk6w chemicznych
chemicznych | stosowaé érodkow SL"dk_OW H Int-WF- | (sprzatanie w domu, prace w
niezgodnie z | chemicznych niezgodnie ((:ériz];fgxyc 111.12.2 |Ogrodzie, na polu)
przeznaczenie | z przeznaczeniem czystosci, dziecko rozréznia sytuacje, w
m $rodkow ktorych skorzysta z danego
ochrony ro§lin) $rodka chemicznego od innych,
w ktorych z nich nie skorzysta
dba o
prawidlowa dziecko posiada : : .
Int-WF- postawe, np. wiedze na temat | Int-WF- dziecko qua;we na swoim ,
. . . .. przyktadzie, jak nalezy siedzie¢
111.13 siedzac w dba o prawidlowa prawidlowej i 111.13.1 .
. . . . w tawce podczas lekcji
lawce, przy postawe, np. siedzac w | nieprawidlowej
stole fawce, przy stole postawy ciala
przestrzega przestrzega zasad dziecko postuguje sie
zasad bezpiecznego . .
. e przyborami sportowymi
bezpiecznego | zachowania si¢ w . .
e Lo . zgodnie z ich przeznaczeniem
zachowania si¢ | trakcie zaje¢¢ ruchowych | dziecko zna
w trakcie zajeé¢ zasady dziecko, zapytane, opisuje
Int-WF- ruchowych; bezpieczenstwa | Int-WF- | swoimi stowami zasady
111.14 postuguje si¢ postuguje si¢ stosowane w I11.14.1 | bezpieczenistwa stosowane przy
przyborami przyborami sportowymi | trakcie zajeé danej aktywnoéci
sportowymi zgodnie z ruchowych
zgodnie z ich | przeznaczeniem dziecko wybiera bezpieczne
przeznaczenie miejsce do zabaw i gier
m ruchowych
go"ra_ﬁ wybraé dziecko zna Patrz:
ezpieczne A
miejsce do potrafi wybrac lzmiia(ijzlczeﬁs twa :nt I’X 'i dziecko wybiera bezpieczne
zabaw i gier bezpieczne miejsce do stos%wane W oréz Iht- miejsce do zabaw i gier
: zabaw i gier ruch h L ruchowych
ru_ChOWyCh' abaw i gier ruchowyc trakcie zajec Spot- uchowye
It W= wie,do ruchowych 1.9
11.15 kogo zwro6cic - -
S1¢ 0 pOMOC W | wie do kogo zwréci¢ d(Zile.(;ksO V\ll(lg,c . .
Sytua(’tjl ) si¢ 0 pomoc w sytuacji gazle szu Int-WF- d21e.ck(.), zapytal.le,' Wyjasnia
zagrozenia zagrozenia zdrowia lub pomocy w [11.15.1 |swoimi stowami, ze w sytuacji
zdrowia lub Zycia sytuacji zagrozenia moze zadzwoni¢ na
zycia zagrozenia telefon alarmowy

Opracowano na podstawie rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia

2012 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia

og6lnego w poszczegolnych typach szkot (Dz.U. 2012 poz. 977 z pdzn. zm.)”
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ZALACZNIK NR 2. ROZKEAD MATERIALU Z MATEMATYKI

Klasa | semestr |

Dzieci rozwijaja myslenie przestrzenne i abstrakcyjne.

Okreslanie potozenia mijanych obiektéw wzgledem obserwatora oraz wskazywanie potozenia
obiektéw w przestrzeni i na ptaszczyznie ze swojego punktu widzenia. Pojecia: gora, dot, prawo,
lewo, obok, przed, pod.

Okreslanie potozenia mijanych obiektéw wzgledem obserwatora oraz wskazywanie potozenia
obiektow w przestrzeni i na plaszczyznie ze swojego punktu widzenia. Pojecia: gora, dot, prawo,
lewo, obok, przed, pod.

Okreslanie wzajemnego potozenia przedmiotéw i 0s0b w przestrzeni 1 na plaszczyznie. Uzywanie
pojec: poziomo, pionowo.

Okreslanie wzajemnego potozenia przedmiotéw i 0s0b w przestrzeni i na ptaszczyznie. Uzywanie
poje¢: gora, dot, prawo, lewo, obok, przed, pod.

Okreslanie potozenia mijanych obiektow wzgledem obserwatora oraz wskazywanie potozenia
obiektéw w przestrzeni i na ptaszczyznie ze swojego punktu widzenia. Pojecia: gora, dot, prawo,
lewo, obok, przed, pod.

Dzieci uczg si¢ odtwarza¢ struktury rytmiczne.

Zauwazanie, ze w konkretnych strukturach wystepuja cechy réznigcych kolejne elementy: kolor,
ksztalt, wielko$¢, potozenie.

Zauwazanie, ze w konkretnych strukturach wystepuja cechy r6znigcych kolejne elementy: kolor,
ksztalt, wielko$¢, potozenie.

Dzieci poznaje strukture czasu: dni, miesigce, lata.

Poznawanie nazw miesiecy.

Dzieci poznaja zasady liczenia, liczg do 10.

Przyporzadkowanie jednemu przedmiotowi doktadnie jednego liczebnika.

Ugruntowanie §wiadomosci dot. cech kategoryzujacych: kolor, ksztatt, wielko$¢, polozenie.

Przyporzadkowanie jednemu przedmiotowi doktadnie jednego liczebnika.

Odkrywanie, ze wynik liczenia nie zalezy od wygladu czy rozmieszczenia liczonych obiektow.
Klasyfikowanie obiektow

Dzieci ucza si¢ poznawac i okresla¢ cechy roznych obiektow.

Wskazywanie cech wielkosciowych, takich jak wielkos¢, grubosé, tegosc¢ oraz szerokosé, dtugosc
wysokos¢; ilosciowych takich jak: mato, duzo, troche, wiele, nic.

Wskazywanie cech wielkosciowych, takich jak wielkos¢, grubosé, tegosc¢ oraz szerokosé, diugosc
wysokos¢; ilosciowych takich jak: mato, duzo, troche, wiele, nic

Wskazywanie cech wielkosciowych, takich jak wielkos¢, grubosé, tegosc¢ oraz szerokosé, dtugosc
wysokos¢; ilosciowych takich jak: mato, duzo, troche, wiele, nic.

Wskazywanie cech wielko$ciowych, takich jak wielkos¢, grubosé, tegos¢ oraz szerokosé, diugosc
wysokos¢; llosciowych takich jak: mato, duzo, troche, wiele, nic.

Wskazywanie cech wielko$ciowych, takich jak wielkosé, grubosé, tegos¢ oraz szerokosé, diugosé
wysokos¢; llosciowych takich jak: mato, duzo, troche, wiele, nic.

Wskazywanie cech wielkosciowych, takich jak wielkosé, grubosé, tegoscé oraz szerokosé, diugosé
wysokos¢; llosciowych takich jak: mato, duzo, troche, wiele, nic.

Dzieci ucza si¢ porownywania obiektow i osob.

164

l' | KAPITAL LUDZKI




GRA
oo KLASY

Wykorzystywanie takich termindéw jak: maty, mniejszy, wiekszy, najwiekszy oraz tyle samo, mniej,
wiecej.

Wykorzystywanie takich termindéw jak: maty, mniejszy, wiekszy, najwiekszy oraz tyle samo, mniej,
wiecej.

Nazywanie 1 kategoryzowanie cech wygladu cztowieka.

Nazywanie 1 kategoryzowanie cech wygladu cztowieka. Wykorzystywanie takich terminow jak:
maty, mniejszy, wiekszy, najwiekszy oraz tyle samo, mniej, wigcej.

Wykorzystywanie takich termindéw jak: maty, mniejszy, wiekszy, najwiekszy oraz tyle samo, mniej,
wiecej.

Wykorzystywanie takich termindéw jak: maty, mniejszy, wiekszy, najwiekszy oraz tyle samo, mniej,
wiecej.

Wykorzystywanie takich termindéw jak: maty, mniejszy, wiekszy, najwiekszy oraz tyle samo, mniej,
wiecej.

Wykorzystywanie takich termindéw jak: maty, mniejszy, wiekszy, najwiekszy oraz tyle samo, mniej,
wiecej.

Wykorzystywanie takich terminow jak: maty, mniejszy, wigkszy, najwigkszy oraz tyle samo, mniej,
wiecej.

Wykorzystywanie takich terminow jak: maty, mniejszy, wigkszy, najwigkszy oraz tyle samo, mniej,
wiecej.

Wykorzystywanie takich terminow jak: maty, mniejszy, wigkszy, najwiekszy oraz tyle samo, mniej,
wiecej.

Dzieci poznaje strukture czasu: dni, miesigce, lata.

Poznawanie nazw dni tygodnia.

Dzieci ucza sie pracowa¢é na zbiorach.

Cwiczenia na zbiorach.

Cwiczenia na zbiorach.

Cwiczenia na zbiorach.

Cwiczenia na zbiorach.

Cwiczenia na zbiorach.

Dzieci poznaja liczby 1 i 2.

Nauka pisania.

Utrwalenie poznanych liczb.

Praca na zaawansowanych zbiorach.

Dzieci poznaja liczbe 3. Uczg sie ja pisaé.

Wprowadzenie liczby 3.

Poznawanie elementéw monetarnych.

Utrwalanie poznanych liczb. Wprowadzenie znaku =

Dzieci uczg si¢ dodawac.

Dodawanie na konkretnych przedmiotach

Woprowadzenie zapisu dodawania.

Dodawanie w zakresie 3.

Dzieci uczg si¢ odejmowac.

Odejmowanie na konkretnych przedmiotach
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Odejmowanie z wykorzystaniem konkretow

Wprowadzenie zapisu odejmowania

Odejmowanie w zakresie 3.

Utrwalanie poznanych liczb.

Poznawanie elementéw monetarnych.

Dzieci poznaja liczbe 4. Uczg sie¢ ja pisaé.

Wprowadzenie liczby 4.

Rozktadanie liczby 4 na sktadniki.

Dodawanie w zakresie 4.

Cwiczenie umiejetnosci dodawania w zakresie 4. Poznawanie znaczenia czasu. Wprowadzenie
praktycznego odczytywania godziny na zegarze.

Poznawanie zadan tekstowych.

Liczenie w zakresie 4. llustracja ruchowa.

Odejmowanie w zakresie 4.

Utrwalenie liczby 4.

Utrwalanie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 3.

Cwiczenie umiejetnosci dodawania i odejmowania oraz realizowania polecen logicznych w zakresie
4.

Dzieci poznajg liczbe 5. Uczg sie liczy¢ w zakresie 5.

Wprowadzenie liczby 5.

Utrwalenie znajomosci liczby 5.

[Temat poboczny: Dzieci poznaje strukturg czasu: dni, miesigce, lata] Poznawanie nazw miesiecy.

Budowa liczby 5.

Dodawanie w zakresie 5.

Odejmowanie w zakresie 5. Znaczenie kolejnosci liczby przy odejmowaniu.

Rozwigzywanie i uktadanie zadan na dodawanie w zakresie 5.

Utrwalanie umiej¢tno$ci dodawania i odejmowania w zakresie 5.

Utrwalanie umiej¢tno$ci dodawania i odejmowania w zakresie 5.

Rozwijanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. Rozwigzywanie
praktycznych zadan matematycznych.

Porownywanie 1 porzadkowanie liczb w zakresie 5.

Utrwalanie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 5.

Utrwalanie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 5.

Rozwigzywanie i1 uktadanie zadan na odejmowanie w zakresie 5.

Cwiczenie umiejetnoéci dodawania i odejmowania w zakresie 5. Poznawanie znaczenia czasu.
Wprowadzenie praktycznego odczytywania godziny na zegarze.

Dzieci poznajg liczbe 6. Ucza sie liczy¢ w zakresie 6.

Woprowadzenie liczby 6.

Woprowadzenie liczby 6 cz. 2.

Utrwalenie kolejnosci liczb oraz ich zapisu poprzez gr¢ dydaktyczng.

Budowa liczby 6.
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Dodawanie w zakresie 6.

Dodawanie w zakresie 6.

Poznawanie odejmowania w zakresie 6.

Utrwalanie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 6.

Utrwalanie umiej¢tnosci dodawania i odejmowania w zakresie 6.

Klasa | semestr 11

Dzieci uczg si¢ liczy¢ w zakresie 6.

Dodawanie w zakresie 6. Gra dydaktyczna.

Przypomnienie kolejnosci liczb oraz ich zapisu. Gra dydaktyczna. Liczenie w zakresie 6.

Utrwalenie dodawania i odejmowania w zakresie 6.

Dzieci poznaja liczbe 7. Ucza si¢ liczy¢ w zakresie 7.

Wprowadzenie liczby 7.

Wprowadzenie liczby 7 cz. 2.

Dodawanie w zakresie 7. Gra dydaktyczna.

Dodawanie w zakresie 7.

Rozwigzywanie zadan w zakresie 7.

Utrwalanie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 7.

Odejmowanie w zakresie 7.

Rozwigzywanie i uktadanie zadan.

Dzieci poznaja liczbe 8. Ucza si¢ liczy¢ w zakresie 8.

Wprowadzenie liczby 8.

Wprowadzenie liczby 8 cz. 2.

Dodawanie w zakresie 8.

Dodawanie w zakresie 8.

Odejmowanie w zakresie 8.

Budowa liczby 8. Analiza.

Dziatania matematyczne w zakresie 8 na klockach. Praktyczne zastosowanie operacji
matematycznych.

Cwiczenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 8. Poznawanie znaczenia czasu.
Wprowadzenie praktycznego odczytywania godziny na zegarze.

Rozwigzywanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 8.

Rozwigzywanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 8.

Utrwalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 8 poprzez rozwigzywanie zadan
matematycznych, powigzanych z tekstem literackim.

Dzieci poznaja liczbe 9. Ucza si¢ liczy¢ w zakresie 9.

Wprowadzenie liczby 9.

Woprowadzenie liczby 9 cz. 2

Budowa liczby 9. Analiza. Rozktad liczby na dwa i wigcej sktadnikow.

Dodawanie w zakresie 9.

Dodawanie w zakresie 9.

Utrwalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 8 oraz dodawania w zakresie 9.
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Dziatania matematyczne w zakresie 9 na klockach. Praktyczne zastosowanie operacji
matematycznych.

Utrwalenie umiej¢tnos$ci dodawania i odejmowania w zakresie 8 oraz dodawania w zakresie 9.

Zapoznanie z poj¢ciem osi liczbowej i jej znaczenia w matematyce.

Mierzenie 1 wazenie

Mierzenie obiektow.

Dzieci poznaja znaczenie zera w systemie dziesietnym. Uczg si¢ liczy¢ w zakresie 10.

Wprowadzenie zera.

Rozwijanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. Rozwigzywanie
praktycznych zadan matematycznych.

Rozwijanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. Rozwigzywanie
praktycznych zadan matematycznych.

Rozwigzywanie praktycznych zadan matematycznych. Liczenie pieni¢dzy w zakresie 10 zi.
Obliczenia monetarne.

Rozktad liczby 10 na sktadniki, w tym na 3 sktadniki.

Dodawanie w zakresie 10.

Utrwalenie umiej¢tnosci dodawania w zakresie 10. Gra dydaktyczna.

Odejmowanie w zakresie 10.

Dodawanie w zakresie 10 w kontek$cie wspotzawodnictwa. Wykonywanie innych operacji
matematycznych w poznanym zakresie.

Utrwalenie umiejetnosci dodawania w zakresie 10. Gra dydaktyczna.

Rozwigzywanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 10.

Utrwalenie umiej¢tnosci liczenia do dziesigciu. Kreatywna zabawa dydaktyczna.

Rozwijanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. Gra dydaktyczna.

Rozwijanie umiejetnos$ci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. Gra dydaktyczna

Dzieci poznaja liczbe 11. Uczg si¢ liczy¢ w zakresie 11.

Wprowadzenie liczby 11.

Wprowadzenie liczby 11 w aspektach porzadkowym 1 miarowym.

Rozwijanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. Gra dydaktyczna.

Dzieci poznaja liczbe 12. Uczg si¢ liczy¢ w zakresie 12.

Poznawanie struktury czasu w kontekscie 12. Umiejetno$¢ korzystania z zegardw.

Poznawanie struktury czasu w kontekscie 12. Umiejetno$¢ korzystania z zegarow. Gra edukacyjna

Wprowadzenie liczby 12.

Wprowadzenie rownan typu: a+ = c. W zakresie do 10.

Wprowadzenie rownan typu: ~ + b =c. W zakresie do 10.

Wprowadzenie pojecia parzystosci. Gra dydaktyczna

Dzieci ucza si¢ mierzy¢ obiekty. Poznaja podstawowe jednostki miary.

Zapoznanie z pojeciem centymetra.

Wprowadzenie pojecia metra oraz okreslenie sytuacji, w ktorych jest wykorzystywany.

Poznanie zasad wyznaczania odlegto$ci.

Dzieci poznaja liczbe 13. Ucza si¢ liczy¢ w zakresie 13.

Wprowadzenie liczby 13.
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Wprowadzenie rownan typu: a— __ = ¢. W zakresie do 10.

Rozwigzywanie rownan typu: a— __ = ¢. W zakresie do 10.

Dzieci poznaja liczbe 14. Ucza si¢ liczy¢ w zakresie 14.

Wprowadzenie liczby 14.

Dzieci poznaja liczbe 15. Uczg si¢ liczy¢ w zakresie 15.

Wprowadzenie liczby 15.

Rozwijanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. W zakresie do 10.
Gra dydaktyczna

Rozwijanie umiejetnos$ci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. W zakresie do 10.
Gra dydaktyczna

Rozwigzywanie rOwnan typu: __ —b=c

Rozwijanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. W zakresie do 10.
Rozwigzywanie praktycznych zadan matematycznych.

Rozwijanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. W zakresie do 10.
Gra dydaktyczna.

Wprowadzenie pojgcia parzystosci. Gra dydaktyczna.

Rozwijanie umiej¢tnos$ci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. W zakresie do 10.
Gra dydaktyczna.

Rozwigzywanie rownan typu: __ —b =c. W zakresie do 10.

Dzieci poznaja liczbe 16. Uczg si¢ liczy¢ w zakresie 16.

Utrwalenie umiejetnosci liczenia do 16. Wprowadzenie pojecia osi liczbowe;.

Dzieci poznaja liczbe 17. Uczg sie liczy¢ w zakresie 17.

Wprowadzenie liczby 17.

Utrwalenie umiejetnosci liczenia do 17. Wprowadzenie pojgcia osi liczbowe;.

Rozwijanie umiej¢tnos$ci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. W zakresie do 10.
Gra dydaktyczna

Dzieci poznaja liczbe¢ 18. Ucza si¢ liczy¢ w zakresie 18.

Wprowadzenie liczby 18.

Utrwalenie umiejetnosci liczenia do 18. Wprowadzenie pojecia osi liczbowe;.

Dzieci poznaja liczbe 19. Uczg sie liczy¢ w zakresie 19.

Wprowadzenie liczby 19.

Utrwalenie umiej¢tno$ci dodawania w zakresie 10. Gra dydaktyczna.

Dzieci poznaja liczbe 20. Ucza si¢ liczy¢ w zakresie 20.

Wprowadzenie liczby 20.

Utrwalenie umiejetnosci odejmowania i liczenia wspak. Gra dydaktyczna.

Dodawanie w zakresie 10 w kontek$cie wspotzawodnictwa. Wykonywanie innych operacji
matematycznych w poznanym zakresie.

Utrwalenie umiejetnosci odejmowania i liczenia wspak. Gra dydaktyczna.

Rozwijanie umiejgtnosci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. W zakresie do 10.
Gra dydaktyczna.

Rozwijanie umiejgtnosci praktycznego wykorzystania operacji matematycznych. W zakresie do 10.
Gra dydaktyczna.

Rozwigzywanie zadan, w tym zadan nietypowych.
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Rozwigzywanie zadan nietypowych.

Klasa Il semestr |

Dzieci przypominaja sobie tresci poznane w poprzednim roku szkolnym. Utrwalaja liczenie w
zakresie 10.

Liczenie w zakresie 10. Porownywanie liczb w zakresie 10 poprzez aktywnosci ruchowe.

Porzadkowanie i porownywanie liczb. Pisanie cyframi liczb w zakresie 10. Pisanie liczebnikow w
zakresie 10.

Mierzenie w zakresie 10 cm

Przypomnienie struktury czasu w kontekscie 12. Umiejetnos¢ korzystania z zegaréw. Gra
edukacyjna

Dodawanie w zakresie 10. Cwiczenia w dodawaniu w zakresie 10.

Dodawanie w zakresie 10. Cwiczenia w dodawaniu w zakresie 10. Dodawanie takze 3 sktadnikow.

Odejmowanie w zakresie 10. Cwiczenia w odejmowaniu w zakresie 10.

Rozwigzywanie zadan na odejmowanie w zakresie 10. Dodawanie i odejmowanie trzech liczb w
zakresie 10.

Rozwiagzywanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 10. Sprawdzanie dodawania za
pomoca odejmowania i odwrotnie.

Ukladanie zadan na dodawanie w zakresie 10. Dodawanie i odejmowanie dwoch i trzech liczb w
krasie 10.

Ukladanie zadan na odejmowanie w zakresie 10. Dodawanie i odejmowanie dwdch i trzech liczb w
zakresie 10.

Rozwigzywanie rownan typu: a + = c. Ksztalcenie rozumienia struktury zadania algebraicznego.
Rozwigzywanie rOwnan typu: __ + b = c. Ksztalcenie rozumienia struktury zadania algebraicznego.
Rozwigzywanie rownan typu: a— = c¢. Ksztalcenie rozumienia struktury zadania algebraicznego.
Rozwigzywanie rownan typu:  —b =c.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 10. Doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w
zakresie 10.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 10. Gra dydaktyczna

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 10. Samodzielne czytanie i rozwigzywanie zadan
matematycznych.

Dzieci ucza si¢ porownywac liczby

Wprowadzenie znakow nierownosci. Porownywanie liczb w zakresie 12 z uzyciem znakow: >, <, =.

Wprowadzenie liczb 13 i 14. Pisanie liczb 13 i 14. Porownywanie liczb.

Wprowadzenie liczb 15 1 16. Pisanie liczb 15 1 16. Porownywanie liczb.

Wprowadzenie liczb 17 1 18. Pisanie liczb 17 1 18. Porownywanie liczb.

Wprowadzenie liczb 19 1 20. Pisanie liczb 19 1 20. Porownywanie liczb.

Utrwalenie wiedzy o liczbach w zakresie 20.

Dzieci ucza si¢ dodawac liczby z drugiej dziesiatki.

Dodawanie w drugiej dziesigtce. Dodawanie w drugiej dziesigtce z wykorzystaniem analogi do
dodawania w pierwszej dziesigtce. Tworzenie zadan matematycznych

Dodawanie w drugiej dziesiatce. Dodawanie w drugiej dziesiatce z wykorzystaniem analogi z
dodawaniem w pierwszej dziesigtce.
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Odejmowanie w drugiej dziesigtce. Odejmowanie w drugiej dziesiatce z wykorzystaniem analogi z
odejmowaniem w pierwszej dziesigtce. Rozwigzywanie zagadek matematycznych.

Odejmowanie w drugiej dziesigtce. Odejmowanie w drugiej dziesigtce z wykorzystaniem analogi z
odejmowaniem w pierwszej dziesigtce.

Dodawanie i odejmowanie w drugiej dziesigtce. Obliczenia monetarne. Praktyczne zastosowanie
operacji matematycznych.

Rozwigzywanie zadan na dodawanie w drugiej dziesiatce.

Rozwigzywanie zadan na dodawanie w drugiej dziesiatce.

Rozwigzywanie zadan algebraicznych na odejmowanie w drugiej dziesiatce. Rozwigzywanie
rownantypu:a— =club__ -b=c

Odejmowanie liczb dwucyfrowych. Cwiczenia w odejmowaniu liczb z wykorzystaniem monet.
Rozwigzywanie zadan.

Rozwigzywanie zadan na dodawanie i na odejmowanie

Uktadanie zadan na dodawanie i odejmowanie.

Utrwalenie i sprawdzenie umiejgtnos$ci matematycznych.

Dzieci uczg si¢ liczy¢ w zakresie do 20 (bez i z przekroczeniem progu dziesigtkowego)

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 bez przekroczenia progu dziesigtkowego. Cwiczenia w
dodawaniu i odejmowaniu liczb w pierwszej dziesiagtce. Rozwigzywanie zagadek matematycznych.

Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 20 bez przekroczenia progu dziesigtkowego.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 bez przekraczania progu dziesigtkowego.

Przygotowanie do przekraczania progu dziesigtkowego. Dodawanie i odejmowanie zakresie 20 bez
przekraczania progu dziesigtkowego. Wprowadzenie 3 danych do zadania.

Dodawanie typu: 9 + n. Wprowadzenie do dodawania z przekroczeniem progu dziesigtkowego. Gra

dydaktyczna

Wprowadzenie do odejmowania z przekroczeniem progu dziesigtkowego.

Dodawanie (typu 9 + n, n<10) i odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego z
wykorzystaniem konkretow 1 rysunkéw. Gra dydaktyczna.

Dodawanie (typu 9 + n, n<10) i odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego z
wykorzystaniem konkretow i rysunkow. Gra dydaktyczna.

Dodawanie (typu: 8 + n, n< 10) z przekroczeniem progu dziesigtkowego z wykorzystaniem
konkretéw i rysunkow.

Odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego.

Dodawanie (typu: 7 + n, n< 10) z przekroczeniem progu dziesigtkowego z wykorzystaniem
konkretéw i rysunkow.

Odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego.

Dodawanie (typu: 6 + n, n< 10) z przekroczeniem progu dziesigtkowego, z wykorzystaniem
konkretéw i rysunkow.

Odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego. Porownywanie roznicowe typu: o tyle
wiecej/mniej.

Utrwalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania do 20 z przekroczeniem progu dziesigtkowego.
Gra dydaktyczna

Dodawanie (typu: 5 + n, n< 10) z przekroczeniem progu dziesigtkowego Poréwnywanie réznicowe
typu: o tyle wiecej/mniej.

Odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego. Porownywanie réznicowe typu: o tyle
wiecej/mnie;j.

Dodawanie (typu: 4 + n) z przekroczeniem progu dziesigtkowego Porownywanie roznicowe typu: o
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tyle wigcej/mniej. Wprowadzenie poje¢cia litr 1 kilogram

Rozwigzywanie zadan tekstowych w zakresie 20 z przekroczeniem progu dziesigtkowego.

Rozwigzywanie zadan tekstowych w zakresie 20 z przekroczeniem progu dziesigtkowego.
Zastosowanie operacji matematycznych w praktyce.

Uktadanie i rozwigzywanie zadan na dodawanie i odejmowanie z przekroczeniem progu
dziesigtkowego w zakresie 20.

Utrwalenie umiejetno$ci matematycznych.

Utrwalenie umiejetno$ci matematycznych zwigzanych z poréwnywaniem réznicowym typu: o tyle
mniej o tyle wiecej.

Utrwalenie umiejetno$ci matematycznych zwigzanych z poréwnywaniem réznicowym typu: o tyle
mniej o tyle wiecej. Obliczenia monetarne ( w tym euro).

Dzieci uczg si¢ korzysta¢ zapisu cyfr rzymskich.

Poznanie cyfr rzymskich: I, V, X i zapisu liczb w systemie rzymskim do XII. Poznanie wygladu i
zastosowania cyfr rzymskich.

Poznanie cyfr rzymskich: I, V, X i zapisu liczb w systemie rzymskim do XII. Poznanie wygladu i
zastosowania cyfr rzymskich. Dodawanie i odejmowanie z wykorzystaniem cyfr rzymskich.

Poznanie zapisu liczb w systemie rzymskim do XX.

Dzieci ucza si¢ rozwiazywa¢é problemy matematyczne

Rozwigzywanie zadan zlozonych na poréwnywanie réznicowe.

Rozwiagzywanie zadan algebraicznych typu: a+ = c. Cwiczenie dodawania i odejmowania w
zakresie 20. Rozwigzywanie zadan.

Rozwiazywanie zadan algebraicznych typu:  + b = c. Cwiczenie dodawania i odejmowania w
zakresie 20. Rozwigzywanie zadan.

Utrwalenie umiejetnosci matematycznych.

Rozwigzywanie zadan algebraicznych typu: a— = c. Cwiczenie dodawania i odejmowania w
zakresie 20. Rozwigzywanie zadan.
Rozwigzywanie zadan algebraicznych typu:  — b = ¢. Cwiczenie dodawania i odejmowania w

zakresie 20. Rozwiagzywanie zadan.

Rozwiazywanie zadan algebraicznych na dodawanie i odejmowanie. Cwiczenia w pamieciowym
dodawaniu i odejmowaniu w zakresie 20. Gra dydaktyczna.

Rozwiazywanie zadan algebraicznych na dodawanie i odejmowanie. Cwiczenia w pamieciowym
dodawaniu i odejmowaniu w zakresie 20. Gra dydaktyczna.

Dzieci poznajg geometri¢. Uczg si¢ podstawowych poje¢ geometrycznych.

Wstep do geometrii. Gry 1 zabawy geometryczne.

Figury geometryczne: odcinek. Wprowadzenie nazwy odcinek. Porownywanie dtugosci odcinkow
bez mierzenia. Mierzenie odcinkdéw z doktadnoscig do centymetra. Wprowadzenie pojecia
milimetra. Rysowanie odcinkéw o danej dtugosci.

Figury geometryczne: trojkat. Poznanie ksztaltu nazwy 1 wlasciwosci trojkata (geoboard).
Rozpoznawanie trojkatoéw wsrdd innych figur. Mierzenie bokéw trdjkata i obliczanie ich facznej
dhugosci. Rysowanie trojkatow

Figury geometryczne: trojkat. Poznanie ksztattu nazwy 1 wlasciwosci trojkata (geoboard).
Rozpoznawanie trojkatoéw wsrdd innych figur. Mierzenie bokéw trdjkata i obliczanie ich facznej
dhugosci. Rysowanie trojkatow

Gry i zabawy geometryczne.

Figury geometryczne: trojkat. Poznanie ksztattu nazwy 1 wlasciwosci trojkata (geoboard).
Rozpoznawanie trojkatoéw wsérdd innych figur. Mierzenie bokéw trdjkata i obliczanie ich facznej
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dhugosci. Rysowanie trojkatow

Zadania z wykorzystaniem wiadomosci na temat poznanych figur geometrycznych. Poznawanie
wlasnos$ci prostokatow.

Zadania z wykorzystaniem wiadomosci na temat poznanych figur geometrycznych. Poznawanie
wlasnos$ci prostokatow.

Podsumowanie wiedzy na temat figur geometrycznych. Gra dydaktyczna.

Figury geometryczne: koto. Rozpoznawanie kot wérdd innych figur. Rysowanie okregoéw przy
pomocy szablonow.

Dzieci ucza si¢ liczy¢ w zakresie 25. Utrwalaja umieje¢tnos¢ dodawania i odejmowania.

Cwiczenie dodawania i odejmowania w zakresie 20 z przekroczeniem progu dziesigtkowego.

Rozszerzenie numeracji do 25.

Podstawowe przypadki dodawania i odejmowania w zakresie 25 (22 + 1, 23 +1 itp.). Porbwnywanie:
o tyle mniej, o tyle wiecej.

Dodawanie i odejmowanie liczb w trzeciej dziesigtce bez przekraczania progu dziesigtkowego.

Dodawanie w zakresie 25 z przekroczeniem progu dziesigtkowego.

Rozwigzywanie zadan w zakresie dodawania i odejmowania w zakresie 25. Rozwigzywanie zadan
zwigzanych z obliczeniami kalendarzowymi.

Utrwalenie umiejetnosci matematycznych w zakresie dodawania i odejmowania w zakresie 25.

Klasa Il semestr 11

Dzieci ucza si¢ mnozenia w zakresie 25.

Cwiczenia przygotowujace do mnozenia. Wielokrotne dodawanie jednakowych sktadnikow z
wykorzystaniem konkretow, rysunkéw i1 §rodkdéw graficznych.

Mnozenie: 1 * n, 2 * n, n < 6. Mnozenie z wykorzystaniem konkretow i1 rysunkéw.

Rozwigzywanie zadan tekstowych metoda symulacji na konkretach

Mnozenie: 3 * n, n < 6. Mnozenie z wykorzystaniem konkretow i rysunkow.

Mnozenie: n * 3, n <6.

Mnozenie: 4 *n, n < 6. Mnozenie z wykorzystaniem konkretow i rysunkow.

Rozwigzywanie zadan tekstowych na mnozenie. Cwiczenia w liczeniu z wykorzystaniem poznanych
dziatan.

Utrwalenie umiej¢tno$ci mnozenia w zakresie do 4*n, n <6

Mnozenie: 5 razy n, n < 6.

Uktadanie i rozwigzywanie zadan. Ukladanie i rozwigzywanie zadan na mnozenie w zakresie
pierwszej ¢wiartki

Rozwigzywanie zadan — mnozenie w zakresie pierwszej ¢wiartki. Wykorzystanie zgromadzonych
materiatow do ilustrowania tresci zadan na mnozenie. Gra dydaktyczna.

Mnozenie: 5 * n, n < 6. Mnozenie w zakresie pierwszej ¢wiartki tabliczki mnozenia.
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Utrwalenie umiejetnosci mnozenia w zakresie do 5 * n, n < 6. Gra dydaktyczna.

Utrwalenie umiejetnos$ci mnozenia w zakresie do 5 * n, n < 6. Interaktywna gra dydaktyczna.

Dzieci ucza si¢ dzielenia.

Wprowadzenie dzielenia, w tym dzialania, znaku oraz jego znaczenia. Liczenie jednakowymi
grupami z wykorzystaniem konkretéw i rysunkow.

Mnozenie i wprowadzenie do dzielenia przez 2. Poznawanie nowego dzialania na konkretach.

Mnozenie i wprowadzenie do dzielenia przez 3. Poznawanie nowego dziatania na konkretach.

Mnozenie i wprowadzenie do dzielenia przez 4. Poznawanie nowego dzialania na konkretach.

Utrwalenie poznanych elementéw dzielenia przez 2, 3, 4 (w zakresie do 25).

Mnozenie i wprowadzenie do dzielenia przez 5. Poznawanie nowego dziatania na konkretach.

Utrwalenie poznanych elementow dzielenia przez 2, 3,4 1 5 (w zakresie do 25).

Zapoznanie ze znaczeniem 0 i 1 w mnozeniu i dzieleniu.

Dzielenie przez 2 (w zakresie 25). Rozwigzywanie zadan tekstowych na dzielenie jako podziat.
Sprawdzanie dzielenia z pomocg mnozenia.

Dzielenie przez 3 (w zakresie 25). Rozwigzywanie zadan tekstowych na dzielenie jako podziat.
Sprawdzanie dzielenia z pomocg mnozenia.

Dzielenie przez 4 (w zakresie 25). Rozwigzywanie zadan tekstowych na dzielenie jako podziat.
Sprawdzanie dzielenia z pomocg mnozenia.

Utrwalenie poznanych elementow dzielenia przez 2, 3, 4 1 5 (w zakresie do 25). Gra dydaktyczna.

Utrwalenie poznanych elementow dzielenia przez 2, 3, 41 5 (w zakresie do 25). Gra dydaktyczna.

Rozwigzywanie zadan tekstowych zawierajacych dzielenie. Rozwijanie umiejetnos$ci myslenia
logicznego.

Rozwigzywanie zadan tekstowych zawierajacych dzielenie. Rozwijanie umiejetnos$ci myslenia
logicznego.

Utrwalenie umiejetnosci mnozenia w zakresie do 5 * n, n < 6. Interaktywna gra dydaktyczna.

Cwiczenia rachunkowe z poznanymi dziataniami.

Dzieci uczg sie¢ liczy¢ do 60.

Rozszerzenie numeracji do 31, w tym umiejetnosci zapisu. Ksztalttowanie rozumienia systemu
dziesigtkowego. Porownywanie liczb za pomocg znakow <, >, =.

Utrwalenie wiedzy na temat liczb, umiejgtnosci ich zapisywania do 31 oraz ich poréwnywania.
Cwiczenie kolejno$ci wykonywania dziatah: mnozenie i dodawanie.

Rozszerzenie numeracji do 41, w tym umiejetnosci zapisu. Ksztalttowanie rozumienia systemu
dziesigtkowego. Porownywanie liczb za pomocg znakow <, >, =.

Utrwalenie wiedzy na temat liczb, umiejegtnosci ich zapisywania do 41 oraz ich poréwnywania.
Cwiczenie kolejno$ci wykonywania dziatan: mnozenie i odejmowanie.

Rozszerzenie numeracji do 51, w tym umiejgtnosci zapisu. Porownywanie liczb za pomoca znakow
<, > =

Rozszerzenie numeracji do 60, w tym umiejetnosci zapisu. Porownywanie liczb za pomocg znakéw
<, > =

Dzieci uczg si¢ dodawac i odejmowac do 60 bez przekraczania progu dziesiatkowego.

Dodawanie i odejmowanie pelnych dziesiagtek w zakresie 60.

Dodawanie typu: 30 + 4 =, 34 + 2 = i odejmowanie typu: 34 — 4, 36 — 2

Dodawanie typu: 30 + 4 =, 34 + 2 = i odejmowanie typu: 34 — 4, 36 — 2 =. Rozwigzywanie zadan
tekstowych.
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Ksztattowanie rozumienia struktury liczby dwucyfrowej. Wskazywanie cyfry dziesigtek i1 cyfry
jednos$ci w liczbach dwucyfrowych

Ksztattowanie rozumienia struktury liczby dwucyfrowej. Wskazywanie cyfry dziesigtek i cyfry
jednos$ci w liczbach dwucyfrowych

Utrwalenie umiejetnosci dodawania w zakresie do 40.

Utrwalenie umiej¢tnos$ci dodawania w zakresie do 40. Rozwigzywanie zadan. Gra dydaktyczna.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie do 50.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie do 50. Rozwigzywanie zadan tekstowych.

Ksztattowanie rozumienia struktury liczby dwucyfrowej. Wskazywanie cyfry dziesigtek i cyfry
jednosci w liczbach dwucyfrowych

Dodawanie i odejmowane w zakresie 60 bez przekraczania progu dziesigtkowego. Rozwijanie
swiadomosci czasu (60 sekund).

Utrwalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 60 bez przekraczania progu
dziesigtkowego.

Dzieci ucza sie dodawac i odejmowac do 60 z przekroczeniem progu dziesiatkowego.

Wstep do dodawania z przekroczeniem progu dziesigtkowego (typu: 29/39/49/59 + n=,gdy 1 <n <
10)

Wstep do dodawania z przekroczeniem progu dziesigtkowego (typu: 28/38/48/58 +n=, gdy 2 <n <
10).

Wstep do dodawania z przekroczeniem progu dziesigtkowego (typu: 27/37/47/57 +n=, gdy 3 <n <
10).

Wstep do dodawania z przekroczeniem progu dziesigtkowego (typu: 26/36/46/56 + n=, gdy 4 <n <
10).

Wstep do dodawania z przekroczeniem progu dziesigtkowego (typu: 25/35/45/55 +n=, gdy 5 <n <
10).

Utrwalenie umiejetnosci dodawania w zakresie 60 z przekroczeniem progu dziesigtkowego. Gra

dydaktyczna

Wstep do odejmowania z przekroczeniem progu dziesigtkowego (typu: 31/41/51 -2 =).

Wstep do odejmowania z przekroczeniem progu dziesigtkowego (typu: 31/41/51 —3 =).

Wstep do odejmowania z przekroczeniem progu dziesigtkowego (typu: 31/41/51 -4 =),

Wstep do odejmowania z przekroczeniem progu dziesigtkowego (typu: 31/41/51 -5 =).

Wstep do odejmowania z przekroczeniem progu dziesigtkowego (typu: 31/41/51 —6 =).

Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych i jednocyfrowych z przekroczeniem progu
dziesigtkowego.

Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych i jednocyfrowych z przekroczeniem progu
dziesigtkowego.

Dodawanie 1 odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego. Gra dydaktyczna.

Dodawanie i odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego. Gra dydaktyczna.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 60 z przekroczeniem progu dziesiatkowego. Cwiczenia
praktyczne.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 60 z przekroczeniem progu dziesigtkowego. Gra dydaktyczna.

Dzieci przypominajg sobie podstawowe informacje z zakresu geometrii.

Rozréznianie 1 nazywanie figur plaskich.

Rozréznianie i nazywanie figur ptaskich.

Rozréznianie 1 nazywanie figur ptaskich.
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Dzieci ucza si¢ laczy¢ dzialania. Poznaja kolejnos¢ wykonywania dzialan.

Przypomnienie mnozenia w zakresie 25 (do 5*5).

Laczenie dzialan w jednym zapisie: mnozenie i dodawanie.

Laczenie dzialan w jednym zapisie: mnozenie i odejmowanie.

Rozwijanie umiejetnosci dodawania i odejmowania. Gra dydaktyczna.

Laczenie dziatanh w jednym zapisie: odejmowanie i mnozenie.

Laczenie dziatan w jednym zapisie: dzielenie i odejmowanie.

Rozwigzywanie zadan zwigzanych z obliczeniami zegarowymi.

Rozwigzywanie zadan zwigzanych z obliczeniami zegarowymi. Gra dydaktyczna

Utrwalanie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 60. Cwiczenia praktyczne.

Dzieci ucza si¢ dodawac liczby dwucyfrowe

Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych bez przekroczenia progu dziesigtkowego.
Rozwigzywanie zadan

Dodawanie liczb dwucyfrowych z przekroczeniem progu dziesigtkowego.

Dodawanie liczb dwucyfrowych z przekroczeniem progu dziesigtkowego. Gra dydaktyczna

Odejmowanie liczb dwucyfrowych z przekroczeniem progu dziesigtkowego.

Odejmowanie liczb dwucyfrowych z przekroczeniem progu dziesigtkowego. Rozwigzywanie zadan
na porOwnywanie réznicowe o ile wiecej/mniej?

Utrwalenie umiejetnosci mnozenia w zakresie 25. Gra dydaktyczna.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 60. Gra dydaktyczna

Klasa I11 semestr |

Dzieci przypominaja sobie tresci poznane w poprzednim roku szkolnym. System dziesi¢tny,
cyfry rzymskie, okreslanie miesiecy

Utrwalenie wiedzy o systemie dziesigtnym. Zabawa matematyczna

Uktadanie dat (dni, miesi¢cy) zgodnie z chronologia.

Uktadanie liczb rzymskich w kolejnosci.

Uktadanie dat (dni, miesi¢cy) zgodnie z chronologig.

Dzieci ucza si¢ liczy¢ w zakresie 60.

Liczby w zakresie 60. Kolejnos¢ liczb w zakresie do 60.

Podstawowe dziatania w zakresie 60.

Dodawanie liczb jednocyfrowych do dwucyfrowych bez przekraczania progu dziesigtkowego, w
zakresie do 60.

Odejmowanie liczb jednocyfrowych od dwucyfrowych bez przekraczania progu dziesiatkowego, w
zakresie 60.

Dodawanie i odejmowanie liczb jednocyfrowych do i od dwucyfrowych bez przekraczania progu
dziesigtkowego.

Dodawanie liczb jednocyfrowych do dwucyfrowych z przekraczaniem progu dziesigtkowego.

Dodawanie liczb jednocyfrowych do dwucyfrowych z przekraczaniem progu dziesigtkowego.
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Odejmowanie liczb jednocyfrowych od dwucyfrowych z przekraczaniem progu dziesigtkowego.

Odejmowanie liczb jednocyfrowych od dwucyfrowych z przekraczaniem progu dziesiatkowego.

Dodawanie i odejmowanie liczb jednocyfrowych do i od dwucyfrowych z przekraczaniem progu
dziesigtkowego.

Uktadanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 60.

Uktadanie zadan na dodawanie i odejmowanie.

Uktadanie zadan na dodawanie i odejmowanie.

Dodawanie liczb dwucyfrowych do petnych dziesigtek bez przekraczania progu dziesigtkowego.

Dodawanie liczb dwucyfrowych bez przekraczania progu dziesigtkowego w zakresie 60.
Rozwigzywanie zadan

Dodawanie liczb dwucyfrowych z przekraczaniem progu dziesigtkowego.

Dodawanie liczb dwucyfrowych z przekraczaniem progu dziesigtkowego.

Dodawanie liczb dwucyfrowych z przekraczaniem progu dziesigtkowego.

Odejmowanie liczb dwucyfrowych bez przekraczania progu dziesigtkowego.

Odejmowanie liczb dwucyfrowych bez przekraczania progu dziesigtkowego. Cwiczenia w liczeniu.

Odejmowanie liczb dwucyfrowych z przekraczaniem progu dziesigtkowego.

Odejmowanie liczb dwucyfrowych z przekraczaniem progu dziesigtkowego. Rozwigzywanie zadan
wymagajacych postugiwania si¢ ze zrozumieniem terminami matematycznymi.

Dodawanie 1 odejmowanie liczb dwucyfrowych z przekraczaniem progu dziesigtkowego.

Dzieci uczg si¢ liczy¢ do 70.

Rozszerzenie numeracji do 70.

Dodawanie i odejmowanie liczb jednocyfrowych do i od dwucyfrowych w zakresie 70 bez
przekraczania progu dziesigtkowego.

Dodawanie i odejmowanie liczb jednocyfrowych do i od dwucyfrowych w zakresie 70 bez
przekraczania progu dziesigtkowego.

Dodawanie i odejmowanie liczb jednocyfrowych do i od dwucyfrowych w zakresie 70 z
przekraczaniem progu dziesigtkowego.
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Dodawanie i odejmowanie liczb jednocyfrowych do i od dwucyfrowych w zakresie 70 z
przekraczaniem progu dziesigtkowego.

Uktadanie zadan na dodawanie i odejmowanie. Uktadanie zadan do podanych warunkéw.

Utrwalenie umiej¢tnos$ci dodawania i odejmowania w zakresie 70. Gra dydaktyczna

Dzieci uczg sie¢ liczy¢ do 80.

Rozszerzenie numeracji do 80.

Dodawanie w zakresie 80 bez przekraczania progu dziesigtkowego.

Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych w zakresie 80 bez przekraczania progu
dziesigtkowego.

Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych w zakresie 80 z przekraczaniem progu
dziesigtkowego. Rozwigzywanie zadan.

Utrwalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w praktycznych sytuacjach dnia codziennego.

Dzieci uczg si¢ liczy¢ do 90.

Rozszerzenie numeracji do 90.

Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych i jednocyfrowych w zakresie 90 bez przekraczania
progu dziesigtkowego.

Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych w zakresie 90 bez przekraczania progu
dziesigtkowego.

Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych w zakresie 90 z przekraczaniem progu
dziesigtkowego. Rozwigzywanie zadan.

Dzieci ucza si¢ liczy¢ do 100.

Rozszerzenie numeracji do 100.

Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 100 bez przekraczania progu dziesigtkowego.

Dodawanie i odejmowanie liczb jednocyfrowych do i od dwucyfrowych w zakresie 100 z
przekraczaniem progu dziesigtkowego.

Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych w zakresie 100 z przekraczaniem progu
dziesigtkowego.

Utrwalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania liczb dwucyfrowych w zakresie 100.

Utrwalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania liczb dwucyfrowych w zakresie 100.
Rozwigzywanie zadan

Liczenie w pamigci w zakresie 100.

Dzieci przypominajg sobie mnozenie w zakresie 25.

Stworzenie matematycznej wizualizacji mnozenia w zakresie 25.

Utrwalenie umiejetnosci mnozenia w zakresie 25. Gra dydaktyczna.
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ROZWO] BEZ Grage

Powtorzenie dzielenia w zakresie pierwszej ¢wiartki tabliczki mnozenia.

Powtorzenie dzielenia w zakresie pierwszej ¢wiartki tabliczki mnozenia. Gra dydaktyczna.

Mnozenie i dzielenie w zakresie pierwszej ¢wiartki tabliczki mnozenia.

Mnozenie i dzielenie w zakresie pierwszej ¢wiartki tabliczki mnozenia.

Rozwigzywanie zadan tekstowych ztozonych (wymagajacych wykonania wigcej niz jednego
dziatania).

Rozwigzywanie zadan tekstowych ztozonych.

Utrwalenie umiej¢tno$ci mnozenia. Gra dydaktyczna.

Utrwalenie umiej¢tno$ci mnozenia.

Rozwigzywanie zadan ztozonych.

Utrwalenie umiejetnosci matematycznych w praktycznych sytuacjach dnia codziennego.
Wykonywanie dziatan na pienigdzach.

Rozwigzywanie zadan tekstowych ztozonych.

Uktadanie irozwigzywanie zadan ztozonych.

Rozwigzywanie zadan nietypowych.

Rozwijanie umiejetnos$ci matematycznych w praktyce.

Wprowadzenie nawias6w do obliczen matematycznych.

Ukladanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 oraz mnozenie i dzielenie w zakresie
25.

Dzieci ucza si¢ mnozy¢ razy 6 oraz dzieli¢ przez 6.

Mnozenie razy 6 w zakresie drugiej i trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia

Dzielenie przez 6 w zakresie drugiej i trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia.

Mnozenie razy 6 1 dzielenie przez 6 w zakresie drugiej i trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia.
Rozwigzywanie zadan algebraicznych.

Dzieci uczg si¢ mnozy¢ razy 7 oraz dzieli¢ przez 7.

Mnozenie razy 7 w zakresie drugiej i trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia

Dzielenie przez 7 w zakresie drugiej i trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia.

Mnozenie razy 7 i dzielenie przez 7 w zakresie drugiej 1 trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia.
Rozwigzywanie zadan algebraicznych.

Dzieci ucza si¢ mnozy¢ razy 8 oraz dzieli¢ przez 8.

Mnozenie razy 8 w zakresie drugiej i trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia
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Dzielenie przez 8 w zakresie drugiej i trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia.

Mnozenie razy 8 i dzielenie przez 8 w zakresie drugiej i trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia.
Rozwigzywanie zadan algebraicznych.

Dzieci ucza si¢ mnozy¢ razy 9 oraz dzieli¢ przez 9.

Mnozenie razy 9 w zakresie drugiej i trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia

Dzielenie przez 9 w zakresie drugiej 1 trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia.

Mnozenie razy 9 i dzielenie przez 9 w zakresie drugiej i trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia.

Dzieci ucza si¢ mnozy¢ razy 10 oraz dzieli¢ przez 10.

Mnozenie i dzielenie przez 10 w zakresie drugiej 1 trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia.

Mnozenie i dzielenie w zakresie drugiej 1 trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia.

Mnozenie i dzielenie w zakresie drugiej i trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia. Obliczanie iloczynow
3 czynnikow.

Mnozenie i dzielenie w zakresie drugiej i trzeciej ¢wiartki tabliczki mnozenia. Kolejnos¢
wykonywania dziatan w wyrazeniach z mnozeniem i dzieleniem, z nawiasami i bez nich.

Klasa Il semestr 11

Dzieci utrwalaja umiej¢tnosci matematyczne.

Utrwalanie umiejetnosci mnozenia. Praktyczne zastosowanie mnozenia. Gra dydaktyczna.

Utrwalanie umiejetnosci mnozenia. Praktyczne zastosowanie mnozenia. Gra dydaktyczna.

Brak znaczenia w kolejnosci dodawania lub mnozenia. £.3cznos¢ dodawania 1 tgczno$¢ mnozenia:
a+(b+c)=(atb)+c; as(bec) = (asb)ec

Cwiczenia w liczeniu z wykorzystaniem tagczno$ci dodawania i mnozenia.

Kolejnos¢ wykonywania dziatan. Ksztalcenie odpornosci na napotykane trudnosci poznawcze.

Kolejnos¢ wykonywania dziatan. Ksztalcenie odpornosci na napotykane trudnosci poznawcze.

Dzieci uczag si¢ geometrii.

Przypomnienie cech trojkatow. Pojecie trojkatowr: rdwnobocznych, rownoramiennych
roznobocznych.

Obliczanie obwodu trojkatow, w tym trdjkatow rownobocznych, rownoramiennych, réznobocznych.

Obliczanie obwodu trojkata. Obliczanie dlugos$ci boku trojkata, gdy dany jest obwod 1 dlugoscei
pozostatych bokow

Przypomnienie cech prostokatow. Badanie wtasnos$ci prostokatow.

Obliczanie obwodu kwadratu. Obliczanie obwodu kwadratu r6znymi sposobami. Obliczanie
dhugosci boku kwadratu, gdy dany jest obwod 1 dtugosci pozostatych bokow.

Obliczanie obwodu prostokata. Obliczanie obwodu prostokata r6znymi sposobami.
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Obliczanie obwodu prostokgta. Obliczanie obwodu prostokata roznymi sposobami.

Utrwalenie wiedzy z zakresu geometrii. Gry i zabawy geometryczne.

Utrwalenie wiedzy z zakresu geometrii. Rysowanie figur w pomniejszeniu i powi¢kszeniu.
Praktyczne stosowanie porownywania ilorazowego.

Utrwalenie wiedzy z zakresu geometrii. Rysowanie figur w pomniejszeniu i powigkszeniu.
Praktyczne stosowanie pordwnywania ilorazowego.

Rysowanie figur odbitych. Praktyczne stosowanie odbicia lustrzanego — symetrii.

Rysowanie figur odbitych. Praktyczne stosowanie odbicia lustrzanego — symetrii.

Dzieci ucza si¢ mnozy¢ razy 6 i dzieli¢ przez 6

Mnozenie w zakresie: 6 6; 7 6;86;96110¢6.

Utrwalenie umiejetnosci mnozenia we wskazanym zakresie do 6 ¢ 6; 7+ 6; 8 6;961 10 « 6.

Dzielenie w czwartej ¢wiartce — ilorazy: 36 : 6; 42 : 6; 48 : 6; 54 : 6; 60 :6. Cwiczenia w mnozeniu
razy 6. Zapoznanie z rozdzielno$cig dzielenia wzgledem dodawania.

Utrwalenie umiejetno$ci mnozenia we wskazanym zakresie do 36 : 6; 42 : 6; 48 : 6; 54 : 6; 60 :6.

Mnozenie razy 6 i dzielenie przez 6.

Dzieci uczg si¢ korzystaé z wykresow, grafow, osi

Praktyczne ¢wiczenia na wykresach i osiach. Wprowadzenie elementéw przedsigbiorczosci

Praktyczne ¢wiczenia na wykresach i osiach. Przypisywanie danych do wykresow.

Praktyczne ¢wiczenia na wykresach i osiach. Wprowadzenie elementéw przedsiebiorczosci.

Dzieci ucza si¢ mnozy¢ razy 7 i dzieli¢ przez 7

Mnozenie w czwartej ¢wiartce — iloczyny: 6 ¢ 7; 7 7;87,97110 7.

Utrwalenie umiej¢tnosci mnozenia do 10+7. Rozwiazywanie zadan.

Dzielenie w czwartej ¢wiartce — ilorazy: 42 :7;49:7;56:7;63:7; 70 :7.

Utrwalenie umiej¢tno$ci mnozenia i dzielenia. Interaktywna gra dydaktyczna.

Mnozenie razy 7 i dzielenie przez 7. Rozwigzywanie zadan.

Dzieci ucza si¢ mnozy¢ razy 8 i dzieli¢ przez 8

Mnozenie w zakresie: 6 ¢ 8; 7 8;9 8, 10 « 8.

Mnozenie w zakresie: 6 ¢ 8; 7 ¢ 8;9 ¢ 8, 10 « 8. Kolejnos¢ wykonywania dziatan.

Mnozenie w zakresie: 6 ¢ 8; 7 ¢ 8; 9 « 8, 10 * 8. Stosowanie w obliczeniach rozdzielno$ci mnozenia
wzgledem dodawania.

Dzielenie w zakresie: 48 : 8, 56 : 8. Stosowanie w obliczeniach rozdzielnosci dzielenia wzgledem
dodawania.

Dzielenie w zakresie: 64 : 8, 72 : 8, 80 : 8. Stosowanie w obliczeniach rozdzielnos$ci dzielenia
wzgledem dodawania.

Utrwalenie umiejetnosci mnozenia 1 dzielenia do 10 « 8.

Gry i zabawy matematyczne

Dzieci ucza si¢ mnozy¢ razy 9 i dzieli¢ przez 9

Utrwalenie umiejetno$ci mnozenia i dzielenia. Interaktywna gra dydaktyczna.

Dzielenie w zakresie: 54 : 9; 63 : 9.

Utrwalenie umiejetnosci dzielenia przez 9 (wtym 6 ¢ 9;79;89; 99110« 9). Stosowanie w
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obliczeniach rozdzielnosci dzielenia wzgledem dodawania.

Dzielenie w zakresie: 72 :9,81:9,90: 9.

Mnozenie razy 9 i dzielenie przez 9. Zadania tekstowe.

Utrwalenie umiejetno$ci mnozenia do 90. Gra dydaktyczna.

Dzieci poznajg i utrwalaja mnozenie do 100.

Mnozenie i dzielenie w czwartej ¢wiartce. Obliczanie iloczynow, w ktorych jeden z czynnikow
wynosi 1 lub 0.

Mnozenie i dzielenie w czwartej ¢wiartce. Cwiczenia w mnozeniu i dzieleniu w zakresie 100.

Mnozenie i dzielenie w czwartej ¢wiartce. Cwiczenia w mnozeniu i dzieleniu w zakresie 100.

Mnozenie i dzielenie w czwartej ¢wiartce. Cwiczenia w mnozeniu i dzieleniu w zakresie 100.
Rozwigzywanie zadan tekstowych.

Mnozenie 1 dzielenie w zakresie 100.

Mnozenie i dzielenie w zakresie 100. Gra dydaktyczna.

Mnozenie i dzielenie w zakresie 100. Cwiczenia w mnozeniu i dzieleniu w zakresie 100.

Mnozenie i dzielenie w zakresie 100. Cwiczenia w mnozeniu i dzieleniu w zakresie 100. Kolejnos¢
wykonywania dziatan.

Mnozenie i dzielenie w zakresie 100.

Mnozenie i dzielenie w zakresie 100. Gra dydaktyczna.

Mnozenie i dzielenie w zakresie 100. Rozwigzywanie zadan.

Dzieci ucza sie liczy¢ do tysiaca. Poznaja strukture liczby trzycyfrowe;j.

Poznanie struktury liczby trzycyfrowej w zakresie 200. Wskazywanie w liczbie cyfry setek, cyfry
dziesiatek 1 cyfry jednosci

Utrwalenie umiej¢tnosci mnozenia do 100. Gra dydaktyczna.

Wskazywanie w liczbie cyfry setek, cyfry dziesiatek i cyfry jednosci. Czytanie i pisanie liczb
dwucyfrowych — cyframi i stownie.

Porownywanie liczb trzycyfrowych w zakresie 200. Wskazywanie w liczbie: cyfry setek, dziesigtek
1 jedno$ci. Porbwnywanie liczb trzycyfrowych.

Porzadkowanie liczb trzycyfrowych w zakresie 200. Wskazywanie w liczbie: cyfry setek, dziesigtek
1 jednosci. Porzadkowanie liczb trzycyfrowych wedlug podanego warunku.

Liczby trzycyfrowe do 1000. Wskazywanie w liczbie cyfry setek, cyfry dziesiatek i1 cyfry jednosci.
Pisanie i czytanie liczb trzycyfrowych

Pisanie i czytanie liczb trzycyfrowych

Rozwijanie umiejgtnosci praktycznego stosowania obliczen monetarnych oraz obliczen ilosciowych

(kg, 9)

Dzieci ucza si¢ liczy¢ w tysiacach. Poznaja strukture liczby czterocyfrowej

Rozszerzenie numeracji do 1000. Poznanie struktury liczby czterocyfrowej.

Poznanie struktury liczby trzycyfrowej w zakresie 1000. Wskazywanie w liczbie: cyfry setek,
dziesiatek i1 jednosci. Porzadkowanie liczb trzycyfrowych wedlug podanego warunku.

Wskazywanie w liczbie cyfry setek, cyfry dziesiatek i cyfry jednosci. Pisanie i czytanie liczb
trzycyfrowych i czterocyfrowych

Porzadkowanie i porownywanie liczb trzy- i czterocyfrowych.

Dodawania i odejmowanie petlnych setek w zakresie 1000.

Dodawania i odejmowanie pelnych setek w zakresie 1000.

Dzieci ucza si¢ stosowacé poznane dzialania matematyczne.
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Rozwigzywanie zadan algebraicznych na dodawanie 1 odejmowanie.

Rozwigzywanie zadan algebraicznych na dodawanie i odejmowanie.

Dodawania i odejmowanie bez przekraczania progu dziesigtkowego w zakresie 1000.

Dodawania i odejmowanie liczb w zakresie 1000.

Rozwigzywanie 1 uktadanie zadan tekstowych

Rozwigzywanie zadan niestandardowych.

Gry i zabawy matematyczne.

Gry i zabawy matematyczne.

Gry i zabawy matematyczne.

Dzieci utrwalaja wiedze z zakresu geometrii. Przypominajg sobie jednostki masy.

Powtdrzenie — rozwigzywanie i uktadanie zadan tekstowych.

Zapoznanie z pojeciem powierzchni. Gra dydaktyczna

Powtorzenie — rozwigzywanie zadan geometrycznych typu logicznego.

Powtorzenie wiadomosci o jednostkach masy.

Powtorzenie wiadomosci o jednostkach dlugosci.

Powtorzenie — obliczanie obwodow prostokatow.

Powtorzenie — rozwigzywanie zadah geometrycznych typu logicznego.

Powtorzenie materiatu klasy 3.
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ZALACZNIK NR 3. LISTA LEKTUR UZUPE£NIAJACYCH

Ponizsza lista zwiera propozycje utworéw, o ktore moze zostaC wzbogacona biblioteka
klasowa, ktore nauczyciel moze czyta¢ dzieciom we fragmentach podczas drugiego $niadania
lub ktore czyta¢ moga dzieciom rodzice.

Lista, po modyfikacjach autoréow programu, pochodzi ze strony

www.calapolskaczytadzieciom.pl — ponizsze utwory znajdujg si¢ na tzw. ,,Ztotej Liscie”
ksigzek do wyboru dla dzieci.
Kryteria ~ wyboru  tych  lektur  mozna  pozna¢  wchodzac na  strong:

http://www.calapolskaczytadzieciom.pl/kryteria

Dla I etapu edukacyjnego (klasy I-111):

Heather Amery - Mity greckie dla najmtodszych

Marcin Brykczynski - Ni pies, ni wydra

Jan Brzechwa - Pchta Szachrajka; Szelmostwa Lisa Witalisa
Kamil Gizycki - Wielkie czyny szympansa Bajbuna Madrego
Frances Hodgson Burnett - Mata ksigzniczka

Tove Jansson - Seria 0 Muminkach

Ludwik Jerzy Kern - Wiersze dla dzieci; Ferdynand Wspaniaty

Erich Késtner - 35 maja

© 0o N o g bk~ w0 DN PE

Astrid Lingren - Dzieci z Bullerbyn; Mio, mdj Mio

10. Mira Lobe — Babcia na jabtoni

11. W. Markowska, A. Milska - Basnie z dalekich wysp i ladow
12. Aleksandra i Daniel Mizielinscy - Tu jestesmy

13. Anna Onichimowska - Najwyzsza gora $wiata

14. Grey Owl - Przygody Sajo i matych bobrow

15. Joanna Papuzinska - Asiunia

16. Matgorzata Strzatkowska - Rady nie od parady; Wiersze, ze az strach
17. Anne Cath. Westly - 8+2 i cigzarowka

18. Roksana Jedrzejewska-Wrobel — Kosmita

19. Spiewajaca Lipka. Basnie Stowian Zachodnich. (pr. zb.)

20. Grzegorz Kasdepke - Zachowanie przy stole
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21. A.A. Milne — Kubus Puchatek
22. Grzegorz Kasdepke — Ostroznie! Wszystko, co powinno wiedzie¢ dziecko, zeby

moglo bezpiecznie bawi¢ si¢ w domu

Dla klas 11-1V:
1. Edmund de Amicis — Serce (w nowej wersji jezykowej z kolekcji ,,Cata Polska czyta
dzieciom”)
Pawel Bergsewicz — Czy wojna jest dla dziewczyn?; Jak zakochatem Kaske Kwiatek
Frances Hodgson Burnett - Tajemniczy ogrod
J. Canfield, M. i P. Hansen, I. Dunlap - Balsam dla duszy dziecka
Andrew Clements - Fryndel
Iwona Chmielewska — Pamig¢tnik Blumki
Roald Dahl - Matylda
Andrzej Grabowski — Zenek i mrowki

© 00 N o g Bk~ wDn

Anna Kamienska - Ksigzka nad ksigzkami

=
o

. Rudyard Kipling - Ksiega dzungli

-
-

. Eric Knight - Lassie, wro¢!

=
N

. Astrid Lindgren - Bracia Lwie Serce; Rasmus i wldczega; Fizia idzie do szkoty
(fragment utworu Fizia Ponczoszanka)

13. Clive Staples Lewis - Opowiesci z Narnii

14. Andrzej Maleszka — Magiczne drzewo

15. Olga Masiuk — Lenka, Fryderyk i podroze

16. Lucy M. Montgomery - Ania z Zielonego Wzgbrza

17. Anna Onichimowska — Dzien czekolady

18. Joanna Olech — Dynastia Miziotkéw

19. Ida Pierelotkin - Ala Betka

20. Sempe, Goscinny - seria o Mikotajku; Lekcja przepisow drogowych

21. Barbara Stenka — Masto przygodowe

22. Katarzyna Terechowicz, Wojciech Cesarz — Pamigtnik grzecznego psa

23. Mark Twain - Przygody Tomka Sawyera; Krolewicz i zebrak

24. Aneta Zatazinska, Michal Rusinek — Co Ty mowisz?! Magia stow, czyli retoryka dla
dzieci
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ZALACZNIK NR 4. ZRODEA

Ponizsza lista zawiera linki do stron www, z ktérych autorzy korzystali podczas tworzenia

programu oraz podzigkowania dla autorow, ktorzy zgodzili si¢ na wykorzystanie ich prac

w ramach projektu ,,Gra w klasy: rozwoj bez granic”.

1.

o > N

© o N o

10.
11.
12.
13.
14.
15.

http://www.klukeart.com - dzickujemy autorce p. Miriam Moshinsky za udostepnienie
rysunkow do basni pt. ,,Calineczka”. Materialty w ramach $ciezki "Calineczka" objete
sa wyjatkiem od licencji Creative Commons i dalsze ich rozpowszechnianie,
modyfikowanie i udostepnianie poza programem "Gra w klasy: rozw¢j bez granic"
jest mozliwe wylacznie po otrzymaniu zgody autorki.

http://wolnelektury.pl

http://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Sound/list

http://www.ibiblio.org/mutopia
http://pl.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Graficzne_zasoby o_wolnych_licencjach#QObi
ekty i _przedmioty

http://pianosociety.com/cms/index.php?section=1049

http://www.freesound.org

http://www.mutopiaproject.org

http://www.opsound.org

http://ccmixter.org

http://openclipart.org

http://pixabay.com
http://openclipart.org/detail/8556/geramium-in-a-pot-by-gerald_g-8556
http://www.arthursclipart.org/plants/plants/page_03.htm

http://www.gc-music.com/childrens-classical-music-favourites
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ZAtACZNIK NR 5. PRZYKtADOWE SCENARIUSZE ZAJEC
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