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Poradnik metodyczny dla nauczyciela opracowano na podstawie
programu nauczania ,,Innowacyjna Technika” — Programy zaj¢¢ technicznych
dla gimnazjéw.

Niniejszy poradnik jest jedynie propozycja rozwigzan metodycznych 1 nie
nalezy stosowa¢ go jako S$cistych zalecen. Mamy nadzieje, ze ulatwi
on planowanie pracy oraz pomoze w realizacji czynnosci dydaktycznych
nauczycieli.

Przewodnik zawiera scenariusze lekcji, tematy projektéw oraz sposéb ich
realizacji, a takze krotkg charakterystyke programu Sweet Home 3D.
Zamieszczone sg w nim ogolne informacje o pracy metoda projektow.

W przewodniku przedstawiono takze propozycje przedmiotowych zasad
oceniania.

Autorzy
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PROPOPNOWANY PLAN DYDAKTYCZNY DLA NAUCZYCIELA
Modut 1. Wokot domu — od projektu do efektu
Nr . L . . Podst. i .
. Temat Czas Wiadomosci Zadania techniczne Metody, formy pracy Srodki dydaktyczne
lekcji program.
1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8.
1.Wprowadzenie
1,2 Szkolna 2 1. Wprowadzenie do przedmiotu ,,Zajecia Okreslenie, czy stanowisko 41;5; Analiza danych Prezentacja

techniczne, Modut I — Woko6t domu — od
projektu do efektu”

pracy jest zgodne
Z przepisami

przestrzen pracy

2. Bezpieczenstwo i higiena pracy. Zasady
WSO i PSO

3. Struktura przestrzenna stanowiska pracy
ucznia

4. Pomieszczenia szkolne,
a normy Prawa Budowlanego

5. Warunki korzystania ze sprzetu
i urzadzen, w ktore wyposazona jest
pracownia techniczna i komputerowa.

6. Zagrozenia wypadkowe
w pracowniach technicznych

7. Zasady zabezpieczenia pozarowego

statystycznych. Mapa
mentalna

Cwiczenie:
uzupelnienie kart pracy

multimedialna, tablice
dydaktyczne, karty

pracy.
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2. Technika w domu

3,4

Technika dawniej
i dzi$

1. Definicje: technika, innowacja,
innowacyjna technika

2. Terminy: wynalazek, odkrycie, patent,
licencja

3. Wynalazki, dzigki ktérym powstato wiele
urzadzen znajdujacych si¢ w naszych
mieszkaniach

4. Czy technika jest potrzebna
w domu? Zastosowanie techniki w domu

5. Znaczenie postgpu technicznego w
réznych dziedzinach zycia

6. Wykorzystanie osiagni¢¢ techniki w domu
(inteligentna lodowka, inteligentny dom)

Dyplom dla wynalazcy

Burza mozgéw
Dyskusja
Praca samodzielna

Tarcza strzelecka

Zestaw komputerowy,
tablica dydaktyczna
Z najwazniejszymi
osiaggnieciami techniki

5,6

Ergonomiczne
ksztaltowanie
przestrzeni

1. Podstawowe pojecia zwigzane z ergonomia
2. Ergonomia, czyli wygoda

3. Kolejnos¢ i rozmieszezenie sprzetow,
sposob zabudowy. Projektowanie o§wietlenia

Ocena stanowiska pracy
ucznia w szkole i w
domu.

1,2

Wyktad. Praca
indywidualna i w
grupach

Tablica dydaktyczna,
karty pracy
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3. Jak zbudowa¢ dom przemyslany od poczatku do konca?

7,8 Przed budowa 1. Przepisy prawne w budownictwie Wypehnienie 1,4 metaplan, wycieczka, film, prezentacja
. przyktadowych pokaz, metoda multimedialna,
2. Przeglad zawodow zwigzanych drukéw/dokumentow okraglego stotu.
w budownictwem dokumentacji dokumentacja techniczna
) ) budowlanei burza mézgow budynku
3. Dokumentacja techniczna budynku J
4. Zasady wyboru dobrego projektu
— dziatka, warunki zabudowy
i zagospodarowania przestrzennego
5. Zasady projektowania
i konstruowania
6. Projektowanie graficzne
i techniczne
9, Projekty domow 1. Rodzaje rysunkow technicznych: szkic, Zaadoptowanie projektu 3 Cwiczenia Przyktady rysunkow
rysunek, plan, schemat domu do potrzeb Kklienta technicznych, instrukciji,
10 projekty domow

2. Czytanie rysunkoéw technicznych
i instrukcji

3. Przeglad projektow. Projekt gotowy czy
indywidualny?
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11 Nie tylko 1. Co to jest design? Po co stosuje si¢ go w Wywiad z architektem 2,3 Pokaz, wycieczka Prezentacja
wygodnie - technice wnetrz multimedialna,
sztuka desingu
W przestrzeni 2. Przyktady potaczenia sztuki dyktafon,
domowej z technika —
) karta wycieczki.
3. Sztuka w projektowaniu przestrzeni
domowej
4. Architekt wnetrz
12,1 Materiaty 1. Kryteria doboru materiatlow budowlanych i Badanie wtasciwosci 2,3 Pokaz Prezentacja
3 stosowane wyposazenia wnetrz pod wzgledem materiatdw stosowanych multimedialna, film,
w budownictwie wlasciwosci uzytkowych i ekonomicznych w budownictwie Wyktad
prezentacja, zestawy do
2. Nowe materialy — nowe mozliwosci Plakat promujacy Praca w grupach badan
ekologiczne postawy . .
3. Badanie wiasciwosci materiatow Cwiczenia
stosowanych w budownictwie
4.EKO i ENERGO na budowie:
energooszczednos¢ i ekologiczne zachowania
14 Narzedzia 1. Przeglad podstawowych narzedzi, maszyn Obstuga i konserwacja 2,3 Pogadanka potaczona z Prezentacja
i maszyny stosowanych w budownictwie oraz zasady ich wiertarki demonstracja multimedialna
budowlane stosowania

2. BHP na terenie budowy
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4. Zastosowanie techniki komputerowej w projektowaniu

15- | Czyty mozesz 1. Wykorzystanie graficznych programéw Projekt domu z 1,2 Cwiczenia - praca z Film instruktazowy
19 zostad komputerowych w pracy projektowej wyposazeniem/film z programem Sweet _
kreatorem realizacji pracy podczas Home 3D Instrukcja
whasnego 2. Przeglad mozliwosci aplikacji zajeé o Sweet H
domu? Praca z komputerowych rogram svaee ome
programem . .
. Projek ki
Sweet Home 3D 3. Projekt domu w wyposaZeniem wykonany
w aplikacji
4. Planowanie pracy. Zasady pracy
z komputerem
5. Realizacja zadan wg etapow:
zaprojektowanie, opracowanie dokumentacji,
wykonanie, ocena jakoSci.
6. Dobor przyborow i narzgdzi, materiatow
dostepnych w aplikacji
5. Przygotowanie uczniéw do pracy metoda projektow
20 Praca wedtug 1. Etapy pracy metoda projektu Dokumentacja zwigzana 4 Mini wyktad, praca Prezentacja

metody
projektow

2. Dokumentacja zwigzana
z projektem

3. Zasady pracy zespolowe;j

4. Sposoby prezentacji projektu

z projektem

zespotowa, burza
mozgow

multimedialna arkusze
papieru, mazaki
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6. Formutowanie, wybdr tematow projektow oraz tworzenie zespotow
21 Okreslenie 1. Projekt domu dla osoby samotnej Sporzadzenie 1 Praca w grupach, Karta pracy
tematyki harmonogramu dziatan metaplan
projektow 2. Projekt domu dla rodziny z malym zespolu Plansze
dzieckiem
3. Projekt domu dla rodziny dwupokoleniowej
4. Projekt domu dla rodziny wielodzietnej
5. Projekt domu dla osoby niepelnosprawnej
7. Przygotowanie do realizacji projektu
22 | Programo-wanie 1. Ustalenie instrukcji do projektu, Sporzadzenie kontraktu 1 Praca w grupach, burza Karta pracy
dziatan w tym podziat zadan w zespotach mozgow
2. Ustalenie terminow realizacji
poszczego6lnych etapow i sporzadzenie
kontraktu
8. Realizacja projektu
23- Wykonanie Postugiwanie si¢ programem komputerowym. Projekt domu 1;2; Tarcza strzelecka, Karta pracy
27 projektow Znajomos¢ narzg¢dzi programu do w programie praca indywidualna i
doméw w 3D za projektowania domu. komputerowym grupowa Program Sweet Home
pomoca ' ' ' — sporzadzenie planu 3D
programu Wykoname_: pro_J_ektu domu prz?f uzyciu domu, zwymiarowanie
Sweethome aplikacji komputerowej stworzonego planu,

z zastosowaniem zasad ergonomii.

zaprezentowanie pracy w

3D
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9. Prezentacja i ocena projektu
28, Zaprezentowanie Przedstawienie i omowienie zespotowych Prezentacje projektow Prezentacja Karta pracy
przygotowanych projektow
29 projektow
10. Tematy uzupetniajace

30 Czy ja mogg zostac Spotkanie z architektem, kierownikiem Dyskusja, prezentacja, Prezentacja

budowniczym?

budowy.

pokaz

multimedialna, Internet
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KILKA SEOW O REALIZACJI PROJEKTOW

Praca nad projektem pozwala na ksztalcenie istotnych, wrecz niezbednych
w zyciu umiejetnosci. Uczniowie realizujac projekt stajg si¢ badaczami
korzystajacymi z roznych zrddet informacji, dokonujagcymi ich krytycznej
selekcji, opracowujagcymi wyniki w formie raportow i wykreséw. Staja si¢
samodzielni w docieraniu do informacji.
Praca nad projektem uczy rdwniez umiejetnosci:

v’ podejmowania decyzji grupowych, poszukiwania kompromisu;

v’ rozwigzywania konfliktow;

v’ wyrazania wlasnych opinii i stuchania opinii kolegdéw;

v’ dyskutowania;

v’ dzielenia si¢ praca i odpowiedzialno$cig za opracowanie projektu.
Przygotowujac projekt uczniowie szybciej i skuteczniej zapamietuja stownictwo
I zwroty. Realizacja zadania w grupach sprzyja rowniez powstawaniu korzystnej
atmosfery, spontanicznym rozmowom. Nauczyciel ma wtedy okazje do lepszego
poznania ucznidw, ich predyspozycji, zamitlowan oraz zdolnosci.

Glowne etapy przygotowania projektu

Wybor tematu.

Wybor koordynatora.

Podziat zadania na podzadania.
Uzgodnienie wszystkich zatozen.

Przydzial zadan i praca w grupach.

o 0k~ wDdE

Laczenie efektow podzadan, sprawdzenie zgodnosci zatozen.
7. Ocena pracy grup i koordynatora.
Istotne jest, by otrzymany dokument nie byt zlepkiem przypadkowych tresci, ale

jednolitg praca, sprawiajaca wrazenie, ze wykonala ja jedna osoba. Kazdy uczen

10
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powinien mie¢ mozliwos¢ wypowiedzenia si¢, przedyskutowania Sposobu
wykonania. Wszyscy (a przynajmniej wickszo$¢ grupy) powinni zaakceptowac
jeden sposob realizacji projektu.

Tematy realizowanych projektow nalezy powigza¢ z aktywnos$cig uczniow
w szkole 1 poza nig. Moga one dotyczy¢ innych przedmiotow.

Bardzo wazne jest, aby wybra¢ temat, ktéry zainteresuje ucznidéw. Mozna
realizowaé krotkie projekty albo bardziej rozbudowane — wszystko zalezy od
czasu, jakim dysponujemy, a takze mozliwosci i predyspozycji uczniow.
Dobierzmy temat na miar¢ mozliwo$ci 1 umiejgtnosci grupy. Nie powinien by¢
zbyt trudny, praco- i czasochtonny, ale tez nie moze by¢ banalny.

Ocena projektu

W trakcie pracy nad projektem kazdy ma przydzielone zadania, wspolpracuje
z innymi. Wydaje si¢, ze lepiej by¢ nie moze, ale problem pojawia si¢, gdy
projekt trzeba oceni¢. Odzywaja si¢ wtedy mechanizmy kolezenstwa i1 Zle
pojete] lojalnosci. Najczesciej wszyscy, zardwno czlonkowie grup, jak
i koordynatorzy, wystawiajg sobie wzajemnie oceny bardzo dobre. A przeciez
wiemy, ze prawie zawsze sg osoby, ktore na taka ocen¢ nie zastuguja. Bardzo
przydatny bylby zatem formularz przygotowany na poczatku projektu,
uwzgledniajacy elementy pracy podlegajace ocenie, na przyktad:

dla zespolu: wktad pracy, zgodno$¢ z zalozeniami, terminowo$¢ wykonania
pracy, wlasne pomysty;

dla__koordynatora: umiejetnos¢ sprawdzenia realizacji zatozen, pomoc

zespotowi w sytuacjach problemowych.

Ocena w tym przypadku nie jest fatwym zadaniem, nawet dla dorostej osoby,
wigc taki lub podobny formularz na pewno pomoglby uczniom w ocenie.
Bardzo waznym elementem pracy nad projektem jest rGwniez prezentowanie jej

wynikow na forum.

11
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Kilka sposobow prezentaciji efektow pracy:

v’ wystawa prac wykonanych przez uczniéw (albuméw, plakatow, rysunkow
itp.),
v wyktad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych dostepnych
W pracowni,
v' pokaz prezentacji wykonanej przez uczniow.
Niekiedy praca nad projektem stwarza jednak pewne problemy, o ktorych trzeba
wiedzie¢ przed rozpoczeciem pracy. Sg nimi:
v" tendencja lepszych uczniéw do dominacji i niedopuszczanie do glosu
stabszych,
v w licznych klasach — trudnosci z dyscypling i monitorowaniem pracy
uczniow.
Trzeba mie¢ powyzsze na uwadze, zanim rozpoczniemy prac¢ nad projektem.
Uczniowie muszg wiedzie¢ takze, co i jak majg zrobi¢, w jakim czasie i na jaka
pomoc ze strony nauczyciela moga liczy¢. Warto zawsze zastanowi¢ si¢, czy
opracowana instrukcja zawiera nastepujace elementy projektu:
Cele: czego uczniowie si¢ dowiedza, co nauczg si¢ robic.

Dokladny opis zadania: co konkretnic majag wykonaé¢ uczniowie, z jakich

zrodel powinni skorzystac, na jaka pomoc moga liczy¢ ze strony nauczyciela.

Opis sposobu pracy: w jakich grupach — o jakiej strukturze i liczebnos$ci — ma

by¢ wykonana praca.

Opis zasad prezentacji: kiedy odbgdzie si¢ prezentacja, ile jest czasu na jej

przedstawienie.

Opis_systemu_oceniania: za co i jak uczniowie bg¢dg oceniani, jakie beda

Kryteria oceny.
Zadaniem nauczyciela jest rowniez stworzenie okazji do refleksji uczniow nad

przebiegiem projektu i ich osobistym zaangazowaniem w jego realizacje.

12
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Pvytania, ktore powinien postawi¢ sobie uczen na zakonczenie pracy nad

projektem: czego si¢ nauczylem realizujac projekt, jakie uczucia najczesciej
towarzyszyty mi w trakcie realizacji projektu?
Metoda ta na pewno wymaga od nauczyciela solidnego przygotowania

1 przemyslenia projektu.

Rodzaje projektow w realizacji zaje¢ technicznych

projekty koncepcyjne i badawcze — uczniowie zbierajg i1 systematyzuja

informacje na temat rozwigzan technicznych, budowy 1 zasady dzialania
urzadzen (rozpoznanie S$rodowiska technicznego), opracowuja koncepcje
nowych (innych) rozwigzan technicznych (projektowanie), opracowujg
rozwigzania szczegétowe pod wzgledem materialowym, wielkosci 1 ksztalttu
poszczegolnych elementow sktadowych 1 catych wurzadzen, opracowuja
dokumentacje techniczng zawierajacg rysunki wykonawcze, zlozeniowe
(konstruowanie);

projekty wytwdrcze — uczniowie planujg prace wedlug procesu

technologicznego realizowanego przedsiewzigcia, dobieraja narzedzia,
przewiduja czas realizacji poszczegdlnych operacji  technologicznych
(programowanie  dziatan), wykonuja modele wurzadzen technicznych
(wytwarzanie);

projekty eksploatacyjne — uczniowie opracowujg zasady obstugi regulacji

1 konserwacji konkretnych urzadzen (eksploatacja), opracowuja metody
zrOwnowazonego rozwoju techniki, czyli metody likwidacji ujemnych skutkéw

dziatan technicznych (likwidacja).

Uwagi o realizacji metody projektow:
Decyzja o wprowadzeniu tej metody zostala podjeta w momencie wyboru

programu ,,Technika domowa” 1 nalezy ja uwzgledni¢ w momencie planowania

13



®
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI [
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY o

pracy na poczatku roku szkolnego. Dobrze jest prace rozpoczyna¢ od

niewielkich zadan, dotyczacych np. jednej jednostki lekcyjnej, po to, aby nabrac¢
wprawy w stosowaniu metody.

Podzial uczniow na zespoty powinien odbywac¢ si¢ na zasadzie dowolnosci lub
zgodnie z zainteresowaniem tematem. Trzeba zadba¢ o to, aby w zespotach
znaleZli si¢ uczniowie o r6znym poziomie osiggnie¢ szkolnych. Zespoty pracuja
sprawnie, gdy liczag od 4 do 7 oséb. Wazne jest opracowanie wspolnie
z zespotami zasad pracy i1 podziatu rol w zespole. W czasie prezentacji powinna
panowac zyczliwa atmosfera, nalezy zwrdcCi¢ uwage, aby uczniowie wzajemnie
si¢ stuchali, nagradzali si¢ brawami.

Wazne jest monitorowanie pracy zespotow na wszystkich etapach realizacji
projektu, prowadzenie systematycznych notatek, utrzymywanie czgstego
kontaktu z liderami zespotow. Kryteria oceny trzeba ustali¢ wspolnie z uczniami
i pamigtac, ze nie mogg ulec zmianie w trakcie realizacji projektu. Trzeba takze

zachecac¢ uczniow do samooceny.

PRZYKEADOWE TEMATY PROJEKTOW 1 SPOSOB ICH
REALIZACJI

Wprowadzenie uczniow w tematyke zagadnienia jest waznym momentem, gdyz
wzbudza ich zainteresowanie tematem, pokazuje potencjalne problemy
1 mozliwo$ci poszukiwania rozwigzan z wykorzystaniem tej metody. Nalezy tu
rozda¢ materiaty, podaé literatur¢ 1 wszystkie wiadomosci, ktore poszerza
wiedze ucznidw dotyczaca tego tematu.

Rozpoznanie — Wykonanie projektow domoéw w 3D za pomocag programu Sweet
Home

"Wszedzie dobrze, ale w domu najlepiej”

14
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Kazdy dom powinien spelnia¢ okreslone funkcje oraz okreslone wazne zadania.

Dla kazdego z nas dom moze peti¢ rozne funkcje. Dla jednych dom to rodzinne
miasto, okolica, cho¢by osiedle. Dla innych dom i mieszkanie to po prostu
budynki mieszkalne, by¢é moze przedstawiajace jakg$ warto$¢ materialng, ale
jednak nieruchomosci. Architektura i budownictwo potrafiag w tym przypadku na
podstawie wielu czynnikdw oraz wielu aspektow wyrdzni¢ 1 pokaza¢ nam
wszelkiego rodzaju czynniki dotyczace funkcji domu. Kazde pomieszczenie
znajdujace si¢ w strukturze domu petni podang funkcje.

Jednak dom, jak wiemy, to nie tylko budynek. To takze rodzina, ktora
zamieszkuje jego wnetrze. Podstawowa funkcja domu jest zapewnienie dachu
nad glowa. Dzigki domowi mamy ochron¢ przed zimg, niekorzystnymi
warunkami atmosferycznymi lub innymi tego rodzaju czynnikami. Dom
zapewnia nam bezpieczenstwo 1 komfort. Dom jest tez przede wszystkim
synonimem wiasnego miejsca, w ktorym czujemy si¢ swobodnie i bezpiecznie.
By dom spelnit wymagania stawiane przez mieszkancow potrzebna jest praca

zespotu ludzi: architektow, projektantow, budowniczych, konstruktorow.

Okreslenie tematyki projektu: Opracowanie projektow domow spetniajgcych
wymagania okreslonych grup mieszkancow.

1. Projekt domu dla osoby samotnej.

2. Projekt domu dla rodziny z matym dzieckiem.

3. Projekt domu dla rodziny dwupokoleniowej.
4. Projekt domu dla rodziny wielodzietnej.
5

. Projekt domu dla osoby niepelnosprawne;.

Kolejnym etapem pracy metodg projektow jest formulowanie 1 wybor tematow

projektow oraz tworzenie zespotow. Wystepuja tu rozne mozliwosci:
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sformutowanie z calg klasg mozliwych tematow projektow, po czym
uczniowie dobieraja si¢ w zespotly do realizacji tematow;

nauczyciel opracowuje ,z gory” liste tematow projektow, ktorg
przedstawia Klasie;

uczniowie wybierajg temat, nad ktérym chcieliby pracowac; w ten sposob
tworza si¢ zespoty do realizacji tematow;

nauczyciel sam okresla temat projektu i informuje, ze realizuja go

Wszyscy uczniowie (zespoty).
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Przykladowe rozwiazania projektowe.

Dom wygodny, ekonomiczny i przystosowany do potrzeb starszych osob

Inwestorzy. Mieszkancami tego domu bedzie malzenstwo, ktore po odchowaniu
dzieci i ich wyprowadzce postanowito zamieszka¢ w nowym miejscu. Oboje
maja okoto szesédziesigciu lat. Nie potrzebuja duzej powierzchni mieszkalne;,
ale marzg o wygodzie, odpoczynku w otoczeniu pelnym zieleni oraz miejscu do

przyjmowania rodziny 1 innych gosci.

Zalozenia projektowe. Inwestorzy majg sprecyzowane wymagania dotyczace

nowej siedziby. Dom ma by¢ zaprojektowany z mys$lag o wygodnych warunkach
dla starszych oséb.

Wszystkie najczes$cie] uzywane pomieszczenia majg znajdowac sie blisko siebie
na parterze, zeby na co dzien nie trzeba byto wspina¢ si¢ po schodach. Na
poddaszu nalezy zaplanowa¢ pokoje dla gosci.

Projekt budynku ma zosta¢ wykonany tak, zeby wszystkie pomieszczenia
spetniaty przynalezne im funkcje 1 zeby we wnetrzu domu nie bylo zbedne;,
,puste]” przestrzeni. Duza powierzchnia uzytkowa czesto nie ma nic wspdlnego
Z rzeczywistym komfortem, za to w dotkliwy sposob generuje koszty

utrzymania, zwigzane chociazby z ogrzewaniem.
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Karta pracy nr 1
Instrukcja do projektu

|. Temat projektu:

1V. Zrédta, z ktérych mozna skorzystaé:

LUAZIE (KEO?) eeeieieeiee ettt sttt e et e nne e nnananae s
L] 3 (0 o] =SSR
Strony internetowe (polskie i zagraniCzne) .........ccccovevieiieeieecee e
Fachowe czasopisma (polskie i zagraniCzne) .........ccccccevievieenieeriveneesee e
Ksiqzki (polskie i ZAgraniczne) ...........ccccooeiiiiiieiiiiie i
LI bbb ra e sare e

V. Terminy konsultacji z nauczycielem

Grupa (nazwa, nr) Terminy konsultacji

Gr. |

Gr. 1l

VL T OIMIN e,
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VII. Jak przedstawimy efekty naszej pracy?

Autorefleksja:

Dziatania dobre Dziatania  wymagajgce | C0? Jak?

poprawy

W doborze uczniow do zespotow zwroce uwage na:
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Karta pracy nr 2
Ustalenie zasad pracy w zespole

1) Kto bedzie liderem (przewodniczgcym zespotu)?

5) Gdzie i w jakim czasie bedq odbywaly sie spotkania naszego zespotu (dotyczy
to spotkan pozalekcyjnych)?

6) Jakie zasady bedq obowigzywaly w naszej grupie, aby dobrze nam sie
pracowato?
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Podziat zadan w zespole

&

Karta pracy nr 3

UNIA EUROPEJSKA Rl

FUNDUSZ SPOLECZNY

EUROPEJSKI * by

Ip. | Zadania Kto to zrobi? | Co do tego Kiedy
, jest zostanie
(cotrzeba wykonac?)
potrzebne?
wykonane?
(terminarz)
1.
2.
3.
4,
5.
6.
7.
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SCENARIUSZE LEKCJI

*
*

| 1.Wprowadzenie

Lekcja 1,2

TEMAT: SZKOLNA PRZESTRZEN PRACY

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji

2 godziny lekcyjne

Omawiane zagadnienia

1.

Wprowadzenie do przedmiotu Zajecia techniczne — Modut I: ,,Woko6t domu —
od projektu do efektu”.

Bezpieczenstwo i higiena pracy.
Zasady WSO i PSO.
Struktura przestrzenna stanowiska pracy ucznia.

Warunki korzystania ze sprzgtu 1 urzadzen, w ktore wyposazona jest pracownia
techniczna i komputerowa.

Realizowane tresci podstawy programowej

1.
2.

Rozpoznawanie urzadzen technicznych i rozumienie zasad ich dziatania.

Bezpieczne postugiwanie si¢ narzedziami i przyrzadami.

Ksztalcone kompetencje

Kompetencje techniczne i informatyczne.

. Umiejetnos¢ uczenia sig.

1
2
3.
4

Innowacyjnos¢.

Kreatywnos¢.
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Cele lekcji

POZNAWCZE:
Uczen zna:

» ideg zaje¢ technicznych ,,Wokot domu — od projektu do efektu”;
strukture przestrzenng Swojego stanowiska pracy ucznia;

podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy;

WSO i PSO;

YV V VYV V

warunki korzystania ze sprzetu i1 urzadzen, w ktore wyposazona jest pracownia
techniczna i komputerowa.
KSZTALCACE:
Uczen potrafi:
» okresli¢ ide¢ zaje¢ technicznych ,,Wokot domu — od projektu do efektu”;
» okres$li¢ strukture przestrzenng Swojego stanowiska pracy;
» okresli¢ podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy;
» korzysta¢ ze sprzetu i urzadzen, w ktéore wyposazona jest pracownia techniczna
I komputerowa.
WYCHOWAWCZE:

» uczen rozumie potrzebe przestrzegania bezpieczenstwa i higieny pracy.

Metody nauczania
» pogadanka;
» pokaz z objasnieniem.

Srodki dydaktyczne

» prezentacja multimedialna;
> tablica dydaktyczna;
> karty pracy.
Formy organizacji pracy
» mapa mentalna;

» C¢wiczenia: uzupetnienie kart pracy.
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Propozycje ¢wiczen dla uczniow
Cwiczenie 1

Opracuj w punktach regulamin pracowni techniczno — komputerowe;j.

Cwiczenie 2

Wymien dolegliwosci spowodowane pracg przy komputerze.

Cwiczenie 3.
Zaprojektuj plakietke ze znakiem graficznym ostrzegajaca przed niewlasciwym

uzytkowaniem komputera np.: niewtasciwa postawa, picie lub spozywanie positku,...
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| 2. TECHNIKA W DOMU |
Lekcja 3, 4

TEMAT: TECHNIKA DAWNIEJ I DZIS

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji.
2 godziny lekcyjne

Realizowane tresci podstawy programowe;j
Opracowanie koncepcji rozwigzan typowych probleméw technicznych oraz przyktadowych
rozwigzan konstrukcyjnych:
v’ uczen stosuje rozwigzania pozwalajgce pozna¢ oraz wykorzysta¢ dostepne mozliwosci
oprogramowania do realizacji wyznaczonych celow.
Planowanie pracy o réznym stopniu ztozonosci przy réznych formach organizacji pracy:
v’ uczen dobiera odpowiednie do stawianych wymagan projektowych narzedzia oraz
ustawienia,
v' uczen wykonuje oraz prezentuje wykonany projekt.
Bezpieczne postugiwanie si¢ urzadzeniami i przyrzadami:

v’ uczenh postuguje sie komputerem z zachowaniem $rodkdéw bezpieczenstwa.

Ksztalcone kompetencje
1. Podstawowe kompetencje naukowo — techniczne.
2. Kompetencje informatyczne.
3. Umiejetnos$¢ uczenia sig.
4. Innowacyjnos$¢.
5

. Kreatywnos¢.
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Cele lekcji
POZNAWCZE:

Uczen zna:

v

definicje i terminy: technika, innowacja, innowacyjna technika, wynalazek, odkrycie,
patent, licencja;

zasady ochrony praw autorskich;

wynalazki, dzieki ktorym powstalo wiele urzadzen znajdujacych  si¢

w naszych mieszkaniach.

KSZTALCACE:

Uczen potrafi:

v

wskaza¢ wykorzystanie osiggnie¢ techniki w domu (inteligentna lodéwka, inteligentny
dom);

znalez¢ informacje na zadany temat, wykorzysta¢ Internet do poszukiwania informacji
na zadany temat;

oceni¢ wktad polskich 1 zagranicznych odkrywcow w rozwoj techniki zwigzanej

z wyposazeniem i budowa domu.

WYCHOWAWCZE:

v

uczen rozumie potrzebe postepu technicznego w roznych dziedzinach zycia.

Metody nauczania

v
v
v

pokaz z objasnieniem
burza mozgow

mini drama

Srodki dydaktyczne

v

v
v
v

<

zestaw komputerowy

prezentacja

zeszyt ¢wiczen dla ucznia

eksponaty, zdjecia rysunki starych i nowych urzadzen wykorzystywanych
w przestrzeni domowej (mini wystawka)

arkusze papieru, mazaki, cienkopisy, klej

stoper, odkurzacz, konfetti, zestaw do zamiatania
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Formy organizacji pracy uczniow
v’ praca indywidualna

v’ praca w grupie

Przykladowy przebieg zajec¢

Lp. | Opis kolejnych dziatan Czas
1 Przeprowadzenie matego eksperymentu 5
2 | Rozmowa w parach 15

Prezentacja/pogadanka nauczyciela, dotyczaca wynalazkow, patentu.

3 Analiza tekstu (zatgcznik nr 1) 10
4 | Podsumowanie czgsci 1. Pytania podsumowujace dla ucznidow. 5
5 | Uczniowie przygotowuja wystawe starych urzadzen 5
6 | Podzial uczniéw na grupy 3

Uczniowie zbieraja 1 porzadkuja informacje dotyczace urzadzen
7 | domowych — Klasyfikuja je ze wzglgdu na celowos¢ stosowania. | 10
Porzadkuja takze stare 1 nowe urzadzenia o tym samym zastosowaniu

8 | Uczniowie wykonujg plakat 27
9 Uczniowie prezentuja 1 omawiajg przygotowane plakaty 5)
10 | Podsumowanie i ocena wykonanych prac 5

Calkowity czas trwania bloku 90
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MATERIAL DLA NAUCZYCIELA

Wstep

Zajecia majg za zadanie zapozna¢ uczniow z urzagdzeniami wykorzystywanymi w przestrzeni
domowej. Dzi$ trudno sobie wyobrazi¢ funkcjonowanie cztowieka bez maszyn i urzadzen,
ktére pomagaja w zyciu codziennym, ulatwiajg nauke, zabawe, uprzyjemniajg czas.
Dlatego podczas realizacji zaje¢ uswiadomimy uczniom, jak szybki jest postep techniki
— od aparatu analogowego po aparat cyfrowy, od telegrafu po telefon komorkowy, od tary
po pralk¢ z suszarka. Rozwoj otaczajgcych nas urzadzen i umiej¢tnos¢ postugiwania si¢ nimi
niesie z sobg wiele korzySci, np. krotszy czas posprzatania mieszkania, tatwo$¢ zrobienia

prania, czy mozliwo$¢ zobaczenia 0d razu zdjecia, ktore si¢ wykonato.

Czesc 1

Rozpocznij zajecia od malego eksperymentu z uczniami.

Wybierz w sali dwa miejsca, w ktorych rozrzucisz réwnomierng ilos¢ konfetti. W jednym
miejscu przygotuj odkurzacz, a w drugim miotl¢ oraz dwa stopery. Zapytaj uczniow,
kto chciatby wzia¢ udziat w eksperymencie i wybierz cztery osoby. Zadaniem jednego ucznia
bedzie posprzatanie konfetti za pomoca odkurzacza, drugiego za pomocg miotty. Pozostatych
dwoch ucznidéw bedzie mierzylo czas wykonania zadania za pomoca stopera. Zaznacz,
ze zadaniem pozostatych uczniéw bedzie obserwacja, a nast¢pnie sprawdzenie, czy gdzie$
nie zostato konfetti. Uczniowie, ktorzy mierzyli kolegom czas, zapisuja go na tablicy
wraz z nazwg urzadzenia, ktoérym sprzatali jego koledzy.

Sprowokuj uczniow do dyskusji zadajac pytanie: Dlaczego jednemu koledze udato si¢ szybciej
posprzqtaé niz drugiemu? Na koncu postaw problem: Co by bylo, gdyby nie bylo urzadzen
domowych?

ROZMOWA W PARACH

Uczniowie zamykajg oczy i wyobrazajg sobie §wiat bez urzadzen. Najpierw w parach,
a nastepnie w dowolnych czworkach rozmawiajg przez 5 min: jak wyobrazajq sobie swiat
bez urzqdzen? Za pomoca mimiki i gestow, korzystajac z dostgpnych w klasie rekwizytow
przygotowuja mini-dram¢ przedstawiajaca ich wizje. Kazda grupa ma na przedstawienie
okoto 1 minuty. Pozostali uczniowie w tym czasie zgaduja, fantazjuja, opowiadajg o tym,

co si¢ dzieje na ,,scenie”.
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Nauczyciel zadaje pytania:, Dzicki komu nasze zycie jest latwiejsze? Co nas zmusza
do wymyslania nowych rozwiazan stosowania nowych urzadzen? Co to jest wynalazek?
Kto moze by¢ wynalazca?

(pogadanka lub prezentacja)

Wynalazek — nowe rozwigzanie techniczne, najczgSciej poprzedzone przez pomyst.
Wedlug prawa patentowego wynalazek to, poddajace si¢ $cistej definicji prawno-technicznej,
unikalne rozwigzanie techniczne, dotychczas nieopatentowane.
Za pierwsze wynalazki przyjmuje si¢ narzedzia, ktore powstaty okoto 1,7 min lat temu.
Podobnie jak w przypadku pomystéow i odkry¢, wiekszos¢ wynalazkow jest bezuzyteczna,
lecz przed zastosowaniem w praktyce trudno okresli¢ ich przydatnosc¢.
Prawa autorskie — zespdt uprawnien, jakie przystuguja tworcy  utworu.
Jest to rodzaj szczegdlnej wiezi niezbywalnej i niepodlegajacej zrzeczeniu si¢, taczacej
tworce z jego utworem a wyrazajacej si¢ w prawie do:

% autorstwa utworu,

¢ oznaczenia utworu swoim nazwiskiem lub pseudonimem albo do udostepniania

go anonimowo

¢+ nienaruszalno$ci tresci i formy utworu oraz jego rzetelnego wykorzystania

¢ decydowania o pierwszym udostepnieniu utworu publicznosci

+¢+ nadzoru nad sposobem korzystania z utworu (licencja)
W przypadku programéw komputerowych zakres autorskich praw osobistych ma we¢zszy
zakres — dwa pierwsze punkty. Prawo autorskie przewiduje konsekwencje prawne wobec
osoby, ktora uzywa programu komputerowego bez posiadania wiasciwej licencji. Podmiot
taki narazony jest na ryzyko poniesienia odpowiedzialnosci karnej lub cywilnej. Zgodnie z
art. 278 § 2 Kodeksu karnego ten, kto bez zgody osoby uprawnione;j (licencji) uzyskuje cudzy
program komputerowy w celu osiggniecia korzysci majatkowej podlega karze pozbawienia
wolnosci od 3 miesiecy do 5 lat. Réwniez ustawa o prawie autorskim (...) w art. 115 — 123
przewiduje odpowiedzialno$¢ karng za naruszenie jej postanowien. Odpowiedzialno$¢
cywilna za wuzywanie programu komputerowego bez licencji polega na wyplacie
poszkodowanemu (tworcy programu komputerowego) wynagrodzenia w podwdjnej,
a w przypadku, gdy naruszenie jest zawinione, potrojnej wysokosci stosownego

wynagrodzenia z chwili jego dochodzenia. Konieczne jest rowniez wydanie
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poszkodowanemu korzys$ci, jakie osiagnicte zostalty w zwigzku z uzywaniem programu
bez witasciwych uprawnien.

Patent — potocznie: dokument wydawany przez urzedy patentowe; wlasciwie: prawo wydane
osobie fizycznej lub prawnej do zabronienia innym osobom fizycznym lub prawnym
zarobkowego badz zawodowego uzytkowania danego wynalazku badz wynalazkow
(bedacych przedmiotem patentu). W Polsce patentow udziela Urzad Patentowy
Rzeczypospolitej Polskiej.

Dziecko tez moze by¢ wynalazca

Innowacyjne pomysty (wynalazki, wzory uzytkowe, wzory przemystowe) wymyslone przez
dzieci moga uzyska¢ taka samg ochron¢ w postaci patentu lub prawa ochronnego,
jak rozwigzania opracowane przez dorostych wynalazcow. Dziecigce pomyslty czgsto
zaskakuja swoja prostota i niekonwencjonalnym podejsciem do rozwigzania problemow,
szczegolnie tych, ktére dotycza zycia codziennego. Jednym z przyktadéw innowacji
wymyslonych przez dzieci jest np. wanna do kapania psoéw, zabezpieczajaca tazienke przed
pochlapaniem.

Mlodzi wynalazcy sa takze autorami takich pomystow, jak urzadzenie do szybkiego
i rownego zawijania krokietow z nadzieniem, czy $wiecace turbo-buty, sygnalizujace w nocy
obecnos$¢ pieszego na drodze.

Dziecko lub niepetnoletni wynalazca przed ukonczeniem 18 roku Zycia moze samodzielnie
zglosi¢c swoj pomyst do Urzgdu Patentowego, jedynie przy udziale swojego opiekuna
prawnego (sa to rodzice dziecka lub osoba, ktora zostata ustanowiona przez sad, jako opiekun
prawny). Taka osoba sktada swdj podpis na dokumentach zgloszeniowych w imieniu osoby
niepetnoletniej. Jezeli zgloszone rozwigzanie uzyska patent lub prawo ochronne, wtedy
wszystkie prawa z tytulu przyznanej ochrony przystuguja niepelnoletniemu wynalazcy,
ktorego jednak musi w dalszym ciggu podczas kazdej czynnos$ci urzedowej reprezentowac
opiekun prawny. Po osiggnigciu pelnoletnosci miody wynalazca moze juz zupeknie
niezaleznie decydowac o sposobie korzystania z udzielonego prawa wylacznego.

WSPOLNIE Z UCZNIAMI PRZEANALIZUJ Zatacznik nr 1 WYNALAZCY
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Wynalazek

Opis

Wynalazca

Artykuly radiowo-telewizyjne

1849
ANTENA

Element sktadowy odbiornikéw oraz
nadajnikow fal radiowych, znacznie
zwigkszajacy efektywnos$¢ emisji (antena
nadawcza) lub odbioru (antena odbiorcza)
tych fal.

Wynalazek anteny wigze si¢ $cisle

z wynalazkiem radia. Jest on zastugg

A. S. Popowa, ktory pod koniec 1894 roku,
dokonujac szeregu doswiadczen nad
przesytaniem fal elektromagnetycznych,
zauwazyl, ze czutos¢ odbiornika tych fal
(Popow stosowat tzw. koherer) znacznie si¢
zwigksza, jesli ,,wejSciem” dla fal

do odbiornika jest pret przewodzacy,
tworzacy kondensator z ziemig.

W roku 1895 Popow zbudowat pierwszy
odbiornik z anteng. Potem anten¢ znacznie
udoskonalit G. Marconi.

Wspolczesnie anteny sg stosowane niemal
we wszystkich urzadzeniach,

w ktorych nastgpuje emisja lub odbior fal
radiowych (niezaleznie od dtugosci fali)

1894
RADIO

Do anteny odbiornika radiowego docieraja
fale radiowe z wielu odlegtych stacji
nadawczych. Po dostrojeniu odbiera on fale
pochodzace z konkretnego nadajnika.

L.acznos¢ radiows po raz pierwszy uzyskat
Wioch Guglielmo Marconi w 1894 roku
(na odlegtos¢ 10 metréw!). W wyniku
eksperymentow i udoskonalen powiekszyt w
1894 roku zasigg swej aparatury do 10 km.
Marconi uzyskat w 1896 roku patent
brytyjski. W 1899 roku nawigzat lacznosc¢
radiowg poprzez kanat La Manche,
nastgpnie na odleglos¢ 150 km na morzu,
a w 1901 roku poprzez Atlantyk. W 1902r.
zbudowat detektor magnetyczny, wyparty
w 1906 przez wprowadzone niezaleznie
przez kilku  konstruktorow  detektory
krystaliczne.

1887
GRAMOFON

Urzadzenie do nagrywania i odtwarzania
dzwiegku.

Emil Berliner - elektrotechnik
amerykanski, poch. niemieckiego (1851-
1929). W r. 1887 wynalazt gramofon
(urzadzenie do nagrywania i odtwarzania
dzwigku), zastepujac walec wynalezionego
wcze$niej fonografu okraglymi ptytami
cynkowymi pokrytymi woskiem (potem
szelakiem). Pierwszg ptyte gramofonowa
(celuloidowa) wykonat rowniez w 1887 r.

1898
MAGNETOFON

Urzadzenie elektryczne do magnetycznego
utrwalania i odtwarzania dzwigku.

Pierwszy patent na magnetyczne nagrywanie
i odtwarzanie dzwigku uzyskat 10 listopada
1898 roku W. Poulsen. — dunski fizyk

i elektrotechnik (18691942). Za dziatajacy
model urzadzenia, pokazany na Wystawie
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Swiatowej w Paryzu w 1900 r. wynalazca
zdobyt Grand Prix tej wystawy.

Ulepszyl nadajnik radiowy - przeprowadzit
pierwszg udang transmisje¢ glosu ludzkiego.

1965
MAGNETOWID

Urzadzenie do magnetycznego rejestrowania
1 odtwarzania obrazu z taSmy magnetycznej,
dzialajace na tej samej zasadzie,

co magnetofon.

Pierwszy magnetowid zostal zbudowany

w 1956 roku przez amerykanska firm¢ Am-
pex. Od 1965 r. poza magnetowidami uzy-
wanymi przy opracowywaniu programow
telewizyjnych pojawity si¢ takze magneto-
widy na uzytek domowy. Seryjna produkcje
magnetowidow domowych wraz z dostoso-
wanymi kasetami z taSmg pierwsza urucho-
mita firma holenderska Philips w 1970 r.

TELEWIZJA

Urzadzenie do przekazywania obrazu
na odleglos¢.

Pierwsze, mato jeszcze realne projekty
telewizji pochodza z drugiej polowy XIX w.
Autorem jednego z nich byt Polak. Julian
Ochorowicz, ktory w 1877 r. sformutowat
w trzech punktach zasady wynalazku.
Krokiem w kierunku realizacji tych zasad
byto zbudowanie w 1884 r. przez Niemca
Paula G. Nipkowa urzadzenia do mecha-
nicznej analizy i syntezy obrazu, tzw. tarczy
Nipkowa. Znalazta ona zastosowanie we
wczesnych systemach telewizji, m.in. w
systemie Szkota Johna L. Bairda, ktoremu
w 1924 roku udalo si¢ skonstruowaé apara-
ture przekazujaca zarysy przedmiotow. Juz
w nastepnym roku Baird dokonat pierwszej
proby z przekazaniem na odlegtos¢ obrazu
ruchomego obiektu.

1934
RADAR

Urzadzenie do wykrywania i okre$lania
odleglosci przy pomocy fal radiowych.

Rober Watson-Watt (1892-1973)

1954
LASER

Laser jest wzmacniaczem promieniowania
$wietlnego, dziatajacym na zasadzie
wymuszonej emisji, a jego nazwa pochodzi
od skrotu nazwy angielskiej - Light
Amplification by Stimulated Emission

of Radiation.

W latach 1952 - 53 z koncepcja budowy
wzmacniacza mikrofal, dziatajacego

na zasadzie wymuszonej emisji wystapili,
niezaleznie od siebie, Charles H. Townes

i jego wspotpracownicy w Stanach
Zjednoczonych. Pierwsze takie urzadzenie,
nazwane laserem, zostato zbudowane

w 1954 roku. Z pierwszym projektem tego
rodzaju urzadzenia wystapit w 1958 roku
ponownie Townes wraz z innym fizykiem
amerykanskim Arthurem L. Schawlowem.
Rok p6zniej Townes zbudowat model lasera,
lecz proby nie wypadly pomyslnie. Pierwszy
czynny laser zostal zbudowany po kilku
dalszych miesigcach. W maju 1960 r. mtody
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amerykanski badacz Theodor H. Maiman z
laboratorium Hughes Aircraft Company
zademonstrowat laser rubinowy,
wytwarzajacy niezwykle spojna

1 monochromatyczna wiazke §wiatla.

Komputerowe

KOMPUTER

Maszyna przetwarzajaca informacje

Pierwsza maszyne liczaca, wykonujaca
mechaniczne dodawania i odejmowania,
zbudowat w 1642 r. francuski matematyk,
fizyk i filozof Blaise Pascal. Do
wykonywania wszystkich 4 dziatan byta
zdolna maszyna skonstruowana w 1671 r.
przez Niemca Gottfrieda W. Leibnitza.
Pierwsza mechaniczng maszyne liczaca,
ktorg mozna byto produkowac fabrycznie,
opracowat w 1879 r. szwedzki konstruktor
Wilhelm Odhner. W XIX wieku zaczeto
réwniez prace nad zbudowaniem maszyn
liczacych, zdolnych do podawania wynikow
bardziej ztozonych obliczen. Pierwsza tego
typu maszyn¢ zbudowat ok.1822 r. angielski
matematyk Charles Babbage. Pierwszym
wlasciwym komputerem - maszyng zdolng
do wykonywania r6znych operacji matemat.
wedtug zadanego programu i podajaca
wyniki w formie zapisu cyfrowego, byto
zbudowane w latach 1937-1944 przez prof.
Uniwersytetu Harvarda Amerykanina
Howarda H. Aikena (1900-1973) urzadze-
nie MARK-1. W znacznym stopniu wyko-
rzystano przy budowie wiedze oraz dos-
wiadczenie Johna von Neumanna. Pierw-
szy elektroniczny komputer ENIAC powstat
w 1946 roku. Zaprojektowali go Amery-
kanie, John W. Mauchly i J.P. Eckert.

1950

Jest to plastikowy krazek z naniesiong

Dyskietke (z angielskiego: floppy disc, flexy

DYSKIETKA warstwa ferromagnetyku, stuzacy jako tani | disc, w informatyce - dysk elastyczny), jako
nosnik pamieci masowej — do wielokrotnego | pamie¢ pomocniczg komputera w postaci
zapisu. tarczy obrotowej, pokrytej materialem

magnetycznym do zapisywania i odczyty-
wania danych, wymyslit prawdopodobnie
Japonczyk Yoshiro Nakamatsu w r. 1950.

1968 Jest to reczne urzadzenie peryferyjne do Myszka zostata zbudowana juz w 1968 roku

MYSZKA wprowadzania danych do komputera; mysz | przez Douglasa Engelbarta ze Stanford

KOMPUTEROWA | ma posta¢ pudetka, ktorego ruch wzgledem | Research Institute po pigciu latach pracy

podtoza jest przekazywany do komputera.

(na zdjeciu wynalazca). Byta z drewna
i miata jeden przycisk. Popularnos¢ zyskata
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dopiero w 1982 r. kiedy zastosowano jg w
stynnym niegdy$ komputerze Lisa firmy
Apple, pierwszej maszynie, w ktorej pojawit
si¢ graficzny interfejs uzytkownika... W pie¢
lat p6zniej myszka zaczeta wyglada¢ niemal
doktadnie tak, jak wyglada dzisiaj.

1969 Informatyczna globalna sie¢ komputerowa | Tim Berners-Lee to tworca koncepcji
INTERNET oparta na tzw. protokole komunikacyjnym | Swiatowej Pajeczyny WWW, a Ray
TCP/IP (ang. Transfer Control Protocol/ Tomlinson, to wynalazca poczty elektroni-
Internet Protocol); najwigksza sie¢ cznej. Internet byl jeszcze w powijakach,
komputerowa na $wiecie, sktada sie kiedy Tomlinson, prac. techniczny firmy
z wielu tysigcy mniejszych sieci. doradczej BNN, przygotowat wr. 1971 w
Cambridge pierwszy program, pozwalajacy
na wysylanie elektronicznych listow. Praca
zajeta mu trzy tygodnie. Wprawdzie
podtaczonych do prekursora Internetu —
sieci ARPA - bylo tylko 30 uzytkownikow,
jednak specjalisci, gtownie naukowcy,
przyjeli z zachwytem nowg forme pisania
listow. Dwa lata pozniej e-maile stanowity
trzy czwarte wszystkich danych wysytanych
w Sieci. Tomlinson stworzyt tez znak @.
Artykuly gospodarstwa domowego
1806 Urzadzenie utatwiajgce parzenie kawy. Na pomyst urzadzenia utatwiajacego parze-
EKSPRES nie kawy, wpadt juz w 1806 B. Thompson.
DO KAWY W naszych domach pojawit si¢ pdzno, bo
dopiero okoto 1969 r., ale juz jako urzadze-
nie w petni funkcjonalne. Jego prototyp -
duze, nieporeczne urzadzenie do parzenia
kawy - najpierw (w latach 20.)
wykorzystywano w kawiarniach.
LODOWKA Aby powstata lodowka, trzeba byto Lodowke opracowatl bawarski inzynier Karl
wymysli¢ zamrazanie potraw na skalg von Linde, ktory juz w 1871 r. zastosowat
przemystowa. Pierwsze maszyny z XIX system chtodzenia w browarze Spaten w
wieku wytwarzaly bloki lodu stuzace do Monachium, aby umozliwi¢ produkcj¢ piwa
przechowywania migsa. Na pojawienie si¢ | latem. Srodkiem schtadzajacym byt eter me-
lodowek w domach trzeba byto poczeka¢ do | tylowy lub amoniak. Pierwsza elektryczna
nastgpnego wieku. lodowka domowa nosita nazwe Domerle.
Do sprzedazy zostata wprowadzona w
Chicago w 1913. Lodowke z zamrazarka
wynaleziono dopiero w 1939.
1945 Pierwsze kuchenki wykorzystujace Kiedy amerykanski inz. Percy Spencer,
KUCHENKA krotkofalowg energie elektromagnetyczng badajacy krotkofalowa energi¢ elektromag-

MIKROFALOWA

pojawily si¢ w 1947 r. Zainteresowanie nimi
wzrosto w latach 70, gdy pojawity sig
modele niewielkie i energooszczegdne.

netyczng, siggnatl do kieszeni fartucha, reke
oblepita mu czekolada, ktora rozpuscita si¢
wskutek dziatania urzadzen radarowych —
wywolujac ruch czasteczek sprzyjaly one

34




KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

&

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Wynalazek

Opis

Wynalazca

powstawaniu ciepfa.

XVIII
MASZYNA
DO SZYCIA

Maszyna do szycia.

Pierwsze nieudane proby zbudowania ma-
szyny do szycia odbyty si¢ w XVIII wieku:
dokonali ich Francuz, De Camus, oraz
Niemcy: Ch. F. Wiesenthal i Balthasar
Krems. Czgsciowy sukces uzyskat dopiero
Anglik Thomas Saint, ktory w 1790 roku
skonstruowal prymitywna maszyne do szy-
cia szyjaca tzw. szwem lancuszkowym przy
uzyciu jednej nitki, przystosowang takze do
szycia skory. Gtéwnym autorem ulepszen i
pierwszym producentem w pelni uzytecz-
nych maszyn, byt Amerykanin, Isaac M.
Singer z Bostonu. W 1851 r. zaczat pro-
dukcje maszyny do szycia, a Urzad Paten-
towy USA uznal go za jej wynalazce.
Kosztowata bardzo duzo. Mozna ja bylo
jednak kupi¢ na raty. Byta to pierwsza rzecz
na §wiecie sprzedawana w ten sposob.

1893
ZAMEK
BLYSKAWICZNY

Urzadzenie zwane suwakiem do tgczenia lub
rozdzielania dwoch rzedéw zachodzacych
na siebie zagbkow.

Suwakiem (ekler) wynalazt Amerykanin
Whitcomb Judson. Pokazat on swoj wyna-
lazek (,,haczykowy zamykacz i otwieracz do
butéw”’) na Wystawie Swiatowej w Chicago
w roku 1893. Jednak éwczesny suwak nie
dziatat zbyt dobrze i stabo si¢ sprzedawat.
Dwie dekady po6zniej - w roku 1913 Gideon
Sundback, szwedzki inzynier z Hoboken
w stanie New Jersey (USA) opatentowal
swojg wersj¢ zamka blyskawicznego.

1869
ODKURZACZ

Elektroluks — domowy aparat do
oczyszczania przedmiotow z kurzu,
zawierajacy sprezarke odsrodkowa
wytwarzajgca ssanie.

Pomystodawca odkurzacza byt w 1869 r.
amerykanski mechanik |. McGaffey,.
Wynalezienie w 1901 r. odkurzacza elek-
trycznego omal nie pozbawito zycia Brytyj-
czyka Huberta Bootha. Zainspirowany
pokazem zdmuchiwania kurzu strumieniem
powietrza stwierdzit, ze lepsze bytoby wsy-
sanie kurzu, co zapobiegloby jego ponow-
nemu osiadaniu na powierzchni. By udo-
wodni¢ teorie przytozyt chustke do fotela i
wzigl mocny wdech. O malo si¢ nie udusit,
ale dowiodt stusznosci pomystu. Rok poz-
niej powstat prototyp urzadzenia.

1951
PRALKA

Urzadzenie do prania.

Pierwsza pralke elektryczng zbudowat

J. King w 1851 r. Juz zasada tego urzadze-
nia odbiegata od nasladowania r¢cznych
czynnoéci. Na Wystawie Swiatowej w Lon-
dynie w 1851 r. zaprezentowano pierwszy
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model pralki o nazwie MacAlpine. Dziatata
na pare i byta owocem 20 lat dos§wiadczen i
8 miesigcy eksperymentow. Migdzy 1851 a
1870 r. tylko w Wielkiej Bryt. i USA zare-
jestrowano okoto 2000 patentéw na pralki.

ZELAZKO

Urzadzenie do prasowania.

Patent na zelazko uzyskano w USA w 1862
roku. Z chwilag wprowadzenia pradu elek-
trycznego do powszechnego uzytku,
nowojorczyk Henry W. Seely zastosowat
prad do nagrzewania stopy zelazka w roku
1882. Bylo to jedno z pierwszych domo-
wych urzadzen elektrycznych. Zelazko byto
podgrzewane tukiem elektrycznym, a pod-
czas uzycia pryskalo i syczato alarmujaco.

1876
TELEFON

Urzadzenie do porozumiewania si¢
na odleglos¢.

Tworcg telefonu elektromagnetycznego byt
w 1876 amerykanski nauczyciel gtuchonie-
mych Alexander Graham Bell (1847 -
1922). Skonstruowat go z Thomasem A.
Watsonem i opatentowat. Zademonstrowa-
ny publicznie (1876) na Wystawie Stulecia
w Filadelfii szybko si¢ upowszechnit w
USA i Europie. Reklamowano go, przepro-
wadzajac publiczne transmisje telefoniczne
koncertéw (m.in. w Warszawie w 1878 1.)
Bell ponad 600 razy musiat udowadnia¢
swoje pierwszenstwo do wynalazku.

Inne

1783
BALON

Palnik o duzej mocy ogrzewa powietrze
przy podstawie balonu. Ciepte powietrze jest
rzadsze niz otaczajace je zimne, stad tez
przesuwa si¢ ku gorze, napetniajac balon.

Bracia Montgolfier: Joseph Michel (1740-
1810) i Etienne Jacques (1745-1799)
(Francuzi) wypuscili 5 czerwca 1783 r. w
Annonay pierwszy balon, sporzadzony z pa-
pieru i pldtna, napetniony goracym powie-
trzem. Fizyk i chemik J. A. Charles (1746-
1823), pragnac powtorzy¢ ten eksperyment,
o ktorym nie miat doktadnych informacji,
wypuscit 27 sierpnia 1783 roku w Paryzu
balon napetniony wodorem, stajac si¢ w ten
sposob bezwiednie tworca nowego typu
balonu. Rywalizacja obu rodzajow balonow
zwanych od nazwisk ich tworcow
montgolfierami i szarielami, trwata do konca
XVIII wieku (p6zniej balony napetniane
ogrzanym powietrzem wyszly z uzycia).

1643
BAROMETR

Barometr - przyrzad do pomiaru ci$nienia
atmosferycznego.

Pierwszy barometr rteciowy, zostal wynale-
ziony w 1643 r. przez E. Torricellego w
zwigzku z jego badaniami nad ci$nieniem
atmosferycznym ($ci$le: Torricelli opraco-
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wat projekt urzadzenia; wykonat je jego
wspotpracownik V. Viviani). Barometr
rtgciowy zostat ulepszony w 1665 r. przez
R. Hooke'a, ktory wprowadzit podziatke
umozliwiajaca bezposrednie odczytywanie
wysokosci stupka rteci w rurce nad pozio-
mem cieczy w naczyniu. Wygodniejszy i
dlatego znacznie bardziej rozpowszechniony
jest inny typ barometru — metalowy, zwany
tez aneroidem, wynaleziony w 1844 roku
przez L. Vidiego

PROPOZYCJE CWICZEN DO LEKCJI

Cwiczenie 1.
Jaka jest r6znica migdzy odkrywca a wynalazca?

Cwiczenie 2.

Korzystajac z dostgpnych Zrodet uzupetnij tabele.

WYNALAZCA

Lp. WYNALAZEK DATA : podaj imig¢ i flazw1sko :

wynalezienia (w przypadku Kkilku nazwisk

wpisz wszystkie)

1. Guglielmo Marconi

2. Magnetofon

3. Komputer

4. Yoshiro Nakamatsu

5. Internet
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Lp. WYNALAZEK DATA _ podaj imig i flazw1sk0 :

wynalezienia (w przypadku kilku nazwisk

wpisz wszystkie)

6. Herbert Haddan

7. Lodowka

8. | Zamek btyskawiczny

9. Ignacy Lukasiewicz

10. |Balon

Pytania podsumowujace: Czy zawsze urzadzenia, ktore znaja uczniowie stuzyly
czlowiekowi? Czy dawniej byly to urzadzenia domowe, ktore spelnialy podobne
funkcje?
Aby odpowiedzie¢ na te pytania popro$ uczniow, zeby opowiedzieli w domu o tym, co robili
na zajeciach. Niech porozmawiaja z rodzicami, dziadkami, jakich oni uzywali urzadzen
w pacach domowych. Popros, aby na nastgpne zajecia uczniowie przyniesli kiedys$ stosowane
urzadzenie domowe. Jesli takich urzadzen w domu nie majg, niech po rozmowie z bliskimi
narysujg urzadzenie, ktorego obecnie si¢ juz nie uzywa i1 podpisza, do czego stuzyto,

wykorzystujac do tego karte pracy Zalacznik nr 2.
UWAGA! O zgode, na zabranie urzadzenia z domu, uczniowie musza poprosi¢ dorostg
osobe. (Zalacznik nr 3. Pisemna zgoda rodzicow, dziadkow).

Zalacznik nr 2 DAWNE URZADZENIE

Nazwa urzadzenia, ktorego uzywano kiedy$ w domu:
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Zdjecie/rysunek

Zalacznik nr 3 PISEMNA ZGODA RODZICOW/DZIADKOW

Oswiadczenie

Wyrazam zgod¢ na wypozyczenie Szkole (nazwa Szkoty) ......cccocoeviiiiiiiiiiiiie

ponizszych urzadzen w ramach realizacji zaje¢ ,,Technika dawniej i dzi§” na okres
3 miesigcy.

Urzadzenia:
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Czesc 2

DZIWNE I DAWNE URZADZENIA

W wyznaczonym miejscu w klasie, moze to by¢ regat lub szafka, zt6z z uczniami urzadzenia

przyniesione z domu oraz zbierz pisemne zgody na wypozyczenie urzadzenia w szkole. Karty

pracy dawnych urzadzen przypnij w poblizu wystawki na wczesniej przygotowanym sznurku

z klipsami do bielizny. W ten sposob powstanie kacik urzadzen dawnych. Popro$, aby kazdy

uczen krotko opowiedziat do czego stuzy jego urzadzenie.

POTRZEBNE URZADZENIA

Popro$ uczniow, aby wypehili ¢wiczenie 1.

Cwiczenie 1.

Uzupelnij schemat:

URZADZENIA URZADZENIA URZADZENIA
DO PRZYGOTOWYWANIA DO UTRZYMYWANIA SLUZACE DO NAUKI,
POSILKOW CZYSTOSCI RELAKSU
| PRZECHOWYWANIA | ROZRYWKI
ZYWNOSCI
czajnik elektryczny froterka kamera
ekspres do kawy odkurzacz aparat cyfrowy
frytkownica pralka automatyczna komputer
mikser pralka wirnikowa magnetowid
gofrownica suszarka do wlosow nawilzacz
krajalnica do chleba wirdbwka odtwarzacz DVD
kuchenka mikrofalowa zmywarka do naczyn radio
lodowka zelazko telewizor
robot kuchenny wentylator
sokowiréwka wideo
toster
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Podziel uczniow na grupy.
Cwiczenie 2.
Polecenia dla ucznia: Postarajcie sie, o ile to mozliwe, polgczyé w pary urzqdzenia dawne
i nowe (korzystajgc z przyniesionych eksponatow, fotografii, rysunkow, tabeli nr 1
Wynalazki). Zastanowcie sig, jakie rozwigzania wykorzystano w tych urzqdzeniach. Jakie
wprowadzajq ulatwienia w domowych czynnosciach. Kto byt wynalazcq tego rozwigzania?
Grupa 1 Urzadzenia do przygotowywania positkow.
Grupa 2 Urzadzenia do utrzymywania czystosci.
Grupa 3 Urzadzenia stuzace do nauki, relaksu i wypoczynku.
Kazda grupa przygotowuje plakat. W ten sposdéb powinny powsta¢ trzy plakaty np.
Urzadzenia do przygotowywania posiltkow i przechowywania ZywnoSci:

Dawniej Dzis.

Mmozdzierz mlynek elektryczny, malakser

Grupa na wykonanie zadania ma 30 minut. Po uptywie tego czasu lider prezentuje plakat

grupy. Nastepnie poprowadz sprawnie prezentacj¢ poszczegdlnych grup. Zadawaj dodatkowe

pytania.
Ankieta ewaluacyjna zajeé

Imig 1 NAZWISKO UCZNIA: ..oveiiiiiiiieiic e

Ocen zajecia pod wzgledem atrakcyjnosci w skali 0-6
(0 — nieatrakcyjne, 6 — super ciekawe)

Ocen zajecia pod wzgledem nowych umiejetnosci w skali 0-6
(0 — nic nowego, 6 — wiele nowych rzeczy si¢ nauczytem)
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Lekcja s, 6
TEMAT: ERGONOMICZNE KSZTALTOWANIE PRZESTRZENI

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji
2 godziny lekcyjne

Realizowane tresci podstawy programowej
Opracowanie koncepcji rozwigzan typowych probleméw technicznych oraz przyktadowych
rozwigzan konstrukcyjnych:
v’ uczen stosuje rozwigzania pozwalajgce poznaé oraz wykorzysta¢ dostepne mozliwosci
oprogramowania do realizacji wyznaczonych celow.
Planowanie pracy o roznym stopniu ztozonosci przy réznych formach organizacji pracy:
v' uczen dobiera odpowiednie narzedzia i ustawienia do stawianych wymagan
projektowych,
v’ uczen wykonuje oraz prezentuje wykonany projekt.
Bezpieczne postugiwanie si¢ urzadzeniami i1 przyrzadami:
v’ uczenh postuguje sie komputerem z zachowaniem $rodkdéw bezpieczenstwa.

Ksztalcone kompetencje
1. Podstawowe kompetencje naukowo — techniczne.

2. Kompetencje informatyczne.
3. Umiejetno$¢ uczenia sig.
4. Innowacyjnos$¢.
5. Kreatywnos¢.
Cele lekgji
POZNAWCZE:

v’ uczenh zna podstawowe pojecia zwigzane z ergonomig, higieng i fizjologig pracy.
KSZTALCACE:
Uczen potrafi:

v wskaza¢ kolejno$¢ i rozmieszczenie sprzetow, sposob zabudowy;

v' okresli¢ skutki negatywnych czynnikéw w srodowisku pracy.
WYCHOWAWCZE:
Uczen:

v’ rozumie potrzebe stosowania ergonomii w przestrzeni domowej;

v docenia korzysci praktycznego zastosowania ergonomii.

Metody nauczania
v' pokaz z objasnieniem;
V' burza mozgdw;
v’ ¢wiczenia: uzupehnienie kart pracy.
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Srodki dydaktyczne
v’ zestaw komputerowy z dostepem do Internetu;
v’ tablica dydaktyczna;
v’ zeszyt ¢wiczen dla ucznia.

Formy organizacji pracy uczniow
v' praca indywidualna;
v/ praca w grupie.

Proponowany przebieg zajec¢

Decyduje nauczyciel.
: : . Uczniowi

1 Podziat uczniéw na grupy. Rozdanie kart pracy. szow,l © mogd 5
pracowaé
indywidualnie.

5 Przedstawienie i omowienie zagadnien zwigzanych 10

z tematem zaje¢¢ (prezentacja/wyktad)
3 | Okreslenie dostepnych zrodet informacji 5
. , Praca w grupie lub

4 Przygotowanie komputeréw do pracy ) . 3)
indywidualna

5 | Uczniowie zbieraja i porzadkujg informacje 30

6 | Uczniowie prezentuja zebrane materialy 25

7 | Podsumowanie i ocena 10
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MATERIALY DLA NAUCZYCIELA

Rozpocznij lekcje od przedstawienia uczniom prezentacji na temat ergonomii.

Co to jest ergonomia?
Ergonomia to dzialalno$¢ naukowa i aplikacyjna zmierzajaca do dostosowania maszyn,
narzedzi, materialnego $rodowiska 1 organizacji pracy oraz zycia i przedmiotow
powszechnego uzytku do mozliwosci 1 ograniczen cztowieka.
Etymologia stowa ergonomia
Stowo ergonomia pochodzi z 2 greckich stow:

» ergon — czyn, praca

» nomos — wiedza, prawo, prawidtowos¢
W dostownym thumaczeniu zatem ergonomia oznacza wiedzg¢ o pracy ludzkiej.
Ergonomia to nauka o zwigzku pomiedzy cztowiekiem i jego $rodowiskiem pracy.
Przedmiotem ergonomii jest relacja ukladu czlowiek — elementy pracy (rys.1), w celu
zapewnienia higieny, bezpieczenstwa 1 komfortu pracy, przy zalozeniu wysokiej sprawnosci
procesu produkcyjnego. Wiedza o relacjach migdzy elementami tego ukladu powinna
obejmowac zagadnienia: co robié, jak, jakie mogg si¢ z tym wigza¢ zagrozenia oraz jak ich

unikac.

—— FIEMENTY

CZ1.OWIEK
. PRACY

Rys. 1. Ujecie blokowe przedmiotu ergonomii.

Celem ergonomii jest optymalizacja elementow pracy przez dostosowanie ich do wlasciwosci
organizmu ludzkiego, funkcjonujagcego w sztywnych granicach swego S$rodowiska
wewngtrznego z uwzglednieniem $rodowiska zewngtrznego. Ergonomia przede wszystkim
oparta jest na znajomosci samego cztowieka. Z kolei wiedza ta znajduje zastosowanie
do projektowania wilasciwego stanowiska pracy. Moze zatem by¢ zaliczana do nauk
stosowanych, rozwijajac si¢ w kierunku, w jakim wystepuje zapotrzebowanie. Narodzita sie,
co prawda, na podstawie 0 korekty stanu juz istniejgcego, ale celem jej jest projektowanie
lepszego $wiata.

Ergonomia znajduje zastosowanie w kazdej dziedzinie dziatalnosci cztowieka. Wyrdznia si¢
ergonomi¢ koncepcyjng (wprowadzanie zasad ergonomii podczas opracowania koncepcji
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oraz projektowania) i ergonomi¢ korekcyjng (korekte warunkéw pracy na drodze
modernizacji juz funkcjonujacych stanowisk pracy (maszyn, urzadzen).

Ergonomia w domu

Urzadzajac mieszkanie, czy projektujac dom warto zna¢ podstawowe zasady aranzowania
poszczegb6lnych pomieszczen. Ich znajomo$¢ sprawi, ze stworzone przez nas wnetrza beda
nie tylko efektowne, ale rownocze$nie wygodne i1 bezpieczne. Wygodny dom to taki, ktorego
wyposazenie spetnia wszystkie nasze potrzeby. Rozmieszczenie sprzetow w pomieszczeniu
jest takie, zeby mozna bylo wygodnie z niego korzystac. Dom, ktoérego kolorystyka nie
meczy, a nastrdj odpowiada naszemu charakterowi, potrzebom i gustom. Projektujac budynki
mieszkalne nalezy wziag¢ pod uwage podzial funkcjonalny mieszkania na czg$¢ ogolna,
przeznaczong dla wspolnego zycia rodzinnego i utrzymywania kontaktu cztonkéw rodziny ze
Swiatem zewng¢trznym, oraz cz¢S¢ prywatng, ukierunkowang na zaspokojenie potrzeb

wewnetrznych, w tym szczegdlnie na zapewnienie intymnosci zycia mieszkancow.

Uczniowie zapoznajq sie z trescig wskazanych przez naucgyciela materialow, a nastepnie
wypelniajq ¢wiczenia zawarte w karcie pracy nr 1.

Karta pracy nr 1

Zapoznaj si¢ z materialami zawartymi na wskazanych przez nauczyciela stronach
internetowych 1 wykonaj ¢wiczenia.

Cwiczenie 1.
Czy Twoim zdaniem ergonomia to to samo, co wygoda? Odpowiedz uzasadnij.

Cwiczenie 2.
Jaka role spetnia o$wietlenie przy projektowaniu stanowiska pracy?
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Cwiczenie 3.
Na podstawie doktadnej obserwacji swojego stanowiska pracy w domu, wylicz
i uzasadnij, jakie znajduja si¢ tam przedmioty ergonomiczne i nieergonomiczne.

Cwiczenie 4.
Wykorzystujac zdobyte wiadomosci dotyczace ergonomicznego zagospodarowywania
przestrzeni scharakteryzuj wybrane pomieszczenie w domu.

1. http://www.kuchnie-vena.pl

2. http://dom.trojmiasto.pl/Ergonomia-czyli-wygoda-n28199.html - Ergonomia, czyli
wygoda

3. http://mww.ergonomia.org.pl/ergonomia/ergonomia-pracy-dla-kazdego/

4. http://www.pip.gov.pl/ergonomia/wydawnictwa.html

5. www.republika.pl/ergonomia55/Wprowadzenie —  Os$wietlenie  miejsc  pracy
z monitorami ekranowymi.

6. www.ciop.pl — Wymagania dotyczace o$wietlenia.

7. www.elektroinstalator.com.pl/artyk/2003-01 - O$wietlenie w szkole.

8. http://www.ergonomia-polska.com/
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Ankieta ewaluacyjna zajeé

1 Czy uwazasz, ze zajecia
byly interesujace?
2. Czy umiesz wyjasnic,

dlaczego zastosowane
rozwigzania sg
innowacyjne?

3. Czy umiatby$
samodzielnie

w domu wykorzystaé
zaproponowane
rozwigzanie?

4. Czy masz pomyst
(pomysty) jak usprawnic¢
zaprogramowany zestaw?

Karta samooceny ucznia

bardzo duzy, duzy, $redni, maly, bardzo maty

bardzo dobrze, dobrze, normalnie, Zle, bardzo zle

tak, nie

wiekszej, mniejszej, takiej jak obecnie
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| 3. Jak zbudowaé dom przemyslany od poczatku do konca? |

Lekcja 7,8

TEMAT: PRZED BUDOWA.

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji.
2 godziny lekcyjne

Omawiane zagadnienia

1.
2. Przeglad zawodow zwigzanych w budownictwem.

3.

4. Zasady wyboru dobrego projektu — dziatka, warunki zabudowy i zagospodarowania

o o

Przepisy prawne w budownictwie.
Dokumentacja techniczna budynku.
przestrzennego.

Zasady projektowania i konstruowania.
Projektowanie graficzne i techniczne.

Realizowane tresci podstawy programowej

1.

Opracowywanie  koncepcji  rozwigzan  typowych  probleméw  technicznych
oraz przyktadowych rozwigzan konstrukcyjnych.
Planowanie pracy o r6znym stopniu ztozonosci, przy réznych formach organizacyjnych

pracy

Ksztalcone kompetencje

1. Kompetencje techniczne i informatyczne.
2. Umiejetnos$¢ uczenia sig.
3. Innowacyjnos$¢.
4. Kreatywnosc.
Cele lekgji
POZNAWCZE:
Uczen zna:

» znaczenie postgpu technicznego w budownictwie;
» dokumentacje techniczng (szkice, rysunki, plany).
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KSZTALCACE:
Uczen potrafi:

>
>

>

>
>

rozpoznac¢ 1 wyjasni¢ znaczenie postgpu technicznego w budownictwie;

opracowac¢ koncepcje rozwigzan typowych problemdw pojawiajacych si¢ przy
budowie domu oraz przyktadowych rozwigzan konstrukcyjnych;

zaplanowa¢ prac¢ o roznym stopniu ztozonos$ci, przy roéznych formach
organizacyjnych pracy;

analizowac¢ 1 wykona¢ dokumentacj¢ techniczng (szkice, rysunki, plany);

skorzysta¢ z informacji zawartych w dokumentacji technicznej, projektach,
czasopismach i Internecie.

WYCHOWAWCZE:

Uczen:

» rozumie znaczenie techniki dla rozwoju cztowieka;

» przejawia aktywng postawg wobec rozwoju technicznego wilasnego $rodowiska,
regionu, kraju;
» dziala tworczo.

Metody nauczania
» metoda okraglego stotu;

» burza mozgow;

» pokaz z objasnieniem.

Srodki dydaktyczne
» prezentacja multimedialna;
> film;
» dokumentacja techniczna budynku;
» karty pracy.

Formy organizacji pracy uczniow
» praca w grupie
» praca indywidualna
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Proponowany przebieg zajeé

Uwagi do realizacji dla | Czas

Lp. | Opis kolejnych dziatan nauczyciela trwania

w min
Decyduje nauczyciel.
. . . Uczniowi

1 Podziat ucznidéw na grupy. Rozdanie kart pracy. CZl’llOer © mogd 5
pracowaé
indywidualnie.

5 Przedstawienie i omowienie zagadnien zwigzanych 10

z tematem zaje¢¢ (prezentacja/wyktad)
3 | Okreslenie dostepnych zrodet informacji 5
: Praca w grupie lub

4 | Przygotowanie komputerow do pracy . . grip )
indywidualna

5 | Uczniowie zbieraja i porzadkuja informacje 30

6 | Uczniowie prezentujg zebrane materialy 25

7 | Podsumowanie i ocena 10

Calkowity czas trwania bloku 90

MATERIALY DLA NAUCZYCIELA
1. Przepisy prawne w budownictwie.
Prawo budowlane — akt normatywny stanowiacy zbidor norm (przepiséw) prawnych
regulujacych dziatalno$¢ obejmujaca sprawy projektowania, budowy i nadzoru, utrzymania
1 rozbidrki obiektow budowlanych oraz okreslajacych zasady dziatania organdéw administracji
publicznej w tych dziedzinach.
Ustawa prawo budowlane reguluje takze sprawy zwiazane z:
v ochrong S$rodowiska podczas dzialan zwigzanych z wykonywaniem rozbiorek,
wznoszeniem nowych obiektow i ich utrzymaniem,
v miejscem realizacji inwestycji 1 sposobem uzyskiwania pozwolenia na budowe
oraz rozbidrke, a takze okresleniem rodzajow robot budowlanych i budow nie
wymagajacych pozwolenia na budowe.

v oddawaniem obiektéw budowlanych do uzytkowania
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v prowadzeniem dziatalno$ci zawodowej os6b zwigzanych z budownictwem
(uprawnienia do wykonywania samodzielnych funkcji w budownictwie, tzw.
uprawnienia budowlane) i ich odpowiedzialno$cig karng i zawodowa

v prawami i obowigzkami uczestnikow procesu budowlanego

v postgpowaniem w wypadku katastrofy budowlane;j.

2. Przeglad zawodow zwiazanych w budownictwem
1. Co to jest wyksztalcenie?
Wyksztatcenie to zasoéb wiedzy zdobytej przez kogos$, umozliwiajacy na przyktad

wykonywanie zawodu.

Na przyktad:

a) ogblne, zawodowe;

b) humanistyczne, matematyczne, techniczne;

C) podstawowe (po ukonczeniu gimnazjum);

d) zasadnicze (po ukonczeniu zasadniczej szkoty zawodowej);

e) Srednie (po ukonczeniu liceum ogdlnoksztalcacego, profilowanego, technikum, szkoty
policealnej);

f) wyzsze zawodowe (po ukonczeniu wyzszych studiow zawodowych, tzw. licencjat);

g) wyzsze (po ukonczeniu studiéw magisterskich wyzszej uczelni).

2. Co to jest zawod?
Zawdd to umiejetnos¢ wykonywania pracy w danej dziedzinie, w celach zarobkowych.
Na przyktad:
a) wyuczony - zespot czynnosci, do ktorych wykonywania osoba uzyskata przygotowanie
praktyczne i teoretyczne;
b) wykonywany - zespot czynnos$ci, ktorych spetnianie stanowi gtéwne zrodlo utrzymania;

¢) wolny (zawod lekarza, adwokata, plastyka wykonywany prywatnie).

3. Co to jest stanowisko?
a) Stanowisko pracy to elementarna czg$¢ kazdej struktury organizacyjnej wszelkich
podmiotéw gospodarczych. Tworzy je (posiadajacy wymagane kwalifikacje) pracownik

wraz z odpowiednim wyposazeniem. Stanowiska pracy charakteryzuja si¢ okre§lonym
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stopniem trudno$ci pracy. Moga by¢ laczone w komorki i wigksze jednostki organizacyjne.

b) Stanowisko to pozycja w hierarchii zawodowej.

Przyktady stanowisk:

Stazysta, mlodszy laborant, starszy referent, kierownik, dyrektor, prezes, rektor, ordynator,
naczelnik, doradca, sekretarz, nauczyciel dyplomowany, docent, profesor, wykladowca,
konsultant, inspektor, aplikant, specjalista, aspirant, robotnik wykwalifikowany
i niewykwalifikowany.

PRZYKLAD

Jan Kowalski ukonczyt Politechnike Wyksztalcenie — wyzsze magisterskie
Warszawska, Wydz. Architektury. Zawod — architekt

Kieruje pracg zespotu architektow w firmie |Specjalista — budownictwo jednorodzinne
budowlane;. Stanowisko — kierownik pracowni

Specjalizacja (specjalista) — wyodrebnienie si¢ pewnych dziedzin oraz dokonywanie
W Oparciu o to Scislejszego podziatu pracy, funkcji np. specjalizacje w naukach medycznych
(znawca w jakiejs specjalnosci), prawnych, technicznych....

4. Ogolne specjalnosci techniczne

Technik — specjalista w zakresie okre§lonej  |Inzynier — specjalista majacy wyzsze

wiedzy technicznej, majacy odpowiednie wyksztalcenie, w okreslonej dziedzinie wiedzy
srednie wyksztalcenie, technicznej; np. inzynier: budowlany,

tytul nadawany absolwentom technikum; np. |mechanik, rolnik, zootechnik, ogrodnik,
technik: budowlany, drogowy, samochodowy, informatyk, elektronik, elektryk, geodeta,
lesny, dentystyczny, odziezowy, poligrafik,  specjalista technologii spozywczej,

ogrodnik, chemik, elektronik, elektryk, optyk, wtokiennictwa, ochrony srodowiska, budowy
ekonomista. okretow, architekt.
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5. Kwalifikacje

Kwalifikacje to:

FUNDUSZ SPOLECZNY * gk

wyksztatcenie, predyspozycje 1 umiejetnosci, czyli niezbgedne  przygotowanie
do wykonywania okreslonej funkcji czy zawodu.

Wyksztatcenie
Zawdd

Znajomos¢ jezykow
Prawo jazdy
Ukonczone kursy

wyzsze zawodowe (licencjat)

mechanik samochodowy

angielski, niemiecki, rosyjski

kategoria A, C

korespondencyjny kurs handlowy, specjalistyczny diagnostyki
komputerowej pojazdow, pedagogiczny, ratownictwa
drogowego, wspinaczki wysokogorskiej

W zaleznosci od kwalifikacji i uprawnien mozna: projektowa¢, wykonywac, nadzorowac

1 kontrolowa¢ prace¢ innych.

Zawody zwigzane z budownictwem

Architekt
Konstruktor
Geodeta
Urbanista
Murarz
Tynkarz
Malarz
Ciesla
Dekarz
Stolarz
Instalator
Operator
Dekorator wnetrz

projektuje budynek (warto$¢ uzytkowa i artystyczna)
wykonuje plany konstrukcyjne do planu architekta
wyznacza potozenie budynku i nanosi na plany
planuje przestrzen miast i osiedli

stawia mury budynku

specjalnos¢ murarska, ktadzie tynk na $cianach
maluje $ciany, elewacj¢ zewnetrzng budynku
wykonuje z drewna konstrukcje $cian, podtég, dachu
wykonuje krycie dachow

wykonuje z drewna elementy budowlane, meble
projektuje i zaktada instalacje w budynku

obstuguje maszyny budowlane

zajmuje si¢ urzadzaniem wngtrz

Architekt terenow zielonych zajmuje si¢ projektowaniem zieleni

Instalatorzy: elektryk, hydraulik, gazownik, kominiarz, instalator sieci komputerowych,
telekomunikacyjnych, alarmowych, RTV....

Zrédto: http://technika-po-lekcjach.w.interia.pl/zawody.htm
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3. Dokumentacja techniczna budynku.

Ogolnie w budownictwie wystepuja dwa rodzaje dokumentacji:

v/ prawna,

v' techniczna.
Dokumentacja prawna
Do dokumentacji prawnej zaliczamy lokalizacje ogolna i lokalizacje szczegolowa.
Lokalizacja ogolna, to stwierdzenie potrzeby danej inwestycji na danym terenie, natomiast
lokalizacja szczegdtowa okresla doktadnie, w ktérym miejscu ma stanagé dany obiekt
budowlany, inaczej jest to akt stwierdzajacy prawa do terenu, na ktorym ma stangé obiekt.
Do dokumentacji prawnej zaliczamy rowniez wszystkie uzgodnienia z dostawcami,
np.: wody, energii elektrycznej, energii cieplnej, gazu.
Dokumentacja techniczna
Dokumentacja techniczna jest to zespot obliczen i projektow, na podstawie ktoérego wykonuje
si¢ dany budynek. Do dokumentacji technicznej zalacza si¢ kosztorys. Dokumentacje
techniczng budowlang wykonuje si¢ w dwoch etapach:

v’ etap pierwszy — zalozenia techniczno-ekonomiczne,

v’ etap drugi — projekt techniczny.
Zatozenia techniczno-ekonomiczne podaja ogdlng koncepcje rozwigzania bez ustalania
szczegotow. Projekt techniczny lub Projekt wykonawczy jest dokumentem stanowigcym
ostatnie stadium dokumentacji projektowej, opracowywanym dla poszczegdlnych zadan
lub obiektow, na podstawie zatwierdzonego przez inwestora projektu wstepnego. Projekt
techniczny sporzadzany jest w celu okreslenia wszystkich szczegdtow budowy obiektu,
uzupelnienia zamowien aparatury i urzadzen, wykonania prefabrykatow, prowadzenia robot
budowlano-montazowych oraz wykonania prac rozruchowych. Projekt techniczny zawiera
zbior szczegdtowych dyspozycji technicznych dla wykonawcow inwestycji, ustalajacych
jednoznacznie zakres, metody i1 sposob prawidlowego wykonania wszystkich robot, dostaw
aparatow 1 urzadzen, a takze czynnoSci niezbednych do zrealizowania inwestycji.
Na podstawie projektu technicznego nastgpuje rowniez uscislenie kosztow budowy obiektu
w stosunku do okreslonych w projekcie wstepnym. Ponadto po zakonczeniu montazu
urzadzen projekt techniczny jest wykorzystywany do sporzadzenia dokumentacji
powykonawczej.
W sktad dokumentacji technicznej wchodza:

v’ Kkarta tytulowa,
opis techniczny,
obliczenia,
plan orientacyjny,
plan sytuacyjny,
rysunki,
kosztorys,
zestawienie materialow.

AN NI NI N VNN
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Karta tytulowa zawiera dane o dokumentacji technicznej, tzn. czego dotyczy, kto wykonat,
nazwe biura projektow lub nazwisko projektanta oraz nazwisko osoby zatwierdzajacej
dokumentacje.

Opis techniczny podaje w formie opisowej dane dotyczace projektu. Na przyktad przy
projekcie instalacji ogrzewania centralnego podaje sig, jaki jest rodzaj instalacji, jaki jest
rozdzial — gérny czy dolny, na podstawie czego zaprojektowano instalacj¢, jaki przyjeto
czynnik grzejny, rodzaj kotta i inne.

Obliczenia stanowig bardzo wazng czg¢s¢ dokumentacji technicznej. Btedne obliczenia bardzo
tatwo moga spowodowac Kkatastrofe budowlang, blednie obliczony projekt instalacji
ogrzewania centralnego moze by¢ przyczyna np. niedogrzewania pomieszczen. Obliczenia
wykonuje si¢ na podstawie wzoréw zawartych w odpowiednich normach.

Plan orientacyjny okresla polozenie dzialki, na ktorej ma by¢ budowany projektowany
obiekt. Teren lokalizacji oznacza si¢ na podktadzie mapy lub planu zagospodarowania terenu
czy osiedla w podziatce nie mniejszej niz 1:25000. Orientacj¢ pdinocng zaznacza si¢ strzalka,
okreslajaca kierunek poinocny.

Plan sytuacyjny okresla doktadniej w poréwnaniu z rysunkiem orientacyjnym polozenie
(lokalizacj¢) obiektu; na tych rysunkach podaje si¢ kierunek przebiegu sieci i jej rodzaj;
uwzglednia si¢ rowniez sie¢ istniejaca i projektowang.

Rysunki sa potrzebne do wykonania danego elementu budynku, instalacji, itp.
W zalezno$ci od przeznaczenia projektowanego przedmiotu liczba rysunkoéw oraz ich rodzaj
beda rozne. W dokumentacji technicznej instalacji przemystowych i sanitarnych znajdujg si¢
rysunki obrazujace rzuty kondygnacji, rozwinigcia instalacji oraz rysunki szczegdlowe.
Instalacyjne rysunki szczegdlowe obejmuja czg¢sci urzadzen lub urzadzenia bardziej
skomplikowane, ktorych wykonanie na zasadach rysunkéw przedstawiajacych rzuty
czy rozwini¢cia bytoby niemozliwe; wykonuje si¢ je z zachowaniem odpowiedniej podziatki.
Kosztorys zawiera: zestawienie robot przewidzianych do  wykonania, ilosci
poszczegdlnych  robdt, ceny  jednostkowe oraz  catkowity  koszt  obiektu.
W zestawieniu materialow wyszczegdlnia si¢ wszystkie potrzebne do wykonania robot
materiaty objete kosztorysem 1 projektem. Zestawienie obejmuje materialy zasadnicze
1 pomocnicze. [lo§¢ materialdéw zasadniczych podaje si¢ na podstawie projektu technicznego,
natomiast 1lo§¢ materialbw pomocniczych — na podstawie tabel, normatywow
lub orientacyjnie.

Zrodto: http://www.instsani.webd.pl/rodzdoku.htm

5. Zasady projektowania i konstruowania.
Dom buduje si¢ zwykle raz w zyciu. Aby to przedsigwziecie byto udane nalezy podjac szereg
decyzji. Punktem wyjécia przy wyborze projektu jest dziatka: jej potozenie, otoczenie,
wielko§¢, ksztalt, uformowanie terenu, usytuowanie w stosunku do stron $wiata
I drogi dojazdowej, uzbrojenie (sie¢ wodno-kanalizacyjna, elektryczna, gazowa itp.).
Charakter architektury, gabaryty bryly i sposéb jej wkomponowania w otoczenie w duzym
stopniu zaleza od postanowien wilasciwych organow wiladzy, zawartych w decyzji
o warunkach zabudowy (WZ) lub w miejscowym planie zagospodarowania terenu. Poza tym
nalezy oceni¢ mozliwosci finansowe (kredyt, oszczednos$ci, wtasny wktad pracy), co pozwala
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wybra¢ optymalny system realizacji budowy (gospodarczy lub zlecony) oraz ustali¢
perspektywe wykonczenia, wyposazenia domu i zagospodarowania jego otoczenia. Wielkos¢
domu takze zalezy od mozliwos$ci finansowych inwestora (nalezy bra¢ pod uwage, nie tylko
koszty inwestycji, ale takze eksploatacji domu w przysztosci), liczby cztonkow gospodarstwa
domowego oraz od ich aktualnych i przewidywanych potrzeb. Od stylu zycia, wieku, stanu
zdrowia 1 wzajemnych stosunkéw domownikow oraz od ich oczekiwan zalezy decyzja, czy
ma by¢ to dom parterowy, czy z uzytkowym poddaszem, z otwarta kuchnig, czy
z zamknigtymi pomieszczeniami, z jedng, czy dwiema tazienkami. Takze wyglad domu,
kolorystyka 1 detale architektoniczne moga by¢é wyrazem indywidualnych upodoban
estetycznych inwestora i realizacja jego wilasnej wizji organizacji przestrzeni. O tempie i
kosztach budowy decyduja zastosowane konstrukcje, technologie i materiaty. Na komfort
mieszkania oraz koszty jego utrzymania wplywajg instalacje wewnetrzne (wielkos¢ kottowni
rodzaj paliwa, korzystanie z alternatywnych zrdodet energii itp.). Ekologiczne technologie,
jako$¢ i rodzime pochodzenie uzytych w projekcie materialow, cieptochronno$¢ budynku sa
wyznacznikami oceny jego energochtonnos$ci, wptywu inwestycji na §rodowisko oraz jakosci
zycia i zdrowia domownikow.

Podstawowe cechy jakosciowe wyrobow, wiasciwosci techniczno-uzytkowe materiatow
i surowcow, wymagania dotyczace wykonywania dokumentacji technicznej obiektow
budowlanych oraz warunkow wykonania i odbioru robdt budowlanych okresla sie
w dokumentach zwanych normami. Ponadto zawieraja one definicje nazw, poje¢¢, a takze
oznaczenia i symbole. Np.: normalizacja elementow rysunku technicznego utatwia wymiang
mysli technicznej, usprawnia wykonywanie i ujednolica wyglad rysunkow. Polskie normy
podaja uproszczony sposob rysowania elementéw instalacji, budynkow, cze$ci maszyn itp.
Na przyktad uproszczony rysunek zawordw, kottdéw, pomp i wodomierzy nie daje
wyobrazenia o danym elemencie, ale zaoszczedza duzo czasu 1 jezeli wszyscy znajg
oznaczenie, jest to wystarczajgce zarOwno dla projektanta, jak i wykonawcy.

Oznaczenia na rysunkach budowlanych wykonywane sa na podstawie ponizszych norm

1. PN-B-01701:1984 Instalacje wewnetrzne wodociggowe 1 kanalizacyjne. Oznaczenia
na rysunkach.

2. PN-B-01400:1984 Centralne ogrzewanie. Oznaczenia na rysunkach.

3. PN-B-01530:1964 Gazownictwo. Zrodta gazu i obiekty technologiczne oraz gazociagi
i ich uzbrojenie. Oznaczenia na planach i mapach.

4. PN-B-01410:1989 Wentylacja i klimatyzacja. Rysunek techniczny. Zasady
wykonywania i 0znaczenia.

5. PN-EN 12792:2006 Wentylacja budynkéw. Symbole, terminologia i oznaczenia
na rysunkach.

6. PN-E-01200-11:1992 Symbole graficzne stosowane w schematach. Schematy i plany
instalacji elektrycznych, budowlane i topograficzne.

7. PN-B-01025:2004 Rysunek budowlany. Oznaczenia graficzne na rysunkach
architektoniczno-budowlanych.
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Dla urzadzen sieci zewnetrznej stosowane sa normy:
1. PN-B-01027:2002 Oznaczenia graficzne stosowane w projektach zagospodarowania
dziatki lub terenu
2. PN-B-01700:1999 Wodociagi i kanalizacja. Urzadzenia i sie¢ zewngetrzna. Oznaczenia

graficzne.

W Polsce normy (PN) ustanawia Polski Komitet Normalizacyjny z siedzibg w Warszawie.
Jest on centralnym organem normalizacji i koordynuje dziatalno§¢ normalizacyjng wszystkich
zaktadoéw przemystowych, organdw gospodarczych i instytutdéw naukowych.

6. Zasady wyboru dobrego projektu - dzialka, warunki zabudowy oraz
zagospodarowania przestrzennego.

Wiadomo, ze przy wyborze projektu, w pierwszej kolejnosci kierujemy sie odczuciami
estetyki oraz mniej lub bardziej skonkretyzowanymi marzeniami o swoim wiasnym domu.
Nalezy jednak wystrzega¢ si¢ kupowania projektu wylacznie pod wpltywem impulsu,
czy tez tadnie stworzonej wizualizacji. Oczywiscie dom musi si¢ nam podoba¢, mieé
wszystkie niezbedne nam do zycia pomieszczenia i optymalny dla naszej rodziny uktad
funkcjonalny. Jednak w pierwszej kolejnosci nalezy upewnié sig¢, czy wybrany przez nas
projekt, a doktadniej zaprezentowany w projekcie dom, bedzie pasowal do naszej dziatki

i czy bedzie odpowiadal wytycznym dokumentéw planistycznych.

Zeby to sprawdzi¢ trzeba wzigé pod uwage nastepujace czynniki:

1. Odlegtos¢ od granicy dzialki.
Zgodnie z przepisami odlegto$¢ minimalna budynku od granicy dziatki powinna wynosic:

v 4 metry (dla $cian z otworami okiennymi lub drzwiowymi);

v 3 metry (dla $cian bez otwordw).
Wymogi te odnosza si¢ do odleglo$ci miedzy granica sgsiadujacej dziatki budowlanej,
a najdalej wysunieta czgscia domu. Moze si¢ wiec zdarzyé, ze sam dom odpowiadatby
tym wymaganiom, jednak jego wysunigte elementy zewngtrzne, jak np. tarasy
niedopuszczalnie pomniejszaja t¢ odlegtos¢. W takiej sytuacji zawsze mozna zmniejszy¢
taras, czego bez problemu dokona architekt adaptujacy.

2. Zgodno$¢ z Miejscowym Planem Zagospodarowania Przestrzennego.
Przed zakupem projektu zawsze nalezy sprawdzi¢, czy dla naszego terenu nie sporzadzono
tzw. ,,Planu Miejscowego". Jest to dokument, ktory okre§la funkcje przysziej zabudowy
na danym terenie oraz wymagane parametry projektowanych budynkow, takie jak np.:

57



®
KAPITAL LUDZKI e

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Gy

v wysoko$¢ budynku — liczong od poziomu gruntu do najwyzszego punktu dachu
(kalenicy);
kat nachylenia dachu;
v powierzchni¢ zabudowy — jest to powierzchnia, jaka zajmuje na dziatce budynek,
liczona po obrysie $cian zewn¢trznych, bez uwzgledniania tarasow 1 balkonow;
v nieprzekraczalne linie zabudowy — zaznaczone na rysunku planu linic wskazujace,
Ze poza nie nie wolno nam wysuna¢ budynku;
v obowigzujace linie zabudowy — ta linia pokrywac¢ si¢ bedzie musiata z fasadg domu;
v powierzchnig¢ biologicznie czynna, czyli naturalnego gruntu (niezabudowang oraz
nieutwardzona), liczong procentowo w stosunku do catej powierzchni dziatki.
Jesli dla naszej dziatki nie ma zatwierdzonego Planu Miejscowego, wystgpujemy do gminy

\

o wydanie ,,Decyzji o warunkach zabudowy”. Dzi¢ki niej dowiemy sig, czy dany dom wolno
nam bedzie zbudowac¢ na naszej dziatce.

3. Mozliwos$ci usytuowania projektu na dziatce.
Wybierajac gotowy projekt warto sprawdzi¢, jak bedzie on usytuowany na naszej dziatce.
Ze wzgledu na strony $wiata najlepszy uktad pomieszczen to:

v' salon — od strony potudniowej lub potudniowo-zachodniej;

v’ sypialnia — od p6tnocy lub wschodu;

v" kuchnia — od p6tnocy lub wschodu.
Uwarunkowania dzialki nie zawsze pozwalaja na idealne ustawienie budynku — wowczas
najlepiej zastanowic si¢, co jest dla nas najwazniejsze i poszuka¢ takiego projektu, w ktorym
przynajmniej cz¢$¢ pomieszczen znajdzie si¢ po wlasciwej stronie.
AnKkieta ewaluacyjna zajeé

Raczej | Trudno Nie Zdecydowan

Lp. | Pytanie dla ucznia Tak tak powiedzied ie nie

1 Czy uwazasz, ze zajgcia
byly interesujace?

2. Czy umiesz wyjasnic,
dlaczego zastosowane
rozwigzania sg
innowacyjne?

3. Czy umialbys
samodzielnie w domu
wykorzystaé
Zaproponowane
rozwigzanie?

4. Czy masz pomyst
(pomysty) jak usprawnié
zaprogramowany zestaw?
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@
UNIA EUROPEJSKA
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bardzo duzy, duzy, $redni, maty, bardzo
maty

bardzo dobrze, dobrze, normalnie, Zle,
bardzo zle

tak, nie

wigkszej, mniejszej, takiej jak obecnie
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Lekcja 9, 10

TEMAT: PROJEKTY DOMOW.

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji.
2 godziny lekcyjne

Realizowane tresci podstawy programowej
1. Opracowywanie koncepcji  rozwigzan typowych probleméw  technicznych
oraz przyktadowych rozwigzan konstrukcyjnych.
2. Planowanie pracy o r6znym stopniu ztozonosci, przy roznych formach organizacyjnych

pracy.

Ksztalcone kompetencje
v Podstawowe kompetencje naukowo — techniczne.
v" Umiejetno$¢ uczenia sie.
v Innowacyjnos$¢.
v' Kreatywno$¢.

Cele lekgji
POZNAWCZE:
» uczen zna zasady rysunku technicznego;

KSZTALCACE:
Uczen potrafi:
» analizowa¢ i wykona¢ dokumentacje¢ techniczng (szkice, rysunki, plany),
» skorzysta¢ z informacji zawartych w dokumentacji technicznej, projektach,
czasopismach i Internecie,
WYCHOWAWCZE:
Uczen potrafi:
» dziata¢ tworczo;
» wspotdziata¢ w grupie;
» by¢ doktadnym, wytrwatym i cierpliwym;
» okresli¢ swoje mocne i stabe strony.

Metody nauczania

v’ pokaz z objasnieniem;

v’ ¢wiczenia: uzupehnienie kart pracy.
Srodki dydaktyczne

v’ tablica dydaktyczna;

v’ zeszyt ¢wiczen dla ucznia.
Formy organizacji pracy uczniow

v' praca indywidualna;

v/ praca w grupie.

60



®
KAPITAt LUDZKI A ROPEISKI

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Proponowany przebieg zajec¢

1 Zapoznanie si¢ z trescig zadania 5

Zapoznanie z materialami zawierajacymi projekty doméw Zapoznanie
z materialami przygotowanymi przez nauczyciela zawierajacymi
zasady rysunku technicznego oraz projekty domoéw  (np.

http://archon.pl/projekty-domow/domy-nowoczesne/2273/1)

4 Analiza wybranych projektow 15
5 Wykonanie rzutu domu wg wlasnego pomystu 45
6 Podsumowanie i ocena 10

Ankieta ewaluacyjna zaje¢

1 Czy zadanie, ktoére

wykonates dzi$§ na
zajeciach bylo dla Ciebie

za trudne?

2. Czy na wykonanie
zadania powinno by¢
przeznaczone wigcej

czasu?

Karta samooceny ucznia
Cwiczenia wykonywatem zgodnie z instrukcjia | ... %

Podpisucznia............ccooooiiiiiiiiin,
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Lekcja 11

TEMAT: NIE TYLKO WYGODNIE - SZTUKA DESIGNU W PRZESTRZENI
DOMOWEJ.

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji.
1 godzina lekcyjna

Realizowane tresci podstawy programowej
1. Opracowywanie koncepcji rozwigzan typowych  probleméw  technicznych
oraz przyktadowych rozwigzan konstrukcyjnych.
2. Planowanie pracy o réznym stopniu ztozonos$ci, przy roznych formach organizacyjnych

pracy.

Ksztalcone kompetencje
1. Umiejetno$¢ uczenia sig.
2. Innowacyjnos$¢.
3. Kreatywnos¢.

Cele lekcji
POZNAWCZE:
» uczen zna zawody zwigzane z aranzacja wngtrz, projektowaniem przemystowym;
KSZTALCACE:
Uczen potrafi:
» wykona¢ i zaprezentowac projekt wnetrza domu zgodnie z zatozeniami;
» zaprojektowac wnetrze pomieszczenia.
WYCHOWAWCZE:
Uczen potrafi:
» dziata¢ tworczo;
» by¢ doktadnym, wytrwatym i cierpliwym;
» okresli¢ swoje mocne i stabe strony.
Metody nauczania
» pogadanka
> pokaz
Srodki dydaktyczne
» Kkarty pracy
» prezentacja
Formy organizacji pracy uczniow
» praca indywidualna
» pracaw grupie
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Proponowany przebieg zajeé

L.P. | Opis kolejnych dziatan Uwagi do realizacji | Czas trwania
dla nauczyciela w minutach

1 Podziat ucznidéw na grupy 3
czteroosobowe

2 Rozdanie kart pracy 2

3 Uczniowie zapoznajg si¢ ze wstgpem Praca indywidualna | 10
teoretycznym do zadania uczniow

4 Realizacja zadania zawartego w karcie | Praca w grupie 20
pracy

5 Prezentacja zadania 5

6 Ocena prac uczniow 5

Calkowity czas trwania bloku 45

KARTA PRACY UCZNIA
Cwiczenie 1.

Zapoznajcie si¢ z tekstem, a nastepnie odpowiedzcie na pytania zamieszczone ponize;j.

Design to projektowanie wygladu rzeczy: linii, konturow, ksztattow, kolorystyki, struktury,
faktury, elementow zdobniczych. Wymyslanie, jak maja by¢ zrobione.

Z zalozenia design tworzy si¢ dla rzeczy, ktére maja by¢ powielane, przy czym nie ma
znaczenia ilo$¢ wytworzonych przedmiotow W tym ujeciu stowo ,,design” nie odnosi si¢
do rzeczy, ktéra powstala tylko w jednym egzemplarzu i1 bez zamiaru dalszego jej powielania
(nie mozna wigc moOwi¢ o designie rzeczy pojedynczej, np. unikatowego dzieta sztuki
lub rzeczy, ktora powstata na skutek niezamierzonego dzialania cztowieka).

Design odnosi si¢ do rzeczy trwatych 1 statycznych, takich, ktore mozna dotkna¢, czy uzy¢
ich, ale mianem designu okresla si¢ tez $wiadome, tworcze projektowanie widowisk,
np. pokazu sztucznych ogni. Kazda rzecz, ktéra ma by¢ wyprodukowana, najpierw musi by¢
zaprojektowana przez projektanta. Jesli wymys$lona przez niego rzecz jest praktyczna,
wygodna, tatwa w uzyciu, a do tego tadna to znaczy, ze udato mu si¢ stworzy¢ dobry design.
Wsrod rzeczy zaprojektowanych przez projektantdw mozna znalez¢ takze rzeczy zwigzane

z domem: meble, lampy, armature tazienkowa, tapety itp.
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Do dziedzin designu zalicza sig:

v wzornictwo przemystowe,

v grafike uzytkowa,

v architekture wnetrz (np. meble, wyposazenie AGD 1 RTV),

v modg.
Inspiracja w projektowaniu wzornictwa moze by¢ niemal wszystko - style architektoniczne,
malarskie, rzezbiarskie, od najdawniejszych po wspoélczesne, natura, muzyka, czy
dostrzezone fragmenty innych rzeczy.
Wiele przedmiotow o wyjatkowym designie, uwzglgdniajacym zasady ergonomii,
oszczedno$¢ energii i np. ilos¢ zuzywanego paliwa, nie moze by¢ uzywanych wspoétczesnie
glownie z tego wzgledu, ze istniejaca infrastruktura nie jest przystosowana do tego typu
nowoczesnych maszyn, urzadzen lub sprzetow. Sa to wiec projekty, ktore dzi§ stanowig
jedynie koncepcje, ale by¢é moze zostang wykorzystane w przysziosci, jesli na $Swiecie
wystapig odpowiednie do tego warunki.
Przyktadami takich koncepcji sa samochody, np. Lexus Nuaero, w ksztalcie katamarana, do
ktorego prowadzenia uzywa si¢ wytacznie kierownicy, Hyundai Qarmag, uwzgledniajacy
wszelkie mozliwe rozwigzania proekologiczne (Qarmag ma 30 innowacyjnych technologii
przyjaznych dla srodowiska, kierowcy i1 pasazerow), optywowy w ksztaltach Citroén Survolt z
nape¢dem elektrycznym, czy dwuosobowy trojkotowiec Lumeneo Smera dziatajacy na baterie.
Architektura wnetrz
Nowoczesny design w polaczeniu z absolutnie innowacyjnymi technologiami wkracza
tez do naszych doméw. Firma Electrolux co roku ogtasza konkurs Electrolux Design Lab,

na ktory projektanci mogg przysyla¢ projekty supernowoczesnych urzadzen.

Podajnik na papier toaletowy Foto: onetdb-import/Shutterstock
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Nowoczesny wystrdj Foto: onetdb-import/Shutterstock

Wsrod zakrawajacych wrecz na fantastyke, znalazly sie m.in. proekologiczne projekty, jak
zlewozmywak potaczony ze zmywarka, lodéwka z przedzialami dla konkretnych rodzajow
zywnosci, domowy kompostownik, prysznic wykorzystujacy tylko 2 litry wody na 5 minut
kapieli, pralka piorgca bez wody, lodéwka teleportujaca jedzenie, lodowka w ksztalcie
damskiej torebki, toster, ktory ,,wydrukuje” wiadomo$¢ na kromce chleba, czy urzadzenie,
ktére przygotuje petnowarto$ciowy positek ze skompresowanego pozywienia umieszczonego
w saszetce wielkosci darmowej probki kremu. Abstrahujac od takich pomystow, jak
teleportujace si¢ ze sklepu wprost do lodéwki jedzenie, a koncentrujgc si¢ wytacznie na ich
designie, nie mozna oprze¢ si¢ stwierdzeniu, ze rowniez on wprawia w zdumienie.

Czgsto spotyka sie rzeczy, ktore mozna okresli¢ mianem ,,designerskich”, czyli modnych,
nowoczesnych, luksusowych, futurystycznych, niecodziennych i ,,wpadajacych w oko”,
ktore powstaty jedynie po to, by pokaza¢ wtasnie 6w ciekawy, niebanalny wzor, lecz samej
rzeczy nijak nie mozna uzy¢ lub jej uzywanie bytoby niewygodne. Design stat si¢ dziedzing
samg w sobie - sztuka konceptualng, oderwang od wymiaru praktycznego.

Zrédto: http://planeria.pl/artykul/czym-jest-design-jak-zdobyc-patenty-na-wzoryprzemyslowe-584/4

Odpowiedzcie na pytania:
1. Co to jest design? Gdzie i po co si¢ go stosuje?
2. Wymien przyktady polaczenia sztuki z technika.

3. Wskaz przyktady zastosowania sztuki w projektowaniu przestrzeni domowe;.
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Cwiczenie 2.
Wyobraz sobie, ze masz mozliwo$¢ przeprowadzenia wywiadu ze znanym architektem
wnetrz. Wypisz, ponizej, jakie pytania chciatby$ mu zadac?

@
‘ )
FUNDUSZ SPOLECZNY

NIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI

Ankieta ewaluacyjna zajec

: : Raczej | Trudno : Zdecydo-
Lp. | Pytanie dla ucznia Tak o Nie -
tak powiedzieé wanie nie
1 Czy dzisiejsze zajgcia
byly interesujace?
2. Czy dowiedziate$ si¢

czego$ nowego?

Karta samooceny ucznia

Moj wktad w pracg grupy wyniost
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Lekcja 12, 13

TEMAT: MATERIALY STOSOWANE W BUDOWNICTWIE

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji zadania
2 godziny lekcyjne

Realizowane tresci podstawy programowej
1. Opracowywanie koncepcji rozwigzan typowych probleméw technicznych oraz
przyktadowych rozwiazan konstrukcyjnych.
2. Planowanie pracy o réznym stopniu ztozonosci, przy roznych formach organizacyjnych.
Ksztalcone kompetencje
1. Podstawowe kompetencje naukowo — techniczne.
2. Umiejetnos$¢ uczenia sig.
3. Innowacyjnos¢.
4. Kreatywnos¢.
Cele lekgji
POZNAWCZE:
Uczen:
» zna postep techniczny w budownictwie;
» charakteryzuje rodzaje materiatow budowlanych i wykonczeniowych, okresla ich
zastosowanie;
» zna najnowsze osiggnig¢cia techniki stosowane w domu, biurze, szkole i innych
budynkach.
KSZTALCACE:
Uczen potrafi:
» rozpozna¢ i wyjasni¢ znaczenie postepu technicznego w budownictwie,
» rozpozna¢, scharakteryzowac rodzaje materiatdéw budowlanych i wykonczeniowych,
okresli¢ ich zastosowanie,
» opisac¢ najnowsze osiaggni¢cia techniki zastosowane w domu, biurze, szkole i innych
budynkach,
WYCHOWAWCZE:
Uczen potrafi:
» przejawiac¢ aktywng postawe wobec rozwoju technicznego srodowiska, regionu,
Kraju;
» dziata¢ tworczo;
» prowadzi¢ proekologiczny styl zycia.
Metody nauczania
v pokaz;
v wyktlad,
v/ praca w grupach;
v’ ¢wiczenia: uzupehnienie kart pracy.
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Srodki dydaktyczne
v’ zestaw komputerowy;
v’ prezentacja multimedialna;
v’ zeszyt ¢wiczen dla ucznia.
Formy organizacji pracy uczniow
v’ praca indywidualna;
v/ praca w grupie.

Wykaz pomocy dydaktycznych

I.p. | Pomoc dydaktyczna [los¢ sztuk
1 stoik o pojemnosci %% litra (np. po sledziach w occie) 7 na zespot
2 | stoik po musztardzie lub przecierze pomidorowym 8 na zespot

3 | zestaw: piasek, trociny, folia aluminiowa pocigta w paski, kawatki 1 na zespot

styropianu, wetna mineralna (lub naturalna)

4 | krazki z cienkiego styropianu, ktore zostang umieszczone na dnie 8 na zespot

duzych stoikow

5 | termometr 1 na zespot
6 | zegarek z sekundnikiem 1 na zespot
7 | czajnik elektryczny 1

Przykladowy przebieg lekcji

Lp. Opis kolejnych dziatan Czas
1 Rozdanie uczniom kart pracy 2

5 Uczniowie zapoznaja si¢ z krotkim tekstem zamieszczonym 5

na poczatku karty pracy

3 Przygotowanie zestawu. 10

4 Dokonywanie pomiarow. 30

5 Przygotowanie i wypelnienie tabeli. 10

6 Sporzadzenie wykresu. 13

7 Opracowanie i oddanie sprawozdania. 20

Catkowity czas trwania bloku 90
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MATERIALY DLA NAUCZYCIELA

KARTA PRACY UCZNIA

Material budowlany — to stosowany w budownictwie ré6znego rodzaju material do budowy
nowych obiektéw lub naprawy istniejgcych.

Parametry techniczne

Aby materialy budowlane spetnialy swoja role musza posiada¢ odpowiednie cechy fizyczne,
fizykochemiczne, mechaniczne 1 chemiczne. Cechy te okreslane sg parametrami technicznymi
i badane przed dopuszczeniem materiatdbw na rynek. Materialy podlegaja kontroli podczas
produkcji i odbioru na budowie w zakresie mozliwym do sprawdzenia: np. wymiary
dostarczonych wyrobow, data przydatnosci do stosowania np. cementu itp. Ponadto prowadzi
si¢ kontrole laboratoryjng dla kazdej partii dostarczanych materialow. Ilo$¢ 1 zakres badan
okreslaja normy panstwowe. Stosowanie materiatow odpowiedniej jakosci jest jednym
z warunkow wykonania trwatego budynku lub budowli. Znajomos$¢ cech materiatow pozwala
przewidzie¢ zachowanie samego materiatu i wybudowanego obiektu podczas zmiennych

warunkow atmosferycznych oraz w przypadku pozaru.

Rodzaje materialow budowlanych
Podzial materialéw budowlanych mozna przeprowadzi¢ na kilka sposobow:
v' w zalezno$ci od przeznaczenia na: konstrukcyjne, izolacyjne i instalacyjne.
v wedlug rodzaju tworzywa: kamienne, ceramiczne, betony, drewno, metale, tworzywa
sztuczne itp.
v' w zalezno$ci od zastosowania do wykonania elementéw budynku: $cienne, stropowe,
dachowe, itp.
Powyzszy podzial nie obejmuje wszystkich materialtow. Rozwdj nauki, udoskonalanie
procesow technologicznych, konkurencja na rynku powoduja stale zmiany, wprowadza si¢
nowe materialy, zaprzestaje si¢ produkc;ji niektorych z nich.
Doswiadczenie 1
Badanie wlasnosci izolujacych roznych materialow budowlanych.
Instrukcja
Okoto % energii zuzywanej w gospodarstwie domowym przeznacza sie do ogrzewania
pomieszczen. Jednak energia szybko wydostaje si¢ z budynku przez okna, drzwi, sciany,
podtoge, dach. Gdy ogrzewa sie dom, nalezy mysle¢ o tym, jak mozna ograniczy¢ zuzycie

energii. Ograniczamy w ten sposob koszty ponoszone na ogrzewanie, zuzZywa sie mniej
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materiatow opatowych, a przez to zmniejsza si¢ zanieczyszczenie Srodowiska. Stosowanie
materiatow izolujgcych pozwala znacznie obnizy¢  koszty ogrzewania — budynkow.
W tym doswiadczeniu sprawdzisz wlasciwosci izolacyjne rozmnych materiatow. Wykonasz
pomiary temperatury stygngcej wody znajdujgcej si¢ w stoiczkach otoczonych warstwg
roznych materiatow izolacyjnych. Na podstawie tempa stygnigcia gorqcej wody okreslisz,

ktore materiaty nadajq si¢ najlepiej do izolacji cieplnej budynku.

1. Doswiadczenie warto wykona¢ w kilkuosobowej grupie (najlepiej 4-osobowej).
Nalezy doktadnie zaplanowa¢ wykonanie poszczegolnych etapéw do$wiadczenia i podzieli¢
si¢ zadaniami tak, aby kazdy czlonek grupy wykonywal poréwnywalne zadania.
Wtedy nie bedziecie mie¢ probleméw z oceng wktadu pracy kazdego cztonka zespotu.

2. Przygotuj 7 stoikdw o pojemnosci 'z litra (np. po $ledziach w occie) 1 8 stoikow
po musztardzie lub przecierze pomidorowym. Jezeli nie mozesz zgromadzi¢ takiej ilosci
stoikow, wystarczy jeden sloik duzy i jeden maty.

3. Zgromadz: troche piasku, trociny, foli¢ aluminiowg pocigta w paski, kawatki
styropianu, welne mineralng (lub naturalng).

4. Z cienkiego styropianu wytnij krazki, ktore umiescisz na dnie duzych stoikow.
Na takich podstawkach ustawisz mate stoiczki. Kazdy stoiczek musi by¢ zatkany korkiem
ze styropianu, w ktorym jest otwor. W ten otwor wsuniesz termometr, tak aby zbiorniczek

z rtecig siegat do potowy stoiczka. Kazdy stoik powinien mie¢ styropianowa przykrywke.

5. Przestrzen migdzy stoikami wypelnij:
v’ suchym piaskiem (model kamiennej $ciany),
mokrym piaskiem (model mokrej $ciany kamienne;j),
dobrze ubitymi trocinami (model drewnianej $ciany),
folig aluminiowg pocieta w paski 1 dobrze ugnieciong (model metalowych ram),
welng mineralna (lub naturalng),

kawatkami styropianu,

AN N N N NN

jednego kompletu stoikoéw niczym nie wypetniaj — wypeknia¢ go bedzie powietrze
(model okna z podwdjng szybg).

v jeden z matych stoikow nie bedzie wstawiony do duzego (model okna z

pojedyncza szyba).
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6. Przygotuj tabele do notowania wynikéw pomiaru temperatury stygnacej wody. Pomiar
wykonywany, co 1 min. przez 15 minut.
Propozycja takiej tabeli:

Czas o 1 2 3 4 |5 6 |7 8 |9 10 |11 |12 |13 |14 15

stygniecia | min |min '/min /min  /min \min /min 'min  /min  'min |min 'min |min /min | min | min
(w min)

Suchy
piasek

Mokry
piasek

Trociny

Folia
metalowa

Wehna
Styropian
Powietrze

Pojedyncza
szyba

7. Do tak przygotowanego zestawu: stoikow, tabeli i zegarka z sekundnikiem otrzymasz
termometr oraz naczynie na wodg¢ i grzatke (lub czajnik elektryczny).

8. Zagotuj w czajniku wode. Wrzaca wode wlej powoli 1 ostroznie do pierwszego
stoiczka. Zatkaj go korkiem z wsuni¢tym termometrem, zmierz i zanotuj temperature wody.
Kolejne pomiary odczytuj co 1 minute.

9. Punkt 8 instrukcji powtarzaj dla kazdej substancji izolujace;j.

10. Wyniki pomiarow przedstaw na wykresie zaleznosci temperatury od czasu (wszystkie
wyniki na jednym wykresie).

11. Napisz sprawozdanie z do$wiadczenia wedlug zalagczonego wzoru. Opisz przebieg
planowania, wykonywania, analizy wynikow do$wiadczenia. W sprawozdaniu zamie$¢ tabele
z pomiarami i wykres sporzadzony na jej podstawie. Na podstawie wynikow doswiadczenia
(wykres przedstawi je najbardziej przejrzyscie) okresl, ktore materialy najlepiej nadaja si¢
do izolacji cieplnej budynkéw. Ocen doktadnos¢ Twoich badan. Zadbaj o wlasciwy dobor
materialu 1 jego uporzadkowanie. Wyodrebnij wnioski z pomiarow 1 ich znaczenie

ekologiczne.
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Plan sprawozdania z doswiadczen

Uklad graficzny:

- format A4 wydruku komputerowego lub pisanego r¢cznie,
- do sprawozdania zatgczone muszg by¢ pomiary wykonane podczas doswiadczenia,
- lewy gorny rog: imi¢ i nazwisko, klasa
- prawy gorny rog: data,
- na srodku tytut:
* Badanie wlasnosci izolujacych réoznych materialow budowlanych

Zawartos¢ merytoryczna:

I. Wstep
- cel doswiadczenia
- krétki opis teoretyczny na temat omawianego zagadnienia, np. odno$nie *)
a) co to sg materiaty budowlane,
b) jakie majg zastosowanie,
c) dlaczego tak istotne sg ich wlasnosci izolacyjne
Il. Doswiadczenie
- spis przyrzadow z uwzglednieniem ich doktadnos$ci pomiaru,
- schemat uktadu pomiarowego (podpisanie rysunku, np. Rys. 1)
- etapy doswiadczenia (co mierzymy, kiedy, za pomocg czego)
I1l. Wyniki doswiadczenia, opis i analiza zebranych danych.
- tabela wynikow (Tabela 1 — Wyniki pomiaréw .... Czego?)
- stosowane obliczenia celem uzyskania odpowiednich wynikoéw (wzory 1 rachunki),
- wykres (Wykres 1 — Zaleznos¢ ..... czego ?)
- obliczenia celem wyznaczenia odpowiedniej wielko$ci na podstawie wykresu.
IV. Podsumowanie i wnioski

W tej czgsci powtarzamy, co bylo celem naszego doswiadczenia, jakie byly nasze
oczekiwania w badanych zaleznos$ciach fizycznych i czy zmierzone warto$ci pomiarowe
potwierdzaja nasze przewidywania. Stosujac przejrzysta argumentacj¢ nalezy jednoznacznie
wskaza¢ fakt potwierdzajacy dang teze (np. zgodno$¢ teorii z doswiadczeniem w granicach
btedu). Powinien by¢ to argument ilo$ciowy, a nie jakosciowy (czyli nie piszemy zdan typu
»fatwo zauwazy¢, ze...”). Jezeli teoria odbiega od naszego wyniku doswiadczalnego, nalezy —
wykorzystujac swoja wiedze¢ teoretyczng — przedstawic, jaka powinna by¢ tendencja badane;j
zaleznosci fizycznej oraz poda¢ mozliwe powody rozbieznosci.

NIE zmieniamy danych pomiarowych w celu uzyskania lepszej zgodnosci wyniku
doswiadczalnego i przewidywanej teorii.
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- wpisujemy wyniki, jakie otrzymali§my, porownujemy je ewentualnie z wynikami
odczytanymi z odpowiednich tablic,
- wpisujemy przypuszczenia, w jakim zakresie wynik moze by¢ niedoktadny i co na to mogto

wplynaé, z czego moze wynika¢ niepewnos$¢ pomiaru.

Ankieta ewaluacyjna. Ocena doswiadczenia i pracy grupy

Odpowiedz
Karta samooceny ucznia
1.Wykonate/a/m doswiadczenia TAK/NIE
2.Pracowate/a/m w grupie TAK/NIE
3.Czgsto korzystate/a/m z pomocy nauczyciela TAK/NIE
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Lekcja 14

TEMAT: NARZEDZIA | MASZYNY BUDOWLANE.

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji zadania
1 godzina lekcyjna
Omawiane zagadnienia
1. Przeglad podstawowych narzedzi, maszyn stosowanych w budownictwie oraz zasady
ich stosowania.
2. BHP na terenie budowy.
Realizowane tresci podstawy programowej
1. Rozpoznawanie urzadzen technicznych i rozumienie zasad ich dziatania.
2. Bezpieczne postugiwanie si¢ narzedziami 1 przyrzadami.
Ksztalcone kompetencje
1. Kompetencje techniczne
2. Umiejetnos$¢ uczenia si¢
3. Innowacyjnos¢
4. Kreatywnos¢
Cele lekcji
POZNAWCZE:
» uczen zna zasady dziatania narzedzi, urzadzen i przyrzadéw pomiarowych oraz
umie sprawnie i prawidtowo si¢ nimi postuzy¢.

KSZTALCACE:
» uczen potrafi okresli¢ zasady dzialania narzedzi, urzadzen i przyrzadow
pomiarowych oraz sprawnie i prawidtowo si¢ nimi postuzy¢.

WYCHOWAWCZE:
Uczen potrafi:
» dbac o bezpieczenstwo swoje i innych;
» stosowac w sposob racjonalny zdobycze techniki.
Metody nauczania
» pogadanka polaczona z demonstracja.
Srodki dydaktyczne
» prezentacja multimedialna;
> tablica dydaktyczna;
» Kkarty pracy.
Formy organizacji pracy uczniow
» C¢wiczenia: uzupetnienie kart pracy
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Proponowany przebieg zajec¢

1 Rozdanie uczniom kart pracy 2

) Uczniowie zapoznaja si¢ z krotkim tekstem zamieszczonym c
na poczatku karty pracy

3 Uczniowie rozwiazujg zadania 10

4 Przedstawienie rozwigzan zadan. 3

5 Dyskusja na temat dawnych i nowoczesnych maszyn budowlanych 20

6 Podsumowanie zajgc 5

Propozycje ¢wiczen dla uczniow
Cwiczenie 1.
Narysuj i podpisz trzy narzedzia malarskie

Cwiczenie 2.
Nazwij i podpisz maszyny budowlane
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Ankieta ewaluacyjna zajeé

1 Czy dzisiejsze zajecia

byly interesujace?

&

UNIA EUROPEJSKA

FUNDUSZ SPOLECZNY

EUROPEJSKI

2. Czy dowiedziales si¢

czego$ nowego?

Karta samooceny ucznia

Moje zaangazowanie w prac¢ oceniam na
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| 4. Zastosowanie techniki komputerowej w projektowaniu

Lekcja 15, 16, 17, 18, 19

TEMAT: CZY TY MOZESZ ZOSTAC KREATOREM WEASNEGO DOMU? PRACA
Z PROGRAMEM SWEET HOME 3D.

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji zadania
5 godzin lekcyjnych

Zaprojektuj dom w programie Sweet Home 3D.
WARIANT 1 WYKONANIA PROJEKTU
Wykonajcie projekt domu. Pobierzcie bezptatny program Sweet Home 3D, zainstalujcie
go na swoich komputerach. Dom zaprojektujcie wg wtasnego pomystu na wykonanie zadania.
WARIANT 2 WYKONANIA PROJEKTU
Pobierzcie bezptatny program Sweet Home 3D, zainstalujcie go na swoich komputerach.
Zapoznajcie si¢ z prezentacja przygotowang przez nauczyciela, ktora przedstawia narzedzia
programu do tworzenia projektow. Zapoznajcie si¢ Z Wytycznymi tworzonego projektu.
Realizowane tresci podstawy programowej
Opracowanie koncepcji rozwiagzan typowych probleméw technicznych oraz przyktadowych
rozwigzan konstrukcyjnych:
v' uczen stosuje rozwigzania pozwalajagce poznaé oraz wykorzysta¢ dostepne mozliwosci
oprogramowania do realizacji wyznaczonych celow.
Planowanie pracy o réoznym stopniu ztozonosci przy réznych formach organizacji pracy:
v" uczen dobiera narzgdzia i ustawienia odpowiednie do wymagan projektowych,
v uczen wykonuje oraz prezentuje wykonany projekt.
Bezpieczne postugiwanie si¢ urzadzeniami 1 przyrzadami:
v' uczen postuguje si¢ komputerem z zachowaniem $rodkow bezpieczenstwa.
Ksztalcone kompetencje
1. Podstawowe kompetencje naukowo-techniczne
2. Kompetencje informatyczne
3. Umiejetnos$¢ uczenia sig
4. Innowacyjnos¢
5. Kreatywnos¢
Cele lekcji
POZNAWCZE:
Uczen zna:
v’ programy wykorzystywane do tworzenia projektow;
v mozliwo$ci nowatorskich rozwigzan w zakresie projektowania;
v podstawowe funkcje dostepne w programie do projektowania.
KSZTALCACE:
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Uczen potrafi:
v’ wskaza¢ programy do projektowania doméw i pomieszczen;
v' wykorzysta¢ narzedzia programu zgodnie z ich przeznaczeniem;
v’ znalez¢ rozwigzanie prostych probleméw technicznych.
WYCHOWAWCZE:
Uczen:
v’ rozumie potrzebe planowania;
v podnosi $wiadomo$¢ potrzeby optymalnego wykorzystania przestrzeni.
Metody nauczania
v pokaz z obja$nieniem;
v metoda projektu.
Srodki dydaktyczne
v’ zestaw komputerowy;
v" film instruktazowy;
v’ instrukcja;
v/ oprogramowanie: Sweet Home 3D.
Formy organizacji pracy uczniow
v’ praca indywidualna;
v’ praca w grupie.

PRZYKLADOWE ROZWIAZANIA WARIANTU 1 - OPIS DZIALAN UCZNIA
Planowanie i konstruowanie

Lp. Opis kolejnych dziatan Czas
1 Zapoznanie si¢ z tre$cig zadania 10
2 Zapoznanie si¢ z prezentacja wskazang przez nauczyciela 20
3 Dyskusja w grupie nad projektem wstepnym 15

Testowanie, udoskonalenia

Lp. Opis kolejnych dziatan Czas
4 Pobranie i zainstalowanie programu 15
5 Znalezienie i pobranie dodatkowych narzedzi programu 25
6 Zapoznanie si¢ z narz¢dziami programu 25
7 Wykonanie projektu 90

8 Przedstawienie projektu domu innym uczniom 25
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PRZYKLADOWE ROZWIAZANIA WARIANTU 2 — OPIS DZIALAN UCZNIA
Planowanie i konstruowanie

Lp. Opis kolejnych dziatan Czas
1 Zapoznanie si¢ z trescig zadania 10
2 Zapoznanie si¢ z prezentacja wskazang przez nauczyciela 25
3 Dyskusja w grupie nad projektem wstepnym 10

Testowanie, udoskonalenia

Lp. Opis kolejnych dziatan Czas
4 Pobranie i zainstalowanie programu 20
5 Zapoznanie si¢ z narz¢dziami programu 30
6 Omoéwienie zalozen i wymagan projektu (karty pracy) 20
7 Wykonanie projektu 90
8 Przedstawienie projektu domu innym uczniom 20

MATERIALY DLA NAUCZYCIELA

Sweet Home 3D to bezplatny program do planowania wnetrz, stworzony w jezyku Java.
W odroéznieniu od innych darmowych programéw tego typu umozliwia aranzacj¢ nie jednego
ale wielu pomieszczen naraz (np. catego mieszkania lub kondygnacji domu), a takze pozwala
bardzo dokladnie zdefiniowa¢ wymiary 1 umiejscowienie poszczegolnych obiektow.
Aplikacja pozwala na dowolne naniesienie $cian, okien, drzwi, schodow, daje takze
mozliwos¢ planowania $cianek dzialowych. Przydatng funkcjg jest mozliwos¢ wcezytania
pliku graficznego (np. ze skanem projektu mieszkania) w celu jego doktadnego obrysowania
w programie. Na zdefiniowang powierzchni¢ mozemy nanosi¢ réznego rodzaju elementy
wyposazenia z bazy zawartej w programie, podzielonej na czytelne kategorie.

Przyktadowa galeria programu:
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Sweet Home 3D jest dostepny po polsku, angielsku oraz w innych jezykach i moze zostac¢
uruchomiony na systemach Windows, Mac OS X 10.4 / 10.8, Linux and Solaris.

INTERFACE UZYTKOWNIKA SWEET HOME 3D
Okno programu stuzy zmianie wygladu wne¢trza domu i jest podzielone na cztery panele,

ktérych rozmiar mozesz dopasowaé. Ich funkcje zostaty opisane ponize;.
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1. Katalog mebli.

Ten katalog jest podzielony wedtug kategorii i zawiera wszystkie meble oraz obiekty, ktore
mozesz doda¢ do modelu swojego domu. Aby zobaczy¢ konkretne meble w kategorii mozesz
klikna¢ symbol plus obok jej nazwy lub klikajac dwukrotnie na nazwie kategorii.

2. Lista mebli umieszczonych w domu.

Ta lista zawiera meble, ktore umiescile§ na planie domu i moze zawiera¢ ich nazwy, rozmiar
I inne charakterystyczne cechy. Liste mozesz posortowac klikajac na nazwie kazdej z kolumn
lub przy uzyciu opcji Meble>Sortuj po w menu programu. Zestaw widocznych kolumn
mozesz zmieni¢ przy uzyciu opcji Meble>Wyswietl kolumny W menu.

3. Plan domu.

Ten panel prezentuje rzut domu od gory. W tym miejscu rysujesz wszystkie $ciany swojego

domu oraz umieszczasz meble przy uzyciu myszy i strzatek kursora na klawiaturze.

4. Widok 3D domu.
Ten panel prezentuje wizualizacje twojego domu w trzech wymiarach. Mozesz obejrze¢

widok swojego domu z gory lub odby¢ po nim wirtualng wedrowke, jako gosé.
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TWORZENIE DOMU, SCIAN I MEBLI

1. Tworzenie domu

Aby utworzy¢ dom, po prostu uzyj domyslnego domu stworzonego przy uruchomieniu Sweet
Home 3D lub wybierz Plik>Nowy. Kiedy dom zostanie stworzony mozesz narysowac jego
$ciany, doda¢ do niego meble, zwymiarowa¢ na planie i nawigowac¢ po nim w 3D. Mozesz
edytowac tak wiele domow jak chcesz, ale musisz mie¢ $wiadomos$¢, ze ogranicza Ci¢ w tym

ilo$¢ dostepnej pamigci.

* Domyslng wysokos$¢ scian w nowym domu ustalasz jako warto$¢ Wysokos¢ nowych scian
w oknie ustawien. Juz po utworzenie kazda $ciana moze mie¢ dopasowang dowolng

wysokos¢ poprzez jej edycje.

* Podloga nowego domu ma domyslnie wymiar 10x10 m. Jesli jakikolwiek kawatek §ciany
lub mebla zostanie umieszczony poza tym obszarem, zostanie on automatycznie

powiekszony.

» Podczas gdy wybrany jest Widok z géry, obraz jest wysrodkowany w centrum domu

($cian 1 mebli).

2.Rysowanie $cian
Aby narysowac $ciang musisz wybra¢ Plan > Rysuj sciany lub skorzysta¢ z narzedzia Rysuj

Sciany na planie.

i

Kliknij na planie w miejscu, w ktorym chcesz, aby rozpocza¢ rysowanie nowej S$ciany,

Rysuj sciany na planie

nastepnie kliknij dwukrotnie w punkcie, w ktérym $ciana ma si¢ konczy¢. Dopoki
nie kKlikniesz dwukrotnie lub nie naci$niesz klawisza Escape, kazde nowe klikniecie powoduje
utworzenie nowego segmentu Sciany. Podczas rysowania zestawu Scian, aby potaczy¢ punkt
startowy lub koncowy rysowanej Sciany z istniejaca Sciang, dwukrotnie kliknij ten punkt.
Tak utworzone punkty znajdujg si¢ w $rodku juz istniejacej Sciany; grubo$¢ i wysokos¢
nowych §cian mozesz ustali¢ w oknie ustawien. Jezeli juz narysowates$ pokoj, mozesz rowniez
otoczy¢ go $cianami, klikajac w dowolnym miejscu tego pokoju. Sciany sa rysowane

jednoczesnie na planie 1 w oknie podgladu 3D.
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Aby zakonczy¢ rysowanie $cian wybierz Plan > Zaznacz lub skorzystaj z narzedzia Zaznacz

obiekty na planie.

* Faznacz obiekty na planie

3. Dodawanie mebli

Aby doda¢ meble do swojego domu, przeciagnij i upus$¢ jeden lub wigcej mebli z katalogu

na plan domu lub list¢ mebli.

» [ Kuchnia

¥ i Pokdj dzienny

E Akwarium
™ Biurko

m, Biurko na komp

H Biurko naf@ine
SET,

«¢ Fotel’=2- i

Mozesz rowniez wybra¢ w katalogu kilka mebli, a nastgpnie skorzysta¢ z Meble > Dodaj

do domu lub klikng¢ na Dodaj zaznaczony w katalogu przedmiot do domu.

ﬁ* Dodaj zaznaczony w katalogu przedmiot do domu
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Gdy upuscisz element na plan, potozenie jego lewego gornego rogu znajdzie si¢ W miejscu,

w ktorym puscites klawisz myszy. Gdy elementy sg upuszczone na liscie mebli lub dodane
poprzez Meble > Dodaj do domu potozenie ich lewego gornego rogu znajduje si¢ w punkcie
0,0. Elementy dodawane do domu s3 rysowane jednoczesnie na liScie mebli, planie
i podgladzie 3D. Jesli czas tadowania elementu jest do$¢ duzy, w widoku 3D przez chwile

moze on by¢ widoczny jako biata skrzynka.

WYMIAROWANIE
Aby nanies¢ wymiar musisz najpierw wybra¢ polecenie Plan > Zaznacz wymiary

lub skorzysta¢ z narzedzia Zwymiaruj plan.

%

Zwymiarw plan

Naniesienie kazdego z wymiaréw wymaga trzech kliknie¢:
1. pierwsze klikniecie pozwala okresli¢ punkt, z ktérego pociggniemy wymiar,
2. drugie klikniecie pozwala okresli¢ koniec wymiaru,
3. trzecie kliknigcie stuzy wskazaniu przesuniecia wymiaru w stosunku do miejsca,
ktore wymiarujesz (zostang utworzone linie pomocnicze). Jezeli nie przesuniesz kursora

pomiedzy drugim i trzecim kliknigciem nie zostang uzyte linie pomocnicze.

(3 IR ‘ N N 4,
1L 181 T 1 181
£ £
_,e/ o
B L] '_|_ L] ?ﬂ.y
(=) (=)

Twarzenie wymiaru
bez lini pomocnicze]

Tworzenie wymiaru
7 linig pomocnicza

Aby zakonczy¢é wymiarowanie wybierz Plan > Zaznacz lub wybierz narz¢dzie Zaznacz

obiekty na planie.
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ODCZYTYWANIE | ZAPISYWANIE PROJEKTU DOMU
Aby zapisa¢ projekt domu, wybierz Plik > Zapisz lub Plik > Zapisz jako.... Kazdy plik Sweet

Home 3D ma rozszerzenie .sh3d. Jezeli nie wpiszesz tego rozszerzenia, program

automatycznie doda je do nazwy pliku. Kiedy plik zostanie zapisany, jego nazwa pojawi si¢

na pasku nazwy programu oraz w pozycji menu Plik > Niedawno projektowane domy.

Mozesz réwniez:

o cksportowa¢ projekt domu do formatu SVG (Scalable Vector Graphics) poprzez

wybranie opcji Plan > Eksportuj do formatu SVG...,

e stworz obraz widoku 3D w formacie PNG przy uzyciu opcji Widok 3D> Stworz

zdjecie...,

e cksportowaé¢ widok 3D do formatu OBJ poprzez wybranie Widok 3D > Eksportuj

do formatu OBJ...

a8 NN Ustawienia strony

Forman strony

l'j Drukuj liste mebli
lﬂ Drukuj plan

(=) Najlepsza skala
Skala: 1/

™ Drukuj widok 3D

Naghowek: Sdate Stime

Stopka:  SpageMumber / $pageCount

Zmienne: P FFE SR
i) (0K

WYDRUK PROJEKTU DOMU

Aby otworzy¢ istniejacy projekt dwukrotnie kliknij
na jego pliku w systemie operacyjnym lub wybierz
pozycje Plik > Otworz.... Jesli dom byt niedawno
zapisany, mozesz otworzyé go poprzez pozycje

Plik > Niedawno projektowane domy.

Aby wydrukowac¢ projekt dom wybierz Plik > Drukuj.... To menu wyswietla okno dialogowe

wydruku Twojego systemu operacyjnego, w ktorym mozesz wybra¢ drukarke, zakres

drukowanych stron oraz jako$¢ wydruku.
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Domyslnie Sweet Home 3D drukuje liste mebli, plan, i aktualny widok 3D domu uzywajac
domyslnego rozmiaru papieru, marginesow i orientacji. Jesli chcesz zmieni¢ te parametry

wybierz Plik > Ustawienia strony.

W tym panelu mozesz zmieni¢ rozmiar papieru,

jego orientacje etc. poprzez kliknigcie przycisku
: 7z . Format strony. Mozesz zdecydowaé réwniez,
i | | I . | . | v
;ﬁ:Uw*"i' s ' - .J ] czy lista mebli, plan, widok 3D majg by¢
N o e .-i S ELCTT ‘.I 4

drukowane, czy nie.

H * -"""[jm';,.;“'!' Aby zobaczy¢, jak dom bedzie wygladat na

g e T g wydruku skorzystaj z pozycji Plik > Podglgd
!-“'“—“",/ s

pferuons | <8 | |

wydruku.

nyniphm pijSipog uoue

PROPOZYCJE CWICZEN DO LEKCJI
Cwiczenie 1.
Wykonaj projekt domu wg ponizszego instruktazu
1. Otworz program Sweet Home 3D.
2. Narysuj projekt domu w oknie projektu 2D (powinien wyglada¢, jak nizej).
Aby to zrobi¢, kliknij na ikong Rysuj Sciany, a nastepnie W polu projektu 2D narysuj

nasz plan.

CEEX o X804 ROEREANAAACS GE 0

1, ]2 [-1 [om 1 |2 |3 |4 Is I6 [7 |E Io |10 |1 |12 [13 [1s [15 |16 [17 |18 |

10|

86

11|

13|




®
KAPITAL LUDZKI T

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

3. Dodaj wymiary. Zrob to za pomocg narzedzia Zaznacz wymiary, ktore wlagczysz

poprzez kliknigcie na ikone¢ Zaznacz Wymiar.

OEEX6A 4B

RN ORGEM AAAARK[GE(O

Aby doda¢ wymiary postepuj zgodnie z instrukcja, ktéra wyswietli si¢ po kliknigeciu na
ikonke Zaznacz Wymiar

Zaznacz nowy wymiar trzema kliknieciami na planie:
1. zaznacz poczatkowy punkt pomiaru,

2. zaznacz koncowy punkt pomiaru,
3. wyznacz polozenie linji wymiarujace;j.

|| Nie wyswietlaj wskazowki ponownie

o]

Tak powinien wyglada¢ Twoj projekt po tym kroku:
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4. Dodaj teraz $ciany dziatowe (tak samo jak zwykle $ciany) do projektu, by wygladat

nastgpujaco:
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5. Teraz, gdy masz juz $ciany dzialowe, mozesz wyznaczy¢ pokoje. Zroéb wigc to

w nastepujacy sposob: Kliknij na ikonke Stworz Pokoje

sl R e AR O AR A A AR X AL -

Po czym kliknij 2 razy w przestrzen migdzy $cianami pokoju. W ten sposob dodates podtogi
i jednocze$nie wyznaczyte§ pokoje. Powinny si¢ teraz takze pokazac¢ liczby wskazujace

metraz danego pokoju.

Tak powinnien wyglada¢ plan po wyznaczeniu pokoi.

6. Dodaj okna i drzwi. Aby doda¢ okna i drzwi nalezy z listy po lewej stronie ekranu
wybra¢ zaktadke ,,.Drzwi i okna”, a nastgpnie kliknij na obiekt, ktory chcesz dodaé
i ciggle trzymajgc przycisk mysz przeciggnij obiekt na plan domu. Po dodaniu na plan

obiektu mozesz go edytowac.
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Dodaj do projektu domu okna i drzwi. Po tym kroku plan powinien wyglada¢ tak:

7. Pomaluj S$ciany, sufit i potdéz podtogi. Aby to zrobi¢, kliknij prawym przyciskiem
myszy, a po rozwini¢ciu listy kliknij opcje ,,Modyfikuj Pokoj”, wtedy pokaze si¢ okno

modyfikacji.
Edycja
Sufity
Nazwa i obszar
Nam:l l | (] Wréwietl cbszar
Podloga Sufit Sciany wokst pokoju
Edycja Podtogi \ 7] Wréwet podoos ] Wyt AT Edycja
owe O ) exke OO ] ome LB ] koloru écian
OTdstra: [ B | OTestwn [ O | OTesws [ O] w pokoiu
@Matowy O Blysczacy @ Matowy O Bhyszcaacy O Matowy () Biyszczacy Py
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Teraz pomaluj wszystkie pokoje oraz potdz podtogi. Po tym zabiegu plan powinien wygladac
tak:

{

— e

i

8. Meblujemy. Meble i dekoracje dodaj w ten sam sposéb jak okna i drzwi. Meble sg

pogrupowane w pokojach, w ktorych powinny si¢ znalezé.

Sprobuj uzyskaé nastgpujacy efekt:

{ E T

[yt 1 g i
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9. Zrbb zdjecia modelu 3D naszego planu. Aby tego dokona¢ kliknij ikone Zrob zdjecie,
a nastepnie w oknie dialogowym, ktére si¢ pojawi, ustaw parametry zdjecia i kliknij

Stwérz, a nastepnie Zapisz. ..
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Przyktadowe zdjecie:

10.Opracowane materiaty przeslij nauczycielowi.
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Ankieta ewaluacyjna zajeé

1 Czy dzisiejsze zajecia

byly interesujace?

2. Czy dowiedziates si¢

czego$ nowego?

3. Czy byty zadania, z
wykonaniem ktorych

miate$ duzy problem?

4. Czy potrafitby$
samodzielnie sporzadzi¢
projekt domu w programie

Sweet Home?

Co zmienitby$ w dzisiejszych zajeciach:

Karta samooceny ucznia

zawsze, prawie zawsze, rzadko, nigdy

Podpisucznia..............oooiiiiiiin .
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| 5. Przygotowanie do realizacji i realizacja projektu |

Lekcja 20, 21,22

TEMAT: PRACA WEDLUG METODY PROJEKTOW. PROGRAMOWANIE
DZIALAN. OKRESLENIE TEMATYKI PROJEKTOW

Omawiane zagadnienia:
1. Etapy pracy metodg projektu
Dokumentacja zwigzana z projektem
Zasady pracy zespolowej
Sposoby prezentacji projektu
Ustalenie instrukcji do projektu, w tym podziat zadan w zespotach
Ustalenie terminoéw realizacji poszczegdlnych etapow i sporzadzenie kontraktu

No ok~ wd

Okreslenie tematyki projektow

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji zadania
3 godziny lekcyjne

Realizowane tresci podstawy programowe;j.
1. Opracowywanie koncepcji rozwigzan typowych probleméw technicznych oraz
przyktadowych rozwiazan konstrukcyjnych.
2. Planowanie pracy o réznym stopniu ztozonos$ci, przy roznych formach organizacyjnych

pracy.

Ksztalcone kompetencje
1. Kompetencje techniczne i informatyczne
2. Umiejetnos$¢ uczenia sig
3. Innowacyjnos¢
4. Kreatywnos$¢

Cele lekgji

POZNAWCZE:
Uczen zna:
» zasady wykona projektu domu zgodnie z zalozeniami;
» zasady ergonomii;
» najnowsze osiggniecia techniki stosowane w domu, biurze, szkole i innych budynkach.
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KSZTALCACE:
Uczen potrafi:

>

>
>

>

zaplanowac¢ prace o roznym stopniu ztozonosci, przy réznych formach organizacyjnych
pracy;

wykonac i1 zaprezentowac projekt domu zgodnie z zatozeniami;

zaprojektowa¢ wnetrze pomieszczenia wg zasad ergonomii, za pomocg aplikacji
komputerowych;

opisa¢ najnowsze osiggniecia techniki stosowane w domu, biurze, szkole i innych
budynkach.

WYCHOWAWCZE:
Uczen potrafi:

>
>

Y

YV VVYVYVYYYVY

stosowaé w sposob racjonalny zdobycze techniki;

dokonywaé¢ wyborow zgodnych z powszechnie uznawanymi warto$ciami, rozumie
znaczenie techniki dla rozwoju cztowieka;

przejawia¢ aktywna postawg wobec rozwoju technicznego wilasnego $rodowiska,
regionu, kraju;

dziata¢ tworczo;

prowadzi¢ proekologiczny styl zycia;

przyja¢ postawe szacunku dla drugiego cztowieka;

dba¢ o bezpieczenstwo swoje i innych;

szanowac cudzg wlasnos¢;

wspotdziata¢ w grupie;

by¢ doktadnym, wytrwatym i cierpliwym;

okresli¢ swoje mocne i stabe strony.

Metody nauczania
» mini wyktad;
» pogadanka;
» instruktaz.
Srodki dydaktyczne
» prezentacja multimedialna;
» arkusze papieru;
» mazaki;
> karty pracy.
Formy organizacji pracy uczniéw
» praca zespolowa;

» burza mozgow.
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Przykladowy przebieg lekcji

Lp. | Opis kolejnych dzialan Czas_
W min

1 Przedstawienie i omowienie zagadnien zwigzanych z tematem zajecé )

) Przygotowanie uczniéw do pracy metoda projektow. Istota metody 40
projektow.

3 Wprowadzenie w tematyke 20

4 Formutowanie i wybor tematow 25
Tworzenie zespoldow. Integracja grupy. Ustalenie instrukcji do projektu,

5 w tym podziat zadan w zespotach. Ustalenie terminow realizacji 30
poszczeg6lnych etapdw 1 sporzadzenie kontraktu.

6 Sposoby prezentacji i kryteria oceny projektow. 10

7 Okreslenie dostgpnych zrddetl informacji 5

Calkowity czas trwania bloku 135

MATERIALY DLA NAUCZYCIELA

1. Przygotowanie uczniow do pracy metodq projektow. Istota metody projektow.
Projekt jest metoda, ktora moze by¢ zastosowana zaréwno w pracy dydaktycznej,
jak 1 wychowawczej. Istota jej polega na tym, Zze uczniowie samodzielnie realizuja ,,duze
zadanie” (obszerniejsze niz zadawane prace domowe). Nauczyciel okresla jedynie ramy
projektu. Moze on by¢ realizowany indywidualnie lub zespotowo. Celem tej metody
jest ksztaltowanie umieje¢tnosci planowania 1 organizacji pracy wtasnej ucznidw, zbierania
i selekcjonowania informacji, rozwijania terminologii wtasciwej dla danej dyscypliny
naukowej, rozwigzywania probleméw pracy w grupie, podejmowania decyzji, oceniania,
komunikowania sie¢.

Decyzja o wprowadzeniu tej metody zostalta podjgta w momencie wyboru programu
,»lechnika domowa” i nalezy ja uwzgledni¢ w momencie planowania pracy na poczatku roku
szkolnego. Aby nabra¢ wprawy w stosowaniu metody dobrze jest pracg rozpoczynaé od

niewielkich zadan, dotyczacych np. jednej jednostki lekcyjne;.
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Podziat ucznidéw na zespoly powinien odbywac si¢ na zasadzie dowolnosci lub zgodnie
z zainteresowaniem tematem. Trzeba zadbaé o to, aby w zespotach znalezli si¢ uczniowie
o réznym poziomie osiggni¢¢ szkolnych. Zespoty pracujg sprawnie, gdy liczg od 4 do 7 oséb.
Wazne jest opracowanie wspdlnie z zespotami zasad pracy i podziatu rél w zespole. W czasie
prezentacji powinna panowac zyczliwa atmosfera. Zwrd¢ uwage, aby uczniowie wzajemnie
si¢ shuchali, nagradzali si¢, np. brawami.
Wazne jest monitorowanie pracy zespotdow na wszystkich etapach realizacji projektu,
prowadzenie systematycznych notatek, utrzymywanie czg¢stego kontaktu z liderami zespotow.
Kryteria oceny trzeba ustali¢ wspolnie z uczniami i pamigtaé, ze nie mogg ulec zmianie
w trakcie realizacji projektu. Trzeba takze zachg¢cac uczniow do samooceny.
Praca nad projektem pozwala na ksztalcenie istotnych, wrgez niezbednych w  zyciu
umiejetnosci. Uczniowie realizujac projekt staja si¢ badaczami korzystajacymi z rdéznych
zrodet informacji, dokonujacymi ich krytycznej selekcji, opracowujacymi wyniki w formie
raportéw 1 wykresow. Staja si¢ samodzielni w docieraniu do informacji.
Praca nad projektem uczy réwniez:

v podejmowania decyzji grupowych, poszukiwania kompromisu;

v’ rozwigzywania konfliktow;

v’ wyrazania wlasnych opinii i stuchania opinii kolegow;

v’ dyskutowania;

v' dzielenia si¢ praca i odpowiedzialno$cig za opracowanie projektu.
Kazdy uczen powinien mie¢ mozliwo$s¢ wypowiedzenia si¢, przedyskutowania sposobu
wykonania. Wszyscy (a przynajmniej wigkszos¢ grupy) powinni zaakceptowac jeden sposob
realizacji projektu. Przygotowujac projekt, uczniowie szybciej i skuteczniej zapamigtuja
stownictwo 1 zwroty. Realizacja zadania w grupach sprzyja rowniez powstawaniu korzystnej
atmosfery, spontanicznym rozmowom. Nauczyciel ma wtedy okazje do lepszego poznania
uczniow, ich predyspozycji, zamitlowan oraz zdolnosci.
Tematy realizowanych projektoéw nalezy powigza¢ z aktywnos$cig ucznidéw w szkole i poza
nig. Moga one dotyczy¢ innych przedmiotow. Bardzo wazne jest, aby wybra¢ temat,
ktoéry zainteresuje ucznidow. Nalezy wzig¢ pod uwage czas, jakim dysponujemy,
a takze mozliwosci 1 predyspozycje uczniow. W trakcie pracy nad projektem kazdy ma
przydzielone zadania, wspolpracuje z innymi. Dla sprawnego przebiegu projektu nalezy
przygotowac: szczegdlowa instrukcje, harmonogram konsultacji dla uczniéw, zespolow,

kryteria oceny projektu.
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Bardzo waznym elementem pracy nad projektem jest prezentowanie jej wynikow na forum
klasy. Mozna to zrobi¢ poprzez np.:
v wystawienie prac wykonanych przez uczniow (albumoéw, plakatow, rysunkow itp.),
v wyklad z wykorzystaniem $rodkow audiowizualnych dostepnych w pracowni,
v' pokaz prezentacji wykonanej przez uczniow.
Mocne i stabe strony metody projektow
+ stuzy integracji zespotu klasowego,
+ uczy stosowania zdobytej wiedzy w praktyce,
+ uczy planowania i organizacji pracy,
+ uczy poszukiwania i selekcjonowania informacji,
+ uczy postugiwania si¢ nowymi zrédtami informacji,
+ nauczyciel przyjmuje rolg przewodnika o charakterze interdyscyplinarnym; uczy
samodzielnosci.
- rozne tempo pracy zespotow, czesto zalezne od doboru uczniow do zespotu,

- dtugi czas realizacji, zbieranie informacji zajmuje uczniom cze¢sto duzo czasu.

Istota metody projektow

Projekt jest metods, ktorej istota polega na tym, ze uczniowie samodzielnie realizuja ,,duze
zadanie” (obszerniejsze niz zadawane prace domowe). Nauczyciel okresla jedynie ramy
projektu. Moze on by¢ realizowany indywidualnie lub zespotowo. Celem tej metody
jest ksztattowanie umiejetnosci planowania 1 organizacji pracy wilasnej uczniow, zbierania
i selekcjonowania informacji, rozwijania terminologii wtasciwej dla danej dyscypliny
naukowej, rozwigzywania problemow, pracy w grupie, podejmowania decyzji, oceniania,
komunikowania sie¢.

Z pewnoscig w zyciu dorostym chciatbys osiggac¢ sukcesy 1 by¢ zadowolony ze swojej pracy
zawodowej. Aby to bylo mozliwe musisz nauczy¢ si¢ planowania i organizacji wlasnej
pracy, podejmowania decyzji pozwalajacych na dokonywanie wlasciwych wyborow.
Ta metoda okaze si¢ pomocna w opanowaniu tych umiejetnosci. Bedziesz ja mogt

wykorzysta¢ rowniez w dziatalno$ci pozaszkolne;.

Praca wedlug metody projektow bedzie przebiegala wedlug nastepujacych etapow:
* Nauczyciel przedstawi dokladnie istote¢ metody i jej przebieg. Wprowadzi w tematyke
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projektu i przedstawi list¢ tematéw, nad ktérymi bedziecie pracowaé oraz instrukcje
do projektu.

» Wybierzecie temat, nad ktorym chcielibyscie pracowa¢. W czasie wyboru kierujcie si¢
wlasng wiedza, mozliwos$ciami 1 umiejetnosciami. Temat, ktory wybierzecie, wybiora
réwniez inni koledzy, dzigki czemu utworzycie zespdt pracujacy nad nim. Zapoznajcie si¢
doktadnie z instrukcjg do projektu.

» Ustalicie w zespole zasady pracy. Dzieki nim praca be¢dzie przebiegata sprawnie.

» Ustalicie cele i zadania, ktore bedziecie realizowaé¢ w ramach projektu. Podzielcie zadania
w zespole i ustalcie harmonogram ich realizacji.

» Zbierzecie i opracujecie informacje potrzebne do realizacji projektu. Dokonujac analizy
i selekcji informacji jako kryteria przyjmijcie: przydatno$é, wazno$¢, oryginalno$é.
Zastandwcie si¢, czy wszystkie zrodta byly wiarygodne. Po wykonaniu wszystkich zadan
opracujcie sprawozdanie z realizacji projektu. Czy skorzystaliscie tylko ze stron
internetowych, czy takze z fachowych czasopism oraz ksigzek? Czy skorzystaliscie z
literatury polskiej, czy takze zagranicznej?

 Kolejnym etapem jest prezentacja opracowanego projektu. Musicie ja dobrze przygotowac.
Prze¢wiczcie ja kilka razy, zadbajcie, aby kazdy bral w niej udziat.

» Dokonajcie oceny pracy, niech kazdy sprobuje oceni¢ swoj wktad, zaangazowanie w pracg.

Oceny waszej pracy dokona réwniez nauczyciel.

99




® *
UNIA EUROPEJSKA g R
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI St
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY e

2. Wprowadzenie w tematyke

Komentarz metodyczny
Wprowadzenie ucznidéw w tematyke zagadnienia jest waznym momentem, gdyz wzbudza ich zainteresowanie tematem, pokazuje ze problemy i
mozliwosci poszukiwania rozwigzan z wykorzystaniem tej metody. Nalezy tu rozda¢ materiaty, poda¢ literature 1 wszystkie wiadomosci, ktore

poszerza wiedz¢ uczniow dotyczaca tego tematu.

Metoda, ktorq poznaliscie ma nam pomoc w wykonaniu projektow domow w 3D za pomocg programu Sweet Home.

., Wszedzie dobrze, ale w domu najlepiej.”

Kazdy dom powinien spetnia¢é okreslone funkcje oraz okreslone wazne zadania. Dla kazdego z nas dom moze petni¢ rozne funkcje. Dla jednych dom to
rodzinne miasto, okolica, chocby osiedle. Dla innych dom i mieszkanie to po prostu budynki mieszkalne, by¢ moze przedstawiajgce jakgs wartosé
materialng, ale jednak nieruchomosci. Jednak dom, jak wiemy to nie tylko budynek. To takze rodzina, ktora zamieszkuje jego wnetrze. Podstawowq
funkcjq domu jest zapewnienie dachu nad glowq. Dzigki domowi mamy ochrong przed zimg, niekorzystnymi warunkami atmosferycznymi lub innymi
tego rodzaju czynnikami. Dom zapewnia nam bezpieczenstwo i komfort. Dom jest tez przede wszystkim synonimem wlasnego miejsca, w ktorym czujemy
sie swobodnie i bezpiecznie. Architektura i budownictwo majq za zadanie dostosowac budynek i pomieszczenia do potrzeb potencjalnego inwestora tak,
by spetnily jego oczekiwania. Kazde pomieszczenie znajdujgce sie w strukturze domu ma petni¢ podang funkcje, dzieki czemu mozemy zapewnic
odpowiedni komfort uzytkownikom.

By dom spetnit wymagania stawiane przez mieszkarncow potrzebna jest praca zespotu ludzi: architektow, projektantow, budowniczych, konstruktorow.
Cwiczenie 1

Uzupenij mape mentalng. Podaj funkcje, jakie spelnia dom?
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Cwiczenie 2
Przeanalizuj ponizszy plan domu i napisz, kto moze by¢ inwestorem. Nastepnie przedstaw zalozenia projektowe oraz opisz zaprojektowane wnetrza i

ich funkcje.
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1.wiatrotap 5,30 m?
3. przedpokoj 21,15 m
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4. salon 26,11 m*

5. jadalnia 13,63 m?

6. kuchnia 10,98 m’

7. spizarnia 2,03 m?

8. toaleta 1,85 m?

9. fazienka 8,32 m’

10. pokdj 12,70 m?

11. pokoj 12,61 m?

12. sypialnia rodzicow 12,31 m?
13. garderoba 2,80m?

14. pokéj do pracy 7,34 m?
15. garaz 39,92 m’

Przykladowe rozwiazanie

Dom przystosowany do potrzeb starszych osob

Inwestorzy

Mieszkancami tego domu bedzie matzenstwo, ktorych doroste dzieci wyprowadzily si¢ z domu. Oboje maja okolo szes¢dziesigciu lat. Nie potrzebuja duzej powierzchni mieszkalnej,

ale marza o wygodzie, odpoczynku w otoczeniu pelnym zieleni oraz miejscu do przyjmowania rodziny i innych gosci.
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Zalozenia projektowe

Dom ma by¢ zaprojektowany z myslag o wygodnych warunkach dla starszych osob. Wszystkie najczesciej uzywane pomieszczenia majg znajdowacé si¢ blisko siebie na parterze, zeby
na co dzien nie trzeba byto wspinaé si¢ po schodach. Na poddaszu nalezy zaplanowaé pokoje dla gosci. Ze wzgledu na oszczgdnosci projekt budynku ma zosta¢ wykonany tak,
zeby wszystkie pomieszczenia spetnialy przynalezne im funkcje i zeby we wnetrzu domu nie bylo zbednej, ,,pustej” przestrzeni, ktéra generowataby niepotrzebne koszty utrzymania,
zwigzane chociazby z ogrzewaniem. Dom ma by¢ dwukondygnacyjny, z klasycznym dwuspadowym dachem krytym blachg cynkowo-tytanowa. Zewnetrzne §ciany w czesci
parterowej bedg pokryte sg bialym tynkiem oraz wstawkami z oktadziny drewnianej. Stolarka okienna drewniana. Zaré6wno od strony frontowej, jak i ogrodowej zaprojektowano
wylozone drewnem tarasy. Jeden z nich wyposazono w kominek zewnetrzny i murowany grill. Dodatkowa ozdobe stanowi oczko wodne z efektowna kaskada. Do budynku przylega
garaz. W garazu miesci si¢ samochod, stot do majsterkowania oraz sprzet rekreacyjno — sportowy.

Whetrza i ich funkcje

Z przedsionka bedzie si¢ przechodzié¢ si¢ do gtownego holu, a stamtad do salonu i do ogrodu z tarasem. Do kuchni prowadzi¢ bedzie korytarz, przy ktdorym jest wygodna garderoba
na wierzchnie okrycia. Kuchnia potaczona zostanie z otwarta na salon jadalnig. Na pigtro prowadzi¢ bedg schody umieszczone za zabudowsa z kominkiem i telewizorem; salon w tej
czgéei otwarty jest na wysoko§¢ dwoch kondygnacji. Pod schodami zaprojektowano pomieszczenie techniczne, do ktérego wchodzi si¢ przez ukryte drzwi, otwierajac regat
z potkami na ksigzki. Od strony ogrodowej bedzie si¢ znajdowac Scisle prywatna czgs¢ domu, sktadajaca sie z sypialni, tazienki oraz niewielkiego pomieszczenia gospodarczego. Z
tazienki bedzie si¢ przechodzi¢ tez do kottowni. Z mysla o wizytach syna i corki oraz ich rodzin na pigtrze umieszczono jedng, wspolng tazienke i dwie sypialnie - kazda z wlasng

garderoba.

3. Formulowanie, wybor tematéw projektow
Komentarz metodyczny
Kolejnym bardzo waznym etapem pracy metoda projektow jest formutowanie i wybor tematow projektow oraz tworzenie zespotow.
W generowaniu pomystow dotyczacych okreSlania tematéw projektu przydatna jest metoda 635, ktéra jest odmiang metody ,,burza
mozgow”. Metoda polega na postawieniu przez prowadzacego pytania lub zagadnienia. Bierze w niej udzial sze$¢ osob (6);

w przypadku mniejszej grupy wersj¢ mozna dostosowac — 535 lub 435. Kazda z oséb ma kartke, na ktdérej zapisuje trzy pomysty (3) w ciggu
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5 minut (5). Nastepnie kartk¢ podaje si¢ dalej. Znow kazdy musi napisaé trzy pomysly w ciggu 5 minut, cho¢ dozwolone jest
1 wskazane rozwijanie pomystu partnera. 635 konczy si¢ w momencie, kiedy kartka wroci do wlasciciela. Kazdy wymysla wiec 18 pomystow.
Metoda ta ma wiele zalet, angazuje wszystkich uczniow i umozliwia w szybki sposob zgromadzenie wielu rozwigzan. Przede wszystkim jest
duzo szybsza niz standardowa ,,burza mézgow”. Po drugie, osoby bardziej nie§miate, introwertyCzne, ktore na co dzien zostatyby przekrzyczane

przez grupe¢, maja taka samg szans¢ pokazania sie, jak pozostali uczestnicy.
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Praca sktada si¢ z trzech etapow:

I. Wprowadzenie. Prowadzacy/lider zespotu lub nauczyciel przygotowuje uczniow
do zrozumienia problemu, ktéry maja rozwigzac.

I1. Zbieranie pomystéw. Uczniowie podajg pomysty rozwigzania tego problemu. Sesja trwa
5-15 minut.

III. Analiza pomysléw. Ocena rozwigzan nast¢puje dopiero po zgloszeniu wszystkich
propozycji. Nastepuje dyskusja na temat kazdego rozwigzania i jego ocena. Uczniowie
wybieraja najtrafniejsze rozwigzania problemu i uzasadniajag swoje stanowisko. Najlepsze

rozwigzanie zostaje wprowadzone w zycie i sprawdzone pod wzgledem efektywnosci.

Cwiczenie 3
Celem projektu jest opracowanie projektow domoéw spetniajagcych wymagania okreslonych
grup mieszkancoOw za pomocg programu Sweet Home. Zapoznaj si¢ z ponizej podanymi
tematami projektu. Zaproponuj wlasny temat.

6. Projekt domu dla osoby samotne;j.

7. Projekt domu dla rodziny z malym dzieckiem.

8. Projekt domu dla rodziny wielodzietne;j.

9. Projekt domu dla osoby niepelnosprawne;.

0.

4. Tworzenie zespolow. Integracja grupy. Ustalenie instrukcji do projektu, w tym
podzial zadan w zespolach. Ustalenie terminow realizacji poszczegolnych etapow
i sporzadzenie kontraktu.

Warto troch¢ czasu poswieci¢ na wiasciwy podziat r6l w grupie. Powinny one w jak
najwigkszym stopniu odpowiada¢ zainteresowaniom, predyspozycjom i zdolnosciom

poszczego6lnych uczniow — cztonkdéw zespotu.
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Cwiczenie 4

JAKIE SA MOJE UMIEJETNOSCI?

1) W wolnym czasie najbardziej lubi¢ robi¢:

Wykorzystywane umiej¢tnosci: (np. jesli lubisz gra¢ w kosza, to jeste$ aktywny,
skoordynowany i gotowy do pracy w zespole).

3) Dziatalno$¢ pozaszkolna (praca, moje konkretne doswiadczenia, kluby, kota i organizacje,

do ktorych nalezg):
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Wykorzystywane umiej¢tnosci:
Cwiczenie 5

Odpowiedz na pytanie: Co mozesz dac¢ swojej grupie?

Nastepnie uczniowie wypetniaja karty pracy nr 1:

Karta pracy nr 1
Cwiczenie 1
Ustalenie zasad pracy w zespole

1) Kto bedzie liderem (przewodniczgcym zespotu)?

2) Jak bedzie podzielona odpowiedzialnosé¢ za realizacje zadan?

3) W jaki sposob bedg podejmowane decyzje?

4) W jaki sposob bedg rozwigzywane konflikty?
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5) Gdzie i w jakim czasie bedq odbywaly si¢ spotkania naszego zespotu (dotyczy to spotkan

pozalekcyjnych)?

6) Jakie zasady bedg obowigzywaly w naszej grupie, aby dobrze nam sie pracowato?

Wazng umiejetnoscig przydatng w realizacji projektow jest planowanie wspolnej pracy.

Do planowania pracy w zespole moze stuzy¢ proste ¢wiczenie — lista pytan:

Cwiczenie 2

PLANOWANIE PROJEKTU — LISTA PYTAN

. Jaki jest cel naszych dziatan?

. Jak poznamy, ze go osiagnelisSmy?

. Jakie zadania musimy zrealizowa¢, aby osiagnac cel?
. Jakie sg nasze zasoby?

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

Kto bedzie odpowiedzialny za poszczegdlne zadania?

. Jaki bedzie terminarz realizacji dziatan?
. Gdzie begdziemy realizowac nasze przedsiewzigcie?
. Co utatwi realizacj¢ naszych planow?

. Jakie trudnos$ci moga si¢ pojawi¢ w trakcie pracy?

10. Jak sobie z nimi poradzimy?

11. Gdzie poszukamy sojusznikow?

12. Jak zaprezentujemy efekt koncowy?
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Karta pracy nr 2
Instrukcja do projektu

I. Temat projektu:

1V. Zrédla, 7 ktorych moina skorzystaé:
Ludzie (kto?)

Instytucje

Strony internetowe (polskie i zagraniczne)

Fachowe czasopisma (polskie i zagraniczne)

Ksigzki (polskie i zagraniczne)

Inne
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V. Terminy konsultacji z nauczycielem

Grupa (nazwa, nr) Terminy konsultacji

Gr. |

Gr. Il

VI. Termin

Autorefleksja:

Dziatania dobre Dziatania wymagajgce Co? Jak?

poprawy
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W doborze uczniow do zespolow zwroce uwage na:

Karta pracy nr 3

Podzial zadan w zespole

Ip. | Zadania Kto to zrobi? Co jestdotego | Kiedy zostanie
(co trzeba wykonac?) potrzebne? wykonane?

(terminarz)

N o g M W N

5. Sposoby prezentacji i kryteria oceny projektow.

Nauczyciel wspdlnie z uczniami analizuje zawarte w Karcie pracy nr 4 oceniane elementy

prezentacji.
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Przyktadowa karta oceny prezentacji
Karta pracy nr 4
NUMEr grupy: . ..o vt Termin prezentacji: ...........
Imiona i nazwiska UCZNIOW: . .. .. .. ot
Ocen w skali 0-6 realizacj¢ poszczegolnych elementow prezentacji.
) B Liczba
Oceniane elementy prezentacji
punktow
Wiasciwe zaplanowanie pracy
Podzial zadan zgodnie z umiej¢tnosciami i zainteresowaniami
poszczeg6lnych cztonkdéw grupy
Zaangazowanie wszystkich oséb z zespotu
Dokumentowanie prac nad projektem
Wykorzystanie informacji z r6znorodnych zrodet
Uporzadkowanie 1 krytyczna analiza zebranych materiatow
Przygotowanie tekstow
Opracowanie graficzne
Wykazanie si¢ zdolnosciami organizacyjnymi
Kreatywno$¢, oryginalno$¢
Systematycznos$¢ pracy, terminowos¢
Prezentacja efektéw pracy
Suma punktow:
AnKkieta ewaluacyjna zajeé
Lp. | Pytanie dla ucznia Tak Raczej | Trudno Nie Zdecydo-
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tak powiedzieé wanie nie

1 Czy dzisiejsze zajecia

byly interesujace?
2. Czy dowiedziate$ si¢

czego$ nowego?
Co zmienitbys$ w dzisiejszych zajeciach: ...........cooiiiiiiiiiiii e
Karta samooceny ucznia
Mo¢j wkiad w prace grupy wyniost........ | %

Podpisucznia..............c.coeviiiiiiiin. .

Lekcja 23, 24, 25, 26, 27

TEMAT: WYKONANIE PROJEKTOW DOMOW W 3D ZA POMOCA PROGRAMU
SWEET HOME 3D

Omawiane zagadnienia

1.

Poslugiwanie si¢ programem komputerowym. ZnajomoS$¢ narzedzi programu
do projektowania domu.

Wykonanie projektu domu przy uzyciu aplikacji komputerowej z zastosowaniem
zasad ergonomii.

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji zadania.
5 godzin lekcyjnych

Realizowane tresci podstawy programowej

1.
2.

Rozpoznawanie urzadzen technicznych i rozumienie zasad ich dziatania.
Opracowywanie koncepcji rozwigzan typowych probleméw technicznych oraz
przyktadowych rozwigzan konstrukcyjnych.

Planowanie pracy o roznym stopniu zlozono$ci, przy réznych organizacyjnych
formach pracy.

Bezpieczne postugiwanie si¢ narzedziami 1 przyrzadami.

Ksztalcone kompetencje

1.

Kompetencje techniczne i informatyczne.
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2. Umiejetno$¢ uczenia sig.

w

Innowacyjnos¢.
4. Kreatywnosc.

Cele lekc;ji

POZNAWCZE:
Uczen zna:
» zasady bezpieczenstwa podczas dziatan praktycznych;
» koncepcj¢ rozwigzan typowych problemow pojawiajacych si¢ przy budowie domu
oraz przyktadowych rozwigzan konstrukcyjnych;
» dokumentacje techniczng (szkice, rysunki, plany).

KSZTALCACE:
Uczen potrafi:
» zastosowac zasady bezpieczenstwa podczas dziatan praktycznych;
» opracowa¢ koncepcje rozwigzan typowych probleméw pojawiajacych si¢ przy
budowie domu oraz przykladowych rozwigzan konstrukcyjnych;
» zaplanowaé prace o réoznym stopniu zlozonosci, przy rdéznych organizacyjnych
formach pracy;
» analizowac¢ i wykona¢ dokumentacje techniczng (szkice, rysunki, plany);
» skorzysta¢ z informacji zawartych w dokumentacji technicznej, projektach,
czasopismach i Internecie;
» wykonac i zaprezentowac projekt domu zgodnie z zalozeniami;
» zaprojektowa¢ wnetrze pomieszczenia wg zasad ergonomii za pomoca aplikacji
komputerowych.

WYCHOWAWCZE:
Uczen potrafi:
» stosowac w sposob racjonalny zdobycze techniki,
» dokonywaé¢ wyboréw zgodnych z powszechnie uznawanymi warto$ciami, Zrozumie¢
znaczenie techniki dla rozwoju cztowieka;
dziata¢ tworczo;
dbac o bezpieczenstwo swoje 1 innych;
szanowac cudzg wlasnos¢;
wspotdziala¢ w grupie;
by¢ doktadnym, wytrwatym 1 cierpliwym;
okresli¢ swoje mocne i stabe strony.

VVVYVYVVYVYYVYY
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Metody nauczania
» metoda projektu

Srodki dydaktyczne
» program Sweet Home 3D
> Karty pracy

Formy organizacji pracy uczniéw
» praca zespotowa;
» praca indywidualna.

Przykladowy przebieg lekcji

1 Przedstawienie i omOwienie zagadnien zwigzanych z tematem zajeé 5
2 Realizacja projektu. 215
3 Okreslenie stopnia przygotowania projektu 5

Ankieta ewaluacyjna zaje¢é
Uzupehnij:

o W czasie zajel pOznalem. ... ......ooiiiii e,

o P0Zajeciach UMICM. .. ...ttt
(wymien 4 czynno$ci wg Ciebie najwazniejsze)

Przykladowa karta samooceny ucznia

bardzo duzy, duzy, §redni, maty, bardzo maty
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bardzo dobrze, dobrze, normalnie, Zle, bardzo zle

tak, nie

wiekszej, mniejszej, takiej jak obecnie

LEKCJA NR 28, 29

TEMAT: ZAPREZENTOWANIE PRZYGOTOWANYCH PROJEKTOW

Omawiane zagadnienia

Przedstawienie i omowienie zespotowych projektow

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji zadania

2 godziny lekcyjne

Realizowane tresci podstawy programowej

1. Opracowywanie koncepcji rozwigzan typowych problemoéw technicznych
oraz przyktadowych rozwiazan konstrukcyjnych.

Ksztalcone kompetencje
1. Innowacyjnos$¢.
2. Kreatywnos¢.

Cele lekcji
POZNAWCZE:
Uczen zna:
» zasady prezentowania projektu zgodnie z zatozeniami;
» najnowsze osiagnigcia techniki stosowane w domu, biurze, szkole i innych budynkach;
» zasady rozwigzan probleméw utylizacji niesprawnych urzadzen oraz ponownego
wykorzystania materiatow odpadowych w budownictwie.

KSZTALCACE:
Uczen potrafi:
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» wykonac¢ i zaprezentowaé projekt domu zgodnie z zatozeniami;
» zaprojektowaé wnetrze pomieszczenia wg zasad ergonomii za pomocg aplikacji
komputerowych;
» opisa¢ najnowsze osiggnigcia techniki stosowane w domu, biurze, szkole i innych
budynkach;
» wskaza¢ zasady rozwigzan problemoéw utylizacji niesprawnych urzadzen
oraz ponownego wykorzystania materiatéw odpadowych w budownictwie.
WYCHOWAWCZE:
Uczen umie/potrafi/zna:
okresli¢ swoje mocne i stabe strony;
szanowac¢ cudzg wlasnos¢;
dbac o bezpieczenstwo swoje 1 innych;
wspotdziata¢ w grupie;
przyjac¢ postawe szacunku dla drugiego cztowieka.

YVVVYVYVY

Metody nauczania
» prezentacja prac

Srodki dydaktyczne
> zestaw komputerowy

Formy organizacji pracy uczniow
» praca w grupach

Przykladowy przebieg lekcji

1 Przedstawienie i omOwienie zagadnien zwigzanych z tematem zajeé 5
2 Prezentacja i ocena projektow. 65
3 Podsumowanie. 20

Ankieta ewaluacyjna zajec
Uzupehnij:
e Drzisiejsze zaj¢cia byly dla mnie interesujace poniewaz:...........coevvvveiiieninninneninnnn

(wymien 3 wg Ciebie najwazniejsze)
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Karta samooceny ucznia
Imig 1 NAZWISKO: ...cooviiiiiiiec

Zastanow sie¢ nad swoim udziatem w projekcie i wypisz dziatania, w ktorych Twoj wkiad
pracy byl najwiekszy oraz te, w ktorych uczestniczytes w mniejszym stopniu, uzasadnij
dlaczego:

Moj szczegolny wkiad pracy | W tych dziataniach ...poniewaz

uczestniczytem mniej

Podpisucznia..............ccoeviiiiiiiin..
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| 6. Tematy uzupehiajace |

Lekcja 30

TEMAT: CZY JA MOGE ZOSTAC BUDOWNICZYM?

Omawiane zagadnienia
1. Przyblizenie zawoddéw zwigzanych z projektowaniem i wyposazeniem budynkow.
2. Poznanie najwazniejszych zagadnien zwigzanych z architekturg, urbanistyka
oraz przestrzenia.

Liczba jednostek lekcyjnych potrzebnych do realizacji zadania.
1 godzina lekcyjna
Realizowane tresci podstawy programowej
1. Rozpoznawanie urzadzen technicznych i rozumienie zasad ich dzialania.
Ksztalcone kompetencje
1. Umiejetno$¢ uczenia si¢
2. Innowacyjno$¢
3. Kreatywnos$¢

Cele lekcji

POZNAWCZE:

Uczen zna:
» zawody zwigzane z projektowaniem, budowaniem, wyposazaniem wngtrz;
» szkoty ksztatcagce w poznanych zawodach.

KSZTALCACE:
Uczen potrafi:
» scharakteryzowa¢ zawody zwigzane z projektowaniem, budowaniem, wyposazaniem
wnetrz;
» wskazac szkoty ksztalcagce w poznanych zawodach.
WYCHOWAWCZE:
Uczen potrafi:
» okresli¢ swoje mocne i stabe strony;
» dokonywa¢ wyboréow zgodnych z powszechnie uznawanymi warto§ciami, rozumie¢
znaczenie techniki dla rozwoju cztowieka;
» przejawiac¢ aktywna postawe wobec rozwoju technicznego whasnego srodowiska,
regionu, kraju;
» dziata¢ tworczo.
Metody nauczania
> dyskusja;
» prezentacja multimedialna;
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» pokaz;
» (¢wiczenia;

» wycieczka do biura architektonicznego.

Srodki dydaktyczne
» prezentacja multimedialna;
> Internet;
» Kkarty pracy.

Formy organizacji pracy uczniow
» praca indywidualna.

Przykladowa ankieta ewaluacji zajec

1 Czy uwazasz, ze zajgcia

byly interesujace?

@
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2. Czy dowiedziale§ sig

czegos$ nowego?
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PROPOZYCJE KRYTERIOW OCENY I METOD SPRAWDZANIA OSIAGNIEC
UCZNIA

Wymagania podstawowe — do zaliczenia przedmiotu uczen:
v’ zna podstawowy zasOb poje¢, rozumie je i potrafi opisa¢ zjawiska fizyczno—
techniczne;
v sporzadza prosta3 dokumentacje techniczng wg zasad rysunku technicznego
i normalizacji;
przy sporzadzaniu dokumentacji stosuje piktogramy, symbole, schematy;
wykonuje proste projekty;
zna wlasciwos$ci podstawowych surowcoéw i materialow;
dobiera odpowiedni material do zaprojektowanej konstrukeji;
zna podstawowe operacje technologiczne i wykonuje je prawidtowo;
projektuje proces technologiczny dla danego przedmiotu (ustala kolejno$é czynnosci);
z pomoca nauczyciela wtasciwie organizuje czas pracy;

zna podstawowe urzadzenia techniczne, narzedzia, przyrzady i przybory;

AN N NN N Y N NN

dobiera wlasciwie narzedzia do operacji technologicznej, poprawnie si¢ nimi

postuguje;

pod nadzorem nauczyciela organizuje stanowisko pracy, oszcz¢dza materiaty;

<

v" dba o tad i porzadek na stanowisku pracy.

Wymagania rozszerzone — uczen:

v swobodnie postuguje si¢ slownictwem technicznym, rozumie i stosuje
w wypowiedziach;

v' zna wiele poje¢ specjalistycznych;

v’ stosuje zasady rysunku technicznego i normalizacji sporzadzajgc samodzielnie
rozbudowane projekty;

v’ czyta i analizuje gotowe dokumentacje techniczne oraz instrukcje obstugi, opracowuje
wlasne projekty lub zglasza racjonalizatorskie pomysty usprawniajace gotowe
projekty;

v" dobiera wlasciwy material do zaprojektowanej przez siebie konstrukcji;

<

ustala proces wytworczy, dobiera wtasciwe operacje technologiczne;

v' obstuguje prawidlowo urzadzenia techniczne;
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v’ zna budowe i dzialanie narzedzi, stosuje je prawidlowo podczas operacji
technologicznych, usuwa podstawowe usterki;

bezpiecznie i ergonomicznie organizuje swoje stanowisko pracy;

oszczednie 1 ekologicznie stosuje materiaty;

ustala harmonogram i czas pracy;

DN N NN

pelni funkcje grupowego, narzedziowego lub porzadkowego.

Metody sprawdzania osiggni¢¢ ucznia

W trakcie realizacji tresci programowych uczniowie beda oceniani na podstawie:
v’ obserwacji w czasie zaje¢,
v’ szacowania wytwordw ich pracy,
v' analizy zgodnosci dziatan z poleceniem do wykonania zadania,

v, Karty samooceny ucznia”.

Obszary aktywnos$ci oceniane na lekcjach zaje¢ technicznych:

wiadomosci: zakres, stopien rozumienia, samodzielno$¢ w odtwarzaniu i stosowaniu;
umiejetnosci: pracy w grupie, planowania pracy, organizacji, wyszukiwania informacji,
projektowania, montazu, eksploatacji;

postawy: gospodarno$¢, dyscyplina pracy, wspotpraca i wspotodpowiedzialnosé;

prace wytworcze (wykonywane na lekcjach); funkcjonalno$¢, estetyka wykonania,
zgodnos¢ z projektem, oryginalno$¢ rozwigzania;

dokumentacja techniczna: kompletno$¢, poprawnos¢, estetyka;

prezentacja: konstrukcja prezentacji, dobre wykorzystanie czasu prezentacji, poprawno$é
merytoryczna, jasne przedstawienie problemu, wykorzystanie $rodkow audiowizualnych,

postawa.
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