Scenariusz zaje¢ nr 6

Temat: Czytamy list od kolegi z wakacji.

Cele operacyjne:

Uczen:
e podaje elementy budowy listu,
e wyszukuje informacje w liscie,

e dodaje i odejmuje w zakresie 20.

Srodki dydaktyczne:
e zagadki (zamieszczone w tresci scenariusza),
e list napisany przez nauczyciela,

e list prezentowany uczniom (np. na dostepnym sprzecie multimedialnym):

Gdynia, 20. 09. 2014 r.
Drogi Bartku!
Pisze do Ciebie zgodnie z obietnicg. Od naszego ostatniego spotkania mineto wiele czasu, a
tédka, ktérg zbudowalismy z patykdw ciggle bardzo dobrze ptywal
Niestety, nie mam zbyt wiele czasu na zabawe, poniewaz mam duzo obowigzkéw w szkole.

Co u Ciebie stychac¢? Nie moge doczekaé sie do nastepnych wakacji!

Czekam na odpowiedz!
Pozdrawiam,

Piotrek

e animacja komputerowanr 1,

e karta pracynr1,

e praca plastyczna: 10 — 12 ramek, w ktérych znajdujg sie rdéine formy pism
uzytkowych, ramki s mate),

e animacja komputerowa nr 2,
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e stoper,

e (wiczenie interaktywne nr 1: na ekranie pojawiajg sie dziatania ze znaczkami
pocztowymi zamiast liczb: dwa znaczki + 4 znaczki =, 10 + 7 znaczkéw =, 20 znaczkéw
— 5 znaczkdéw =, 5 znaczkdw + 9 znaczkdow =, 9 znaczkdw + 7 znaczkow =, 3 znaczki + 9
znaczkéw =, 8 znaczkdw + 6 znaczkdow =,

e Nagranie dzwiekowe nr 1: gtos lektora czytajgcego zdania:
1. Elementy budowy listu to: nagtdwek, stopka, zakonczenie, ilustracja.
2. Aby wystac list, nalezy udac sie do sklepu z warzywami.

3. Listy do domow dostarcza listonosz.

Metody i techniki: éwiczenia praktyczne, burza mézgow.

Formy:
e zbiorowa,
e praca w parach,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny
Nauczyciel wita dzieci i zaprasza do rozwigzania kilku zagadek, ktére pomogg im odgadng¢, o
czym bedzie dzisiejsza lekcja.
ZAGADKI:
1. Chodzi z duzqg torbq i z tego jest znany, ze nosi przekazy, listy i telegramy. (listonosz)
2. W tym oto domku, tuz przed podrdozq, zawsze spotyka sie listow duzo. (skrzynka
pocztowa)

3. Co musi nadawca napisac doktadnie, zeby listonosz nie bfqdzit? Kto zgadnie? (adres)

1 zagadki pochodzg ze strony internetowej www.zagadkidladzieci.net
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4. Papierowa torebka, na niej znaczek. Rozerwe jq predko, list w srodku zobacze.
(koperta)
5. Szczerzy zgbki w cztery strony, choc jest maty, ma ich wiele. Na kopercie przyklejony,
grzecznie czeka na stempelek. (znaczek pocztowy)
6. Przychodzi do nas, z bliska lub z daleka. Czesto bardzo niecierpliwie ktos na niego
czeka. (list)
Uczniowie po odgadnieciu zagadek dochodzg do wniosku, ze lekcja bedzie dotyczyé
wysytania listéw. Nauczyciel pyta ucznidw, czy kiedykolwiek wysytali listy lub czy
kiedykolwiek je otrzymali? Nastepnie prosi ucznidow, aby odszukali w sali ukryty list, np. w
butelce, piérniku; moze byé zwigzany sznurkiem i przywigzany do szafki, wystajacy spod
dywanu, ukryty za obrazem w sali, w doniczce lub pod nig. Po odnalezieniu listu siadajg na
dywanie, znalazca czyta go lub wskazuje osobe, ktéra moze to zrobi¢. Nastepnie uczniowie
wspodlnie zastanawiajg sie, jakie elementy zawiera list (nie ma koniecznos$ci zachowania
wiasciwego nazewnictwa). Najwazniejsze jest zachowanie odpowiedniej formy, tj.

umieszczenie daty i miejscowosci, nagtdéwka, wstepu, rozwiniecia, zakofczenia i podpisu.

Etap realizacji

Zadanie 1
Nauczyciel wyswietla na dostepnym sprzecie multimedialnym list (wielkosci ekranu).
Wybrani uczniowie zaznaczajg wskazane wczesniej elementy listu (miejscowos$é i data,
nagtéwek, wstep, rozwinieci, zakoriczenie i podpis). Nauczyciel prosi, aby uczniowie policzyli,
ile elementdw majg zapamietaé (6). Wybrani uczniowie odczytujg list na gtos, zdanie po
zdaniu. Nauczyciel zadaje pytania:

e kto jest autorem listu?

e do kogo list jest napisany?

e gdzie list zostat napisany?

Zadanie 2
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Animacja komputerowa nr 1: duzy nagtéwek Jak wysytamy listy? W animacji nie widac
twarzy ludzi, w centrum zawsze jest list: najpierw jest pisany, wkfadany do koperty i
adresowany, nastepnie zanoszony na poczte. Tam pracownik poczty przykleja i stempluje
znaczek. Kolejnym krokiem jest grupowanie listow ze wzgledu na adresy, przekazywanie
listonoszowi, ktéry dostarcza list pod wybrany adres.

Karta pracy nr 1. Zadanie ma na celu utrwalenie poznanego zagadnienie (wysytania listow).
Uczniowie wycinajg obrazki i uktadajg je w porzadku chronologicznym. W parach wymieniajg
sie pracami, nauczyciel jeszcze raz witgcza animacje komputerowg nr 1 i uczniowie w parach

sprawdzajg, czy praca kolegi zgadza sie z animacja.

Zadanie 3

Nauczyciel wiesza na tablicy prace plastyczng. Znajdujg sie na nim ramki, a w nich rézne
formy pism uzytkowych: list, zaproszenie, zyczenie, notatka. Zadaniem uczniéw jest
ustalenie, ktére z nich to listy. Wybrani uczniowie zakres$laja kolorowym flamastrem

wtasciwe ramki.

Zadanie 4

Zabawa ruchowa w sali gimnastycznej: rozgrzewka: uczniowie realizujg marszobieg (5
minut), marsz z wymachami rak (najpierw pojedynczo, nastepnie obie na raz). Czes¢ gtéwna:
uczniowie dobierajg sie w pary. Kazda z par otrzymuje pitke. W pierwszym c¢wiczeniu
uczniowie stajg tytem do siebie, dotykaja sie plecami. Podajg sobie pitke najpierw nad gtowg,
potem na dole, pod nogami, na korcu z boku. Okreslajg kierunki — nad, pod, obok.
Nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczace relacji przestrzennych przedmiotéw
znajdujgcych sie na sali (np. gdzie znajduje sie pitka — w szafie). Nastepnie kazdy z ucznidow
koztuje pitke miedzy pachotkami i z powrotem. W kolejnym éwiczeniu nauczyciel wyznacza
dwa punkty — start i mete (ok. 50 m). Uczniowie starajg sie jak najszybciej przebiec wskazany
odcinek. Uczniowie biegng pojedynczo, nauczyciel mierzy kazdemu czas stoperem i zapisuje
wyniki kazdego dziecka na kartce. Nastepnie uczniowie pordéwnujg czasy i wybierajg

najkrotszy i najdtuzszy.
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Zadanie 5

Animacja komputerowa nr 2: kartka, na ktérej kolejno pojawiajg sie rézne elementy listu
(najpierw nagtowek, wstep, rozwiniecie, zakoniczenie, miejscowos¢ i data, podpis). Po
pojawieniu sie kazdego elementu animacja zatrzymuje sie na 5 sekund. Jest to czas, w

ktdrym uczniowie okredlajg, jaki element listu wyswietla sie w danym momencie.

Zadanie 6

Cwiczenie interaktywne nr 1: uczniowie dodajg i odejmuja od siebie znaczki pocztowe (na
ekranie wyswietlajg sie opisane w punkcie ,S$rodki dydaktyczne” dziatania utozone ze
znaczkéw zamiast liczb) obliczajg dziatania i wynik zapisujg na tablicy. Nastepnie uczniowie
uktadajg podobne dziatania, a osoby chetne mogg wymysli¢ zadanie z trescig (np. Ola miata
szes$¢ znaczkdw pocztowych. Babcia data jej jeszcze dziesie¢ znaczkdw. Niestety Ola zgubita

dwa. lle znaczkéw ma teraz?).

Etap korhcowy

Nauczyciel zadaje uczniom pytania:
e w jaki sposob listy sg wysytane?,
e jakie elementy zawiera w sobie list?.
Nagranie dzwiekowe nr 1. Lektor czyta zdania. Wybrani uczniowie okreslajg, czy zdania sg

prawdziwe, czy fatszywe. Nastepnie nauczyciel dziekuje uczniom za wytrwatg prace.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 6 dodatkowe ¢wiczenie (dla chetnych oséb) kierowane jest przede
wszystkim dla niego.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 1 nauczyciel zaznacza innym

kolorem kazdy element budowy listu.
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