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ROZWO] BEZ Granye

Historia klasa VI

1 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: CO ZA NAMI, CO PRZED NAMI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci przypominajg sobie umiejetnosci i informacje zdobyte w poprzednim roku szkolnym.

Poznaja zatozenia catorocznego projektu, ktéry beda realizowac.

Cele:

¢ utrwalenie informacji w zakresie historii Sredniowiecza polskiego;
e utrwalenie informacji w zakresie historii nowozytnej do okresu o$§wiecenia;
* rozwijanie umiejetno$ci oznaczania wydarzen na osi czasu;

* rozwijanie umiejetnosci wystepowania przed publiczno$cia.

Przebieg:

1. Wprowadzenie i odniesienie si¢ do do$wiadczen wakacyjnych. Czy dzieci mialy kontakt z
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historig w czasie wakacji? Co widziaty? Czego sie dowiedziaty? Czy s3 rzeczy, ktorych
chciatyby sie lepiej dowiedzie¢ lub nauczy¢? N. moze takze opowiedzie¢ dzieciom o
swoich do$wiadczeniach i np. pokazac zdjecia ze swojej "historycznej" podrozy (10
minut);

Tworzenie osi czasu. N. dzieli dzieci na grupy 3-osobowe. Zadaniem kazdej grupy jest
wspolne stworzenie osi czasu z jak najwieksza liczbg wydarzen historycznych, ktore
poznali w poprzednim roku szkolnym. Dzieci majg 10 minut na stworzenie swoich linii
czasu. Nastepnie klasa poréwnuje stworzone linie. Wygrywa grupa, ktérej udato sie
wypisac poprawnie najwiecej wydarzen i dat we wlasciwym miejscu na osi (daty
pOZniejsze nie sg wpisane przed wczesniejszymi) (15 minut);

Przypomnienie znaczenia najwazniejszych wydarzen (gra dydaktyczna i drama). Dzieci
losuja nazwy réznych wydarzen historycznych, ktore zostaly uwzglednione na liniach
czasu. Nastepnie chetne dzieci starajg sie przedstawi¢ wylosowane wydarzenie, udajac
postaci biorgce w nim udziat oraz przedstawiajac przyczyny i skutki. Reszta klasy stara
sie wymysli¢, o jakie wydarzenie chodzi i kiedy miato ono miejsce (15 minut);
Zapowiedzenie planu na nadchodzacy rok i wprowadzenie do rocznego projektu. Kazde
dziecko ma w tym roku szkolnym za zadanie zrealizowac kreatywny projekt historyczny,
uwzgledniajacy wybrany okres historyczny omawiany w nadchodzacym roku szkolnym
(w przedziale od czas6w oswiecenia do czas6w wspdiczesnych).

e Dzieci samodzielnie moga wymysli¢, jakiego okresu historycznego bedzie dotyczyt
projekt oraz jaki temat beda chciaty w nim omoéwic.

* Dzieci mogg pracowac nad projektem samodzielnie lub w grupach.

* N.w ciggu nastepnych 2-3 lekcji dopytuje dzieci, jaki okres i temat sobie wybraty.
Dzieciom, ktore nie majg pomystu moze zaproponowac, jakis temat. Wazne jednak,
zeby sposob realizacji projektu odpowiadat mocnym stronom dziecka.

* N.wraz z kazdym dzieckiem (grupg) ustala harmonogram i cele projektu;

*  Przyktady projektéow:

* strona internetowa, przedstawiajgca wybrang postac historyczna;

* strona internetowa, przedstawiajgca wybrane wydarzenie historyczne;

* projekt artystyczny: nagranie muzyczne lub audycja "radiowa";

* projekt artystyczny: stworzenie filmu (ew. filmu animowanego
poklatkowego);

* projekt artystyczny: obraz lub moodboard;

* projekt jezykowy: przewodnik/wycieczka po okolicy z przedstawieniem jej
historii.

* Stworzone projekty zostang zaprezentowane innym na ostatnich zajeciach w tym
roku szkolnym, ale moga podlega¢ wcze$niejszej ewaluacji przez N. Ewentualnie N.
moze tez wraz z dzie¢mi przygotowac "Targi historyczne", w trakcie ktorych
projekty zostang przedstawione reszcie szkoty i rodzicom.
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Mozliwe kontynuacje:
e wazne jest, aby dzieci przedstawiaty N. postep prac nad projektem w trakcie roku
szkolnego. Mozna na to poswieci¢ kilka minut lekcji co dwa-trzy tygodnie.

Warianty:
* N. moze takze poming¢ pkt. 3 (gra dydaktyczna i drama) i skoncentrowac sie na
omoOwieniu z dzie¢mi projektu oraz wystuchaniu ich pomystow.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Metoda wizualizacji

Techniki:

Linia czasu

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna
Osiggniecia GWK:

Psych-IV-V1.8.2 : dziecko wie, jak grupa potrafi wptywac na decyzje jednostki

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych
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2 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: WIEK SWIATEA I ROZUMU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice ogladajg prezentacje multimedialng na temat oSwiecenia, a nastepnie
sami szukajg informacji na temat wielkich postaci epoki. Tworza notatki i przedstawiaja je

klasie.

Cele:
e poznanie kultury, sztuki i nauki oSwiecenia;
* doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania informacji;
* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
e prezentacja multimedialna (w zatgczniku)
* komputery dla grup z dostepem do internetu.

Przebieg:
1. Wprowadzenie (prezentacja multimedialna). N. pokazuje prezentacje multimedialng na
temat osiggnie¢ oSwiecenia, omawia hasta epoki, wynalazki, klasycyzm o$wieceniowy (20
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minut);

2. Zapoznanie z przedstawicielami o§wiecenia (tworzenie notatki z wykorzystaniem
internetu). Podziat klasy na grupy 3-osobowe. Kazda szuka wiadomoS$ci na temat jednego
z mysSlicieli/naukowcow/artystow oswiecenia (N. zwraca uwage, Zeby postaci sie nie
powtarzaty, ew. przypisuje odgérnie rézne postaci r6znym grupom).

* Dzieci tworza uproszczong notatke dotyczacg wybranej postaci w formie gwiazdy
(wzér w zatgczniku).

3. Podsumowanie (prezentacja notatki). Dzieci prezentuja swoje notatki klasie (25 minut na

pkt. 21 3).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Prezentacja multimedialna

Techniki:
Webquest

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Dodatkowe osiagniecia:
* dziecko zna pojecia: racjonalizm, klasycyzm,;
* dziecko wymienia osiggniecia klasycyzmu w Polsce i na Swiecie;
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e dziecko zna nazwiska oséb, ktore tworzyty epoke.

Lista zatacznikow:

Postaci i wzdr notatki.pdf

Wiek $wiatta i rozumu prezentacja.pdf
Postaci i wzdr notatki wersja edytowalna.docx

Wiek $wiatta i rozumu wersja edytowalna.pptx
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3 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: SLADAMI CANALETTA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci poznaja zycie i tworczo$¢ Canaletta oraz jego role w portretowaniu Warszawy. Nastepnie

poréwnujg obrazy Canaletta i wspéiczesne zdjecia Warszawy.

Cele:
e poznanie zycia i tworczosci Canaletta;
e pordéwnanie obrazéw Warszawy Canaletta i wspotczesnych zdje¢ przedstawiajacych
stolice (podobienistwa i réznice);
¢ doskonalenie umiejetno$ci analizy tekstéw kultury.

Potrzebne materialy:
* prezentacja multimedialna (w zatgczniku)
* komputery z dostepem do Internetu dla grup.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. przedstawia sylwetke Canaletta oraz najwazniejsze jego dzieta
(zatacznik- prezentacja multimedialna) (10 minut);
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2. Zapoznanie z obrazami Canaletta (praca grupowa z wykorzystaniem TIK). Podziat klasy
na grupy. Kazda "dostaje" jeden obraz Canaletta. Jej zadaniem jest odnalezienie w
internecie zdjecia, ktore przedstawialoby miejsce namalowane przez artyste. Uczniowie i
uczennice wpisuja np: nazwe ulicy w google i szukajg zdje¢ (20 minut);

3. Podsumowanie. Prezentacja pracy grupowej. Dzieci opowiadajg, co zmienito sie w
przestrzeni miejskiej od czaséw Canaletta (15 minut).

Warianty:

* zamiast lekcji stacjonarnej N. moze wybrac sie z dzie¢mi na wycieczke ulicami Warszawy.
Dzieci otrzymuja po jednej reprodukcji obrazu Canaletta i w trakcie wycieczki
identyfikujg przedstawione na obrazie miejsca. Co sie zmienito? Co jest podobne? N.
wyjasnia dzieciom, jakie byto znaczenie obrazéw Canaletta w odbudowie Warszawy.

Zakresy przedmiotowe:
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.2.1 : [ogblne] dziecko potrafi opisa¢ swoja "mata Ojczyzne", wskazujac elementy jej
historii i kultury

Hist-VI1.22.1 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi podawac przyktady naprawy panstwa polskiego za
panowania Stanistawa Augusta Poniatowskiego

Komp-VI1.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.




GRAW KLASY

Z GRANIC

elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;
Komp-VI.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w

tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Lista zalgcznikow:

canaletto.pptx
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4 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: KRYZYSY I PROBY NAPRAWY RZECZYPOSPOLITE]

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci dowiadujg sie, jakie byty przyczyny problemoéw Rzeczypospolitej w drugiej potowie XVIII

w. oraz jakie dziatania podejmowano, aby im zaradzi¢. Poznajg okoliczno$ci rozbioréw.

Cele:
* zapoznanie z przyczynami kryzysu Rzeczypospolitej w XVIII w.;
* zapoznanie z dzialaniami podejmowanymi w celu zaradzeniu kryzysom;
* zapoznanie z przyczynami i skutkami rozbioréw Rzeczypospolitej;
* rozwijanie umiejetnosci okreslania zwigzkéw przyczynowo-skutkowych;
* rozwijanie umiejetnosci tworczego myslenia.

Potrzebne materiaty:
* materiat do pracy z tekstem (Fragment Konstytucji 3 maja);
» Kkartki A4, koperty, flamastry lub kredki;
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* prezentacja multimedialna (prezentacja wykorzystywana takze na nastepnej lekcji
Konstytucja, zabory i insurekcja);
* opis elementéw wptywajacych na kryzys i p6Zniejszy upadek Rzeczpospolitej:
* anarchii, podwdjnych elekcji (w tym kradziezy insygniéw krélewskich), zrywania
sejmow, zycia ponad stan, panszczyzny i poddanstwa chtopéw, traktatu Trzech
Czarnych Ortéw;
e rzutnik;
¢ dodatkowe Zrodto interaktywne: Konstytucja 3 maja - tekst Zrédtowy i skany dokumentu
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ustawa_rz%C4%85dowa_czyli_Konstytucya_3_
maja_1791.djvu); mapy rozbioréw (http://www.wiw.pl/historia/atlas/mapa42.asp);
* dodatkowo: krétka notatka wprowadzajgca dzieci.

Przebieg:

1. Kryzys w Rzeczpospolitej (Ewiczenia dramowe). N. rozdaje dzieciom przygotowane
wcze$niej przez siebie hasta opisujace przyczyny kryzysu Rzeczpospolitej. Kazde dziecko
otrzymuje jeden element, nastepnie dzieci z tymi samymi hastami tworza grupy. Po
zapoznaniu sie ze "swoimi" problemami dzieci realizujg zadania dramowe:

* stop-klatka;

* ptaszcz eksperta (45 minut);

2. Proby naprawy kraju (prezentacja multimedialna i mapy mysli). N. wyjasnia dzieciom, Ze
w czasie tego spotkania poznajg historie jednego z najtrudniejszych okreséw
funkcjonowania panstwa polskiego: kiedy z jednej strony starano sie wprowadzac¢
reformy i unowoczesniac ustroj, a z drugiej Polska utracita niepodlegtos$¢. N. korzystajac z
prezentacji multimedialnej przedstawia dzieciom sytuacje w drugiej potowie XVIII w.
Zadaniem dzieci jest stworzenie w trakcie wyktadu N. map mysli, ktére bedg stanowity
notatke z lekcji, uwzgledniajgca przyczyny upadku Rzeczypospolitej oraz proby naprawy:

e wybor Stanistawa Augusta Poniatowskiego na kréla Rzeczypospolitej;

* przejawy stabosci ustroju Rzeczypospolitej (stabos¢ wtadzy krélewskiej, liberum
veto, system klientalny, stabos¢ militarna - spadek znaczenia pospolitego ruszenia,
wyniszczenie kraju wojnami, kryzys gospodarczy);

* okolicznosci pierwszego rozbioru;

e proéby reform: wojskowej, skarbowej;

* utworzenie Komisji Edukacji Narodowej;

* Sejm Czteroletni oraz Konstytucja 3 maja (15 minut);

3. Omodwienie stworzonych przez dzieci map mysli. N. zwraca uwage na elementy, ktore
dzieciom mogty umkna¢ lub ktére moga by¢ dla nich trudne (5 minut);

4. Konstytucja 3 maja (praca z tekstem). N. rozdaje dzieciom fragmenty tekstéw Konstytucji
3 maja. Zadaniem dzieci jest:

* przeczytanie podanych fragmentow;
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* zapisanie, co ich zdaniem te fragmenty oznaczajg. W ten spos6b dzieci majg
rozwing¢ umiejetno$¢ samodzielnego wnioskowania, nawet jesli nie rozumiejq
wszystkich stéw. Dzieci mogg zadawac pytania o znaczenie stéw, ktérych nie

rozumiejg;

* N.omawia z dzie¢mi poszczegdlne fragmenty. Zbiera wyjasnienia dzieci, co do
podanych fragmentéw. Wyjasnia znaczenie tekstow w miare potrzeby (15 minut);
5. Upadek Rzeczypospolitej (rozmowa o emocjach). N. pyta dzieci, jakie emocje wywotata w
nich dzisiejsza lekcja. Jak odebraty ostateczng kleske préb naprawy Rzeczypospolitej? Czy
istnieje co$, co by chciaty powiedzie¢ swoim przodkom? Dzieci majg ku temu okazje:

tworza rysunek-list, w ktorym moga namalowaé swoje emocje, a takze zada¢ nurtujace je

pytania (np. Jak sie czuliscie? Czemu czego$ nie zrobiliscie? Co dalej sie wydarzyto?).
Dzieci wktadaja listy do kopert i chowajg do zeszytu (lub historycznego portfolio, jesli
takie tworzg). Warto do nich zajrze¢, kiedy poznaja historie odzyskania niepodlegtosci

(10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Dyskusja dydaktyczna

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:

Intrapersonalna
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.22.1 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi podawac przyktady naprawy panstwa polskiego za

panowania Stanistawa Augusta Poniatowskiego

Hist-VI1.22.2 : [nowozytno$¢] dziecko wie, czym jest Konstytucja 3 maja

Hist-VI1.22.4 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi wyjasni¢, w jakich okolicznosciach doszto do
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upadku panstwa polskiego, podaje date III rozbioru

Hist-VI.3.1 : [WOS] dziecko potrafi wymieni¢ najwazniejsze Swieta narodowe, symbole
panstwowe, miejsca pamieci narodowej

Hist-VI1.3.2 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢ znaczenie najwazniejszych Swigt narodowych,
symboli panstwowych i miejsc pamieci narodowej

Pol-1V-VI1.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Psych-IV-VI1.2.2 : dziecko potrafi komunikowac sie asertywnie

Psych-IV-V1.3.2 : dziecko potrafi rozwigzywac problemy wykorzystujac techniki tworczego
mySlenia

Lista zalgcznikow:

Fragment Konstytucji 3 maja wersja edytowalna.docx
Préby naprawy Polski.docx

Fragment Konstytucji 3 maja.pdf

Préby naprawy Rzeczypospolitej prezentacja.pdf
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5 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: KRYZYSY I PROBY NAPRAWY RZECZYPOSPOLITE]

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci dowiadujg sie, jakie byty przyczyny problemoéw Rzeczypospolitej w drugiej potowie XVIII

w. oraz jakie dziatania podejmowano, aby im zaradzi¢. Poznajg okoliczno$ci rozbioréw.

Cele:
* zapoznanie z przyczynami kryzysu Rzeczypospolitej w XVIII w.;
* zapoznanie z dzialaniami podejmowanymi w celu zaradzeniu kryzysom;
* zapoznanie z przyczynami i skutkami rozbioréw Rzeczypospolitej;
* rozwijanie umiejetnosci okreslania zwigzkéw przyczynowo-skutkowych;
* rozwijanie umiejetnosci tworczego myslenia.

Potrzebne materiaty:
* materiat do pracy z tekstem (Fragment Konstytucji 3 maja);
» Kkartki A4, koperty, flamastry lub kredki;
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* prezentacja multimedialna (prezentacja wykorzystywana takze na nastepnej lekcji
Konstytucja, zabory i insurekcja);
* opis elementéw wptywajacych na kryzys i p6Zniejszy upadek Rzeczpospolitej:
* anarchii, podwdjnych elekcji (w tym kradziezy insygniéw krélewskich), zrywania
sejmow, zycia ponad stan, panszczyzny i poddanstwa chtopéw, traktatu Trzech
Czarnych Ortéw;
e rzutnik;
¢ dodatkowe Zrodto interaktywne: Konstytucja 3 maja - tekst Zrédtowy i skany dokumentu
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ustawa_rz%C4%85dowa_czyli_Konstytucya_3_
maja_1791.djvu); mapy rozbioréw (http://www.wiw.pl/historia/atlas/mapa42.asp);
* dodatkowo: krétka notatka wprowadzajgca dzieci.

Przebieg:

1. Kryzys w Rzeczpospolitej (Ewiczenia dramowe). N. rozdaje dzieciom przygotowane
wcze$niej przez siebie hasta opisujace przyczyny kryzysu Rzeczpospolitej. Kazde dziecko
otrzymuje jeden element, nastepnie dzieci z tymi samymi hastami tworza grupy. Po
zapoznaniu sie ze "swoimi" problemami dzieci realizujg zadania dramowe:

* stop-klatka;

* ptaszcz eksperta (45 minut);

2. Proby naprawy kraju (prezentacja multimedialna i mapy mysli). N. wyjasnia dzieciom, Ze
w czasie tego spotkania poznajg historie jednego z najtrudniejszych okreséw
funkcjonowania panstwa polskiego: kiedy z jednej strony starano sie wprowadzac¢
reformy i unowoczesniac ustroj, a z drugiej Polska utracita niepodlegtos$¢. N. korzystajac z
prezentacji multimedialnej przedstawia dzieciom sytuacje w drugiej potowie XVIII w.
Zadaniem dzieci jest stworzenie w trakcie wyktadu N. map mysli, ktére bedg stanowity
notatke z lekcji, uwzgledniajgca przyczyny upadku Rzeczypospolitej oraz proby naprawy:

e wybor Stanistawa Augusta Poniatowskiego na kréla Rzeczypospolitej;

* przejawy stabosci ustroju Rzeczypospolitej (stabos¢ wtadzy krélewskiej, liberum
veto, system klientalny, stabos¢ militarna - spadek znaczenia pospolitego ruszenia,
wyniszczenie kraju wojnami, kryzys gospodarczy);

* okolicznosci pierwszego rozbioru;

e proéby reform: wojskowej, skarbowej;

* utworzenie Komisji Edukacji Narodowej;

* Sejm Czteroletni oraz Konstytucja 3 maja (15 minut);

3. Omodwienie stworzonych przez dzieci map mysli. N. zwraca uwage na elementy, ktore
dzieciom mogty umkna¢ lub ktére moga by¢ dla nich trudne (5 minut);

4. Konstytucja 3 maja (praca z tekstem). N. rozdaje dzieciom fragmenty tekstéw Konstytucji
3 maja. Zadaniem dzieci jest:

* przeczytanie podanych fragmentow;
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* zapisanie, co ich zdaniem te fragmenty oznaczajg. W ten spos6b dzieci majg
rozwing¢ umiejetno$¢ samodzielnego wnioskowania, nawet jesli nie rozumiejq
wszystkich stéw. Dzieci mogg zadawac pytania o znaczenie stéw, ktérych nie

rozumiejg;

* N.omawia z dzie¢mi poszczegdlne fragmenty. Zbiera wyjasnienia dzieci, co do
podanych fragmentéw. Wyjasnia znaczenie tekstow w miare potrzeby (15 minut);
5. Upadek Rzeczypospolitej (rozmowa o emocjach). N. pyta dzieci, jakie emocje wywotata w
nich dzisiejsza lekcja. Jak odebraty ostateczng kleske préb naprawy Rzeczypospolitej? Czy
istnieje co$, co by chciaty powiedzie¢ swoim przodkom? Dzieci majg ku temu okazje:

tworza rysunek-list, w ktorym moga namalowaé swoje emocje, a takze zada¢ nurtujace je

pytania (np. Jak sie czuliscie? Czemu czego$ nie zrobiliscie? Co dalej sie wydarzyto?).
Dzieci wktadaja listy do kopert i chowajg do zeszytu (lub historycznego portfolio, jesli
takie tworzg). Warto do nich zajrze¢, kiedy poznaja historie odzyskania niepodlegtosci

(10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Dyskusja dydaktyczna

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:

Intrapersonalna
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.22.1 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi podawac przyktady naprawy panstwa polskiego za

panowania Stanistawa Augusta Poniatowskiego

Hist-VI1.22.2 : [nowozytno$¢] dziecko wie, czym jest Konstytucja 3 maja

Hist-VI1.22.4 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi wyjasni¢, w jakich okolicznosciach doszto do
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upadku panstwa polskiego, podaje date III rozbioru

Hist-VI.3.1 : [WOS] dziecko potrafi wymieni¢ najwazniejsze Swieta narodowe, symbole
panstwowe, miejsca pamieci narodowej

Hist-VI1.3.2 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢ znaczenie najwazniejszych Swigt narodowych,
symboli panstwowych i miejsc pamieci narodowej

Pol-1V-VI1.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Psych-IV-VI1.2.2 : dziecko potrafi komunikowac sie asertywnie

Psych-IV-V1.3.2 : dziecko potrafi rozwigzywac problemy wykorzystujac techniki tworczego
mySlenia

Lista zalgcznikow:

Fragment Konstytucji 3 maja wersja edytowalna.docx
Préby naprawy Polski.docx

Fragment Konstytucji 3 maja.pdf

Préby naprawy Rzeczypospolitej prezentacja.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

6 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: KONSTYTUC]JA, ZABORY I INSUREKC]JA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci korzystajac z gry dydaktycznej utrwalajg wiedze na temat rozbioréw Polski oraz

dowiadujg sie, jakie byty ich nastepstwa. Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e utrwalenie w zakresie Konstytucji 3 maja oraz przyczyn rozbioréw Polski;
e zapoznanie ucznidéw i uczennic ze znaczeniem i przebiegiem insurekcji ko$ciuszkowskiej;
* zapoznanie ucznidw i uczennic z pojeciem "insurekcja";
e rozwijanie umiejetno$ci pracy z mapg;
* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy i kreatywnosci.

Potrzebne materiaty:
* Kkartony, przybory do rysowania;
e kostki do gry, po jednej na grupe;
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e "pionki" do gry, np. kolorowe guziki;

e ew.Klej;
* 7rddia wiedzy historycznej: encyklopedia, ksigzki dotyczace wybranego okresu, jak i, w
miare mozliwosci, Zrédta internetowe.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. przypomina dzieciom, czego dotyczyta poprzednia lekcja, nastepnie
wyjasnia, czym beda sie zajmowaty przez dwie najblizsze lekcje. Dzieci wspotpracujac,
odtworzga fragment historii Polski - stworzg wtasng gre planszowa. Realizujagc wyzwania,
dowiedza sie, jakie tereny objety poszczegolne rozbiory oraz czym byta insurekcja

koSciuszkowska.
2. Wyjasnienie zadania i rozdanie materiatéw. N. dzieli dzieci na grupy 4-osobowe. Kazda
grupa otrzymuje plik materiatéw. Nastepnie N. wyjasnia, na czym bedzie polegato ich

zadanie (ktore realizujg w grupach):

1.

6.
7.

Nalezy wycig¢ wszystkie pola wydarzen i ustawic je w kolejnosci chronologiczne;j.
Dzieci same przypominajg sobie lub sprawdzaja daty poszczeg6lnych wydarzen.
N. wraz z dzie¢mi sprawdza, czy opracowana chronologia wydarzen jest
prawidtowa. Dodaje wyja$nienia do pdl, ktore przedstawiajg wydarzenia, z
ktorymi dzieci wczesniej sie nie spotkaty.

Dzieci przyklejajg pola zgodnie z uktadem chronologicznym do arkusza papieru
A3, w taki sposdb, aby powstata plansza do gry. Od decyzji dzieci zalezy, w jaki
sposéb utoza pola (np. weza czy spirale).

Rozgrywka. Proponowana gra ma charakter kooperacyjny, co oznacza, Ze gracze
muszg wspoétpracowac, aby zwyciezy¢. Zadanie polega na tym, aby druzyna
zdobyta 5 punktéw pamieci poprzez poprawne wykonywanie wymaganych zadan.
Jesli im sie to uda w ciggu dwoch lekcji, wéwczas "Polska nie zostanie
zapomniana". Jednak niepoprawne wykonanie wyzwan i nie zdobycie w
wymaganym czasie 5 punktéw pamieci, skutkuje tym, ze "Polska zostaje
zapomniana i nigdy nie odzyska niepodlegtosci".

Wybér wykonywanego zadania uzalezniony jest od rzutu kostka (jeden rzut na
jeden ruch grupy). Wazne jest, ze dzieci moga poruszac sie do przodu lub do tytu
(zgodnie z liczbg oczek, ktore wypadty).

N. sprawdza poprawno$¢ wykonanych wyzwan.

N. zacheca dzieci do wspotpracy przy realizacji wyzwan i pomagania sobie.

3. Podsumowanie i oméwienie zadania. Czy wszystkim udato sie zdoby¢ 5 punktéw? Jakie
zadanie byto dla dzieci najtrudniejsze? Ktére wymagato najwiecej wspétpracy.

Zakresy przedmiotowe:
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Psychologia

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda wizualizacji

Techniki:

Linia czasu

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.20.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisaé, w jaki sposéb dokonywano wyboru kréla,
uzywajac pojec: elekcja, pole elekcyjne, koronacja

Hist-VI1.22.1 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi podawa¢ przyktady naprawy panstwa polskiego za
panowania Stanistawa Augusta Poniatowskiego

Hist-VI1.22.2 : [nowozytno$¢] dziecko wie, czym jest Konstytucja 3 maja

Hist-VI1.22.3 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi oméwi¢ wydarzenia powstania koSciuszkowskiego,
uzywajac pojec: naczelnik powstania, przysiega Kosciuszki, kosynierzy

Hist-VI1.22.4 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi wyjasni¢, w jakich okolicznos$ciach doszto do
upadku panstwa polskiego, podaje date III rozbioru

Psych-1V-V1.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych

Lista zalgcznikow:

Pola gry planszowej do wyciecia.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

7 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: KONSTYTUC]JA, ZABORY I INSUREKC]JA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci korzystajac z gry dydaktycznej utrwalajg wiedze na temat rozbioréw Polski oraz

dowiadujg sie, jakie byty ich nastepstwa. Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e utrwalenie w zakresie Konstytucji 3 maja oraz przyczyn rozbioréw Polski;
e zapoznanie ucznidéw i uczennic ze znaczeniem i przebiegiem insurekcji ko$ciuszkowskiej;
* zapoznanie ucznidw i uczennic z pojeciem "insurekcja";
e rozwijanie umiejetno$ci pracy z mapg;
* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy i kreatywnosci.

Potrzebne materiaty:
* Kkartony, przybory do rysowania;
e kostki do gry, po jednej na grupe;
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e "pionki" do gry, np. kolorowe guziki;

e ew.Klej;
* 7rddia wiedzy historycznej: encyklopedia, ksigzki dotyczace wybranego okresu, jak i, w
miare mozliwosci, Zrédta internetowe.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. przypomina dzieciom, czego dotyczyta poprzednia lekcja, nastepnie
wyjasnia, czym beda sie zajmowaty przez dwie najblizsze lekcje. Dzieci wspotpracujac,
odtworzga fragment historii Polski - stworzg wtasng gre planszowa. Realizujagc wyzwania,
dowiedza sie, jakie tereny objety poszczegolne rozbiory oraz czym byta insurekcja

koSciuszkowska.
2. Wyjasnienie zadania i rozdanie materiatéw. N. dzieli dzieci na grupy 4-osobowe. Kazda
grupa otrzymuje plik materiatéw. Nastepnie N. wyjasnia, na czym bedzie polegato ich

zadanie (ktore realizujg w grupach):

1.

6.
7.

Nalezy wycig¢ wszystkie pola wydarzen i ustawic je w kolejnosci chronologiczne;j.
Dzieci same przypominajg sobie lub sprawdzaja daty poszczeg6lnych wydarzen.
N. wraz z dzie¢mi sprawdza, czy opracowana chronologia wydarzen jest
prawidtowa. Dodaje wyja$nienia do pdl, ktore przedstawiajg wydarzenia, z
ktorymi dzieci wczesniej sie nie spotkaty.

Dzieci przyklejajg pola zgodnie z uktadem chronologicznym do arkusza papieru
A3, w taki sposdb, aby powstata plansza do gry. Od decyzji dzieci zalezy, w jaki
sposéb utoza pola (np. weza czy spirale).

Rozgrywka. Proponowana gra ma charakter kooperacyjny, co oznacza, Ze gracze
muszg wspoétpracowac, aby zwyciezy¢. Zadanie polega na tym, aby druzyna
zdobyta 5 punktéw pamieci poprzez poprawne wykonywanie wymaganych zadan.
Jesli im sie to uda w ciggu dwoch lekcji, wéwczas "Polska nie zostanie
zapomniana". Jednak niepoprawne wykonanie wyzwan i nie zdobycie w
wymaganym czasie 5 punktéw pamieci, skutkuje tym, ze "Polska zostaje
zapomniana i nigdy nie odzyska niepodlegtosci".

Wybér wykonywanego zadania uzalezniony jest od rzutu kostka (jeden rzut na
jeden ruch grupy). Wazne jest, ze dzieci moga poruszac sie do przodu lub do tytu
(zgodnie z liczbg oczek, ktore wypadty).

N. sprawdza poprawno$¢ wykonanych wyzwan.

N. zacheca dzieci do wspotpracy przy realizacji wyzwan i pomagania sobie.

3. Podsumowanie i oméwienie zadania. Czy wszystkim udato sie zdoby¢ 5 punktéw? Jakie
zadanie byto dla dzieci najtrudniejsze? Ktére wymagato najwiecej wspétpracy.

Zakresy przedmiotowe:
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Psychologia

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda wizualizacji

Techniki:

Linia czasu

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.20.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisaé, w jaki sposéb dokonywano wyboru kréla,
uzywajac pojec: elekcja, pole elekcyjne, koronacja

Hist-VI1.22.1 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi podawa¢ przyktady naprawy panstwa polskiego za
panowania Stanistawa Augusta Poniatowskiego

Hist-VI1.22.2 : [nowozytno$¢] dziecko wie, czym jest Konstytucja 3 maja

Hist-VI1.22.3 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi oméwi¢ wydarzenia powstania koSciuszkowskiego,
uzywajac pojec: naczelnik powstania, przysiega Kosciuszki, kosynierzy

Hist-VI1.22.4 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi wyjasni¢, w jakich okolicznos$ciach doszto do
upadku panstwa polskiego, podaje date III rozbioru

Psych-1V-V1.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych

Lista zalgcznikow:

Pola gry planszowej do wyciecia.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

8 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: TURNIE] WIEDZY KL. VI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci przypominajg sobie poznany materiat w formie turnieju.

Cele:
* utrwalenie wybranych zagadnien;
* rozwijanie umiejetno$ci radzenia sobie w sytuacjach stresowych;
* rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie w sytuacji wspoétpracy i rywalizacji;
* rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy w praktyce.

Potrzebne materiaty:
* urzadzenie do mierzenia czasu;
* kartki z wypisanymi pytaniamido tury II;
* lista lektur proponowanychdla dzieci, jako materiat uzupetniajacy
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Przebieg:

1. Wczes$niejsze przygotowanie turnieju. N. informuje uczniéw, Zebedzie organizowany
turniej wiedzy, podaje jego zakres i termin. Dzieci w ramach nieobowigzkowej pracy
domowej mogga przygotowac pytania na turnie;j.

2. Organizacja turnieju. Sa dwa etapy turnieju. Do kazdego etapu losujemy sposrod dzieci
komisje sedziowska (kilkuosobow3).

e Ietap: jak w turnieju ,jedenz dziesieciu”, komisja wymysla pierwsze pytanie i
wybiera pierwszegoodpowiadajacego, pierwsza osoba, ktéra odpowie poprawnie
wymys$la pytanie dlanastepnej. Osoba wymys$lajgca musi zna¢ odpowiedz na
pytanie. OdpowiedZ na pytanie musi dotyczy¢ wiedzy z okre$lonego przez N.
obszaru.Dziecko, ktore Zle odpowie na pytanie, lub stworzy niepoprawne pytanie
(na ktére nie da sie odpowiedzie¢ napodstawie wiedzy historycznej lub zawiera
btad w sformutowaniu) odpada z tury. =oprawne odpowiedzizapisujemy.Komisja
sedziowska mozewycofac jakies$ pytanie jako za trudne.

e [l etap: jak w turnieju,familiada”, dzielimy klase na druzyny i komisje sedziowska.
Kazda druzynaotrzymuje pytania wylosowane lub stworzone przez komisje
sedziowska, kazda druzyna wymysla 5odpowiedzi do swojej kategorii. Komisja
musi by¢ w stanie sama udzieli¢ odpowiedzi na pytania. Kiedy druzynajest gotowa
podnosi reke i komisja sedziowska przyznaje punkt za kazda poprawngodpowiedz,
jak i za czas odpowiedzi. (pierwsza druzyna +3 punktéw za szybkos$¢, druga
+2,itd.). Kazda druzyna otrzymuje dwa zestawy pytan.Punkty réwniez zapisujemy.
Komisja moze da¢ dodatkowy punkt za wyjatkowo ciekawa lub wymagajaca
szerszej wiedzy odpowiedZ.

e Przyktadowe zestawy pytan:,imiona i nazwiska waznych dla okresu
postaci”,,najwazniejsze bitwy danego okresu",,najwazniejsze wynalazki
danego okresu",,dzieta kultury danego okresu", ,w co ubierali sie 6wcze$ni
ludzie”, "najwazniejsze wydarzenia tego okresu", "przyczyny i skutki
wybranego wydarzenia", ,cechy kultury danego okresu";

e Punkty przyznane druzynie licza sie jakpunkty kazdego dziecka (jesli druzyna
zdobyta 12 punktéw, to kazdy jej cztonekma 12 punktéw) i na odwrot (jesli
dziecko zdobyto 2 pkt. to i jego tym samym zdobyta je jego druzyna);

3. Przygotowanie. N. po wyjasnieniu lub przypomnieniu dzieciom zasad zadania, daje czas
na przygotowanie sie. Druzyny majg czas na przypomnienie najwazniejszych dat i
wydarzen, a komisja sedziowska na przygotowanie poszczegdlnych zagadnien (15
minut);

4. Realizacja i podsumowanie. Dzieci rozgrywaja turniej historyczny. Na zakonczenie
rozmawiajg o tym, co byto dla nich najtrudniejsze. Omawiajg wspdtprace w grupach (30
minut).
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Potencjalne problemy:

*  Warto poinformowac dzieci kiedy i po jakim zakresie materiatu bedzie organizowany
turniej, na poczatku omawiania danego dziatu z historii.

* W turnieju moze pojawic sie wiedza zdobyta poza lekcjami, warto aby N. pozwalat na
wprowadzenie dodatkowej wiedzy, ale z zastosowaniem wtasnego wyczucia, czy pytania
odnoszace sie do niej nie krzywdza dzieci, ktére nie miaty mozliwosci tej wiedzy posigsc.

* N.zwraca uwage, aby wsréd pytan pojawity sie pojecia wymagane w podstawie
programowej: obejmujgce czasy saskie, informacje o oswieceniu, Konstytucje 3 maja,
rozbiory Polski, powstanie kosciuszkowskie.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Historia i spoteczenstwo

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.22.2 : [nowozytno$¢] dziecko wie, czym jest Konstytucja 3 maja

Hist-VI1.22.3 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi oméwié wydarzenia powstania koSciuszkowskiego,
uzywajac pojec: naczelnik powstania, przysiega Kosciuszki, kosynierzy

Hist-VI1.22.4 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi wyjasni¢, w jakich okolicznosciach doszto do
upadku panstwa polskiego, podaje date III rozbioru

Psych-1V-VI.1.6 : dziecko zna sposoby radzenia sobie ze stresem
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GRAW KLASY

Z GRANIC

9 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: Z ZIEMI WEOSKIE] DO POLSKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznaja historie pierwszych lat po utracie niepodlegtosci. Dowiaduja sie, czym byty

Legiony Polskie we Wtoszech, jakie byty okolicznosci powstania Mazurka Dagbrowskiego oraz

jakie byto znaczenie Napoleona w stworzeniu Ksiestwa Warszawskiego. Rozpoczynajg projekt

dramowy.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic z okresem napoleonskim w historii Polski;
* zapoznanie z waznymi postaciami i ideami, wydarzeniami i procesami historycznymi;

* zapoznanie z symbolikg hymnu narodowego;

e rozwijanie umiejetnosci kojarzenia faktéw i zwigzkéw przyczynowo-skutkowych;
* rozwijanie umiejetnosci samodzielnego wyszukiwania i selekcjonowania informacji.

Potrzebne materiaty:

* komputery z dostepem do internetu (dla wszystkich uczniéw i uczennic lub dla grup 3-
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osobowych);
e tekst hymnu Polski;
* spisrdl do wcielenia sie dla uczniéw i uczennic;
* przygotowany przez N. profil na portalu spotecznos$ciowym;
e do realizacji projektu z grupami mniej zaawansowanymi polecany jest:

» fakebook (http://www.classtools.net/FB/home-page, przeznaczony do tworzenia
fikcyjnych profili, jego minusem jest brak mozliwosci interakcji z innymi
uzytkownikami)

* winnych przypadkach N. moze zaproponowac dzieciom korzystanie z:

* Google+ (zalecane, umozliwia tworzenie zamknietych spotecznosci; szczegéty:
https://support.google.com/plus/answer/28726717hl=pl);

* Edmodo, serwisu stworzonego z mys$la o edukacji (cho¢ wymaga podstawowej
znajomosci j. angielskiego).

* proponowane strony do wykorzystania:

* http://pl.wikipedia.org/wiki/Polska_pod_zaborami;

e http://pl.wikibooks.org/wiki/Historia_powszechna;

e http://www.artbabble.org/;

* http://www.metmuseum.org/toah/hm/04/hm04.htm/#/06/World-Map;

* http://pl.wikipedia.org/wiki/Kalendarium_historii_Polski;

* http://www.genealogia.okiem.pl/

* http://artyzm.com/theme.php?id=11 (historia w malarstwie polskim);

e http://historia_kobiet.w.interia.pl/glowna.html.

Przebieg:

1. Wprowadzenie i wyjasnienie celu projektu. N. informuje uczniéw i uczennice, ze
rozpoczynaja projekt "Polska pod zaborami", w trakcie ktérego dzieci poznaja
wydarzenia, majgce miejsce w ciggu 123 lat utraconej niepodlegtosci Polski. Projekt
bedzie dla nich bardzo angazujacy - kazde z dzieci wcieli sie na kazdej lekcji w jedna
(wybrang lub wylosowang) postac historyczna;

2. OKres napoleonski, Legiony i hymn Polski (wyktad z prezentacjg). N. opowiada dzieciom o
sytuacji po rozbiorach Polski:

* przedstawia sytuacje w Europie;
* opowiada o Napoleonie i budowanej przez niego potedze Francji;
* przedstawia historie powstania Legiondw Polskich (15 minut);

3. Omoéwienie tekstu hymnu Polski (analiza tekstu potaczona z wykorzystaniem TIK). N.
informuje dzieci z jakiej platformy spotecznos$ciowej beda korzystaty (zalecane
stworzenie zamknietej grupy na Google+). Dzieci samodzielnie lub w grupach 3-
osobowych (w zalezno$ci od mozliwosci) loguja sie do platformy. N. rozdaje (lub
wys$wietla na rzutniku) tekst hymnu Polski. Pierwszym zadaniem projektowym dla dzieci
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bedzie przeczytanie tekstu, jego zanalizowanie w kontekscie zdobytych informacji i
napisanie krétkiej notatki, ktora zostanie nastepnie wystana na profil grupy:
* o czym méwi zwrotka zaczynajaca sie od stow: "Jeszcze Polska nie zgineta...",
* o czym méwi zwrotka zaczynajaca sie od stow: "Przejdziem Wiste, przejdziem
Warte..."
* cooznaczaja stowa refrenu (15 minut);

4. Ugruntowanie zdobytej wiedzy (drama potaczona z wykorzystaniem TIK). Nastepnie
dzieci losujg karty postaci, w ktére sie wcielg w trakcie nadchodzacych spotkan (w
ramach pracy samodzielnej postaci moga sie powtarzac, a jesli istnieje konieczno$¢ pracy
w grupach - cata grupa otrzymuje jedna postac). Dzieci czytajq ich opisy i zastanawiajg sie
nad udziatem wylosowanej roli w opisanych wydarzeniach historycznych.

5. Uczniowie i uczennice modyfikujg swoje profile, korzystajgc z zasobow internetu oraz
innych dostepnych pomocy multimedialnych:

* dodajg zdjecie, portret postaci, w ktorg sie wcielajg;
* wopisie przedstawiaja: dane biograficzne, informacje faktograficzne;
* dodajg "przyjaciét" (15 minut);

6. Zadanie domowe dla ucznidéw i uczennic: co twoja postac robita w roku 18067 A cow
18147 Napisz krotkie wzmianki tak, jakby pisata to ta posta¢. Dodatkowe punkty
dostaniesz za znalezienie i wklejenie adekwatnego rysunku, grafiki, obrazu albo tekstu
Zrédtowego;

7. N.miedzy zajeciami pilnuje poprawnosci historycznej zamieszczanych tresci,
poprawnosci ortograficznej oraz przestrzegania zasad netykiety.

Mozliwe kontynuacje:

Dalsze zajecia z cyklu "Polska pod Zaborami".

Warianty:
* wzalezno$ci od mozliwosci dzieci, zadanie moze by¢ réwniez realizowane w grupach;
* dzieci mogg wymieni¢ sie wylosowanymi rolami przed rozpoczeciem projektu;
* dzieci moga zaproponowac wiasna role, jesli maja na nig pomyst i odpowiada ona wizji N.;
* dodatkowa praca domowa: zamieSci¢ na stronie projektu komentarze do wspélnych
interakcji - moga to by¢:

* skomentowane ilustracje (np. Maria Antonina wkleja obraz "Wolno$ci wiodacej lud
na barykady" na profil rewolucji i podpisuje "boje sie Ciebie", Henryk Dgbrowski
wkleja zdjecie Emilii Plater i podpisuje "szkoda, Ze w mojej armii nie byto takich
kobiet!")

e komentarze do wydarzen (Napoleon komentuje Rewolucje Francuska
"Zwyciezymy", a Joachim Lelewel "Za mtody jestem, ale popartbym!")
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* dialogi z innymi osobami wspo6ttworzacymi proces historyczny (np. Tadeusz
Kosciuszko pisze na profilu j. polskiego "hej, méj ojczysty", a j. polski odpisuje mu
"hej, doceniam, Ze dla mnie walczysz", np. Napoleon pisze do J6zefiny "moja
kochana zono" albo "podziwiam jak radzisz sobie z arystokracjg".).

* Komentarze zamieszczane majg by¢ "w roli", mtodziez wypowiada sie ustami
swojej postaci, jak w dramie.

* W czasie projektu uczniowie i uczennice mogga zdoby¢ odznaki za aktywno$¢:

* dodatkowe odegranie relacji z rolami trzech innych oséb (np. Napoleon odwotuje
sie do idei rewolucji piszac "jestem po Twojej stronie; catkowicie Cie popieram”,
Dabrowski chwali Wybickiego za piosenke);

* dodatkowe nawigzanie do wojskowosci (np. do uzbrojenia, bitwy, organizacji
wojskowej np. Tadeusz KoSciuszko pisze "rozniesiemy ich na kosach!", "moje
fortyfikacje pod Saratoga byty najlepsze");

* dodatkowe nawigzanie do dzieta kultury (umieszczenie 6wczesnego fragmentu
literackiego, malarstwa, muzyki);

* dodatkowe umieszczenie komentarza odnoszacego sie do konkretnej daty
historycznej (np. Rewolucja zamieszcza post "14 lipca 1789 roku - przechodze w
czyn we Francji");

* umieszczenie zartu w przyjetej roli;

* dodatkowe nawigzanie do miejsca w ktérym dziejg sie zdarzenia historyczne;

* nawigzanie do codziennos$ci w XIX w.;

e dziesieciokrotne skomentowanie aktywnosci innych oséb;

* czestotliwo$¢ wpisow.

Potencjalne problemy:
e Jesli uczniom i uczennicom bedzie sprawia¢ problem wyobrazenie sobie interakcji miedzy
postaciami N. moze rowniez stworzy¢ swoj profil i zamie$ci¢ przyktadowe komentarze.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
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Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Metody odtwércze (reproduktywne)

Tryby pracy:
Samodzielny

Sciezki:

Polska pod zaborami

Aktywizowane typy inteligencji:
Przyrodnicza
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.22.3 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi oméwié¢ wydarzenia powstania koSciuszkowskiego,
uzywajac pojec: naczelnik powstania, przysiega Kosciuszki, kosynierzy

Hist-VI1.22.4 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi wyjasni¢, w jakich okolicznosciach doszto do
upadku panstwa polskiego, podaje date III rozbioru

Hist-VI1.3.1 : [WOS] dziecko potrafi wymieni¢ najwazniejsze Swieta narodowe, symbole
panstwowe, miejsca pamieci narodowej

Hist-VI1.3.2 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢ znaczenie najwazniejszych $wigt narodowych,
symboli panstwowych i miejsc pamieci narodowej

Komp-VI1.6.2 : dziecko potrafi korzystac¢ z zasoboéw internetu i programéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Pol-1V-V1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
wypowiedzi

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie
Psych-1V-VI1.2.2 : dziecko potrafi komunikowac sie asertywnie

Psych-1V-VI1.2.3 : dziecko potrafi sformutowac jasny komunikat
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Psych-IV-V1.3.1 : dziecko potrafi przetamywac schematy mys$lowe (tworcze myslenie)

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych
Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko wie, jak powstaly Legiony Polskie i czym byta Rewolucja Francuska;
* dziecko potrafi wymieni¢ przyktadowe postaci historyczne i idee tego okresu.

Lista zatacznikow:

Prezentacja z ziemi wtoskiej do Polski wersja edytowalna.pptx
Prezentacja z ziemi wtoskiej do Polski.pdf

Opis portalu Edmodo.pdf

Zestawy rol dla ucznidéw i uczennic.pdf
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10 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WALCZAC W POWSTANIU LISTOPADOWYM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznaja historie powstania listopadowego. Zastanawiajg sie nad wydarzeniami i

okolicznos$ciami, ktére do niego doprowadzity oraz nad jego skutkami. Zadanie kontynuuje

projekt rozpoczety w ramach scenariusza Z ziemi wtoskiej do Polski.

Cele:

* zapoznanie z przyczynami i skutkami powstania listopadowego;

* zapoznanie z waznymi postaciami i ideami, wydarze
okresu zaborow;

niami i procesami historycznymi z

e rozwijanie umiejetnosci kojarzenia faktéw i zwigzkéw przyczynowo-skutkowych;

* rozwijanie umiejetnosci samodzielnego wyszukiwania i selekcjonowania informacji.

Potrzebne materiaty:
* komputery z dostepem do internetu;
e dostep do grupy stworzonej na portalu spotecznosci
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przypadku korzystania z platformy fakebook);

e przed zajeciami N. moze dodac¢ na profilu grupy dodatkowe materiaty, wprowadzajace w
tematyke (np. grafiki, obrazy przedstawiajace Krolestwo Polskie i powstanie listopadowe,
jak réwniez krotkie teksty Zzrodtowe);

¢ dodatkowe Zrédto interaktywne: http://dziennikipowstania.pl/os-czasu/ (0$ czasu
wydarzen powstania listopadowego), http://www.powstanielistopadowe.com/ (teksty
zrédtowe, mapy potyczek).

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. krétko podsumowuje dotychczasowe dokonania dzieci w ramach
projektu. Wraz z calg klasg przeglada profil grupy i czyta najciekawsze wpisy. Wyjasnia
réwniez ewentualne watpliwosci (5 minut);

2. Krélestwo Polskie i powstanie listopadowe (wyklad z prezentacja). N. opowiada dzieciom
o sytuacji w latach 1815-1831:

e powstanie Krolestwa Polskiego;

e przyczyny wybuchu powstania listopadowego (cele walki powstancow);
* przebieg powstania listopadowego;

* skutki upadku powstania (20 minut).

3. Notatka o powstaniu listopadowym (praca grupowa z wykorzystaniem TIK). Uczniowie i
uczennice dzielg sie na trzy grupy. W miare mozliwosci, grupy wspétpracujg online przy
tworzeniu plikow (np. poprzez googledocs):

* pierwsza tworzy liste celow powstancow;

* druga tworzy kalendarium przebiegu walk;

e trzecia wypisuje skutki powstania listopadowego;

* wszystkie grupy szukuja réwniez grafik i obrazow ilustrujacych ich temat;

* korzystajg zaréwno z zasobow internetu, jak i innych pomocy tradycyjnych i
multimedialnych;

* stworzone notatki dzieci wklejaja na profilu grupy (15 minut).

4. Zadanie domowe dla uczniéw i uczennic. Co twoja postac robita w 1827 roku? A cow
18307 Napisz krotkie wzmianki tak, jakby pisata to ta posta¢. Dodatkowe punkty
dostaniesz za znalezienie i wklejenie adekwatnego rysunku, grafiki, obrazu albo tekstu
Zrédtowego.

Mozliwe kontynuacje:

Dalsze zajecia z cyklu "Polska pod Zaborami".

Warianty:

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

35


http://dziennikipowstania.pl/os-czasu/
http://www.powstanielistopadowe.com/

GRAW KLASY

Z GRANIC

¢ jesli wylosowane wcze$niej role stracity "na aktualnosci” (czyli posta¢ w omawianym na

lekcji okresie juz nie zyta), dzieci moga otrzymac nowe role, konieczne jest woéwczas

zaktualizowanie profilu.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Metody odtwércze (reproduktywne)

Tryby pracy:
Samodzielny

Sciezki:

Polska pod zaborami

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.23.1 : [XIX wiek] dziecko potrafi umie$ci¢ w czasie powstanie listopadowe

Hist-VI1.23.3 : [XIX wiek] dziecko potrafi wymieni¢ cele walki powstancow styczniowych i

listopadowych

Hist-VI1.23.4 : [XIX wiek] dziecko potrafi poda¢ przyktady represji zastosowanych wobec

spoteczenstwa po przegranych powstaniach

Komp-VI1.2.2 : dziecko potrafi stosowac podczas komunikacji za posrednictwem internetu

podstawowe zasady netykiety
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Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI1.4.6 : dziecko potrafi opracowac oraz zredagowa¢ wypracowanie (stosujac podstawowe
mozliwoSci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczac grafike z tekstem)
Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-VI.6.2 : dziecko potrafi korzysta¢ z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i

pospolitych
Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko potrafi wymieni¢ przyktadowe postaci historyczne i idee z okresu powstania
listopadowego.

Lista zatacznikow:
Walczac w powstaniu listopadowym prezentacja.pdf

Materiaty dodatkowe - teksty Zrodtowe.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

11 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: W CZASACH WIELKIE] EMIGRAC]I

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznajg przyczyny i kierunki Wielkiej Emigracji. Dowiadujg sie, kim byli najbardziej

stawni przedstawiciele emigracji i gdzie osiadali. Zadanie kontynuuje projekt rozpoczety w

ramach scenariusza Z ziemi wtoskiej do Polski.

Cele:

* zapoznanie z przyczynami Wielkiej Emigracji;

* zapoznanie z najwazniejszymi przedstawicielami Wielkiej Emigracji;

* rozwijanie umiejetnosci kojarzenia faktow i zwigzkoéw przyczynowo-skutkowych;
* rozwijanie umiejetno$ci samodzielnego wyszukiwania i selekcjonowania informacji

Potrzebne materiaty:
* komputery z dostepem do internetu;
* prezentacja multimedialna;
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* dostep do grupy stworzonej na portalu spoteczno$ciowym lub do samego profilu (w
przypadku korzystania z platformy fakebook);

* przed zajeciami N. moze dodac¢ na profilu grupy dodatkowe materiaty, wprowadzajace w
tematyke Wielkiej Emigracji po powstaniu listopadowym (np. grafiki, obrazy
przedstawiajgce kierunki emigracji, jak rowniez krotkie teksty Zrédtowe - propozycje w
zalaczniku);

* interaktywna mapa (google earth) stworzona przez N. (proponowane rozwigzanie do
$ciggniecia ze strony:
http://grawklasy.edu.pl//Media/Default/Materia%C5%82y/Wielka%Z20Emigracja.kmz).

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. krotko podsumowuje dotychczasowe dokonania dzieci w ramach
projektu. Wraz z catg klasg przeglada profil grupy i czyta najciekawsze wpisy. Wyjasnia
réwniez ewentualne watpliwosci (5 minut);

2. Wielka Emigracja i jej przedstawiciele (wyklad z prezentacja). N. wprowadza pobieznie
uczniow w zagadnienia zwigzane z Wielkg Emigracja:

* przyczyny Wielkiej Emigracji;

* kierunki Wielkiej Emigracji;

* przedstawiciele Wielkiej Emigracji (15 minut);

3. Ugruntowanie zdobytej wiedzy (drama potaczona z wykorzystaniem TIK). Dzieci
sprawdzajg, w jaka posta¢ wcielaja sie w ramach tych zajec.

* zadanie pierwsze: na mapie zamieszczonej przez N. nalezy zaznaczy¢, gdzie
znajduje sie odgrywana przez siebie postac;

e zadanie drugie: w komentarzu lub notce nalezy przedstawi¢ wybranego
przedstawiciela lub przedstawicielke Wielkiej Emigracji i jego/jej dzieto (lub
dokonania) (25 minut);

4. Do dyspozycji majg rowniez pomoc nauczyciela i ew. pomoce naukowe (ksigzki, portale
internetowe).

Mozliwe kontynuacje:

Dalsze zajecia z cyklu "Polska pod Zaborami"

Warianty:
* wramach wprowadzenia N. moze przeczyta¢ dzieciom Mojg Piosenke Norwida;
¢ N.moze wiaczy¢ utwory Chopina, aby towarzyszyty dzieciom podczas pracy na lekgji.
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Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo
Przedsiebiorczos¢

Zajecia komputerowe

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Metody odtwércze (reproduktywne)

Tryby pracy:
Samodzielny

Sciezki:

Polska pod zaborami

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.23.4 : [XIX wiek] dziecko potrafi poda¢ przyktady represji zastosowanych wobec

spoteczenstwa po przegranych powstaniach

Hist-VI1.23.6 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskiej

wybranych twoércoéw (Jana Matejki, Stanistawa Moniuszki, Henryka Sienkiewicza i Stanistawa

Wyspianskiego

Hist-VI1.24.1 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie panstwa, ktore przyjety najwiecej

emigrantow z ziem polskich

Hist-VI1.24.2 : [WOS] dziecko zna pojecia emigracja polityczna i zarobkowa oraz potrafi je

rozroznic
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Hist-VI1.24.3 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskiej
wybranych tworcéw (Fryderyka Chopina, Adama Mickiewicza, Marii Sktodowskiej-Curie, Heleny
Modrzejewskiej)

Komp-VI1.2.2 : dziecko potrafi stosowac podczas komunikacji za posrednictwem internetu
podstawowe zasady netykiety

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Psych-IV-VI1.2.2 : dziecko potrafi komunikowac sie asertywnie

Psych-IV-VI.2.5 : dziecko potrafi stucha¢ aktywne, czyli z uwagg i zrozumieniem
Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko potrafi wymieni¢ przyktadowe postaci historyczne i idee z okresu Wielkiej
Emigracji.

Lista zatacznikow:

Wielka Emigracja prezentacja edytowalna.pptx
Materiaty dodatkowe - teksty.docx

Materiaty dodatkowe - grafiki.pdf

Wielka Emigracja prezentacja.pdf
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12 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WALCZAC W POWSTANIU STYCZNIOWYM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznaja historie powstania styczniowego . Zastanawiajg sie nad wydarzeniami i

okolicznos$ciami, ktére do niego doprowadzity oraz nad jego skutkami. Zadanie kontynuuje

projekt rozpoczety w ramach scenariusza Z ziemi wtoskiej do Polski.

Cele:

* zapoznanie z przyczynami i skutkami powstania styczniowego;
* zapoznanie Z waznymi postaciami powstania styczniowego;

* zapoznanie z najwazniejszymi wydarzeniami powstania styczniowego;
e rozwijanie umiejetnosci kojarzenia faktéw i zwigzkéw przyczynowo-skutkowych;

* rozwijanie umiejetnosci samodzielnego wyszukiwania i selekcjonowania informacji.

Potrzebne materialy:
* komputery z dostepem do internetu;
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prezentacja multimedialna przedstawiajgca najwazniejsze postaci i wydarzenia
powstania styczniowego;

dostep do grupy stworzonej na portalu spoteczno$ciowym lub do samego profilu (w
przypadku korzystania z platformy fakebook);

przed zajeciami N. moze dodac na profilu grupy dodatkowe materiaty, wprowadzajace w
tematyke (propozycje w zatagczniku).

Przebieg:
1. Wprowadzenie. N. krotko podsumowuje dotychczasowe dokonania dzieci w ramach

projektu. Wraz z catg klasg przeglada profil grupy i czyta najciekawsze wpisy. Wyjasnia
réwniez ewentualne watpliwosci (5 minut);
Powstanie styczniowe i jego konsekwencje (wyktad z prezentacja). N. opowiada dzieciom
o sytuacji w zaborze rosyjskim przed, w czasie i po powstaniu styczniowym:

* przyczyny wybuchu powstania styczniowego (cele walki powstancow);

* przebieg powstania styczniowego;

* skutki upadku powstania;

* funkcjonowanie Polakéw w zaborze rosyjskim w drugiej potowie XIX w. i na

poczatku XX w. (20 minut);

Notatka o powstaniu styczniowym (praca grupowa z wykorzystaniem TIK). Uczniowie i
uczennice dzielg sie na trzy grupy. W miare mozliwosci, grupy wspétpracujg online przy
tworzeniu plikow (np. poprzez googledocs):

* pierwsza tworzy liste celow powstancow;

* druga tworzy kalendarium przebiegu walk;

* trzecia wypisuje skutki powstania styczniowego;

* wszystkie grupy wyszukujg rowniez grafik i obrazow ilustrujacych ich temat;

* korzystaja z zasobow internetu, jak i innych pomocy tradycyjnych i

multimedialnych;

* stworzone notatki dzieci wklejaja na profilu grupy (15 minut);
Zadanie domowe dla uczniéw i uczennic. Co twoja postac robita w 1863 r.? a cow 1870 r.?
Napisz krétkie wzmianki tak, jakby pisata to ta postaé. Dodatkowe punkty dostaniesz za
znalezienie i wklejenie adekwatnego rysunku, grafiki, pliku dZzwiekowego, obrazu albo
tekstu zZrodtowego.

Mozliwe kontynuacje:

Dalsze zajecia z cyklu "Polska pod Zaborami"

Warianty:
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alternatywna praca domowa: Kazdy z uczniéw i uczennica zamieszcza na swoim profilu
notke poréwnujaca powstanie listopadowe i styczniowe (ew. z perspektywy wtasnej roli).
Notka powinna odnosic¢ sie do:

e celow powstancéow;

e przebiegu walk;

e skutkoéw powstan.
dodatkowo: uczniowie i uczennice w roli maja skomentowaé zamieszczony obraz
Malczewskiego i ilustrujaca go piosenke Jacka Kaczmarskiego.

Potencjalne problemy:

W zaleznosci od doboru rél dla uczniéw moze zdarzyc¢ sie, Ze nie kazda z wylosowanych
rél pojawia sie w przedstawianych zagadnieniach. Jesli tak jest zadaniem ucznia lub
uczennicy jest okres$lenie czemu (np. Idea powstania narodowego jest zblizona do idei
walki rewolucyjnej, ale rewolucja francuska dotyczyta gtéwnie réwnosci klas; dana postac
nie uczestniczyta w wydarzeniach, moze jeszcze dzieckiem?)

Wylosowane role mogg traci¢ na aktualno$ci przy omawianiu kolejnych tematoéw (np. car
Aleksander I umiera przed kolejnymi powstaniami), istniejag dwa proponowane
rozwigzania 1) dzieci kontynuuja komentarze z perspektywy tej roli, przyjmujac role
"ducha" danej postaci, lub 2) dzieci przyjmuja kolejne bardziej aktualne role (np. kolejni
carowie).

Zakresy przedmiotowe:

Psychologia
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Metody odtwdrcze (reproduktywne)

Tryby pracy:
Samodzielny
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Sciezki:

Polska pod zaborami

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.23.1 : [XIX wiek] dziecko potrafi umiesci¢ w czasie powstanie listopadowe
Hist-VI1.23.2 : [XIX wiek] dziecko potrafi umie$ci¢ w czasie powstanie styczniowe

Hist-VI1.23.3 : [XIX wiek] dziecko potrafi wymieni¢ cele walki powstancow styczniowych i
listopadowych

Hist-VI1.23.4 : [XIX wiek] dziecko potrafi poda¢ przyktady represji zastosowanych wobec
spoteczenstwa po przegranych powstaniach

Komp-VI1.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowaé, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.3.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢, stosownie do potrzeb, informacje w ré6znych
formatach

Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z réznych przedmiotow i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,
znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)

Psych-1V-VI1.2.3 : dziecko potrafi sformutowac jasny komunikat

Psych-1V-V1.8.2 : dziecko wie, jak grupa potrafi wptywac na decyzje jednostki
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:

Dodatkowe osiggniecia:
» dziecko potrafi wymieni¢ przyktadowe postaci historyczne i idee z okresu powstania
styczniowego.

Lista zalgcznikow:
Materialy dodatkowe - grafiki.pdf
Powstanie styczniowe prezentacja.pdf

Materiaty dodatkowe - teksty.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

13 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: W OBRONIE KULTURY I JEZYKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci dowiadujg sie, w jaki sposéb Polacy radzili sobie z procesami rusyfikacyjnymi i

germanizacyjnymi na ziemiach polskich pod zaborami. Zadanie kontynuuje projekt rozpoczety w

ramach scenariusza Z ziemi wtoskiej do Polski.

Cele:

* zapoznanie ucznidéw i uczennic z pojeciami: rusyfikacja, germaniazacja;
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z rozwijanie umiejetnosci kojarzenia faktow i zwigzkéw

przyczynowo-skutkowych;

* rozwijanie umiejetno$ci samodzielnego wyszukiwania i selekcjonowania informaciji.

Potrzebne materiaty:
* komputery z dostepem do internetu;
* prezentacja multimedialna;
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* dostep do grupy stworzonej na portalu spoteczno$ciowym lub do samego profilu (w
przypadku korzystania z platformy fakebook);

* przed zajeciami N. moze dodac¢ na profilu grupy dodatkowe materiaty, wprowadzajace w
tematyke (np. grafiki, obrazy przedstawiajgce rusyfikacje/germanizacje na ziemiach
polskich, jak réwniez kroétkie teksty Zzrodtowe - propozycje w zatgczniku).

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. krétko podsumowuje dotychczasowe dokonania dzieci w ramach
projektu. Wraz z catg klasg przeglada profil grupy i czyta najciekawsze wpisy. Wyjasnia
réwniez ewentualne watpliwosci (5 minut);

2. Powstanie styczniowe i jego konsekwencje (wyktad). N. opowiada dzieciom o sytuacji w
trzech zaborach w drugiej potowie XIX i na poczatku XX w.:

* wyja$nia pojecie "rusyfikacja";

* wyjasnia pojecie "germanizacja";

* opisuje, w jaki spos6b Polacy starali sie zachowac kulture i jezyk polski w okresie
zaborow (20 minut);

3. Utrwalenie poznanych informacji (pisanie listu oficjalnego). Kazdy uczen lub uczennica
pisze na swoim profilu odezwe wyrazajacg wsparcie (lub potepienie, zaleznie od roli) do
wybranego reprezentanta walki o kulture i jezyk polski (np. do dzieci z Wrzes$ni) (20
minut);

4. Zadanie domowe dla uczniéw i uczennic. Co twoja posta¢ robita w 1890 r.? acow 1901 r.?
Napisz kréotkie wzmianki tak, jakby pisata to ta posta¢. Dodatkowe punkty dostaniesz za
znalezienie i wklejenie adekwatnego rysunku, grafiki, obrazu albo tekstu Zrédtowego.

Mozliwe kontynuacje:

Dalsze zajecia z cyklu "Polska pod Zaborami"

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
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Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Metody odtwércze (reproduktywne)

Tryby pracy:
Samodzielny

Sciezki:

Polska pod zaborami

Aktywizowane typy inteligencji:
Przyrodnicza
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.23.4 : [XIX wiek] dziecko potrafi poda¢ przyktady represji zastosowanych wobec
spoteczenstwa po przegranych powstaniach

Hist-VI1.23.5 : [XIX wiek] dziecko potrafi oméwic walke o jezyk polski w nauczaniu, podajac
wybrane przykiady

Hist-V1.23.6 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskie;j
wybranych twoércéw (Jana Matejki, Stanistawa Moniuszki, Henryka Sienkiewicza i Stanistawa
Wyspianskiego

Hist-V1.24.3 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskie;j
wybranych twoércéw (Fryderyka Chopina, Adama Mickiewicza, Marii Sktodowskiej-Curie, Heleny
Modrzejewskiej)

Komp-VI.2.2 : dziecko potrafi stosowa¢ podczas komunikacji za po$rednictwem internetu
podstawowe zasady netykiety

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI1.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI1.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-VI1.6.2 : dziecko potrafi korzystac¢ z zasoboéw internetu i programéw multimedialnych (w
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tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.38.4 : dziecko potrafi stworzy¢ list oficjalny

Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakoéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,
znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Psych-1V-VI1.2.3 : dziecko potrafi sformutowac jasny komunikat

Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:
Psych-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozmawia¢ na temat $§mierci

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko potrafi wymieni¢ przyktadowe postaci historyczne i idee zwigzane z walka o
kulture i jezyk polski w XIX w.

Lista zatacznikow:
Materiaty dodatkowe - teksty.docx
Materiaty dodatkowe - grafiki.pdf
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14 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: POLSKA POD ZABORAMI - PODSUMOWANIE PROJEKTU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci podsumowujg projekt "Polska pod zaborami", tworzg linie czasu dla poznanych

wydarzen. Poznaja znaczenie wydarzen historycznych dla wspétczesnosci.

Cele:
* utrwalenie wiedzy z zakresu historii Polski pod zaborami;
* zapoznanie ze $wietami i symbolami nawigzujacymi do historii Polski;
* rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania wiedzy w praktyce;
e rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania zwigzkéw przyczynowo-skutkowych.

Potrzebne materialy:
* komputery z dostepem do internetu;
* dostep do grupy stworzonej na portalu spoteczno$ciowym lub do samego profilu (w
przypadku korzystania z platformy fakebook);
* dostep do aplikacji: http://www.timetoast.com/ (interaktywne linie czasu).
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Przebieg:

1. Wprowadzenie i omdwienie pracy w ramach projektu. N. prosi dzieci o przedstawienie
swoich dokonan w trakcie realizacji projektu. Wraz z cata klasg przeglada profil grupy i
czyta najciekawsze wpisy. Prosi dzieci o odpowiedzenie na pytania:

e jakie wydarzenie wywotato najwiecej dyskusji/kontrowersji?;

* jakie wydarzenie najlepiej zapamietano?

* jaka posta¢ wydawata sie najciekawsza? Dlaczego?;

* jak wspoétpracowato sie z innymi osobami? Czy wszyscy zachowywali zasady
netykiety? (10 minut);

2. Utrwalenie zdobytej wiedzy (tworzenie interaktywne;j linii czasu). N. dzieli dzieci na
grupy. Zadaniem kazdej grupy jest stworzenie interaktywnej linii czasu, ktéra uwzglednia
daty najwazniejszych wydarzen omawianych w trakcie realizacji projektu.

* kazda data powinna zosta¢ opisana (opis uwzglednia trzy elementy: Co to za
wydarzenie? Gdzie miato miejsce? Jakie byty skutki tego wydarzenia);

* dzieci moga korzystac ze swoich notatek oraz informacji, ktére byty zawarte na
tworzonych profilach postaci historycznych;

e dzieci w grupie powinny podzieli¢ sie pracg tak, aby kazde pracowato nad czescia
linii czasu (aplikacja umozliwia rownoczesng prace kilku os6b) (25 minut);

3. Podsumowanie i omdéwienie stworzonych linii czasu. (10 minut)

Warianty:

* alternatywnie: N. moze zaproponowac dzieciom stworzenie tradycyjnych linii czasu - w
formie plakatu. Do takiego rozwigzania warto przygotowac wcze$niej kilka grafik, ktore
dzieci mogg wycig¢ i wklei¢ na plakacie;

* alternatywnie: N. godzina moze by¢ wykorzystana na przeprowadzenie sprawdzianu
wiedzy lub N. moze poprosi¢ dzieci, aby na podstawie zdobytych wiadomosci same
skonstruowaty sprawdzian wiadomosci (np. kazde dziecko musi wymysli¢ 10 pytan do
testu jednokrotnego wyboru). N. sprawdza przeglada je w domu, a potem zamieszcza na
platformie, nastepnie dzieci odpowiadajg na pytania w ramach platformy.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe
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Metody:

Metoda wizualizacji

Techniki:
Linia czasu

Tryby pracy:
W grupach
Samodzielny

Sciezki:

Polska pod zaborami

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.6 : [og6lne] dziecko potrafi przedstawi¢ swojg opinie na temat podtrzymywania
tradycji, w tym tradycji rodzinnych

Hist-VI.2.1 : [og6lne] dziecko potrafi opisa¢ swojg "matg Ojczyzne", wskazujac elementy jej
historii i kultury

Hist-VI1.23.1 : [XIX wiek] dziecko potrafi umiesci¢ w czasie powstanie listopadowe

Hist-VI1.23.2 : [XIX wiek] dziecko potrafi umie$ci¢ w czasie powstanie styczniowe

Hist-VI1.23.3 : [XIX wiek] dziecko potrafi wymieni¢ cele walki powstancow styczniowych i
listopadowych

Hist-VI1.23.5 : [XIX wiek] dziecko potrafi oméwi¢ walke o jezyk polski w nauczaniu, podajac
wybrane przyktady

Hist-VI1.23.6 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskiej
wybranych twoércoéw (Jana Matejki, Stanistawa Moniuszki, Henryka Sienkiewicza i Stanistawa
Wyspianskiego

Hist-VI1.24.3 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskiej
wybranych twoércéw (Fryderyka Chopina, Adama Mickiewicza, Marii Sktodowskiej-Curie, Heleny
Modrzejewskiej)
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ROZWO] BEZ Ry

Hist-VI1.8.3 : [og6lne] dziecko potrafi poda¢ przyktady réznych Zrodet historycznych
Hist-VI1.8.4 : [og6lne] dziecko wyjasnic, jakie jest znaczenie Zrodet historycznych
Komp-VI.2.1 : dziecko potrafi komunikowac sie za pomocg technologii informacyjno -
komunikacyjnych, w tym poczty elektronicznej

Komp-VI1.2.2 : dziecko potrafi stosowac podczas komunikacji za posrednictwem internetu
podstawowe zasady netykiety

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych
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ROZWO] BEZ Granye

15 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WITAMY W XIX WIEKU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci zapoznaja sie z kulturg XIX wieku, realizujac projekt grupowy. Jednocze$nie koncentrujg

sie na swoich mocnych stronach. Zadanie realizowane przez 3 godziny lekcyjne.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic z waznymi postaciami historycznymi, takimi jak: Jan
Matejko, Stanistaw Moniuszko, Henryk Sienkiewicz, Stanistaw Wyspianski, Fryderyk
Chopin, Adam Mickiewicz, Maria Sklodowska-Curie, Helena Modrzejewska;

e rozwijanie umiejetno$ci korzystania ze zZrodet;

* rozwijanie umiejetnos$ci czytania ze zrozumieniem;

* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie;

* rozwijanie umiejetnosci okres$lania swoich mocnych stron.

Potrzebne materialy:
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* dostep do strony z opisem projektu: http://grawklasy.populr.me/witamy-w-xix-wieku;
e opis projektu w pdfie;

* zestawy postaci/osiaggnie¢ do losowania;

* komputery z dostepem do internetu.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. wyjasnia dzieciom, Ze w ciggu nadchodzacych lekcji poznaja lepiej
kulture i nauke XIX wieku oraz beda miaty szanse wykorzysta¢ swoje mocne strony w
prezentacji wybranych postaci historycznych.

2. Realizacja. Dzieci dzielg sie na grupy 3-osobowe. Kazda grupa losuje zestaw postaci lub
osiagniec, ktére beda miaty poznac, nastepnie czytaja opis zadania przedstawiony na
stronie projektu.

* na przygotowanie swoich kronik dzieci majg czas w trakcie dwdch kolejnych lekcji
oraz w ramach pracy domowej;

* N.wspiera dzieci w miare ich potrzeb, konsultuje przygotowywane prace;

* na trzeciej lekcji dzieci prezentuja swoje prace;

3. Podsumowanie. Po prezentacjach N. rozmawia z dzie¢mi o tym:

* jakie postaci wydaty sie dzieciom najbardziej interesujace;

» jakie elementy kronik stworzonych przez dzieci byty ich zdaniem najbardziej
pomystowe i kreatywne.

Mozliwe kontynuacje:
* elementem realizacji zadania moze by¢ wycieczka w miejsce, upamietniajace osobe
wazng dla historii danej spotecznosci.

Zakresy przedmiotowe:
Historia i spoteczenstwo
Przedsiebiorczos¢

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Techniki:
Webquest
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Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Wizualna i przestrzenna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.2.3 : [og6lne] dziecko potrafi wskaza¢, w jaki sposdb upamietnia sie postaci i wydarzenia
z przesztosci jego "matej Ojczyzny"

Hist-VI1.23.6 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskiej
wybranych tworcéw (Jana Matejki, Stanistawa Moniuszki, Henryka Sienkiewicza i Stanistawa
Wyspianskiego

Hist-VI1.24.3 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskiej
wybranych tworcéw (Fryderyka Chopina, Adama Mickiewicza, Marii Sktodowskiej-Curie, Heleny
Modrzejewskiej)

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Lista zalgcznikow:
Zestawy.pdf
Zestawy wersja edytowalna.docx

Witamy w XIX wieku opis.pdf
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16 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WITAMY W XIX WIEKU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci zapoznaja sie z kulturg XIX wieku, realizujac projekt grupowy. Jednocze$nie koncentrujg

sie na swoich mocnych stronach. Zadanie realizowane przez 3 godziny lekcyjne.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic z waznymi postaciami historycznymi, takimi jak: Jan
Matejko, Stanistaw Moniuszko, Henryk Sienkiewicz, Stanistaw Wyspianski, Fryderyk
Chopin, Adam Mickiewicz, Maria Sklodowska-Curie, Helena Modrzejewska;

e rozwijanie umiejetno$ci korzystania ze zZrodet;

* rozwijanie umiejetnos$ci czytania ze zrozumieniem;

* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie;

* rozwijanie umiejetnosci okres$lania swoich mocnych stron.

Potrzebne materialy:
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* dostep do strony z opisem projektu: http://grawklasy.populr.me/witamy-w-xix-wieku;
e opis projektu w pdfie;

* zestawy postaci/osiaggnie¢ do losowania;

* komputery z dostepem do internetu.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. wyjasnia dzieciom, Ze w ciggu nadchodzacych lekcji poznaja lepiej
kulture i nauke XIX wieku oraz beda miaty szanse wykorzysta¢ swoje mocne strony w
prezentacji wybranych postaci historycznych.

2. Realizacja. Dzieci dzielg sie na grupy 3-osobowe. Kazda grupa losuje zestaw postaci lub
osiagniec, ktére beda miaty poznac, nastepnie czytaja opis zadania przedstawiony na
stronie projektu.

* na przygotowanie swoich kronik dzieci majg czas w trakcie dwdch kolejnych lekcji
oraz w ramach pracy domowej;

* N.wspiera dzieci w miare ich potrzeb, konsultuje przygotowywane prace;

* na trzeciej lekcji dzieci prezentuja swoje prace;

3. Podsumowanie. Po prezentacjach N. rozmawia z dzie¢mi o tym:

* jakie postaci wydaty sie dzieciom najbardziej interesujace;

» jakie elementy kronik stworzonych przez dzieci byty ich zdaniem najbardziej
pomystowe i kreatywne.

Mozliwe kontynuacje:
* elementem realizacji zadania moze by¢ wycieczka w miejsce, upamietniajace osobe
wazng dla historii danej spotecznosci.

Zakresy przedmiotowe:
Historia i spoteczenstwo
Przedsiebiorczos¢

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Techniki:
Webquest
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Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Wizualna i przestrzenna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.2.3 : [og6lne] dziecko potrafi wskaza¢, w jaki sposdb upamietnia sie postaci i wydarzenia
z przesztosci jego "matej Ojczyzny"

Hist-VI1.23.6 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskiej
wybranych tworcéw (Jana Matejki, Stanistawa Moniuszki, Henryka Sienkiewicza i Stanistawa
Wyspianskiego

Hist-VI1.24.3 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskiej
wybranych tworcéw (Fryderyka Chopina, Adama Mickiewicza, Marii Sktodowskiej-Curie, Heleny
Modrzejewskiej)

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Lista zalgcznikow:
Zestawy.pdf
Zestawy wersja edytowalna.docx

Witamy w XIX wieku opis.pdf
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

17 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WITAMY W XIX WIEKU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci zapoznaja sie z kulturg XIX wieku, realizujac projekt grupowy. Jednocze$nie koncentrujg

sie na swoich mocnych stronach. Zadanie realizowane przez 3 godziny lekcyjne.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic z waznymi postaciami historycznymi, takimi jak: Jan
Matejko, Stanistaw Moniuszko, Henryk Sienkiewicz, Stanistaw Wyspianski, Fryderyk
Chopin, Adam Mickiewicz, Maria Sklodowska-Curie, Helena Modrzejewska;

e rozwijanie umiejetno$ci korzystania ze zZrodet;

* rozwijanie umiejetnos$ci czytania ze zrozumieniem;

* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie;

* rozwijanie umiejetnosci okres$lania swoich mocnych stron.

Potrzebne materialy:
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* dostep do strony z opisem projektu: http://grawklasy.populr.me/witamy-w-xix-wieku;
e opis projektu w pdfie;

* zestawy postaci/osiaggnie¢ do losowania;

* komputery z dostepem do internetu.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. wyjasnia dzieciom, Ze w ciggu nadchodzacych lekcji poznaja lepiej
kulture i nauke XIX wieku oraz beda miaty szanse wykorzysta¢ swoje mocne strony w
prezentacji wybranych postaci historycznych.

2. Realizacja. Dzieci dzielg sie na grupy 3-osobowe. Kazda grupa losuje zestaw postaci lub
osiagniec, ktére beda miaty poznac, nastepnie czytaja opis zadania przedstawiony na
stronie projektu.

* na przygotowanie swoich kronik dzieci majg czas w trakcie dwdch kolejnych lekcji
oraz w ramach pracy domowej;

* N.wspiera dzieci w miare ich potrzeb, konsultuje przygotowywane prace;

* na trzeciej lekcji dzieci prezentuja swoje prace;

3. Podsumowanie. Po prezentacjach N. rozmawia z dzie¢mi o tym:

* jakie postaci wydaty sie dzieciom najbardziej interesujace;

» jakie elementy kronik stworzonych przez dzieci byty ich zdaniem najbardziej
pomystowe i kreatywne.

Mozliwe kontynuacje:
* elementem realizacji zadania moze by¢ wycieczka w miejsce, upamietniajace osobe
wazng dla historii danej spotecznosci.

Zakresy przedmiotowe:
Historia i spoteczenstwo
Przedsiebiorczos¢

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Techniki:
Webquest
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Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Wizualna i przestrzenna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.2.3 : [og6lne] dziecko potrafi wskaza¢, w jaki sposdb upamietnia sie postaci i wydarzenia
z przesztosci jego "matej Ojczyzny"

Hist-VI1.23.6 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskiej
wybranych tworcéw (Jana Matejki, Stanistawa Moniuszki, Henryka Sienkiewicza i Stanistawa
Wyspianskiego

Hist-VI1.24.3 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskiej
wybranych tworcéw (Fryderyka Chopina, Adama Mickiewicza, Marii Sktodowskiej-Curie, Heleny
Modrzejewskiej)

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Lista zalgcznikow:
Zestawy.pdf
Zestawy wersja edytowalna.docx

Witamy w XIX wieku opis.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

18 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WYNALAZKI REWOLUC]I PRZEMYSLOWE]

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznajg znaczenie rewolucji przemystowej. Tworza plakaty promocyjne.

Cele:

zapoznanie z okresem rewolucji przemystowej;

zapoznanie z r6znymi wynalazkami okresu rewolucji przemystowej;
rozwijanie umiejetno$ci wypowiadania sie na forum klasy;

ksztattowanie umiejetno$ci tworzenia opisow;

doskonalenie zdolno$ci analitycznego my$lenia oraz wyciggania wnioskow.

Potrzebne materiaty:

wydrukowane karty dla kazdej z grupy z plikéw "wynalazek 1, 2, 3i 4" (jeden egzemplarz
na kazda grupe);

prezentacja "Rewolucja przemystowa w Europie w XIX wieku"

plik "Wynalazki rewolucji przemystowej - wspoétczesnie"
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Przebieg:
1. Wprowadzenie (wyktad). N. wprowadza dzieci w temat lekcji, dotyczacy rewolucji

przemystowej. N. opowiada o poczatkach rewolucji, skupiajac sie na najwazniejszych
elementach (5 minut);

Poznawanie wynalazkéw rewolucji przemystowej (praca w grupach: plakat promocyjny).
N. dzieli dzieci na grupy (4 - 5-osobowe). Kazda z nich otrzymuje tekst, z zatagczonych do
zadania plikéw, traktujacy o jednym wynalazku epoki rewolucji przemystowej. Zadanie
kazdej grupy polega na stworzeniu tekstu, zachwalajgcego mozliwosci i potencjalny
sposéb rozwoju wynalazku na arenie $wiatowej (tak, jakby wynalazek byt ich pomystem i
chcieli przekona¢ potencjalnych inwestoréw do jego zakupu) (20 minut);

Prezentacja wynikéw pracy grup. Grupy w kolejnosci opisujg swoje wynalazki oraz
prezentuja je na forum klasy. Na koniec kazda osoba moze zagtosowa¢ (w tajemnicy na
kartach papieru) na grupe, ktéra wedtug niego w najlepszy sposob zaprezentowata swoj
wynalazek (15 minut).

N. przedstawia dzieciom informacje o tym, w jaki sposéb przedstawione przez nie
wynalazki sg wykorzystywane w dzisiejszych czasach. N. moze rozdac¢ kazdej grupie
wydrukowane karty z pliku "Wynalazki rewolucji przemystowej - wspotcze$nie" (5
minut).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:

Analiza tekstu

Gry i zabawy dydaktyczne
Wyktad

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:

Intrapersonalna

Lingwistyczna
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Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.1.2 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktady réznych potrzeb cztowieka
Hist-VI.25.1 : [XIX wiek] dziecko potrafi opowiedzie¢ o rozwoju uprzemystowienia w XIX w.,
uzywajac pojec: maszyna parowa, kolej zelazna, statek parowy, silnik elektryczny, telegraf,
fabryka

Hist-VI.25.3 : [og0lne] dziecko zna rdzne historyczne formy wytwarzania débr (rzemieslnicza,
przemystowa)

Hist-VI1.25.4 : [XIX wiek] dziecko potrafi opisa¢ warunki pracy w XIX-wiecznej fabryce

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych

Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:
Przed-VI1.5.6 : dziecko zna podstawowe zasady autoprezentacji i potrafi je zastosowac

Lista zatacznikow:

Wynalazek 4 - telefon.docx

Wynalazek 2 - silnik parowy.docx

Wynalazki rewolucji przemystowej - wspo6tczesnie.docx
Wynalazek 3 - telegraf.docx

Rewolucja przemystowa w Europie w XIX wieku.pptx

Wynalazek 1 - mechniczna przedzarka.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

19 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: W FABRYCE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci podczas krétkiej zabawy poznaja warunki pracy w XIX fabryce. Czytaja tekst o t6dzkich

robotnikach z tego okresu.

Cele:
* zapoznanie z warunkami pracy w XIX-wiecznej fabryce;
* zapoznanie z problemami spotecznymi XIX wieku;
* ksztaltowanie umiejetnosci analizy tekstu;
e rozwijanie zdolno$ci manualnych.

Potrzebne materialy:
* wydrukowane teksty dla kazdej osoby z pliku "robotnicy na przetomie wiekéw" i "w
fabryce".
» Kkartki papieru A4/A5 lub papier do origami.
* Opcjonalnie: rzutnik, komputer, dostep do internetu.

Przebieg:
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1. Wprowadzenie i wyjasnienie zadania. N. informuje dzieci, Ze na dzisiejszej lekcji wcielg
sie w pracownikow XIX i XXI-wiecznej fabryki.

* N.dzieli klase na dwie grupy (wszystkie osoby pozostaja w tawkach).

* Jedna grupa bedzie reprezentowata pracownikéw XIX wiecznej fabryki, a druga
fabryki wspotczesne;j.

* Nastepnie N. informuje grupy o pracy, ktéra beda wykonywac: sktadanie origami
(np. statkéw).

* N.pokazuje dzieciom sposéb ztozenia prostej figury z papieru;

* N.upewnia sie, Ze kazda osoba dysponuje kartkami papieru niezbednymi do
tworzenia figur z origami (5 minut);

2. Symulacja. Nastepnie N. rozpoczyna symulacje, bazujac na zatgczonym do zadania pliku
"w fabryce" (15 minut);

3. Czytanie tekstu. N. rozdaje kazdej osobie tekst o robotnikach w XIX wieku oraz skan
"Dziennika Lodzkiego" z 1885 roku. Dzieci czytajg artykuty w ciszy (lub wybrana
osoba/osoby czytaja na gtos). N. moze wyswietli¢ klasie zdjecia z Muzeum Fabryki w
Manufakturze (http://www.historycznie.uni.lodz.pl/mfabryki.htm) (10 minut);

4. Podsumowanie. N. tworzy na tablicy dwie kolumny, oznaczone "XIX-wieczna fabryka" i
"fabryka wspdtczesna". Dzieci bazujac na tek$cie oraz krétkiej zabawie staraja sie podac
cechy charakterystyczne pracy w obu przypadkach. Swoje propozycje zapisuja, po
przedyskutowaniu, na tablicy w odpowiedniej kolumnie (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Analiza tekstu

Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Matematyczna i logiczna
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Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.25.1 : [XIX wiek] dziecko potrafi opowiedzie¢ o rozwoju uprzemystowienia w XIX w.,
uzywajac pojec: maszyna parowa, kolej zelazna, statek parowy, silnik elektryczny, telegraf,
fabryka

Hist-VI1.25.2 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie najbardziej uprzemystowione miasta
na ziemiach polskich

Hist-VI.25.3 : [og0lne] dziecko zna rdzne historyczne formy wytwarzania débr (rzemieslnicza,
przemystowa)

Hist-VI1.25.4 : [XIX wiek] dziecko potrafi opisa¢ warunki pracy w XIX-wiecznej fabryce
Hist-VI.5.1 : [WOS] dziecko rozumie znaczenie podziatu pracy pomiedzy r6znych cztonkéw

spoteczenstwa (specjalizacja wg kompetenc;ji)

Lista zalgcznikow:
Dziennik Lédzki 1885.pdf
robotnicy na przetomie wiekéw.docx

w fabryce.docx
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ROZWO] BEZ Granye

20 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WYBUCH WOJNY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci zapoznajg sie z incydentem, ktéry wywotat [ wojne §wiatowgq oraz ze znaczeniem paktow

miedzynarodowych miedzy panstwami w tym okresie.

Cele:
e zapoznanie z sytuacja przed I wojng $wiatowg;
* zapoznanie z pojeciem trojporozumienia i tréjprzymierza;
* rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie;
e rozwijanie umiejetnosci analizy tekstu.

Potrzebne materiaty:
e wydrukowane karty z pliku "I wojna §wiatowa - zamach w Sarajewie" oraz "I wojna
Swiatowa - sytuacja polityczna" (zestaw dla kazdej grupy).

Przebieg:
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N. wprowadza klase w temat zaje¢, opowiadajgc o sytuacji w Europie przed wybuchem
wojny oraz krétko o incydencie, o ktérym bedga czytaé. Nastepnie dzieli dzieci na grupy 3 -
4 osobowe. Kazdej z nich rozdaje karty z pliku "l wojna $wiatowa - zamach w Sarajewie”
(5 minut);

Dzieci w grupach czytajg notke o zamachu w Sarajewie oraz fragmenty tekstu ultimatum
Austro-Wegierskiego. Odpowiadajg na umieszczone pod tekstem pytania. N. sprawdza
sposob wykonania ¢wiczenia, grupy podaja swoje odpowiedzi na forum klasy. W razie
potrzeby N. rozpoczyna krotka dyskusje na wybrany temat (15 minut);

N. zadaje klasie pytanie problemowe: Dlaczego wybuch wojny miedzy dwoma krajami,
mogt spowodowac wybuch catej I wojny Swiatowej, w ktérg uwiktane byto wiele panstw?
Dzieci odpowiadaja w formie burzy mézgéw (10 minut);

N. rozdaje kazdej grupie karty z pliku "I wojna $§wiatowa - sytuacja polityczna". Dzieci w
grupach czytajg fragmenty tekstu. Nastepnie uzupetniajg mape Europy, zaznaczajgc na
niej panstwa walczace po obu stronach. N. sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia w
grupach. Nastepnie wprowadza nazwy "Trojporozumienie” oraz "Trojprzymierze" i
krétko opowiada o nich. (moze istnie¢ potrzeba doktadniejszego wyjasnienia sytuacji
Wtoch) (10 minut).

Warianty:

N. moze wyswietli¢ fragment filmu "I wojna $wiatowa - Smieré chwaty" (
http://www.youtube.com/watch?v=6Low5]yAzhw) lub poleci¢ dzieciom jego obejrzenie
jako prace domowa.

Zakresy przedmiotowe:

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Analiza tekstu

Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Pogadanka

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
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Z GRANIC

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:
Hist-V1.26.2 : [XX wiek] dziecko wymienia czynniki decydujace o odzyskaniu niepodlegtosci
przez Polske

Lista zatacznikow:
I wojna Swiatowa - zamach w Sarajewie.docx

[ wojna §wiatowa - sytuacja polityczna.docx
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ROZWO] BEZ Granye

21 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: | WOJNA SWIATOWA I JEJ SKUTKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci ogladaja film i pracuja z tekstem, poznajgc w ten spos6b najwazniejsze wydarzenia

pierwszej wojny $wiatowej, Zycie codzienne na froncie oraz skutki wojny.

Cele:
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z przyczynami [ wojny Swiatowej;
e zapoznanie ucznidéw i uczennic ze skutkami I wojny swiatowej;
* rozwijanie umiejetnosci pracy z tekstem;
* rozwijanie umiejetno$ci analizy obrazéw;
* rozwijanie umiejetnosci pracy ze Zrodtem (fotografia).

Potrzebne materiaty:
* komputer dostepem do internetu;
e rzutnik, glo$niki;
* wydrukowane materiaty:
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* materiaty interaktywne: http://blnds.co/N2UXMu;
* karta pracy;
* karta wydarzenia historycznego.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. przypomina uczniom i uczennicom, czego dotyczyta poprzednia lekcja.
Przypomina przyczyny wybuchu [ wojny swiatowej. Nastepnie zaprasza dzieci do
zapoznania sie z materiatami interaktywnymi (obrazami I wojny, filmem oraz 2 mapami:
Europy z 1914 roku oraz panstw zaangazowanych w wojne). Dlaczego te wojne nazwano
wojng $wiatowa? Czego dzieci dowiedziaty sie z tych materiatéw? Wsrod oczekiwanych
odpowiedzi powinno pojawic¢ sie (N. w razie potrzeby wraca do fragmentdéw filmu, zdje¢,
map i zadaje dzieciom pytania pomocnicze):

* walki toczone byty w wielu miejscach na Swiat;

* walczono na ladzie - np. bitwa pod Marng;

* walczono na morzu - np. bitwa o Gallipolj;

* w czasie walk uzywano ciezkiej artylerii i czotgéw;

* uzywano samolotow do celéw wojskowych;

* stosowano bron gazowq - w filmie s3 zdjecia os6b w maskach;

e prowadzono wojne pozycyjng - w filmie sg zdjecia okopow;

* powazne zniszczenia wojenne - w filmie jest ptongce miasto;

* ogromna ilo$¢ ofiar ludzkich - w filmie jest cmentarz wojskowy, etc. (10 minut)

2. Pracaztekstem. N. rozdaje tekst o Zycie codziennym na froncie. Dzieci czytajg go i starajg
sie utozy¢ jak najwiecej pytan do tekstu. Pytania musza by¢ sformutowane w taki sposdb,
aby dato sie na nie odnalez¢ odpowiedz w tekscie. (15 minut)

3. Sprawdzenie prac dzieci. Wybrane dzieci odczytuja swoje pytania, a reszta klasy
sprawdza, czy wszystkie odpowiedzi znajduja sie w tekscie. (5 minut)

4. Skutki I wojny §wiatowej i niepodlegta Polska. N. omawia najwazniejsze wydarzenia
wojenne oraz skutki wojny, w szczeg6lnos$ci zmiany granic w Europie, ponowne
pojawienie sie Polski na mapie $wiata, utworzenie nowych panstw. Wykorzystuje do tego
materiaty interaktywne, w tym teksty Zrédtowe.

* N. pyta dzieci o ich emocje zwigzane z poznang historia;
* N.rozmawia z dzie¢mi o znaczeniu Swieta panstwowego upamietniajacego
odzyskanie niepodlegtosci (15 minut)

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo
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Metody:
Film

Pogadanka

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-V1.26.2 : [XX wiek] dziecko wymienia czynniki decydujace o odzyskaniu niepodlegtosci
przez Polske

Hist-VI1.3.1 : [WOS] dziecko potrafi wymieni¢ najwazniejsze Swieta narodowe, symbole
panstwowe, miejsca pamieci narodowej

Hist-VI1.3.2 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢ znaczenie najwazniejszych $wigt narodowych,
symboli panstwowych i miejsc pamieci narodowej

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac pytania do tekstu
Dodatkowe osiggniecia:

* dziecko zna najwazniejsze fakty z okresu pierwszej wojny Swiatowe;j.

Lista zalgcznikow:
Zycie codzienne na froncie.pdf

karta wydarzenia historycznego - [ wojna $wiatowa.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

22 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MAPA MYSLI Z TIK - PRZELOM XIX I XX WIEKU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci w tréjkach tworza mapy mysli, jako podsumowanie wiadomosci zebranych podczas
omawiania danego okresu historycznego. Tworza mapy mys$li w wybranym przez nauczyciela
programie komputerowym. Dzieci na forum prezentuja swoje mapy, a koledzy i kolezanki

dokonujg oceny kolezenskiej.

Cele:
* powtdrzenie i uporzadkowanie wiadomosci z dotyczacych danego okresu historycznego;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia map mysli;
* nauka wykorzystania programéw komputerowych w celach edukacyjnych;
e ksztaltowanie umiejetnosci wspéipracy;
* ksztaltowanie umiejetno$ci wystapien publicznych;
* rozwijanie tworczego mys$lenia;
e ksztaltowanie umiejetnosci dokonywania oceny kolezenskie;j.
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Potrzebne materiaty:

¢ komputer - jeden na tréjke dzieci;

¢ rzutnik;

* podreczniki, atlasy historyczne, wtasne notatki;

e kartki A4/A3;

¢ rzutnik;

* zainstalowany jeden z programéw na kazdym komputerze:
* FreeMind (offline);
* MindMeister - bezptatny w wersji podstawowej (online);
e Star Tree Studio (offline);
e XMind (offline).

Przebieg:

1. Utrwalenie poznanego materiatu (tworzenie mapy mysli). Dzieci dobierajg sie w 3-

osobowe zespoty. W zespotach dzieci tworzg mape mysli do jednego wybranego tematu:
* Najwazniejsze postaci XIX wieku;
* Rewolucja przemystowa;
* I wojna $wiatowa.

2. Dopiero po skoniczonej pracy przerysowuja mape mysli w wybranym programie
komputerowym (15 minut);

3. Prezentacja pracy. Nastepnie wylosowane 2-3 zespotly prezentuja swoje mapy mysli.
Pozostali uczniowie z klasy po wystuchaniu danej prezentacji majg za zadanie znalez¢
dwie mocne strony danej mapy myslowej oraz jedng do poprawy (ocena kolezenska).
Dzieci analizujg prace innych zespotéw w trojkach, w ktérych wczeéniej pracowali na
lekcji (15 minut);

4. Praca domowa: Uczniowie w tréjkach uzupetniajg swoje mapy mysli o skojarzenia, ktére
pojawity sie w pracach kolegéw lub o elementy wiedzy podpowiedziane przez
nauczyciela.

Zakresy przedmiotowe:
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda rozwijajaca tworcze myslenie
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Metoda ewaluacyjna

Techniki:
Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Informacja zwrotna

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.26.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Il Rzeczpospolitej oraz
wymienic jej sgsiadow

Hist-V1.26.2 : [XX wiek] dziecko wymienia czynniki decydujace o odzyskaniu niepodlegtosci
przez Polske

Hist-V1.26.3 : [XX wiek] dziecko potrafi wskazaé, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskiej
wybranych oséb (Jézef Pitsudski, Roman Dmowski)

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI1.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajgc sie z innymi osobami)

Komp-VI1.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-VI1.6.2 : dziecko potrafi korzystac¢ z zasoboéw internetu i programéw multimedialnych (w

tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy
Dodatkowe osiggniecia:

* dziecko potrafi stworzy¢ mape mys$li w wybranym programie komputerowym;
e dziecko potrafi dokona¢ oceny kolezenskiej;
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dziecko potrafi da¢ informacje zwrotng dotyczaca wykonanej pracy.
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ROZWO] BEZ Granye

23 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PILSUDSKI I DMOWSKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci zapoznaja sie z informacjami na temat J6zefa Pitsudskiego i Romana Dmowskiego.

Wykonuja ¢wiczenia utrwalajgce zwigzane z ich zyciem.

Cele:
* zapoznanie z zyciem i dziatalno$cia J6zefa Pitsudskiego;
* zapoznanie z zyciem i dziatalno$cia Romana Dmowskiego;
* utrwalenie wiadomos$ci na temat stynnych dziataczy niepodlegtosciowych.

Potrzebne materiaty:
e komputer z rzutnikiem;
* prezentacja "Jozef Pitsudski" i "Roman Dmowski";
* wydrukowane materialy dla kazdej osoby "Etapy zycia Romana Dmowskiego -
uktadanka" i "Etapy Zycia J6zefa Pitsudskiego - uktadanka".

Przebieg:
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1. Wprowadzenie. N. wyjasnia dzieciom, Ze poznajg dwie wazne postaci dla historii Polski.

2. Przedstawienie postaci J6zefa Pitsudskiego (wyktad z prezentacjg). N. wyswietla klasie
prezentacje z pliku "J6zef Pitsudski". Zatrzymuje sie na kazdym slajdzie i krétko opowiada
o danym zagadnieniu z zycia. 0dpowiada na ewentualne pytania uczniéw i uczennic (7
minut);

3. Utrwalenie zdobytej wiedzy (uktadanie wydarzen w chronologii). N. rozdaje dzieciom
wydrukowane materiaty z plikéw "etapy zycia J6zefa Pitsudskiego - uktadanka".
Zadaniem kazdej osoby jest ponumerowanie od wydarzen najwczes$niejszych do
najpozniejszych. Po wykonaniu ¢wiczenia dzieci moga w parach skorygowac swoje prace.
Nastepnie N. sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (8 minut);

4. Przedstawienie postaci Romana Dmowskiego (wyktad z prezentacjg). Nastepnie N.
wyswietla prezentacje z pliku "Roman Dmowski". Zatrzymuje sie na kazdym slajdzie i
krétko opowiada o danym zagadnieniu z zycia. Odpowiada na ewentualne pytania
uczniéw i uczennic (7 minut);

5. Utrwalenie zdobytej wiedzy (uktadanie wydarzen w chronologii). N. rozdaje dzieciom
wydrukowane materiaty z plikdw "etapy zycia Romana Dmowskiego - uktadanka".
Zadaniem kazdej osoby jest ponumerowanie od wydarzen najwczes$niejszych do
najpozniejszych. Po wykonaniu ¢wiczenia dzieci moga w parach skorygowac swoje prace.
Nastepnie N. sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (8 minut);

6. Podsumowanie. N. zapisuje na tablicy oba nazwiska. Nastepnie prosi klase o wymyslenie
haset (np. polityk, dziatacz niepodlegtosciowy) ktore pasuja pod oba lub wytacznie jedno
nazwisko (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Opowiadanie
Metoda definiowania pojec

Pogadanka

Techniki:

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)
Tryby pracy:

W parach

Samodzielny
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Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.26.2 : [XX wiek] dziecko wymienia czynniki decydujace o odzyskaniu niepodlegtosci
przez Polske

Hist-VI1.26.3 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza(, jakie byty zastugi dla rozwoju kultury polskiej
wybranych oséb (Jézef Pitsudski, Roman Dmowski)

Pol-1V-VI.31.1 : dziecko potrafi odebra¢ teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca

rzeczywistoscia

Lista zalgcznikow:

Etapy zycia Pitsudskiego.docx
Jozef Pitsudski prezentacja.pptx
Roman Dmowski prezentacja.pptx

Etapy zycia Dmowskiego - uktadanka.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

24 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: Il RZECZPOSPOLITA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 1

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznajg zasieg terytorialny Il Rzeczpospolitej oraz jej sgsiadéw. Stuchajg felietonu na

temat "cudu nad Wist3" oraz odpowiadajg na zataczone do zadania pytania.

Cele:
* poznanie granic Il RP;
* poznanie sgsiadow II RP;
* zapoznanie z pojeciem "cud na Wista";

e rozwijanie umiejetnos$ci stuchania z zrozumieniem;

* rozwijanie umiejetno$ci analizowania tekstu;

* rozwijanie zdolnoSci plastycznych.

Potrzebne materiaty:

* wydrukowane materiaty z pliku "Granice II Rzeczpospolitej", "granice II RP i sgsiedzi",
"pytania do felietonu" (jeden egzemplarz dla kazdej osoby);
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* Opcjonalnie: wydrukowane materiaty z plikow "Monitor Polski - wydanie nadzwyczajne"
i "wojenne plakaty propagandowe";
* Dostep do komputera oraz internetu;

¢ rzutnik;
¢ kredki.
Przebieg:

1. N.wyswietla dzieciom na rzutniku plik "Monitor Polski - wydanie nadzwyczajne". Dzieci
wraz z N. czytajg pierwszg strone gazety. N. zadaje dzieciom pytania: "Jak mysSlicie, o czym
opowiada przeczytany fragment?", "Z jakimi wydarzeniami moze on by¢ zwigzany?", "Czy
moze mie¢ co$ wspolnego w powstaniem panstwa polskiego?". Dzieci starajg sie
odpowiedzie¢ na pytania. Nastepnie N. krétko opowiada o odrodzeniu panstwa polskiego
(5 - 10 minut);

2. N.rozdaje dzieciom karty z pliku "Granice Il Rzeczpospolitej". Dzieci w parach czytaja
informacje zawarte na karcie pracy oraz wykonujg ¢wiczenie. N. sprawdza poprawnos¢
wykonania ¢wiczenia. (5 minut);

3. N.rozdaje dzieciom karty pracy z pliku "granice II RP i sgsiedzi". Dzieci zaznaczaja na
mapie potozenie sgsiadéw II RP. N. informuje dzieci, ze 3 karta przedstawiajgca granice Il
RP postuzy im jako wzor pod rysunek. N. prosi dzieci, aby w parach lub w dwdjkach
zastanowity sie, co przypominajg im kontury Polski (np. nietoperza) i narysowaty ten
obiekt korzystajac z granic (nie musza sztywno trzymac sie granic Il RP) Dzieci
prezentuja swoje pomysty i prace, najlepsze mozna zawiesi¢ w pracowni. (10 - 15 minut);

4. N.informuje dzieci, ze okres I RP nie by} pozbawiony wojen. Wyswietla dzieciom plik
"wojenne plakaty propagandowe" oraz krotko opowiada o wojnie polsko-bolszewickie;j.
(5 minut);

5. N.rozdaje dzieciom karty z pliku "pytania do felietonu". Dzieci czytajg pytania. N.
informuje je, Ze wystuchaja felietonu na temat wojny polsko-bolszewickiej,
opowiadajacego o "cudzie nad Wist3". N. uruchamia strone
http://www.polskieradio.pl/39/156/Artykul /256306,Cud-nad-Wisla-czyli-Bitwa-
Warszawska- oraz uruchamia pierwsze 7 minut felietonu "Wielkie zwyciestwo nad
bolszewikami". Dzieci stuchaja felietonu oraz uzupeiniajg karty z pytaniami. (5 - 10
minut);

6. N.sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy oraz podsumowuje lekcje,
opowiadajac o skutkach wojny polsko-bolszewickiej (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo
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Metody:
Analiza tekstu
Metoda wizualizacji

Metoda definiowania pojec

Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.26.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice I Rzeczpospolitej oraz
wymienic¢ jej sgsiadow

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Lista zalgcznikow:

granice Il RP i sgsiedzi Polski.docx
Granice Il Rzeczpospolitej.docx
Pytania do felietonu.docx

wojenne plakaty propagandowe.docx

Monitor Polski - wydanie nadzwyczajne.jpg
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25 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: BUDOWA I ROZWO] II RZECZPOSPOLITE]

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci zapoznaja sie z problemami Il Rzeczpospolitej oraz reformami okresu 20-lecia

miedzywojennego.

Cele:
e zapoznanie z problemami odbudowy panstwa;

e zapoznanie z reformg walutowga przeprowadzong w 1924 roku;

* zapoznanie z planem czteroletnim oraz budowa portu w Gdyni;

* rozwijanie umiejetnos$ci analitycznego mys$lenia.

Potrzebne materialy:

* wydrukowane karty z plikéw "Il Rzeczpospolita - krzyzéwka", "Reforma walutowa" i

"Rozwéj przemystu".

Przebieg:

1. N.rozdaje kazdej osobie wydrukowane karty z pliku "Il Rzeczpospolita - krzyzéwka".
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Dzieci pracujgc indywidualnie (lub w parach) rozwigzujg krzyzéwke. N. sprawdza
wykonanie zadania oraz opowiada kroétko o pierwszych latach po odzyskaniu
niepodlegtosci, nawigzujac do haset z krzyzowki (10 - 15 minut);

2. N. dzieli dzieci na dwéjki (lub dzieci dobierajg sie w pary). Beda graty w wisielca, bazujac
na hastach podanych im przez N. jedno z haset to: "Reforma walutowa", drugie "Rozwdj
przemystu". Osoba z dwodjki, ktéra szybciej odgadnie hasto bedzie mogta wybra¢ karte
jedng z dwoch kart pracy (o tych samych nazwach) (5 minut);

3. N.rozdaje dwdjkom karty pracy z plikow "Reforma walutowa" i "Rozwéj przemystu".
Kazda osoba zajmuje sie jedna z nich. Po przeczytaniu opowiada drugiej osobie o czym sie
dowiedziata. Stuchacz moze zadawac pytania (jesli pojawia sie takie, na ktére nie ma
odpowiedzi w teks$cie zapisujg je) (15 - 20 minut);

4. Dzieci zadaja N. pytania, na ktore nie znalazty odpowiedzi w tekscie. N. w formie
pogadanki lub dyskusji stara sie na nie odpowiedzie¢. Nastepnie podsumowuje okres 20 -

lecia miedzywojennego (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Analiza tekstu
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.25.2 : [XIX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie najbardziej uprzemystowione miasta

na ziemiach polskich

Hist-V1.26.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Il Rzeczpospolitej oraz

wymienic jej sgsiadow
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ROZWO] BEZ Ry

Hist-VI1.4.2 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ demokratyczny charakter panstwa polskiego,
wykorzystujac pojecia wolne wybory, wolno$¢ stowa, wolne media, Konstytucja
Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko potrafi opisa¢ reformy gospodarcze okresu 20 - lecia miedzywojennego.

Lista zalgcznikow:
Il Rzeczpospolita - krzyzéwka.pdf
Reforma walutowa.docx

rozwoj przemystu.docx
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26 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CODZIENNOSC DWUDZIESTOLECIA MIEDZYWOJENNEGO

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci analizujg fragmenty gazet z 20-lecia miedzywojennego. Zastanawiajg sie, jak wygladato

zycie w tym okresie.

Cele:

zapoznanie z polska i Swiatowgq kulturg okresu 20-lecia miedzywojennego;
zapoznanie z polityka okresu 20-lecia miedzywojennego;

rozwijanie umiejetnosci analitycznego myslenia;

ksztaltowanie umiejetnos$ci pracy w grupie.

Potrzebne materialy:

wydrukowane, wybrane przez N. materiaty z plikéw "Kurier codzienny - ogltoszenia,
nauka i technika, wiadomosci sportowe, wiadomosci i reklamy" oraz "Kurier warszawski -
polityka, sport, kultura".
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Przebieg:
1. N.dzieli klase na grupy (3 - 4 osobowe). Kazda z grup otrzymuje wybrany przez N.

fragment gazety. N. informuje dzieci, Ze s3 to artykuty z "Kuriera Codziennego" oraz
"Kuriera Warszawskiego", wydane w 1935 roku (okres 20-lecia miedzywojennego) (5
minut);

Dzieci w grupach czytaja fragmenty gazet oraz wypisuja lub podkreslajg interesujace
fragmenty. N. moze kazdej z grup podac pytania pomocnicze do tekstow: (20 minut);

* Kurier codzienny - ogtoszenia (Jakiego typu ogtoszenia pojawiaty sie w prasie?
Jakie zawody byty poszukiwane? Gdzie wypoczywano? Co sadzicie o
humorystycznym komiksie?);

* Kurier codzienny - nauka i technika (Jakiego typu drobiazgi techniczne
przedstawione sg w teks$cie? Z jakiego typu problemami technicznymi borykali sie
ludzie? Co mozna powiedziec¢ o zyciu ludzi bazujac na przedstawionych nowinkach
technicznych?);

* Kurier codzienny - wiadomosci sportowe (Jakie sporty byty popularne w okresie
20-lecia miedzywojennego? Ktdre z nich ciesza sie dalej popularnoscia?);

* Kurier codzienny - wiadomosci i reklamy (Jakiego typu reklamy pojawiaty sie w
gazetach? Co reklamowano? O czym traktowaty ogtoszenia drobne?);

* Kurier warszawskKi - polityka (Jakiego typu informacje polityczne przedstawiano?
Informacje na temat jakich panstw mozna odnalez¢?);

* Kurier warszawsKi - sport (Jakie sporty byty popularne w okresie 20-lecia
miedzywojennego? Ktdre z nich cieszg sie dalej popularnoscia?);

* Kurier warszawski - kultura (Z jakich rozrywek mogli skorzysta¢ mieszkancy
miast? Jakiego typu muzyka dominowata?)

3. Kazda z grup podaje odpowiedzi na pytania. N. zapisuje je w formie haset na tablicy.

Dzieci starajg sie wraz z N. stworzy¢ obraz zycia ludzi w miastach podczas okresu 20-lecia
miedzywojennego (20 minut).

Warianty:

jesli czas na to pozwoli, dzieci w grupach moga wykona¢ moodboard przedstawiajacy
zycie ludzi w okresie 20-lecia miedzywojennego. Do przygotowania go moga wykorzystac
kartki papieru A3, obrazki, zdjecia, fragmenty tekstu. Moodboard mozna réwniez
przygotowac przy uzyciu internetowej aplikacji padlet.com;

dzieci mogg rowniez skorzystac¢ z zasobow internetowych np. ze strony http://polona.pl/
, Zawierajacej cyfrowe zasoby biblioteki narodowej, w tym gazety z okresu
dwudziestolecia miedzywojennego.

Zakresy przedmiotowe:
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Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Analiza tekstu

Metoda wizualizacji

Techniki:
Moodboard

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.26.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Il Rzeczpospolitej oraz
wymienic jej sgsiadow

Hist-V1.7.3 : [WOS] dziecko potrafi zanalizowa¢ wptyw techniki na Srodowisko naturalne
Hist-V1.7.4 : [WOS] dziecko potrafi zanalizowa¢ wptyw techniki na zycie cztowieka

Hist-VI1.8.2 : [og6lne] dziecko potrafi wyjasni¢, na czym polega praca historyka

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Lista zalgcznikow:

kurier codzienny - wiadomosci sportowe.pdf
Kurier warszawski - polityka.pdf

Kurier warszawski - sport.pdf

kurier codzienny - ogtoszenia.pdf

kurier codzienny - wiadomosci i reklamy.pdf
Kurier warszawski - kultura.pdf

kurier codzienny - nauka i technika.pdf
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27 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: ZYCIE W PANSTWIE TOTALITARNYM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci dowiaduja sie, czym byt totalitaryzm. Poznaja dwa panstwa totalitarne: nazistowskie

Niemcy oraz Zwigzek Radziecki w okresie stalinowskim. Zadanie realizowane przez dwie

godziny lekcyjne.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic z terminem: panstwo totalitarne;

* zapoznanie ucznidéw i uczennic z postaciami Adolfa Hitlera i J6zefa Stalina;
* zapoznanie ucznidéw i uczennic z przyczynami wybuchu Il wojny $wiatowej;

e rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy w praktyce;

* rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie;

* rozwijanie umiejetnos$ci analizy faktow i okreslania zwigzkéw przyczynowo-skutkowych.

Potrzebne materiaty:
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* komputery z dostepem do internetu;

e dostep do strony z webquestem oraz stron Zrédtowych:
http://innowacyjnezadania.blogspot.com/2014 /03 /historia-totalitaryzm-zadania.html
(otwarte na podstronie "Zadania");

e dzieci posiadajg blog klasowy lub blogi osobiste, na ktérych zamieszczajg tresci zwigzane
z roznymi lekcjami i swoimi zainteresowaniami.

Przebieg:

1. Wprowadzenie do zadania. N. wyjas$nia dzieciom, Ze w ciggu dwdch godzin lekcyjnych
Zapoznaja sie z nowym rodzajem ustroju - panstwem totalitarnym. Poniewaz totalitaryzm
jest pojeciem trudnym i ztoZonym, dzieci beda realizowac¢ zadanie w grupach i na kazdym
etapie N. bedzie stuzy¢ im wsparciem i pomoca. Zadanie bedzie réwniez wymagato
zredagowania krétkich wpiséw blogowych (5 minut);

2. Wprowadzenie do tematu. N. przypomina dzieciom, na jakim etapie w historii sa
aktualnie. Przypomina wszystkie najwazniejsze okolicznosci, ktére moga sie im przydac
w dalszej czesci lekgji.

3. Realizacja zadania. Dzieci dzielg sie na grupy 3-osobowe, w ktorych beda pracowaty nad
zadaniem. Potowa grup bedzie opisywata ustréj i funkcjonowanie Rzeszy Niemieckiej, a
druga potowa - ZSRR.

* Dzieci zapoznajg sie ze wszystkimi materiatami (25 minut);

* Dzieci przygotowujg wpisy blogowe na podane tematy i je publikujg (30 minut);

* Dzieci prezentuja sobie nawzajem opublikowane prace i wymieniajg sie informacja
zwrotng (dwie rzeczy, ktore mi sie podobaty i jedna, ktérg mozna by poprawic oraz
dlaczego) (20 minut);

4. Podsumowanie. N. podsumowuje prace dzieci. W razie potrzeby wyjasnia wszelkie
watpliwosci.

Warianty:
* do tego zadania moze by¢ przygotowany oddzielny blog klasowy, ktéry bedzie
wykorzystywany w trakcie wszystkich lekcji o Il wojnie Swiatowej. Na blogu umieszczane
mog3a by¢ nie tylko zadania realizowane w trakcie lekc;ji, ale i prace domowe i
przemyslenia dzieci. Warto je zacheci¢ do aktywnego korzystania z bloga - dzielenia sie
odnalezionymi Zrddtami i ciekawostkami.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
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Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:

Analiza tekstu

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Pogadanka

Techniki:
Webquest

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.26.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Il Rzeczpospolitej oraz
wymienic jej sgsiadow

Hist-VI.27.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie panstwa, ktére dokonaty agresji na
Polske

Hist-VI1.27.2 : [XX wiek] dziecko potrafi poda¢ cechy charakterystyczne polityki Stalina wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Hist-VI1.27.3 : [XX wiek] dziecko potrafi podac cechy charakterystyczne polityki Hitlera wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Komp-VI1.2.1 : dziecko potrafi komunikowac sie za pomoca technologii informacyjno -
komunikacyjnych, w tym poczty elektroniczne;j

Komp-VI1.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programéw multimedialnych (w

tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy
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Z GRANIC

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke
Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w

wypowiedzi

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko zna cechy panstwa totalitarnego.
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28 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: ZYCIE W PANSTWIE TOTALITARNYM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci dowiaduja sie, czym byt totalitaryzm. Poznaja dwa panstwa totalitarne: nazistowskie

Niemcy oraz Zwigzek Radziecki w okresie stalinowskim. Zadanie realizowane przez dwie

godziny lekcyjne.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic z terminem: panstwo totalitarne;

* zapoznanie ucznidéw i uczennic z postaciami Adolfa Hitlera i J6zefa Stalina;
* zapoznanie ucznidéw i uczennic z przyczynami wybuchu Il wojny $wiatowej;

e rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy w praktyce;

* rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie;

* rozwijanie umiejetnos$ci analizy faktow i okreslania zwigzkéw przyczynowo-skutkowych.

Potrzebne materiaty:

E KAPITAL LUDZKI ir@
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA!

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

97

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



G
oo KLASY

* komputery z dostepem do internetu;

e dostep do strony z webquestem oraz stron Zrédtowych:
http://innowacyjnezadania.blogspot.com/2014 /03 /historia-totalitaryzm-zadania.html
(otwarte na podstronie "Zadania");

e dzieci posiadajg blog klasowy lub blogi osobiste, na ktérych zamieszczajg tresci zwigzane
z roznymi lekcjami i swoimi zainteresowaniami.

Przebieg:

1. Wprowadzenie do zadania. N. wyjas$nia dzieciom, Ze w ciggu dwdch godzin lekcyjnych
Zapoznaja sie z nowym rodzajem ustroju - panstwem totalitarnym. Poniewaz totalitaryzm
jest pojeciem trudnym i ztoZonym, dzieci beda realizowac¢ zadanie w grupach i na kazdym
etapie N. bedzie stuzy¢ im wsparciem i pomoca. Zadanie bedzie réwniez wymagato
zredagowania krétkich wpiséw blogowych (5 minut);

2. Wprowadzenie do tematu. N. przypomina dzieciom, na jakim etapie w historii sa
aktualnie. Przypomina wszystkie najwazniejsze okolicznosci, ktére moga sie im przydac
w dalszej czesci lekgji.

3. Realizacja zadania. Dzieci dzielg sie na grupy 3-osobowe, w ktorych beda pracowaty nad
zadaniem. Potowa grup bedzie opisywata ustréj i funkcjonowanie Rzeszy Niemieckiej, a
druga potowa - ZSRR.

* Dzieci zapoznajg sie ze wszystkimi materiatami (25 minut);

* Dzieci przygotowujg wpisy blogowe na podane tematy i je publikujg (30 minut);

* Dzieci prezentuja sobie nawzajem opublikowane prace i wymieniajg sie informacja
zwrotng (dwie rzeczy, ktore mi sie podobaty i jedna, ktérg mozna by poprawic oraz
dlaczego) (20 minut);

4. Podsumowanie. N. podsumowuje prace dzieci. W razie potrzeby wyjasnia wszelkie
watpliwosci.

Warianty:
* do tego zadania moze by¢ przygotowany oddzielny blog klasowy, ktéry bedzie
wykorzystywany w trakcie wszystkich lekcji o Il wojnie Swiatowej. Na blogu umieszczane
mog3a by¢ nie tylko zadania realizowane w trakcie lekc;ji, ale i prace domowe i
przemyslenia dzieci. Warto je zacheci¢ do aktywnego korzystania z bloga - dzielenia sie
odnalezionymi Zrddtami i ciekawostkami.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
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Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:

Analiza tekstu

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Pogadanka

Techniki:
Webquest

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.26.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Il Rzeczpospolitej oraz
wymienic jej sgsiadow

Hist-VI.27.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie panstwa, ktére dokonaty agresji na
Polske

Hist-VI1.27.2 : [XX wiek] dziecko potrafi poda¢ cechy charakterystyczne polityki Stalina wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Hist-VI1.27.3 : [XX wiek] dziecko potrafi podac cechy charakterystyczne polityki Hitlera wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Komp-VI1.2.1 : dziecko potrafi komunikowac sie za pomoca technologii informacyjno -
komunikacyjnych, w tym poczty elektroniczne;j

Komp-VI1.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programéw multimedialnych (w

tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy
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Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke
Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w

wypowiedzi

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko zna cechy panstwa totalitarnego.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

29 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: JAK SIE ZACZELA 11 WOJNA SWIATOWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznajg okoliczno$ci agresji niemieckiej i radzieckiej na Polske we wrze$niu 1939 roku.

Cele:

* zapoznanie ucznidéw i uczennic z faktami dotyczacymi agresji na Polske w 1939 roku;
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z przyczynami Il wojny swiatowej;

* rozwijanie umiejetnosci pracy z mapa;

* rozwijanie umiejetno$ci odgrywania przyjetych rol;

* rozwijanie umiejetnos$ci wnioskowania.

Potrzebne materialy:

* przygotowane mapy przedstawiajace mape Europy w 1939 roku (w powiekszeniu do

rozmiaru A3);
¢ Dbiale arkusze A3 i A4;
* kredki, flamastry, farby, taSma klejaca, nozyczki;
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* atlasy historyczne lub inne pomoce przedstawiajgce mape Europy z 1939 roku;
»  ksigzki historyczne, albumy, mapy.

Przebieg:
1. Wprowadzenie (zebranie wiedzy). N. pyta dzieci, czy pamietaja, z jakimi krajami
sgsiadowata Il Rzeczpospolita. Dzieci mogg skorzystac z atlasow historycznych. Nastepnie
N. pyta, co dzieci pamietaja z lekcji na temat Rzeszy Niemieckiej oraz Zwigzku

Radzieckiego.
* Czy kraje te mogty stanowi¢ zagrozenie dla II Rzeczpospolitej? Dlaczego? (5
minut);

2. Okolicznosci agresji na Polske (pogadanka). N. pokrétce wyjasnia dzieciom (odnoszac sie
réwniez do ich wcze$niejszych wypowiedzi), dlaczego Polska staneta przed
niebezpieczenstwem ze strony dwoéch poteg. Wyjasnia:

* jakie byly przyczyny agresji;

* dlaczego Stalin zdecydowat sie na wspétprace z Hitlerem;

* naczym polega ich wspoétpraca; (8 minut);

3. Przebieg pierwszych dziatan wojennych (drama). N. wiesza na $cianie mape Europy 1939
roku. Nastepnie dzieli dzieci na 4 grupy: Polske, Niemcy, Rosje oraz "inne kraje".

* Kazda grupa, korzystajac z wiedzy z poprzednich lekcji oraz materiatow
udostepnionych przez N. przygotowuje swoja flage (dzieci z "innych krajéw" moga
wybrac jeden kraj lub stworzy¢ kilka réznych flag);

* N.omawia dziatania wojenne we wrze$niu 1939 roku, zwracajac szczeg6lng uwage
na rozpoczecie dziatan wojennych, obrone Westerplatte, atak ze wschodu i
zachodu oraz reakcje innych krajow;

* Dzieci inscenizujg wydarzenia (ruchem ciata, mimikg) opisywane przez N., ktéry
zatrzymuje opowie$¢ w odpowiednich momentach. N. zadaje dzieciom pytania, a
one maja odpowiadac jako przedstawicie poszczegblnych narodow:

* Co mysSlicie?;
* Co czujecie?;
* (Czy czegos sie boicie? (25 minut);

4. Podsumowanie. N. omawia z dzie¢mi zadanie.

* Jakie emocje wywotato w nich to zadanie?

* Do dzieci odgrywajacych Rzesze lub ZSRR: jak sie czuty odgrywajac role
najezdzcow?

e Do dzieci, ktére byty panstwami postronnymi: jak sie czuty jako obserwatorzy
wydarzen?

* N.wyjasnia dzieciom, Ze w ten sposob rozpoczeta sie Il wojna Swiatowa. (7 minut).
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Mozliwe kontynuacje:
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* dzieci moga opisac¢ swoje przeczytaé swoje wrazenia po lekcji na blogu dotyczacym II

wojny $wiatowe;.

Warianty:

* jeslijest dostepny komputer dzieci mogg, jako wsparcie pracy dramowej, przesledzi¢
dziatania wojenne przeciwko Polsce na animowanej mapie:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Kamp-wrzes22-anim.gif

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Metoda ewaluacyjna

Pogadanka

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:

Intrapersonalna
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.26.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Il Rzeczpospolitej oraz

wymienic jej sgsiadow

Hist-VI.27.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie panstwa, ktére dokonaty agresji na

Polske

Hist-VI1.27.2 : [XX wiek] dziecko potrafi podac cechy charakterystyczne polityki Stalina wobec

wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych
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Hist-VI1.27.3 : [XX wiek] dziecko potrafi podac cechy charakterystyczne polityki Hitlera wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych
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30 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: WYDARZENIA Il WOJNY SWIATOWE]

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci poznajg dziatania wojenne Il wojny S$wiatowej umieszczajac je na mapie. Zadanie

realizowane przez dwie godziny lekcyjne.

Cele:
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z dziataniami wojennymi w trakcie Il wojny swiatowej;
* rozwijanie umiejetnosci pracy z mapg;
* u$Swiadomienie uczniom wielu frontéw na ktérych toczyta sie wojna.

Potrzebne materiaty:
e wydrukowane zdjecia dziatan wojennych;
* wydrukowane schematy map (po 10 kazdego rodzaju: Europa, Afryka, Azja)
e wydrukowane schematy dziatan wojennych;
» przybory do pisania badZ rysowania;
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e ew. zrodta dodatkowe w postaci ksigzek, encyklopedii, storn internetowych.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. wyjasnia dzieciom nawigzujgc do lekcji dotyczacej agresji na Polske, ze
poznaja przebieg Il wojny §wiatowej i zobacza, jakie obszary ona objeta. N. sprawdza, co
dzieci pamietajg na temat ustroju Rzeszy Niemieckiej oraz Zwigzku Radzieckiego (3
minuty);

2. Przygotowanie zadania. Uczniowie i uczennice dzielg sie na 4-osobowe grupy.

e Kazda grupa otrzymuje mape $wiata z oznaczonymi granicami;

* Kazda grupa losuje kilka zdjec¢ z wojny;

* N.wyjasnia dzieciom ich zadanie oraz najwazniejsze pojecia: "alianci”, "panstwa
osi" (7 minut);

3. Realizacja zadania. Za pomocg map przedstawiajgcych dziatania wojenne, Zrodet
dodatkowych i pomocy N. dzieci identyfikujg i umiejscawiajg zdarzenia przedstawione na
zdjeciach, na otrzymanych mapach.

* Kiedy dwie grupy umiejscowiag wylosowane wydarzenia spotykaja sie i obydwie
mapy probuja potaczy¢ w jedng (moga przepisa¢ wydarzenia obu grup na nowa
mape, badz przenie$¢ wydarzenia zaznaczone przez jedng z grup na mape drugiej);

* Grupy spotykaja sie, az powstanie wspolna mapa dla catej klasy;

e Dazieci, ktére nie pracujg nad uzupeinianiem mapy w ostatnim i przedostatnim
etapie zadania tworza linie czasu z poznanymi wydarzeniami;

* Na wspdlnej mapie majg znaleZ¢ sie: najwazniejsze bitwy - razem z datami i
symbolem, kto wygrat, nazwiskami dow6dcéw oraz ruchy wojsk.

4. Warto, aby dzieci uwzglednity:

* bitwe o Polske (bitwa nad Bzura, obrona Warszawy, obrona Modlina, Walki o
Westerplatte, Obrone Poczty Polskiej w Gdansku, Walki o Gdynie;

* radziecka agresje na Polske (17 wrzes$nia)

* bitwe pod Kockiem koniczgca kampanie wrzeSniowa.

* aneksje ZSRR 1939 - 1940 (Estonia, L.otwa, Litwa);

* wojne radziecko - finska;

* niemiecka inwazje na Danie i Norwegie;

* niemiecka agresje na Belgie, Holandie, Luksemburg i Francje;

* bitwe o Anglie;

* agresje Wioch na Grecje;

*  Wojne Niemiecko - radziecka (bitwa pod Stalingradem, na tuku kurskim)

* dziatania wojenne w Afryce (uderzenie na Egipt, Obrona Tobruku, desant
aliantow);

» kapitulacje Wtoch (ladowanie Aliantéw na Sycylii, Bitwa pod Monte Cassino,
zajecie Rzymu);
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GRAW KLASY

Z GRANIC

* dziatania wojenne na Dalekim Wschodzie (Japonia zajmuje Indochiny,
bombardowanie Pearl Harbor, Leyte jako najwieksza bitwa morska)
* front wschodni 44-45 (bitwa pod Lenino);
e frontzachodni 44-45;
e powstanie warszawskie;
* wojne na Dalekim Wschodzie 45 (Hiroszima, Nagasaki) (60 minut);
5. Podsumowanie. Oméwienie stworzonych map. N. opowiada dzieciom o wydarzeniach,
ktére szczegodlnie je zainteresowatly (20 minut).

Warianty:
* zalgczone mapy i wiekszo$¢ zdje¢ pochodzi z http://commons.wikimedia.org;
e w pkt. 3 dzieci, ktére tworzg linie czasu, mogg ja zrobi¢ z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii (np. platformy http://www.timetoast.com/);
* uczniowie i uczennice mogg réwniez specjalnymi symbolami oznaczy¢ wydarzenia
wojenne w ktorych brali udziat Polacy.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Metoda wizualizacji

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna
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Osiggniecia GWK:

Hist-V1.26.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Il Rzeczpospolitej oraz
wymienic jej sgsiadow

Hist-V1.27.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie panstwa, ktére dokonaty agresji na
Polske

Hist-VI1.27.3 : [XX wiek] dziecko potrafi poda¢ cechy charakterystyczne polityki Hitlera wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Hist-VI.27.5 : [XX wiek] dziecko potrafi oméwi¢ formy oporu spoteczenstwa w czasie okupacji

Psych-1V-VI.8.5 : dziecko potrafi wspoétpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko zna przebieg dziatan wojennych w trakcie I wojny Swiatowej

Lista zalgcznikow:

Mapa Europy.jpg

Afryka P6tnocna.jpg

Zdjecia do dziatan wojennych 1939-1945.pdf
Pacyfik.jpg

Mapy dziatan wojennych.pdf

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

108



GRAW KLASY

Z GRANIC

31 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: WYDARZENIA Il WOJNY SWIATOWE]

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci poznajg dziatania wojenne Il wojny S$wiatowej umieszczajac je na mapie. Zadanie

realizowane przez dwie godziny lekcyjne.

Cele:
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z dziataniami wojennymi w trakcie Il wojny swiatowej;
* rozwijanie umiejetnosci pracy z mapg;
* u$Swiadomienie uczniom wielu frontéw na ktérych toczyta sie wojna.

Potrzebne materiaty:
e wydrukowane zdjecia dziatan wojennych;
* wydrukowane schematy map (po 10 kazdego rodzaju: Europa, Afryka, Azja)
e wydrukowane schematy dziatan wojennych;
» przybory do pisania badZ rysowania;
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e ew. zrodta dodatkowe w postaci ksigzek, encyklopedii, storn internetowych.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. wyjasnia dzieciom nawigzujgc do lekcji dotyczacej agresji na Polske, ze
poznaja przebieg Il wojny §wiatowej i zobacza, jakie obszary ona objeta. N. sprawdza, co
dzieci pamietajg na temat ustroju Rzeszy Niemieckiej oraz Zwigzku Radzieckiego (3
minuty);

2. Przygotowanie zadania. Uczniowie i uczennice dzielg sie na 4-osobowe grupy.

e Kazda grupa otrzymuje mape $wiata z oznaczonymi granicami;

* Kazda grupa losuje kilka zdjec¢ z wojny;

* N.wyjasnia dzieciom ich zadanie oraz najwazniejsze pojecia: "alianci”, "panstwa
osi" (7 minut);

3. Realizacja zadania. Za pomocg map przedstawiajgcych dziatania wojenne, Zrodet
dodatkowych i pomocy N. dzieci identyfikujg i umiejscawiajg zdarzenia przedstawione na
zdjeciach, na otrzymanych mapach.

* Kiedy dwie grupy umiejscowiag wylosowane wydarzenia spotykaja sie i obydwie
mapy probuja potaczy¢ w jedng (moga przepisa¢ wydarzenia obu grup na nowa
mape, badz przenie$¢ wydarzenia zaznaczone przez jedng z grup na mape drugiej);

* Grupy spotykaja sie, az powstanie wspolna mapa dla catej klasy;

e Dazieci, ktére nie pracujg nad uzupeinianiem mapy w ostatnim i przedostatnim
etapie zadania tworza linie czasu z poznanymi wydarzeniami;

* Na wspdlnej mapie majg znaleZ¢ sie: najwazniejsze bitwy - razem z datami i
symbolem, kto wygrat, nazwiskami dow6dcéw oraz ruchy wojsk.

4. Warto, aby dzieci uwzglednity:

* bitwe o Polske (bitwa nad Bzura, obrona Warszawy, obrona Modlina, Walki o
Westerplatte, Obrone Poczty Polskiej w Gdansku, Walki o Gdynie;

* radziecka agresje na Polske (17 wrzes$nia)

* bitwe pod Kockiem koniczgca kampanie wrzeSniowa.

* aneksje ZSRR 1939 - 1940 (Estonia, L.otwa, Litwa);

* wojne radziecko - finska;

* niemiecka inwazje na Danie i Norwegie;

* niemiecka agresje na Belgie, Holandie, Luksemburg i Francje;

* bitwe o Anglie;

* agresje Wioch na Grecje;

*  Wojne Niemiecko - radziecka (bitwa pod Stalingradem, na tuku kurskim)

* dziatania wojenne w Afryce (uderzenie na Egipt, Obrona Tobruku, desant
aliantow);

» kapitulacje Wtoch (ladowanie Aliantéw na Sycylii, Bitwa pod Monte Cassino,
zajecie Rzymu);
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* dziatania wojenne na Dalekim Wschodzie (Japonia zajmuje Indochiny,
bombardowanie Pearl Harbor, Leyte jako najwieksza bitwa morska)
* front wschodni 44-45 (bitwa pod Lenino);
e frontzachodni 44-45;
e powstanie warszawskie;
* wojne na Dalekim Wschodzie 45 (Hiroszima, Nagasaki) (60 minut);
5. Podsumowanie. Oméwienie stworzonych map. N. opowiada dzieciom o wydarzeniach,
ktére szczegodlnie je zainteresowatly (20 minut).

Warianty:
* zalgczone mapy i wiekszo$¢ zdje¢ pochodzi z http://commons.wikimedia.org;
e w pkt. 3 dzieci, ktére tworzg linie czasu, mogg ja zrobi¢ z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii (np. platformy http://www.timetoast.com/);
* uczniowie i uczennice mogg réwniez specjalnymi symbolami oznaczy¢ wydarzenia
wojenne w ktorych brali udziat Polacy.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Metoda wizualizacji

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna
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Osiggniecia GWK:

Hist-V1.26.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Il Rzeczpospolitej oraz
wymienic jej sgsiadow

Hist-V1.27.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie panstwa, ktére dokonaty agresji na
Polske

Hist-VI1.27.3 : [XX wiek] dziecko potrafi poda¢ cechy charakterystyczne polityki Hitlera wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Hist-VI.27.5 : [XX wiek] dziecko potrafi oméwi¢ formy oporu spoteczenstwa w czasie okupacji

Psych-1V-VI.8.5 : dziecko potrafi wspoétpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko zna przebieg dziatan wojennych w trakcie I wojny Swiatowej

Lista zalgcznikow:

Mapa Europy.jpg

Afryka P6tnocna.jpg

Zdjecia do dziatan wojennych 1939-1945.pdf
Pacyfik.jpg

Mapy dziatan wojennych.pdf

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

112



GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

32 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: OKUPOWANE MIASTA, WARSZAWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznaja realia Zycia w miastach okupowanych w czasie drugiej wojny swiatowe;j.

Cele:

zapoznanie uczniéw i uczennic z zyciem w okresie I wojny $§wiatowej;

zapoznanie uczniéw i uczennic z pojeciem: okupacja;

zapoznanie uczniow i uczennic z problemami spoteczno-ekonomicznymi, z ktéorymi wiaza
sie konflikty zbrojne;

rozwijanie umiejetnosci korzystania ze réznych Zrdédet historycznych.

Potrzebne materiaty:

Zrédto interaktywne: http://www.warszawa.ap.gov.pl/1939/;
2 komputery z dostepem do internetu;

wydrukowane ogtoszenia niemieckich wtadz okupacyjnych;
wydrukowana mapa;

wydrukowane zestawy informacyjne;
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e przygotowane stacje:

* na pierwszej stacji - umieszcza prezentacje ze zdjeciami, dostepem do strony:
http://www.warszawa.ap.gov.pl/1939/ (otwarta na podstronie "Zycie codzienne")
oraz ewentualnie albumy ze zdjeciami okupowanej Warszawy;

* nadrugiej - umieszcza mape Warszawy sprzed wojny oraz komputer z dostepem
do strony: http://www.warszawa.ap.gov.pl/1939/ (otwartej na podstronie "Plan
Warszawy"), http://www.warszawa1939.pl/caly_plan.php,
http://www.mapa.um.warszawa.pl/mapaApp1/mapa?service=mapa_historyczna,
http://starawarszawa.pl/;

* natrzeciej - obwieszczenia wiadz niemieckich, ktére pojawiaty sie w okupowanej
Warszawie.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. nawigzuje do poprzednich lekcji. Pyta dzieci, co zapamietaty z
poprzednich spotkan na temat Il wojny Swiatowej. Przypomina i wyjas$nia pojecie
"okupacja". Nastepnie prosi dzieci, zeby przez chwile sprobowaty sobie wyobrazi¢, jak
wygladato zycie zwyktych ludzi przez prawie 5 lat wojny (5 minut);

2. Zapoznanie z zyciem codziennym w czasie okupacji. Dzieci dobieraja sie w grupy
trzyosobowe. Kazda grupa otrzymuje jeden z zestawow informacyjnych. Zadaniem grup
jest:

* zapoznanie sie z otrzymang informacja;

e zapoznanie sie z informacjami na poszczeg6lnych stacjach: dzieci robig to w 4
turach, w kazdej turze przy kazdej stacji jest jedno dziecko z danej grupy po 4
minutach nastepuje zmiana stacji (dzieci zapoznajac sie z materiatami w stacjach,
moga ze sobg dyskutowac, robi¢ notatki);

* przygotowanie scenki dramowej do zdjecia otrzymanego w zestawie
informacyjnym (moze to by¢ stop-klatka lub rzezba). Dzieci opowiadajg jak sie
czujg, co mys$la postaci przedstawione na zdjeciach. Co sie wydarzyto dalej? Czego
nie ujeto zdjecie? (25 minut);

3. Przedstawienie scenek. Dzieci przedstawiajg przygotowane scenki. Osoby, ktore sg
widzami, moga zadawac pytania i notowac swoje uwagi. N. zwraca uwage, ze zdobyte w
ten sposéb informacje przydadza sie im przy realizacji pracy domowej (15 minut);

4. Praca domowa (praca grupowa z wykorzystaniem TIK). Dzieci tworzg w grupach,
korzystajac z bloga (wtasnego lub klasowego), opowiadanie pt. Jeden dzien w
okupowanej Warszawie. Powinno ono nawigzywac¢ do przynajmniej dwoch z obejrzanych
scenek. Dzieci mogg zainspirowac sie zdjeciami, mapa Warszawy jeszcze sprzed wojny
oraz obwieszczeniami niemieckich wtadz okupacyjnych. Opowiadanie powinno zawiera¢
dialogi.
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Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Metoda stacji

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Opowiadanie

Film

Techniki:
Stop-klatka
RzeZba (pomniki)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.27.3 : [XX wiek] dziecko potrafi podac cechy charakterystyczne polityki Hitlera wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Hist-VI1.27.4 : [XX wiek] dziecko potrafi scharakteryzowa¢ zycie ludnos$ci na okupowanych
terytoriach Polskich, z uwzglednieniem ludnosci zydowskiej

Pol-1V-V1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Lista zalgcznikow:

Warszawa pod okupacjg - zdjecia.pptx
zestawy informacyjne.pdf
Obwieszczenie 1.jpg

Mapa przedwojennej Warszawy.png
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Obwieszczenie 2.jpg
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33 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: POWSTANIE WARSZAWSKIE I CODZIENNOSC W CZASIE OKUPAC]I

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci w grupach poznajg elementy sktadajace sie na codzienno$¢ w okupowanej Polsce.

Analizujac biuletyn informacyjny zapoznajg sie z faktami historycznymi dotyczacymi powstania.

Cele:
e zapoznanie z sposobem walki ludnosci polskiej z okupantem niemieckim;
* zapoznanie z dziataniami hitlerowskimi na okupowanych terenach;
* ksztaltowanie umiejetnosci analizy tekstu Zrodtowego;
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy w grupie;
e zapoznanie z faktami dotyczacymi powstania warszawskiego.

Potrzebne materiaty:
¢ wydrukowane materiaty z plikéw "okupacyjna codzienno$¢" i "Warszawa powstata”
(jeden egzemplarz dla kazdej grupy).

Przebieg:
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1. N.dzieli dzieci na grupy. Kazdej rozdaje wydrukowany materiat z pliku "okupacyjna
codzienno$¢". Zadanie dzieci polega przyporzadkowaniu opiséw pod hasta. N. sprawdza
poprawnos$¢ wykonania zadania. Nastepnie krotko w formie pogadanki porzadkuje oraz
uzupetnia informacje na temat okupacyjnej codziennos$ci na terenach Polski (15 - 20
minut);

2. N.rozdaje kazdej grupie wydrukowane materiaty z pliku "Warszawa Powstata". Dzieci
czytaja biuletyn informacyjny oraz odpowiadajg na nastepujgce pytania: (10 minut);

e Kto wydat rozkaz wzywajacy do walki z okupantem?

» Jakajest data rozpoczecia powstania?

* Jakie ugrupowanie, bazujac na biuletynie, ruszyto do walki z okupantem?
* Jakie wytyczne zostaty przekazane ludnosci cywilnej?

3. N.w formie wyktadu lub pogadanki opowiada o przyczynach wybuchu powstania
warszawskiego, jego przebiegu oraz skutkach (10 minut);

Zadanie domowe

Historycy majg rézne poglady na temat zasadno$ci wybuchu powstania. ZnajdZ argumenty za i
przeciw wybuchowi powstania warszawskiego. (strona muzeum powstania warszawskiego:
http://www.1944.pl/)

Mozliwe kontynuacje:
* jako kontynuacja lub alternatywa: N. moze zaproponowac dzieciom wycieczke do
Muzeum Powstania Warszawskiego.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Analiza tekstu
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Pogadanka

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
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Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.27.3 : [XX wiek] dziecko potrafi poda¢ cechy charakterystyczne polityki Hitlera wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Hist-VI1.27.4 : [XX wiek] dziecko potrafi scharakteryzowac zycie ludnosci na okupowanych
terytoriach Polskich, z uwzglednieniem ludno$ci Zydowskiej

Hist-VI1.27.5 : [XX wiek] dziecko potrafi oméwi¢ formy oporu spoteczenstwa w czasie okupacji
Hist-VI.27.6 : [XX wiek] dziecko potrafi opisa¢ postawe ludnosci cywilnej i zotnierzy powstanczej
Warszawy

Hist-VI1.3.1 : [WOS] dziecko potrafi wymieni¢ najwazniejsze Swieta narodowe, symbole
panstwowe, miejsca pamieci narodowej

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Lista zatacznikow:

okupacyjna codziennos$¢.docx

Warszawa Powstata.jpg
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34 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: WOJNA OCZAMI DZIECI - RZECZ O HOLOKAUSCIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci poznajg najwazniejsze pojecia i fakty dotyczace holokaustu. Poznajg historie dzieci, ktore

zyly w tym okresie.

Cele:
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z informacjami na temat funkcjonowania ludno$ci
zydowskiej na ziemiach polskich przed Il wojng Swiatowa;
* zapoznanie ucznidw i uczennic z pojeciami: holokaust, getto;
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z polityka Niemiec hitlerowskich w stosunku do ludno$ci
panstw podbitych, w tym ludno$ci Zzydowskiej;
* rozwijanie umiejetnosci analizy tekstu.

Potrzebne materiaty:
* film-prezentacja Holokaust oczami dziecka stworzony przez Fundacje Shalom (
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https://www.youtube.com/watch?v=aFKRPCoEilg);

e film dokumentalny Patrze na Twoja Fotografie Jerzego Ziarnika (
http://ninateka.pl/film/patrze-na-twoja-fotografie-jerzy-ziarnik);

* fragmenty pamietnikéw do oméwienia (uwaga! zachowana pisownia oryginalna);

e wariant ksigzka: Co wydarzyto sie w czasie Zagtady. Opowies¢ rymowana dla dzieci, ktore
chcg wiedzie¢ lub wybrany pamietnik np. Rutki Laskier lub Anny Frank.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. pokazuje dzieciom film dokumentalny (w skrécie: 3 pierwsze minuty i

ostatnie dwie) Patrze na Twojg Fotografie.
e (Czego dotyczyt film?;
* Jakdzieci zrozumiaty zakonczenie? (8 minut);

2. Dzieci ogladajg prezentacje, mowiaca o holokauscie widzianym oczami dzieci. N. prosi
dzieci o wypisanie rzeczy, ktorych sie dowiedziaty z filmu oraz tych, ktérych chciatyby sie
jeszcze dowiedzie¢ (jakie pojawity sie u nich niewiadome). N. odpowiada na pytania
dzieci. Omowienie powinno obejmowac:

1. Kkim sa Zydzi;

2. cotojestjudaizm;

3. skad i kiedy Zydzi pojawili sie na ziemiach polskich;

4. gdzie Zydzi mieszkali i jakie prace wykonywali;

5. jakie byty stosunki wyznawcoéw judaizmu z ludnos$cig chrzescijaniska (10 minut);

3. Zycie zyd6w w czasie Il wojny $wiatowej (praca z tekstem, méwienie o emocjach). Dzieci
dzielg sie na 4 grupy, kazda grupa czyta jeden fragment tekstu pamietnika dziecka z
okresu holokaustu i wypisuje wnioski, ktére wysnuwa z danego fragmentu:

* jakie emocje opisuje autor/autorka pamietnika?;

* jakie byly przyczyny tych emocji?;

* jak o sobie pisze autor/autorka pamietnika?;

* jakie sg twoje emocje (czytelnika) po przeczytaniu tego fragmentu? (10 minut);

4. Zestawienie opisOw - praca na forum klasy. Jedna osoba z kazdej grupy czyta na gtos
"swdj" fragment, nastepnie dzieci przedstawiajg swoje wnioski. Warto zwrdéci¢ uwage,
aby jak najwiecej dzieci miato szanse sie wypowiedzie¢ (15 minut);

5. Podsumowanie. N. wyjasnia, jakie jest znaczenie obozu koncentracyjnego w O$wiecimiu
jako miejsca pamieci narodowej. (2 minuty)

Warianty:
* alternatywnie: dzieci moga przeczyta¢ ksigzke Co wydarzyto sie w czasie Zagtady.
Opowies¢ rymowana dla dzieci, ktore chcg wiedzie¢. W czasie lekcji warto oméwic nie
tylko znaczenie tekstu w kontekscie poznane;j historii, ale i strony graficznej opowiesci;
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praca domowa: w ramach pracy domowej dzieci moga zapoznac sie z postacig Janusza
Korczaka. "Znajdz jeden cytat Janusza Korczaka i wyjasnij, co dla ciebie on oznacza".
Wyjasnienie moze by¢ wykonane w wybrany przez dziecko sposdb, czyli nie tylko w
formie notatki, ale i wiersza, opowiadania, jak i rysunku (tradycyjnego i cyfrowego), pracy
technicznej itp.;

alternatywnie: lekcje mozna roztozy¢ na dwie godziny lekcyjne, dodac projekcje drugiej
cze$ci filmu Holokaust Oczami Dzieci (
https://www.youtube.com/watch?v=w88t5BtLNFg) oraz peina projekcje filmu Patrze na
Twoja Fotografie. W takie sytuacji dzieci miatyby tez wiecej czasu na zapoznanie sie z
pamietnikami;

dla dzieci zainteresowanych tematem: moga przeczyta¢ w domu komiks A. Spiegelmana,
Maus.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Wyktad

Metoda planowania

Dyskusja dydaktyczna

Instruktaz

Techniki:

Planowanie z przysztosci (np. graf, drzewko decyzyjne)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Kinestetyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna
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Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.27.3 : [XX wiek] dziecko potrafi podac cechy charakterystyczne polityki Hitlera wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Hist-VI1.27.4 : [XX wiek] dziecko potrafi scharakteryzowa¢ zycie ludnos$ci na okupowanych
terytoriach Polskich, z uwzglednieniem ludnosci zydowskiej

Hist-VI1.27.5 : [XX wiek] dziecko potrafi oméwic formy oporu spoteczenstwa w czasie okupacji
Hist-VI.3.1 : [WOS] dziecko potrafi wymieni¢ najwazniejsze Swieta narodowe, symbole
panstwowe, miejsca pamieci narodowej

Hist-VI1.3.2 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢ znaczenie najwazniejszych Swigt narodowych,
symboli panstwowych i miejsc pamieci narodowej

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko zna takie pojecia, jak: getto, obéz koncentracyjny, Holokaust.

Lista zatacznikow:

Holokaust opowiesci dzieci.pdf
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35 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: PO Il WOJNIE SWIATOWE]

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci zapoznajg sie powstawaniem porzadku powojennego (Wielka Trojka, konferencje w

Teheranie, Jatcie i Poczdamie). Poznajg sgsiadéw panstwa Polskiego po wojnie.

Cele:
e zapoznanie z pojeciami "Wielka Trojka";

e zapoznanie z gtéwnymi postanowieniami konferencji w Teheranie, Jatcie i Poczdamie;

* rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie;

* rozwijanie umiejetnos$ci logicznego myslenia;

* zapoznanie z sgsiadami Polski (PRL) po Il wojnie Swiatowej.

Potrzebne materiaty:

* wydrukowane mapy z pliku "Europa 1939" i "Europa 1945" (jeden egzemplarz dla kazdej

osoby).
* prezentacja "Skutki Il wojny Swiatowej"
e atlasy historyczne (wiek XX).
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Przebieg:

1. N.wyswietla dzieciom prezentacje "Skutki Il wojny §wiatowej". Opowiada przy jej
pomocy o sytuacji oraz gléwnych problemach spoteczenstw powojennych. Moze w
trakcie prezentacji zadawac pytania pomocnicze (10 minut);

2. Nastepnie N. informuje dzieci, ze juz w trakcie wojny (oraz po jej zakonczeniu
dyskutowano na temat ksztattu powojennej Europy. Gtdwne postanowienia zostaty
przyjete podczas trzech konferencji, w Teheranie, Jatcie i Poczdamie. O losach
powojennego Swiata decydowata jednak gtéwnie tylko tréjka panstw, sprobujemy dociec
jakie to byty panstwa. N. zapisuje na tablicy nazwy kilku, kilkunastu panstw (Francja,
Wielka Brytania, Wiochy, Zwigzek Radziecki, Chiny, Hiszpania, Finlandia, Jugostawia,
Stany Zjednoczone, Kanada, Japonia). Nastepnie N. dzieli dzieci na grupy (3 - 4 osobowe)
(5 minut);

3. N. przekazuje kazdej grupie zadanie: Na podstawie zdobytych wiadomo$ci na temat II
wojny $wiatowej okresl, ktore panstwa mogty wchodzi¢ w sktad Wielkiej Trojki. Grupy
staraja sie przy kazdym panstwie znaleZ¢ argumenty za lub przeciw i zapisac, czy
potencjalnie mogto wchodzi¢ w sktad Wielkiej Trojki (10 minut);

4. N.sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia, grupy podaja swoje przypuszczenia oraz
dyskutujg nad sktadem Wielkiej Trojki. Na koniec N. informuje o prawidtowym sktadzie
oraz krétko opowiada o ustaleniach trzech najwazniejszych konferencji (10 minut);

5. N.rozdaje kazdej osobie z grupy mapy Europy z 1939 i 1945 roku. Dzieci poréwnujg obie
mapy. Na mapie z 1945 roku staraja sie podpisa¢ wszystkie panstwa, bedace sgsiadami
Polski (oraz prébuja podpisacé pozostate). Podczas pracy mogg korzystac z atlasow
historycznych (10 minut). N sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania.

Zakresy przedmiotowe:

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Pogadanka

Tryby pracy:
W grupach
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

125



G
SRA W KLASY

Z GRANIC

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:
Hist-V1.28.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Polskiej Rzeczypospolitej

Ludowej i wymienic jej sgsiadéw
Lista zatacznikow:

Skutki Il wojny $wiatowej.pptx
mapy Europy 1939 i 1945.docx
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36 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MAPA MYSLI Z TIK - PIERWSZA POLOWA XX WIEKU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci w tréjkach tworza mapy mysli, jako podsumowanie wiadomosci zebranych podczas
omawiania danego okresu historycznego. Tworza mapy mys$li w wybranym przez nauczyciela
programie komputerowym. Dzieci na forum prezentuja swoje mapy, a koledzy i kolezanki

dokonujg oceny kolezenskiej.

Cele:
* powtdrzenie i uporzadkowanie wiadomosci z dotyczacych danego okresu historycznego;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia map mysli;
* nauka wykorzystania programéw komputerowych w celach edukacyjnych;
e ksztaltowanie umiejetnosci wspéipracy;
* ksztaltowanie umiejetno$ci wystapien publicznych;
* rozwijanie tworczego mys$lenia;
e ksztaltowanie umiejetnosci dokonywania oceny kolezenskie;j.
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Potrzebne materiaty:

¢ komputer - jeden na tréjke dzieci;

¢ rzutnik;

* podreczniki, atlasy historyczne, wtasne notatki;

e kartki A4/A3;

¢ rzutnik;

* zainstalowany jeden z programéw na kazdym komputerze:
* FreeMind (offline)
* MindMeister - bezptatny w wersji podstawowej (online)
e Star Tree Studio (offline)
e XMind (offline)

Przebieg:

1. Utrwalenie poznanego materiatu (tworzenie mapy mysli). Dzieci dobierajg sie w 3-

osobowe zespoty. W zespotach dzieci tworzg mape mysli do jednego wybranego tematu:
* Il Rzeczpospolita;
* Panstwa totalitarne;
e Il wojna $wiatowa - przyczyny i skutki (15 minut);

2. Dopiero po skoniczonej pracy przerysowuja mape mysli w wybranym programie
komputerowym (15 minut);

3. Prezentacja pracy. Nastepnie wylosowane 2-3 zespotly prezentuja swoje mapy mysli.
Pozostali uczniowie z klasy po wystuchaniu danej prezentacji majg za zadanie znalez¢
dwie mocne strony danej mapy myslowej oraz jedng do poprawy (ocena kolezenska).
Dzieci analizujg prace innych zespotéw w trojkach, w ktérych wczeéniej pracowali na
lekcji (15 minut);

4. Praca domowa: Uczniowie w tréjkach uzupetniajg swoje mapy mysli o skojarzenia, ktére
pojawity sie w pracach kolegéw lub o elementy wiedzy podpowiedziane przez
nauczyciela.

Zakresy przedmiotowe:
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:
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Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Metoda ewaluacyjna

Techniki:
Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Informacja zwrotna

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.27.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie panstwa, ktére dokonaty agresji na
Polske

Hist-VI1.27.2 : [XX wiek] dziecko potrafi podac cechy charakterystyczne polityki Stalina wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Hist-VI1.27.3 : [XX wiek] dziecko potrafi poda¢ cechy charakterystyczne polityki Hitlera wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Hist-VI1.27.4 : [XX wiek] dziecko potrafi scharakteryzowac zycie ludnosci na okupowanych
terytoriach Polskich, z uwzglednieniem ludno$ci Zzydowskiej

Hist-VI1.27.5 : [XX wiek] dziecko potrafi oméwi¢ formy oporu spoteczenstwa w czasie okupacji
Hist-VI1.27.6 : [XX wiek] dziecko potrafi opisa¢ postawe ludnosci cywilnej i zotnierzy powstanczej
Warszawy

Hist-V1.28.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Polskiej Rzeczypospolitej
Ludowej i wymienic jej sgsiadéw

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI1.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac

decyzje, porozumiewajgc sie z innymi osobami)
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Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-VI.6.2 : dziecko potrafi korzysta¢ z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w

tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko potrafi stworzy¢ mape mysli w wybranym programie komputerowym;
* dziecko potrafi dokona¢ oceny kolezenskiej;
e dziecko potrafi da¢ informacje zwrotng dotyczacg wykonanej pracy.
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37 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WITAMY W PRL

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci dowiaduja sie, jak ksztattowato sie panstwo polskie - jego granice, ustrdj i gospodarka - po

II wojnie Swiatowej. N. wprowadza ucznidéw i uczennice do okresu PRL oraz codziennoS$ci

tamtych czaséw. Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic ze zmianami terytorium Polski po Il wojnie Swiatowej;

* zapoznanie ucznidéw i uczennic z najwazniejszymi pojeciami zwigzanymi z okresem PRL:

awans spoteczny i likwidacja analfabetyzmu, planowanie centralne, zaleznos$¢ od ZSRR,
dyktatura partii komunistycznej, cenzura, opozycja demokratyczna;
* usSwiadomienie uczniom i uczennicom zakresu zniszczen wojennych oraz znaczenia

odbudowy kraju, w tym stolicy;

* utrwalenie znajomos$ci wspétczesnych granic Polski;

* rozwijanie umiejetnos$ci przeprowadzania rozméw/wywiadéw i samodzielnego

wyszukiwania informacji na wybrany temat.
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Potrzebne materiaty:
e atlasy historyczne;
* blok rysunkowy, kredki, inne materiaty plastyczne (dla kazdego dziecka);
e wzdr okienka informacyjnego.

Przebieg:

1. Wprowadzenie (tworzenie map). Dzieci dzielg sie na dwie grupy. Pierwsza grupa ma za
zadanie narysowac¢ mape Polski sprzed wybuchu drugiej wojny w Swiatowej. Druga grupa
rysuje mape Polski w granicach z 1945 roku. Przygotowujac mapy dzieci korzystaja z
atlaséw historycznych. Mapa powinna zawierac:

* najwazniejsze miasta i rzeki;
* nazwy krajoéw sasiadujacych z Polska (15 minut);

2. Poréwnanie map (samodzielne dochodzenie do wiedzy, praca w parach). Dzieci dobieraja
sie w pary. Ich zadaniem jest poréwnanie obu map. Notujg zmiany, jakie zaszly w zasiegu
terytorialnym Polski. Poprawiajg swoje prace, jezeli jest taka potrzeba. N. monitoruje ich
prace (10 minut)

3. Okreslanie zasiegu czasowego PRL (tworzenie linii czasu).

4. Co chcielibySmy wiedzie¢ o PRL (burza pytan). Zadaniem dzieci jest zebranie wszystkich
nurtujacych je pytan, dotyczacych PRL. N. musi pamieta¢ przy tym o zasadach burzy
pytan:

* im wiecejpytan, tym lepiej (ilo$¢ rodzi jakos¢);

* niekrytykujemy pojawiajacych sie pytan (nie dopytujemy, dlaczego kto$ zadat
takiepytanie);

* podchwytujemy, uzupelniamy i rozwijamy pytaniazgtoszone przez innych;

* imbardziej niezwykte pytania, tym lepiej;

5. N.opowiada w kroétki sposéb wprowadza dzieci w historie Polski po 1945, wyjasniajac
takie m.in terminy jak: odbudowa zniszczen wojennych, awans spoteczny, planowanie
centralne, zalezno$¢ od ZSRR, dyktatura partii komunistycznej, cenzura (15 minut);

6. Osoby, ktére znam w czasach PRL-u (praca domowa, wywiad). N. prosi dzieci, aby w
ramach pracy domowej przeprowadzity krotki wywiad z wybrang osobg, ktéra pamieta
okres PRL (moze to by¢ jedno z rodzicow lub dziadkow, kto$ ze Srodowiska, w ktérym
Zyja - sasiad, nauczyciel). Dzieci powinny przy tym zdoby¢ informacje na temat: "Jakie
przedmioty, ustugi, osoby, wydarzenia byty charakterystyczne dla tego okresu" i stworzy¢
kroétkie sprawozdanie z rozmowy (moze ono by¢ wykonane w wybrany przez dziecko
sposob - w formie tradycyjnej lub elektronicznej, np. w postaci wpisu blogowego lub
krétkiego filmiku).

Lekcja 2.
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1. Czego dzieci dowiedzialy sie z wywiaddw (dyskusja dydaktyczna). Dzieci dzielg sie z N.

wrazeniami ze swoich wywiadow. Z kim rozmawiaty? Czego sie dowiedziaty? Co je
zaskoczyto? N. spisuje wszystkie przedmioty i ustugi, o ktérych dzieci ustyszaty od swoich
rozméwcow (15 minut);

Top 10 rzeczy z PRL-u. Zadaniem dzieci (w parach) jest wybranie 10 przedmiotéw/ustug,
ktore powinny znaleZ¢ sie w liscie przebojow "Top 10 rzeczy". Nastepnie do czterech
pierwszych tworzg okienka informacyjne (zgodnie ze wzorem) (30 minut).

Warianty:

alternatywnie: w ramach drugiej lekcji N. moze zaproponowac dzieciom rozegranie gry
planszowej inspirowanej tym okresem np. Pan tu nie stat (wyd. Egmont), Kolejka, Ogonek
(wyd. IPN);

alternatywnie: tworzac top 10 rzeczy z PRL-u dzieci moga przygotowac prezentacje
multimedialne zamiast okienek informacyjnych (wéwczas petniej realizujg umiejetnosci
technologiczne w ramach zadania).

alternatywnie: w ramach drugiej lekcji dzieci wraz z N. moga obejrze¢ wybrane fragmenty
filmu dokumentalnego Macieja Drygasa, Jeden dzieri w PRL;

do stworzenia linii czasu N. moze wykorzysta¢ narzedzie interaktywne (
http://www.timetoast.com/).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Opowiadanie

Metoda tworczego rozwigzywania probleméw

Techniki:

Burza pytan

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny
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Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-V1.26.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Il Rzeczpospolitej oraz
wymienic jej sgsiadow

Hist-V1.28.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Polskiej Rzeczypospolitej
Ludowej i wymienic jej sgsiadéw

Hist-VI1.28.2 : [XX wiek] dziecko potrafi opowiedzie¢ o Polskiej Rzeczypospolitej Ludowej,
uzywajac pojec: odbudowa zniszczen wojennych, awans spoteczny i likwidacja analfabetyzmu,
planowanie centralne, zalezno$¢ od ZSRR, dyktatura partii komunistycznej, cenzura, opozycja
demokratyczna.

Pol-1V-V1.38.5 : dziecko potrafi stworzy¢ proste sprawozdanie

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Lista zatacznikow:

wzor okienka informacyjnego.pdf

wzo6r okienka informacyjnego wersja edytowalna.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

38 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WITAMY W PRL

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci dowiaduja sie, jak ksztattowato sie panstwo polskie - jego granice, ustrdj i gospodarka - po

II wojnie Swiatowej. N. wprowadza ucznidéw i uczennice do okresu PRL oraz codziennoS$ci

tamtych czaséw. Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic ze zmianami terytorium Polski po Il wojnie Swiatowej;

* zapoznanie ucznidéw i uczennic z najwazniejszymi pojeciami zwigzanymi z okresem PRL:

awans spoteczny i likwidacja analfabetyzmu, planowanie centralne, zaleznos$¢ od ZSRR,
dyktatura partii komunistycznej, cenzura, opozycja demokratyczna;
* usSwiadomienie uczniom i uczennicom zakresu zniszczen wojennych oraz znaczenia

odbudowy kraju, w tym stolicy;

* utrwalenie znajomos$ci wspétczesnych granic Polski;

* rozwijanie umiejetnos$ci przeprowadzania rozméw/wywiadéw i samodzielnego

wyszukiwania informacji na wybrany temat.
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Potrzebne materiaty:
e atlasy historyczne;
* blok rysunkowy, kredki, inne materiaty plastyczne (dla kazdego dziecka);
e wzdr okienka informacyjnego.

Przebieg:

1. Wprowadzenie (tworzenie map). Dzieci dzielg sie na dwie grupy. Pierwsza grupa ma za
zadanie narysowac¢ mape Polski sprzed wybuchu drugiej wojny w Swiatowej. Druga grupa
rysuje mape Polski w granicach z 1945 roku. Przygotowujac mapy dzieci korzystaja z
atlaséw historycznych. Mapa powinna zawierac:

* najwazniejsze miasta i rzeki;
* nazwy krajoéw sasiadujacych z Polska (15 minut);

2. Poréwnanie map (samodzielne dochodzenie do wiedzy, praca w parach). Dzieci dobieraja
sie w pary. Ich zadaniem jest poréwnanie obu map. Notujg zmiany, jakie zaszly w zasiegu
terytorialnym Polski. Poprawiajg swoje prace, jezeli jest taka potrzeba. N. monitoruje ich
prace (10 minut)

3. Okreslanie zasiegu czasowego PRL (tworzenie linii czasu).

4. Co chcielibySmy wiedzie¢ o PRL (burza pytan). Zadaniem dzieci jest zebranie wszystkich
nurtujacych je pytan, dotyczacych PRL. N. musi pamieta¢ przy tym o zasadach burzy
pytan:

* im wiecejpytan, tym lepiej (ilo$¢ rodzi jakos¢);

* niekrytykujemy pojawiajacych sie pytan (nie dopytujemy, dlaczego kto$ zadat
takiepytanie);

* podchwytujemy, uzupelniamy i rozwijamy pytaniazgtoszone przez innych;

* imbardziej niezwykte pytania, tym lepiej;

5. N.opowiada w kroétki sposéb wprowadza dzieci w historie Polski po 1945, wyjasniajac
takie m.in terminy jak: odbudowa zniszczen wojennych, awans spoteczny, planowanie
centralne, zalezno$¢ od ZSRR, dyktatura partii komunistycznej, cenzura (15 minut);

6. Osoby, ktére znam w czasach PRL-u (praca domowa, wywiad). N. prosi dzieci, aby w
ramach pracy domowej przeprowadzity krotki wywiad z wybrang osobg, ktéra pamieta
okres PRL (moze to by¢ jedno z rodzicow lub dziadkow, kto$ ze Srodowiska, w ktérym
Zyja - sasiad, nauczyciel). Dzieci powinny przy tym zdoby¢ informacje na temat: "Jakie
przedmioty, ustugi, osoby, wydarzenia byty charakterystyczne dla tego okresu" i stworzy¢
kroétkie sprawozdanie z rozmowy (moze ono by¢ wykonane w wybrany przez dziecko
sposob - w formie tradycyjnej lub elektronicznej, np. w postaci wpisu blogowego lub
krétkiego filmiku).

Lekcja 2.
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1. Czego dzieci dowiedzialy sie z wywiaddw (dyskusja dydaktyczna). Dzieci dzielg sie z N.

wrazeniami ze swoich wywiadow. Z kim rozmawiaty? Czego sie dowiedziaty? Co je
zaskoczyto? N. spisuje wszystkie przedmioty i ustugi, o ktérych dzieci ustyszaty od swoich
rozméwcow (15 minut);

Top 10 rzeczy z PRL-u. Zadaniem dzieci (w parach) jest wybranie 10 przedmiotéw/ustug,
ktore powinny znaleZ¢ sie w liscie przebojow "Top 10 rzeczy". Nastepnie do czterech
pierwszych tworzg okienka informacyjne (zgodnie ze wzorem) (30 minut).

Warianty:

alternatywnie: w ramach drugiej lekcji N. moze zaproponowac dzieciom rozegranie gry
planszowej inspirowanej tym okresem np. Pan tu nie stat (wyd. Egmont), Kolejka, Ogonek
(wyd. IPN);

alternatywnie: tworzac top 10 rzeczy z PRL-u dzieci moga przygotowac prezentacje
multimedialne zamiast okienek informacyjnych (wéwczas petniej realizujg umiejetnosci
technologiczne w ramach zadania).

alternatywnie: w ramach drugiej lekcji dzieci wraz z N. moga obejrze¢ wybrane fragmenty
filmu dokumentalnego Macieja Drygasa, Jeden dzieri w PRL;

do stworzenia linii czasu N. moze wykorzysta¢ narzedzie interaktywne (
http://www.timetoast.com/).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Opowiadanie

Metoda tworczego rozwigzywania probleméw

Techniki:

Burza pytan

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny
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Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-V1.26.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Il Rzeczpospolitej oraz
wymienic jej sgsiadow

Hist-V1.28.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Polskiej Rzeczypospolitej
Ludowej i wymienic jej sgsiadéw

Hist-VI1.28.2 : [XX wiek] dziecko potrafi opowiedzie¢ o Polskiej Rzeczypospolitej Ludowej,
uzywajac pojec: odbudowa zniszczen wojennych, awans spoteczny i likwidacja analfabetyzmu,
planowanie centralne, zalezno$¢ od ZSRR, dyktatura partii komunistycznej, cenzura, opozycja
demokratyczna.

Pol-1V-V1.38.5 : dziecko potrafi stworzy¢ proste sprawozdanie

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Lista zatacznikow:

wzor okienka informacyjnego.pdf

wzo6r okienka informacyjnego wersja edytowalna.docx
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ROZWO] BEZ Granye

39 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytul zadania: PROPAGANDA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci dowiadujg sie, czym byta propaganda PRL oraz jakie byty jej przejawy w zyciu

codziennym.

Cele:

* zapoznanie ucznidéw i uczennic z pojeciami: propaganda, awans spoteczny;
* usSwiadomienie uczniom i uczennicom zaleznosci politycznej PRL od ZSRR;

* zapoznanie ucznidw i uczennic z przejawami propagandy w zyciu codziennym PRL;

* rozwijanie umiejetnos$ci korzystania z nowoczesnych technologii;

* rozwijanie umiejetnosci tworzenia plikow tekstowych;
* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy za posrednictwem internetu.

Potrzebne materiaty:
* komputery z dostepem do internetu;

* webquest ze strony: http://innowacyjnezadania.blogspot.com/search/label /PRL;
* 7rédia do webquestu dostepne tez na stronie: http://blnds.co/1g2rXzN;
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* dostep do Google Docs lub innej platformy pozwalajacej na wspélne tworzenie plikéw
tekstowych w czasie rzeczywistym.

Przebieg:

1. Wprowadzenie do zadania. N. wyjasnia dzieciom, Ze stoi przed nimi ciekawe zadanie, ale
najpierw muszg same zgadna¢, na czym bedzie ono polegato (podstrona webquesta
"Temat"). Po krétkiej dyskusji uczniowie i uczennice maja mozliwos¢ przejscia do
"Wprowadzenia". Czy domyslali sie, Ze na tym bedzie polegato zadanie? (podstrona
webquesta "Wprowadzenie"). N. wyjasnia dzieciom pojecie "propaganda” i okresla, w jaki
sposéb lekcja wpisuje sie w poprzednie spotkania (5 minut).

2. Realizacja zadania. Dzieci dowiadujg sie, jakie sg ich zadania:

* majq zapoznac sie z materiatami na temat propagandy;

* majg okresli¢ kategorie, w jakie wpisywaty sie dziatania propagandowe (praca,
awans spoteczny, sytuacja kobiet, sprawy miedzynarodowe, bezpieczenstwo,
zdrowie itp.);

* majg wybra¢ (kazdy sam) 5 plakatéw i je opisa¢ wedtug podanego wzoru (opis
plakatu, hasto, kategoria, stowa kluczowe), korzystajac z edytora tekstow w
chmurze (np. Google Docs);

* majg stworzy¢ wilasny plakat propagandowy o wybranej tematyce (moga przy tym
pracowac w grupach, a prace nie skonczona na lekcji, dokonczy¢ w domu).

3. Podsumowanie.

Warianty:
* dzieciom zainteresowanym N. moze pokaza¢ fragmenty filmu Andrzeja Fidyka, pt.
Detfilada. Dotyczace:
*  mtodosci Kim Ir Sena;
* wyjatkowych cech wodza;
* indoktrynacji od najmtodszych lat.

Zakresy przedmiotowe:
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:
Analiza tekstu
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Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Film

Techniki:
Webquest

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Muzyczna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.28.2 : [XX wiek] dziecko potrafi opowiedzie¢ o Polskiej Rzeczypospolitej Ludowej,
uzywajac pojec: odbudowa zniszczen wojennych, awans spoteczny i likwidacja analfabetyzmu,
planowanie centralne, zalezno$¢ od ZSRR, dyktatura partii komunistycznej, cenzura, opozycja
demokratyczna.

Hist-V1.8.3 : [ogdlne] dziecko potrafi poda¢ przyktady réznych Zrédet historycznych
Hist-V1.8.4 : [ogblne] dziecko wyjasni¢, jakie jest znaczenie Zrédet historycznych

Komp-VI.3.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢, stosownie do potrzeb, informacje w ré6znych
formatach

Komp-VI1.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-VI1.6.2 : dziecko potrafi korzystac¢ z zasoboéw internetu i programéw multimedialnych (w

tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko wie, co oznacza stowo propaganda;
e dziecko wie, Ze film moze by¢ Zr6dtem historycznym.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

40 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: STAN WOJENNY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznajg stan wojenny poprzez obejrzenie wystapienia W. Jaruzelskiego oraz poprzez

opowiadanie O. Tokarczuk, Profesor Andrews w Warszawie.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic z informacjami na temat stanu wojennego;

* rozwijanie umiejetnos$ci analizy tekstu;

* rozwijanie umiejetnosci samodzielnego mys$lenia;

e zapoznanie ucznidéw i uczennic z literaturg wspétczesna.

Potrzebne materialy:

* opowiadanie O.Tokarczuk, Profesor Andrews w Warszawie, z tomu: Gra na wielu

bebenkach (przeczytane przez dzieci w domu);

¢ komputer z dostepem do internetu.
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Przebieg:

1.

Wprowadzenie. N. wyjasnia, czym bedg sie zajmowali w czasie tej lekcji. Pyta dzieci o
wrazenia z przeczytanego opowiadania.
Omowienie tekstu. Dzieci wskazujg fragmenty tekstu, w ktérych opisana jest
rzeczywisto$¢ w Polsce w 1981 roku. Dzieci staraja sie znaleZ¢ jak najwiecej takich
opisow w tekscie. Fragmenty odczytywane sg na gtos przez ucznidéw i uczennice. To jest
takze moment, w ktéorym N. moze wyttumaczy¢ wszystkie niezrozumiate rzeczy w
teks$cie. (10 minut)
Opis stanu wojennego. N. opowiada o przyczynach, przebiegu i skutkach stanu
wojennego. Opowiadajac o przyczynach. Wskazuje na takie elementy jak: zalezno$¢ od
ZSRR, dyktatura partii komunistycznej, cenzura, opozycja demokratyczna. (10 minut)
Dzieci ogladaja przeméwienie Wojciecha Jaruzelskiego, w ktorym generat oglasza stan
wojenny, od 00:00 do 6:48: http://www.youtube.com/watch?v=dKhITm9-5TU (7 minut)
Omowienie wystapienia. N. rozmawia z dzie¢mi:

* o0 czym moéwi gen. Jaruzelski?

e jak ttumaczy wprowadzenie stanu wojennego?

* kogo obarcza odpowiedzialnoscig za obecng sytuacje w Polsce? (10 minut)
Podsumowanie, w ktérym N. przedstawia ponownie najwazniejsze informacje. (8 minut)

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Analiza tekstu

Film

Dyskusja dydaktyczna

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.28.2 : [XX wiek] dziecko potrafi opowiedzie¢ o Polskiej Rzeczypospolitej Ludowej,
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Z GRANIC

uzywajac poje¢: odbudowa zniszczen wojennych, awans spoteczny i likwidacja analfabetyzmu,
planowanie centralne, zalezno$¢ od ZSRR, dyktatura partii komunistycznej, cenzura, opozycja
demokratyczna.

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozpoznac prawde i fatsz w tekscie
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41 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: SOLIDARNOSCIOWA INSCENIZACJA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci zapoznaja sie z powstaniem oraz historig NSZZ "Solidarno$¢" od 1980 do 1991 roku

podczas inscenizacji klasowe;.

Cele:
e zapoznanie z powstaniem "Solidarnosci”;
e zapoznanie z etapem wprowadzenia stanu wojennego;
* zapoznanie z pojeciem okragtego stotu;
* zapoznanie z schematem tworzenia sie zmian ustrojowych w latach 1980 - 1991;
* rozwijanie umiejetnosci aktorskich;
* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
* wydrukowany scenariusz inscenizacji z pliku "Kalendarium przemian ustrojowych w
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Polsce - scenariusz inscenizacji (egzemplarz dla N.).
* biate kartki papieru (kilka dla grup);
e pisaki, kredki;
* Logo "Solidarnosci".

Przebieg:
Lekcjal-2

1. N.informuje dzieci, Ze podczas dwdéch nastepnych lekcji zapoznaja sie z historig upadku
PRL-u oraz powstaniem III RP. Dokonajg tego poprzez inscenizacje klasowa,
przedstawiajaca gtdwne elementy dziatan rzadu oraz opozycji (5 minut);

2. N.przedstawia dzieciom jakie role bedg do odegrania podczas inscenizacji. Dzieci
zgtaszaja sie na ochotnikéw do poszczeg6lnych rél (lub N. przydziela je w formie np.
losowania) (5 minut);

3. Dzieci ustawiajg klase w odpowiedni sposéb, moga podpisa¢ swoje miejsca i przygotowac
ewentualne rekwizyty (np. Przedstawiciele PZPR moga przygotowac kartke z logo partii i
nazwa). N. wprowadza kazda grupe, opowiadajac krotko jaka pozycje speiniata w
panstwie oraz jakg wtadza dysponowata (15 - 20 minut);

4. Gdy wszyscy sg gotowi N. czyta po kolei kazdy fragment z kalendarium, a nastepnie dzieci
przeprowadzajg jego inscenizacje (np. bazujac na kolumnie "sposdb inscenizacji") (30
minut);

5. Po przeprowadzeniu probnej inscenizacji klasa powtarza ja. N. Czyta rubryke "opis
historyczny", dzieci wykonujg przecwiczona przez nie inscenizacje. N. w razie potrzeby
pomaga lub koryguje (15 minut);

6. N.wraz z dzie¢mi podsumowuje przemiany ustrojowe w Polsce, zachodzace w latach
1980 - 1991.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Metody:
Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Tryby pracy:

Cata klasa
W grupach

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

146



Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.29.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie III Rzeczpospolita i jej sgsiadow
Hist-VI1.29.2 : [XX wiek] dziecko potrafi opisa¢ powstanie i dziatania Solidarnosci, uzywajac
okreslen: strajk, walka bez przemocy, stan wojenny, "Okragty St6t"

Hist-V1.29.3 : [XX wiek] [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢ jakie najwazniejsze zmiany zaszty w
Polsce w 1989 r.

Pol-1V-V1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimikg, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Lista zalgcznikow:
scenariusz inscenizacji.docx

Logo Solidarnos$¢.jpg
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GRAW KLASY

Z GRANIC

42 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: SOLIDARNOSCIOWA INSCENIZACJA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci zapoznaja sie z powstaniem oraz historig NSZZ "Solidarno$¢" od 1980 do 1991 roku

podczas inscenizacji klasowe;.

Cele:
e zapoznanie z powstaniem "Solidarnosci”;
e zapoznanie z etapem wprowadzenia stanu wojennego;
* zapoznanie z pojeciem okragtego stotu;
* zapoznanie z schematem tworzenia sie zmian ustrojowych w latach 1980 - 1991;
* rozwijanie umiejetnosci aktorskich;
* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
* wydrukowany scenariusz inscenizacji z pliku "Kalendarium przemian ustrojowych w
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Polsce - scenariusz inscenizacji (egzemplarz dla N.).
* biate kartki papieru (kilka dla grup);
e pisaki, kredki;
* Logo "Solidarnosci".

Przebieg:
Lekcjal-2

1. N.informuje dzieci, Ze podczas dwdéch nastepnych lekcji zapoznaja sie z historig upadku
PRL-u oraz powstaniem III RP. Dokonajg tego poprzez inscenizacje klasowa,
przedstawiajaca gtdwne elementy dziatan rzadu oraz opozycji (5 minut);

2. N.przedstawia dzieciom jakie role bedg do odegrania podczas inscenizacji. Dzieci
zgtaszaja sie na ochotnikéw do poszczeg6lnych rél (lub N. przydziela je w formie np.
losowania) (5 minut);

3. Dzieci ustawiajg klase w odpowiedni sposéb, moga podpisa¢ swoje miejsca i przygotowac
ewentualne rekwizyty (np. Przedstawiciele PZPR moga przygotowac kartke z logo partii i
nazwa). N. wprowadza kazda grupe, opowiadajac krotko jaka pozycje speiniata w
panstwie oraz jakg wtadza dysponowata (15 - 20 minut);

4. Gdy wszyscy sg gotowi N. czyta po kolei kazdy fragment z kalendarium, a nastepnie dzieci
przeprowadzajg jego inscenizacje (np. bazujac na kolumnie "sposdb inscenizacji") (30
minut);

5. Po przeprowadzeniu probnej inscenizacji klasa powtarza ja. N. Czyta rubryke "opis
historyczny", dzieci wykonujg przecwiczona przez nie inscenizacje. N. w razie potrzeby
pomaga lub koryguje (15 minut);

6. N.wraz z dzie¢mi podsumowuje przemiany ustrojowe w Polsce, zachodzace w latach
1980 - 1991.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Metody:
Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Tryby pracy:

Cata klasa
W grupach
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Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.29.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie III Rzeczpospolita i jej sgsiadow
Hist-VI1.29.2 : [XX wiek] dziecko potrafi opisa¢ powstanie i dziatania Solidarnosci, uzywajac
okreslen: strajk, walka bez przemocy, stan wojenny, "Okragty St6t"

Hist-V1.29.3 : [XX wiek] [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢ jakie najwazniejsze zmiany zaszty w
Polsce w 1989 r.

Pol-1V-V1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimikg, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Lista zalgcznikow:
scenariusz inscenizacji.docx

Logo Solidarnos$¢.jpg
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GRAW KLASY

Z GRANIC

43 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MAPA MYSLI Z TIK - PRL

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci w tréjkach tworza mapy mysli, jako podsumowanie wiadomosci zebranych podczas
omawiania danego okresu historycznego. Tworza mapy mys$li w wybranym przez nauczyciela
programie komputerowym. Dzieci na forum prezentuja swoje mapy, a koledzy i kolezanki

dokonujg oceny kolezenskiej.

Cele:
* powtdrzenie i uporzadkowanie wiadomosci z dotyczacych danego okresu historycznego;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia map mysli;
* nauka wykorzystania programéw komputerowych w celach edukacyjnych;
e ksztaltowanie umiejetnosci wspéipracy;
* ksztaltowanie umiejetno$ci wystapien publicznych;
* rozwijanie tworczego mys$lenia;
e ksztaltowanie umiejetnosci dokonywania oceny kolezenskie;j.
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Potrzebne materiaty:

komputer - jeden na trojke dzieci;
rzutnik;
podreczniki, atlasy historyczne, wtasne notatki;
kartki A4/A3;
rzutnik;
zainstalowany jeden z programéw na kazdym komputerze:
* FreeMind (offline)
* MindMeister - bezptatny w wersji podstawowej (online)
e Star Tree Studio (offline)
e XMind (offline)

Przebieg:
1. Utrwalenie poznanego materiatu (tworzenie mapy mysli). Dzieci dobierajg sie w 3-

osobowe zespoty. W zespotach dzieci tworzg mape mysli podsumowujaca okres 1945-
1989 w Polsce (15 minut);

Dopiero po skoniczonej pracy przerysowuja mape mysli w wybranym programie
komputerowym (15 minut);

Prezentacja pracy. Nastepnie wylosowane 2-3 zespoly prezentujg swoje mapy mysli.
Pozostali uczniowie z klasy po wystuchaniu danej prezentacji majg za zadanie znalez¢
dwie mocne strony danej mapy myslowej oraz jedng do poprawy (ocena kolezenska).
Dzieci analizujg prace innych zespotéw w tréojkach, w ktérych wczesSniej pracowali na
lekcji (15 minut);

Praca domowa: Uczniowie w trojkach uzupeiniaja swoje mapy mysli o skojarzenia, ktére

pojawity sie w pracach kolegéw lub o elementy wiedzy podpowiedziane przez
nauczyciela.

Zakresy przedmiotowe:

Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Metoda ewaluacyjna
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Techniki:
Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)
Informacja zwrotna

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.27.2 : [XX wiek] dziecko potrafi podac cechy charakterystyczne polityki Stalina wobec
wtasnych spoteczenstw i panstw podbitych

Hist-V1.28.1 : [XX wiek] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie granice Polskiej Rzeczypospolitej
Ludowej i wymienic jej sgsiadéw

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI1.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajgc sie z innymi osobami)

Komp-VI1.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-VI1.6.2 : dziecko potrafi korzystac¢ z zasoboéw internetu i programéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko potrafi stworzy¢ mape mys$li w wybranym programie komputerowym;
e dziecko potrafi dokona¢ oceny kolezenskiej;
* dziecko potrafi da¢ informacje zwrotng dotyczacq wykonanej pracy.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

44 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZ ROK HISTORII

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci prezentuja projekty, ktére zrealizowaty w trakcie roku szkolnego.

Cele:
* utrwalenie zdobytych umiejetnosci i informacji w trakcie roku szkolnego;
* rozwijanie umiejetnosci prezentowania swoich osiggniec;
* rozwijanie zainteresowania historig;
e rozwijanie wiedzy o spotecznosci lokalne;.

Potrzebne materialy:
* rzutnik i komputer (jesli projekty dzieci wykorzystywaty technologie);
* materialy przygotowane przez dzieci w ramach swoich projektow.

Przebieg:
1. Wprowadzenie. N. przypomina dzieciom, na czym miato polegac ich zadanie (stworzenie
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projektu historycznego). Dziekuje dzieciom za zaangazowanie, a nastepnie pyta kazde z
nich, nad jakim projektem pracowato (samodzielnie lub w grupie). Projekty zostaja
wypisane na tablicy (5 minut);
Prezentacja projektow na forum klasy. Chetne dzieci (grupy) przedstawiajg swoje
projekty pozostatym. Kazde z dzieci ma 5 minut na przedstawienie, czym sie zajmowato
oraz jakie byty rezultaty tej pracy.

» Jesli dzieci pracowaty w grupie, cata grupa przedstawia swdj projekt;

e W takim przypadku dzieci powinny réwniez wskaza¢, jaka byta ich rola w realizacji

projektu (20 minut);

Prezentacja projektéw w grupach. N. dzieli dzieci na grupy 6-osobowe (w mniejszych
klasach mniejsze), w taki sposdb, aby byty w nich zaréwno dzieci, ktére juz prezentowaty
swoje osiagniecia, jak i te, ktore nie miatly takiej okazji. Dzieci, ktore jeszcze nie
przedstawiaty swoich projektéw, opowiadaja o nich pozostatym (20 minut);

4. Podsumowanie.

Mozliwe kontynuacje:

jesli projekty zostaly zaprezentowane wcze$niej, N. wraz z dzie¢mi moze zaplanowac
wycieczke po okolicy. Dzieci moga wczes$niej przygotowac sie do takiej wycieczki, poznaé
wydarzenia historyczne zwigzane z ich miejscowo$cia czy dzielnica. Wowczas to one beda
pehity role przewodnikow.

e w takim wariancie dzieci nalezy podzieli¢ na grupy, ktére przygotowuja sie do

opowiadania o réznych okresach historycznych w danej miejscowosci;

jesli projekty zostaly zaprezentowane wczesniej, N. moze przeprowadzic test
ewaluacyjny, obejmujacy czytanie ze zrozumieniem, interpretacje Zrédet
ikonograficznych, czytanie map;
jesli projekty zostaly zaprezentowane wczesniej, N.moze przeprowadzi¢ z dzie¢mi
klasowy turniej wiedzy, w ktérym dzieci bedg rywalizowaty w grupach.

Zakresy przedmiotowe:

Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Techniki:
Projekt (badawczy)
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:

Przed-VI1.5.6 : dziecko zna podstawowe zasady autoprezentacji i potrafi je zastosowac
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GRAW KLASY

Z GRANIC

45 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: CZYM JEST DZISIA] DLA NAS DEMOKRACJA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznajg znaczenie demokracji we wspotczesnym Swiecie.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic z pojeciami: demokracja, wybory;

e wprowadzenie podstawowych poje¢: Konstytucja, obywatele, wolnosci;
* u$Swiadomienie uczniom i uczennicom znaczenia ustroju demokratycznego.

Potrzebne materiaty:

e kartki A4 (po jednej dla kazdego dziecka) lub A3 (po jednej dla kazdej grupy);

* kolorowe flamastry;

e stowniki, encyklopedie (w miare mozliwosci takze dostep do zasobdw interaktywnych);

* prezentacja multimedialna.

Przebieg:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

1. Wprowadzenie i taficuch skojarzen. N. dzieli dzieci na grupy 4-osobowe. Zadaniem kazdej
grupy jest stworzenie tancucha skojarzen dla pojecia demokracja. Nastepnie cata klasa
omawia stworzone tancuchy.

* Do jakiego hasta konicowego dotarty poszczegélne grupy? Ktére z nich wydaje sie
najdalsze od propozycji poczatkowej?

* Jakie jest uzasadnienie skojarzen dla poszczegdlnych potaczen?;

2. N.wyjasnia dzieciom, ze nadchodzace lekcje bedq poswiecone wspébiczesnej demokracji w
Polsce. Pojawi sie wiele poje¢, z ktérymi dzieci spotkaly sie juz wcze$niej w ramach lekcji
historii. W obecnej rzeczywistos$ci sa one jednak czesto inaczej rozumiane lub inaczej
funkcjonujg (15 minut na pkt. 1.1 2.);

3. Okienko informacyjne. Dzieci w grupach otrzymuja jedno z hasel: demokracja,
Konstytucja, wolno$¢, obowiazek. Korzystajac z techniki okienka informacyjnego:

* w pierwsze okienko wpisujemy hasto, ktére nas interesuje wraz z definicja danego
terminu (z réznych Zrédet, np. stownikowa, uczniowska itp.);

* wdrugim okienku przedstawiamy zagadnienie za pomocg rysunku i stow
kluczowych;

* w trzecie okienko wpisujemy metaforyczne znaczenie wyrazu, zart jezykowy,
rebus itp.,

* ostatnie moze mie¢ forme scenki komiksowej, dialogu, karykatury z
zastosowaniem terminu, bedgcego dla nas punktem wyjscia;

* kazda osoba w grupie moze pracowac nad jednym okienkiem z czterech, dzieci
mog3 tez wspdlnie sobie pomagac i proponowac rozwigzanie dla poszczegélnych
okienek;

» kiedy grupy zakoncza prace nad swoimi okienkami, nastepuje omdwienie (20
minut);

4. Podsumowanie. Krotka prezentacja wprowadzajaca w temat wspotczesnej demokracji.
(10 minut)

Zakresy przedmiotowe:
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Metoda definiowania pojec¢

Techniki:

Okienko informacyjne
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Lancuch skojarzen

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Sciezki:

Wspébtczesna demokracja

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.7 : [WOS] dziecko potrafi okresli¢ swoje prawa i obowigzki w spoteczno$ci szkolnej
Hist-VI1.1.8 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ funkcjonowanie spotecznosci szkolnej

Hist-VI1.4.1 : [WOS] dziecko rozumie pojecia: wolne wybory, wolno$¢ stowa, wolne media,
Konstytucja

Hist-V1.4.10 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢, jakie prawa mu przystuguja (prawa dziecka)
Hist-V1.4.2 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ demokratyczny charakter panstwa polskiego,
wykorzystujac pojecia wolne wybory, wolno$¢ stowa, wolne media, Konstytucja

Hist-VI1.4.9 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktadowe obowigzki obywateli RP
Przed-VI1.2.2 : dziecko wie, jak powstaje prawo i kto stoi na strazy jego przestrzegania

Przed-VI1.2.3 : dziecko wie, jakie prawa mu przystuguja

Lista zatacznikow:
Podsumowanie prezentacja.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

46 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: W KREGU WARTOSCI KONSTYTUCYJNYCH

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznajg Konstytucje RP oraz wybrane prawa i wolnosci obywatelskie. Zastanawiajg sie, co

by byto, gdyby nie mogty z nich korzystac.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic ze znaczeniem pojec: Konstytucja, prawa i wolnosci

konstytucyjne;

* zapoznanie z przyktadowymi prawami obywatelskimi;
e zapoznanie ze znaczeniem pojec: wolne wybory, wolno$¢ stowa, wolne media;

* rozwijanie umiejetno$ci myslenia twérczego;

* rozwijanie umiejetnosci wskazywania zwigzkow przyczynowo-skutkowych.

Potrzebne materiaty:
* fragment Konstytucji RP (preambuta);

e  Prawa i wolnosci w Konstytucji RP (karty do uzupetnienia i do wyboru).
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Przebieg:

1.

Wprowadzenie na podstawie analizy tekstu. N. rozdaje dzieciom zatgczony tekst
Konstytucji RP. Zadaniem dzieci jest:
* zaznaczenie, ich zdaniem, najwazniejszych stéw (stéw kluczowych) dla czytanego
fragmentu;
* odgadniecie skad pochodzi omawiany fragment;
* wskazanie, na podstawie wybranych stéw kluczowych, czego dotyczy wybrany
fragment (10 minut);

2. N.podsumowuje wypowiedzi dzieci. Wyjasnia, Ze w ciggu lekcji dzieci poznaja
najwazniejsze prawa obywatelskie i dowiedzg sie, na czym one polegaja.
3. Praca z tekstem (prawa i wolnosci). Dzieci dobierajg sie w pary. Kazda para otrzymuje lub
losuje fragment tekstu dotyczacy wybranego prawa lub wolnos$ci zawartej w Konstytucji
RP. Zadaniem dzieci jest:
* przeczytanie tekstu ze zrozumieniem;
* wybranie z zaproponowanych praw i wolnosci tego, ktérego dotyczy przeczytany
fragment;
4. Co by byto, gdyby... Dalej pracujagc w parach zadaniem dzieci jest:
* stworzenie rysunku, komiksu, krétkiego opowiadania lub scenki, ktére w wybrany
sposob obrazowatyby znaczenie danego prawa lub wolnosci poprzez pokazanie
"co by byto, gdyby tego prawa nie byto";
* zaprezentowanie stworzonych prac lub scenek na forum klas.
5. Podsumowanie. N. wyjasnia pochodzenie wybranych praw i wolno$ci obywatelskich pod
katem historycznym.
Warianty:
» alternatywnie (uproszczenie zadania): dzieci moga stworzy¢ komiksy lub scenki
obrazujace dane prawo lub wolno$¢.
Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Historia i spoteczenstwo
Przedsiebiorczos¢
Metody:
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Analiza tekstu
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Techniki:
Co by byto, gdyby - myslenie dedukcyjne

Tryby pracy:
W grupach

Sciezki:

Wspdiczesna demokracja

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.7 : [WOS] dziecko potrafi okresli¢ swoje prawa i obowigzki w spotecznosci szkolnej
Hist-VI1.4.1 : [WOS] dziecko rozumie pojecia: wolne wybory, wolnos$¢ stowa, wolne media,
Konstytucja

Hist-VI1.4.2 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ demokratyczny charakter panistwa polskiego,
wykorzystujac pojecia wolne wybory, wolno$¢ stowa, wolne media, Konstytucja
Hist-VI1.4.8 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktadowe prawa i wolno$ci obywateli RP
Hist-VI1.4.9 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktadowe obowigzki obywateli RP
Przed-VI1.2.3 : dziecko wie, jakie prawa mu przystuguja

Psych-1V-V1.3.1 : dziecko potrafi przetamywa¢ schematy mys$lowe (tworcze myslenie)
Psych-1V-VI1.3.2 : dziecko potrafi rozwigzywac problemy wykorzystujac techniki twoérczego

myslenia

Lista zalgcznikow:
Preambuta Konstytucji.pdf
Prawa i wolnosci w Konstytucji RP do uzupeinienia.pdf

Prawa i wolnosci w Konstytucji RP do wyboru.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

47 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: CZYM JEST DZISIA] DLA NAS DEMOKRACJA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznajg znaczenie demokracji we wspotczesnym Swiecie.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic z pojeciami: demokracja, wybory;

e wprowadzenie podstawowych poje¢: Konstytucja, obywatele, wolnosci;
* u$Swiadomienie uczniom i uczennicom znaczenia ustroju demokratycznego.

Potrzebne materiaty:

e kartki A4 (po jednej dla kazdego dziecka) lub A3 (po jednej dla kazdej grupy);

* kolorowe flamastry;

e stowniki, encyklopedie (w miare mozliwosci takze dostep do zasobdw interaktywnych);

* prezentacja multimedialna.

Przebieg:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

1. Wprowadzenie i taficuch skojarzen. N. dzieli dzieci na grupy 4-osobowe. Zadaniem kazdej
grupy jest stworzenie tancucha skojarzen dla pojecia demokracja. Nastepnie cata klasa
omawia stworzone tancuchy.

* Do jakiego hasta konicowego dotarty poszczegélne grupy? Ktére z nich wydaje sie
najdalsze od propozycji poczatkowej?

* Jakie jest uzasadnienie skojarzen dla poszczegdlnych potaczen?;

2. N.wyjasnia dzieciom, ze nadchodzace lekcje bedq poswiecone wspébiczesnej demokracji w
Polsce. Pojawi sie wiele poje¢, z ktérymi dzieci spotkaly sie juz wcze$niej w ramach lekcji
historii. W obecnej rzeczywistos$ci sa one jednak czesto inaczej rozumiane lub inaczej
funkcjonujg (15 minut na pkt. 1.1 2.);

3. Okienko informacyjne. Dzieci w grupach otrzymuja jedno z hasel: demokracja,
Konstytucja, wolno$¢, obowiazek. Korzystajac z techniki okienka informacyjnego:

* w pierwsze okienko wpisujemy hasto, ktére nas interesuje wraz z definicja danego
terminu (z réznych Zrédet, np. stownikowa, uczniowska itp.);

* wdrugim okienku przedstawiamy zagadnienie za pomocg rysunku i stow
kluczowych;

* w trzecie okienko wpisujemy metaforyczne znaczenie wyrazu, zart jezykowy,
rebus itp.,

* ostatnie moze mie¢ forme scenki komiksowej, dialogu, karykatury z
zastosowaniem terminu, bedgcego dla nas punktem wyjscia;

* kazda osoba w grupie moze pracowac nad jednym okienkiem z czterech, dzieci
mog3 tez wspdlnie sobie pomagac i proponowac rozwigzanie dla poszczegélnych
okienek;

» kiedy grupy zakoncza prace nad swoimi okienkami, nastepuje omdwienie (20
minut);

4. Podsumowanie. Krotka prezentacja wprowadzajaca w temat wspotczesnej demokracji.
(10 minut)

Zakresy przedmiotowe:
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Metoda definiowania pojec¢

Techniki:

Okienko informacyjne
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Lancuch skojarzen

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Sciezki:

Wspébtczesna demokracja

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.7 : [WOS] dziecko potrafi okresli¢ swoje prawa i obowigzki w spoteczno$ci szkolnej
Hist-VI1.1.8 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ funkcjonowanie spotecznosci szkolnej

Hist-VI1.4.1 : [WOS] dziecko rozumie pojecia: wolne wybory, wolno$¢ stowa, wolne media,
Konstytucja

Hist-V1.4.10 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢, jakie prawa mu przystuguja (prawa dziecka)
Hist-V1.4.2 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ demokratyczny charakter panstwa polskiego,
wykorzystujac pojecia wolne wybory, wolno$¢ stowa, wolne media, Konstytucja

Hist-VI1.4.9 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktadowe obowigzki obywateli RP
Przed-VI1.2.2 : dziecko wie, jak powstaje prawo i kto stoi na strazy jego przestrzegania

Przed-VI1.2.3 : dziecko wie, jakie prawa mu przystuguja

Lista zatacznikow:
Podsumowanie prezentacja.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

48 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: CO ROBI RZAD, CO ROBI PREZYDENT

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci dowiadujg sie, jaka jest rola rzadu i Prezydenta w funkcjonowaniu panstwa. Tworza
wtasne programy wyborcze.

Cele:
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z najwazniejszymi funkcjami rzadu i Prezydenta;
* rozwijanie umiejetno$ci tworczego mysSlenia;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia opisu w formie pisemnej;
* rozwijanie umiejetnos$ci prezentacji swojego zdania.

Potrzebne materialy:
* karty do gry w "Zakazane stowa";
e prezentacja wraz ze zZrodtem filmowym.
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Przebieg:
1. Przypomnienie poprzednich lekcji (gra dydaktyczna "Zakazane stowa"). Zadaniem dzieci

jest przekazanie hasta (obejmujacego materiat omawiany na poprzednich lekcjach)
stownie, nie uzywajac stow zawartych na kartce. Dziecko, ktére odgadnie hasto, jest
kolejnym opisujacym (zaczyna gre chetny lub dziecko wybrane losowo). W ten sposéb
dzieci powtarzajg takie pojecia jak:

¢ Parlament;

* Sejm;

e Senat;

* wybory;

e obywatel;
* prawo;

e ustawag;

e wiladza;

* posel;

e senator;

* Konstytucja (10 minut);
Wyktad i prezentacja. N. przedstawia dzieciom najwazniejsze informacje na temat
Prezydenta i rzadu oraz ich zadan. Omawia kwestie wyboru Prezydenta (wybory
bezposrednie) oraz rzadu (wytanianego z wiekszo$ci parlamentarnej). Wyjasnia, czym
jest program wyborczy (10 minut);
Cwiczenie "Ja tez moge by¢é Prezydentem”. N. przedstawia dzieciom instrukcje do zadania:
"Jestes kandydatka w wyborach prezydenckich. Zastanéw sie, co chciatby$/chciataby$
osiagnacl. Stworz, w kilku zdaniach, swoéj program wyborczy. Co jest dla ciebie
najwazniejsze?" (10 minut).
Podsumowanie i krétka prezentacja dla chetnych. Dzieci przedstawiajg swoje programy
wyborcze (15 minut).

Mozliwe kontynuacje:

dodatkowo: warto umozliwi¢ wszystkim chetnym dzieciom przedstawienie swoich
programéw. Nastepnie moze sie odby¢ gtosowanie. Troje dzieci z najwyzszymi wynikami
przechodzi do 2 tury gtosowania, w ktorej odbywa sie krétka debata. Po debacie odbywa
sie kolejne gtosowanie. Dziecko z najwieksza liczbg gtos6w wygrywa. Na koniec N. moze
omowic z dzie¢mi, co zadecydowato o zwyciestwie danego kandydata.

Zakresy przedmiotowe:

Psychologia

Jezyk polski
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Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Sciezki:

Wspdiczesna demokracja

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.4.1 : [WOS] dziecko rozumie pojecia: wolne wybory, wolnos$¢ stowa, wolne media,
Konstytucja

Hist-VI1.4.3 : [WOS] dziecko potrafi wymieni¢ organy wtadzy w RP: Parlament, Prezydent, rzad,
sady

Hist-VI1.4.5 : [WOS] dziecko potrafi oméwi¢ najwazniejszg funkcje Prezydenta w polskim
systemie politycznym

Hist-VI1.4.6 : [WOS] dziecko potrafi oméwi¢ najwazniejsza funkcje rzagdu w polskim systemie
politycznym

Hist-VI1.4.8 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktadowe prawa i wolno$ci obywateli RP

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢

Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:
Przed-VI1.5.6 : dziecko zna podstawowe zasady autoprezentacji i potrafi je zastosowac

Lista zalgcznikow:
Prezydent i rzad wersja edytowalna.pptx
Zakazane Stowa wersja edytowalna.pdf

Prezydent i rzad.pdf
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Zakazane Stowa.pdf

]
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

171



GRAW KLASY

Z GRANIC

49 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytul zadania: MAM PRAWO

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci poznaja znaczenie saqdoéw w panstwie. Dowiaduja sie, jakie prawa im przystuguja.

Cele:

e rozwijanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem tekstéw o charakterze

publicystycznym;

* zapoznanie ucznidw i uczennic z pojeciami prawnymi: prawo karne, prawo cywilne,

prawa dziecka, przepis, kodeks;

e zapoznanie ucznidéw i uczennic z najwazniejszg funkcja sadéw w polskim systemie

politycznym (wtadza sagdownicza).

Potrzebne materiaty:

e przygotowana chmura wyrazéw ze stowami zwigzanymi z sgdami;

e aktualne gazety;
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przygotowane kroétkie fragmenty aktéw prawnych;

prezentacja multimedialna;

dodatkowe Zrodto interaktywne: http://ec.europa.eu/0-
18/wrc_index_en.jsp?main=true&initLang=PL (gry i inne interaktywne narzedzia
dydaktyczne dotyczace praw dzieci w Europie),
http://prawoteka.pl/young/show/373,gdzie_szukac_pomocy,
http://www.unicef.pl/Wspolpraca-ze-szkolami/Materialy-dydaktyczne /Prawa-dziecka
(strona UNICEF z pomocami dydaktycznymi).

Przebieg:

1.

Wprowadzenie. N. nawigzujac do lekcji dotyczacej praw obywatelskich zawartych w
Konstytucji RP, pyta, czy dzieci wiedzg, kto zajmuje sie ochrong wszystkich tych praw,
ktore posiadajg (moga sie tu pojawic¢ rézne odpowiedzi, w tym sady, policja, prawnicy
itp.). N. wyjasnia, Ze w ramach tej lekcji dzieci wiecej dowiedza sie na temat sagdow i
prawa w Polsce (5 minut);

2. Czytanie i analiza tekstéw informacyjno-publicystycznych. Dzieci dzielg sie na grupy 4-
osobowe (w mniejszych klasach na pary). Kazda grupa otrzymuje jedng gazete. N. prosi
dzieci o wyszukanie w réznych tekstach (np. w tytutach) informacji dotyczacych sadéw
lub prawa i zaznaczenie fragmentow, ktére odpowiadaja na pytania:

* czym zajmujg sie sagdy w Polsce?;
* jakie s3 najwazniejsze cechy sadow?;
* oczym moze "moéowic" prawo? (czyli co reguluje);

3. N.omawia z dzieémi poszczegdlne zagadnienia. Zapisuje stowa kluczowe wskazane przez
dzieci. Podsumowuje krétko ich prace (20 minut na pkt. 2.1 3.);

4. Prezentacja i cechy sad6éw. N. przedstawia dzieciom prezentacje na temat saqdéw i prawa
w Polsce. Zwraca uwage na znaczenie praw dziecka oraz ich ochrone. W trakcie
prezentacji zadaniem dzieci jest zwracanie uwagi na najwazniejsze elementy i
zaznaczenie w chmurze wyrazow stow powigzanych tematycznie z sgdami. N. wyjasnia
najtrudniejsze stowa (jak niezawistos¢ czy niezalezno$¢ sadu). Rozmawia z dzie¢mi o
pojeciu "sprawiedliwego wyroku" (10 minut);

5. Czytanie i analiza prostego tekstu prawnego. N. rozdaje dzieciom pojedyncze przepisy.
Dzieci starajg sie napisa¢ swoimi stowami, co on oznacza. Moga tez napisa¢, co on dla nich
oznacza (10 minut).

Warianty:

praca domowa: punkt drugi moze by¢ rozwiniety jako praca domowa.
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http://www.unicef.pl/Wspolpraca-ze-szkolami/Materialy-dydaktyczne/Prawa-dziecka
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Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Analiza tekstu
Metoda definiowania pojec

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
W grupach
Samodzielny

Sciezki:

Wspéiczesna demokracja

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.10 : [WOS] dziecko potrafi wskazac, jakie postepowanie uwaza za sprawiedliwe
Hist-VI1.4.1 : [WOS] dziecko rozumie pojecia: wolne wybory, wolnos$¢ stowa, wolne media,
Konstytucja

Hist-VI1.4.10 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢, jakie prawa mu przystuguja (prawa dziecka)
Hist-VI1.4.11 : [WOS] dziecko wie, do kogo moze sie zwrdéci¢ o pomoc, gdy tamane s3 jego prawa
(prawa dziecka)

Hist-VI1.4.3 : [WOS] dziecko potrafi wymieni¢ organy wtadzy w RP: Parlament, Prezydent, rzad,
sady

Hist-VI1.4.7 : [WOS] dziecko potrafi oméwi¢ najwazniejszg funkcje sadéw w polskim systemie
politycznym

Hist-VI1.4.8 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktadowe prawa i wolno$ci obywateli RP
Hist-VI1.4.9 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktadowe obowigzki obywateli RP
Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtbwna mysl tekstu
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Przed-VI1.2.2 : dziecko wie, jak powstaje prawo i kto stoi na strazy jego przestrzegania
Przed-VI1.2.6 : dziecko rozumie podstawowe pojecia prawne (reklamacja, pozew, wyrok,

rozprawa, alimenty)

Lista zalgcznikow:

Chmura stéw.pdf

Mam prawo wersja edytowalna.pptx
Mam prawo.pdf

Przyktadowe przepisy.pdf

Twoje prawa wersja edytowalna.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

50 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: W GMINIE, W POWIECIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci dowiadujg sie, czym jest gmina, a czym powiat. Rozmawiajg o tym, czym zajmuje sie woijt,

a czym starosta.

Cele:
* zapoznanie ucznidéw i uczennic z funkcjonowaniem samorzadu lokalnego;
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z pojeciami: gmina, powiat, wéjt, burmistrz, prezydent,
starosta;
* rozwiniecie w uczniach i uczennicach zainteresowania funkcjonowaniem swojej
spotecznosci;
* u$Swiadomienie uczniom i uczennicom zasad funkcjonowania srodowiska lokalnego.

Potrzebne materiaty:
* strona internetowa z interaktywng mapag przedstawiajaca:
https://administracja.mac.gov.pl/adm/baza-jst/mapa-administracyjna/278,MAPA-
ADMINISTRACYJNA.html lub
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https://administracja.mac.gov.pl/ftp/mapa_]ST/interaktywna_mapa_polski.swf;
e wyszukiwarka tekstowa gmin (dane dotyczace wtadz, dane teleadresowe itp.):
https://administracja.mac.gov.pl/adm/form/18,Gminy.html;
* komputery z dostepem do internetu.

Przebieg:

1. Przypomnienie poznanych poje¢ (kalambury). Zadaniem dzieci jest przekazanie hasta
(obejmujacego materiat omawiany na poprzednich lekcjach) pokazujac lub rysujac.
Dziecko, ktére odgadnie hasto, jest kolejnym pokazujacym/rysujacym (zaczyna gre
chetny lub dziecko wybrane losowo). W ten sposob dzieci powtarzaja takie pojecia jak:

* Konstytucja;
e prezydent;

* rzad;

* parlament;
* wybory;

* glosowanie;
* sad;

e prawo (10 minut)

2. Omowienie nieznanych poje¢ (wywolywanie wiedzy). N. wyswietla (lub zapisuje na
tablicy) okreslone stowa i zadaje do nich pytania, zbierajac wiedze dzieci (uwaga! dzieci
nie musza zna¢ odpowiedzi na wszystkie pytania):

*  wojt/burmistrz/prezydent miasta (w zaleznosci od miejscowosci): kto to jest? w
jaki sposéb jest powotywany?;

e starosta: kto to jest? w jaki sposéb jest powotywany?;

* gmina: co to jest?;

* powiat: co to jest?;

e urzad gminy: gdzie sie znajduje? (7 minut);

3. Wpyklad. N. przedstawia dzieciom informacje na temat gminy (najwazniejsze zadania,
sposéb wyboru wtadz) oraz powiatu (najwazniejsze zadania, sposéb wyboru wtadz) (8
minut);

4. Zapoznanie z wladzami lokalnymi (praca z wykorzystaniem TIK). Dzieci, korzystajac z
zaproponowanych stron internetowych lokalizujg potozenie swojej gminy i powiatu,
okreslaja przynalezno$¢ do wojewddztwa. Sprawdzaja, jak nazywaja sie przedstawiciele
wtadz (10 minut);

5. Podsumowanie w grupach (mapa mysli). Dzieci tworzg mape mysli, w ktorej
uwzgledniajg informacje zdobyte w czasie lekcji. Temat: "Znaczenie samorzadu lokalnego
w mojej spotecznosci” (10 minut).

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

177


https://administracja.mac.gov.pl/ftp/mapa_JST/interaktywna_mapa_polski.swf
https://administracja.mac.gov.pl/adm/form/18,Gminy.html

Mozliwe kontynuacje:

GRAW KLASY

Z GRANIC

* dodatkowo: po lekcji warto wybrac sie z dzie¢mi na wycieczke do urzedu gminy lub

starostwa powiatowego.

Warianty:

* praca domowa: dzieci moga mie¢ za zadanie wypisa¢, jak nazywa sie
wojt/burmistrz/prezydent w ich miejscowosci oraz wskaza¢ nazwisko starosty w swoim

powiecie;

* praca domowa (wersja alternatywna, trudniejsza): dzieci mogg sie wybrac do
najblizszego urzedu i przeprowadzi¢ w nim krétki wywiad z osobg tam pracujaca. Ze
spotkania mogg spisac relacje. Chetni moga wykonac relacje filmowa (ktérg samodzielnie

nagrajg).

Zakresy przedmiotowe:
Historia i spoteczenstwo
Przedsiebiorczos¢

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Dyskusja dydaktyczna

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Sciezki:

Wspébtczesna demokracja

Aktywizowane typy inteligencji:

Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.2.2 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ swojg "matg Ojczyzne" w kontekscie probleméw

spoteczno-gospodarczych

i KAPITAL LUDZKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA!

. UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

178

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



GRAW KLASY

Z GRANIC

Hist-VI1.2.4 : [WOS] dziecko wie, gdzie znajduje sie siedziba wtadz lokalnych

Hist-VI.2.5 : [WOS] dziecko wie, jaki jest zakres dziatania wiadz lokalnych (gminy, powiatu)
Hist-VI1.2.6 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ sposéb powotywania wiadz lokalnych (powszechne
wybory samorzadowe)

Przed-VI1.4.4 : dziecko potrafi wskazac¢ problemy spoteczne wystepujace na poziomie

regionalnym i §wiatowym
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GRAW KLASY

Z GRANIC

51 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: DEMOKRATYCZNA DRAMA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Podsumowanie cyklu zaje¢ dotyczacych demokracji. Dzieci wcielajac sie w rézne role,

przypominajg sobie poznane instytucje i pojecia.

Cele:
* utrwalenie wiedzy na temat demokracji w Polsce;
e utrwalenie wiedzy na temat funkcjonowania organéw panstwa: prezydenta, rzadu,
Parlamentu, saddow;
e utrwalenie wiedzy na temat praw i wolno$ci obywatelskich;
* utrwalenie wiedzy na temat Konstytucji RP;
* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie;
e rozwijanie umiejetno$ci wcielania sie w wybrang role.

Potrzebne materialy:
e kartyrol;
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GRAW KLASY

Z GRANIC

* 6 arkuszy A3 (w miare mozliwoSci r6znokolorowych): na $rodku kazdego jedno stowo:

Przebieg:

Konstytucja;
Parlament;
rzad;
prezydent;
sady;
samorzad.

1. Wprowadzenie i wyjasnienie zadania. N. wyja$nia dzieciom, Ze w ramach tej lekcji dzieci
przypomnag sobie i utrwalg wiadomosci na temat demokracji w Polsce. Powtérzenie
jednak bedzie nietypowe, poniewaz bedzie wymagato od dzieci wcielenia sie w rézne

postaci zwigzane z tym ustrojem.

dzieci dzielg sie na 6 grup;

na $cianach wywieszaja "6 rol" (czyli arkusze A3 opisane w "Potrzebnych
materiatach"), na razie nie wiedza, ktdra rola przypisana jest ktorej grupie;

kazda z grup losuje swoja "role" (czyli staje sie Konstytucjg, Parlamentem, rzagdem,
prezydentem, sgdem, samorzadem), ale nie wyjawia swojej roli pozostatym;

w oparciu o informacje na wylosowanej karcie oraz informacje z poprzednich
lekcji, dzieci przygotowuja rzezbe (moze by¢ to metafora pewnych elementéw
zwigzanych z pojeciem albo inscenizacja np. przedstawienie gtosowania). Powinny
postarac sie przedstawi¢ mozliwie najwiecej poje¢ ujetych w roli (np. Konstytucja
to moze by¢ prawo do wolno$ci, prawo do zrzeszania sie itp.);

na koniec grupy odgaduja nawzajem swoje role (5 minut na wyjasnienie i
przygotowanie);

2. Utrwalenie poje¢ zwigzanych z demokracjg w Polsce (drama). Dzieci realizujg opisane
przez N. zadanie w turach. W kazdej turze:

jedna grupa prezentuje swoja rzezbe;

reszta dzieci chodzi dookota, N. prosi dzieci o glo$ne komentarze: co (jaka z rél)
przedstawia cata rzezba, co moga przedstawiac poszczegdlne elementy - jesli
chodzi o domysty dzieci nie ma prawidtowych i nieprawidtowych odpowiedzi
(wazne tylko, aby uargumentowaty, dlaczego jaka$ poza konkretnie wedtug nich
co$ oznacza);

kiedy N. zbierze wypowiedzi "widzéw", podchodzi do rzeZby. Dotykajac ramienia
kazdego z dzieci prosi o powiedzenie, kim jest i co przedstawia (np. "jestem
wolnoscig stowa. Pozwalam ludziom méwi¢ to co mysla");

podsumowanie: N. zapisuje na arkuszach, wiszacych na $cianie, stowa kluczowe
zwigzane z poszczeg6lnymi rolami (40 minut).
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Warianty:

* alternatywnie: w ramach powtorzenia dzieci moga rozwigzac quiz, podsumowujacy
wiedze z zakresu demokracji w Polsce, potagczony z czytaniem ze zrozumieniem;

* alternatywnie: dzieci w grupach moga stworzy¢ gazetke, wpis blogowy albo uproszczonag
strone internetowa na temat "Konstytucja i organy wtadzy w Polsce" - kazda grupa
otrzymuje jeden temat (Konstytucja, Parlament, rzad, prezydent, sady, samorzady) i
tworzy krétki wpis potaczony ze zdjeciami i grafikami.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:
Stop-klatka
Rola na $cianie

Rzezba (pomniki)

Tryby pracy:
W grupach
Samodzielny

Sciezki:

Wspéiczesna demokracja

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:
Hist-VI.2.5 : [WOS] dziecko wie, jaki jest zakres dziatania wiadz lokalnych (gminy, powiatu)
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Hist-VI1.2.6 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ sposéb powotywania wiadz lokalnych (powszechne
wybory samorzadowe)

Hist-VI1.4.1 : [WOS] dziecko rozumie pojecia: wolne wybory, wolnos$¢ stowa, wolne media,
Konstytucja

Hist-VI1.4.2 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ demokratyczny charakter panstwa polskiego,
wykorzystujac pojecia wolne wybory, wolno$¢ stowa, wolne media, Konstytucja

Hist-VI1.4.3 : [WOS] dziecko potrafi wymieni¢ organy wtadzy w RP: Parlament, Prezydent, rzad,
sady

Hist-VI1.4.4 : [WOS] dziecko potrafi oméwi¢ najwazniejsza funkcje Parlamentu w polskim
systemie politycznym

Hist-VI1.4.5 : [WOS] dziecko potrafi oméwi¢ najwazniejszg funkcje Prezydenta w polskim
systemie politycznym

Hist-VI1.4.6 : [WOS] dziecko potrafi oméwi¢ najwazniejsza funkcje rzadu w polskim systemie
politycznym

Hist-VI1.4.8 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktadowe prawa i wolnosci obywateli RP

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

52 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: REGIONY POLSKI I "MALA OJCZYZNA"

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci realizujg wyzwanie za posrednictwem internetu (webquest). Poznajg rézne regiony
Polski. Zastanawiajg sie nad tym, co dla nich oznacza pojecie "mata ojczyzna". Zadanie jest

wstepem do projektu realizowanego przez dzieci w parach (lub grupach 4-osobowych).

Cele:
* zapoznanie ucznidéw i uczennic z regionami Polski;
* zapoznanie ucznidéw i uczennic z pojeciem "mata ojczyzna";
* rozwijanie zainteresowania ucznidéw i uczennic lokalng spotecznoscia;
* rozwijanie umiejetno$ci wyszukiwania informacji w internecie;
* rozwijanie umiejetnosci kategoryzowania i wybierania informacji;
* rozwijanie umiejetnos$ci czytania ze zrozumieniem;
e rozwijanie umiejetno$ci korzystania z map.

Potrzebne materialy:
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komputery z dostepem do internetu (co najmniej jeden na pare);

webquest na stronie: http://innowacyjnezadania.blogspot.com/search/label /WOS;
mapa Polski (w przypadku, kiedy nie ma mozliwoSci wypetnienia map przy pomocy
edytora grafiki): Zrédto: wikipedia.org;

karteczki do losowania (z nazwami wojewddztw) - karteczek powinno by¢ tyle, ile dzieci,
wiec niektore wojewddztwa mogg sie powtarzac;

dodatkowe Zrodto interaktywne: http://www.geography-map-games.com/geography-
games-Cities-of-Poland-_pageid156.html (gra wymagajaca wskazania przyblizonego
potozZenia miasta na mapie Polski w jak najszybszym czasie).

Przebieg:

1.

Wprowadzenie do zadania i losowanie regionu. N. wyjasnia dzieciom, Ze stoi przed nimi
ciekawe zadanie, ale najpierw musza same zgadna¢, na czym bedzie ono polegato
(podstrona webquesta "Temat"). Po krétkiej dyskusji uczniowie i uczennice maja
mozliwos$¢ przejscia do "Wprowadzenia". Czy domyslali sie, Ze na tym bedzie polegato
zadanie? N. wyjasnia, ze dzieci poznajg rézne regiony Polski oraz cechy dla nich
charakterystyczne. Dowiedz3 sie teZ wiecej o swojej miejscowosci. Dzieci losujg region,
ktéry beda opisywaty w ramach zadania - element potrzebny do realizacji pkt. 2 (5
minut);

Realizacja zadania. Dzieci realizujg wyzwanie, wykonujgc zadania wskazane w cze$ci
"Zadania" (35 minut);

Podsumowanie. N. wyjasnia, Ze zadanie byto wstepem do projektu, ktéry dzieci beda
realizowaly przez nastepne dwa tygodnie (opis projektu w "Mozliwych kontynuacjach")
(5 minut).

Mozliwe kontynuacje:

Projekt/praca domowa: Po realizacji zadania N. wraz z dzie¢mi odbywa wycieczke po
najwazniejszych miejscach dla tozsamosci danej miejscowosci. Zadaniem dzieci jest
wybranie konkretnego obiektu (np. pomnika) lub miejsca, na temat ktorego (pracujac w
parach lub grupach) zrealizujg projekt. Kazda para/grupa moze wybra¢ innych przedmiot
projektu. Elementy realizacji:

1. Przygotowanie pytan, na ktdre projekt ma odpowiadac. Dzieci powinny sie
zastanowic, czego chciatyby sie dowiedzie¢ o danym miejscu. Punktem
wyjsciowym do tego beda przygotowane przez nich pytania.

2. Zebranie informacji z r6znych zrodet:

* tradycyjne, pisane: encyklopedie, przewodniki, informatory, lokalne gazety;
* elektroniczne: strony internetowe miasta/gminy, muzeum, lokalnego
stowarzyszenia;
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Z GRANIC

* osobowe: przeprowadzenie wywiadéw z osobami pracujacymi w danym
miejscu lub zajmujacymi sie danym obiektem;

* osobowe: przeprowadzenie wywiaddéw z osobami starszymi ze swojego
Srodowiska (rodzicami, dziadkami);

* audio-wizualne: film lub nagranie dZwieku z danego miejsca;

3. Selekcja informacji. Spos$rdd zebranych materiatéw dzieci powinny wybrac te
informacje, ktére wydajg sie im najciekawsze i najbardziej zaskakujace i ktore
moga zainteresowac takze innych. Powinny rowniez uwzglednia¢ ogélne
informacje dotyczace "matej ojczyzny":

* najwazniejsze wydarzenia z historii "matej ojczyzny";

* najwazniejsze postaci z historii "matej ojczyzny";

* cechy charakterystyczne dla danej spotecznosci;

* aktualne problemy danej spotecznosci (np. bezrobocie, bieda, problemy
stuzby zdrowia).

4. Przygotowanie prezentacji multimedialnej o wybranym miejscu (alternatywnie do

edytora prezentacji dzieci mogg skorzystac z interaktywnych aplikacji jak np.
http://simplebooklet.com) na podstawie zebranych materiatéw. Uwaga!
Prezentacja powinna sie opiera¢ na minimum dwoéch réznych Zrdédtach.

Uwaga! Podsumowanie projektu powinno odby¢ sie po dwoch tygodniach. Dzieci powinny mie¢

czas na spokojna realizacje zadania.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Techniki:
Webquest

Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
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Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.6 : [ogblne] dziecko potrafi przedstawi¢ swojg opinie na temat podtrzymywania
tradycji, w tym tradycji rodzinnych

Hist-VI1.2.1 : [ogblne] dziecko potrafi opisa¢ swoja "mata Ojczyzne", wskazujac elementy jej
historii i kultury

Hist-VI1.2.2 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ swojg "matg Ojczyzne" w kontekscie probleméw

spoteczno-gospodarczych

Hist-VI.2.3 : [ogblne] dziecko potrafi wskazaé, w jaki sposéb upamietnia sie postaci i wydarzenia

z przesztosci jego "matej Ojczyzny”

Hist-V1.3.3 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie gtéwne regiony Polski (wojewddztwa)
Hist-V1.3.4 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢, czym sie charakteryzujg poszczeg6lne regiony Polski
Hist-VI.5.4 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ wazne problemy wspoétczesnej Polski w oparciu o
rézne zrodia informacji (m.in. media: prasa, radio, telewizja, internet)

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI1.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI1.6.2 : dziecko potrafi korzystac¢ z zasobow internetu i programéw multimedialnych (w

tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy
Lista zatacznikow:

Mapa Polski.jpg

Wojewodztwa do losowania.pdf
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53 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: WE WSPOLCZESNE] POLSCE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci poznaja na podstawie Zrodet problemy wspoétczesnej Polski. Dowiaduja sie, w jaki spos6b
ludzie starajg sie sobie z nimi radzi¢. Dowiadujg sie, jak moze roznic sie jezyk mediéw. Zadanie

realizowane przez dwie godziny lekcyjne.

Cele:
* zapoznanie ucznidéw i uczennic ze wspotczesnymi problemami spoteczno-gospodarczymi;
e rozwijanie w uczniach i uczennicach postawy proaktywnej;
* rozwijanie w uczniach i uczennicach poczucia sprawczosci;
* rozwijanie umiejetnos$ci tworczego myslenia;
* rozwijanie umiejetnos$ci czytania ze zrozumieniem;
* rozwijanie umiejetnosci kategoryzowania elementéw abstrakcyjnych.

Potrzebne materiaty:
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rézne gazety i magazyny (lub wycinki), w tym gazety lokalne, ogélnopolskie z dodatkami
lokalnymi, gazety tabloidowe (tu zalecane wycinki/fragmenty);
arkusz A3.

Przebieg:

Pierwsza godzina lekcyjna

1.

2.

Wprowadzenie. Nawigzujac do poprzednich lekcji, N. wyjasnia, ze dzieci dowiedzg sie
wiecej o Polsce oraz o problemach gospodarczo-spotecznych, z jakimi spotykaja sie na co
dzien.

Analiza tekstu i kategoryzacja probleméw. N. dzieli dzieci na grupy 5-osobowe. Kazda
grupa otrzymuje zastaw réznych gazet i czasopism. Zadaniem dzieci jest:

e wyszukanie i wypisanie aktualnych probleméw spotecznych;

e zebranie (kategoryzowanie) wypisanych probleméw w wieksze grupy (np.
dotyczace bezrobocia, biedy, stuzby zdrowia, przestepczosci itp.);

* wskazanie, ktére problemy pojawiaja sie najczesciej w tekstach, a ktére najrzadziej
(20 minut);

Poszukiwanie przyczyn i rozwigzan. Dzieci w grupach tworzg plakat informacyjny na
temat wybranego problemu, aktualnego takze w ich spotecznosci:

* okres$lajg przyczyny danego problemu, ktére odnalazty w tekstach Zrédtowych;

* staraja sie odpowiedzie¢ na pytanie "Jak mozemy pomoc?” - dzieci moga
proponowac rézne rozwigzania, ktére uwazaja, ze s3 mozliwe do wprowadzenia w
zycie (20 minut);

Podsumowanie. Dzieci ogladaja plakaty stworzone przez inne grupy. Wymieniajg sie
uwagami. N. moze zapytac, ktéry z przedstawionych problemoéw jest wedtug dzieci
najbardziej aktualny w ich spotecznosci - z czym spotykajg sie na co dzien (5 minut).

Druga godzina lekcyjna

1.

Wprowadzenie. N. wyjasnia, ze na lekcji dzieci przyjrza sie doktadniej problemom, o
ktorych czytaty na poprzedniej lekcji. Jednocze$nie zastanowig sie nad sposobami
opisywania tych samych kwestii przez rézne gazety, czasopisma.
Omoéwienie problemu (ptaszcz eksperta). Dzieci dobierajg sie w grupy, ale w taki sposéb,
aby w kazdej grupie byto po jednym dziecku z grup, ktére tworzyty na poprzedniej lekcji.
* W kazdej grupie jedno chetne dziecko przyjmuje role "eksperta" w zakresie
problemu, o ktérym tworzyto plakat;
* Jego/jej zadaniem jest przedstawienie tego problemu mozliwie jak najdoktadnie;j
oraz odpowiadanie na pytania pozostatych (np. "Jak mozna sobie z tym poradzi¢?",
"A co jesli..");
*  Warto zwrdci¢ dzieciom uwage, Ze jesli nie posiadajg wiedzy opartej na
poprzedniej lekcji, aby odpowiedzie¢ na zadane pytanie, mogg probowac
samodzielnie wymys$li¢ odpowiedz, ktéra wydaje im sie najbardzie;j
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prawdopodobna. Ale w takiej sytuacji powinny rozpocza¢ wypowiedz od
zaznaczenie, ze jest to ich opinia "Moim zdaniem...". Mogg tez przyznac sie do
niewiedzy (poprzez proste "Nie wiem"), jesli pytanie wydaje sie im za trudne (25
minut);

3. Omoéwienie sposobéw méwienia o problemach (pogadanka/dyskusja). N. omawia z
dzie¢mi sposoby przekazywania réznych problemdw. Dzieci czytaja odpowiednie
fragmenty tekstu, uzasadniajgce ich argumenty:

* jakiego jezyka uzywajq gazety? Czym rdznia sie od siebie rézne gazety i
czasopisma? Czym r6znig sie wydania og6lnopolskie od lokalnych?;

e wjaki sposob o problemach moéwi sie w telewizji i innych mediach
audiowizualnych? Czym r6znig sie wypowiedzi dziennikarzy od ekspertéw? (15
minut);

4. Podsumowanie. N. podsumowuje prace dzieci, biorac pod uwage ich wypowiedzi:

* Jakie problemy wydajg sie dzieciom szczegélnie wazne?

* Jakie problemy s3 im najblizsze (obejmuja najblizsze Srodowisko)?

Warianty:

* alternatywnie: jesli N. uzna, Zze "Ptaszcz eksperta” zastosowany w drugiej godzinie
lekcyjnej moze by¢ za trudny dla wiekszosci grupy, moze zaproponowac dzieciom zwykta
prezentacje plakatu stworzonego na poprzedniej lekcji (kazda grupa prezentuje swoja
prace i odpowiada na pytania klasy);

» alternatywnie (wykorzystanie nowoczesnych technologii): zamiast tworzy¢ tradycyjny
plakat, dzieci moga skorzysta¢ z nowoczesnych technologii (np. aplikacji

http://padlet.com/, http://www.easel.ly/, http://dropr.com/, http://pic-collage.com/ -
aplikacja na androida).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:

Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Metoda hierarchizacji

Metoda tworczego rozwigzywania probleméw
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Techniki:
Plaszcz eksperta

Kategoryzacja

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Sciezki:

Wspétczesna Polska

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.2.2 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ swojg "matg Ojczyzne" w kontekscie probleméw
spoteczno-gospodarczych

Hist-VI.5.1 : [WOS] dziecko rozumie znaczenie podziatu pracy pomiedzy réznych cztonkéw
spoteczenstwa (specjalizacja wg kompetencji)

Hist-VI1.5.4 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ wazne problemy wspoétczesnej Polski w oparciu o
rézne zrodia informacji (m.in. media: prasa, radio, telewizja, internet)

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-V1.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie
Przed-VI1.4.4 : dziecko potrafi wskaza¢ problemy spoteczne wystepujace na poziomie

regionalnym i Swiatowym

Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:
Przed-VI1.4.1 : dziecko wie, czym jest bezrobocie i jakie ma konsekwencje
Przed-VI1.4.2 : dziecko potrafi opowiedzie¢ o przyczynach bezrobocia i czynnikach wptywajacych

na jego poziom

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

191



GRAW KLASY

Z GRANIC

54 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: WE WSPOLCZESNE] POLSCE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci poznaja na podstawie Zrodet problemy wspoétczesnej Polski. Dowiaduja sie, w jaki spos6b
ludzie starajg sie sobie z nimi radzi¢. Dowiadujg sie, jak moze roznic sie jezyk mediéw. Zadanie

realizowane przez dwie godziny lekcyjne.

Cele:
* zapoznanie ucznidéw i uczennic ze wspotczesnymi problemami spoteczno-gospodarczymi;
e rozwijanie w uczniach i uczennicach postawy proaktywnej;
* rozwijanie w uczniach i uczennicach poczucia sprawczosci;
* rozwijanie umiejetnos$ci tworczego myslenia;
* rozwijanie umiejetnos$ci czytania ze zrozumieniem;
* rozwijanie umiejetnosci kategoryzowania elementéw abstrakcyjnych.

Potrzebne materiaty:
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rézne gazety i magazyny (lub wycinki), w tym gazety lokalne, ogélnopolskie z dodatkami
lokalnymi, gazety tabloidowe (tu zalecane wycinki/fragmenty);
arkusz A3.

Przebieg:

Pierwsza godzina lekcyjna

1.

2.

Wprowadzenie. Nawigzujac do poprzednich lekcji, N. wyjasnia, ze dzieci dowiedzg sie
wiecej o Polsce oraz o problemach gospodarczo-spotecznych, z jakimi spotykaja sie na co
dzien.

Analiza tekstu i kategoryzacja probleméw. N. dzieli dzieci na grupy 5-osobowe. Kazda
grupa otrzymuje zastaw réznych gazet i czasopism. Zadaniem dzieci jest:

e wyszukanie i wypisanie aktualnych probleméw spotecznych;

e zebranie (kategoryzowanie) wypisanych probleméw w wieksze grupy (np.
dotyczace bezrobocia, biedy, stuzby zdrowia, przestepczosci itp.);

* wskazanie, ktére problemy pojawiaja sie najczesciej w tekstach, a ktére najrzadziej
(20 minut);

Poszukiwanie przyczyn i rozwigzan. Dzieci w grupach tworzg plakat informacyjny na
temat wybranego problemu, aktualnego takze w ich spotecznosci:

* okres$lajg przyczyny danego problemu, ktére odnalazty w tekstach Zrédtowych;

* staraja sie odpowiedzie¢ na pytanie "Jak mozemy pomoc?” - dzieci moga
proponowac rézne rozwigzania, ktére uwazaja, ze s3 mozliwe do wprowadzenia w
zycie (20 minut);

Podsumowanie. Dzieci ogladaja plakaty stworzone przez inne grupy. Wymieniajg sie
uwagami. N. moze zapytac, ktéry z przedstawionych problemoéw jest wedtug dzieci
najbardziej aktualny w ich spotecznosci - z czym spotykajg sie na co dzien (5 minut).

Druga godzina lekcyjna

1.

Wprowadzenie. N. wyjasnia, ze na lekcji dzieci przyjrza sie doktadniej problemom, o
ktorych czytaty na poprzedniej lekcji. Jednocze$nie zastanowig sie nad sposobami
opisywania tych samych kwestii przez rézne gazety, czasopisma.
Omoéwienie problemu (ptaszcz eksperta). Dzieci dobierajg sie w grupy, ale w taki sposéb,
aby w kazdej grupie byto po jednym dziecku z grup, ktére tworzyty na poprzedniej lekcji.
* W kazdej grupie jedno chetne dziecko przyjmuje role "eksperta" w zakresie
problemu, o ktérym tworzyto plakat;
* Jego/jej zadaniem jest przedstawienie tego problemu mozliwie jak najdoktadnie;j
oraz odpowiadanie na pytania pozostatych (np. "Jak mozna sobie z tym poradzi¢?",
"A co jesli..");
*  Warto zwrdci¢ dzieciom uwage, Ze jesli nie posiadajg wiedzy opartej na
poprzedniej lekcji, aby odpowiedzie¢ na zadane pytanie, mogg probowac
samodzielnie wymys$li¢ odpowiedz, ktéra wydaje im sie najbardzie;j
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prawdopodobna. Ale w takiej sytuacji powinny rozpocza¢ wypowiedz od
zaznaczenie, ze jest to ich opinia "Moim zdaniem...". Mogg tez przyznac sie do
niewiedzy (poprzez proste "Nie wiem"), jesli pytanie wydaje sie im za trudne (25
minut);

3. Omoéwienie sposobéw méwienia o problemach (pogadanka/dyskusja). N. omawia z
dzie¢mi sposoby przekazywania réznych problemdw. Dzieci czytaja odpowiednie
fragmenty tekstu, uzasadniajgce ich argumenty:

* jakiego jezyka uzywajq gazety? Czym rdznia sie od siebie rézne gazety i
czasopisma? Czym r6znig sie wydania og6lnopolskie od lokalnych?;

e wjaki sposob o problemach moéwi sie w telewizji i innych mediach
audiowizualnych? Czym r6znig sie wypowiedzi dziennikarzy od ekspertéw? (15
minut);

4. Podsumowanie. N. podsumowuje prace dzieci, biorac pod uwage ich wypowiedzi:

* Jakie problemy wydajg sie dzieciom szczegélnie wazne?

* Jakie problemy s3 im najblizsze (obejmuja najblizsze Srodowisko)?

Warianty:

* alternatywnie: jesli N. uzna, Zze "Ptaszcz eksperta” zastosowany w drugiej godzinie
lekcyjnej moze by¢ za trudny dla wiekszosci grupy, moze zaproponowac dzieciom zwykta
prezentacje plakatu stworzonego na poprzedniej lekcji (kazda grupa prezentuje swoja
prace i odpowiada na pytania klasy);

» alternatywnie (wykorzystanie nowoczesnych technologii): zamiast tworzy¢ tradycyjny
plakat, dzieci moga skorzysta¢ z nowoczesnych technologii (np. aplikacji

http://padlet.com/, http://www.easel.ly/, http://dropr.com/, http://pic-collage.com/ -
aplikacja na androida).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:

Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Metoda hierarchizacji

Metoda tworczego rozwigzywania probleméw
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Techniki:
Plaszcz eksperta

Kategoryzacja

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Sciezki:

Wspétczesna Polska

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.2.2 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ swojg "matg Ojczyzne" w kontekscie probleméw
spoteczno-gospodarczych

Hist-VI.5.1 : [WOS] dziecko rozumie znaczenie podziatu pracy pomiedzy réznych cztonkéw
spoteczenstwa (specjalizacja wg kompetencji)

Hist-VI1.5.4 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ wazne problemy wspoétczesnej Polski w oparciu o
rézne zrodia informacji (m.in. media: prasa, radio, telewizja, internet)

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-V1.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie
Przed-VI1.4.4 : dziecko potrafi wskaza¢ problemy spoteczne wystepujace na poziomie

regionalnym i Swiatowym

Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:
Przed-VI1.4.1 : dziecko wie, czym jest bezrobocie i jakie ma konsekwencje
Przed-VI1.4.2 : dziecko potrafi opowiedzie¢ o przyczynach bezrobocia i czynnikach wptywajacych

na jego poziom
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Z GRANIC

55 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: MALA OJCZYZNA - PODSUMOWANIE PROJEKTU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci prezentujg zrealizowany projekt na temat ich "matej ojczyzny".

Cele:
* utrwalenie pojecia "mata ojczyzna";
* rozwijanie zainteresowania uczniéw i uczennic lokalng spotecznoscia;
* rozwijanie umiejetnosci kategoryzowania i wybierania informacji;
e rozwijanie umiejetnosci prezentowania swojej wiedzy;
* rozwijanie umiejetno$ci radzenia sobie ze stresem w kontek$cie wystgpien na forum
klasy.

Potrzebne materiaty:
* komputer z rzutnikiem (do wyswietlenia prezentacji stworzonych przez dzieci).

Przebieg:
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1. Wprowadzenie oraz ustalenie kryteridw ewaluacji. N. wyjasnia, Ze lekcja zostanie
poswiecona podsumowaniu i ocenie pracy grup (par) nad realizowanym projektem.
Kazda grupa otrzymuje czas na krétkie wystgpienie oraz odpowiadanie na pytania
"widowni" (czyli pozostatych dzieci). N. przypomina, na jakie elementy zwrdéci szczeg6lng
uwage:

* czy prezentacja opiera sie na minimum dwdch Zrédtach;
e czy wykorzystane Zrédta byty ré6znorodne;
* czy dzieci uwzglednity:
* najwazniejsze wydarzenia z historii "matej ojczyzny";
* najwazniejsze postaci z historii "matej ojczyzny";
* cechy charakterystyczne dla danej spotecznosci;
* aktualne problemy danej spotecznosci;
* jak doktadnie zostata przygotowana prezentacja;
* czy wszystkie informacje zawarte w prezentacji s3 poprawne merytorycznie;
* czy projekt zostal zrealizowany przez grupe samodzielnie;
* czy kazde z dzieci miato udziat w realizacji projektu (N. na koniec pyta kazda
grupe, co kto robit przygotowujac projekt) (5 minut);

2. Prezentacja. Dzieci przedstawiajg przygotowane projekty oraz odpowiadajg na pytania z
sali. N. moze wyjasni¢ dzieciom, Ze element stresu czy tremy przed takim wystgpieniem
moze dopas¢ kazdego. W takim przypadku N. podpowiada, co mozna zrobi¢, dzieli sie
swoimi do$wiadczeniami, np.:

* nie zaczynaj méwi¢ od razu, policz w myslach do trzech, gteboko odetchnij
* uSmiechnij sie (35 minut na wszystkie prezentacje);

3. Podsumowanie. Poza uwagami merytorycznymi dotyczacymi prac dzieci, N. moze
réwniez przeprowadzi¢ krotka rozmowe z klasg na temat wspdétpracy w grupach. Co byto
dla dzieci najtrudniejsze? Co mogtyby zrobic¢ inaczej nastepnym razem? (5 minut)

Potencjalne problemy:

e czas prezentacji: warto zwrdécic¢ dzieciom na czas, w ktérym powinny sie wypowiedzie¢
(szczegdlnie jesli jest wiele grup, ktére beda miaty zaprezentowac swoja prace). W ten
sposéb mozna dzieci nauczy¢ koncentracji i dyscypliny wypowiedzi;

* pytania z sali: elementem ewaluacji uczniéw i uczennic moze by¢ takze zaangazowanie w
odbiodr i zadawanie pytan do poszczegélnych prezentacji (jednak w takiej sytuacji, dzieci
powinny by¢ o tym wcze$niej poinformowane).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski
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Historia i spoteczenstwo

Metody:
Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Prezentacja multimedialna

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Sciezki:

Wspéitczesna Polska

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.6 : [og6lne] dziecko potrafi przedstawi¢ swoja opinie na temat podtrzymywania
tradycji, w tym tradycji rodzinnych

Hist-VI.2.1 : [og6lne] dziecko potrafi opisa¢ swojg "matg Ojczyzne", wskazujac elementy jej
historii i kultury

Hist-VI1.2.2 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ swojg "mata Ojczyzne" w kontekscie probleméw
spoteczno-gospodarczych

Hist-VI.2.3 : [og6lne] dziecko potrafi wskaza¢, w jaki sposdb upamietnia sie postaci i wydarzenia
z przesztosci jego "matej Ojczyzny"

Hist-VI1.3.3 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ na mapie gtéwne regiony Polski (wojewddztwa)
Hist-VI1.3.4 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢, czym sie charakteryzuja poszczegdlne regiony Polski
Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
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Psych-IV-VI.1.6 : dziecko zna sposoby radzenia sobie ze stresem
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56 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: JA I MOJA RODZINA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci zastanawiajg sie nad tym, jakie jest znaczenie potrzeb ludzi dla ich rozwoju oraz jaki

wptyw ma na nie rodzina.

Cele:

* zapoznanie ucznidéw i uczennic z pojeciem "grupa";

e zapoznanie ze znaczeniem potrzeb w zyciu cztowieka;

* rozwijanie §wiadomos$ci wplywu grupy na jednostke;

* rozwijanie §wiadomo$ci znaczenia rodziny w zyciu cztowieka;

* rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie w trudnych sytuacjach (rozwigzywania

probleméw).

Potrzebne materiaty:
* odtwarzacz muzyki albo komputer;

* nagranie z odgtosami ludzi w réznych sytuacjach;
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e karta pracy do zanotowania wymienionych potrzeb i sposobéw ich zaspokajania.

Przebieg:

1. Wprowadzenie (stuchanie dzwiekow). N. zaprasza dzieci do wystuchania nagrania
dZzwiekowego. Rozdaje im rowniez tabelki do wypetnienia. Zadaniem dzieci bedzie:

wystuchanie zaproponowanego nagrania;
wypisanie skojarzen dla kazdego z fragmentéw dzwiekowych;
zastanowienie sie, co taczy wszystkie te nagrania (5 minut).

2. N.wraz z dzietmi omawia zadanie. Nawigzujac do ich odpowiedzi, wyjasnia, Ze w czasie
najblizszych lekcji, beda sie zajmowali cztowiekiem i jego funkcjonowaniem w

spoteczenstwie - wchodzeniem w relacje w rodzinie, w srodowisku kolezenskim itp. (3

minuty);
3. Oméwienie potrzeb cztowieka (burza mézgéw i hierarchizacja). N. wyjasnia dzieciom, ze
najwazniejsza motywacjg, motorem funkcjonowania ludzi sg ich potrzeby i préby ich

zaspokojenia. Zadaniem dzieci jest w grupach:

okreslenie potrzeb ludzi oraz sposobow zaspokajania tych potrzeb (grupowa
burza mézgdw; dzieci spisujg swoje pomysty na karcie pracy). N. moZe wspierac
prace grup w razie potrzeby (np. aby uscisli¢ lub nazwac¢ element, o ktérym moéwig
dzieci);

okres$lenie hierarchii poszczeg6lnych, wypisanych potrzeb (grupowa dyskusja,
mozna zaproponowac dzieciom, ktore nie potrafig dojs¢ do porozumienia,
gltosowanie) - stworzenie piramidy priorytetow: wierzchoteksymbolizuje wartos¢
najwyzsza, asegmenty podstawy najnizszg (15 minut);

4. Omoéwienie znaczenia rodziny w Zyciu cztowieka (mapa mysli). N. nawigzujac z
zaproponowanych przez dzieci potrzeb (np. potrzeba spedzania czasu z
najblizszymi/rodzing), wyjasnia, ze w czasie tej lekcji dzieci zastanowig sie nad
podstawowg grupa spoteczng, w ktorej sktad wchodzg, czyli rodzing. Dzieci pracujac
samodzielnie tworza mapy mysli do pojecia "rodzina". Uwzgledniaja przy tym takie
elementy jak:

cztonkowie rodziny;

sposéb spedzania razem czasu (jakie potrzeby sa przy tym zaspokajane?);
emocje wigzace sie z rodzing;

prawa i obowiazki cztonkéw rodziny;

konflikty w rodzinie oraz sposoby ich rozwigzywania.

5. N.omawia z dzie¢mi stworzone mapy mysli. Czym réznig sie mapy réznych dzieci? N.
podsumowuje prace dzieci (22 minut na pkt. 4 i 5).

Zakresy przedmiotowe:
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Psychologia

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda rozwijajaca tworcze myslenie
Metoda hierarchizacji

Pogadanka

Techniki:
Co by byto, gdyby - myslenie dedukcyjne
Piramida priorytetow

Burza mézgoéw

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Sciezki:

Jaigrupa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Muzyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.1 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢, czym wyraza sie odmiennos¢ i niepowtarzalnos¢
kazdego cztowieka

Hist-VI.1.2 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktady réznych potrzeb cztowieka

Hist-VI.1.3 : [WOS] dziecko potrafi okresli¢, w jaki sposob ludzie zaspokajajg rozne potrzeby
Hist-VI.1.4 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢, jakie jest znaczenie rodziny w zyciu cztowieka
Hist-VI.1.5 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktady praw i obowigzkéw przystugujacych
cztonkom rodziny

Hist-VI.1.6 : [og6lne] dziecko potrafi przedstawi¢ swoja opinie na temat podtrzymywania

tradycji, w tym tradycji rodzinnych
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] BEZ GRANIG.

Hist-VI.5.2 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢, jakie grupy wystepuja w spoteczenstwie
Hist-VI.5.3 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢, jakie role realizujg rézne grupy spoteczne
Psych-1V-V1.4.2 : dziecko wie, Ze konkretne osiggniecia nie wptywajg na jego wartos¢ jako
cztowieka

Psych-IV-V1.8.1 : dziecko wie, dlaczego ludzie tworza i wybierajg grupy

Psych-I1V-V1.8.2 : dziecko wie, jak grupa potrafi wptywac na decyzje jednostki

Lista zalgcznikow:
DZzwieki ludzi.wav
Karta pracy dotyczaca potrzeb wersja edytowalna.docx

Karta pracy dotyczaca potrzeb.pdf
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ROZWO] BEZ Granye

57 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: GRUPY I KONFLIKTY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci dowiadujg sie, czym doktadnie sg grupy spoteczne, jakie s ich rodzaje oraz rola w

spoteczenstwie. Uczg sie radzi¢ sobie w sytuacjach konfliktowych.

Cele:
* zapoznanie ucznidéw i uczennic z pojeciem "grupa";
* zapoznanie z rodzajami grup spotecznych;
* zapoznanie z rolg réznych grup spotecznych;
* rozwijanie Swiadomos$ci wptywu grupy na jednostke;
* rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie w trudnych sytuacjach (rozwigzywania
problemoéw);
e rozwijanie umiejetno$ci pracy z mapa.

Potrzebne materiaty:
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* prezentacja multimedialna (obejmujgca tematyke grup spotecznych);
e karty rél i przedmiotow do gry dydaktycznej;

* komputer z rzutnikiem;

* weczesniej przygotowana sala z fawkami zsunietymi pod $ciane.

Przebieg:

1. Wprowadzenie (gra dydaktyczna interakcyjna). N. wyjasnia, ze ta lekcja bedzie
nawigzywata do poprzedniej. Zacznie sie jednak od ¢wiczenia-eksperymentu. N. dzieli
dzieci na grupy 8- lub 10-osobowe (albo mniejsze, jesli klasa jest mniej liczna). Zadaniem
dzieci bedzie rozwigzanie wezta, cho¢ bardzo nietypowego, bo ztoZzonego z ich rak:

* dzieci stajg w okregu, ramie przy ramieniu i wyciggaja rece do przodu;

* nastepnie majg ztapac sie za rece z innymi osobami, jednak jedna dtonn powinna
trzymac inng osobe niz druga - w ten sposéb powstaje wezet z dioni;

* naznak N. dzieci majg sprébowac sie rozplata¢, ale (uwaga!) bez puszczania
swoich rak (N. powinien przy tym zwrdéci¢ uwage na to, aby dzieci nie zrobity sobie
krzywdy) - przechodzac pod sobg, obok siebie itp.;

* po dwoch minutach N. konczy ¢wiczenie (niezaleznie od tego, czy dzieciom udato
sie wykonac¢ zadanie);

* N.omawia z dzie¢mi ¢wiczenie:

* co bylo w nim trudne? a co proste?;

* kto podejmowat decyzje (wszyscy, jedna osoba, kilka 0s6b?);

* comoze symbolizowac taki wezet z ragk?;

* jakie emocje pojawity sie w trakcie pracy w grupie (rado$¢, smutek,
ekscytacja, frustracja itp.) i dlaczego? (10 minut);

2. Omoéwienie, czym s3 grupy spotecznych (tworzenie gwiazdy skojarzen). N. dzieli dzieci na
grupy 5-osobowe. Zadaniem kazdej grupy jest stworzenie mozliwie najwiekszej liczby
haset-skojarzen do pojecia "grupa spoteczna". N. podsumowuje prace dzieci, biorac pod
uwage:

* jakie sg rodzaje grup spotecznych;

* jakarole pethia grupy spoteczne;

* jakie moga by¢ zaleznosci i stosunki réznych grup spotecznych;

* przyczyny konfliktéw miedzy r6znymi grupami spotecznymi (10 minut).

3. Rozwigzywanie konfliktéw grupowych, radzenie sobie z presja (gra dydaktyczna). Kazde
dziecko w grupie otrzymuje opis siebie (roli w jaka sie wcieli), natomiast cata grupa
otrzymuje zestaw 5 prezentéw, ktére musza rozdysponowac miedzy sobg. Dzieci musza
dojs¢ do porozumienia, kto dostanie co. N. zwraca na samym poczatku dzieciom uwage, ze
moze to by¢ trudne. W jaki sposob dojda do konsensusu? Na koniec N. wraz z dzie¢mi
omawia zadanie:

e jakie przedmioty otrzymata dana posta¢ w réznych grupach? Dlaczego?;
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* wjaki sposob dzieci staraty sie rozwigzac¢ problem?;
* jakie emocje pojawity sie w trakcie zadania? (20 minut).
4. Podsumowanie i zebranie wiedzy. Mozna przy tym zwroci¢ uwage na takie pojecia jak
uprzejmos¢, tolerancja.

Warianty:
e jesli twiczenie o rozwigzywaniu konfliktow wzbudzito w dzieciach silne emocje, warto na
zakonczenie wykona¢ proste ¢wiczenie integrujace.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Prezentacja multimedialna

Techniki:

Lancuch skojarzen

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Sciezki:

Jaigrupa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna
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Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.11 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ zachowanie, ktére uwaza za uprzejme
Hist-VI.1.12 : [WOS]

Hist-VI.1.13 : [WOS]
Hist-VI.1.14 : [WOS] dziecko potrafi poszukiwa¢ sposobdw rozwigzania konfliktu

dziecko potrafi opisa¢ zachowanie, ktére uwaza za tolerancyjne

dziecko potrafi opisa¢ sytuacje konfliktowe miedzy ludZmi

Hist-VI.5.1 : [WOS] dziecko rozumie znaczenie podziatu pracy pomiedzy r6znych cztonkéw
spoteczenstwa (specjalizacja wg kompetenc;ji)

Hist-VI.5.2 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢, jakie grupy wystepuja w spoteczenstwie
Hist-VI.5.3 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢, jakie role realizujg rézne grupy spoteczne
Psych-IV-V1.6.2 : dziecko wie, jakie s3 metody rozwigzywania konfliktow

Psych-IV-V1.8.1 : dziecko wie, dlaczego ludzie tworza i wybierajg grupy

Psych-I1V-VI1.8.3 : dziecko potrafi przeciwstawiac sie presji grupy i wie, Ze ma prawo powiedzie¢

Lista zalgcznikow:
Role i przedmioty.pdf

Role i przedmioty wersja edytowalna.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

58 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: WSROD NAS CZY OBOK NAS

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Poznaja mniejszosci narodowe wystepujgce w Polsce oraz zastanawiajg sie, jak nalezy sie

zachowywac w wielokulturowym srodowisku. Rozpatruja pojecie obcosci.

Cele:

e zapoznanie ucznidéw i uczennic z pojeciem "mniejszo$¢ narodowa";

* zapoznanie ucznidéw i uczennic z rodzajami grup spotecznych;
* rozwijanie §wiadomos$ci wplywu grupy na jednostke;

e rozwijanie umiejetno$ci pracy z mapa.

Potrzebne materiaty:

e dtugi sznurek, wstazeczki lub szarfy w czterech kolorach;
* duzo przestrzeni (np. korytarz szkolny) lub sala z odsunietymi tawkami pod $ciany;
* mapy statystyczne lub zasoby internetu (strona GUS, jak i
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GRAW KLASY

Z GRANIC

http://pl.wikipedia.org/wiki/Mniejszo%C5%9Bci_narodowe_i_etniczne_w_Polsce).

Przebieg:

1. Czym jest mniejszo$¢? (gra dydaktyczna). N. pokazuje dzieciom sznurek i wyjasnia, ze w
czasie tej lekcji utozsamia on granice miedzy panstwami. Granice sie przesuwaja,
natomiast ludzie pozostajg zwigzani ze swoja spotecznoscia, ziemia, domem.

N. dzieli klase na cztery grupy;

kazdej grupie przypisuje szarfe okreslonego koloru;

jedna grupa ustawia sie w Srodku - te grupe otacza sznurkiem;

pozostate grupy stojg na zewnatrz, w skupiskach - réwniez oddzielone od siebie;

N. pyta dzieci, jaka to jest sytuacja (cztery panstwa z ich mieszkancami, ktérzy

maja ten sam jezyk, zwyczaje, kulture);

N. zmienia potozenie sznurkéw, tak ze, w obrebie jednej grupy znajduja sie osoby z

réznymi wstazeczkami. N. pyta, kiedy mogto dojs¢ do takiej zmiany? Jak sie teraz

zmienita sytuacja? (w obrebie jednego panstwa znajduje sie kilka narodowosci,
osoby bedace w mniejszosci w danym panstwie wyznajg inne tradycje, moéwig
réznymi jezykami);

dzieci zastanawiajg sie nad odpowiedziami na pytania:

jak sie czujecie jako mniejszos$¢/wiekszos$¢ w panstwie?
jakie prawa waszym zdaniem powinny by¢ uchwalane w tym panstwie?
czego byscie oczekiwali?

w jaki jeszcze sposob moga tworzy¢ sie mniejszo$ci? (migracja zarobkowa,

uchodzstwo) (10 minut);

2. Mniejszosci narodowe w Polsce: kto i gdzie? (praca z mapg). Zadaniem dzieci jest
zaznaczenie na mapach Polski skupisk najwiekszych mniejszo$ci narodowych. Do tego
zadania mozna wykorzysta¢ aktualne mapy statystyczne lub zasoby internetowe. N.
omawia z dzie¢mi zadanie, kiedy odpowiedza sobie na pytania:

(15 minut).

Mozliwe kontynuacje:

W jakich wojewoddztwach jest ich najwiecej, a w jakich najmniej?

Jakie wydarzenia historyczne mogty mie¢ na to wptyw? (20 minut);

3. Postawa wobec innosci (dyskusja o tolerancji i akceptacji). Dzieci zastanawiaja sie, na
czym polega pojecie obcosci i inno$ci. Jaka postawa moze zosta¢ uznana za otwartg wobec
mniejszos$ci narodowych (uprzejmos¢, tolerancja, ciekawos¢ siebie, otwarto$¢ na innos¢)
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* Dzieci przygotowujg prezentacje na temat 3 wybranych subkultur mtodziezowych, na
podstawie ksigzki Wyz nisz, B. Chacinskiego. 1. Kazde dziecko przygotowuje w domu
prezentacje 3 najciekawszych subkultur, o ktorych przeczytali w ksigzce Wyz nisz, Bartka
Chacinskiego.W grupach: 5-6 osobowych dzieci starajg sie zdefiniowa¢ stowo subkultura,
korzystajac z techniki drzewa mysli. Podsumowanie, w ktérym N. podkresla znacznie
wolnosci kazdego cztowieka i jego prawo do wyrazania wiasnej osobowosci. N. ttumaczy
na czym polega odmiennos$¢ i niepowtarzalnos$¢ kazdego cztowieka.

Zakresy przedmiotowe:

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Sciezki:

Jaigrupa

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.11 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ zachowanie, ktére uwaza za uprzejme

Hist-VI.1.12 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ zachowanie, ktére uwaza za tolerancyjne
Hist-VI1.3.5 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ mniejszo$¢ narodowa lub etniczng, Zyjacg w Polsce
Hist-VI1.3.6 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ przejawy kultury i tradycji wybranej mniejszosci
mieszkajgcej w Polsce

Hist-VIL.5.2 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢, jakie grupy wystepujg w spoteczenstwie

Hist-VI1.5.3 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢, jakie role realizujg rézne grupy spoteczne
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Lista zalgcznikow:
Mapa do opracowania wersja edytowalna.docx

Mapa do opracowania.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

59 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: OBYWATELE EUROPY, OBYWATELE SWIATA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci rozwijaja swoja wiedze na temat Unii Europejskiej. Dowiaduja sie, jakie jest jej znaczenie

dla spoteczno-gospodarczego rozwoju kraju.

Cele:
* zapoznanie ucznidéw i uczennic z symbolami Unii Europejskiej: hymnem, flaga;
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z krajami, ktére wchodza w sktad Unii Europejskiej;
* zapoznanie ucznidw i uczennic z ttem historycznym powstania Unii Europejskiej;
* rozwijanie umiejetnosci kojarzenia zwigzkéw przyczynowo-skutkowych.

Potrzebne materialy:
*  wz0r mapy Europy (dla kazdego dziecka);
e "Unia Europejska - co wiem" - karta pracy;
* Kkarty panstw Unii (po jednym panstwie dla kazdego dziecka);
* komputer z rzutnikiem;
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* wykonanie hymnu Unii Europejskiej (http://www.youtube.com/watch?v=2-Nq40HqOgY
ze stowami lub http://europa.eu/about-eu/basic-
information/symbols/anthem/index_pl.htm);

» flaga Unii Europejskiej (http://europa.eu/about-eu/basic-
information/symbols/flag/index_pl.htm);

e plakat "Zjednoczeni w réznorodnosci": http://bookshop.europa.eu/pl/zjednoczeni-w-r-
norodno-ci-pbKC3013371/?CatalogCategorylD=cWuep2Ixvv8AA... (plakat dostepny w
formacie pdf);

* http://bookshop.europa.eu/pl/zjednoczeni-w-r-norodno-ci-2011--
pbKC3110515/?CatalogCategorylD=BfgepZ2l... (publikacja "Zjednoczeni w réznorodnosci"
przedstawiajaca szczeg6towe wszystkie kraje Unii Europejskiej. Uwaga! stan na 2011
rok)

* dodatkowe Zrédto interaktywne: http://europa.eu/kids-corner/index_pl.htm (gry i quizy
dla dzieci); http://europa.eu/abc/euslides/index_pl.htm (prezentacja multimedialna o
Unii Europejskiej)

e dodatkowe Zrédto: http://bookshop.europa.eu/pl/europa-w-12-lekcjach-
pbNA3110652/?CatalogCategorylD=luYKABst3IwAAAE;jx]JE... (publikacja Europa w 12
lekcjach; dostepna bezptatnie w formacie pdf); http://bookshop.europa.eu/pl/historia-
trzech-pokole-rolnik-w-pbKF3111393/?CatalogCategorylD=TMOep2Ix... (publikacja
"Historia trzech pokolen rolnikéw", dostepna bezptatnie w formacie pdf);
http://bookshop.europa.eu/pl/flagi-europejskie-
pbQC3011096/?CatalogCategorylD=Bfqep2IxkSwWAAAEuj40DOU... (publikacja "Flagi
europejskie" przyblizajaca wyglad wszystkich panstw wchodzacych w sktad Unii
Europejskiej, a takze utrwalajaca ich potozenie na mapie Europy).

Przebieg:

1. Wprowadzenie (wydobywanie wiedzy). N. wtgcza hymn Unii Europejskiej i prosi dzieci o
jego wystuchanie. Nastepnie pyta dzieci, czy wystuchany utwoér kojarzy im sie z czyms$
konkretnym. Kiedy pojawi sie odpowiedzZ "Unia Europejska”, N. wyjasnia, ze wystuchany
utwor to wtasnie hymn Unii. Je$li ta odpowiedz sie nie pojawi, ujawnia to powigzanie
samodzielnie.

* N.rozdaje dzieciom kartki z tabelkami, w ktorych kazde wpisuje, co wie oraz czego
chciatby sie dowiedzie¢. W cze$ci "Wiem, ze..." dzieci moga spisywac wszelkie
skojarzenia odnoszace sie do tematu;

* Dzieci przedstawiajg, co zapisaly pozostatym. N. zwraca uwage na wszystkie
pytania, jakie posiadajg dzieci. Ujawnia, na ktére pytania dzieci otrzymaja
odpowiedz, a na ktére samodzielnie beda musiaty jg wyszuka¢ (7 minut);

2. Unia Europejska i jej znaczenie - om6wienie (dyskusja "Kim jest obywatel Europy?"). N.
rozdaje dzieciom wzory map i przedstawia dzieciom krotka historie Unii Europejskie;j.
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Wyja$nia, jakie s3 najwazniejsze jej cechy oraz jakie jest jej znaczenie dla rozwoju
spoteczno-gospodarczego Polski. Zadaniem dzieci jest:

* zapisanie w trzeciej kolumnie otrzymanej tabelki informacji, ktore sa

odpowiedziami na ich pytania oraz rzeczy, ktére najbardziej je zainteresowaty;

e zaznaczenie na mapie obszaru, ktéry obejmuje Unia Europejska (15 minut);
Poznawanie krajéw Unii Europejskiej - europejska solidarnos¢. Kazde z dzieci otrzymuje
karte z nazwa, mapa i flagg kraju cztonkowskiego oraz dodatkowymi ciekawostkami na
temat tego kraju. Nastepnie zadaniem dzieci jest podpisanie na swoich mapach
wszystkich krajow Unii oraz zebranie trzech ciekawostek o trzech réznych panstwach.
Aby zrealizowa¢ zadanie, dzieci musza sobie pomagac i sie wspiera¢ oraz wymieniac sie
informacjami - N. podkres$la znaczenie wspéipracy i solidarnosci w kontekscie Unii
Europejskiej (20 minut);

Podsumowanie. N. wraz z dzie¢mi omawia wykonane ¢wiczenia. Uczniowie i uczennice
dzielg sie tym, co zanotowaty w trzeciej kolumnie tabelki.

Mozliwe kontynuacje:

Przemieszczanie sie na terenie Europy (drama). Mozna przyblizy¢ temat poruszania sie
po Europie przed przystgpieniem do Unii oraz po przystapieniu. Dzieci moga sie wcieli¢ w
podréznych albo kierowcow przewozacych wyroby z Polski do np. Francji. Proponowane
role:

* kierowca, jadacy do Francji przed przystapieniem do UE;

» kierowca, jadacy do Francji po przystapieniu do UE;

e pracownicy stuzby granicznej przed przystapieniem do UE: sprawdzajacy
paszport, stemplujacy paszport, sprawdzajacy przewozone produkty, zbierajacy
cto za przewozone produkty;

* pracownicy stuzby granicznej po przystgpieniu do UE: nic nie robig, tylko
zapraszaja do wjechania ("Jeste$ cztonkiem Unii Europejskiej. Nie musimy nic
sprawdzac. Jedz tam, gdzie potrzebujesz").

Realizujac takie zadanie, warto przygotowac dla dzieci odpowiednie rekwizyty: np. paszporty,

pieczatki, przewozone "produkty” (np. puste opakowania). Dzieci najpierw odgrywaja scenki

"przed przystapieniem" - N. doktadnie wyjasnia, jakie dziatania musza podja¢ granicznicy oraz

dlaczego kierowca po prostu nie moze przejechac. Nastepnie rozgrywaja sie scenki "po

przystapieniu”. Na koniec odbywa sie dyskusja: jakie sg plusy wolnego przemieszczania sie ludzi

w granicach Unii Europejskie;j?

Zakresy przedmiotowe:

Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢
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Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
Samodzielny

Sciezki:

We wspotczesnym Swiecie

Aktywizowane typy inteligenciji:
Muzyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.3.1 : [WOS] dziecko potrafi wymieni¢ najwazniejsze Swieta narodowe, symbole
panstwowe, miejsca pamieci narodowej

Hist-VI1.3.2 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢ znaczenie najwazniejszych swigt narodowych,
symboli panstwowych i miejsc pamieci narodowej

Hist-V1.6.1 : [WOS] dziecko potrafi dyskutowa¢ o kwestiach zwigzanych z cztonkostwem Polski
w Unii Europejskiej (takze uzywajac pojec: europejska solidarnos¢, stosunki miedzynarodowe)
Hist-VI1.6.2 : [WOS] dziecko potrafi rozpozna¢ symbole unijne: flage i hymn Unii Europejskiej
Hist-VI1.7.1 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢, co oznacza zwrot ,Swiat stat sie mniejszy” i jakie sg
przyczyny tego zjawiska

Przed-VI1.3.13 : dziecko potrafi wyjasni¢ znaczenie handlu miedzynarodowego.

Przed-VI1.4.4 : dziecko potrafi wskaza¢ problemy spoteczne wystepujace na poziomie

regionalnym i §wiatowym

Lista zalgcznikow:

Karty panstw wersja edytowalna.docx
Karty panstw.pdf

Mapa Europy.pdf
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UE co wiem karta pracy.pdf
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Z GRANIC

60 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MOJ KOLEGA, KOLEZANKA Z DRUGIEGO KONCA SWIATA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci komunikuja sie z rowiesnikami w innych czeS$ciach $wiata. Doswiadczajg, co faktycznie

oznacza zwrot, Ze "Swiat stat sie mniejszy".

Cele:
¢ u$wiadomienie uczniom i uczennicom znaczenia zwrotu "$wiat stat sie mniejszy";
* rozwijanie umiejetno$ci tworzenia potgczen przyczynowo-skutkowych;
* rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii do komunikacji;
e rozwijanie umiejetnos$ci komunikacyjnych uczniéw i uczennic.

Potrzebne materialy:
* komputer z podtgczeniem do internetu;
¢ kamerka internetowa;
* wczeSniejsza rejestracja na platformie: https://education.skype.com/ oraz instalacja
aplikacji Skype;
* N. powinien wcze$niej skontaktowac sie ze klasa partnerska, ktéra bedzie mogta
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przeprowadzi¢ potaczenie w czasie rzeczywistym (moze to by¢ polska szkota zagranicg
np. w Wielkiej Brytanii, na Litwie czy w Stanach Zjednoczonych, jak i zwykta szkota -
wowczas potrzebne bedzie wsparcie jezykowe dla dzieci);

e warto przed lekcjg wykona¢ prébne potaczenie, aby sprawdzi¢, czy wszystkie elementy
dziatajq poprawnie (jest obraz i dZwiek);

e kartki A4 i mazaki;

» Kkarteczki post-it w trzech kolorach.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. przypomina dzieciom, czym zajmowaly sie na poprzedniej lekcji -
poznawaty Unie Europejska. Dzi$§ bedg mogty przedtuzy¢ swoja podréz i poznac dzieci z
innego kraju;

* N.podaje nazwe kraju i pyta dzieci, co o nim wiedzg, co o nim styszaty, czy
kiedykolwiek w nim byty;

* nastepnie prosi dzieci, aby sie zastanowity, czego chciatyby sie dowiedzie¢, o tym
miejscu;

* dzieci zapisujg wielkimi literami swoje imiona na kartkach A4 (10 minut);

2. Rozmowa z klasg partnerska w innym kraju. Dzieci poznaja kolegéw i kolezanki z innego
kraju;

* najpierw przedstawiajg sie (podaja swoje imiona, zainteresowania) oraz pokazujg
do kamery kartki z zapisanymi imionami. Nastepnie witajg sie z kolegami i
kolezankami "z drugiej strony".

* chetne dzieci mogg zadawac pytania oraz odpowiadac na pytania;

* N.wspiera dzieci, jesli nie sg czego$ pewne, jednak daje im mozliwie najwieksza
przestrzen do prowadzenia samodzielnej komunikacji i zwraca uwage na uprzejme
traktowanie nowo poznanych os6b (25 minut);

3. Podsumowanie. N. zapisuje na tablicy hasto "Swiat stat sie mniejszy". Zadaniem dzieci jest
wypisanie, co dla nich to pojecie oznacza (réwniez w konteks$cie spotkanie, ktore miato
przed chwilg miejsce), jakie sg przyczyny i skutki (pozytywne lub negatywne) tego
zjawiska;

* na karteczkach zé6ttych wypisuja, co to wedtug nich oznacza;

* na karteczkach niebieskich wypisuja przyczyny;

* na karteczkach zielonych skutki (zaznaczajq "+" przy pozytywnych i
negatywnych);

* N. podsumowuje prace dzieci.

przy

Warianty:
* zadanie moze by¢ réwniez wykonane w grupach np. 4-osobowych. Kazda grupa prowadzi
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rozmowe z jedng grupa po drugiej stronie. Dzieci moga w ten sposoéb sie zapoznac.
Dowiedzie¢ sie, czym rozni sie ich zycie od zycia ich partneréw, a w czym sg podobni;

* N.moze zaproponowac dzieciom przeprowadzenie rozmowy i zebranie informacji w
obrebie konkretnego tematu np. jak wyglada i czym sie r6zni zwykty dzien tu i tam albo
nasze $wieta - jak je obchodzimy, albo historia tu i tam.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda definiowania pojec

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:

Burza mézgow

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.11 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ zachowanie, ktére uwaza za uprzejme

Hist-V1.24.2 : [WOS] dziecko zna pojecia emigracja polityczna i zarobkowa oraz potrafi je
rozroznic

Hist-V1.3.7 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ gtéwne miejsca zamieszkania Polakdéw na $wiecie
Hist-VI1.7.1 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢, co oznacza zwrot ,Swiat stat sie mniejszy” i jakie sg
przyczyny tego zjawiska

Komp-VI1.2.1 : dziecko potrafi komunikowac sie za pomocg technologii informacyjno -
komunikacyjnych, w tym poczty elektroniczne;j

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
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Z GRANIC

(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)
Pol-1V-VI1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od

rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Lista zalgcznikow:
Globalizacja.pdf
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Z GRANIC

61 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: TECHNIKA 1 SRODOWISKO DZIS I JUTRO

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci, pracuja w grupach, wyobrazajg sobie jak bedzie wygladato zycie okoto roku 2050.

Przygotowuja wtasng audycje radiowa.

Cele:
* rozwijanie kreatywnego mys$lenia;

* uSwiadomienie dzieciom zwigzku pomiedzy technika i Srodowiskiem naturalnym;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia jasnych i spojnych komunikatow;

e rozwijanie zainteresowania sSrodowiskiem;

¢ u$Swiadomienie dzieciom wptywu cztowieka na sSrodowisko naturalne.

Potrzebne materiaty:

* artykuty-inspiracje dla grup (odpowiednio dopasowane do poszczeg6lnych grup).
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Z GRANIC

Przebieg:

1. N.prosiuczniéw i uczennice, aby podzielili sie na 4 grupy. Zadaniem kazdej grupy bedzie
przygotowanie opowiadania na temat: Jeden dzien zycia cztowieka, zyjacego okoto 2050
roku. Opowiadanie powinno zawierac dialogi, opis przedmiotu, opis krajobrazu, opis
postaci;

2. Kazda grupa ma opracuje jednak inny scenariusz rozwoju kraju:

* Technika jest wysoko rozwinieta, zniszczono srodowisko naturalne;

e Technika jest wysoko rozwinieta, Srodowisko jest w dobrym stanie;

e Technika staneta w miejscu, Srodowisko naturalne jest w dobrym stanie;
* Technika staneta w miejscu, zniszczono $rodowisko naturalne;

3. Dzieci w grupach czytajg otrzymane fragmenty artykutéw. Kazde dziecko przygotowuje
swoje opowiadanie o cztowieku z przysztosci. Powinno ono dotyczy¢ jego/jej
codziennego zycia. Dzieci mogg nie zdazy¢ stworzy¢ catych opowiadan, jednak powinny
mie¢ spisane najwazniejsze pomysty - co chciatyby w nich uwzgledni¢ (25 minut);

4. Dzieci prezentuja swoje pomysty, prace literackie (10 minut)

5. N.omawia prace - zwraca uwage na najwazniejsze problemy. Zwraca uwage na zjawiska,
ktére poprawnie udato sie wskaza¢ dzieciom oraz uzupeinia wiedze uczniéw i uczennic o
problemy i zjawiska, ktérych nie udato im sie samodzielnie zidentyfikowac. Ktory
scenariusz z przedstawionych wydaje im sie najbardziej prawdopodobny i dlaczego? (10
minut).

Mozliwe kontynuacje:
» praca domowa: dzieci dokanczaja swoje opowiadania o Swiecie przysziosci.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie
Pogadanka

Instruktaz

Techniki:
Co by byto, gdyby - myslenie dedukcyjne

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

222



Aktywizowane typy inteligencji:
Przyrodnicza
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.7.3 : [WOS] dziecko potrafi zanalizowa¢ wptyw techniki na $rodowisko naturalne
Hist-VI1.7.4 : [WOS] dziecko potrafi zanalizowa¢ wptyw techniki na zycie cztowieka
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-V1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okres$lonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)
Dodatkowe osiggniecia:

* dziecko wie, Ze istnieje zwigzek pomiedzy technika i przyroda;
e dziecko rozumie, zZe przysztos¢ swiata moze by¢ tematem refleksji.
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Z GRANIC

62 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CALY SWIAT W INTERNECIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:
Dzieci poznaja znaczenie danych dostepnych w internecie i dowiadujg sie, gdzie mieszkaja
Polacy na Swiecie. Zastanawiaja sie nad znaczeniem, mozliwo$ciami i zagrozeniami dostepnosci

danych w internecie.

Cele:
* zapoznanie ucznidéw i uczennic z miejscami zamieszkania Polakéw zagranica;
¢ u$Swiadomienie uczniom i uczennic mozliwosci, jakie daje internet;
* rozwijanie umiejetnosci pracy w grupach;
* rozwijanie umiejetnos$ci analizy tekstu Zrédtowego;
* rozwijanie umiejetnosci prowadzenia dyskus;ji.

Potrzebne materiaty:
* komputer z dostepem do internetu (optymalnie po jednym komputerze na grupe 3-
osobowa);
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strony do oméwienia w kwestii emigracji na $wiecie: http://peoplemov.in/ (wizualizacja
skad i dokad ludzie migruja; mozliwo$¢ sprawdzenia dokad migruja Polacy i obywatele
jakich panstw migruja do Polski);

materiat do przeczytania: "Caty Swiat w internecie".

Przebieg:

1.

3.

Wprowadzenie. N. wyjasnia dzieciom cele lekcji, w trakcie ktdrej bedg zastanawialy sie
nad znaczeniem internetu i jego wptywem miedzy innymi w kontekscie emigracji
Polakéw za granice. Dzieci poznajg takze miejsca na Swiecie, w ktérych mieszka najwiecej
Polakow.

Dokad emigrujg Polacy (analiza infografiki z wykorzystaniem TIK). Dzieci (pracujac w
grupach 3-osobowych), korzystajac z wizualizacji internetowej, okreslajg, do jakich
panstw najcze$ciej emigruja Polacy. Zapisujg ich nazwy i wyszukuja ich potozenie w
Google Maps lub za pomocg innej mapy interaktywnej:

e wjakim kierunku emigruja Polacy? (wsch6d/zachéd);

* jakimijezykami mowi sie w krajach, do ktérych Polacy emigruja? (15 minut);
Jakie dane mozna znalez¢ w internecie (analiza tekstu). Dzieci czytajg tekst, omawiajacy
dotyczacy dostepnosci informacji, ktére mozna uzyskac o ludziach m.in. z profili
spotecznosciowych. N. moze dzieciom pokazac zblizenie obrazka zawartego w tekscie
(dokad migruja Polacy wg facebooka?). Nastepnie, pracujac w tréjkach, maja wypisac:

e jakie informacje ludzie udostepniajg o sobie w internecie;

* jakie sg korzysci z udostepniania informacji o sobie w internecie;

* jakie sg zagrozenia zwigzane z udostepnianiem informacji o sobie w internecie (15

minut);
Okreslanie zasad bezpieczenstwa (dyskusja). Na podstawie wypisanych informacji grupy
przygotowuja swoje zasady bezpieczenstwa w internecie, nastepnie tacza sie w grupy 6-
osobowe, w ktorych opracowujg wspdlne zasady itd. az cata klasa ustali wspdlng wersje
zasad bezpieczenstwa (15 minut).

Mozliwe kontynuacje:

dodatkowo (drama): zadaniem dzieci jest przedstawienie sytuacji os6b emigrujacych
zagranice: 1) kiedy nie byto mozliwosci kontaktu przez internet z najblizszymi w kraju, 2)
kiedy istnieje mozliwo$¢ kontaktu i zdobywania informacji za po$rednictwem internetu.
Jak bedzie wygladata droga jednej informacji? Ile czasu bedzie docierata do celu i ile czasu
nadawca bedzie czekat na odpowiedz? Jakie sg pozytywy i negatywy obu sytuacji?;
dodatkowo (dla zainteresowanych kontekstem kulturowym internetu): mozna z dzie¢mi
omoOwic¢ znaczenie internetu w dzisiejszym $wiecie: Dzieci ogladajg wystgpienie Charliego
Todda na konferencji TED, pt. Wspolne doswiadczanie absurdu:
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http://www.ted.com/talks/charlie_todd_the_shared_experience_of_absurdity.html (w
pasku na dole mozna ustawi¢ polskie napisy). Dzieci dzielg sie na grupy 5-6 osobowe i

zastanawiajg sie: czym jest flashmob? Po co jest? Co jest potrzebne, aby zrobi¢ flashmob?

W jakim celu mozna zrobi¢ flashmob? Czy s3 jakie$ praktyczne zastosowania? Dzieci

zapisujg swoje pomysty mazakami na duzych arkuszach papieru. N. krotko podsumowuje

pomysty dzieci.

Warianty:

* alternatywnie (zaawansowane): poprzez portal wolframalpha mozna dokonac¢ analizy
danych z profilu na platformie spotecznosciowej facebook.com. Jesli dzieci posiadaja
swoje konta, mogg sprawdzi¢ (m.in. w formie graficznej), jakie dane sg na ich temat
faktycznie dostepne w sieci (http://www.wolframalpha.com/facebook/). Moze to by¢
okazja do rozmowy na temat zagrozen zwigzanych z dostepnoscia danych oraz z
mozliwoS$ciami, jakie wigzg sie z posiadaniem takiej wiedzy umozliwia.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:
Analiza tekstu
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Dyskusja dydaktyczna

Techniki:
Webquest

Dyskusja piramidowa (kula $niezna)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
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Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Hist-V1.3.7 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ gtéwne miejsca zamieszkania Polakéw na $wiecie
Hist-VI1.5.4 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ wazne problemy wspoétczesnej Polski w oparciu o
rézne zrodia informacji (m.in. media: prasa, radio, telewizja, internet)

Hist-VI1.7.1 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢, co oznacza zwrot ,$wiat stal sie mniejszy” i jakie sg
przyczyny tego zjawiska

Hist-VI1.7.4 : [WOS] dziecko potrafi zanalizowa¢ wptyw techniki na zycie cztowieka

Hist-VI1.7.5 : [WOS] dziecko potrafi wymieni¢ korzysci korzystania z medidéw elektronicznych
Hist-VI1.7.6 : [WOS] dziecko potrafi wymieni¢ niebezpieczenstwa zwigzane z korzystaniem z
mediow elektronicznych

Komp-VI.1.7 : dziecko zna podstawowe zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze

Komp-VI1.2.1 : dziecko potrafi komunikowac sie za pomocg technologii informacyjno -
komunikacyjnych, w tym poczty elektronicznej

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.7.1 : dziecko potrafi opisa¢ przyktady wykorzystania komputera i internetu w zyciu
codziennym

Komp-VI1.7.4 : dziecko potrafi oceni¢ mozliwe zagrozenia zwigzane z korzystaniem z komputera i
internetu

Psych-1V-VI.8.5 : dziecko potrafi wspoétpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych

Lista zatacznikow:
Caly swiat w internecie wersja edytowalna.docx
Kierunki migracji facebook by wolfram alpha.jpg

Caty Swiat w internecie.pdf
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ROZWO] BEZ Granye

63 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ORGANIZACJE POZARZADOWE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Dzieci, pracujac w grupach, przegladajg strony internetowe organizacji pozarzadowych.

Nastepnie tworzg prezentacje multimedialng na temat tej organizacji, aby przedstawic jg innym

uczniom i uczennicom w klasie. Dzieci zapisujg trudne stowa na karteczkach - N. ttumaczy

znacznie trudnych stéw przed zakonczeniem lekc;ji.

Cele:

Zainteresowanie dzieci problemami wspoétczesnego swiata;
Zapoznanie dzieci z dzialaniem organizacji pozarzadowych;
Cwiczenie umiejetnosci wyszukiwania potrzebnych informacji;
Cwiczenie umiejetnosci prezentacyjnych;

Cwiczenie umiejetnosci tworzenia prezentacji multimedialnych;
Zwiekszanie kompetencji leksykalnych uczniéow i uczennic.

Potrzebne materiaty:

Komputery z dostepem do internetu;
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Rzutnik multimedialny;

Nos$nik pamieci, aby przenie$¢ prezentacje multimedialne na inny komputer;
Mate karteczki, na ktérych dzieci zapisywac beda trudne stowa;

Lista przyktadowych organizacji pozarzagdowych:

WOSP - http://www.wosp.org.pl/
PAH - http://www.pah.org.pl/

ITAKA - http://www.zaginieni.pl/
SCHUMAN - http://www.schuman.pl/
CARITAS - http://www.caritas.pl/

Przebieg:
1. Klasa dzieli sie na 5 grup (1 min.)
2. Kazda grupa ma za zadanie przygotowac prezentacje multimedialng na 10 slajdéw, w

ktorej opowie o dziatalnosci fundacji oraz przekona innych uczniéw, dlaczego to jest
wazny cel, dlaczego warto pomadc tej organizacji oraz jak to mozna zrobic.

N. prosi, aby kazde dziecko zapisywato na karteczkach trudne stowa, na ktére trafito w
czasie lekcji, np. przegladajac strone internetowg, albo w czasie prezentacji innej grupy.
(20 min.)

3. Kazda grupa prezentuje swojg organizacje. Po skoniczonej prezentacji - dzieci z innych
grup moga zadawac¢ dodatkowe pytania. (14 min.)

4. N.podsumowuje ¢wiczenie zwracajac uwage na najwazniejsze problemy wymienione w
prezentacjach uczniéw i uczennic. N. uzupeinia wiedze uczniéw, jezeli co§ waznego nie
zostalo powiedziane, ttumaczy dzieciom na czym polega pomoc podejmowana przez
panstwa. (5 min.)

5. N. zbiera karteczki z trudnymi stowami i przeglada ich zawarto$¢. Nastepnie omawia
stowa, ktdre nie bylty rozumiane przez uczniéw i uczennice. N. nie wyrzuca karteczek -
przydadza sie one w czasie lekcji powtdrzeniowe;j. (5 min.)

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Instruktaz

Prezentacja multimedialna
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http://www.wosp.org.pl/
http://www.pah.org.pl/
http://www.zaginieni.pl/
http://www.schuman.pl/
http://www.caritas.pl/

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.11 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ zachowanie, ktére uwaza za uprzejme
Hist-VI.1.14 : [WOS] dziecko potrafi poszukiwa¢ sposobéw rozwigzania konfliktu

Hist-VI.1.3 : [WOS] dziecko potrafi okresli¢, w jaki sposéb ludzie zaspokajajg rézne potrzeby
Hist-VI1.5.4 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ wazne problemy wspotczesnej Polski w oparciu o
rézne Zrddia informacji (m.in. media: prasa, radio, telewizja, internet)

Hist-VI1.7.7 : [WOS] dziecko potrafi opowiedzie¢ o przejawach nedzy na $wiecie

Hist-VI1.7.8 : [WOS] dziecko potrafi przedstawi¢ swojg opinie o dziataniach pomocowych
podejmowanych przez panstwa

Hist-VI1.7.9 : [WOS] dziecko potrafi przedstawi¢ swojg opinie o dziataniach pomocowych
podejmowanych przez organizacje pozarzadowe

Komp-VI1.4.9 : dziecko potrafi przygotowac proste animacje i prezentacje multimedialne
Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programéw multimedialnych (w

tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca

rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Dodatkowe osiagniecia:
e Dzieci potrafig samodzielnie wyszukiwac¢ informacje;
* Dzieci znajg najwazniejsze organizacje pozarzadowe.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

64 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ZAGROZENIA WE WSPOLCZESNYM SWIECIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Kazde dziecko wybiera sobie 8 krajow na 3 kontynentach, do ktérych chciatoby pojechac.
Nastepnie, korzystajac z serwisu Polak za granicg, szukajg informacji na temat wybranych
krajow. Dzieci prezentuja plany podrézy. W czasie dyskusji dydaktycznej - klasa uogolnia
zgromadzong wiedze, dzieci starajg sie wskaza¢ na mapie $wiata regiony, gdzie jest szczeg6lnie

niebezpiecznie.

Cele:

Zainteresowanie dzieci tematykg miedzynarodowg;

Zapoznanie dzieci z tematyka bezpieczenistwa na Swiecie;
Zapoznanie dzieci z zasadami bezpiecznego podrozowania;

« Cwiczenie umiejetnosci wyszukiwania potrzebnych informacji;
+ Cwiczenie umiejetnosci prezentacyjnych;
Zwiekszanie kompetencji leksykalnych uczniéow i uczennic.

Potrzebne materiaty:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

* Komputery z dostepem do internetu;
e Mate karteczki, na ktérych dzieci zapisywac beda trudne stowa.

Przebieg:

1. N. prosi dzieci o przygotowanie listy 8 krajow na 3 kontynentach, ktére chciatyby odwiedzic.
Nastepnie kazde dziecko, korzystajac ze strony internetowej: http://poradnik.poland.gov.pl/ i
sprawdza informacje na temat wybranych krajow:

- poziom bezpieczenstwa

- poruszanie sie po kraju

- szczepienia i stuzba zdrowia

- inne przydatne informacje (15 minut)

N. prosi dzieci, aby na karteczkach zapisywaty stowa, ktérych nie rozumieja.

2. Dzieci przygotowuja krdotka prezentacje na temat swojej wycieczki, ktore kraje wybraty i
czego dowiedziaty sie na ich temat. (8 minut)

3. Dzieci prezentuja efekty swojej pracy. (10 minut)

4. W czasie dyskus;ji dydaktycznej dzieci moga uogolni¢ wiedze. Dzieci staraja sie odpowiedzie¢
na pytanie: Gdzie na $wiecie sg zagrozenia? Dzieci starajg wskazac nie kraje ale regiony, w
ktoérych szczegdlnie niebezpiecznie jest podrozowac, ze wzgledu na konflikty zbrojne,
przestepczos$¢, terroryzm lub zagrozenia epidemiologiczne. (8 minut)

5. N. zbiera karteczki i stara sie krotko wyjasni¢ wszystkie niezrozumiate stowa. Karteczek nie

powinno sie wyrzucac - przydadza sie one w czasie lekcji powtorzeniowej. (4 minuty)

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo
Metody:

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Instruktaz

Tryby pracy:
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Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.7.10 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢ na przyktadach, jakie sg przyczyny konfliktow
zbrojnych na $wiecie

Hist-V1.7.11 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢ na przyktadach, jakie sg skutki konfliktow
zbrojnych na $wiecie

Psych-IV-V1.6.2 : dziecko wie, jakie s3 metody rozwigzywania konfliktow

Dodatkowe osiagniecia:
* Dziecko wie, gdzie szuka¢ praktycznych informacji przydatnych w podrézy;
e Dziecko posiada wiedze na temat kilku wybranych krajéw na réznych kontynentach.
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