GRAW KLASY

Z GRANIC

Przedsiebiorczosc¢ klasa VI

1 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MAPA MOJEGO SWIATA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Dzieci tworza swoje mapy rozwoju - okreslajg swoje silne strony, wskazuja obszary, ktore chca
rozwijac¢. Poznaja znaczenie wyboréw dotyczacych swojego rozwoju i edukacji. Zadanie

proponowane do realizacji na poczatku roku szkolnego.

Cele:
e rozwijanie umiejetno$ci wskazywania swoich mocnych stron;
* rozwijanie umiejetno$ci radzenia sobie ze swoimi staboS$ciami;
* rozwijanie umiejetno$ci planowania swojego dalszego rozwoju;
* rozwijanie umiejetnosci nazywania i klasyfikowania cech;
* budowanie postawy przedsiebiorczej i proaktywne;.
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Potrzebne materiaty:

kartki A4 lub A3;

flamastry, kredki;

stare magazyny, gazety;

nozyczki;

alternatywnie mozna skorzysta¢ z rozwigzan interaktywnych, np. aplikacji
http://www.pearltrees.com.

Przebieg:
1. Wprowadzenie i omdwienie procesu tworzenia mapy rozwoju. Jesli dzieci realizowaty

zadanie Mapa mojego Zycia, N. przedstawiajac zadanie, nawigzuje do stworzonych map.
Tym razem dzieci rozwing cze$¢ dotyczacg swoich zainteresowan i dalszej edukacji
ponadpodstawowej. Jesli to zadanie nie byto realizowane, N. wyjasnia, ze niezwykle
wazna i cenna jest Swiadomos$¢ wiasnych mocnych stron oraz ich rozwijanie. N. pyta
dzieci, czy juz wiedzg, co chcg robi¢ w przysztosci:

* niektore dzieci bedg wiedziaty, inne nie, poza tym plany moga sie im w przysztosci
zmieni¢, warto jednak posiada¢ umiejetno$¢ planowania swojego rozwoju oraz
okres$lania celdéw;

* N.rozdaje dzieciom kartki i zacheca do znalezienia sobie miejsca, w ktorym nikt
nie bedzie im przeszkadzatl;

* na S$rodku kartki dzieci piszg swoje imie;

*  wrdzny miejscach dookota imienia dzieci tworzg chmurki z napisami: "mocne
strony", "zainteresowania";

* odpowiednio do kazdej chmurki w etapie 1.1 2. tworzenia mapy, dzieci dopisuja
stowa, hasta stanowigce odpowiedZ na pytania pomocnicze. Aby rozwing¢ element
graficzny i pobudzi¢ wyobraznie, moga dodawac rysunki, podkreslenia, wyciete
grafiki z gazet itp.

Etap 1. Okreslanie swoich mocnych stron (poszukiwanie waloréw dla dalszej edukaciji).
Najpierw dzieci powinny wypisa¢ swoje mocne strony. N. wyjasnia, ze dzieki temu dzieci
lepiej beda sobie radzity na dalszych etapach edukacyjnych. Pytania pomocnicze:

* corobie naprawde dobrze (niekoniecznie lepiej od innych!)?;

* co sprawia, ze ludzie lubig ze mna przebywac?;

* wjaki sposéb przyczyniam sie do sukcesu zespotu w pracach grupowych?;

* copomaga mina co dzien w nauce?;

Etap 2. Okreslanie swoich zainteresowan. W kontekscie dalszej edukacji ogromnie wazne
sg rowniez zainteresowania, czyli odpowiedz na pytanie: "Co lubie robi¢?". Tak samo jak
w przypadku mocnych stron dziecko w swoich zainteresowaniach nie musi by¢ lepsze od
innych. Waznym wyznacznikiem jest natomiast pasja. Pytania pomocnicze:

e co lubie robi¢ w czasie wolnym?;
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e jakie aktywnosci sprawiajg mi najwiecej radosci?

e jakie aktywnos$ci sa dla mnie angazujace - moge o nich opowiada¢ godzinami?;
Etap 3. Okreslanie swoich kierunkdw rozwoju oraz wskazanie sposob6w na ich realizacje.
N. prosi dzieci, aby zastanowity sie, jakie mocne strony i zainteresowania chciatyby
rozwija¢. Od kazdego z nich przeprowadzajg strzatke, na konicu ktérej moga okresli¢ cele
rozwoju, natomiast nad kreska wypisa¢ sposoby dojscia do tego celu;

* jesli dzieci chca rozwija¢ umiejetnosci, ktére na razie nie mieszczg sie w kategorii
zainteresowan lub mocnych stron, zapisuja je jako oddzielne "chmurki" i do nich
dopisuja cele i sposoby rozwoju;

Etap 4. Okreslanie dalszej $ciezki edukacyjnej. N. opowiada dzieciom o ich dalszych
mozliwoS$ciach edukacyjnych. O tym, jak wyglada nauka w gimnazjum oraz jakie s3
kolejne etapy edukacji ponadgimnazjalnej. Kazde z dzieci dodaje jeszcze jedng chmurke,

odpowiadajgca na pytanie:
*  co chce robi¢ w przysztosci?

6. Podsumowanie. N. wyjasnia dzieciom, ze warto, aby mapy powiesity w swoich pokojach, a
w trakcie roku szkolnego pracowaly nad ich realizacjg i uzupetnianiem.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Metoda wizualizacji

Techniki:

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Tryby pracy:
Samodzielny

Sciezki:

Dziecko a Srodowisko szkolne i wybo6r zawodu

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna
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Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Przed-VI1.5.2 : dziecko potrafi wskaza¢, jakie etapy edukacji nastepuja po szkole podstawowej
Przed-VI1.5.3 : dziecko potrafi wyjasni¢ swoje wybory dotyczace dalszej edukacji
ponadpodstawowej

Przed-VI1.5.7 : dziecko potrafi wyttumaczy¢, po co planuje sie wiasny rozwdj

Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Przed-VI1.5.9 : dziecko zna swoje talenty i w miare mozliwosci planuje ich rozwdj
Psych-1V-VI.3.2 : dziecko potrafi rozwigzywa¢ problemy wykorzystujac techniki twoérczego
mySlenia

Psych-1V-V1.4.1 : dziecko wie, Ze moze rozwija¢ poczucie wtasnej wartosci
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2 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZE DZIALANIA - WPROWADZENIE DO PROJEKTU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Dzieci planuja swoje dziatania na rzecz lokalnej lub szkolnej spotecznosci. Przygotowuja projekt

spoteczny, pracujac w grupach i wykorzystujac do jego realizacji narzedzia interaktywne.

Cele:
e pobudzenie $wiadomoSci spotecznej uczniéw i uczennic;
* rozwijanie postawy proaktywnej i prospotecznej;
* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie;
e rozwijanie umiejetnos$ci realizowania planowanych przedsiewzie¢;
* rozwijanie umiejetnosci okreslania swoich mocnych stron;
* rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania technologii w sytuacjach dnia codziennego.

Potrzebne materiaty:
e kartki A4 lub A3;
e flamastry, kredki;
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e "Gwiazda pytan" wspierajgca planowanie projektu;
* do dalszego planowania, okreslania harmonogramu i realizacji projektu N. proponuje
dzieciom korzystanie z:
* Google+ (zalecane, umozliwia tworzenie zamknietych spotecznosci; szczegéty:
https://support.google.com/plus/answer/28726717hl=pl) lub
* Edmodo, serwisu stworzonego z my$la o edukacji (cho¢ wymaga podstawowej
znajomosci j. angielskiego).
* konieczna wcze$niejsza realizacja zadania Mapa mojego swiata.

Przebieg:

1. Wprowadzenie. N. przypomina dzieciom, co robity w czasie poprzedniego spotkania
(okreslanie mocnych stron i zainteresowan, przewidywanie kierunkéw realizacji). Warto,
zeby dzieci mogty przypomniec sobie, co zapisaly na swoich "mapach” (5 minut);

2. Planowanie projektu. N. wyjasnia dzieciom, ze w tym roku szkolnym beda miaty okazje
zrobi¢ co$ dla siebie i dla swojego otoczenia. Pracujac w grupach, zadaniem dzieci bedzie
zrealizowanie akcji spotecznej na rzecz spotecznosci szkolnej lub lokalnej. Dzieci same
beda mogly wymysli, z jakim problemem chcg sie zmierzy¢ i komu beda chcialty poméc.
Warto, aby dzieci dobraty sie w grupy, w ktérych czuja sie swobodnie, jednak nie wieksze
niz 5-osobowe.

e N.wraz z dzie¢mi robi burze mysli, na temat "Jakie problemy widzisz w swoim
otoczeniu szkolnym lub lokalnym?". Problemy mogg by¢ bardzo rézne (od do$¢
prostych do glebokich i skomplikowanych - np. bezrobocia w spotecznosci
lokalnej, bezdomnych zwierzat, kwestii ekologicznych);

e Kazda grupa otrzymuje "Gwiazde pytan", ktéra ma wesprzec ich na pierwszym
etapie planowania projektu. N. w razie potrzeby podpowiada dzieciom, na czym
moga polegac ich projekty (np. zrobienie akcji zbiérki Srodkéw na schronisko dla
zwierzat, tworzenie karmnikow, organizacja przedstawienia w domu spokojnej
staro$ci, organizacja kampanii informacyjnej na wybrany temat itp.);

* Dzieci powinny przygotowa¢ harmonogram swojej pracy oraz okresli¢ zadania w
projekcie. Dalsza cze$¢ projektu bedzie planowana i realizowana za
posrednictwem wybranej przez N. platformy internetowej;

* Planujac swoje dziatania, dzieci powinny szczegélnie zwrdéci¢ uwage na swoje
mocne strony oraz na kierunki ich rozwoju (np. jesli dziecko dobrze pisze, moze w
ramach projektu stworzy gazetke szkolng, do ktérej przygotuje teksty);

» Efekty swoich dziatan (w postaci raportéw, zdje¢, filmikéw, rysunkow itp.) dzieci
beda prezentowaty na stronie projektu;

3. Podsumowanie. N. okre$la z dzie¢mi, w jaki spos6b bedg sprawdzane postepy ich pracy.
Wyjasnia dzieciom, Ze w ramach podsumowania projektu (na koniec roku szkolnego),
dzieci przedstawig efekty swoich dziatan w ramach prezentacji. N. podkresla, ze dzieci
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powinny zastanowi¢ sie podsumowujac projekt:
* (Czego sie dowiedziaty, nauczylty realizujac projekt?;
* Jakie byty efekty ich pracy? Czy sa z nich zadowolone?;
* Jak pracowato im sie w grupach? Kto petnit, jaka role i co zrobit.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Przedsiebiorczos¢

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Przyrodnicza

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajgc sie z innymi osobami)

Komp-VI1.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-VI.7.1 : dziecko potrafi opisa¢ przyktady wykorzystania komputera i internetu w zyciu
codziennym

Przed-VI1.3.3 : dziecko potrafi opowiedzie¢ wtasnymi stowami, co oznacza stowo
przedsiebiorczos¢

Przed-VI1.3.4 : dziecko potrafi opisa¢, jakie cechy charakteryzujg osobe przedsiebiorcza
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Przed-VI1.5.1 : dziecko potrafi zorganizowa¢ wraz z réwieSnikami wydarzenie szkolne
Przed-VI1.5.10 : dziecko potrafi opisa¢ swoje zainteresowania

Przed-VI1.5.2 : dziecko potrafi wskaza¢, jakie etapy edukacji nastepuja po szkole podstawowej
Przed-VI1.5.3 : dziecko potrafi wyjasni¢ swoje wybory dotyczace dalszej edukacji
ponadpodstawowe]

Przed-VI1.5.4 : dziecko potrafi podejmowac decyzje i je uzasadnia¢

Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Przed-VI1.5.9 : dziecko zna swoje talenty i w miare mozliwosci planuje ich rozwaj

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych

Lista zalgcznikow:
Opis portalu Edmodo.pdf
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3 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ZAINTERESOWANIA A ZAWOD

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice opowiadajga o wiasnych zainteresowaniach oraz ciekawych zawodach,

wykonujg ¢wiczenia oraz uczestnicza w réznego typu zabawach.

Cele:
e rozwijanie umiejetnosci wskazywania swoich mocnych i stabych stron;
¢ u$Swiadomienie powigzan miedzy zainteresowaniami a r6znymi zawodami.
* poznanie roznych zawodow;

Potrzebne materiaty:

¢ wydrukowane materiaty dla kazdego z pliku "Poszukiwacze zawodu".

Przebieg:
Lekcja 1
1. N.wyjasnia dzieciom, Ze na dzisiejszej lekcji beda zajmowac sie kwestiami zwigzanymi z
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zainteresowaniami oraz wykonywang przez kogos$ praca. N. zadaje klasie pytanie: "Czym
jest zaw6d?". Dzieci starajg sie odpowiedzie¢. N. zadaje kolejne pytanie: "Czy warto
wykonywac prace zwigzang z wtasnymi zainteresowaniami?". Dzieci odpowiadajg na
pytanie, starajgc sie poda¢ argumenty za i przeciw (10 minut);

2. Nastepnie N.rozdaje dzieciom materiaty z pliku "Poszukiwacze zawodu" (jeden
egzemplarz na kazda osobe). Dzieci uzupetniaja pierwsze 3 rubryki, zastanawiajac sie nad
swoimi zainteresowaniami oraz posiadanymi umiejetnos$ciami. N. w razie potrzeby
ttumaczy réznice (10 minut);

3. Dzieci dobieraja sie parami (lub 4). N. rozdaje dzieciom karty z pliku "Wybierz swdj
zawod!". Starajg sie dobra¢ zawdd pod wtasne zainteresowania, dyskutujac w grupie.
Analizujg zawody, ktoérych znaczenia nie znajg oraz wyszukujg informacje na ich temat w
internecie (10 - 15 minut);

Przydatne strony:
e http://www.wup.lublin.pl/wup/foty/fckeditor/File/ciz/poradnictwo/kluby/now
e_zawody.html
e http://www.psz.praca.gov.pl/klasyfikacja_zawodow/
4. Kazda grupa przedstawia znalezione przez siebie informacje (10 minut).
Lekcja 2

1. Kazda osoba przedstawia wybrany przez siebie zawdd podczas poprzedniej lekcji,
opisuje, na czym polega, jakie sg zadania oraz obowigzki danej osoby. (20 minut);

2. N. dzieli dzieci na grupy 4 - 6 osobowe. Kazda grupa ma za zadanie wymys$li¢ 8 - 12
réznych zawodow, ktére nastepnie beda prezentowa¢ w ramach zabawy w kalambury na
forum klasy. (10 minut);

3. Osoby z kazdej grupy na zmiane prezentujg wybrany przez siebie zawdd przez 1 minute.
Grupa, ktora odgadnie prawidtowo pokazywany zawdd, otrzymuje 1 punkt. Wygrywa
druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej punktow (15 - 20 minut).

Warianty:

* dzieci, ktdre lepiej radzg sobie z jezykiem angielskim, moga sprawdzic¢ sie w
interaktywnym teScie, dostosowujacym proponowang $ciezke rozwoju zawodowego (w
naukach Scistych) do preferencji odpowiadajacego (N. moze tez zaproponowac wspolne
przejScie wszystkich pytan ze swoim ttumaczeniem): http://coolsciencecareers.rice.edu/

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Przedsiebiorczos¢
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Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Sciezki:
Dziecko a Srodowisko szkolne i wybo6r zawodu

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
Przed-VI1.5.10 : dziecko potrafi opisa¢ swoje zainteresowania

Przed-VI1.5.11 : dziecko potrafi wskaza¢ zawody, w ktoérych posiadane przez nie zainteresowania,
moga by¢ przydatne

Przed-VI1.5.12 : dziecko potrafi opisac interesujace je zawody

Przed-VI1.5.2 : dziecko potrafi wskaza¢, jakie etapy edukacji nastepuja po szkole podstawowej
Przed-VI1.5.3 : dziecko potrafi wyjasni¢ swoje wybory dotyczace dalszej edukacji

ponadpodstawowej

Lista zalgcznikow:
Wybierz swoj zawdd.docx

Poszukiwacze zawodu.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

4 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ZAINTERESOWANIA A ZAWOD

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice opowiadajga o wiasnych zainteresowaniach oraz ciekawych zawodach,

wykonujg ¢wiczenia oraz uczestnicza w réznego typu zabawach.

Cele:
e rozwijanie umiejetnosci wskazywania swoich mocnych i stabych stron;
¢ u$Swiadomienie powigzan miedzy zainteresowaniami a r6znymi zawodami.
* poznanie roznych zawodow;

Potrzebne materiaty:

¢ wydrukowane materiaty dla kazdego z pliku "Poszukiwacze zawodu".

Przebieg:
Lekcja 1
1. N.wyjasnia dzieciom, Ze na dzisiejszej lekcji beda zajmowac sie kwestiami zwigzanymi z
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zainteresowaniami oraz wykonywang przez kogos$ praca. N. zadaje klasie pytanie: "Czym
jest zaw6d?". Dzieci starajg sie odpowiedzie¢. N. zadaje kolejne pytanie: "Czy warto
wykonywac prace zwigzang z wtasnymi zainteresowaniami?". Dzieci odpowiadajg na
pytanie, starajgc sie poda¢ argumenty za i przeciw (10 minut);

2. Nastepnie N.rozdaje dzieciom materiaty z pliku "Poszukiwacze zawodu" (jeden
egzemplarz na kazda osobe). Dzieci uzupetniaja pierwsze 3 rubryki, zastanawiajac sie nad
swoimi zainteresowaniami oraz posiadanymi umiejetnos$ciami. N. w razie potrzeby
ttumaczy réznice (10 minut);

3. Dzieci dobieraja sie parami (lub 4). N. rozdaje dzieciom karty z pliku "Wybierz swdj
zawod!". Starajg sie dobra¢ zawdd pod wtasne zainteresowania, dyskutujac w grupie.
Analizujg zawody, ktoérych znaczenia nie znajg oraz wyszukujg informacje na ich temat w
internecie (10 - 15 minut);

Przydatne strony:
e http://www.wup.lublin.pl/wup/foty/fckeditor/File/ciz/poradnictwo/kluby/now
e_zawody.html
e http://www.psz.praca.gov.pl/klasyfikacja_zawodow/
4. Kazda grupa przedstawia znalezione przez siebie informacje (10 minut).
Lekcja 2

1. Kazda osoba przedstawia wybrany przez siebie zawdd podczas poprzedniej lekcji,
opisuje, na czym polega, jakie sg zadania oraz obowigzki danej osoby. (20 minut);

2. N. dzieli dzieci na grupy 4 - 6 osobowe. Kazda grupa ma za zadanie wymys$li¢ 8 - 12
réznych zawodow, ktére nastepnie beda prezentowa¢ w ramach zabawy w kalambury na
forum klasy. (10 minut);

3. Osoby z kazdej grupy na zmiane prezentujg wybrany przez siebie zawdd przez 1 minute.
Grupa, ktora odgadnie prawidtowo pokazywany zawdd, otrzymuje 1 punkt. Wygrywa
druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej punktow (15 - 20 minut).

Warianty:

* dzieci, ktdre lepiej radzg sobie z jezykiem angielskim, moga sprawdzic¢ sie w
interaktywnym teScie, dostosowujacym proponowang $ciezke rozwoju zawodowego (w
naukach Scistych) do preferencji odpowiadajacego (N. moze tez zaproponowac wspolne
przejScie wszystkich pytan ze swoim ttumaczeniem): http://coolsciencecareers.rice.edu/

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Przedsiebiorczos¢
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Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Sciezki:
Dziecko a Srodowisko szkolne i wybo6r zawodu

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
Przed-VI1.5.10 : dziecko potrafi opisa¢ swoje zainteresowania

Przed-VI1.5.11 : dziecko potrafi wskaza¢ zawody, w ktoérych posiadane przez nie zainteresowania,
moga by¢ przydatne

Przed-VI1.5.12 : dziecko potrafi opisac interesujace je zawody

Przed-VI1.5.2 : dziecko potrafi wskaza¢, jakie etapy edukacji nastepuja po szkole podstawowej
Przed-VI1.5.3 : dziecko potrafi wyjasni¢ swoje wybory dotyczace dalszej edukacji

ponadpodstawowej

Lista zalgcznikow:
Wybierz swoj zawdd.docx

Poszukiwacze zawodu.docx
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Z GRANIC

5 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZE DZIALANIA - PODSUMOWANIE PROJEKTU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Dzieci podsumowuja roczny projekt grupowy, polegajacy na realizacji dziatania na rzecz

spotecznosci lokalnej lub szkolne;j.

Cele:
* podsumowanie realizowanego projektu przez ucznidéw i uczennice;
* zachecanie do realizowania dziatan prospotecznych;
* rozwijanie postawy proaktywnej;
e rozwijanie umiejetnos$ci

Potrzebne materialy:
* zrealizowane projekty w ramach zadania Nasze dziatania - wprowadzenie do projektu;
* prezentacje przedstawiajace projekty zrealizowane przez dzieci.

Przebieg:
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1. Prezentacje i wnioski z projektdw. Dzieci prezentujg swoje projekty.
* Opowiadaja, co zrobity, kto byt zaangazowany w projekt i w jakim zakresie;
* (Czego sie dowiedziaty, nauczyty realizujac projekt?;
» Jakie byty efekty ich pracy? Czy sg z nich zadowolone?;
* Jak pracowato im sie w grupach? Kto petnit, jaka role i co zrobit.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.1.8 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ funkcjonowanie spotecznosci szkolnej

Hist-VI.5.1 : [WOS] dziecko rozumie znaczenie podziatu pracy pomiedzy réznych cztonkéw
spoteczenstwa (specjalizacja wg kompetencji)

Hist-VI1.5.3 : [WOS] dziecko potrafi wyjasni¢, jakie role realizujg rézne grupy spoteczne
Hist-VI1.5.4 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ wazne problemy wspoétczesnej Polski w oparciu o
rézne zrodia informacji (m.in. media: prasa, radio, telewizja, internet)

Przed-VI1.3.3 : dziecko potrafi opowiedzie¢ wtasnymi stowami, co oznacza stowo
przedsiebiorczos¢

Przed-VI1.3.4 : dziecko potrafi opisa¢, jakie cechy charakteryzuja osobe przedsiebiorcza

Przed-VI1.4.10 : dziecko potrafi wyjasni¢, czym jest wolontariat
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Przed-VI1.4.11 : dziecko potrafi wskazac korzysci z wolontariatu dla spoteczenstwa oraz dla
pojedynczej osoby (wolontariusza)

Przed-VI1.4.4 : dziecko potrafi wskazac¢ problemy spoteczne wystepujace na poziomie
regionalnym i §wiatowym

Przed-VI1.5.1 : dziecko potrafi zorganizowac wraz z réwiesSnikami wydarzenie szkolne
Przed-VI1.5.11 : dziecko potrafi wskaza¢ zawody, w ktorych posiadane przez nie zainteresowania,
moga by¢ przydatne

Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Przed-VI1.5.9 : dziecko zna swoje talenty i w miare mozliwosci planuje ich rozwaj
Psych-IV-V1.8.1 : dziecko wie, dlaczego ludzie tworza i wybierajg grupy

Psych-IV-V1.8.2 : dziecko wie, jak grupa potrafi wptywac na decyzje jednostki
Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych

Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:
Przed-VI1.5.6 : dziecko zna podstawowe zasady autoprezentacji i potrafi je zastosowac
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