GRAW KLASY

Z GRANIC

Przedsiebiorczosc klasa V

1 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PRAWO, CO TO JEST I O CO CHODZI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Dzieci poznaja podstawowe gatezie prawa (cywilne i karne). Uczg sie podstawowych zwrotow i

pojec. Przygotowuja pytania, ktore zadadza ekspertowi podczas spotkania z nim.

Cele:
* zapoznanie z podstawowymi pojeciami prawnymi;
* zapoznanie z sposobem dziatania prawa;
* zapoznanie z podstawowymi prawami konsumenta;

Potrzebne materialy:

Lekcja 2
*  zaproszona osoba, zwigzana z prawem.
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N.informuje dzieci, Ze podczas dzisiejszej lekcji zapoznajg sie z podstawowymi pojeciami
zwigzanymi z prawem. N. zapisuje na tablicy stowo "Prawo", pyta dzieci, co ono oznacza.
Zapisuje pomysty na tablicy, nastepnie przedstawia dzieciom uproszczong definicje
prawa, bazujac na zatgczonym pliku. (5 minut);

2. N.informuje dzieci, Ze istnieje wiele dziedzin prawa, przedstawi im dwa najwazniejsze.
Zapisuje na tablicy stowa "prawo karne" i "prawo cywilne". Pyta, co one oznaczaj3.
Zapisuje pomysty na tablicy, nastepnie przedstawia dzieciom uproszczone definicje,
bazujac na zataczonym pliku. (10 minut);

3. N.moze rozda¢ dzieciom kodeks karny lub cywilny do przejrzenia. N. moze wybrac¢ 1 -2
przepisy prawne i przedstawic je dzieciom. (5 minut).

4. N.informuje dzieci, Zze nauczg sie jednego z ich praw, zwigzanych z kupowaniem réznych
rzeczy w sklepie. Przedstawia dzieciom nastepujaca historie: "Ania z Mackiem kupili
kolejke. Wrocili do domu, ale przy rozstawianiu toréw okazato sie, Ze nie da sie ich
potaczy¢, gdyz zostaty Zle wykonane. Czy dzieci moga co$ zrobic¢ z tym faktem?" Klasa
zastanawia sie nad rozwigzaniem. N. przedstawia im pojecie "reklamacji", zwigzanej z
tym, Zze zakupiona kolejka nie jest taka, jakg zaprezentowat jg sprzedawca w sklepie (10
minut);

5. N.informuje dzieci, Ze na nastepnej lekcji spotkaja sie z przedstawicielem prawa (sedzia,
policjantem, adwokatem itp.). Ich zadaniem bedzie przygotowanie pytan, ktére chciatyby
mu zadac. Dzieci w grupach lub na forum klasy przygotowuja liste pytan. Pytania mozna
wystaé do zaproszonej osoby, aby mogta sie przygotowac (10 minut).

Lekcja 2

1. N. przedstawia zaproszong do klasy osobe. Opowiada o sobie oraz swojej pracy. (15
minut);

2. Nastepnie odpowiada na pytania dzieci, przygotowane na poprzedniej lekcji. (30 minut).

Definicje

Prawo - Prawo mozna poréwnac¢ w pewnym stopniu do kontraktu, ktory dzieci zawigzywaty z N.
na pierwszych zajeciach. Reguty, w przypadku prawa, ustanawiane s3a przez panstwo (sejm,
rzad). Ono tez stoi na ich strazy przy pomocy policji oraz sadéw.

Prawem jest zespot regut ustanowionych badZ uznanych przez odpowiednie organy panstwa,
wobec ktorych postuch zapewniony bywa w ostatecznosci dzieki przymusowi.

Prawo karne - zbidr przepiséw prawa, odnoszacych sie do odpowiedzialnosci cztowieka za

popetnianie przestepstw. Jakie dziatania cztowieka uwazane s3 za przestepstwa, zapisane s3 w
kodeksie karnym.
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Prawo cywilne - zbidr przepiséw prawa, ktore odnosza sie do naszego codziennego Zycia.
Okreslajg one sposoby, w jakie powinnismy wykonywac proste czynnosci. Np. kupowanie rzeczy
w sklepie unormowane jest przepisami prawa, ptacenie rachunkéw za telefon zwigzane jest z
posiadaniem podpisanej umowy, okreslonej przepisami prawa itp.

Zakresy przedmiotowe:
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Metoda definiowania poje¢

Techniki:

Burza mézgow

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.2.5 : [WOS] dziecko wie, jaki jest zakres dziatania wiadz lokalnych (gminy, powiatu)
Hist-VI1.4.10 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢, jakie prawa mu przystuguja (prawa dziecka)
Hist-VI1.4.7 : [WOS] dziecko potrafi oméwi¢ najwazniejsza funkcje sadow w polskim systemie
politycznym

Przed-VI1.2.1 : dziecko zna podstawowe gatezie prawa (prawo cywilne, prawo karne)
Przed-VI1.2.10 : dziecko wie, Ze nie podlega odpowiedzialnosci karnej

Przed-VI1.2.11 : dziecko potrafi wskazac, jakie czyny sg karalne i opowiedzie¢ witasnymi stowami,
dlaczego sa one zabronione

Przed-VI1.2.6 : dziecko rozumie podstawowe pojecia prawne (reklamacja, pozew, wyrok,
rozprawa, alimenty)

Przed-VI1.2.9 : dziecko wie, jak zareagowac, kiedy tamane sg jego prawa
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Z GRANIC

2 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PRAWO, CO TO JEST I O CO CHODZI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Dzieci poznaja podstawowe gatezie prawa (cywilne i karne). Uczg sie podstawowych zwrotéw i

pojel. Przygotowuja pytania, ktére zadadza ekspertowi podczas spotkania z nim.

Cele:
* zapoznanie z podstawowymi pojeciami prawnymi;
* zapoznanie z sposobem dziatania prawa;
* zapoznanie z podstawowymi prawami konsumenta;

Potrzebne materiaty:

Lekcja 2
* zaproszona osoba, zwigzana z prawem.

Przebieg:
Lekcja 1
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1. N.informuje dzieci, Ze podczas dzisiejszej lekcji zapoznajg sie z podstawowymi pojeciami
zwigzanymi z prawem. N. zapisuje na tablicy stowo "Prawo", pyta dzieci, co ono oznacza.
Zapisuje pomysty na tablicy, nastepnie przedstawia dzieciom uproszczong definicje
prawa, bazujac na zatgczonym pliku. (5 minut);

2. N.informuje dzieci, Ze istnieje wiele dziedzin prawa, przedstawi im dwa najwazniejsze.
Zapisuje na tablicy stowa "prawo karne" i "prawo cywilne". Pyta, co one oznaczaja.
Zapisuje pomysty na tablicy, nastepnie przedstawia dzieciom uproszczone definicje,
bazujac na zatagczonym pliku. (10 minut);

3. N.moze rozdac dzieciom kodeks karny lub cywilny do przejrzenia. N. moze wybrac 1 -2
przepisy prawne i przedstawi¢ je dzieciom. (5 minut).

4. N.informuje dzieci, Ze nauczg sie jednego z ich praw, zwigzanych z kupowaniem réznych
rzeczy w sklepie. Przedstawia dzieciom nastepujaca historie: "Ania z Mackiem kupili
kolejke. Wrocili do domu, ale przy rozstawianiu toré6w okazato sie, Ze nie da sie ich
potaczy¢, gdyz zostaty Zle wykonane. Czy dzieci mogg co$ zrobi¢ z tym faktem?" Klasa
zastanawia sie nad rozwigzaniem. N. przedstawia im pojecie "reklamacji", zwigzanej z
tym, Ze zakupiona kolejka nie jest taka, jakg zaprezentowat jg sprzedawca w sklepie (10
minut);

5. N.informuje dzieci, Ze na nastepnej lekcji spotkaja sie z przedstawicielem prawa (sedzig,
policjantem, adwokatem itp.). Ich zadaniem bedzie przygotowanie pytan, ktére chciatyby
mu zada¢. Dzieci w grupach lub na forum klasy przygotowujg liste pytan. Pytania mozna
wystac do zaproszonej osoby, aby mogta sie przygotowac (10 minut).

Lekcja 2

1. N.przedstawia zaproszong do klasy osobe. Opowiada o sobie oraz swojej pracy. (15
minut);

2. Nastepnie odpowiada na pytania dzieci, przygotowane na poprzedniej lekcji. (30 minut).

Definicje

Prawo - Prawo mozna porownac¢ w pewnym stopniu do kontraktu, ktory dzieci zawigzywaty z N.
na pierwszych zajeciach. Regutly, w przypadku prawa, ustanawiane sg przez panstwo (sejm,
rzad). Ono tez stoi na ich strazy przy pomocy policji oraz sadéw.

Prawem jest zespot regut ustanowionych badZ uznanych przez odpowiednie organy panstwa,
wobec ktorych postuch zapewniony bywa w ostatecznosci dzieki przymusowi.

Prawo karne - zbidr przepiséw prawa, odnoszacych sie do odpowiedzialnosci cztowieka za
popetnianie przestepstw. Jakie dziatania cztowieka uwazane sg za przestepstwa, zapisane sa w

kodeksie karnym.

Prawo cywilne - zbidr przepiséw prawa, ktore odnosza sie do naszego codziennego Zycia.
Okreslajg one sposoby, w jakie powinnismy wykonywac proste czynnosci. Np. kupowanie rzeczy
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w sklepie unormowane jest przepisami prawa, ptacenie rachunkéw za telefon zwigzane jest z
posiadaniem podpisanej umowy, okreslonej przepisami prawa itp.

Zakresy przedmiotowe:
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:

Metoda definiowania poje¢

Techniki:

Burza mézgow

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.2.5 : [WOS] dziecko wie, jaki jest zakres dziatania wiadz lokalnych (gminy, powiatu)
Hist-VI1.4.10 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢, jakie prawa mu przystuguja (prawa dziecka)
Hist-VI1.4.7 : [WOS] dziecko potrafi oméwi¢ najwazniejsza funkcje sadow w polskim systemie
politycznym

Przed-VI1.2.1 : dziecko zna podstawowe gatezie prawa (prawo cywilne, prawo karne)
Przed-VI1.2.10 : dziecko wie, Ze nie podlega odpowiedzialnosci karnej

Przed-VI1.2.11 : dziecko potrafi wskazac, jakie czyny sg karalne i opowiedzie¢ witasnymi stowami,
dlaczego sa one zabronione

Przed-VI1.2.6 : dziecko rozumie podstawowe pojecia prawne (reklamacja, pozew, wyrok,
rozprawa, alimenty)

Przed-VI1.2.9 : dziecko wie, jak zareagowa¢, kiedy tamane sg jego prawa
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Z GRANIC

3 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZE PRAWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:

Dzieci poznaja swoje prawa, analizujac ksigzke "Twoje Prawa". Tworzenie inscenizacji

wybranych fragmentow.

Cele:

zapoznanie z prawami dziecka;

rozwijanie umiejetnosci czytania z zrozumieniem;
ksztattowanie zdolnoSci pracy w grupie;

nabywanie umiejetnosci tworzenia scenek teatralnych.

Potrzebne materialy:

pracownia komputerowa

pobrana ksigzeczka "Twoje Prawa" (
http://www.unicef.pl/plain_site/content/download /11617 /97476 /version/1/file/Twoj
e_Prawa.pdf)
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N. podaje dzieciom temat lekcji, beda uczy¢ sie o swoich prawach, bazujac na
przygotowanej do tego celu ksigzce. Beda rowniez tworzy¢ krétkie scenki teatralne,
opisujace ich prawa. N. prosi dzieci o wiaczenie komputeréw oraz otworzenie (lub
pobranie) ksigzeczki "Twoje Prawa". (5 minut);

2. N.wraz z dzie¢mi czyta oraz analizuje wstep oraz punkty 1 i 2, zwigzane z prawem do
znajomosci swoich praw oraz prawem do zycia, rozwoju i tozsamosci. N. zadaje pytania
pomocnicze do przeczytanych tekstow, prosi o sparafrazowanie wybranych fragmentéw.
(15 minut);

3. N.dzieli dzieci na 5 grup. Kazda grupa losuje jeden podpunkt z ksigzki z nastepujacego
zestawu: 4, 7, 10, 12, 13. Dzieci majg za zadanie zapoznac sie z danym problemem oraz
przygotowac krotka, dramowa scenke. N. pomaga lub doradza dzieciom w razie
koniecznosci (25 minut);

Lekcja 2

1. Kazda grupa w wybranej kolejnosci przedstawia swoje scenki. Po kazdym
przedstawieniu, reszta klasy stara sie odgadna¢ poruszang tematyke. Grupa
przedstawiajgca scenke, podsumowuje przygotowang przez siebie problematyke (35
minut);

2. Podsumowanie oraz zakonczenie. N. podsumowuje przygotowane przez dzieci prawa,
wycigga wnioski. Dzieci méwig o tym, czego sie nauczyly i co zmieni sie teraz w ich
postrzeganiu prawa (10 minut).

Lekcja 3

1. N.informuje dzieci, ze przyszedt do nich list od chtopaka, Tomka, szukajgcego pomocy.
List miat nastepujaca tres¢: "Nasz pan nauczyciel nagminnie kaze nam zostawac po
lekcjach. Méwi, ze byliSmy niegrzeczni w ciggu dnia i musimy odby¢ kare, cho¢ nie zawsze
tak jest! Czy ma do tego prawo? Do kogo moge sie zwroci¢ o pomoc?” N. dzieli klase na
grupy 4 - 5 osobowe. Dzieci zastanawiajg sie, do kogo mégtby zwrdéci¢ sie Tomek o pomoc.
N. zapisuje na tablicy pomysty dzieci (5 minut);

2. N.informuje dzieci, Ze istnieje instytucja Rzecznika Praw Dziecka. N. zadaje grupom
zadanie (webquest): znalezienie informacji o tym, czym zajmuje sie rzecznik praw dziecka
i w jaki spos6b mozna sie z nim skontaktowac. N. podaje adres strony RPD, na ktorej
mozna odnaleZ¢ te informacje (http://www.brpd.gov.pl/ oraz http://strefamlodych.pl)
(15 - 20 minut);

3. Dzieci podajg na forum klasy znalezione przez siebie informacje. N. lub osoby z grupy
zapisujg je na tablicy. Grupy krotko dyskutujg nad uprawnieniami RPD (5 minut);

4. N.podaje dzieciom kolejne zadanie: napisanie, w kilku zdaniach, odpowiedzi na list
Tomka, w ktérym grupy zawieraja:
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* odpowiedZ na pytanie, czy zachowanie nauczyciela narusza prawa dziecka;
* informacje o tym, co moze zrobi¢ Tomek;
* wyjasnienie sposobu skontaktowania sie z RPD.
5. Grupy czytaja na forum klasy przygotowane przez siebie odpowiedzi na list (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:
Sytuacje symulowane
List

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.10 : [WOS] dziecko potrafi wskazac, jakie postepowanie uwaza za sprawiedliwe
Hist-VI.1.5 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktady praw i obowigzkéw przystugujacych
cztonkom rodziny

Hist-VI1.4.10 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢, jakie prawa mu przystuguja (prawa dziecka)
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Przed-VI1.2.2 : dziecko wie, jak powstaje prawo i kto stoi na strazy jego przestrzegania

Przed-VI1.2.3 : dziecko wie, jakie prawa mu przystuguja
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Przed-VI1.2.5 : dziecko potrafi wskazac¢, kim jest Rzecznik Praw Dziecka i jakie s3g jego zadania

Przed-VI1.2.7 : dziecko potrafi wskaza¢ zachowania agresywne i zachowania niezgodne z prawem

Przed-VI1.2.9 : dziecko wie, jak zareagowa¢, kiedy tamane sg jego prawa
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GRAW KLASY

Z GRANIC

4 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZE PRAWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Dzieci poznaja swoje prawa, analizujac ksigzke "Twoje Prawa". Tworzenie inscenizacji

wybranych fragmentow.

Cele:
* zapoznanie z prawami dziecka;
* rozwijanie umiejetnosci czytania z zrozumieniem;
* ksztaltowanie zdolnosci pracy w grupie;
e nabywanie umiejetno$ci tworzenia scenek teatralnych.

Potrzebne materialy:
e pracownia komputerowa
* pobrana ksigzeczka "Twoje Prawa" (
http://www.unicef.pl/plain_site/content/download /11617 /97476 /version/1/file/Twoj
e_Prawa.pdf)
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N. podaje dzieciom temat lekcji, beda uczy¢ sie o swoich prawach, bazujac na
przygotowanej do tego celu ksigzce. Beda rowniez tworzy¢ krétkie scenki teatralne,
opisujace ich prawa. N. prosi dzieci o wiaczenie komputeréw oraz otworzenie (lub
pobranie) ksigzeczki "Twoje Prawa". (5 minut);

2. N.wraz z dzie¢mi czyta oraz analizuje wstep oraz punkty 1 i 2, zwigzane z prawem do
znajomosci swoich praw oraz prawem do zycia, rozwoju i tozsamosci. N. zadaje pytania
pomocnicze do przeczytanych tekstow, prosi o sparafrazowanie wybranych fragmentéw.
(15 minut);

3. N.dzieli dzieci na 5 grup. Kazda grupa losuje jeden podpunkt z ksigzki z nastepujacego
zestawu: 4, 7, 10, 12, 13. Dzieci majg za zadanie zapoznac sie z danym problemem oraz
przygotowac krotka, dramowa scenke. N. pomaga lub doradza dzieciom w razie
koniecznosci (25 minut);

Lekcja 2

1. Kazda grupa w wybranej kolejnosci przedstawia swoje scenki. Po kazdym
przedstawieniu, reszta klasy stara sie odgadna¢ poruszang tematyke. Grupa
przedstawiajgca scenke, podsumowuje przygotowang przez siebie problematyke (35
minut);

2. Podsumowanie oraz zakonczenie. N. podsumowuje przygotowane przez dzieci prawa,
wycigga wnioski. Dzieci méwig o tym, czego sie nauczyly i co zmieni sie teraz w ich
postrzeganiu prawa (10 minut).

Lekcja 3

1. N.informuje dzieci, ze przyszedt do nich list od chtopaka, Tomka, szukajgcego pomocy.
List miat nastepujaca tres¢: "Nasz pan nauczyciel nagminnie kaze nam zostawac po
lekcjach. Méwi, ze byliSmy niegrzeczni w ciggu dnia i musimy odby¢ kare, cho¢ nie zawsze
tak jest! Czy ma do tego prawo? Do kogo moge sie zwroci¢ o pomoc?” N. dzieli klase na
grupy 4 - 5 osobowe. Dzieci zastanawiajg sie, do kogo mégtby zwrdéci¢ sie Tomek o pomoc.
N. zapisuje na tablicy pomysty dzieci (5 minut);

2. N.informuje dzieci, Ze istnieje instytucja Rzecznika Praw Dziecka. N. zadaje grupom
zadanie (webquest): znalezienie informacji o tym, czym zajmuje sie rzecznik praw dziecka
i w jaki spos6b mozna sie z nim skontaktowac. N. podaje adres strony RPD, na ktorej
mozna odnaleZ¢ te informacje (http://www.brpd.gov.pl/ oraz http://strefamlodych.pl)
(15 - 20 minut);

3. Dzieci podajg na forum klasy znalezione przez siebie informacje. N. lub osoby z grupy
zapisujg je na tablicy. Grupy krotko dyskutujg nad uprawnieniami RPD (5 minut);

4. N.podaje dzieciom kolejne zadanie: napisanie, w kilku zdaniach, odpowiedzi na list
Tomka, w ktérym grupy zawieraja:
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* odpowiedZ na pytanie, czy zachowanie nauczyciela narusza prawa dziecka;
* informacje o tym, co moze zrobi¢ Tomek;
* wyjasnienie sposobu skontaktowania sie z RPD.
5. Grupy czytaja na forum klasy przygotowane przez siebie odpowiedzi na list (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:
Sytuacje symulowane
List

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.10 : [WOS] dziecko potrafi wskazac, jakie postepowanie uwaza za sprawiedliwe
Hist-VI.1.5 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktady praw i obowigzkéw przystugujacych
cztonkom rodziny

Hist-VI1.4.10 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢, jakie prawa mu przystuguja (prawa dziecka)
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Przed-VI1.2.2 : dziecko wie, jak powstaje prawo i kto stoi na strazy jego przestrzegania

Przed-VI1.2.3 : dziecko wie, jakie prawa mu przystuguja
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Z GRANIC

Przed-VI1.2.5 : dziecko potrafi wskazac¢, kim jest Rzecznik Praw Dziecka i jakie s3g jego zadania

Przed-VI1.2.7 : dziecko potrafi wskaza¢ zachowania agresywne i zachowania niezgodne z prawem

Przed-VI1.2.9 : dziecko wie, jak zareagowa¢, kiedy tamane sg jego prawa
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GRAW KLASY

Z GRANIC

5 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZE PRAWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:

Dzieci poznaja swoje prawa, analizujac ksigzke "Twoje Prawa". Tworzenie inscenizacji

wybranych fragmentow.

Cele:

zapoznanie z prawami dziecka;

rozwijanie umiejetnosci czytania z zrozumieniem;
ksztattowanie zdolnoSci pracy w grupie;

nabywanie umiejetnosci tworzenia scenek teatralnych.

Potrzebne materialy:

pracownia komputerowa

pobrana ksigzeczka "Twoje Prawa" (
http://www.unicef.pl/plain_site/content/download /11617 /97476 /version/1/file/Twoj
e_Prawa.pdf)
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N. podaje dzieciom temat lekcji, beda uczy¢ sie o swoich prawach, bazujac na
przygotowanej do tego celu ksigzce. Beda rowniez tworzy¢ krétkie scenki teatralne,
opisujace ich prawa. N. prosi dzieci o wiaczenie komputeréw oraz otworzenie (lub
pobranie) ksigzeczki "Twoje Prawa". (5 minut);

2. N.wraz z dzie¢mi czyta oraz analizuje wstep oraz punkty 1 i 2, zwigzane z prawem do
znajomosci swoich praw oraz prawem do zycia, rozwoju i tozsamosci. N. zadaje pytania
pomocnicze do przeczytanych tekstow, prosi o sparafrazowanie wybranych fragmentéw.
(15 minut);

3. N.dzieli dzieci na 5 grup. Kazda grupa losuje jeden podpunkt z ksigzki z nastepujacego
zestawu: 4, 7, 10, 12, 13. Dzieci majg za zadanie zapoznac sie z danym problemem oraz
przygotowac krotka, dramowa scenke. N. pomaga lub doradza dzieciom w razie
koniecznosci (25 minut);

Lekcja 2

1. Kazda grupa w wybranej kolejnosci przedstawia swoje scenki. Po kazdym
przedstawieniu, reszta klasy stara sie odgadna¢ poruszang tematyke. Grupa
przedstawiajgca scenke, podsumowuje przygotowang przez siebie problematyke (35
minut);

2. Podsumowanie oraz zakonczenie. N. podsumowuje przygotowane przez dzieci prawa,
wycigga wnioski. Dzieci méwig o tym, czego sie nauczyly i co zmieni sie teraz w ich
postrzeganiu prawa (10 minut).

Lekcja 3

1. N.informuje dzieci, ze przyszedt do nich list od chtopaka, Tomka, szukajgcego pomocy.
List miat nastepujaca tres¢: "Nasz pan nauczyciel nagminnie kaze nam zostawac po
lekcjach. Méwi, ze byliSmy niegrzeczni w ciggu dnia i musimy odby¢ kare, cho¢ nie zawsze
tak jest! Czy ma do tego prawo? Do kogo moge sie zwroci¢ o pomoc?” N. dzieli klase na
grupy 4 - 5 osobowe. Dzieci zastanawiajg sie, do kogo mégtby zwrdéci¢ sie Tomek o pomoc.
N. zapisuje na tablicy pomysty dzieci (5 minut);

2. N.informuje dzieci, Ze istnieje instytucja Rzecznika Praw Dziecka. N. zadaje grupom
zadanie (webquest): znalezienie informacji o tym, czym zajmuje sie rzecznik praw dziecka
i w jaki spos6b mozna sie z nim skontaktowac. N. podaje adres strony RPD, na ktorej
mozna odnaleZ¢ te informacje (http://www.brpd.gov.pl/ oraz http://strefamlodych.pl)
(15 - 20 minut);

3. Dzieci podajg na forum klasy znalezione przez siebie informacje. N. lub osoby z grupy
zapisujg je na tablicy. Grupy krotko dyskutujg nad uprawnieniami RPD (5 minut);

4. N.podaje dzieciom kolejne zadanie: napisanie, w kilku zdaniach, odpowiedzi na list
Tomka, w ktérym grupy zawieraja:
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* odpowiedZ na pytanie, czy zachowanie nauczyciela narusza prawa dziecka;
* informacje o tym, co moze zrobi¢ Tomek;
* wyjasnienie sposobu skontaktowania sie z RPD.
5. Grupy czytaja na forum klasy przygotowane przez siebie odpowiedzi na list (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:
Sytuacje symulowane
List

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.10 : [WOS] dziecko potrafi wskazac, jakie postepowanie uwaza za sprawiedliwe
Hist-VI.1.5 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢ przyktady praw i obowigzkéw przystugujacych
cztonkom rodziny

Hist-VI1.4.10 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢, jakie prawa mu przystuguja (prawa dziecka)
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Przed-VI1.2.2 : dziecko wie, jak powstaje prawo i kto stoi na strazy jego przestrzegania

Przed-VI1.2.3 : dziecko wie, jakie prawa mu przystuguja
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Z GRANIC

Przed-VI1.2.5 : dziecko potrafi wskazac¢, kim jest Rzecznik Praw Dziecka i jakie s3g jego zadania

Przed-VI1.2.7 : dziecko potrafi wskaza¢ zachowania agresywne i zachowania niezgodne z prawem

Przed-VI1.2.9 : dziecko wie, jak zareagowa¢, kiedy tamane sg jego prawa
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GRAW KLASY

Z GRANIC

6 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: LAMANIE PRAWA - ZACHOWANIA NIEZGODNE Z PRAWEM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Dzieci odgrywajac dramowe scenki poznajg znaczenie zachowan agresywnych i niezgodnych z

prawem oraz ich konsekwencje. Rozwijajg wrazliwo$¢ spoteczna.

Cele:
* usSwiadomienie uczniom i uczennicom konsekwencji zachowan agresywnych i
niezgodnych z prawem;
* uwrazliwienie uczniéw i uczennic na to, co sie dzieje dookota nich;
* wskazanie sposobdw reagowania na sytuacje potencjalnie niebezpieczne;
* rozwiniecie umiejetno$ci dyskutowania i argumentowania.

Potrzebne materiaty:

* opisy sytuacji (po jednej dla kazdej grupy);

e karty: 2 karty "Zmiana" i 3 karty "Reakcja" (po jednej dla kazdej grupy).
Zalaczniki:
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*  Opisy przyktadowych sytuacji;
e Karty: zmiana/reakcja.

Przebieg:

1. N.wyjasnia dzieciom, ze celem lekcji bedzie u§wiadomienie sobie rzeczywistych
konsekwencji zachowan agresywnych i niezgodnych z prawem oraz wskazanie, w jaki
sposob reagowac, kiedy nasze prawa sg tamane. Dzieci majg za zadanie wymieni¢
przyktady takich zachowan, z ktérymi miaty styczno$¢ lub o ktorych styszaty:

* wzaleznoSci od tego, o czym mdwia dzieci, warto zwrdoci¢ uwage, na elementy
agresji stownej, takie jak wyzywanie, wySmiewanie, ponizanie;

* warto podzieli¢ wymienione przez dzieci zachowania na zachowania agresywne
(ale nie bedace niezgodnymi z prawem), niezgodne z prawem (ale nie bedace
agresywnymi), kumulatywnie: agresywne i niezgodne z prawem (10 minut);

2. Dziecilosujg karty z krétkimi opisami sytuacji. Na gérze kazdego opisu znajduje sie prosty
znak graficzny. Dzieci posiadajace opisy, z tymi samymi znakami, tworza grupy;

3. Tworzenie fotografii (teraz): grupy po kolei maja tworzy¢ fotografie przedstawiajace "co
sie stato".

e warto przy tym zwrdci¢ uwage, Ze na fotografii r6zne osoby moga przedstawiac
czy uosabiac nie tylko ludzi, ale i zwierzeta, jak i r6zne przedmioty. Wszystko
nalezy do wyobraZni grupy tworzacej fotografie;

* wszyscy cztonkowie grupy powinni pojawic¢ sie na fotografii;

* wszystkie grupy maja 5 minut na wymyslenie, jak przedstawia swoja sytuacje;

* kiedy jedna grupa prezentuje fotografie (uwaga! jak ustawi sie juz musi by¢
nieruchoma), reszta klasy jg oglada i przedstawia swoje przemyslenia co do tego,
co widzi;

* N.podchodzi do wybranego dziecka stojagcego w fotografii, lekko dotykajgc go w
ramie pyta: "Kim albo czym jeste$?". Dziecko odpowiada, moze tez odpowiedzie¢
na ewentualne dodatkowe pytania od N. (np. N. "Kim jestes$?", D. "Jestem matlym
dzieckiem", N. "Co robisz?", D. "Ptacze").

» kiedy kazdy dziecko "z fotografii" przedstawi sie, grupa roztacza sie. Dzieci wracaja
do bycia sobg i kolejna grupa ustawia sie w niemej fotografii (15 minut).

4. Tworzenie fotografii (przysztos€): kazda losuje jedng karte, na ktérej moze widnie¢ napis
"Zmiana" lub "Reakcja". W zaleznosci od wylosowanej karty dzieci majg wymysli¢
zakonczenie historii i przedstawic je na fotografii:

e "Zmiana" oznacza, ze sam sprawca zmienit swoje zachowanie i starat sie jako$
odpokutowac swoje dziatania. Pokazcie, jak to zrobit;

* "Reakcja" oznacza, Ze ofiara dziatania sprawcy zareagowata na tamanie swoich
praw. Pokazcie, co zrobita, do kogo sie zwrdcita;

* takjak wczesSniej grupy prezentuja swoje fotografie, a reszta grupy ocenia
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przedstawiong sytuacje.

* N.zacheca jednocze$nie dzieci do krétkiej dyskusji na temat niedopuszczalnych
zachowan oraz tego, jak jeszcze mozna sobie radzi¢ w podobnych sytuacjach (20
minut).

Warianty:
* Nazakonczenie obrazy mozna potaczy¢ za pomoca pantomimy wzwolnionym tempie,
przechodzac od retrospekcji przez terazniejszo$¢ az doprzysztosci.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Dyskusja dydaktyczna

Techniki:

Fotografie (obrazy) potaczone

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Hist-VI.1.11 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ zachowanie, ktére uwaza za uprzejme
Hist-VI.1.12 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ zachowanie, ktére uwaza za tolerancyjne

Hist-VI1.4.11 : [WOS] dziecko wie, do kogo moze sie zwrdci¢ o pomoc, gdy tamane s3 jego prawa
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GRAW KLASY

Z GRANIC

(prawa dziecka)
Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera
Przed-VI1.2.7 : dziecko potrafi wskaza¢ zachowania agresywne i zachowania niezgodne z prawem

Przed-VI1.2.9 : dziecko wie, jak zareagowa¢, kiedy tamane sg jego prawa

Lista zalgcznikow:

Zmiana i reakcja karty.pdf

Przyktady sytuacji.pdf

Przyktady sytuacji wersja edytowalna.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

7 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: LAMANIE PRAWA - ODPOWIEDZIALNOSC KARNA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:

Dzieci dowiaduja sie, czym jest odpowiedzialno$¢ karna oraz czym sie rézni przestepstwo od

czynu karalnego. Poznajg prawa, ktére ich dotycza.

Cele:

zapoznanie uczniéw i uczennic z pojeciami: odpowiedzialno$¢ prawna, czyn karalny,
przestepstwo;

zapoznanie ucznidéw i uczennic z prawami, ktére ich dotycza;

rozwijanie Swiadomos$ci prawnej uczniéw i uczennic.

Potrzebne materialy:

prezentacja przedstawiajaca pojecia: odpowiedzialno$¢ prawna, czyn karalny,
przestepstwo:
http://prezi.com/yftqe99d7Ilmv/?utm_campaign=share&utm_medium=copy&rc=ex0shar
€

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

24


http://prezi.com/yftqe99d7lmv/?utm_campaign=share&utm_medium=copy&rc=ex0share
http://prezi.com/yftqe99d7lmv/?utm_campaign=share&utm_medium=copy&rc=ex0share

GRAW KLASY

Z GRANIC

* quiz sprawdzajacy stan swiadomosci dzieci z zakresu prawa karnego;

e fragment tekstu ustawy o postepowaniu w sprawach nieletnich.
Zatacznik:

* ustawa o postepowaniu w sprawach nieletnich;

* quiz;

* prezentacja w formacie pdf.

Przebieg:

1. Dzieci rozwiazuja quiz sprawdzajacy stan wiadomosci z zakresu prawa karnego. N. nie
podaje im na poczatku wtasciwych odpowiedzi - te dzieci majg zweryfikowac¢ na koniec
lekcji (15 minut);

2. N.wraz z dzie¢mi oglada prezentacje dotyczaca prawa karnego i postepowania w
sprawach nieletnich, wyjasnia najwazniejsze elementy:

* przestepstwem jest: kradziez, rozbo6j, podpalenie, zab6jstwo, wiamanie,
uszkodzenie ciata, znecanie sie nad rodzing;

e przestepstwem nie jest: przechodzenie przez pasy na czerwonym $wietle (jest to
wykroczenie), ktamanie, wagarowanie, $cigganie na klaséwkach (s3 to jednak
zachowania Zle postrzegane spotecznie);

e przestepca moze by¢ tylko osoba, ktéra w chwili popetnienia czynu ukonczyta 17
lat;

* nieletni to osoba ponizej 17 roku zycia;

* jezeli czyn popetnia osoba nieletnia, to nie nazywa sie go przestepstwem;

* nieletni nie podlegaja odpowiedzialnos$ci karnej, co oznacza, Ze nie moga p6j$¢ do
wiezienia lub dostac innej kary wynikajacej z przepiséw prawa karnego;

e wobec nieletnich stosuje sie specjalne srodki: wychowawcze (np. upomnienie,
zobowigzanie do okreslonego postepowania, nadzor rodzicéw, nadzor kuratora),
umieszczenie w mtodziezowym o$rodku wychowawczym;

* wyjatkowo (w Scisle okreslonych przypadkach) nieletni, ktéry ukonczyt 15 lat,
moze ponosi¢ odpowiedzialno$¢ karng;

* nieletni moze by¢ umieszczony w zaktadzie poprawczym dopiero, kiedy ukonczy
13 lat w wyniku powaznego czynu spetniajgcego znamiona przestepstwa (20
minut);

3. Dzieci czytajg fragment tekstu ustawy o postepowaniu w sprawach nieletnich (art. 4 i jesli
jest na to czas art. 6). Najwazniejszy wniosek z lekcji: dzieci w ich wieku nie podlegaja
odpowiedzialnosci karnej - nie moga by¢ wystane do wiezienia. Jednak zachowania
cechujace sie objawami demoralizacji lub czyny spetniajgce znamiona przestepstwa moga
sie wigzaé z zastosowaniem wobec nieletniego specjalnych srodkéw (10 minut);

4. Na koniec dzieci sprawdzajg swoje testy i poréwnuja je miedzy soba. W czym sie mylili?
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Co zaznaczyli poprawnie? (5 minut)

Warianty:
* quiz mozna zrobi¢ takze w formie elektronicznej, np. korzystajac z platformy
http://www.socrative.com/

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Pokaz
Analiza tekstu

Metoda ewaluacyjna

Techniki:
Elicitation

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.10 : [WOS] dziecko potrafi wskazac, jakie postepowanie uwaza za sprawiedliwe
Hist-VI1.4.10 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢, jakie prawa mu przystuguja (prawa dziecka)
Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Przed-VI1.2.10 : dziecko wie, Ze nie podlega odpowiedzialnosci karnej

Przed-VI1.2.6 : dziecko rozumie podstawowe pojecia prawne (reklamacja, pozew, wyrok,
rozprawa, alimenty)

Przed-VI1.2.7 : dziecko potrafi wskaza¢ zachowania agresywne i zachowania niezgodne z prawem

Lista zalgcznikow:

Prezentacja.pdf

Ustawa o postepowaniu w sprawach nieletnich.pdf
Quiz.pdf
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8 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: LAMANIE PRAWA A OBECNOSC W INTERNECIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Dzieci poznajg znaczenie pojecia "cyberbullying". Odgrywaja scenki i ucza sie radzi¢ sobie z

zachowaniami agresywnymi w internecie.

Cele:
* zapoznanie ucznidéw i uczennic z pojeciem "cyberbullying"”;
* uwrazliwienie na problem jezyka agresji w sieci;
* budowanie postawy pozytywnej w kontaktach z rowie$nikami;
e rozwijanie umiejetnos$ci komunikacyjnych uczniéw i uczennic.

Potrzebne materialy:
* dostep do internetu;
e proponowane filmy: http://www.youtube.com/watch?v=tTSwWVhNHPt0 (Baw sie w Sieci -
BEZPIECZNIE / Block bullying online /),
http://www.youtube.com/watch?v=gzjm4Uncypl (Dzien Bezpiecznego Internetu 5 lutego
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2013 - spot); alternatywnie: http://www.youtube.com/watch?v=NHalnc2ZwYTg ("Stop
cyberprzemocy" - film edukacyjny), http://www.youtube.com/watch?v=bdQBurXQ0eQ
(po angielsku: Talent show - Cyberbullying Prevention Commercial);

e notatki o postaciach, w ktére wcielg sie dzieci;

e w miare mozliwoSci dzieci siedza w kregu (na krzestach), tawki odsuniete pod Sciany.

Przebieg:

1. N.zaprasza dzieci do obejrzenia dwéch spotéw kampanii spotecznych. Po obejrzeniu obu
przeprowadza krétka dyskusije:

* jakiego problemu/jakich problemoéw dotykaja obejrzane filmy?;

e czy sami wcze$niej spotkaliscie sie z takimi problemami?;

* czy znacie kogo$, kogo podobne sytuacje dotknety? (10 minut);

2. Dzieci dzielg sie na trzy grupy - przedstawiajace trzy postaci, ktére wystepuja w historii.
Kazda grupa otrzymuje opis historii przedstawiony oczami swojego bohatera. Pierwszym
zadaniem dzieci jest zapisanie na otrzymanych kartkach:

* wewnatrz obrysu postaci: Kim jestem? Wypisanie wszystkich cech postaci
wskazanych w krotkim opisie;

*  wdymku nr 1: Co sie wydarzyto? Wypisz fakty wskazane w opisie oraz przyczyny
tych zdarzen z twojego (czyli tej postaci) punktu widzenia;

*  wdymku nr 2: Co powinienem/powinnam w tej sytuacji zrobi¢? Wypisz, co z
punktu widzenia tej postaci mozesz zrobi¢, Zzeby poradzi¢ sobie z problemem,
naprawic¢ swoj btad itp.;

* opisy dotycza odpowiednio postaci przypisanej do danej grupy (25 minut);

3. Osoby chetne moga na koniec wejs¢ w role swojej postaci i przedstawi¢ swoj punkt
widzenia na cate wydarzenie. N. zwraca przy tym uwage, ze w zadaniu nie chodzi o
zdolnosci aktorskie, tylko uchwycenie emocji postaci. Jesli nie ma chetnych - dzieci moga
odczytac swoje prace. N. zwraca szczegdlng uwage na zaznaczenie dzieciom istoty
problemu oraz konieczno$¢ informowania o takich zajsciach dorostych (10 minut).

Potencjalne problemy:

* w czasie realizacji zadania N. powinien by¢ szczegélnie uwazny i wrazliwy na komunikaty
ze strony ucznidéw i uczennic. Moze by¢ to okazja do ujawnienia problemdéw i sytuacji
zachodzacych w danej grupie réwies$niczej. Woéwczas, prawdopodobnie, konieczne bedzie
rozszerzenie pracy dydaktyczno-wychowawczej z klasa.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski
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Historia i spoteczenstwo
Przedsiebiorczos¢

Zajecia komputerowe

Metody:
Czytanie na gtos
Pokaz

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:

Sytuacje symulowane

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.4.11 : [WOS] dziecko wie, do kogo moze sie zwrdéci¢ o pomoc, gdy tamane s3 jego prawa
(prawa dziecka)

Komp-VI1.7.2 : dziecko potrafi szanowa¢ prywatnos$¢ i prace innych oséb

Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-V1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimikg, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.42.2 : dziecko potrafi wtasciwie akcentowa¢ wyrazy

Pol-1V-V1.42.3 : dziecko potrafi wprowadza¢ pauze podczas czytania

Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania
Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Przed-VI1.2.7 : dziecko potrafi wskaza¢ zachowania agresywne i zachowania niezgodne z prawem

Przed-VI1.2.8 : dziecko zna naduzycia, ktére moga sie pojawi¢ w sSrodowisku réwiesniczym

(bullying, cyberbullying) oraz wie, gdzie zwrocic¢ sie o pomoc

Lista zalgcznikow:
Notatki o postaciach wersja edytowalna.docx

Notatki o postaciach.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

9 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: LAMANIE PRAWA - SYMULACJA PROCESU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:

Dzieci uczestnicza w ¢wiczeniach zwigzanych z zachowaniami niezgodnymi z prawem. Dzieci

przeprowadzajg symulacje procesu sagdowego, bazujac na wybranej powiesci.

Cele:

nabycie umiejetnosci rozrézniania zachowan niezgodnych z prawem;
zapoznanie z sposobem radzenia sobie, w sytuacji gdy tamane sg prawa;
zapoznanie dzieci z sposobem dziatania polskiego sgdownictwa;
rozwijanie umiejetnosci artystycznych, rolo-odtwdrczych;
ksztattowanie umiejetno$ci tworzenia tekstow.

Potrzebne materiaty:

wydrukowane materiaty z plikow "Wolno, czy nie wolno" i "Wolno, czy nie wolno -
odpowiedzi" (jeden egzemplarz na kazda grupe);

wydrukowane materiaty z pliku "symulacja procesu sgdowego" (jeden egzemplarz dla
kazdego uczestnika procesu).
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N. podaje temat lekcji: tamanie prawa oraz konsekwencje z nim zwigzane. N. dzieli dzieci

na grupy kilkuosobowe (5 - 6), rozdaje kazdej z nich karte z pliku "wolno, czy nie wolno"
(5 minut);

2. Grupy zastanawiajg sie, czy podane na karcie zachowania sg dozwolone, czy tez nie.
Zapisuja obok swoje przypuszczenia oraz powody, dla ktérych podjeli takg decyzje (15
minut);

3. N.wraz z calg klasg sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania bazujac na pliku "Wolno,
czy nie wolno - odpowiedzi". N. analizuje wraz z dzie¢mi odpowiedzi oraz artykuty z
kodeksu wykroczen (10 minut);

4. N.informuje dzieci, Zze beda przeprowadza¢ symulacje procesu sgdowego, zwigzanego z
wybrang powiescia. N. wraz z dzie¢mi wybiera powie$¢ lub opowiadanie, na podstawie
ktérego przeprowadzona zostanie symulacja procesu sgdowego (w pliku "symulacja
procesu sagdowego" znajduja sie przyktady) (10 minut);

Lekcja2 -3

1. N.dzieli klase na odpowiednie grupy (sedziowie, prokuratorzy, obroncy, pokrzywdzeni,
oskarzeni, Swiadkowie i protokolant). Kazda z grup zapoznaje sie z trescig fabuty
opowiadania lub powiesci, przygotowujg materiaty wymagane podczas procesu (np. akt
oskarzenia, wyjasnienia, pytania do Swiadkow, wersje zdarzenia, zeznania $wiadkow itp
N. pomaga lub doradza grupom w razie potrzeby. (30 - 40 minut);

2. N.zapoznaje klase z trybem przeprowadzania rozprawy sgdowej, bazujac na opisie
zawartym w pliku "symulacja procesu sgdowego". Wyjasnia ewentualne pytania lub
niescistosci (10 minut);

3. Klasa przeprowadza symulacje procesu sagdowego (45 minut);

4. N.podsumowuje przeprowadzong symulacje (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
W grupach
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Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.4.7 : [WOS] dziecko potrafi oméwi¢ najwazniejszg funkcje sadéw w polskim systemie
politycznym

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowa¢ pytania do tekstu

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Przed-VI1.2.10 : dziecko wie, Ze nie podlega odpowiedzialnosci karnej

Przed-VI1.2.11 : dziecko potrafi wskaza¢, jakie czyny sg karalne i opowiedzie¢ witasnymi stowami,
dlaczego s3 one zabronione

Przed-VI1.2.3 : dziecko wie, jakie prawa mu przystuguja

Przed-VI1.2.6 : dziecko rozumie podstawowe pojecia prawne (reklamacja, pozew, wyrok,
rozprawa, alimenty)

Przed-VI1.2.9 : dziecko wie, jak zareagowa¢, kiedy tamane sg jego prawa

Lista zalgcznikow:
Symulacja procesu sagdowego.docx
wolno, czy nie wolno - odpowiedzi.docx

Wolno, czy nie wolno.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

10 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: LAMANIE PRAWA - SYMULACJA PROCESU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:

Dzieci uczestnicza w ¢wiczeniach zwigzanych z zachowaniami niezgodnymi z prawem. Dzieci

przeprowadzajg symulacje procesu sagdowego, bazujac na wybranej powiesci.

Cele:

nabycie umiejetnosci rozrézniania zachowan niezgodnych z prawem;
zapoznanie z sposobem radzenia sobie, w sytuacji gdy tamane sg prawa;
zapoznanie dzieci z sposobem dziatania polskiego sgdownictwa;
rozwijanie umiejetnosci artystycznych, rolo-odtwdrczych;
ksztattowanie umiejetno$ci tworzenia tekstow.

Potrzebne materiaty:

wydrukowane materiaty z plikow "Wolno, czy nie wolno" i "Wolno, czy nie wolno -
odpowiedzi" (jeden egzemplarz na kazda grupe);

wydrukowane materiaty z pliku "symulacja procesu sgdowego" (jeden egzemplarz dla
kazdego uczestnika procesu).

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

35



G
sV KLASY

Przebieg:
Lekcja 1

1. N. podaje temat lekcji: tamanie prawa oraz konsekwencje z nim zwigzane. N. dzieli dzieci

na grupy kilkuosobowe (5 - 6), rozdaje kazdej z nich karte z pliku "wolno, czy nie wolno"
(5 minut);

2. Grupy zastanawiajg sie, czy podane na karcie zachowania sg dozwolone, czy tez nie.
Zapisuja obok swoje przypuszczenia oraz powody, dla ktérych podjeli takg decyzje (15
minut);

3. N.wraz z calg klasg sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania bazujac na pliku "Wolno,
czy nie wolno - odpowiedzi". N. analizuje wraz z dzie¢mi odpowiedzi oraz artykuty z
kodeksu wykroczen (10 minut);

4. N.informuje dzieci, Zze beda przeprowadza¢ symulacje procesu sgdowego, zwigzanego z
wybrang powiescia. N. wraz z dzie¢mi wybiera powie$¢ lub opowiadanie, na podstawie
ktérego przeprowadzona zostanie symulacja procesu sgdowego (w pliku "symulacja
procesu sagdowego" znajduja sie przyktady) (10 minut);

Lekcja2 -3

1. N.dzieli klase na odpowiednie grupy (sedziowie, prokuratorzy, obroncy, pokrzywdzeni,
oskarzeni, Swiadkowie i protokolant). Kazda z grup zapoznaje sie z trescig fabuty
opowiadania lub powiesci, przygotowujg materiaty wymagane podczas procesu (np. akt
oskarzenia, wyjasnienia, pytania do Swiadkow, wersje zdarzenia, zeznania $wiadkow itp
N. pomaga lub doradza grupom w razie potrzeby. (30 - 40 minut);

2. N.zapoznaje klase z trybem przeprowadzania rozprawy sgdowej, bazujac na opisie
zawartym w pliku "symulacja procesu sgdowego". Wyjasnia ewentualne pytania lub
niescistosci (10 minut);

3. Klasa przeprowadza symulacje procesu sagdowego (45 minut);

4. N.podsumowuje przeprowadzong symulacje (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
W grupach
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Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.4.7 : [WOS] dziecko potrafi oméwi¢ najwazniejszg funkcje sadéw w polskim systemie
politycznym

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowa¢ pytania do tekstu

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Przed-VI1.2.10 : dziecko wie, Ze nie podlega odpowiedzialnosci karnej

Przed-VI1.2.11 : dziecko potrafi wskaza¢, jakie czyny sg karalne i opowiedzie¢ witasnymi stowami,
dlaczego s3 one zabronione

Przed-VI1.2.3 : dziecko wie, jakie prawa mu przystuguja

Przed-VI1.2.6 : dziecko rozumie podstawowe pojecia prawne (reklamacja, pozew, wyrok,
rozprawa, alimenty)

Przed-VI1.2.9 : dziecko wie, jak zareagowa¢, kiedy tamane sg jego prawa

Lista zalgcznikow:
Symulacja procesu sagdowego.docx
wolno, czy nie wolno - odpowiedzi.docx

Wolno, czy nie wolno.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

11 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: LAMANIE PRAWA - SYMULACJA PROCESU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:

Dzieci uczestnicza w ¢wiczeniach zwigzanych z zachowaniami niezgodnymi z prawem. Dzieci

przeprowadzajg symulacje procesu sagdowego, bazujac na wybranej powiesci.

Cele:

nabycie umiejetnosci rozrézniania zachowan niezgodnych z prawem;
zapoznanie z sposobem radzenia sobie, w sytuacji gdy tamane sg prawa;
zapoznanie dzieci z sposobem dziatania polskiego sgdownictwa;
rozwijanie umiejetnosci artystycznych, rolo-odtwdrczych;
ksztattowanie umiejetno$ci tworzenia tekstow.

Potrzebne materiaty:

wydrukowane materiaty z plikow "Wolno, czy nie wolno" i "Wolno, czy nie wolno -
odpowiedzi" (jeden egzemplarz na kazda grupe);

wydrukowane materiaty z pliku "symulacja procesu sgdowego" (jeden egzemplarz dla
kazdego uczestnika procesu).
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N. podaje temat lekcji: tamanie prawa oraz konsekwencje z nim zwigzane. N. dzieli dzieci

na grupy kilkuosobowe (5 - 6), rozdaje kazdej z nich karte z pliku "wolno, czy nie wolno"
(5 minut);

2. Grupy zastanawiajg sie, czy podane na karcie zachowania sg dozwolone, czy tez nie.
Zapisuja obok swoje przypuszczenia oraz powody, dla ktérych podjeli takg decyzje (15
minut);

3. N.wraz z calg klasg sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania bazujac na pliku "Wolno,
czy nie wolno - odpowiedzi". N. analizuje wraz z dzie¢mi odpowiedzi oraz artykuty z
kodeksu wykroczen (10 minut);

4. N.informuje dzieci, Zze beda przeprowadza¢ symulacje procesu sgdowego, zwigzanego z
wybrang powiescia. N. wraz z dzie¢mi wybiera powie$¢ lub opowiadanie, na podstawie
ktérego przeprowadzona zostanie symulacja procesu sgdowego (w pliku "symulacja
procesu sagdowego" znajduja sie przyktady) (10 minut);

Lekcja2 -3

1. N.dzieli klase na odpowiednie grupy (sedziowie, prokuratorzy, obroncy, pokrzywdzeni,
oskarzeni, Swiadkowie i protokolant). Kazda z grup zapoznaje sie z trescig fabuty
opowiadania lub powiesci, przygotowujg materiaty wymagane podczas procesu (np. akt
oskarzenia, wyjasnienia, pytania do Swiadkow, wersje zdarzenia, zeznania $wiadkow itp
N. pomaga lub doradza grupom w razie potrzeby. (30 - 40 minut);

2. N.zapoznaje klase z trybem przeprowadzania rozprawy sgdowej, bazujac na opisie
zawartym w pliku "symulacja procesu sgdowego". Wyjasnia ewentualne pytania lub
niescistosci (10 minut);

3. Klasa przeprowadza symulacje procesu sagdowego (45 minut);

4. N.podsumowuje przeprowadzong symulacje (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
W grupach
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Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.4.7 : [WOS] dziecko potrafi oméwi¢ najwazniejszg funkcje sadéw w polskim systemie
politycznym

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowa¢ pytania do tekstu

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Przed-VI1.2.10 : dziecko wie, Ze nie podlega odpowiedzialnosci karnej

Przed-VI1.2.11 : dziecko potrafi wskaza¢, jakie czyny sg karalne i opowiedzie¢ witasnymi stowami,
dlaczego s3 one zabronione

Przed-VI1.2.3 : dziecko wie, jakie prawa mu przystuguja

Przed-VI1.2.6 : dziecko rozumie podstawowe pojecia prawne (reklamacja, pozew, wyrok,
rozprawa, alimenty)

Przed-VI1.2.9 : dziecko wie, jak zareagowa¢, kiedy tamane sg jego prawa

Lista zalgcznikow:
Symulacja procesu sagdowego.docx
wolno, czy nie wolno - odpowiedzi.docx

Wolno, czy nie wolno.docx
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12 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: 0OSOBA PRZEDSIEBIORCZA, CZYLI JAKA?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Dzieci zastanawiajg sie, jakimi cechami charakteryzuje sie osoba przedsiebiorcza. Poszukuja

cech przedsiebiorczosci w sobie i osobach ich otaczajacych.

Cele:
* zapoznanie z cechami charakterystycznymi dla osoby przedsiebiorczej;
e przypomnienie znaczenia pojecia "przedsiebiorczosc¢";
* rozwiniecie umiejetnosci oceniania swoich silnych i stabych stron.

Potrzebne materiaty:

* dostep do internetu;

* proponowany film do obejrzenia: http://www.youtube.com/watch?v=DuxFkv7H-hg
(PPE: PRZEDSIEBIORCZOSC - film przybliza cechy osoby przedsiebiorczej oraz wyjasnia
pojecie przedsiebiorczos¢);

* przygotowane obrysy sylwetek (po jednej na pare).
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Zalacznik:
* obrys ludzkiej sylwetki.

Przebieg:

1. N.wyjasnia dzieciom, Ze celem spotkania bedzie okreslenie cech osoby przedsiebiorczej,
zastanowienie sie, co oznacza bycie przedsiebiorczym i poszukiwanie cech
przedsiebiorczos$ci w kazdym z grupy. Na poczatek dzieci obejrza krotki filmik - N. prosi,
aby skupity sie na zapamietaniu lub spisaty cechy, ktére s3 w nim wspomniane (2
minuty);

2. Dzieci ogladaja film, notujg swoje uwagi (10 minut);

3. N.zaprasza teraz dzieci do dobrania sie w pary. Kazda para otrzymuje kartke z obrysem
postaci. Zadaniem kazdej pary jest stworzenie wzoru osoby przedsiebiorczej poprzez:

* nazwanie "swojej" postaci;

* przypisanie jej cech, ktore zostaty wymienione w filmie;

e przypisanie cech nie wymienionych w filmie, ale ktére dzieci uwazaja za pasujace
do osoby przedsiebiorczej;

* dopisanie krétkiej informacji o swojej postaci: kim jest? czym sie zajmuje? jakie sg
jej pasje?;

* N. zacheca do kreatywnego zapisywania informacji: réznymi kolorami, dodawania
drobnych grafik itp; (15 minut);

4. Nastepnie grupy opowiadaja reszcie klasy o stworzonych postaciach. N. dodatkowo prosi
dzieci o powiedzenie:

* czy znajq takie osoby przedsiebiorcze?;
* czy same siebie oceniajg po tej lekcji jako osoby przedsiebiorcze?;
* co oznacza w codziennym zyciu bycie przedsiebiorczym? (20 minut).

Potencjalne problemy:

* waznym elementem tego zadania jest praca w parach. W ten sposéb dzieci moga
ewaluowac swoje pomysty, jednoczes$nie uczac sie wspotpracy i poszukiwania rozwigzan,
ktére odpowiadajg obu stronom. Jesli N. zauwazy problemy komunikacyjne w parach,
warto to omowi¢ w ramach podsumowania zadania.

Zakresy przedmiotowe:

Przedsiebiorczos¢
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Metody:
Pokaz

Metoda definiowania pojec

Techniki:

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Przed-VI1.3.3 : dziecko potrafi opowiedzie¢ wtasnymi stowami, co oznacza stowo
przedsiebiorczos¢

Przed-VI1.3.4 : dziecko potrafi opisa¢, jakie cechy charakteryzuja osobe przedsiebiorcza

Przed-VI.3.5 : dziecko potrafi wskazac osoby przedsiebiorcze ze swojego otoczenia

Lista zatacznikow:
obrys ludzkiej sylwetki.jpg
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13 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PO CO NAM PODATKI?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Dzieci dowiaduja sie, czym sa podatki oraz jakie jest ich przeznaczenie. Rozpoznajg ich obecnos$¢

w zyciu codziennym.

Cele:
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z pojeciem podatku;
¢ usSwiadomienie uczniom i uczennicom obecnosci podatkéw w ich codziennym zyciu;
* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie: dostrzegania sprzecznych interesow;
* rozwijanie postawy proaktywnej i prospoteczne;j.

Potrzebne materialy:
e komputer z rzutnikiem (do odtworzenia filmu);
e proponowane filmy: http://www.youtube.com/watch?v=HP9t7qWc38A (spot Fundacji
Anny Dymnej); http://www.youtube.com/watch?v=gCsAOqRAu6g (spot Fundacji Dzieci
Niczyje);

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

44


http://www.youtube.com/watch?v=HP9t7qWc38A
http://www.youtube.com/watch?v=gCsAOqRAu6g

G
sV KLASY

* plansza do gry dydaktycznej "Nasze podatki” (po jednej dla kazdej grupy 5-osobowej);

* paragony z réznych sklepow;

* dodatkowe Zrodto interaktywne: http://www.znaszychpodatkow.pl/ (warto z dzie¢mi
przesledzi¢ na co wydawane sg srodki np. ze Sredniego wynagrodzenia
http://www.znaszychpodatkow.pl/aplikacja/index.html).

Przebieg:

1. Wprowadzenie (pokaz filmiku o 1% podatku). N. wyswietla dzieciom wybrany spot,
promujacy przekazywanie 1% podatku na wybrang organizacje pozytku publicznego. N.
prosi dzieci o:

* opowiedzenie, czego dotyczyt film;

* wyjasnienie swoimi stowami, czym jest podatek - dzieci mogg podac hasta, ktére
sie im kojarza z podatkami (5 minut);

2. Omowienie tematu. N. wyjasnia dzieciom, ze w trakcie tego spotkania dowiedzg sie wiecej
o podatkach i ich zastosowaniu. Omawia, czym doktadnie sg podatki. Nastepnie
proponuje dzieciom wspdlne zgadywanie, na co przeznaczane sg pienigdze z podatkow.
Propozycje dzieci zapisuje na tablicy (moze je przy tym kategoryzowac).

e podatkiem jest publicznoprawne, nieodptatne, przymusowe oraz bezzwrotne
Swiadczenie pieniezne na rzecz Skarbu Panstwa, wojewo6dztwa, powiatu lub
gminy, wynikajgce z ustawy podatkowej;

* istniejg réznego rodzaju podatki, ktére kazdy obywatel jest obowigzany ptacic:
podatki od wynagrodzen, a takze podatki lokalne (np. od nieruchomosci,
posiadania psa). Kiedy robimy zakupy, réwniez cze$¢ ceny zawiera w sobie
podatek (N. rozdaje dzieciom paragony. Czy potrafig wskazag, ile zt podatku
wchodzi w sktad ceny? W jaki spos6b oznaczany jest poziom podatku?);

e naco przeznaczane s3 Srodki z podatkéw: bezpieczenstwo wewnetrzne (np.
policja), edukacja, wychowanie i opieka (np. szkoty, przedszkola), kultura fizyczna
i sport (np. organizacja wydarzen sportowych, budowa stadionéw), kultura (np.
teatry, muzea), nauka polska (np. finansowanie badan), bezpieczenstwo
zewnetrzne (np. armia), zdrowie (np. refundowane recepty, szpitale),
sprawiedliwos¢ (np. sady, kuratorzy sagdowi), infrastruktura (np. drogi), pomoc
spoteczna, zarzadzanie panstwem (15 minut);

3. Gradydaktyczna "Nasze podatki”. N. dzieli dzieci na grupy 5-osobowe. Zadaniem kazdej
grupy jest wspdlne zdecydowanie, w jaki sposdb zostang rozdysponowane $rodki z
podatkéw. Kazda grupa otrzymuje plansze, na ktérej zostaty wybrane obszary budzetowe
(w uproszczonej formie).

* najpierw kazde z dzieci samodzielnie zastanawia sie (notujac sobie na kartce lub w
zeszycie), w jaki sposéb rozdzieli pienigdze na poszczeg6lne obszary;

* nastepnie w grupach dzieci prébuja doj$¢ do porozumienia. N. zacheca je, aby w
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dyskusji staraty sie odnosi¢ do konkretnych argumentéw;
* nakoniec kazda grupa przedstawia stworzony przez siebie "budzet panstwa".
Warto rowniez zwrdci¢ uwage na to, jak dzieci radzity sobie, pracujac w grupie.

Czy trudno byto doj$¢ do porozumienia?

Warianty:

* wramach pkt. 2 mozna skorzysta¢ z dodatkowego Zrodia interaktywnego
zaproponowanego w "Przydatnych materiatach".

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Historia i spoteczenstwo
Przedsiebiorczos¢

Metody:
Pokaz
Wyktad

Metoda tworczego rozwigzywania probleméw

Techniki:
Metoda przypadkow

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.1.10 : [WOS] dziecko potrafi wskaza¢, jakie postepowanie uwaza za sprawiedliwe

Hist-VI.1.13 : [WOS] dziecko potrafi opisac¢ sytuacje konfliktowe miedzy ludZmi

Hist-VI.1.14 : [WOS] dziecko potrafi poszukiwaé sposobéw rozwigzania konfliktu
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Hist-VI1.2.2 : [WOS] dziecko potrafi opisa¢ swojg "mata Ojczyzne" w kontekscie probleméw
spoteczno-gospodarczych

Przed-VI1.3.6 : dziecko wie, czym s3 podatki i czemu stuza

Przed-VI1.5.4 : dziecko potrafi podejmowac decyzje i je uzasadnia¢

Psych-IV-V1.6.2 : dziecko wie, jakie s3 metody rozwigzywania konfliktow

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych
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14 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: JAK FUNKCJONOWAC NA RYNKU? - WPROWADZENIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:

Dzieci poznajg podstawowe pojecia zwigzane z handlem i dostepem do ddbr.

Cele:

* zapoznanie ucznidéw i uczennic z pojeciami: transakcja, cena, handel zagraniczny, import,
eksport, sprzedaz, kupno, zysk, inwestowanie, biznesplan, konkurencja, faktura, cena
detaliczna, cena hurtowa;

e omoéwienie korzysci wynikajacych z handlu, wymiany débr, udostepniania débr za darmo.

Potrzebne materiaty:
e kartki A3 (po jednej na grupe 4-osobowa);
* prezentacja multimedialna wyjasniajgca pojecia ekonomiczne: transakcja, cena, handel
zagraniczny, import, eksport, sprzedaz, kupno, zysk, inwestowanie, biznesplan,
konkurencja, faktura, cena detaliczna, cena hurtowa:
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http://prezi.com/77g_gjc9syhd/?utm_campaign=share&utm_medium=copy&rc=ex0shar
€

* przygotowane rekwizyty, np. owoce, stare ksigzki czy magazyny;

e Kkartki z napisami: "Cena: 5 z1"; "Wymienie na inne..."; "Oddam za darmo";

* N.weczes$niej przygotowuje wczesniej stacje, na ktorej leza wybrane rekwizyty w grupach
albo pojemnikach, oznaczone ww. kartkami;

* stownik tradycyjny lub multimedialny.

Zatacznik do zadania:
* prezentacja w formacie pdf.

Przebieg:
1. N.rozpoczyna lekcje od pytania:

* co nietypowego zauwazyty dzieci, wchodzac do sali?;

* co przedstawia stacja?;

* w jakich sytuacjach dzieci co$ kupujg, kiedy wymieniajg, a kiedy biorg lub dajg za
darmo?;

* czy zdarza sie, zeby te sama rzecz mozna byto dosta¢ na rynku zaréwno ptacac, jak
i wymieniajac sie lub dostajgc za darmo? W jakich okolicznosciach? (7 minut);

2. N.wyja$nia, Ze kolejne spotkania beda dotyczyty funkcjonowania na rynku, na ktérym
ludzie wchodza w posiadanie réznych dobr i ustug w rézny sposdéb. Ta lekcja ma uczniom
i uczennicom przyblizy¢ najwazniejsze pojecia z zakresu ekonomii.

3. Dzieci dobierajg sie w losowe grupy 3-osobowe. Kazda grupa otrzymuje jedno hasto. To
bedzie "jej" hasto. N. informuje, Ze dzieci obejrza prezentacje, w ktorej wyjasnione sg
rézne pojecia, w tym i to, otrzymane przez grupe. Wazne jest, aby grupa szczeg6lnie
dobrze zapamietata znaczenie swojego hasta, ale (uwaga!) inne tez beda bardzo
przydatne (4 minuty);

4. N.wyswietla prezentacje. W razie potrzeby dodaje do niej swéj komentarz (15 minut);

5. Zadaniem dzieci jest stworzenie na kartkach "okienka informacyjnego" na temat swojego
zagadnienia:

e arkusz papieru dzielimy na 4 cze$ci (poziom, pion lub po przekatnej), jak 4 okienka
komiksu;

* w pierwsze okienko wpisujemy hasto, ktore nas interesuje wraz z definicjg danego
terminu (z réznych zrédet, np. stownikowa, uczniowska itp.);

* wdrugim okienku przedstawiamy zagadnienie za pomocg rysunku i stow
kluczowych;

* wtrzecie okienko wpisujemy metaforyczne znaczenie wyrazu, zart jezykowy,
rebus itp.

* ostatnie moze mie¢ forme scenki komiksowej, dialogu, karykatury z
zastosowaniem terminu
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6. Kazda grupa pracuje nad wypetnieniem poszczegélnych okienek. Prezentacja prac i
podsumowanie zadania nastepuje na nastepnej lekcji (20 minut).

Potencjalne problemy:
* jesli grupom nie udato sie skonczy¢ swoich okienek informacyjnych, moga je uzupeini¢ na
poczatku kolejnego spotkania, przed prezentacjg i podsumowaniem.

Zakresy przedmiotowe:

Przedsiebiorczos¢

Metody:

Metoda definiowania pojec

Techniki:

Okienko informacyjne

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Przed-VI1.3.13 : dziecko potrafi wyjasni¢ znaczenie handlu miedzynarodowego.

Przed-VI1.3.7 : dziecko potrafi wskaza¢, w jaki sposéb ludzie wchodza w posiadanie réznych
przedmiotéw (zaptata, wymiana dobr, udostepnianie za darmo)

Przed-VI1.3.8 : dziecko zna pojecia ekonomiczne zwigzane z handlem (transakcja, cena, handel
zagraniczny, import, eksport, sprzedaz, kupno, zysk, inwestowanie, biznesplan, konkurencja,
faktura, cena detaliczna, cena hurtowa)

Lista zalgcznikow:

Podstawowe pojecia prezentacja.pdf
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

15 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: MOJE PRZEDSIEWZIECIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:

Dzieci tworza swoj pomyst na przedsiewziecie, budujac uproszczony biznesplan.

Cele:

* rozwijanie umiejetno$ci dostrzegania swoich silnych stron;

* rozwijanie postawy przedsiebiorczej u uczniéw i uczennic;
* zapoznanie z korzy$ciami, jakie ptyna z handlu, ptatnych i bezptatnych ustug,

udostepnienia produktéw;
* poznanie znaczenia handlu zagranicznego.

Potrzebne materiaty:

e uproszczony wzor biznesplanu - mini-biznesplan (po jednym na grupe 4-osobow3);
* "okienka informacyjne" stworzone przez grupy w ramach zadania Jak funkcjonowa¢ na

rynku? - wprowadzenie;
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GRAW Krasy

OZWO) BEZ Grange

e lekcja 2.1 3. dostep do komputerow.

Przebieg:
Lekcja 1.

1. Dzieci koniczg swoje "okienka informacyjne". Nastepnie kazda grupa prezentuje swoje
pojecie i swoje "okienko" (30 minut);

2. N.wyjasnia dzieciom, ze w ciggu kolejnych spotkan nowe pojecia sie im przydadza,
poniewaz bedga opracowywaty w grupach swoj pomyst na przedsiewziecie.

3. Reszte czasu dzieci majg poswieci¢ na dobranie sie w dowolne grupy 4-osobowe (moga
tez pozostac¢ w tych, w ktorych pracowaty przy okienkach - warto tutaj zwrdéci¢ uwage na
poziom zgrania zespotu) oraz odpowiedzenie sobie na ponizsze pytania (jedno dziecko z
grupy powinno zanotowac odpowiedzi):

* czym sie zajmuje nasza firma?

* czy nasza firma co$ produkuje (np. zabawki, ubrania, samochody, gry
komputerowe)? Czy Swiadczy ustugi (np. naucza jezykow, organizuje podroéze po
Swiecie)?

* kto kupuje nasze produkty/ustugi? (15 minut)

4. Warto zwro6ci¢ uwage dzieciom, Ze jest to dopiero poczatek zadania - jesli nie
odpowiedziaty na pytania, jesli nie udato im sie nawet ustali¢, czym zajmuje sie ich firma -
nic sie nie stato. Dobrze, Zeby przemys$laty to do nastepnego spotkania;

5. Dodatkowo N. zwraca uwage, Ze przy ewaluacji zadania, szczegdlng uwage zwraca sie na:

* wspotprace w grupie;

* wykonanie catos$ci zadania - dzieci wiedzg, na czym polega ich przedsiewziecie,
majg wypetniony caty biznesplan;

e pomyst na przedsiewziecie opiera sie, chociaz w drobnym zakresie na
zainteresowaniach i pasjach cztonkéw zespotu.

Lekcja 2.

1. Dzieci w grupach tworza pomyst na swoje przedsiewziecie. Wypelniajg uproszczony

biznes plan oraz tworza prosta prezentacje (45 minut).
Lekcja 3.

1. Dzieci koniczg swoje pomysty i prezentacje (10 minut);

2. Dzieci prezentujg wyniki swojej pracy. N. w podsumowaniu pracy uczniéw i uczennic
zwraca uwage:

* na to, jaki byt poziom wspéipracy w grupie (czy wszyscy pracowali nad zadaniem,
jak dzieci radzity sobie z sytuacjami konfliktowymi - warto doceni¢ fakt, ze dzieci
poradzity sobie w trudnej dla siebie sytuacji);

* czy dzieci potrafig odpowiedzie¢ na wszystkie pytania dotyczace swojego
przedsiewziecia;

* na kreatywno$¢ pomystu oraz nawigzanie do zainteresowan i pasji cztonkow
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grupy (35 minut).

Warianty:
* Alternatywnie: jesli dzieci nie majg mozliwosci stworzy¢ prezentacji multimedialnej na
lekcji, moze by¢ to element pracy domowej;
* Alternatywnie: prezentacja prac moze nie bra¢ od uwage prezentacji multimedialne;j.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Przedsiebiorczos¢

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Przed-VI1.1.13 : dziecko potrafi wskaza¢ potencjalne Zrédta swoich dochodéw
Przed-VI1.1.14 : dziecko potrafi zaplanowac proces zarobienia przez siebie pieniedzy
Przed-VI.3.13 : dziecko potrafi wyjasni¢ znaczenie handlu miedzynarodowego.
Przed-VI1.3.2 : dziecko potrafi wyjasni¢, po co cztowiek pracuje i jakie sg korzysci z pracy
Przed-VI1.3.3 : dziecko potrafi opowiedzie¢ wtasnymi stowami, co oznacza stowo
przedsiebiorczos¢

Przed-VI1.3.7 : dziecko potrafi wskaza¢, w jaki sposéb ludzie wchodza w posiadanie réznych

przedmiotéw (zaptata, wymiana dobr, udostepnianie za darmo)
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Przed-VI1.3.8 : dziecko zna pojecia ekonomiczne zwigzane z handlem (transakcja, cena, handel
zagraniczny, import, eksport, sprzedaz, kupno, zysk, inwestowanie, biznesplan, konkurencja,
faktura, cena detaliczna, cena hurtowa)

Przed-VI1.3.9 : dziecko potrafi wskazac korzysci gospodarcze, ktére handel niesie jednostkom i
spoteczenstwu

Przed-VI1.5.4 : dziecko potrafi podejmowac decyzje i je uzasadnia¢

Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Psych-IV-V1.8.1 : dziecko wie, dlaczego ludzie tworza i wybierajg grupy

Psych-1V-VI1.8.3 : dziecko potrafi przeciwstawiac sie presji grupy i wie, Ze ma prawo powiedzie¢

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych

Lista zalgcznikow:
Mini biznesplan wersja edytowalna.docx
Mini biznesplan.pdf
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

16 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: MOJE PRZEDSIEWZIECIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:

Dzieci tworza swoj pomyst na przedsiewziecie, budujac uproszczony biznesplan.

Cele:

* rozwijanie umiejetno$ci dostrzegania swoich silnych stron;

* rozwijanie postawy przedsiebiorczej u uczniéw i uczennic;
* zapoznanie z korzy$ciami, jakie ptyna z handlu, ptatnych i bezptatnych ustug,

udostepnienia produktéw;
* poznanie znaczenia handlu zagranicznego.

Potrzebne materiaty:

e uproszczony wzor biznesplanu - mini-biznesplan (po jednym na grupe 4-osobow3);
* "okienka informacyjne" stworzone przez grupy w ramach zadania Jak funkcjonowa¢ na

rynku? - wprowadzenie;
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GRAW Krasy

OZWO) BEZ Grange

e lekcja 2.1 3. dostep do komputerow.

Przebieg:
Lekcja 1.

1. Dzieci koniczg swoje "okienka informacyjne". Nastepnie kazda grupa prezentuje swoje
pojecie i swoje "okienko" (30 minut);

2. N.wyjasnia dzieciom, ze w ciggu kolejnych spotkan nowe pojecia sie im przydadza,
poniewaz bedga opracowywaty w grupach swoj pomyst na przedsiewziecie.

3. Reszte czasu dzieci majg poswieci¢ na dobranie sie w dowolne grupy 4-osobowe (moga
tez pozostac¢ w tych, w ktorych pracowaty przy okienkach - warto tutaj zwrdéci¢ uwage na
poziom zgrania zespotu) oraz odpowiedzenie sobie na ponizsze pytania (jedno dziecko z
grupy powinno zanotowac odpowiedzi):

* czym sie zajmuje nasza firma?

* czy nasza firma co$ produkuje (np. zabawki, ubrania, samochody, gry
komputerowe)? Czy Swiadczy ustugi (np. naucza jezykow, organizuje podroéze po
Swiecie)?

* kto kupuje nasze produkty/ustugi? (15 minut)

4. Warto zwro6ci¢ uwage dzieciom, Ze jest to dopiero poczatek zadania - jesli nie
odpowiedziaty na pytania, jesli nie udato im sie nawet ustali¢, czym zajmuje sie ich firma -
nic sie nie stato. Dobrze, Zeby przemys$laty to do nastepnego spotkania;

5. Dodatkowo N. zwraca uwage, Ze przy ewaluacji zadania, szczegdlng uwage zwraca sie na:

* wspotprace w grupie;

* wykonanie catos$ci zadania - dzieci wiedzg, na czym polega ich przedsiewziecie,
majg wypetniony caty biznesplan;

e pomyst na przedsiewziecie opiera sie, chociaz w drobnym zakresie na
zainteresowaniach i pasjach cztonkéw zespotu.

Lekcja 2.

1. Dzieci w grupach tworza pomyst na swoje przedsiewziecie. Wypelniajg uproszczony

biznes plan oraz tworza prosta prezentacje (45 minut).
Lekcja 3.

1. Dzieci koniczg swoje pomysty i prezentacje (10 minut);

2. Dzieci prezentujg wyniki swojej pracy. N. w podsumowaniu pracy uczniéw i uczennic
zwraca uwage:

* na to, jaki byt poziom wspéipracy w grupie (czy wszyscy pracowali nad zadaniem,
jak dzieci radzity sobie z sytuacjami konfliktowymi - warto doceni¢ fakt, ze dzieci
poradzity sobie w trudnej dla siebie sytuacji);

* czy dzieci potrafig odpowiedzie¢ na wszystkie pytania dotyczace swojego
przedsiewziecia;

* na kreatywno$¢ pomystu oraz nawigzanie do zainteresowan i pasji cztonkow
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grupy (35 minut).

Warianty:
* Alternatywnie: jesli dzieci nie majg mozliwosci stworzy¢ prezentacji multimedialnej na
lekcji, moze by¢ to element pracy domowej;
* Alternatywnie: prezentacja prac moze nie bra¢ od uwage prezentacji multimedialne;j.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Przedsiebiorczos¢

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Przed-VI1.1.13 : dziecko potrafi wskaza¢ potencjalne Zrédta swoich dochodéw
Przed-VI1.1.14 : dziecko potrafi zaplanowac proces zarobienia przez siebie pieniedzy
Przed-VI.3.13 : dziecko potrafi wyjasni¢ znaczenie handlu miedzynarodowego.
Przed-VI1.3.2 : dziecko potrafi wyjasni¢, po co cztowiek pracuje i jakie sg korzysci z pracy
Przed-VI1.3.3 : dziecko potrafi opowiedzie¢ wtasnymi stowami, co oznacza stowo
przedsiebiorczos¢

Przed-VI1.3.7 : dziecko potrafi wskaza¢, w jaki sposéb ludzie wchodza w posiadanie réznych

przedmiotéw (zaptata, wymiana dobr, udostepnianie za darmo)
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Przed-VI1.3.8 : dziecko zna pojecia ekonomiczne zwigzane z handlem (transakcja, cena, handel
zagraniczny, import, eksport, sprzedaz, kupno, zysk, inwestowanie, biznesplan, konkurencja,
faktura, cena detaliczna, cena hurtowa)

Przed-VI1.3.9 : dziecko potrafi wskazac korzysci gospodarcze, ktére handel niesie jednostkom i
spoteczenstwu

Przed-VI1.5.4 : dziecko potrafi podejmowac decyzje i je uzasadnia¢

Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Psych-IV-V1.8.1 : dziecko wie, dlaczego ludzie tworza i wybierajg grupy

Psych-1V-VI1.8.3 : dziecko potrafi przeciwstawiac sie presji grupy i wie, Ze ma prawo powiedzie¢

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych

Lista zalgcznikow:
Mini biznesplan wersja edytowalna.docx
Mini biznesplan.pdf
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

17 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: MOJE PRZEDSIEWZIECIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:

Dzieci tworza swoj pomyst na przedsiewziecie, budujac uproszczony biznesplan.

Cele:

* rozwijanie umiejetno$ci dostrzegania swoich silnych stron;

* rozwijanie postawy przedsiebiorczej u uczniéw i uczennic;
* zapoznanie z korzy$ciami, jakie ptyna z handlu, ptatnych i bezptatnych ustug,

udostepnienia produktéw;
* poznanie znaczenia handlu zagranicznego.

Potrzebne materiaty:

e uproszczony wzor biznesplanu - mini-biznesplan (po jednym na grupe 4-osobow3);
* "okienka informacyjne" stworzone przez grupy w ramach zadania Jak funkcjonowa¢ na

rynku? - wprowadzenie;
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GRAW Krasy

OZWO) BEZ Grange

e lekcja 2.1 3. dostep do komputerow.

Przebieg:
Lekcja 1.

1. Dzieci koniczg swoje "okienka informacyjne". Nastepnie kazda grupa prezentuje swoje
pojecie i swoje "okienko" (30 minut);

2. N.wyjasnia dzieciom, ze w ciggu kolejnych spotkan nowe pojecia sie im przydadza,
poniewaz bedga opracowywaty w grupach swoj pomyst na przedsiewziecie.

3. Reszte czasu dzieci majg poswieci¢ na dobranie sie w dowolne grupy 4-osobowe (moga
tez pozostac¢ w tych, w ktorych pracowaty przy okienkach - warto tutaj zwrdéci¢ uwage na
poziom zgrania zespotu) oraz odpowiedzenie sobie na ponizsze pytania (jedno dziecko z
grupy powinno zanotowac odpowiedzi):

* czym sie zajmuje nasza firma?

* czy nasza firma co$ produkuje (np. zabawki, ubrania, samochody, gry
komputerowe)? Czy Swiadczy ustugi (np. naucza jezykow, organizuje podroéze po
Swiecie)?

* kto kupuje nasze produkty/ustugi? (15 minut)

4. Warto zwro6ci¢ uwage dzieciom, Ze jest to dopiero poczatek zadania - jesli nie
odpowiedziaty na pytania, jesli nie udato im sie nawet ustali¢, czym zajmuje sie ich firma -
nic sie nie stato. Dobrze, Zeby przemys$laty to do nastepnego spotkania;

5. Dodatkowo N. zwraca uwage, Ze przy ewaluacji zadania, szczegdlng uwage zwraca sie na:

* wspotprace w grupie;

* wykonanie catos$ci zadania - dzieci wiedzg, na czym polega ich przedsiewziecie,
majg wypetniony caty biznesplan;

e pomyst na przedsiewziecie opiera sie, chociaz w drobnym zakresie na
zainteresowaniach i pasjach cztonkéw zespotu.

Lekcja 2.

1. Dzieci w grupach tworza pomyst na swoje przedsiewziecie. Wypelniajg uproszczony

biznes plan oraz tworza prosta prezentacje (45 minut).
Lekcja 3.

1. Dzieci koniczg swoje pomysty i prezentacje (10 minut);

2. Dzieci prezentujg wyniki swojej pracy. N. w podsumowaniu pracy uczniéw i uczennic
zwraca uwage:

* na to, jaki byt poziom wspéipracy w grupie (czy wszyscy pracowali nad zadaniem,
jak dzieci radzity sobie z sytuacjami konfliktowymi - warto doceni¢ fakt, ze dzieci
poradzity sobie w trudnej dla siebie sytuacji);

* czy dzieci potrafig odpowiedzie¢ na wszystkie pytania dotyczace swojego
przedsiewziecia;

* na kreatywno$¢ pomystu oraz nawigzanie do zainteresowan i pasji cztonkow
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grupy (35 minut).

Warianty:
* Alternatywnie: jesli dzieci nie majg mozliwosci stworzy¢ prezentacji multimedialnej na
lekcji, moze by¢ to element pracy domowej;
* Alternatywnie: prezentacja prac moze nie bra¢ od uwage prezentacji multimedialne;j.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Przedsiebiorczos¢

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Przed-VI1.1.13 : dziecko potrafi wskaza¢ potencjalne Zrédta swoich dochodéw
Przed-VI1.1.14 : dziecko potrafi zaplanowac proces zarobienia przez siebie pieniedzy
Przed-VI.3.13 : dziecko potrafi wyjasni¢ znaczenie handlu miedzynarodowego.
Przed-VI1.3.2 : dziecko potrafi wyjasni¢, po co cztowiek pracuje i jakie sg korzysci z pracy
Przed-VI1.3.3 : dziecko potrafi opowiedzie¢ wtasnymi stowami, co oznacza stowo
przedsiebiorczos¢

Przed-VI1.3.7 : dziecko potrafi wskaza¢, w jaki sposéb ludzie wchodza w posiadanie réznych

przedmiotéw (zaptata, wymiana dobr, udostepnianie za darmo)
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Przed-VI1.3.8 : dziecko zna pojecia ekonomiczne zwigzane z handlem (transakcja, cena, handel
zagraniczny, import, eksport, sprzedaz, kupno, zysk, inwestowanie, biznesplan, konkurencja,
faktura, cena detaliczna, cena hurtowa)

Przed-VI1.3.9 : dziecko potrafi wskazac korzysci gospodarcze, ktére handel niesie jednostkom i
spoteczenstwu

Przed-VI1.5.4 : dziecko potrafi podejmowac decyzje i je uzasadnia¢

Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Psych-IV-V1.8.1 : dziecko wie, dlaczego ludzie tworza i wybierajg grupy

Psych-1V-VI1.8.3 : dziecko potrafi przeciwstawiac sie presji grupy i wie, Ze ma prawo powiedzie¢

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych

Lista zalgcznikow:
Mini biznesplan wersja edytowalna.docx
Mini biznesplan.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

18 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: BANKI I INNE PODMIOTY RYNKOWE - BURZA PYTAN

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:
Dzieci poznajg informacje na temat r6znych podmiotéw rynkowych. W ramach burzy pytan

generujg pytania na temat funkcjonowania bankow.

Cele:
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z informacjami na temat r6znych podmiotéw rynkowych;
* rozwijanie postawy proaktywnej, ciekawej $wiata;
* rozwijanie umiejetnosci zadawania pytan.

Potrzebne materiaty:
* prezentacja przedstawiajgca pojecia omawiane w ramach zajec: http://goo.gl/JPqmHO;
* lista pytan dotyczacych bankow.
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G
oo KLASY

Przebieg:

1. N.wyjasnia, Ze w ramach podsumowania serii zaje¢ o funkcjonowaniu rynku, dzieci
dowiedz3 sie, czym s3 podmioty rynkowe oraz przygotuja sie do wycieczki do banku (2
minuty);

2. Burza pytan: N. proponuje dzieciom na poczatek "ruszenie gtowami" i zastanowienie sie,
czego chciatyby sie dowiedzie¢ na temat funkcjonowania bankéw. N. przypomina im
zasady ,burzy pytan” sg podobne jak w burzy mozgéw:

* im wiecej pytan, tym lepiej (ilo$¢ rodzi jakos¢);

* nie krytykujemy pojawiajgcych sie pytan (nie dopytujemy, dlaczego kto$ zadat
takie pytanie);

* podchwytujemy, uzupetniamy i rozwijamy pytania zgtoszone przez innych;

* im bardziej niezwykte pytania, tym lepiej (10 minut);

3. N.wyswietla prezentacje oraz dodatkowo tlumaczy uczniom i uczennicom najwazniejsze
zagadnienia (20 minut);

4. N.prosidzieci o zastanowienie sie, czy odnalazty odpowiedZ na jakiekolwiek pytanie,
wygenerowane podczas burzy mézgow. Jesli tak, prosi o zanotowanie sobie tych
odpowiedzi. Chetni moga je przeczytaé. N. zacheca do dyskusji (10 minut);

5. Nakoniec dzieci dostajag dodatkowe pytania, na ktére beda musiaty znaleZ¢ odpowiedZ w
trakcie wycieczki do banku. N. w razie potrzeby wyjasnia watpliwosci (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Wyktad

Metoda definiowania pojec

Techniki:

Burza pytan

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
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Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace

Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,
znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)

Przed-VI1.1.6 : dziecko zna rézne formy oszczedzania pieniedzy (np. $winka skarbonka, konto
bankowe)

Przed-VI.3.10 : dziecko potrafi wymieni¢ rodzaje podmiotéw rynkowych (gospodarstwa
domowe, przedsiebiorstwa, banki, GPW)

Przed-VI1.3.12 : dziecko potrafi wyjasni¢ wtasnymi stowami, czym jest bank

Lista zatacznikow:
Prezentacja podmioty rynkowe.pdf
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

19 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytul zadania: WYCIECZKA DO BANKU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Przedsiebiorczos¢

Streszczenie:

Podsumowanie cyklu zajec¢ o rynku i bankach. Dzieci poszukuja odpowiedzi na swoje pytania, jak

i pytania przygotowane przez N.

Cele:
* rozwijanie wiedzy uczniéw i uczennic na temat funkcjonowania bankéw;
* rozwijanie w uczniach i uczennicach postawy proaktywnej i prospotecznej;
* rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie w codziennych sytuacjach.

Potrzebne materiaty:
e spis pytan, przygotowanych przez N. oraz w wyniku zadania Banki i inne podmioty
rynkowe - burza pytan;
* notatniki, ew. dyktafony;
* umodwione spotkanie z przedstawicielem banku lub placéwki bankowe;j.
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Przebieg:

1. Dzieci wraz z N. idg na wycieczke do najblizszego banku lub placéwki bankowe;.
Zadaniem dzieci jest zdobycie odpowiedzi na pytania, ktére postawity sobie w czasie
poprzednich zaje¢ oraz pytan, ktére otrzymaty od N.

2. Powycieczce dzieci wykonujg krotka notatke, w ktérej zawierajq sie odpowiedzi na
zadane pytania.

Zakresy przedmiotowe:

Przedsiebiorczos¢

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Przed-VI1.1.6 : dziecko zna rézne formy oszczedzania pieniedzy (np. $winka skarbonka, konto
bankowe)

Przed-VI1.3.10 : dziecko potrafi wymieni¢ rodzaje podmiotéw rynkowych (gospodarstwa
domowe, przedsiebiorstwa, banki, GPW)

Przed-VI.3.12 : dziecko potrafi wyjasni¢ wiasnymi stowami, czym jest bank
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