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ROZWO] BEZ Granye

Jezyk polski IV

1 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: LEGENDA O Zt.0TE] KACZCE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznaja legende o Ztotej Kaczce i wykonujg rézne ¢wiczenia zwigzane z testem.

Cele:
e poznanie warszawskiej legendy;
* poznanie wartoSci pienigdza;
* (wiczenie pracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
e tekstlegendy o Ztotej Kaczce.
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Przebieg:
Lekcja 1

1. Dzieci, na forum klasy, czytajg kolejne fragmenty legendy o Ztotej Kaczce, az do momentu,
w ktorym bohater otrzymuje dukaty do wydania (5 minut);

2. Dzieci, pracujac w grupach 4-5-osobowych, starajg sie wymysli¢ dalszy ciag tej legendy,
tworzac opowiadanie z dialogiem. JeZeli kto$ zna zakonczenie legendy, powinien na
chwile o nim zapomniec¢ i postarac¢ sie wymysli¢ inne zakonczenie. Jezeli kto$ zna
zakonczenie, nie powinien zdradzac go innym dzieciom (15 minut);

3. Dzieci przedstawiajg swoje pomysty na zakonczenie legendy (10 minut);

4. Dzieci poznajg zakonczenie legendy (10 minut);

5. Podsumowanie N. (5 minut).

Lekcja 2

1. N.proponuje dzieciom zabawe: "Kto wyda najwiecej?". Kazda grupa (dzieci pracuja,
zmieniajac wczesniej grupy), dysponujaca jednym komputerem wchodzi na strone
wybranego sklepu internetowego i stara sie umiesci¢ w koszyku zakupowym przedmioty
o jak najwiekszej warto$ci - starajg sie wydac¢ wirtualnie jak najwiecej pieniedzy. N.
powinien skonkretyzowad, o jaka kategorie chodzi, np: sprzet audiowizualny, ksigzki,
meble, itd.

Zasady dokonywania zakupow:
* dzieci nie moga kupowac rzeczy dla dorostych (np. samochodu);
* dzieci moga kupi¢ tylko jeden przedmiot z kazdego rodzaju, np. jedng ksigzke,
jeden telefon, telewizor;
* Nazakupy dzieci majg okreslony czas (10 minut).

2. Dzieci majg za zadanie znaleZ¢ te same przedmioty, ktére poprzednio kupity, ale tym
razem w najtanszych wersjach. Prawdziwe zadanie polega bowiem na tym, aby jak
najwiecej zaoszczedzic¢ (10 minut);

3. Grupy przedstawiajg wyniki swojego wyszukiwania (5 minut);

4. Omowienie legendy - N. powinien postawic filozoficzne pytania: czy pienigdze daja
szczescie oraz czy powinniSmy wydawac pienigdze na rzeczy, ktorych nie potrzebujemy,
gdy ludziom na catym $wiecie wielu rzeczy brakuje, a takze wypytaé dzieci o sens
legendy. Czy jest ona wiarygodna w dzisiejszych czasach? Jakie sg inne sposoby
pozyskania przedmiotow - poza kupnem? Wypozyczenie, wspotdzielenie, wymiana dobr
(15 minut);

5. N. przedstawia cechy legendy i krétko podsumowuje zajecia (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Przedsiebiorczos¢
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.30.2 : dziecko zna pojecia: powies¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Lista zalgcznikow:
Legenda o Ztotej Kaczce.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

2 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: LEGENDA O ZL.OTE] KACZCE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajg legende o Ztotej Kaczce i wykonujg rézne ¢wiczenia zwigzane z testem.

Cele:
e poznanie warszawskiej legendy;
* poznanie wartoSci pienigdza;
* (¢wiczenie pracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
* tekstlegendy o Ztotej Kaczce.

Przebieg:
Lekcja 1
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1. Dzieci, na forum klasy, czytajg kolejne fragmenty legendy o Ztotej Kaczce, az do momentu,
w ktorym bohater otrzymuje dukaty do wydania (5 minut);

2. Dzieci, pracujac w grupach 4-5-osobowych, staraja sie wymysli¢ dalszy ciag tej legendy,
tworzac opowiadanie z dialogiem. JeZeli kto$ zna zakonczenie legendy, powinien na
chwile o nim zapomniec¢ i postarac sie wymysli¢ inne zakonczenie. Jezeli kto$ zna
zakonczenie, nie powinien zdradzac go innym dzieciom (15 minut);

3. Dzieci przedstawiajg swoje pomysty na zakonczenie legendy (10 minut);

4. Dzieci poznajg zakonczenie legendy (10 minut);

5. Podsumowanie N. (5 minut).

Lekcja 2

1. N.proponuje dzieciom zabawe: "Kto wyda najwiecej?". Kazda grupa (dzieci pracuja,
zmieniajac wczesniej grupy), dysponujaca jednym komputerem wchodzi na strone
wybranego sklepu internetowego i stara sie umiesci¢ w koszyku zakupowym przedmioty
o jak najwiekszej warto$ci - starajg sie wydac wirtualnie jak najwiecej pieniedzy. N.
powinien skonkretyzowad, o jaka kategorie chodzi, np: sprzet audiowizualny, ksigzki,
meble, itd.

Zasady dokonywania zakupow:
e dzieci nie mogg kupowac rzeczy dla dorostych (np. samochodu);
* dzieci moga kupic¢ tylko jeden przedmiot z kazdego rodzaju, np. jedna ksiazke,
jeden telefon, telewizor;
e Na zakupy dzieci majg okreslony czas (10 minut).

2. Dzieci majg za zadanie znaleZ¢ te same przedmioty, ktore poprzednio kupity, ale tym
razem w najtanszych wersjach. Prawdziwe zadanie polega bowiem na tym, aby jak
najwiecej zaoszczedzic¢ (10 minut);

3. Grupy przedstawiajq wyniki swojego wyszukiwania (5 minut);

4. Omoébwienie legendy - N. powinien postawic filozoficzne pytania: czy pienigdze daja
szczescie oraz czy powinni$my wydawac pienigdze na rzeczy, ktérych nie potrzebujemy,
gdy ludziom na caltym $wiecie wielu rzeczy brakuje, a takze wypytac dzieci o sens
legendy. Czy jest ona wiarygodna w dzisiejszych czasach? Jakie sg inne sposoby
pozyskania przedmiotow - poza kupnem? Wypozyczenie, wspotdzielenie, wymiana d6br
(15 minut);

5. N. przedstawia cechy legendy i krétko podsumowuje zajecia (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Przedsiebiorczos¢
Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-V1.30.2 : dziecko zna pojecia: powies¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Lista zalgcznikow:
Legenda o Ztotej Kaczce.pdf
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3 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: LEGENDY KRAKOWSKIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci w grupach czytaja r6zne krakowskie legendy oraz dokonuja ich analizy.

Cele:
e zapoznanie z krakowskimi legendami;
* rozwijanie umiejetno$ci dokonywania analizy tekstu;
* utrwalenie wiedzy na temat pojecia legenda;
* rozwijanie umiejetno$ci wspdétpracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
* wydrukowane teksty legend z dotgczonych do zadania plikow;
* wydrukowana tabela z pliku "Podreczny analizator legend".

Przebieg:
1. N.dzieli klase na 5 grup. Kazdej z nich daje jeden tekst legendy. Dzieci w grupach czytaja
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teksty. Zadaniem kazdej grupy jest stworzenie planu wydarzen oraz streszczenia (w 3-4
zdaniach) (10-15 minut);

2. Grupy przekazuja reszcie klasy stworzone przez nie streszczenia oraz plany wydarzen
przeczytanych legend (5-10 minut);

3. N.rozdaje kazdej grupie karty z pliku "Podreczny analizator legend". Zadaniem grup jest
ich uzupeinienie. Grupy analizuja legendy oraz uzupetniajg karty pracy. N. w razie
konieczno$ci pomaga lub doradza grupom (10 minut);

4. Grupy przedstawiajg na forum klasy stworzone przez siebie analizy. Dyskutujg na temat
podobienstw i réznic pomiedzy legendami (5-10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-V1.30.2 : dziecko zna pojecia: powies¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozpozna¢ prawde i fatsz w tekscie

Lista zalgcznikow:

Legenda o Wandzie.pdf

Legenda o Panu Twardowskim.pdf
Legenda o Smoku Wawelskim.pdf
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Podreczny analizator legend.pdf
Legenda o Hejnale Mariackim.pdf
Stopa krélowej Jadwigi.pdf

]
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.




GRAW KLASY

Z GRANIC

4 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: LEGENDY Z ROZNYCH STRON

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci w grupach zapoznajg sie z r6znymi podaniami oraz legendami, tworzg inscenizacje

teatralne przeczytanych fragmentdéw.

Cele:
* zapoznanie z r6znymi podaniami oraz legendami;
e ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia przektadu intersemiotycznego;
* rozwijanie zdolnoSci pracy w grupie;
* rozwijanie umiejetnos$ci gry aktorskiej;
* rozwijanie umiejetno$ci wypowiadania sie na forum Kklasy.

Potrzebne materiaty:
» kartki papieru A4 oraz kolorowego;
* Kklej, nozyczki;
* przybory do malowania lub rysowania;
* wydrukowane karty z plikow "Legenda - ..." (jeden egzemplarz na kazda grupe).
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Przebieg:
Lekcjal

1.

N. informuje dzieci o temacie zaje¢: beda w grupach przygotowywac inscenizacje (krétka)
legendy oraz quizy na temat legend z r6znych stron $wiata. N. dzieli klase na 5 grup.
Kazda grupa otrzymuje jeden arkusz z wybrang legenda (dotaczona do zadania). Osoby w
grupie zapoznajg sie z tekstem (10 minut);

2. Grupy przygotowuja inscenizacje legendy. N. stara sie doradzi¢ lub poméc grupom w
razie potrzeby. Warto, aby wybrany fragment zawieral w sobie dialog lub - w razie jego
braku - mozna takowy wprowadzi¢ (10-15 minut);

3. Dzieci dzielg sie rolami wewnatrz grupy, przygotowuja rewizyty lub scenerie, ¢wicza
swoje fragmenty tekstu, gre aktorska itp. N. doradza lub pomaga w miare potrzeby (25
minut).

Lekcja 2

1. Grupy kolejno prezentujg swoje scenki. Kazda grupa najpierw krotko prezentuje temat
swojej scenki teatralnej (20 minut);

2. Grupy przeprowadzajg quizy na temat swoich legend - kazda grupa zadaje pytania (np: 5)
innym grupom. Wygrywa ta, ktéra bezbtednie i najszybciej odpowie na jak najwieksza
liczbe pytan (20 minut)

3. N. przeprowadza krotka pogadanke zwigzang przedstawionymi scenkami. Zadaje
dzieciom pytania, zwigzane z poznanymi przez nie elementami sztuki teatralnej. Klasa
krétko dyskutuje na wybrany temat (5 minut).

Warianty:

* mozna wykorzystac¢ inne legendy i podania. Na stronie Wirtualnej Biblioteki Literatury
Polskiej znajduja sie podania i legendy autorstwa Lucjana Siemienskiego
http://literat.ug.edu.pl/podania.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:

Inscenizacja (sztuka teatralna)

Tryby pracy:
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http://literat.ug.edu.pl/podania/

W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-V1.30.2 : dziecko zna pojecia: powies¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-V1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.43.1 : dziecko potrafi recytowac teksty poetyckie oraz fragmenty prozy
Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Lista zalgcznikow:

Legenda Madry Uburtis i diabet.pdf
Legenda Upidr i dzuma.pdf
Legenda Pani Kinga.pdf

Legenda Krol Sobek.pdf

Legenda Krumine.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

5 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: LEGENDY Z ROZNYCH STRON

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci w grupach zapoznajg sie z r6znymi podaniami oraz legendami, tworzg inscenizacje

teatralne przeczytanych fragmentdéw.

Cele:
* zapoznanie z r6znymi podaniami oraz legendami;
e ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia przektadu intersemiotycznego;
* rozwijanie zdolnoSci pracy w grupie;
* rozwijanie umiejetnos$ci gry aktorskiej;
* rozwijanie umiejetno$ci wypowiadania sie na forum Kklasy.

Potrzebne materiaty:
» kartki papieru A4 oraz kolorowego;
* Kklej, nozyczki;
* przybory do malowania lub rysowania;
* wydrukowane karty z plikow "Legenda - ..." (jeden egzemplarz na kazda grupe).
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Przebieg:
Lekcjal

1.

N. informuje dzieci o temacie zaje¢: beda w grupach przygotowywac inscenizacje (krétka)
legendy oraz quizy na temat legend z r6znych stron $wiata. N. dzieli klase na 5 grup.
Kazda grupa otrzymuje jeden arkusz z wybrang legenda (dotaczona do zadania). Osoby w
grupie zapoznajg sie z tekstem (10 minut);

2. Grupy przygotowuja inscenizacje legendy. N. stara sie doradzi¢ lub poméc grupom w
razie potrzeby. Warto, aby wybrany fragment zawieral w sobie dialog lub - w razie jego
braku - mozna takowy wprowadzi¢ (10-15 minut);

3. Dzieci dzielg sie rolami wewnatrz grupy, przygotowuja rewizyty lub scenerie, ¢wicza
swoje fragmenty tekstu, gre aktorska itp. N. doradza lub pomaga w miare potrzeby (25
minut).

Lekcja 2

1. Grupy kolejno prezentujg swoje scenki. Kazda grupa najpierw krotko prezentuje temat
swojej scenki teatralnej (20 minut);

2. Grupy przeprowadzajg quizy na temat swoich legend - kazda grupa zadaje pytania (np: 5)
innym grupom. Wygrywa ta, ktéra bezbtednie i najszybciej odpowie na jak najwieksza
liczbe pytan (20 minut)

3. N. przeprowadza krotka pogadanke zwigzang przedstawionymi scenkami. Zadaje
dzieciom pytania, zwigzane z poznanymi przez nie elementami sztuki teatralnej. Klasa
krétko dyskutuje na wybrany temat (5 minut).

Warianty:

* mozna wykorzystac¢ inne legendy i podania. Na stronie Wirtualnej Biblioteki Literatury
Polskiej znajduja sie podania i legendy autorstwa Lucjana Siemienskiego
http://literat.ug.edu.pl/podania.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:

Inscenizacja (sztuka teatralna)

Tryby pracy:
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http://literat.ug.edu.pl/podania/

W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-V1.30.2 : dziecko zna pojecia: powies¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-V1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.43.1 : dziecko potrafi recytowac teksty poetyckie oraz fragmenty prozy
Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Lista zalgcznikow:

Legenda Madry Uburtis i diabet.pdf
Legenda Upidr i dzuma.pdf
Legenda Pani Kinga.pdf

Legenda Krol Sobek.pdf

Legenda Krumine.pdf
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6 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: OPOWIESCI MITOLOGICZNE Z ROZNYCH STRON SWIATA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznajg opowiesci réznych stron $§wiata. Improwizuja, aby stworzy¢ przedstawienie

oparte na opowiesciach.

Cele:
e poznanie opowiesci innych kultur;
e poznanie sztuki innych kultur;
* zwiekszenie kompetencji jezykowych;
* (wiczenie pracy w grupie;
* trening kreatywnosci.

Potrzebne materiaty:
* dowolna seria albuméw przedstawiajacych mitologie, np. Czarnej
Afryki, Majow, Aztekow, Ludéw Oceanii, Celtow etc.
* stowniki, encyklopedie.
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Przebieg:
Lekcja 1

1. Dzieci tworzg 4-5-osobowe grupy (1 minuta);

2. N.rozdaje im albumy - idealnie, gdyby albumow byto wiecej niz dzieci w klasie, aby
swobodnie mogty z nich korzysta¢ (1 minuta);

3. Dzieci, pracujac w grupach, przegladaja albumy, aby znaleZ¢ pie¢ najciekawszych mitow i
opowiesci z réznych stron $wiata. Dzieci moga korzystac ze stownikéw lub encyklopedii,
jezeli co$ jest dla nich niejasne lub chciatyby pogtebi¢ wiedze (23 minuty);

4. Grupy przedstawiaja przed klasg wybrane mity, opowiadajg historie (15 minut);

5. Podsumowanie n. (5 minut).

Lekcja 2
1. Dzieci, pracujgc w tych samych grupach co na poprzedniej lekcji, wybierajg jedna
opowie$¢ i maja za zadanie odegrac ja, w formie trzech lub czterech scenek.

* dzieci wymyslaja sceny;

* dzielg miedzy siebie role;

e wymyslaja teksty.
N. krazy miedzy grupami i podpowiada, jezeli dzieci utkng w martwym punkcie, N. zacheca je do
improwizowania - dzieci powinny pracowac nad przedstawieniem w ruchu, wcielajac sie w
postacie, a nie siedzac przy stole i piszac. Jezeli jest to niezbedne - moga wykonac jeden rekwizyt
- n. powinien jednak zacheca¢ dzieci do wykorzystania tego, co majg w zasiegu reki lub wystepu
bez zadnych rekwizytéw (45 minut).
Lekcja 3

1. Dzieci moga przypomniec sobie to, co wymyslity na poprzedniej lekcji. Zrobi¢ ostatnig
prébe przed wystepem (10 minut);

2. Grupy odgrywaja swoje scenki (25 minut);

3. Podsumowanie n. (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Metody:

Opowiadanie
Sztuka teatralna (spektakl)

Tryby pracy:
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Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtéwna mysl tekstu
Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi oméwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Dodatkowe osiagniecia:
* dziecko zna opowiesci mitologiczne z réznych stron $wiata.
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7 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: OPOWIESCI MITOLOGICZNE Z ROZNYCH STRON SWIATA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznajg opowiesci réznych stron $§wiata. Improwizuja, aby stworzy¢ przedstawienie

oparte na opowiesciach.

Cele:
e poznanie opowiesci innych kultur;
e poznanie sztuki innych kultur;
* zwiekszenie kompetencji jezykowych;
* (wiczenie pracy w grupie;
* trening kreatywnosci.

Potrzebne materiaty:
* dowolna seria albuméw przedstawiajacych mitologie, np. Czarnej
Afryki, Majow, Aztekow, Ludéw Oceanii, Celtow etc.
* stowniki, encyklopedie.
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Przebieg:
Lekcja 1

1. Dzieci tworzg 4-5-osobowe grupy (1 minuta);

2. N.rozdaje im albumy - idealnie, gdyby albumow byto wiecej niz dzieci w klasie, aby
swobodnie mogty z nich korzysta¢ (1 minuta);

3. Dzieci, pracujac w grupach, przegladaja albumy, aby znaleZ¢ pie¢ najciekawszych mitow i
opowiesci z réznych stron $wiata. Dzieci moga korzystac ze stownikéw lub encyklopedii,
jezeli co$ jest dla nich niejasne lub chciatyby pogtebi¢ wiedze (23 minuty);

4. Grupy przedstawiaja przed klasg wybrane mity, opowiadajg historie (15 minut);

5. Podsumowanie n. (5 minut).

Lekcja 2
1. Dzieci, pracujgc w tych samych grupach co na poprzedniej lekcji, wybierajg jedna
opowie$¢ i maja za zadanie odegrac ja, w formie trzech lub czterech scenek.

* dzieci wymyslaja sceny;

* dzielg miedzy siebie role;

e wymyslaja teksty.
N. krazy miedzy grupami i podpowiada, jezeli dzieci utkng w martwym punkcie, N. zacheca je do
improwizowania - dzieci powinny pracowac nad przedstawieniem w ruchu, wcielajac sie w
postacie, a nie siedzac przy stole i piszac. Jezeli jest to niezbedne - moga wykonac jeden rekwizyt
- n. powinien jednak zacheca¢ dzieci do wykorzystania tego, co majg w zasiegu reki lub wystepu
bez zadnych rekwizytéw (45 minut).
Lekcja 3

1. Dzieci moga przypomniec sobie to, co wymyslity na poprzedniej lekcji. Zrobi¢ ostatnig
prébe przed wystepem (10 minut);

2. Grupy odgrywaja swoje scenki (25 minut);

3. Podsumowanie n. (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Metody:

Opowiadanie
Sztuka teatralna (spektakl)

Tryby pracy:
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Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtéwna mysl tekstu
Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi oméwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Dodatkowe osiagniecia:
* dziecko zna opowiesci mitologiczne z réznych stron $wiata.
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8 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: OPOWIESCI MITOLOGICZNE Z ROZNYCH STRON SWIATA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznajg opowiesci réznych stron $§wiata. Improwizuja, aby stworzy¢ przedstawienie

oparte na opowiesciach.

Cele:
e poznanie opowiesci innych kultur;
e poznanie sztuki innych kultur;
* zwiekszenie kompetencji jezykowych;
* (wiczenie pracy w grupie;
* trening kreatywnosci.

Potrzebne materiaty:
* dowolna seria albuméw przedstawiajacych mitologie, np. Czarnej
Afryki, Majow, Aztekow, Ludéw Oceanii, Celtow etc.
* stowniki, encyklopedie.
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Przebieg:
Lekcja 1

1. Dzieci tworzg 4-5-osobowe grupy (1 minuta);

2. N.rozdaje im albumy - idealnie, gdyby albumow byto wiecej niz dzieci w klasie, aby
swobodnie mogty z nich korzysta¢ (1 minuta);

3. Dzieci, pracujac w grupach, przegladaja albumy, aby znaleZ¢ pie¢ najciekawszych mitow i
opowiesci z réznych stron $wiata. Dzieci moga korzystac ze stownikéw lub encyklopedii,
jezeli co$ jest dla nich niejasne lub chciatyby pogtebi¢ wiedze (23 minuty);

4. Grupy przedstawiaja przed klasg wybrane mity, opowiadajg historie (15 minut);

5. Podsumowanie n. (5 minut).

Lekcja 2
1. Dzieci, pracujgc w tych samych grupach co na poprzedniej lekcji, wybierajg jedna
opowie$¢ i maja za zadanie odegrac ja, w formie trzech lub czterech scenek.

* dzieci wymyslaja sceny;

* dzielg miedzy siebie role;

e wymyslaja teksty.
N. krazy miedzy grupami i podpowiada, jezeli dzieci utkng w martwym punkcie, N. zacheca je do
improwizowania - dzieci powinny pracowac nad przedstawieniem w ruchu, wcielajac sie w
postacie, a nie siedzac przy stole i piszac. Jezeli jest to niezbedne - moga wykonac jeden rekwizyt
- n. powinien jednak zacheca¢ dzieci do wykorzystania tego, co majg w zasiegu reki lub wystepu
bez zadnych rekwizytéw (45 minut).
Lekcja 3

1. Dzieci moga przypomniec sobie to, co wymyslity na poprzedniej lekcji. Zrobi¢ ostatnig
prébe przed wystepem (10 minut);

2. Grupy odgrywaja swoje scenki (25 minut);

3. Podsumowanie n. (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Metody:

Opowiadanie
Sztuka teatralna (spektakl)

Tryby pracy:
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Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtéwna mysl tekstu
Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi oméwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Dodatkowe osiagniecia:
* dziecko zna opowiesci mitologiczne z réznych stron $wiata.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

9 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: DO CZEGO JEST NAM POTRZEBNY CZASOWNIK?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
e wprowadzenie terminu: czasownik;
* ksztatcenie umiejetnos$ci rozpoznawania czasownikow;
* wzbogacenie zasobu leksykalnego;
* rozwijanie wyobrazni.

Potrzebne materialy:
* karta pracy w zataczniku.

Przebieg:
* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zataczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
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Potencjalne problemy:
* N.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonujg samodzielnie, w parach, grupach itd.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:
Rzezba (pomniki)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-V1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimikg, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Lista zalgcznikow:

Do czego nam potrzebny czasownik.pdf

Do czego nam potrzebny czasownik.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

10 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: CZASOWNIK MA OSOBE, LICZBE I RODZA]

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
e zapoznanie z koniugacja czasownika (osoba, liczba, rodzaj);
* doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania czasownikéw w zdaniach;
* rozwijanie wyobrazni;
* budowanie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materialy:
* karta pracy zamieszczona w zatgczniku.

Przebieg:
* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zataczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
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Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-V1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:
Czasownik ma osobe, liczbe i rodzaj wersja edytowalna.docx

Czasownik ma osobe, liczbe i rodzaj.pdf

(]
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

28



GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

11 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: GRIOCI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci otrzymuja kopie wybranych basni z ksigzki "125 basni do opowiadania dzieciom" W.

Kopalinskiego. Nastepnie czytajg i opowiadajg je innym.

Cele:
e rozwijanie umiejetnosci opowiadania;
* rozwijanie wspotpracy;
* zapoznanie dzieci z basniami z catego $wiata.

Potrzebne materiaty:
e ksigzka: W. Kopalinski, "125 basni do opowiadania dzieciom".

Przebieg:
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N. zaprasza dzieci do zabawy w Griotéw - Grioci to w zawodowi opowiadacze. To wtasnie
dzieki nim ludzie majg wiedze o tym, co sie dziato kiedys. Grioci zapamietywali rézne
historie, aby opowiadac je innym. Byto to w czasach, kiedy ludzie nie znali jeszcze pisma,
ale takze pdZniej opowiadacze historii nie zagineli. Nawet w dzisiejszych czasach w
odlegtych krajach spotka¢ mozna zawodowych opowiadaczy historii (5 minut);

N. dzieli uczniéw na pary, rozdaje wybrane basnie ze "125 basni do opowiadania
dzieciom". Kazda para otrzymuje jedng (5 minut);

Dzieci czytajg po cichu swoje basnie, a nastepnie zastanawiajg sie, jak mogtyby je
opowiedzie¢ innym (15 minut);

Dzieci, w parach, po kolei opowiadajg swojg basn reszcie klasy. N. podsumowuje wystep
kazdej pary. N. omawia wystep kazdej opowiadajacej pary, zwracajac uwage przede
wszystkim na rzeczy, ktore sie udaty oraz podajac problem, ktéry powinno sie
przezwyciezy¢ (15 minut);

Omowienie ¢wiczenia: opowiesci i samych basni. N. zwraca uwage na takie zagadnienia
jak: $wiat czarno-biatly, bohaterowie, walka dobra ze ztem, fantastyka, motyw wedréwki,
motyw zwyciestwa mitoSci, sprawiedliwosci i dobra. Pojecia: czas nieokreslony (10
minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.32.2 : dziecko potrafi sformutowac przestanie basni
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GRAW KLASY

] BEZ GRANIG.

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.40.1 : dziecko potrafi sporzadzi¢ odtworczy plan ramowy wypowiedzi
Pol-1V-V1.40.2 : dziecko potrafi sporzadzi¢ odtworczy plan szczegétowy wypowiedzi
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Lista zalgcznikow:

Bertuccio.pdf

Dziewczyna i trzech zalotnikow.pdf
Czarny baranek.pdf

Bremenscy muzykanci.pdf

Jeppa w Péinocnym Kraju.pdf
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

12 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: GRIOCI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci otrzymuja kopie wybranych basni z ksigzki "125 basni do opowiadania dzieciom" W.

Kopalinskiego. Nastepnie czytajg i opowiadajg je innym.

Cele:
e rozwijanie umiejetnosci opowiadania;
* rozwijanie wspotpracy;
* zapoznanie dzieci z basniami z catego $wiata.

Potrzebne materiaty:
e ksigzka: W. Kopalinski, "125 basni do opowiadania dzieciom".

Przebieg:
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N. zaprasza dzieci do zabawy w Griotéw - Grioci to w zawodowi opowiadacze. To wtasnie
dzieki nim ludzie majg wiedze o tym, co sie dziato kiedys. Grioci zapamietywali rézne
historie, aby opowiadac je innym. Byto to w czasach, kiedy ludzie nie znali jeszcze pisma,
ale takze pdZniej opowiadacze historii nie zagineli. Nawet w dzisiejszych czasach w
odlegtych krajach spotka¢ mozna zawodowych opowiadaczy historii (5 minut);

N. dzieli uczniéw na pary, rozdaje wybrane basnie ze "125 basni do opowiadania
dzieciom". Kazda para otrzymuje jedng (5 minut);

Dzieci czytajg po cichu swoje basnie, a nastepnie zastanawiajg sie, jak mogtyby je
opowiedzie¢ innym (15 minut);

Dzieci, w parach, po kolei opowiadajg swojg basn reszcie klasy. N. podsumowuje wystep
kazdej pary. N. omawia wystep kazdej opowiadajacej pary, zwracajac uwage przede
wszystkim na rzeczy, ktore sie udaty oraz podajac problem, ktéry powinno sie
przezwyciezy¢ (15 minut);

Omowienie ¢wiczenia: opowiesci i samych basni. N. zwraca uwage na takie zagadnienia
jak: $wiat czarno-biatly, bohaterowie, walka dobra ze ztem, fantastyka, motyw wedréwki,
motyw zwyciestwa mitoSci, sprawiedliwosci i dobra. Pojecia: czas nieokreslony (10
minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.32.2 : dziecko potrafi sformutowac przestanie basni
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GRAW KLASY

] BEZ GRANIG.

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.40.1 : dziecko potrafi sporzadzi¢ odtworczy plan ramowy wypowiedzi
Pol-1V-V1.40.2 : dziecko potrafi sporzadzi¢ odtworczy plan szczegétowy wypowiedzi
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Lista zalgcznikow:

Bertuccio.pdf

Dziewczyna i trzech zalotnikow.pdf
Czarny baranek.pdf

Bremenscy muzykanci.pdf

Jeppa w Péinocnym Kraju.pdf
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

13 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: GRIOCI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci otrzymuja kopie wybranych basni z ksigzki "125 basni do opowiadania dzieciom" W.

Kopalinskiego. Nastepnie czytajg i opowiadajg je innym.

Cele:
e rozwijanie umiejetnosci opowiadania;
* rozwijanie wspotpracy;
* zapoznanie dzieci z basniami z catego $wiata.

Potrzebne materiaty:
e ksigzka: W. Kopalinski, "125 basni do opowiadania dzieciom".

Przebieg:
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N. zaprasza dzieci do zabawy w Griotéw - Grioci to w zawodowi opowiadacze. To wtasnie
dzieki nim ludzie majg wiedze o tym, co sie dziato kiedys. Grioci zapamietywali rézne
historie, aby opowiadac je innym. Byto to w czasach, kiedy ludzie nie znali jeszcze pisma,
ale takze pdZniej opowiadacze historii nie zagineli. Nawet w dzisiejszych czasach w
odlegtych krajach spotka¢ mozna zawodowych opowiadaczy historii (5 minut);

N. dzieli uczniéw na pary, rozdaje wybrane basnie ze "125 basni do opowiadania
dzieciom". Kazda para otrzymuje jedng (5 minut);

Dzieci czytajg po cichu swoje basnie, a nastepnie zastanawiajg sie, jak mogtyby je
opowiedzie¢ innym (15 minut);

Dzieci, w parach, po kolei opowiadajg swojg basn reszcie klasy. N. podsumowuje wystep
kazdej pary. N. omawia wystep kazdej opowiadajacej pary, zwracajac uwage przede
wszystkim na rzeczy, ktore sie udaty oraz podajac problem, ktéry powinno sie
przezwyciezy¢ (15 minut);

Omowienie ¢wiczenia: opowiesci i samych basni. N. zwraca uwage na takie zagadnienia
jak: $wiat czarno-biatly, bohaterowie, walka dobra ze ztem, fantastyka, motyw wedréwki,
motyw zwyciestwa mitoSci, sprawiedliwosci i dobra. Pojecia: czas nieokreslony (10
minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.32.2 : dziecko potrafi sformutowac przestanie basni
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GRAW KLASY

] BEZ GRANIG.

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.40.1 : dziecko potrafi sporzadzi¢ odtworczy plan ramowy wypowiedzi
Pol-1V-V1.40.2 : dziecko potrafi sporzadzi¢ odtworczy plan szczegétowy wypowiedzi
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Lista zalgcznikow:

Bertuccio.pdf

Dziewczyna i trzech zalotnikow.pdf
Czarny baranek.pdf

Bremenscy muzykanci.pdf

Jeppa w Péinocnym Kraju.pdf
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

14 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: BASNIOPISARZE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci wymys$lajg basniowe postacie, przygody, a w koricu wspdlnie piszg krétkie historyjki.

Cele:
e rozbudzenie kreatywno$ci dzieci;
¢ doktadne oméwienie elementéw basni;
* rozwijanie umiejetnosci pracy samodzielnej;
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy grupowej;
* rozwijanie umiejetno$ci improwizacji;
* rozwijanie umiejetnosci ekspresji.

Potrzebne materiaty:
* duze arkusze papieru;
e flamastry.
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Przebieg:
Lekcja 1.
1. N. prosi dzieci o napisanie basni. W tym celu dzieci muszg wykonac rézne ¢wiczenia,
rozpoczynajac od pracy metoda dramy. Wybrane dzieci na chwile stajg sie ztym stworem
z najbardziej znanych basni (15 minut):
* BabgJagaz "Jasia i Matgosi", ktéra cieszy sie, ze za chwile zje Jasia i Malgosie;
713 czarownica, ktéra jabtkiem otruta wtaénie Krélewne Sniezke;
* wilkiem, ktory wtasnie zjadt Czerwonego Kapturka;
2. Dzieci moga takze wymysli¢ innego ztego bohatera i odegrac go (30 minut);
Lekcja 2 i 3.
1. N. prosi dzieci o przygotowanie krotkiego opisu ztego bohatera (15 minut);
2. N.zwraca sie do ucznidéw z propozycja burzy mézgéw. Uczniowie i uczennice starajg sie
wymieni¢ jak najwiecej basniowych bohateréw (5 minut);
3. N. prosi dzieci o narysowanie bohatera swojej basni (15 minut);
4. Dzieci opisujg, kim jest bohater ich basni: jak wyglada? Kim jest? Czy jest mtody czy stary?
Bohater basni moze by¢ ztym lub dobrym bohaterem (15 minut);
5. N. przypomina dzieciom, jak pracuje sie metoda drzewa mys$li. Dzieli dzieci na grupy, a
kazda grupa ma wymysli¢ przygody bohatera, ktéry wyrusza w $wiat, aby:
e Znalez¢ lekarstwo dla chorej mamy;
* Zdobyc¢ krolewska korone i zosta¢ krolem;
e Zaprzyjaznic sie ze ztym smokiem;
e OdnaleZ¢ krolewne, ktéra uwieziona jest w labiryncie;
* OdnaleZ¢ zabe, ktora po pocatowaniu zamieni sie w krélewne (30 minut);
6. Kazda grupa opowiada o swoich pomystach (5 minut);
7. N.podsumowuje wykonane ¢wiczenie (5 minut);
Lekcja 4
1. Dzieci dzielg sie na grupy 5-6-osobowe. Kazde dziecko ma kartke i dtugopis. Zapisuje na
kartce pierwsze zdanie historii. Nastepnie podaje kartke dalej - kolejne dziecko dopisuje
drugie zdanie do tej historyjki. W tym samym czasie uzupetniane sg opowiesci wszystkich
uczniow. Historia konczy sie, gdy kartka z tekstem dotrze do swojego wtasciciela -
wowczas dopisuje on ostatnie zdanie, ktére zakonczy historie (20 minut);
2. Dzieci prezentujg historie, ktére powstaty w ramach tego ¢wiczenia (15 minut);
3. N. podsumowuje ¢wiczenie (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
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Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie
Metoda definiowania pojec

Instruktaz

Techniki:

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odrézni¢ fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,

wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.30.2 : dziecko zna pojecia: powie$¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,

przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja

oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

i KAPITAL LUDZKI ir@
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

15 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: BASNIOPISARZE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci wymys$lajg basniowe postacie, przygody, a w koricu wspdlnie piszg krétkie historyjki.

Cele:
e rozbudzenie kreatywno$ci dzieci;
¢ doktadne oméwienie elementéw basni;
* rozwijanie umiejetnosci pracy samodzielnej;
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy grupowej;
* rozwijanie umiejetno$ci improwizacji;
* rozwijanie umiejetnosci ekspresji.

Potrzebne materiaty:
* duze arkusze papieru;
e flamastry.
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Przebieg:
Lekcja 1.
1. N. prosi dzieci o napisanie basni. W tym celu dzieci muszg wykonac rézne ¢wiczenia,
rozpoczynajac od pracy metoda dramy. Wybrane dzieci na chwile stajg sie ztym stworem
z najbardziej znanych basni (15 minut):
* BabgJagaz "Jasia i Matgosi", ktéra cieszy sie, ze za chwile zje Jasia i Malgosie;
713 czarownica, ktéra jabtkiem otruta wtaénie Krélewne Sniezke;
* wilkiem, ktory wtasnie zjadt Czerwonego Kapturka;
2. Dzieci moga takze wymysli¢ innego ztego bohatera i odegrac go (30 minut);
Lekcja 2 i 3.
1. N. prosi dzieci o przygotowanie krotkiego opisu ztego bohatera (15 minut);
2. N.zwraca sie do ucznidéw z propozycja burzy mézgéw. Uczniowie i uczennice starajg sie
wymieni¢ jak najwiecej basniowych bohateréw (5 minut);
3. N. prosi dzieci o narysowanie bohatera swojej basni (15 minut);
4. Dzieci opisujg, kim jest bohater ich basni: jak wyglada? Kim jest? Czy jest mtody czy stary?
Bohater basni moze by¢ ztym lub dobrym bohaterem (15 minut);
5. N. przypomina dzieciom, jak pracuje sie metoda drzewa mys$li. Dzieli dzieci na grupy, a
kazda grupa ma wymysli¢ przygody bohatera, ktéry wyrusza w $wiat, aby:
e Znalez¢ lekarstwo dla chorej mamy;
* Zdobyc¢ krolewska korone i zosta¢ krolem;
e Zaprzyjaznic sie ze ztym smokiem;
e OdnaleZ¢ krolewne, ktéra uwieziona jest w labiryncie;
* OdnaleZ¢ zabe, ktora po pocatowaniu zamieni sie w krélewne (30 minut);
6. Kazda grupa opowiada o swoich pomystach (5 minut);
7. N.podsumowuje wykonane ¢wiczenie (5 minut);
Lekcja 4
1. Dzieci dzielg sie na grupy 5-6-osobowe. Kazde dziecko ma kartke i dtugopis. Zapisuje na
kartce pierwsze zdanie historii. Nastepnie podaje kartke dalej - kolejne dziecko dopisuje
drugie zdanie do tej historyjki. W tym samym czasie uzupetniane sg opowiesci wszystkich
uczniow. Historia konczy sie, gdy kartka z tekstem dotrze do swojego wtasciciela -
wowczas dopisuje on ostatnie zdanie, ktére zakonczy historie (20 minut);
2. Dzieci prezentujg historie, ktére powstaty w ramach tego ¢wiczenia (15 minut);
3. N. podsumowuje ¢wiczenie (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
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Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie
Metoda definiowania pojec

Instruktaz

Techniki:

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odrézni¢ fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,

wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.30.2 : dziecko zna pojecia: powie$¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,

przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja

oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

i KAPITAL LUDZKI ir@
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

16 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: BASNIOPISARZE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci wymys$lajg basniowe postacie, przygody, a w koricu wspdlnie piszg krétkie historyjki.

Cele:
e rozbudzenie kreatywno$ci dzieci;
¢ doktadne oméwienie elementéw basni;
* rozwijanie umiejetnosci pracy samodzielnej;
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy grupowej;
* rozwijanie umiejetno$ci improwizacji;
* rozwijanie umiejetnosci ekspresji.

Potrzebne materiaty:
* duze arkusze papieru;
e flamastry.
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Przebieg:
Lekcja 1.
1. N. prosi dzieci o napisanie basni. W tym celu dzieci muszg wykonac rézne ¢wiczenia,
rozpoczynajac od pracy metoda dramy. Wybrane dzieci na chwile stajg sie ztym stworem
z najbardziej znanych basni (15 minut):
* BabgJagaz "Jasia i Matgosi", ktéra cieszy sie, ze za chwile zje Jasia i Malgosie;
713 czarownica, ktéra jabtkiem otruta wtaénie Krélewne Sniezke;
* wilkiem, ktory wtasnie zjadt Czerwonego Kapturka;
2. Dzieci moga takze wymysli¢ innego ztego bohatera i odegrac go (30 minut);
Lekcja 2 i 3.
1. N. prosi dzieci o przygotowanie krotkiego opisu ztego bohatera (15 minut);
2. N.zwraca sie do ucznidéw z propozycja burzy mézgéw. Uczniowie i uczennice starajg sie
wymieni¢ jak najwiecej basniowych bohateréw (5 minut);
3. N. prosi dzieci o narysowanie bohatera swojej basni (15 minut);
4. Dzieci opisujg, kim jest bohater ich basni: jak wyglada? Kim jest? Czy jest mtody czy stary?
Bohater basni moze by¢ ztym lub dobrym bohaterem (15 minut);
5. N. przypomina dzieciom, jak pracuje sie metoda drzewa mys$li. Dzieli dzieci na grupy, a
kazda grupa ma wymysli¢ przygody bohatera, ktéry wyrusza w $wiat, aby:
e Znalez¢ lekarstwo dla chorej mamy;
* Zdobyc¢ krolewska korone i zosta¢ krolem;
e Zaprzyjaznic sie ze ztym smokiem;
e OdnaleZ¢ krolewne, ktéra uwieziona jest w labiryncie;
* OdnaleZ¢ zabe, ktora po pocatowaniu zamieni sie w krélewne (30 minut);
6. Kazda grupa opowiada o swoich pomystach (5 minut);
7. N.podsumowuje wykonane ¢wiczenie (5 minut);
Lekcja 4
1. Dzieci dzielg sie na grupy 5-6-osobowe. Kazde dziecko ma kartke i dtugopis. Zapisuje na
kartce pierwsze zdanie historii. Nastepnie podaje kartke dalej - kolejne dziecko dopisuje
drugie zdanie do tej historyjki. W tym samym czasie uzupetniane sg opowiesci wszystkich
uczniow. Historia konczy sie, gdy kartka z tekstem dotrze do swojego wtasciciela -
wowczas dopisuje on ostatnie zdanie, ktére zakonczy historie (20 minut);
2. Dzieci prezentujg historie, ktére powstaty w ramach tego ¢wiczenia (15 minut);
3. N. podsumowuje ¢wiczenie (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
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Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie
Metoda definiowania pojec

Instruktaz

Techniki:

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odrézni¢ fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,

wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.30.2 : dziecko zna pojecia: powie$¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,

przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja

oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

i KAPITAL LUDZKI ir@
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

17 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: BASNIOPISARZE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci wymys$lajg basniowe postacie, przygody, a w koricu wspdlnie piszg krétkie historyjki.

Cele:
e rozbudzenie kreatywno$ci dzieci;
¢ doktadne oméwienie elementéw basni;
* rozwijanie umiejetnosci pracy samodzielnej;
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy grupowej;
* rozwijanie umiejetno$ci improwizacji;
* rozwijanie umiejetnosci ekspresji.

Potrzebne materiaty:
* duze arkusze papieru;
e flamastry.
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Przebieg:
Lekcja 1.
1. N. prosi dzieci o napisanie basni. W tym celu dzieci muszg wykonac rézne ¢wiczenia,
rozpoczynajac od pracy metoda dramy. Wybrane dzieci na chwile stajg sie ztym stworem
z najbardziej znanych basni (15 minut):
* BabgJagaz "Jasia i Matgosi", ktéra cieszy sie, ze za chwile zje Jasia i Malgosie;
713 czarownica, ktéra jabtkiem otruta wtaénie Krélewne Sniezke;
* wilkiem, ktory wtasnie zjadt Czerwonego Kapturka;
2. Dzieci moga takze wymysli¢ innego ztego bohatera i odegrac go (30 minut);
Lekcja 2 i 3.
1. N. prosi dzieci o przygotowanie krotkiego opisu ztego bohatera (15 minut);
2. N.zwraca sie do ucznidéw z propozycja burzy mézgéw. Uczniowie i uczennice starajg sie
wymieni¢ jak najwiecej basniowych bohateréw (5 minut);
3. N. prosi dzieci o narysowanie bohatera swojej basni (15 minut);
4. Dzieci opisujg, kim jest bohater ich basni: jak wyglada? Kim jest? Czy jest mtody czy stary?
Bohater basni moze by¢ ztym lub dobrym bohaterem (15 minut);
5. N. przypomina dzieciom, jak pracuje sie metoda drzewa mys$li. Dzieli dzieci na grupy, a
kazda grupa ma wymysli¢ przygody bohatera, ktéry wyrusza w $wiat, aby:
e Znalez¢ lekarstwo dla chorej mamy;
* Zdobyc¢ krolewska korone i zosta¢ krolem;
e Zaprzyjaznic sie ze ztym smokiem;
e OdnaleZ¢ krolewne, ktéra uwieziona jest w labiryncie;
* OdnaleZ¢ zabe, ktora po pocatowaniu zamieni sie w krélewne (30 minut);
6. Kazda grupa opowiada o swoich pomystach (5 minut);
7. N.podsumowuje wykonane ¢wiczenie (5 minut);
Lekcja 4
1. Dzieci dzielg sie na grupy 5-6-osobowe. Kazde dziecko ma kartke i dtugopis. Zapisuje na
kartce pierwsze zdanie historii. Nastepnie podaje kartke dalej - kolejne dziecko dopisuje
drugie zdanie do tej historyjki. W tym samym czasie uzupetniane sg opowiesci wszystkich
uczniow. Historia konczy sie, gdy kartka z tekstem dotrze do swojego wtasciciela -
wowczas dopisuje on ostatnie zdanie, ktére zakonczy historie (20 minut);
2. Dzieci prezentujg historie, ktére powstaty w ramach tego ¢wiczenia (15 minut);
3. N. podsumowuje ¢wiczenie (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
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Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie
Metoda definiowania pojec

Instruktaz

Techniki:

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odrézni¢ fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,

wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.30.2 : dziecko zna pojecia: powie$¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,

przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja

oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

i KAPITAL LUDZKI ir@
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GRAW KLASY

Z GRANIC

18 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: SLUCHOWISKA; TWORZYMY GRE O PINOKIU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci tworzga gre planszowg inspirowang przygodami Pinokia.

Cele:

poznanie tekstu lektury;

zapoznanie z bajka muzyczna;

trening kreatywnosci;

¢wiczenie umiejetno$ci pracy w grupie;
rozwoj zdolnosci manualnych.

Potrzebne materiaty:

dzieci powinny przeczytac historie Pinokia (przynajmniej we fragmentach);
ksigzka "Pinokio";

komputer z dostepem do internetu;

duzy arkusz papieru lub karton;
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materiaty plastyczne: farby, kredki, kolorowy papier, plastelina;
kostki do gry;
pionki do gry - przyniesione lub zrobione przez dzieci.

Przebieg:
LEKCJA 1

1.

Dzieci stuchajg bajki muzycznej "Pinokio" (45 minut);
http://www.youtube.com/watch?v=SR7Vb9YaTPw
http://www.youtube.com/watch?v=QumKWeFR5Ag
http://www.youtube.com/watch?v=clLOGVCXYi4
http://www.youtube.com/watch?v=bT6qKdcPQ5A

LEKCJA 2

1.

2.
3.
LEKC
1.
2.
3.

Dzieci, pracujac w grupach 4-5-osobowych, tworza gre planszowa inspirowang
"Pinokiem". Gra powinna mie¢ przynajmniej 50 p6l, w tym 10 pdl, ktére przeszkadzaja
Pinokiowi w doj$ciu do mety - cofaja go o kilka p6l do tytu oraz 5 pdl, ktére pomagaja
Pinokiowi posuwac sie do przodu - przesuwaja go o kilka p6l. Pionki bedg poruszac sie po
planszy zgodnie z rzutem kostka (30 minut);

Grupy prezentuja swoje gry (10 minut);

Podsumowanie (5 minut).

JA 3

Kazda grupa gra w stworzong przez siebie gre (15 minut);

Dzieci wymieniajg sie grami - grajag w gre stworzong przez inng grupe (15 minut);

Cata klasa gra w gre, ktéra polega na wymienianiu wydarzen z opowiesci o Pinokiu. Dzieci
kolejno mowig co$, co spotkato Pinokia. Osoba, ktéra nie potrafi tego zrobi¢ - odpada z
dalszej gry. Wydarzenia wymieniane przez uczniow nie moga sie powtarzac¢ (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-
Pol-1V-
Pol-1V-

VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu
VI.28.1 : dziecko potrafi omowi¢ akcje danego tekstu kultury
VI.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
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Pol-1V-VI.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

19 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: SLUCHOWISKA; TWORZYMY GRE O PINOKIU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci tworzga gre planszowg inspirowang przygodami Pinokia.

Cele:

poznanie tekstu lektury;

zapoznanie z bajka muzyczna;

trening kreatywnosci;

¢wiczenie umiejetno$ci pracy w grupie;
rozwoj zdolnosci manualnych.

Potrzebne materiaty:

dzieci powinny przeczytac historie Pinokia (przynajmniej we fragmentach);
ksigzka "Pinokio";

komputer z dostepem do internetu;

duzy arkusz papieru lub karton;
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materiaty plastyczne: farby, kredki, kolorowy papier, plastelina;
kostki do gry;
pionki do gry - przyniesione lub zrobione przez dzieci.

Przebieg:
LEKCJA 1

1.

Dzieci stuchajg bajki muzycznej "Pinokio" (45 minut);
http://www.youtube.com/watch?v=SR7Vb9YaTPw
http://www.youtube.com/watch?v=QumKWeFR5Ag
http://www.youtube.com/watch?v=clLOGVCXYi4
http://www.youtube.com/watch?v=bT6qKdcPQ5A

LEKCJA 2

1.

2.
3.
LEKC
1.
2.
3.

Dzieci, pracujac w grupach 4-5-osobowych, tworza gre planszowa inspirowang
"Pinokiem". Gra powinna mie¢ przynajmniej 50 p6l, w tym 10 pdl, ktére przeszkadzaja
Pinokiowi w doj$ciu do mety - cofaja go o kilka p6l do tytu oraz 5 pdl, ktére pomagaja
Pinokiowi posuwac sie do przodu - przesuwaja go o kilka p6l. Pionki bedg poruszac sie po
planszy zgodnie z rzutem kostka (30 minut);

Grupy prezentuja swoje gry (10 minut);

Podsumowanie (5 minut).

JA 3

Kazda grupa gra w stworzong przez siebie gre (15 minut);

Dzieci wymieniajg sie grami - grajag w gre stworzong przez inng grupe (15 minut);

Cata klasa gra w gre, ktéra polega na wymienianiu wydarzen z opowiesci o Pinokiu. Dzieci
kolejno mowig co$, co spotkato Pinokia. Osoba, ktéra nie potrafi tego zrobi¢ - odpada z
dalszej gry. Wydarzenia wymieniane przez uczniow nie moga sie powtarzac¢ (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-
Pol-1V-
Pol-1V-

VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu
VI.28.1 : dziecko potrafi omowi¢ akcje danego tekstu kultury
VI.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
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Pol-1V-VI.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

20 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: SLUCHOWISKA; TWORZYMY GRE O PINOKIU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci tworzga gre planszowg inspirowang przygodami Pinokia.

Cele:

poznanie tekstu lektury;

zapoznanie z bajka muzyczna;

trening kreatywnosci;

¢wiczenie umiejetno$ci pracy w grupie;
rozwoj zdolnosci manualnych.

Potrzebne materiaty:

dzieci powinny przeczytac historie Pinokia (przynajmniej we fragmentach);
ksigzka "Pinokio";

komputer z dostepem do internetu;

duzy arkusz papieru lub karton;
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materiaty plastyczne: farby, kredki, kolorowy papier, plastelina;
kostki do gry;
pionki do gry - przyniesione lub zrobione przez dzieci.

Przebieg:
LEKCJA 1

1.

Dzieci stuchajg bajki muzycznej "Pinokio" (45 minut);
http://www.youtube.com/watch?v=SR7Vb9YaTPw
http://www.youtube.com/watch?v=QumKWeFR5Ag
http://www.youtube.com/watch?v=clLOGVCXYi4
http://www.youtube.com/watch?v=bT6qKdcPQ5A

LEKCJA 2

1.

2.
3.
LEKC
1.
2.
3.

Dzieci, pracujac w grupach 4-5-osobowych, tworza gre planszowa inspirowang
"Pinokiem". Gra powinna mie¢ przynajmniej 50 p6l, w tym 10 pdl, ktére przeszkadzaja
Pinokiowi w doj$ciu do mety - cofaja go o kilka p6l do tytu oraz 5 pdl, ktére pomagaja
Pinokiowi posuwac sie do przodu - przesuwaja go o kilka p6l. Pionki bedg poruszac sie po
planszy zgodnie z rzutem kostka (30 minut);

Grupy prezentuja swoje gry (10 minut);

Podsumowanie (5 minut).

JA 3

Kazda grupa gra w stworzong przez siebie gre (15 minut);

Dzieci wymieniajg sie grami - grajag w gre stworzong przez inng grupe (15 minut);

Cata klasa gra w gre, ktéra polega na wymienianiu wydarzen z opowiesci o Pinokiu. Dzieci
kolejno mowig co$, co spotkato Pinokia. Osoba, ktéra nie potrafi tego zrobi¢ - odpada z
dalszej gry. Wydarzenia wymieniane przez uczniow nie moga sie powtarzac¢ (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-
Pol-1V-
Pol-1V-

VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu
VI.28.1 : dziecko potrafi omowi¢ akcje danego tekstu kultury
VI.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
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Pol-1V-VI.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

21 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PISZEMY LIST DO PINOKIA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci pisza list do Pinokia, wymieniajg sie listami, a nastepnie, wcielajac sie w Pinokia,

odpowiadaja.
Cele:

* zapoznanie dzieci z cechami listu;
¢ doskonalenie umiejetnos$ci pisania tekstéw.

Potrzebne materiaty:
e dzieci powinny wczes$niej przeczyta¢ "Pinokia".
Przebieg:

1. N.informuje dzieci, Ze beda pisac listy. Przypomina najwazniejsze zasady pisania listdw
(np: pisownia wielkg literg zaimkdéw, formuta powitania i zakoniczenia, pisownia dat)
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Dzieci dobierajg sie w pary (10 minut);
2. Dzieci pisza oficjalny listy do Pinokia;

Jedna osoba z pary pisze list do Pinokia, w ktérym ostrzega go przed wszystkimi
niebezpieczenstwami, ktére moga go spotkac, np.

- wracaj do domu, DZepetto sie martwi;

- pienigdze nie rosng na drzewach;

- uwazaj na rozbdjnikow etc.

Druga osoba z pary pisze list, w ktérym zacheca Pinokia do dobrego zachowania, aby
mogt stac sie prawdziwym chlopcem:

- DZepetto za Toba teskni;

- zawsze mOw prawde, inaczej Twoéj nos bedzie sie wydtuzac;

- pamietaj o nauce;

- nie musisz sie ciaggle bawic¢ etc. (15 minut);

3. Dzieci wymieniajg sie listami. Piszg krotkie odpowiedzi w imieniu Pinokia (10 minut);
4. Prezentacja wybranych listéw przed klasa. Dzieci czytajg listy i odpowiedzi na gtos (10
minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
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Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi do$wiadczeniami

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.4 : dziecko potrafi stworzy¢ list oficjalny

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)
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22 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PINOKIO - HISTORIA PRAWDZIWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznaja réznice pomiedzy opowiescia realistyczng i fantastyczng. Starajg sie opowiedzie¢

wspOlnie prawdziwa historie Pinokia.

Cele:

e dzieci poznaja réznice pomiedzy fantastyka a realizmem;

* dzieci poznajg doktadniej historie Pinokia;
e dzieci ¢wiczg kreatywnos¢.

Przebieg:
LEKCJA 1

1. N.prosiklase o podanie 30 najwazniejszych wydarzen z historii o Pinokiu. N. zapisuje

wszystko na tablicy, ewentualnie uzupeinia liste wydarzen, jezeli sadzi, Ze co$ na niej

powinno sie jeszcze znaleZ¢ (9 minut);

2. Klasa dzieli sie na grupy 5-6-osobowe. Jedna osoba powinna zosta¢ wyznaczona jako
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sekretarz - bedzie robi¢ notatki (1 minuta);
3. Kazda grupa pracuje osobno. Kazda grupa stara sie opowiedzie¢ historie o Pinokiu, tym
razem jednak ta historia powinna by¢ realna! (35 minut).

ZASADY:

Uczniowie i uczennice kolejno opowiadajg po jednym wydarzeniu z Pinokia. Jezeli takie
wydarzenie jest realne - dzieci odpowiadajg: Tak, to mozliwe. Jesli jednak, wydarzenie jest
niemozliwe, dzieci powinny gto$no protestowac, mowiac: Nie, to nie mogto sie sta¢! To
niemozliwe! To absurd! Co za pomyst! Kto to widziat? Nie, nie, nigdy w to nie
uwierze. Gto$ne narzekanie jest czeScig tej zabawy i nie nalezy sie go bac. Jezeli dziecko
opowiedziato wydarzenie z Pinokia, ale inne dzieci zaprotestowaty, Ze historia jest
niewiarygodna - dziecko zobowigzane jest do takiego przerobienia opowiadanego
wtlasnie wydarzenia, aby historia stata sie realna. Oczywiscie efekt koricowy tej zabawy
bedzie znacznie odbiega¢ od tresci ksigzki. Kolejne osoby beda musiaty opowiadac
historie, ktora jest spéjna z opowiesciami poprzednich dzieci. Im dalej - tym historie beda
mie¢ mniej wspdlnego z trescig ksigzki: np. Pinokio nie bedzie zrobiony z drewna - bo
przeciez drewniane kukietki nie moga ani méwi¢, ani chodzic.
LEKCJA 2

1. Kazda grupa zapisuje stworzong przez siebie historie (20 minut);

2. Grupy prezentuja efekty swojej pracy (10 minut);

3. Po kazdej historii - klasa mowi: taka historia mogta sie wydarzy¢ (5 minut);

4. Podsumowanie. W tym miejscu n. moze podkresli¢ réznice pomiedzy realizmem i
fantastyka. Dzieci moga wypowiedzie¢ sie, czy ciekawsze sg historie realne czy nierealne
oraz czy fatwo zmieni¢ bajke w prawdopodobna historie (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Opowiadanie

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych
Tryby pracy:

Cata klasa
W grupach
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Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie réoznymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozpozna¢ prawde i fatsz w tekscie
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23 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PINOKIO - HISTORIA PRAWDZIWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznaja réznice pomiedzy opowiescia realistyczng i fantastyczng. Starajg sie opowiedzie¢

wspOlnie prawdziwa historie Pinokia.

Cele:

e dzieci poznaja réznice pomiedzy fantastyka a realizmem;

* dzieci poznajg doktadniej historie Pinokia;
e dzieci ¢wiczg kreatywnos¢.

Przebieg:
LEKCJA 1

1. N.prosiklase o podanie 30 najwazniejszych wydarzen z historii o Pinokiu. N. zapisuje

wszystko na tablicy, ewentualnie uzupeinia liste wydarzen, jezeli sadzi, Ze co$ na niej

powinno sie jeszcze znaleZ¢ (9 minut);

2. Klasa dzieli sie na grupy 5-6-osobowe. Jedna osoba powinna zosta¢ wyznaczona jako
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sekretarz - bedzie robi¢ notatki (1 minuta);
3. Kazda grupa pracuje osobno. Kazda grupa stara sie opowiedzie¢ historie o Pinokiu, tym
razem jednak ta historia powinna by¢ realna! (35 minut).

ZASADY:

Uczniowie i uczennice kolejno opowiadajg po jednym wydarzeniu z Pinokia. Jezeli takie
wydarzenie jest realne - dzieci odpowiadajg: Tak, to mozliwe. Jesli jednak, wydarzenie jest
niemozliwe, dzieci powinny gto$no protestowac, mowiac: Nie, to nie mogto sie sta¢! To
niemozliwe! To absurd! Co za pomyst! Kto to widziat? Nie, nie, nigdy w to nie
uwierze. Gto$ne narzekanie jest czeScig tej zabawy i nie nalezy sie go bac. Jezeli dziecko
opowiedziato wydarzenie z Pinokia, ale inne dzieci zaprotestowaty, Ze historia jest
niewiarygodna - dziecko zobowigzane jest do takiego przerobienia opowiadanego
wtlasnie wydarzenia, aby historia stata sie realna. Oczywiscie efekt koricowy tej zabawy
bedzie znacznie odbiega¢ od tresci ksigzki. Kolejne osoby beda musiaty opowiadac
historie, ktora jest spéjna z opowiesciami poprzednich dzieci. Im dalej - tym historie beda
mie¢ mniej wspdlnego z trescig ksigzki: np. Pinokio nie bedzie zrobiony z drewna - bo
przeciez drewniane kukietki nie moga ani méwi¢, ani chodzic.
LEKCJA 2

1. Kazda grupa zapisuje stworzong przez siebie historie (20 minut);

2. Grupy prezentuja efekty swojej pracy (10 minut);

3. Po kazdej historii - klasa mowi: taka historia mogta sie wydarzy¢ (5 minut);

4. Podsumowanie. W tym miejscu n. moze podkresli¢ réznice pomiedzy realizmem i
fantastyka. Dzieci moga wypowiedzie¢ sie, czy ciekawsze sg historie realne czy nierealne
oraz czy fatwo zmieni¢ bajke w prawdopodobna historie (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Opowiadanie

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych
Tryby pracy:

Cata klasa
W grupach
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Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie réoznymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozpozna¢ prawde i fatsz w tekscie
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Z GRANIC

24 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PINOKIO - GAZETKA SZKOLNA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci pracujg w grupach technika projektowa, tworza gazetki o Pinokiu.

Cele:

* zapoznanie z r6Znymi gazetami i czasopismami;

e poznanie cech charakterystycznych wybranej gazety lub czasopisma;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia tekstow w réznych stylistykach;

* zapoznanie z tekstem lektury;

e (¢wiczenie umiejetnosci pracy zespotowej;
* (¢wiczenie umiejetnosci prezentacyjnych;

e (¢wiczenie umiejetnosci pracy projektowe;j.

Potrzebne materialy:

* "Pinokio", w wersji papierowej lub elektronicznej;

e gazety i czasopisma - r6znego rodzaju;
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komputery z dostepem do internetu;
dostep do drukarki;
dostep do skanera (opcjonalnie).

Przebieg:
LEKCJA 1

1.
2.
3.

LEKC
1.

2.
LEKC
1.
2.
3.

N. pokazuje uczniom i uczennicom gazety i czasopisma (1 minuta);

Dzieci zapoznajg sie z gazetami i czasopismami (4 minuty);

Dzieci, pracujac w grupach 4-5 osobowych, wybierajg dowolny tytut i przygotowuja
prezentacje na jego temat. Zadanie polega na tym, aby wymysli¢ jak najwiecej pytan, a
potem udzieli¢ na nie odpowiedzi (20 minut);

Przyktadowe pytania, ktére dzieci moga sobie zadag, to:

- czy gazeta podzielona jest na dziaty?

- czy artykuty sg krotkie czy diugie?

- czy teksty sa ilustrowane?

- czy jest duzo reklam?

Grupy prezentujg wybrany przez siebie tytut przed klasg (10 minut);

Podsumowanie - ktéra gazeta lub czasopismo podobaty nam sie najbardziej i dlaczego?
Jesli nie zostato to powiedziane do tej pory, N. powinien wyttumaczy¢ réznice miedzy
gazetq i czasopismem. N. moze takze wyjasnic inne problemy lub watpliwosci, ktére
pojawity sie w czasie pracy grupowej (10 minut).
JA 2, LEKCJA 3

Dzieci, pracujac w grupach 4-5 osobowych, tworzg gazetke o przygodach Pinokia. Pracuja
na komputerach. W kazdej gazetce powinny znaleZ¢ sie nastepujace elementy:

- mapka zwigzana z podrézami Pinokia;

- ogtoszenie zachecajace dzieci do nauki;

- reklama cyrku;

- artykut inspirowany przygodami Pinokia - opis jego przygdéd;

- artykut oceniajacy zachowanie bohatera;

- artykutl poréwnujacy jedna z przygod bohatera z Zyciem ucznia;

- jedna ilustracja;

- konkurs dla czytelnikéw, zwigzany z Pinokiem (35 minut);

Grupy prezentujg wybrane prace przed klasg (10 minut).

JA 4

Dzieci projektuja logo wtasnej gazety (10 minut);

Dzieci wprowadzajg ostatnie poprawki w tekstach, materiatach (10 minut);

Drukuja wszystkie przygotowane materiaty, a nastepnie taczg je ze sobg w taki sposob,
aby powstata gazetka (10 minut);

Grupy prezentuja swoje gazetki (10 minut);
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5. Podsumowanie ¢wiczenia (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Przedsiebiorczos¢

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI1.4.3 : dziecko potrafi opracowac oraz zredagowac ogloszenie (stosujgc podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczac grafike z tekstem)
Komp-VI1.4.4 : dziecko potrafi opracowac oraz zredagowac zaproszenie (stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczac grafike z tekstem)
Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z

poznanymi tekstami kultury
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Pol-1V-VI1.38.9 : dziecko potrafi stworzy¢ ogtoszenie
Przed-VI1.1.4 : dziecko wie, czym jest reklama
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GRAW KLASY

Z GRANIC

25 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PINOKIO - GAZETKA SZKOLNA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci pracujg w grupach technika projektowa, tworza gazetki o Pinokiu.

Cele:

* zapoznanie z r6Znymi gazetami i czasopismami;

e poznanie cech charakterystycznych wybranej gazety lub czasopisma;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia tekstow w réznych stylistykach;

* zapoznanie z tekstem lektury;

e (¢wiczenie umiejetnosci pracy zespotowej;
* (¢wiczenie umiejetnosci prezentacyjnych;

e (¢wiczenie umiejetnosci pracy projektowe;j.

Potrzebne materialy:

* "Pinokio", w wersji papierowej lub elektronicznej;

e gazety i czasopisma - r6znego rodzaju;

i KAPITAL LUDZKI ir@
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA!
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komputery z dostepem do internetu;
dostep do drukarki;
dostep do skanera (opcjonalnie).

Przebieg:
LEKCJA 1

1.
2.
3.

LEKC
1.

2.
LEKC
1.
2.
3.

N. pokazuje uczniom i uczennicom gazety i czasopisma (1 minuta);

Dzieci zapoznajg sie z gazetami i czasopismami (4 minuty);

Dzieci, pracujac w grupach 4-5 osobowych, wybierajg dowolny tytut i przygotowuja
prezentacje na jego temat. Zadanie polega na tym, aby wymysli¢ jak najwiecej pytan, a
potem udzieli¢ na nie odpowiedzi (20 minut);

Przyktadowe pytania, ktére dzieci moga sobie zadag, to:

- czy gazeta podzielona jest na dziaty?

- czy artykuty sg krotkie czy diugie?

- czy teksty sa ilustrowane?

- czy jest duzo reklam?

Grupy prezentujg wybrany przez siebie tytut przed klasg (10 minut);

Podsumowanie - ktéra gazeta lub czasopismo podobaty nam sie najbardziej i dlaczego?
Jesli nie zostato to powiedziane do tej pory, N. powinien wyttumaczy¢ réznice miedzy
gazetq i czasopismem. N. moze takze wyjasnic inne problemy lub watpliwosci, ktére
pojawity sie w czasie pracy grupowej (10 minut).
JA 2, LEKCJA 3

Dzieci, pracujac w grupach 4-5 osobowych, tworzg gazetke o przygodach Pinokia. Pracuja
na komputerach. W kazdej gazetce powinny znaleZ¢ sie nastepujace elementy:

- mapka zwigzana z podrézami Pinokia;

- ogtoszenie zachecajace dzieci do nauki;

- reklama cyrku;

- artykut inspirowany przygodami Pinokia - opis jego przygdéd;

- artykut oceniajacy zachowanie bohatera;

- artykutl poréwnujacy jedna z przygod bohatera z Zyciem ucznia;

- jedna ilustracja;

- konkurs dla czytelnikéw, zwigzany z Pinokiem (35 minut);

Grupy prezentujg wybrane prace przed klasg (10 minut).

JA 4

Dzieci projektuja logo wtasnej gazety (10 minut);

Dzieci wprowadzajg ostatnie poprawki w tekstach, materiatach (10 minut);

Drukuja wszystkie przygotowane materiaty, a nastepnie taczg je ze sobg w taki sposob,
aby powstata gazetka (10 minut);

Grupy prezentuja swoje gazetki (10 minut);
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5. Podsumowanie ¢wiczenia (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Przedsiebiorczos¢

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI1.4.3 : dziecko potrafi opracowac oraz zredagowac ogloszenie (stosujgc podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczac grafike z tekstem)
Komp-VI1.4.4 : dziecko potrafi opracowac oraz zredagowac zaproszenie (stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczac grafike z tekstem)
Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z

poznanymi tekstami kultury

(]
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Pol-1V-VI1.38.9 : dziecko potrafi stworzy¢ ogtoszenie
Przed-VI1.1.4 : dziecko wie, czym jest reklama
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GRAW KLASY

Z GRANIC

26 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PINOKIO - GAZETKA SZKOLNA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci pracujg w grupach technika projektowa, tworza gazetki o Pinokiu.

Cele:

* zapoznanie z r6Znymi gazetami i czasopismami;

e poznanie cech charakterystycznych wybranej gazety lub czasopisma;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia tekstow w réznych stylistykach;

* zapoznanie z tekstem lektury;

e (¢wiczenie umiejetnosci pracy zespotowej;
* (¢wiczenie umiejetnosci prezentacyjnych;

e (¢wiczenie umiejetnosci pracy projektowe;j.

Potrzebne materialy:

* "Pinokio", w wersji papierowej lub elektronicznej;

e gazety i czasopisma - r6znego rodzaju;

i KAPITAL LUDZKI ir@
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA!
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komputery z dostepem do internetu;
dostep do drukarki;
dostep do skanera (opcjonalnie).

Przebieg:
LEKCJA 1

1.
2.
3.

LEKC
1.

2.
LEKC
1.
2.
3.

N. pokazuje uczniom i uczennicom gazety i czasopisma (1 minuta);

Dzieci zapoznajg sie z gazetami i czasopismami (4 minuty);

Dzieci, pracujac w grupach 4-5 osobowych, wybierajg dowolny tytut i przygotowuja
prezentacje na jego temat. Zadanie polega na tym, aby wymysli¢ jak najwiecej pytan, a
potem udzieli¢ na nie odpowiedzi (20 minut);

Przyktadowe pytania, ktére dzieci moga sobie zadag, to:

- czy gazeta podzielona jest na dziaty?

- czy artykuty sg krotkie czy diugie?

- czy teksty sa ilustrowane?

- czy jest duzo reklam?

Grupy prezentujg wybrany przez siebie tytut przed klasg (10 minut);

Podsumowanie - ktéra gazeta lub czasopismo podobaty nam sie najbardziej i dlaczego?
Jesli nie zostato to powiedziane do tej pory, N. powinien wyttumaczy¢ réznice miedzy
gazetq i czasopismem. N. moze takze wyjasnic inne problemy lub watpliwosci, ktére
pojawity sie w czasie pracy grupowej (10 minut).
JA 2, LEKCJA 3

Dzieci, pracujac w grupach 4-5 osobowych, tworzg gazetke o przygodach Pinokia. Pracuja
na komputerach. W kazdej gazetce powinny znaleZ¢ sie nastepujace elementy:

- mapka zwigzana z podrézami Pinokia;

- ogtoszenie zachecajace dzieci do nauki;

- reklama cyrku;

- artykut inspirowany przygodami Pinokia - opis jego przygdéd;

- artykut oceniajacy zachowanie bohatera;

- artykutl poréwnujacy jedna z przygod bohatera z Zyciem ucznia;

- jedna ilustracja;

- konkurs dla czytelnikéw, zwigzany z Pinokiem (35 minut);

Grupy prezentujg wybrane prace przed klasg (10 minut).

JA 4

Dzieci projektuja logo wtasnej gazety (10 minut);

Dzieci wprowadzajg ostatnie poprawki w tekstach, materiatach (10 minut);

Drukuja wszystkie przygotowane materiaty, a nastepnie taczg je ze sobg w taki sposob,
aby powstata gazetka (10 minut);

Grupy prezentuja swoje gazetki (10 minut);
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5. Podsumowanie ¢wiczenia (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Przedsiebiorczos¢

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI1.4.3 : dziecko potrafi opracowac oraz zredagowac ogloszenie (stosujgc podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczac grafike z tekstem)
Komp-VI1.4.4 : dziecko potrafi opracowac oraz zredagowac zaproszenie (stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczac grafike z tekstem)
Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z

poznanymi tekstami kultury

(]
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Pol-1V-VI1.38.9 : dziecko potrafi stworzy¢ ogtoszenie
Przed-VI1.1.4 : dziecko wie, czym jest reklama
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GRAW KLASY

Z GRANIC

27 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PINOKIO - GAZETKA SZKOLNA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci pracujg w grupach technika projektowa, tworza gazetki o Pinokiu.

Cele:

* zapoznanie z r6Znymi gazetami i czasopismami;

e poznanie cech charakterystycznych wybranej gazety lub czasopisma;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia tekstow w réznych stylistykach;

* zapoznanie z tekstem lektury;

e (¢wiczenie umiejetnosci pracy zespotowej;
* (¢wiczenie umiejetnosci prezentacyjnych;

e (¢wiczenie umiejetnosci pracy projektowe;j.

Potrzebne materialy:

* "Pinokio", w wersji papierowej lub elektronicznej;

e gazety i czasopisma - r6znego rodzaju;

i KAPITAL LUDZKI ir@
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA!
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komputery z dostepem do internetu;
dostep do drukarki;
dostep do skanera (opcjonalnie).

Przebieg:
LEKCJA 1

1.
2.
3.

LEKC
1.

2.
LEKC
1.
2.
3.

N. pokazuje uczniom i uczennicom gazety i czasopisma (1 minuta);

Dzieci zapoznajg sie z gazetami i czasopismami (4 minuty);

Dzieci, pracujac w grupach 4-5 osobowych, wybierajg dowolny tytut i przygotowuja
prezentacje na jego temat. Zadanie polega na tym, aby wymysli¢ jak najwiecej pytan, a
potem udzieli¢ na nie odpowiedzi (20 minut);

Przyktadowe pytania, ktére dzieci moga sobie zadag, to:

- czy gazeta podzielona jest na dziaty?

- czy artykuty sg krotkie czy diugie?

- czy teksty sa ilustrowane?

- czy jest duzo reklam?

Grupy prezentujg wybrany przez siebie tytut przed klasg (10 minut);

Podsumowanie - ktéra gazeta lub czasopismo podobaty nam sie najbardziej i dlaczego?
Jesli nie zostato to powiedziane do tej pory, N. powinien wyttumaczy¢ réznice miedzy
gazetq i czasopismem. N. moze takze wyjasnic inne problemy lub watpliwosci, ktére
pojawity sie w czasie pracy grupowej (10 minut).
JA 2, LEKCJA 3

Dzieci, pracujac w grupach 4-5 osobowych, tworzg gazetke o przygodach Pinokia. Pracuja
na komputerach. W kazdej gazetce powinny znaleZ¢ sie nastepujace elementy:

- mapka zwigzana z podrézami Pinokia;

- ogtoszenie zachecajace dzieci do nauki;

- reklama cyrku;

- artykut inspirowany przygodami Pinokia - opis jego przygdéd;

- artykut oceniajacy zachowanie bohatera;

- artykutl poréwnujacy jedna z przygod bohatera z Zyciem ucznia;

- jedna ilustracja;

- konkurs dla czytelnikéw, zwigzany z Pinokiem (35 minut);

Grupy prezentujg wybrane prace przed klasg (10 minut).

JA 4

Dzieci projektuja logo wtasnej gazety (10 minut);

Dzieci wprowadzajg ostatnie poprawki w tekstach, materiatach (10 minut);

Drukuja wszystkie przygotowane materiaty, a nastepnie taczg je ze sobg w taki sposob,
aby powstata gazetka (10 minut);

Grupy prezentuja swoje gazetki (10 minut);
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5. Podsumowanie ¢wiczenia (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Przedsiebiorczos¢

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI1.4.3 : dziecko potrafi opracowac oraz zredagowac ogloszenie (stosujgc podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczac grafike z tekstem)
Komp-VI1.4.4 : dziecko potrafi opracowac oraz zredagowac zaproszenie (stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczac grafike z tekstem)
Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z

poznanymi tekstami kultury
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Pol-1V-VI1.38.9 : dziecko potrafi stworzy¢ ogtoszenie
Przed-VI1.1.4 : dziecko wie, czym jest reklama
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ROZWO] BEZ Granye

28 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CZAS TERAZNIEJSZY CZASOWNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:

* zapoznanie z koniugacja czasownika (czas terazZniejszy);
* doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania form gramatycznych w zdaniach;

* budowanie zasobu leksykalnego;
* rozwijanie wyobrazni.

Potrzebne materialy:
* karty pracy zamieszczone w zatgczniku.

Przebieg:

* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zataczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
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G
oo KLASY

Potencjalne problemy:
* wzadaniunr 1 N. odtwarza komentarz sportowy - https://www.youtube.com/watch?v=-
otWRm7sWxw

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-VI.15.2 : dziecko zna funkcje wykorzystania réznych form przypadkoéw, liczb, czaséw i
rodzajéw gramatycznych

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:
Czas terazniejszy czasownika.pdf

Czas terazniejszy czasownika wersja edytowalna.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

29 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: 0OSOBOWE I NIEOSOBOWE FORMY CZASOWNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
* zapoznanie z nieosobowymi formami czasownika;
* ksztatcenie umiejetnos$ci tworzenia form nieosobowych i ich rozpoznawania w tekscie;
* budowanie bazy leksykalnej;
* rozwijanie wyobrazni.

Potrzebne materialy:
* karta pracy w zataczniku.
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Przebieg:
* n, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Pol-1V-V1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okres$lonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Lista zatacznikow:
Osobowe i nieosobowe formy czasownika.pdf

Osobowe i nieosobowe formy czasownika wersja edytowalna.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

30 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: CZAS PRZESZLY [ PRZYSZLY CZASOWNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
e zapoznanie z koniugacjg czasownika (czas przeszly i przyszty);
* doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania form gramatycznych w zdaniach;
* budowanie zasobu leksykalnego;
* rozwijanie wyobrazni.

Potrzebne materialy:
* karty pracy zamieszczone w zatgczniku.

Przebieg:
* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zataczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Zakresy przedmiotowe:
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Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi cze$ciami mowy
Pol-1V-VI1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
Pol-1V-V1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okres$lonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Lista zatacznikow:
Czas przeszty i przyszty czasownika.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

31 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: JAK ROZMAWIAC TRZEBA Z PSEM?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja porusza tematy zwigzane z obrong praw zwierzat, problemami zwierzat bezdomnych,

uczy empatii i szacunku.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci analizy i interpretacji wierszy;
* wzbudzanie empatii;
* uSwiadomienie sensu praw zwierzat i koniecznosci ich dobrego traktowania.

Potrzebne materiaty:
e prezentacja multimedialna (w zatgczniku);
* wiersze o zwierzetach (w zatgcznikach);
* komputer z dostepem do internetu dla N.

Przebieg:
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G
sV KLASY

Lekcja 1.

1. Swobodna rozmowa z uczniami i uczennicami na temat zwierzat: jakie posiadajg, jakie
chcieliby/chciatyby mie¢, jak nalezy opiekowac sie zwierzetami itp. N. mozZe pokazac
$mieszne filmy/kreskéwki o zwierzetach, np.: http://www.aleklipy.pl/view /6837 /simon-
s-cat-pobudka.html (Simon's Cat - Pobudka) (10 minut);

2. Jakie to zwierzeta? N. pokazuje prezentacje multimedialna, dzieci odgadujg imiona
zwierzat znanych z kultury popularnej. Spis zwierzat ujetych w prezentacji znajduje sie w
zatgczniku (10 minut);

3. N.rozdaje wiersze Barbary Borzymowskiej i Justyny Wawrzyniak (zatgcznik). Chetne
dzieci czytaja teksty na gtos (10 minut);

4. Analiza i interpretacja wierszy. N. prosi o wyliczenie radosci, jakie daje pies. Zadaje
pytania: Jakie cechy pséw sg pokazane w wierszach? Jak zmienia sie Zycie cztowieka, gdy
ma psa? (5 minut);

5. Bezdomne i opuszczone. N. pokazuje dowolng strone internetowa o adopcji zwierzat, np.:
http://www.schronisko.krakow.pl/Adopcje/ZWIERZAKI_DO_ADOPC]I/ irozdaje tekst
Barbary Borzymowskiej "Schronisko niechcianych uczu¢" (zatagcznik nr 2). Wybrane
dziecko czyta gtosno wiersz (10 minut);Leija 2.

1. Analizaiinterpretacja wiersza: Jak wyglada schronisko? Jakie zwierzeta tam przebywaja?
Wypiszcie stowa, ktére okreslaja uczucia zwierzat przebywajacych w schronisku. Jakie s
zalety adopcji? (10 minut);

2. N.wyswietla tekst Ustawy o ochronie zwierzat (http://prawo.legeo.pl/prawo/ustawa-z-
dnia-21-sierpnia-1997-r-o-ochronie-zwierzat/rozdzial-2_zwierzet...). Gto$no odczytuje
niektore paragrafy, thumaczy, dlaczego tak wazna jest owa ustawa. Zwraca szczegdlng
uwage na stowa: "Art. 1.1. Zwierze, jako istota Zyjaca, zdolna do odczuwania cierpienia,
nie jest rzecza. Cztowiek jest mu winien poszanowanie, ochrone i opieke" (10 minut);

3. Dzieci ttumaczg, co rozumiejg przez te stowa (10 minut);

4. Uczniowie i uczennice tworza w parach "10 przykazan postepowania ze zwierzeciem".
Glosno odczytuja swoje przykazania. N. dopowiada, komentuje (10 minut).

5. Zadanie domowe: Opisz swoje zwierze lub takie, ktore chciatbys$/chciatabys miec. (N.
wyjasnia, co wchodzi w sktad opisu zwierzecia, daje wskazéwki, jak wykonac zadanie) (5
minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Przedsiebiorczos¢

Metody:
Analiza tekstu

Instruktaz
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Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren

Pol-1V-V1.24.2 : dziecko potrafi rozpoznac i odr6zni¢ wiersz rymowany od nierymowanego
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.42.1 : dziecko potrafi przekazac intencje tekstu czytajac na gtos

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Przed-VI1.2.11 : dziecko potrafi wskazac, jakie czyny sg karalne i opowiedzie¢ wiasnymi stowami,
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GRAW KLASY

Z GRANIC

dlaczego sa one zabronione

Przed-VI1.2.7 : dziecko potrafi wskaza¢ zachowania agresywne i zachowania niezgodne z prawem

Lista zalgcznikow:

Spis zwierzat do prezentacji.pdf
Zatgcznik nr 1.docx

Zgadnij, jak mam na imie.pdf
Zatacznik nr 1.docx

Zgadnij, jak mam na imie wersja edytowalna.pptx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

32 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: JAK ROZMAWIAC TRZEBA Z PSEM?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja porusza tematy zwigzane z obrong praw zwierzat, problemami zwierzat bezdomnych,

uczy empatii i szacunku.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci analizy i interpretacji wierszy;
* wzbudzanie empatii;
* uSwiadomienie sensu praw zwierzat i koniecznosci ich dobrego traktowania.

Potrzebne materiaty:
e prezentacja multimedialna (w zatgczniku);
* wiersze o zwierzetach (w zatgcznikach);
* komputer z dostepem do internetu dla N.

Przebieg:
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G
sV KLASY

Lekcja 1.

1. Swobodna rozmowa z uczniami i uczennicami na temat zwierzat: jakie posiadajg, jakie
chcieliby/chciatyby mie¢, jak nalezy opiekowac sie zwierzetami itp. N. mozZe pokazac
$mieszne filmy/kreskéwki o zwierzetach, np.: http://www.aleklipy.pl/view /6837 /simon-
s-cat-pobudka.html (Simon's Cat - Pobudka) (10 minut);

2. Jakie to zwierzeta? N. pokazuje prezentacje multimedialna, dzieci odgadujg imiona
zwierzat znanych z kultury popularnej. Spis zwierzat ujetych w prezentacji znajduje sie w
zatgczniku (10 minut);

3. N.rozdaje wiersze Barbary Borzymowskiej i Justyny Wawrzyniak (zatgcznik). Chetne
dzieci czytaja teksty na gtos (10 minut);

4. Analiza i interpretacja wierszy. N. prosi o wyliczenie radosci, jakie daje pies. Zadaje
pytania: Jakie cechy pséw sg pokazane w wierszach? Jak zmienia sie Zycie cztowieka, gdy
ma psa? (5 minut);

5. Bezdomne i opuszczone. N. pokazuje dowolng strone internetowa o adopcji zwierzat, np.:
http://www.schronisko.krakow.pl/Adopcje/ZWIERZAKI_DO_ADOPC]I/ irozdaje tekst
Barbary Borzymowskiej "Schronisko niechcianych uczu¢" (zatagcznik nr 2). Wybrane
dziecko czyta gtosno wiersz (10 minut);Leija 2.

1. Analizaiinterpretacja wiersza: Jak wyglada schronisko? Jakie zwierzeta tam przebywaja?
Wypiszcie stowa, ktére okreslaja uczucia zwierzat przebywajacych w schronisku. Jakie s
zalety adopcji? (10 minut);

2. N.wyswietla tekst Ustawy o ochronie zwierzat (http://prawo.legeo.pl/prawo/ustawa-z-
dnia-21-sierpnia-1997-r-o-ochronie-zwierzat/rozdzial-2_zwierzet...). Gto$no odczytuje
niektore paragrafy, thumaczy, dlaczego tak wazna jest owa ustawa. Zwraca szczegdlng
uwage na stowa: "Art. 1.1. Zwierze, jako istota Zyjaca, zdolna do odczuwania cierpienia,
nie jest rzecza. Cztowiek jest mu winien poszanowanie, ochrone i opieke" (10 minut);

3. Dzieci ttumaczg, co rozumiejg przez te stowa (10 minut);

4. Uczniowie i uczennice tworza w parach "10 przykazan postepowania ze zwierzeciem".
Glosno odczytuja swoje przykazania. N. dopowiada, komentuje (10 minut).

5. Zadanie domowe: Opisz swoje zwierze lub takie, ktore chciatbys$/chciatabys miec. (N.
wyjasnia, co wchodzi w sktad opisu zwierzecia, daje wskazéwki, jak wykonac zadanie) (5
minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Przedsiebiorczos¢

Metody:
Analiza tekstu

Instruktaz
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Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren

Pol-1V-V1.24.2 : dziecko potrafi rozpoznac i odr6zni¢ wiersz rymowany od nierymowanego
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.42.1 : dziecko potrafi przekazac intencje tekstu czytajac na gtos

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Przed-VI1.2.11 : dziecko potrafi wskazac, jakie czyny sg karalne i opowiedzie¢ wiasnymi stowami,
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GRAW KLASY

Z GRANIC

dlaczego sa one zabronione

Przed-VI1.2.7 : dziecko potrafi wskaza¢ zachowania agresywne i zachowania niezgodne z prawem

Lista zalgcznikow:

Spis zwierzat do prezentacji.pdf
Zatgcznik nr 1.docx

Zgadnij, jak mam na imie.pdf
Zatacznik nr 1.docx

Zgadnij, jak mam na imie wersja edytowalna.pptx
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GRAW KLASY

Z GRANIG

33 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WOLONTARIUSZ POTRZEBNY OD ZARAZ!

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Zadanie ma na celu przyblizenie dzieciom zagadnienia wolontariatu, zachecenie ich do takiej
formy spedzania wolnego czasu, uSwiadomienie probleméw spotecznych, ktére sie z nim wigza.

Zadanie realizowane na dwoch kolejnych godzinach lekcyjnych.

Cele:
* poznanie terminu wolontariat;
* doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania tekstow informacyjnych i reklamowych;
* doskonalenie umiejetno$ci tworzenia tekstdw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscig;
* uwrazliwienie na problemy spoteczne.

Potrzebne materiaty:
* internet do wyszukania stownika jezyka polskiego i filméw na stronie www.youtube.pl;

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

98


http://www.youtube.pl;
http://www.youtube.pl;

G
sV KLASY

e kartki A4 (w dwdch kolorach) do przyklejenia na tablicy;
¢ kolorowe karteczki;
» kartki z tekstem z lukami przygotowanym przez N.

Przebieg:
Lekcja 1

1. N. pyta, czy dzieci wiedza, co oznacza uzyte w temacie stowo "wolontariat". Wyjasnia, ze
ta lekcja poswiecona bedzie tym, ktorzy zajmuja sie wolontariatem (5 minut);

2. N.korzysta z internetowego Stownika Jezyka Polskiego PWN (www.swppwn.pl) i
odczytuje definicje stowa ,wolontariat”. Nastepnie komentuje z dzie¢mi definicje, by
przekonac sie, czy jest ona w petni zrozumiata. Podkresla dwa kluczowe okres$lenia:
"praca spoteczna” i ,bezptatna”. Pyta, kto moze zosta¢ wolontariuszem i kto wolontariatu
potrzebuje. Zwraca uwage, Ze wolontariat jest potrzebny nie tylko w Polsce, ale na catym
Swiecie. Prosi, aby uczniowie wymienili instytucje/miejsca/obszary geograficzne, w
ktérych wolontariusze sg wrecz niezbedni (15 minut);

3. Dzieci samodzielnie sporzadzajg notatki w zeszytach. N. prosi, aby kilkoro odczytato
swoje definicje (10 minut);

4. N.odtwarza film (http://www.youtube.com/watch?v=Yiww8WD7Ws4). N. informuje, ze
celem nakrecenia filmu byto rozpowszechnienie wolontariatu, Ze to film reklamujacy te
forme spedzania czasu. Pyta: Co na to wskazywato? Spodziewamy sie, Ze dzieci zwrdca
uwage np. na: uS$miechniete twarze wolontariuszy, kolorowe zdjecia, pozytywna
atmosfere filmu, pokazywanie wolontariuszy przy pracy (15 minut);

Lekcja 2

1. N.rozdaje kolorowe karteczki (kazde dziecko otrzymuje jedng). Informuje, Ze zobacza
dwa filmy (http://www.youtube.com/watch?v=E3t4yJvR-
fE&list=PL34B1734CDD20A654, http://www.youtube.com/watch?v=mYgnqACkYtw).
Zadaniem kazdego dziecka bedzie wypisanie na karteczce jednej korzysci, jaka ptynie z
wolontariatu dla ludzi go potrzebujacych lub jednej korzysci, jaka ptynie z wolontariatu
dla wolontariusza, czyli "co z tego ma wolontariusz?" Kazde dziecko wypisuje swojg,
jedng korzys¢ (10 minut);

2. Nastepnie prosimy dzieci, aby podchodzity do tablic i przyklejaty swoje ,korzysci”.
Tablice sg dwie: na jednej sg korzysci dla potrzebujacych, na drugiej - dla wolontariuszy.
Dzieci same muszg zakwalifikowa¢, do ktérej grupy przypisa¢ swoja korzys¢. W trakcie
zadania gto$no czytamy korzysci. Po wykonaniu tego zadania prosimy, aby kazde dziecko
samodzielnie wybrato po trzy korzysci z kazdej grupy i wpisato je do zeszytu (20 minut);

3. N.daje kazdemu dziecku kartke z przygotowanym tekstem (zatgcznik). Prosi o
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samodzielne wypetnienie luk w tekscie. Dzieci gtosno odczytuja swoje teksty (10 minut);

4. Zadanie domowe: zréb zdjecie miejsca/tabliczki w Twojej okolicy, ktore kojarzy ci sie z
wolontariatem. Ma by¢ to miejsce, w ktdrym widzisz szanse na rozwéj wolontariatu (5
minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Przedsiebiorczos¢

Metody:
Film
Wyktad

Metoda definiowania pojec

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
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GRAW KLASY
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reklamowy

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tekS$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Przed-VI1.4.10 : dziecko potrafi wyjasni¢, czym jest wolontariat

Przed-VI1.4.11 : dziecko potrafi wskazac korzysci z wolontariatu dla spoteczenstwa oraz dla

pojedynczej osoby (wolontariusza)

Lista zalgcznikow:
Tekst o wolonatriacie wersja edytowalna.docx

Tekst o wolonatriacie.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIG

34 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WOLONTARIUSZ POTRZEBNY OD ZARAZ!

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Zadanie ma na celu przyblizenie dzieciom zagadnienia wolontariatu, zachecenie ich do takiej
formy spedzania wolnego czasu, uSwiadomienie probleméw spotecznych, ktére sie z nim wigza.

Zadanie realizowane na dwoch kolejnych godzinach lekcyjnych.

Cele:
* poznanie terminu wolontariat;
* doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania tekstow informacyjnych i reklamowych;
* doskonalenie umiejetno$ci tworzenia tekstdw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscig;
* uwrazliwienie na problemy spoteczne.

Potrzebne materiaty:
* internet do wyszukania stownika jezyka polskiego i filméw na stronie www.youtube.pl;
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e kartki A4 (w dwdch kolorach) do przyklejenia na tablicy;
¢ kolorowe karteczki;
» kartki z tekstem z lukami przygotowanym przez N.

Przebieg:
Lekcja 1

1. N. pyta, czy dzieci wiedza, co oznacza uzyte w temacie stowo "wolontariat". Wyjasnia, ze
ta lekcja poswiecona bedzie tym, ktorzy zajmuja sie wolontariatem (5 minut);

2. N.korzysta z internetowego Stownika Jezyka Polskiego PWN (www.swppwn.pl) i
odczytuje definicje stowa ,wolontariat”. Nastepnie komentuje z dzie¢mi definicje, by
przekonac sie, czy jest ona w petni zrozumiata. Podkresla dwa kluczowe okres$lenia:
"praca spoteczna” i ,bezptatna”. Pyta, kto moze zosta¢ wolontariuszem i kto wolontariatu
potrzebuje. Zwraca uwage, Ze wolontariat jest potrzebny nie tylko w Polsce, ale na catym
Swiecie. Prosi, aby uczniowie wymienili instytucje/miejsca/obszary geograficzne, w
ktérych wolontariusze sg wrecz niezbedni (15 minut);

3. Dzieci samodzielnie sporzadzajg notatki w zeszytach. N. prosi, aby kilkoro odczytato
swoje definicje (10 minut);

4. N.odtwarza film (http://www.youtube.com/watch?v=Yiww8WD7Ws4). N. informuje, ze
celem nakrecenia filmu byto rozpowszechnienie wolontariatu, Ze to film reklamujacy te
forme spedzania czasu. Pyta: Co na to wskazywato? Spodziewamy sie, Ze dzieci zwrdca
uwage np. na: uS$miechniete twarze wolontariuszy, kolorowe zdjecia, pozytywna
atmosfere filmu, pokazywanie wolontariuszy przy pracy (15 minut);

Lekcja 2

1. N.rozdaje kolorowe karteczki (kazde dziecko otrzymuje jedng). Informuje, Ze zobacza
dwa filmy (http://www.youtube.com/watch?v=E3t4yJvR-
fE&list=PL34B1734CDD20A654, http://www.youtube.com/watch?v=mYgnqACkYtw).
Zadaniem kazdego dziecka bedzie wypisanie na karteczce jednej korzysci, jaka ptynie z
wolontariatu dla ludzi go potrzebujacych lub jednej korzysci, jaka ptynie z wolontariatu
dla wolontariusza, czyli "co z tego ma wolontariusz?" Kazde dziecko wypisuje swojg,
jedng korzys¢ (10 minut);

2. Nastepnie prosimy dzieci, aby podchodzity do tablic i przyklejaty swoje ,korzysci”.
Tablice sg dwie: na jednej sg korzysci dla potrzebujacych, na drugiej - dla wolontariuszy.
Dzieci same muszg zakwalifikowa¢, do ktérej grupy przypisa¢ swoja korzys¢. W trakcie
zadania gto$no czytamy korzysci. Po wykonaniu tego zadania prosimy, aby kazde dziecko
samodzielnie wybrato po trzy korzysci z kazdej grupy i wpisato je do zeszytu (20 minut);

3. N.daje kazdemu dziecku kartke z przygotowanym tekstem (zatgcznik). Prosi o
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samodzielne wypetnienie luk w tekscie. Dzieci gtosno odczytuja swoje teksty (10 minut);

4. Zadanie domowe: zréb zdjecie miejsca/tabliczki w Twojej okolicy, ktore kojarzy ci sie z
wolontariatem. Ma by¢ to miejsce, w ktdrym widzisz szanse na rozwéj wolontariatu (5
minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Przedsiebiorczos¢

Metody:
Film
Wyktad

Metoda definiowania pojec

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
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reklamowy

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tekS$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Przed-VI1.4.10 : dziecko potrafi wyjasni¢, czym jest wolontariat

Przed-VI1.4.11 : dziecko potrafi wskazac korzysci z wolontariatu dla spoteczenstwa oraz dla

pojedynczej osoby (wolontariusza)

Lista zalgcznikow:
Tekst o wolonatriacie wersja edytowalna.docx

Tekst o wolonatriacie.pdf
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GRAW KLASY
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35 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ROBIMY AKCJE CHARYTATYWNA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja opiera sie na zaplanowaniu akcji charytatywnej, ktorg klasa zorganizuje i wtgczy w nig

spoteczno$¢ szkolng. Stanowi praktyczne dopetnienie lekcji poprzednich. Zadanie realizowane

na dwdch kolejnych godzinach lekcyjnych.

Cele:
* doskonalenie umiejetnos$ci organizacji;

* doskonalenie umiejetnosci koordynacji dziatan;

* doskonalenie umiejetnosci planowania;
* wzbudzanie empatii;
* dostrzeganie konieczno$ci pomocy innym.

Przebieg:

1. N.powraca do tematu wolontariatu, akcji charytatywnych. Zwraca szczeg6lng uwage na
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tematy poruszane na poprzednich lekcjach - prawa zwierzat. Proponuje uczniom i uczennicom
organizacje akcji wspierajacej jakie$ schronisko lub inng instytucje zajmujaca sie bezdomnymi
zwierzetami (5 minut);

2. Burza moézgow - jakie dziatania nalezy podja¢, by akcja sie udata? Wnioski zapisujemy na
tablicy w formie mapy mys$li. Dzieci moga np. zorganizowac pieczenie ciast (w domach) i
sprzedaz na duzej przerwie w szkole; rozdawac naklejki tym, ktérzy dokarmia jedno bezdomne
zwierze i sfotografuja to (potem mozna stworzy¢ wystawe takich zdje¢ w szkole); zorganizowac
aukcje; zorganizowac zbiorke np. puszek, starych kocéw, misek dla schroniska, zorganizowac
sprzedaz réznych (niepotrzebnych sprzedajacemu, a potrzebnych kupujacemu) przedmiotéw -
,pchli targ”. Uczniowie i uczennice wybieraja (np. przez gtosowanie) forme swojej akcji
charytatywnej (10 minut);

3. Dzieci planujg dziatania (mozliwa praca w grupach) (45 minut):

a. Reklama - plakaty, szkolna strona internetowa, ulotki, reklama w gazetce szkolnej;

b. Zaangazowanie dyrekcji szkoty i innych nauczycieli - ogtoszenia o organizacji
przedsiewziecia w innych klasach, moze specjalna nagroda dyrektora szkoty (np. ksigzka);

c. Dziatania wtasciwe, np. kto piecze ciasto, kto zbiera koce itd.;

Uczniowie i uczennice powinni podzieli¢ sie rolami. Kazdy bedzie robit to, w czym czuje sie
najlepiej. Lekcja poSwiecona jest planowaniu, a wiec wiekszo$¢ zadan dzieci beda wykonywac¢ w
ramach pracy domowej. Cenne bedzie tu zaangazowanie rodzicéw/opiekundow;

4. Prezentacja prac grupowych - tworzenie "banku" pomystéw. Spisanie pomystéw na tablicy
(20 minut);

5. Na koniec N. mowi o innych, znanych akcjach (np. zbieranie nakretek, Gora grosza itd.),
organizacjach, ktére zajmujg sie dziatalnoscia charytatywng (fundacje). N. porusza tu problemy

zwigzane z chorobami, biedg ludzi i zwierzat (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Metoda definiowania pojec¢

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
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Burza mézgow
Projekt (badawczy)

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-VI1.38.9 : dziecko potrafi stworzy¢ ogtoszenie

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Przed-VI.1.2 : dziecko potrafi wyjasni¢, na czym polega promocja

Przed-VI.1.4 : dziecko wie, czym jest reklama

Przed-VI1.4.10 : dziecko potrafi wyjasni¢, czym jest wolontariat

Przed-VI1.4.11 : dziecko potrafi wskazac korzysci z wolontariatu dla spoteczenstwa oraz dla
pojedynczej osoby (wolontariusza)

Przed-VI1.5.1 : dziecko potrafi zorganizowac wraz z réwieSnikami wydarzenie szkolne
Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Psych-IV-V1.7.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z pozytywnych komunikatéw wzmacniajacych relacje
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Psych-1V-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

36 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ROBIMY AKCJE CHARYTATYWNA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja opiera sie na zaplanowaniu akcji charytatywnej, ktorg klasa zorganizuje i wtgczy w nig

spoteczno$¢ szkolng. Stanowi praktyczne dopetnienie lekcji poprzednich. Zadanie realizowane

na dwdch kolejnych godzinach lekcyjnych.

Cele:
* doskonalenie umiejetnos$ci organizacji;

* doskonalenie umiejetnosci koordynacji dziatan;

* doskonalenie umiejetnosci planowania;
* wzbudzanie empatii;
* dostrzeganie konieczno$ci pomocy innym.

Przebieg:

1. N.powraca do tematu wolontariatu, akcji charytatywnych. Zwraca szczeg6lng uwage na
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tematy poruszane na poprzednich lekcjach - prawa zwierzat. Proponuje uczniom i uczennicom
organizacje akcji wspierajacej jakie$ schronisko lub inng instytucje zajmujaca sie bezdomnymi
zwierzetami (5 minut);

2. Burza moézgow - jakie dziatania nalezy podja¢, by akcja sie udata? Wnioski zapisujemy na
tablicy w formie mapy mys$li. Dzieci moga np. zorganizowac pieczenie ciast (w domach) i
sprzedaz na duzej przerwie w szkole; rozdawac naklejki tym, ktérzy dokarmia jedno bezdomne
zwierze i sfotografuja to (potem mozna stworzy¢ wystawe takich zdje¢ w szkole); zorganizowac
aukcje; zorganizowac zbiorke np. puszek, starych kocéw, misek dla schroniska, zorganizowac
sprzedaz réznych (niepotrzebnych sprzedajacemu, a potrzebnych kupujacemu) przedmiotéw -
,pchli targ”. Uczniowie i uczennice wybieraja (np. przez gtosowanie) forme swojej akcji
charytatywnej (10 minut);

3. Dzieci planujg dziatania (mozliwa praca w grupach) (45 minut):

a. Reklama - plakaty, szkolna strona internetowa, ulotki, reklama w gazetce szkolnej;

b. Zaangazowanie dyrekcji szkoty i innych nauczycieli - ogtoszenia o organizacji
przedsiewziecia w innych klasach, moze specjalna nagroda dyrektora szkoty (np. ksigzka);

c. Dziatania wtasciwe, np. kto piecze ciasto, kto zbiera koce itd.;

Uczniowie i uczennice powinni podzieli¢ sie rolami. Kazdy bedzie robit to, w czym czuje sie
najlepiej. Lekcja poSwiecona jest planowaniu, a wiec wiekszo$¢ zadan dzieci beda wykonywac¢ w
ramach pracy domowej. Cenne bedzie tu zaangazowanie rodzicéw/opiekundow;

4. Prezentacja prac grupowych - tworzenie "banku" pomystéw. Spisanie pomystéw na tablicy
(20 minut);

5. Na koniec N. mowi o innych, znanych akcjach (np. zbieranie nakretek, Gora grosza itd.),
organizacjach, ktére zajmujg sie dziatalnoscia charytatywng (fundacje). N. porusza tu problemy

zwigzane z chorobami, biedg ludzi i zwierzat (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Metoda definiowania pojec¢

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
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Burza mézgow
Projekt (badawczy)

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-VI1.38.9 : dziecko potrafi stworzy¢ ogtoszenie

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Przed-VI.1.2 : dziecko potrafi wyjasni¢, na czym polega promocja

Przed-VI.1.4 : dziecko wie, czym jest reklama

Przed-VI1.4.10 : dziecko potrafi wyjasni¢, czym jest wolontariat

Przed-VI1.4.11 : dziecko potrafi wskazac korzysci z wolontariatu dla spoteczenstwa oraz dla
pojedynczej osoby (wolontariusza)

Przed-VI1.5.1 : dziecko potrafi zorganizowac wraz z réwieSnikami wydarzenie szkolne
Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Psych-IV-V1.7.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z pozytywnych komunikatéw wzmacniajacych relacje
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Psych-1V-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

37 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: AKT MOWY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
* zapoznanie z aktem mowy;
e ksztalcenie kultury jezyka;
* doskonalenie umiejetnosci pracy dramg;
* doskonalenie umiejetnosci argumentowania.

Potrzebne materialy:
* karta pracy w zataczniku.

Przebieg:
* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zataczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
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Potencjalne problemy:
* N.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonujg samodzielnie, w parach, grupach itd.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Psych-1V-VI1.2.3 : dziecko potrafi sformutowac jasny komunikat

Psych-1V-VI1.2.4 : dziecko wie, co to komunikacja niewerbalna i potrafi sie nig postugiwac¢
Lista zatacznikow:

Akt mowy.pdf

Akt mowy wersja edytowalna.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

38 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: TRUDNE BEZOKOLICZNIKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajg spos6b tworzenia trudnych bezokolicznikow (zakonczenia -$¢ i -Z¢).

Cele:

* utrwalenie informacji na temat osobowych i nieosobowych form czasownika;
* zapoznanie ze sposobem tworzenia bezokolicznikdw;

* ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia bezokolicznikéw;
e rozwijanie umiejetnosci tworzenia materiatéw do nauki dla siebie nawzajem.

Potrzebne materialy:

* wydrukowane karty z pliku "Trudne bezokoliczniki" (jeden egzemplarz dla kazdej osoby).

Przebieg:

1. N.rozdaje kazdej osobie karty z pliku "Trudne bezokoliczniki". N. czyta z niego pierwsze
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polecenie. Dzieci zaznaczajg bezokoliczniki. Nastepnie n. pyta dzieci, czym sg osobowe i
bezosobowe formy czasownika. Dzieci przypominajg sobie definicje obu zwrotéw, podaja
przyktady tych form czasownika (10 minut);

2. N. analizuje fragment dotyczacy pisowni trudnych bezokolicznikéw. Nastepnie dzieci
wykonujg ¢wiczenia nr 2 i 3. N. sprawdza poprawnos¢ ich wykonania na forum klasy.
Dzieci podaja jakie czasowniki wymyslity i jakie formy przyjmuja ich bezokoliczniki (20
minut);

3. Dzieci wykonuja ¢wiczenie nr 4. Po zakonczeniu pracy n. sprawdza poprawnos¢
wykonania ¢wiczenia (10 minut);

4. N.lub wybrana osoba z klasy podsumowuje temat zaje¢ i przypomina zasady pisowni
bezokolicznikéw o trudnych zakonczeniach (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Dyskusja dydaktyczna

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Lista zalgcznikow:
Trudne bezokoliczniki.pdf

Trudne bezokoliczniki wersja edytowalna.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

39 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: CZASOWNIK - CZAS PRZESZLY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci powtarzajag wiadomosci na temat czasownika, ¢wiczg jego odmiane w czasie przesztym.

Cele:

¢ utrwalenie wiadomo$ci na temat czasownika;

e doskonalenie umiejetno$ci odmieniania czasownika;

* doskonalenie umiejetnosci zabawy w grupie.

Potrzebne materiaty:

* wydrukowane materiaty z pliku "Czasowniki w czasie przesztym" (jeden egzemplarz dla

kazdej osoby);

* wydrukowane materiatly z pliku "Czasowniki w czasie przesztym - gra" (jeden egzemplarz

dla kazdej osoby).
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Z GRANIC

Przebieg:

1. N.zapisuje na srodku tablicy dowolny czasownik (np. "mokng¢"). Zadaniem dzieci jest
znalezienie oraz zapisanie jak najwiekszej liczby czasownikéw w réznych osobach,
czasach i rodzajach. N. zadaje dzieciom pytanie: Czy zapisywanie czasownikéw bywa
trudne? Dzieci wypowiadajg sie na forum klasy (10 minut);

2. N.rozdaje dzieciom karty pracy z pliku "Czasowniki w czasie przesztym". N. analizuje
wraz z klasg zasade tworzenia czasownikéw zakonczonych na -3¢ w czasie przesztym.
Zadaniem dzieci jest dokonanie odmiany podanych czasownikéw (¢wiczenie nr 1). N.
sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (10 minut);

3. Nastepnie dzieci wykonujg ¢wiczenie nr 2, polegajace na uzupetieniu zdan
czasownikami podanymi w nawiasach. N. sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na
forum klasy (5 minut);

4. N.dzieli dzieci na grupy 4-5-osobowe. Kazdej osobie z grupy rozdaje karty z pliku
"Czasowniki w czasie przeszlym - gra". Dzieci graja w grupach. N. w razie konieczno$ci
rozwiazuje problemy lub pomaga grupom (20 minut).

Zasady gry

Zasady gry oparte sg na popularnej grze w panstwa-miasta. Jedna osoba z grupy méwi w pamieci
alfabet, pozostate w dowolnym momencie mowia: stop! Nastepnie ta osoba wybiera jaki
czasownik na dang litere bedg odmieniaé. Kazda osoba z grupy uzupetnia plansze, odmieniajgc

czasowniki w sposob przewidziany w kazdej kolumnie.

Punktacja

Osoba, ktora poda na starcie czasownik zakorniczony na -3¢, otrzymuje 1 punkt. Osoba, ktora
pierwsza skonczy odmieniac czasownik, uzyskuje 1 punkt. Nastepnie dzieci sprawdzajg zapisane
odmiany. Za kazdy poprawnie odmieniony wyraz uzyskuja 1 punkt (niepoprawnie - 0 punktow).

Wygrywa osoba, ktéra pod koniec rozgrywki zdobedzie najwiecej punktow.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Metoda rozwijajaca tworcze mys$lenie
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Techniki:

Lancuch skojarzen

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ r6znice miedzy podstawowymi czeSciami mowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Lista zalgcznikow:
Czasowniki w czasie przeszltym gra.pdf

Czasowniki w czasie przesztym.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

40 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PISOWNIA "NIE" Z CZASOWNIKAMI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
* poznanie zasady pisowni partykuty "nie" z czasownikami;
* zastosowanie poznanych wiadomosci w praktyce;
* dbanie o poprawno$¢ ortograficzng pisanego tekstu wtasnego.

Potrzebne materiaty:
* Kkarta pracy w zataczniku.

Przebieg:
* n,zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zataczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
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Potencjalne problemy:
* n.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonuja samodzielnie, w parach, grupach itd.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-V1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.48.4 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o zapisie ,nie” z rzeczownikami,

przymiotnikami i czasownikami,

Lista zalgcznikow:

Czasowniki pisownia.docx
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41 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PODROZOWAC JAK FOGG

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice $ledzg trase przebyta przez F. Fogga.

Cele:
* poznanie trasy F. Fogga;
* doskonalenie umiejetno$ci wyszukiwania informacji w internecie;
* doskonalenie kompetencji lingwistycznych.

Potrzebne materiaty:
e komputery z dostepem do internetu dla grup.

Przebieg:

1. N.dzieli klase na osiem grup. Nastepnie ustala z dzie¢mi trase, jaka pokonat Fogg (5 minut):
Z Londynu do Suezu przez Mont Cenis i Brindisi koleja i parostatkiem.

Z Suezu do Bombaju parostatkiem.

Z Bombaju do Kalkuty koleja.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Z Kalkuty do Hongkongu parostatkiem.

Z Hongkongu do Jokohamy parostatkiem.

Z Jokohamy do San Francisco parostatkiem.
Z San Francisco do Nowego Jorku koleja.

Z Nowego Jorku do Londynu parostatkiem i koleja.

2. Kazda grupa zajmuje sie inng czeScig trasy (miastem). Uczniowie i uczennice majg za
zadanie:

a. Zaznaczy¢ na internetowej mapie $wiata fragment trasy Fogga.

b. Sprawdzi¢, gdzie znajduje sie miasto i do jakiego panstwa nalezy.

c. Znalez¢ w internecie trzy wiadomosci o mieScie.

d. ZnaleZ¢ w internecie dwie ciekawostki o mieScie.

e. Znalez¢ w internecie dwa zdjecia z miasta.

(20 minut);

3. Prezentacja pracy grupowej (20 minut).

Strony internetowe:

http://www.voyage.pl/
http://www.malypodroznik.pl/
http://www.koniecswiata.net/co-warto-zobaczyc/

http://www.peron4.pl/

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Techniki:
Webquest

Tryby pracy:
Cata klasa
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W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI1.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
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GRAW KLASY

Z GRANIC

42 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: DOOKOLA SWIATA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcje przeprowadzane metoda moodboard - dzieci szukaja informacji na temat wylosowanych

krajow i opowiadajg o nich. Zadanie realizowane na trzech kolejnych godzinach lekcyjnych.

Cele:
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* doskonalenie umiejetnosci swobodnej wypowiedzi;
* doskonalenie umiejetnosci poprawnej wypowiedzi;
¢ doskonalenie umiejetno$ci szukania niezbednych informacji.

Potrzebne materialy:
* komputery z dostepem do internetu;
¢ drukarka;
e atlasy geograficzne, mapy, encyklopedie, stowniki itp;
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* arkusze papieru A3.

Przebieg:
1. Kazde dziecko losuje kartke z nazwa panstwa:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Pa%C5%84stwa_%C5%9Bwiata (10 minut);
2. Dzieci pracuja samodzielnie metodg moodboard - zbierajg informacje na temat
wylosowanego panstwa (internet, atlasy, encyklopedie, stowniki itd) i wykonuja kolaz, prace
plastyczng na kartach A3. Muszg zawrzec:

informacje, na ktérym kontynencie znajduje sie panstwo;

informacje, jakie miasto jest stolicg panstwa;

informacje na temat koloru skdry i religii mieszkancow;

jeden fakt historyczny (np. upadek stolicy, wojna itd.);

a.
b
C.
d
e. trzy informacje dla turystéw (np.: jezyk urzedowy, waluta, co warto zobaczy¢);
f. trzy ciekawostki;

g. zdjecia, fragment mapy.

N. peti role doradcza, podpowiada, koryguje btedy (60 minut);

4. Prezentacja prac. Dzieci omawiaja swoje kraje. N. zwraca szczeg6lng uwage na poprawno$¢
jezykowa i wzbogacenie zasobu leksykalnego (50 minut);

5. Organizacja wystawy (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza

Lingwistyczna
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Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

43 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: DOOKOLA SWIATA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcje przeprowadzane metoda moodboard - dzieci szukaja informacji na temat wylosowanych

krajow i opowiadajg o nich. Zadanie realizowane na trzech kolejnych godzinach lekcyjnych.

Cele:
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* doskonalenie umiejetnosci swobodnej wypowiedzi;
* doskonalenie umiejetnosci poprawnej wypowiedzi;
¢ doskonalenie umiejetno$ci szukania niezbednych informacji.

Potrzebne materialy:
* komputery z dostepem do internetu;
¢ drukarka;
e atlasy geograficzne, mapy, encyklopedie, stowniki itp;
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* arkusze papieru A3.

Przebieg:
1. Kazde dziecko losuje kartke z nazwa panstwa:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Pa%C5%84stwa_%C5%9Bwiata (10 minut);
2. Dzieci pracuja samodzielnie metodg moodboard - zbierajg informacje na temat
wylosowanego panstwa (internet, atlasy, encyklopedie, stowniki itd) i wykonuja kolaz, prace
plastyczng na kartach A3. Muszg zawrzec:

informacje, na ktérym kontynencie znajduje sie panstwo;

informacje, jakie miasto jest stolicg panstwa;

informacje na temat koloru skdry i religii mieszkancow;

jeden fakt historyczny (np. upadek stolicy, wojna itd.);

a.
b
C.
d
e. trzy informacje dla turystéw (np.: jezyk urzedowy, waluta, co warto zobaczy¢);
f. trzy ciekawostki;

g. zdjecia, fragment mapy.

N. peti role doradcza, podpowiada, koryguje btedy (60 minut);

4. Prezentacja prac. Dzieci omawiaja swoje kraje. N. zwraca szczeg6lng uwage na poprawno$¢
jezykowa i wzbogacenie zasobu leksykalnego (50 minut);

5. Organizacja wystawy (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza

Lingwistyczna
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Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

44 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: DOOKOLA SWIATA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcje przeprowadzane metoda moodboard - dzieci szukaja informacji na temat wylosowanych

krajow i opowiadajg o nich. Zadanie realizowane na trzech kolejnych godzinach lekcyjnych.

Cele:
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* doskonalenie umiejetnosci swobodnej wypowiedzi;
* doskonalenie umiejetnosci poprawnej wypowiedzi;
¢ doskonalenie umiejetno$ci szukania niezbednych informacji.

Potrzebne materialy:
* komputery z dostepem do internetu;
¢ drukarka;
e atlasy geograficzne, mapy, encyklopedie, stowniki itp;
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* arkusze papieru A3.

Przebieg:
1. Kazde dziecko losuje kartke z nazwa panstwa:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Pa%C5%84stwa_%C5%9Bwiata (10 minut);
2. Dzieci pracuja samodzielnie metodg moodboard - zbierajg informacje na temat
wylosowanego panstwa (internet, atlasy, encyklopedie, stowniki itd) i wykonuja kolaz, prace
plastyczng na kartach A3. Muszg zawrzec:

informacje, na ktérym kontynencie znajduje sie panstwo;

informacje, jakie miasto jest stolicg panstwa;

informacje na temat koloru skdry i religii mieszkancow;

jeden fakt historyczny (np. upadek stolicy, wojna itd.);

a.
b
C.
d
e. trzy informacje dla turystéw (np.: jezyk urzedowy, waluta, co warto zobaczy¢);
f. trzy ciekawostki;

g. zdjecia, fragment mapy.

N. peti role doradcza, podpowiada, koryguje btedy (60 minut);

4. Prezentacja prac. Dzieci omawiaja swoje kraje. N. zwraca szczeg6lng uwage na poprawno$¢
jezykowa i wzbogacenie zasobu leksykalnego (50 minut);

5. Organizacja wystawy (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza

Lingwistyczna
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Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
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45 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PISZEMY ZAPROSZENIA, ZYCZENIA 1 GRATULACJE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja stanowi wprowadzenie do lektury Alicja w Krainie Czaréw i jednoczes$nie uczy tworzenia
tekstow uzytkowych.

Cele:
* poznanie form zaproszen, zyczen i gratulacji.

Potrzebne materialy:
* dostep do internetu dla par.

Przebieg:

1. N.omawia sytuacje, w ktorych piszemy zaproszenia, Zyczenia i gratulacje. dzieci
wymieniaja sytuacje, kiedy oto spotkaty sie z takimi formami wypowiedzi (10 minut).

2. N.dzieli klase na pary. Kazda para korzysta z linkéw do stron internetowych, ktére
odnoszg sie do zasad tworzenia tekstow. Dzieci czytajg wskazowki, a nastepnie kazda
para tworzy po jednej z form - zaproszenie, zZyczenia, gratulacje. TreSci musze odnosic sie
do lektury, a wiec np: dzieci gratuluja Alicji przyjecia u krolowej, zycza jej wszystkiego
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G
sV KLASY

najlepszego z okazji urodzin, zapraszaja na wtasne urodziny, itd. Wybo6r tematéw nalezy
do N. (25 minut)
Dzieci czytaja swoje teksty (10 minut)

Linki do stron internetowych:

http://www.jaknapisac.com/articles.php?article_id=72
http://werbalnik.xunil.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=170:zaprosz
enie-jak-poprawnie-napisac&catid=52:jak-napisac-podstawy&Itemid=116
http://jaknapisac.net/gratulacje.html
http://www.przemowienia.pl/poradnik/darmowy_kurs_dla_ciebie/skladanie_gratulacji.h
tml
http://werbalnik.xunil.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=171:zyczenia
-jak-napisac-to-co-mamy-na-mysli&catid=52:jak-napisac-podstawy&Itemid=116
http://www.jaknapisac.com/articles.php?article_id=85

Warianty:

bardziej efektywna moze okazac sie praca w grupach. W takim przypadku N. powinien
jednak krazy¢ po sali i zleca¢ grupom dodatkowe zadania do wykonania, a potem
sprawdza¢ poprawno$¢ ich realizacji;

w ramach dyskusji dydaktycznej (na drugiej lekcji), N. moze poruszy¢ tematy zwigzane z
odczuciami czytelniczymi: czym sie rézni gra paragrafowa od zwyktej ksigzki? Co jest
ciekawsze? Jakie sg plusy ksigzki? Jakie sg plusy gry paragrafowej? Czy taka ksigzka nam
sie podoba?

Potencjalne problemy:

UWAGA: dzieci nie powinny nagina¢ zasad i czyta¢ rozdziatow, ktére nie zostaty wybrane
lub tez wraca¢ do poprzednich rozdziatow, jesli zdarzyto im sie wpas¢ w tarapaty. Wybor
nalezy jednak do N. i moze on podja¢ inng decyzje, jezeli uzna, ze warto zapoznac dzieci z
rozdziatem, ktérego nie wybraty.
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Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Instruktaz

Techniki:
Webquest

Tryby pracy:
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z

wtasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.42.3 : dziecko potrafi wprowadza¢ pauze podczas czytania

Pol-1V-VIL.5.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ zaproszenie, Zyczenia i gratulacje
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46 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PISZEMY ZAPROSZENIA, ZYCZENIA 1 GRATULACJE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja stanowi wprowadzenie do lektury Alicja w Krainie Czaréw i jednoczes$nie uczy tworzenia
tekstow uzytkowych.

Cele:
* poznanie form zaproszen, zyczen i gratulacji.

Potrzebne materialy:
* dostep do internetu dla par.

Przebieg:

1. N.omawia sytuacje, w ktorych piszemy zaproszenia, Zyczenia i gratulacje. dzieci
wymieniaja sytuacje, kiedy oto spotkaty sie z takimi formami wypowiedzi (10 minut).

2. N.dzieli klase na pary. Kazda para korzysta z linkéw do stron internetowych, ktére
odnoszg sie do zasad tworzenia tekstow. Dzieci czytajg wskazowki, a nastepnie kazda
para tworzy po jednej z form - zaproszenie, zZyczenia, gratulacje. TreSci musze odnosic sie
do lektury, a wiec np: dzieci gratuluja Alicji przyjecia u krolowej, zycza jej wszystkiego
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najlepszego z okazji urodzin, zapraszaja na wtasne urodziny, itd. Wybo6r tematéw nalezy
do N. (25 minut)
Dzieci czytaja swoje teksty (10 minut)

Linki do stron internetowych:

http://www.jaknapisac.com/articles.php?article_id=72
http://werbalnik.xunil.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=170:zaprosz
enie-jak-poprawnie-napisac&catid=52:jak-napisac-podstawy&Itemid=116
http://jaknapisac.net/gratulacje.html
http://www.przemowienia.pl/poradnik/darmowy_kurs_dla_ciebie/skladanie_gratulacji.h
tml
http://werbalnik.xunil.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=171:zyczenia
-jak-napisac-to-co-mamy-na-mysli&catid=52:jak-napisac-podstawy&Itemid=116
http://www.jaknapisac.com/articles.php?article_id=85

Warianty:

bardziej efektywna moze okazac sie praca w grupach. W takim przypadku N. powinien
jednak krazy¢ po sali i zleca¢ grupom dodatkowe zadania do wykonania, a potem
sprawdza¢ poprawno$¢ ich realizacji;

w ramach dyskusji dydaktycznej (na drugiej lekcji), N. moze poruszy¢ tematy zwigzane z
odczuciami czytelniczymi: czym sie rézni gra paragrafowa od zwyktej ksigzki? Co jest
ciekawsze? Jakie sg plusy ksigzki? Jakie sg plusy gry paragrafowej? Czy taka ksigzka nam
sie podoba?

Potencjalne problemy:

UWAGA: dzieci nie powinny nagina¢ zasad i czyta¢ rozdziatow, ktére nie zostaty wybrane
lub tez wraca¢ do poprzednich rozdziatow, jesli zdarzyto im sie wpas¢ w tarapaty. Wybor
nalezy jednak do N. i moze on podja¢ inng decyzje, jezeli uzna, ze warto zapoznac dzieci z
rozdziatem, ktérego nie wybraty.
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Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Instruktaz

Techniki:
Webquest

Tryby pracy:
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z

wtasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.42.3 : dziecko potrafi wprowadza¢ pauze podczas czytania

Pol-1V-VIL.5.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ zaproszenie, Zyczenia i gratulacje

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

140



GRAW KLASY

Z GRANIC

47 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: DZIENNIK PODROZNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci, pracujgc w grupach, tworzg projekt: dziennik podréznika.

Cele:
* lepsze poznanie tekstu lektury;
e (¢wiczenie pracy zespotowej;
* poznanie cech dziennika;
e doskonalenie umiejetno$ci pisania tekstow;
* doskonalenie umiejetnosci prezentacyjnych.

Potrzebne materiaty:

e dzieci powinny w domu przeczytac ksigzke D. Defoe "Przypadki Robinsona Crusoe";

* dzieci mogg takze przeczyta¢ wybrane przez N. fragmenty;

» kilka egzemplarzy lektury.
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Przebieg:
LEKCJA 1

1.

Dzieci, pracujac metodg burzy mézgéw w grupach 4-5-osobowych, starajg sie
przypomniec¢ sobie jak najwiecej przygod Robinsona Crusoe. Zapisuja wszystko na duzych
arkuszach papieru (15 minut);

2. Kazda grupa wybiera 12 kluczowych wydarzen (5 minut);

3. Grupy prezentuja liste wybranych wydarzen przed klasg (10 minut);

4. Omodwienie tekstu lektury (15 minut).

LEKCJA 2

1. N.wprowadza cechy charakterystyczne dziennika. Zwraca uwage na réznice i
podobienstwa miedzy dziennikiem i pamietnikiem (10 minut);

2. N.prosi dzieci, aby zwrdcity szczegdlng uwage na emocje Robinsona - co czuje cztowiek,
kiedy jest sam. Czy teskni? Czego moze mu brakowac? Czy tatwo jest zy¢ bez innych ludzi?
W jakich sytuacjach jest to trudne? (5 minut);

3. Dzieci, pracujac w tych samych grupach co na poprzedniej lekcji, starajg sie opisac¢
wybrane przez siebie wydarzenia w formie dziennika. Pracujgc nad dziennikiem moga
korzystac z tekstu powiesci (30 minut).

LEKCJA 3

1. Dzieci, w tych samych grupach, kontynuujg prace nad tekstem dziennika (20 minut);

2. Grupy prezentuja dzienniki. Czytaja wybrane wpisy (15 minut);

3. Cata klasa omawia wspoélnie ¢wiczenie (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
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Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-VI.38.2 : dziecko potrafi stworzy¢ pamietnik

Pol-1V-V1.38.3 : dziecko potrafi stworzy¢ dziennik

Pol-1V-VI1.39.1 : dziecko potrafi zastosowa¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-VI1.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Psych-1V-VI.1.1 : dziecko wie, jak rozpoznawac¢ swoje emocje

Psych-1V-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

48 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: DZIENNIK PODROZNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci, pracujgc w grupach, tworzg projekt: dziennik podréznika.

Cele:
* lepsze poznanie tekstu lektury;
e (¢wiczenie pracy zespotowej;
* poznanie cech dziennika;
e doskonalenie umiejetno$ci pisania tekstow;
* doskonalenie umiejetnosci prezentacyjnych.

Potrzebne materiaty:

e dzieci powinny w domu przeczytac ksigzke D. Defoe "Przypadki Robinsona Crusoe";

* dzieci mogg takze przeczyta¢ wybrane przez N. fragmenty;

» kilka egzemplarzy lektury.
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Przebieg:
LEKCJA 1

1.

Dzieci, pracujac metodg burzy mézgéw w grupach 4-5-osobowych, starajg sie
przypomniec¢ sobie jak najwiecej przygod Robinsona Crusoe. Zapisuja wszystko na duzych
arkuszach papieru (15 minut);

2. Kazda grupa wybiera 12 kluczowych wydarzen (5 minut);

3. Grupy prezentuja liste wybranych wydarzen przed klasg (10 minut);

4. Omodwienie tekstu lektury (15 minut).

LEKCJA 2

1. N.wprowadza cechy charakterystyczne dziennika. Zwraca uwage na réznice i
podobienstwa miedzy dziennikiem i pamietnikiem (10 minut);

2. N.prosi dzieci, aby zwrdcity szczegdlng uwage na emocje Robinsona - co czuje cztowiek,
kiedy jest sam. Czy teskni? Czego moze mu brakowac? Czy tatwo jest zy¢ bez innych ludzi?
W jakich sytuacjach jest to trudne? (5 minut);

3. Dzieci, pracujac w tych samych grupach co na poprzedniej lekcji, starajg sie opisac¢
wybrane przez siebie wydarzenia w formie dziennika. Pracujgc nad dziennikiem moga
korzystac z tekstu powiesci (30 minut).

LEKCJA 3

1. Dzieci, w tych samych grupach, kontynuujg prace nad tekstem dziennika (20 minut);

2. Grupy prezentuja dzienniki. Czytaja wybrane wpisy (15 minut);

3. Cata klasa omawia wspoélnie ¢wiczenie (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
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Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-VI.38.2 : dziecko potrafi stworzy¢ pamietnik

Pol-1V-V1.38.3 : dziecko potrafi stworzy¢ dziennik

Pol-1V-VI1.39.1 : dziecko potrafi zastosowa¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-VI1.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Psych-1V-VI.1.1 : dziecko wie, jak rozpoznawac¢ swoje emocje

Psych-1V-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

49 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: DZIENNIK PODROZNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci, pracujgc w grupach, tworzg projekt: dziennik podréznika.

Cele:
* lepsze poznanie tekstu lektury;
e (¢wiczenie pracy zespotowej;
* poznanie cech dziennika;
e doskonalenie umiejetno$ci pisania tekstow;
* doskonalenie umiejetnosci prezentacyjnych.

Potrzebne materiaty:

e dzieci powinny w domu przeczytac ksigzke D. Defoe "Przypadki Robinsona Crusoe";

* dzieci mogg takze przeczyta¢ wybrane przez N. fragmenty;

» kilka egzemplarzy lektury.
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Przebieg:
LEKCJA 1

1.

Dzieci, pracujac metodg burzy mézgéw w grupach 4-5-osobowych, starajg sie
przypomniec¢ sobie jak najwiecej przygod Robinsona Crusoe. Zapisuja wszystko na duzych
arkuszach papieru (15 minut);

2. Kazda grupa wybiera 12 kluczowych wydarzen (5 minut);

3. Grupy prezentuja liste wybranych wydarzen przed klasg (10 minut);

4. Omodwienie tekstu lektury (15 minut).

LEKCJA 2

1. N.wprowadza cechy charakterystyczne dziennika. Zwraca uwage na réznice i
podobienstwa miedzy dziennikiem i pamietnikiem (10 minut);

2. N.prosi dzieci, aby zwrdcity szczegdlng uwage na emocje Robinsona - co czuje cztowiek,
kiedy jest sam. Czy teskni? Czego moze mu brakowac? Czy tatwo jest zy¢ bez innych ludzi?
W jakich sytuacjach jest to trudne? (5 minut);

3. Dzieci, pracujac w tych samych grupach co na poprzedniej lekcji, starajg sie opisac¢
wybrane przez siebie wydarzenia w formie dziennika. Pracujgc nad dziennikiem moga
korzystac z tekstu powiesci (30 minut).

LEKCJA 3

1. Dzieci, w tych samych grupach, kontynuujg prace nad tekstem dziennika (20 minut);

2. Grupy prezentuja dzienniki. Czytaja wybrane wpisy (15 minut);

3. Cata klasa omawia wspoélnie ¢wiczenie (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
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Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-VI.38.2 : dziecko potrafi stworzy¢ pamietnik

Pol-1V-V1.38.3 : dziecko potrafi stworzy¢ dziennik

Pol-1V-VI1.39.1 : dziecko potrafi zastosowa¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-VI1.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Psych-1V-VI.1.1 : dziecko wie, jak rozpoznawac¢ swoje emocje

Psych-1V-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

50 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: LITERY, GLOSKI, SAMOGLOSKI, SPOLGLOSKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci powtarzajg informacje zwigzane z literami, gtoskami i sylabami podczas ¢wiczen i zabaw.

Cele:
* utrwalenie wiadomoS$ci zwigzanych z literami i gtoskami;
* rozwijanie umiejetnosci dokonywania podziatu na sylaby;
* ksztaltowanie umiejetnosci rozrozniania samogtosek i spotgtosek;
e rozwijanie zdolno$ci tworzenia dla siebie nawzajem materiatéw do nauki.

Potrzebne materiaty:
* wydrukowane dla kazdego ucznia karty z pliku "Litery, gtoski, samogtoski, spotgtoski".

Przebieg:
1. N. przekazuje klasie temat lekcji: powtérzenie wiadomosci zwigzanych z literami,
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gtoskami, samogtoskami, spétgtoskami i sylabami (fonetyka). N. rozdaje dzieciom karty

pracy (5 minut);

2. Kazda osoba wykonuje pierwsze zadanie z karty. N. sprawdza poprawno$¢ wykonania
zadania na forum klasy, wyjasnia i doprecyzowuje pojecia. Podaje dzieciom przyktady (10

minut);

3. Dzieci wykonujg ¢wiczenie nr 2. N. sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum

klasy (5 minut);

4. N. przekazuje dzieciom podstawowe informacje zwigzane z dzieleniem wyrazéw na
sylaby (podziat na tyle sylab, ile samogtosek, oddzielanie podwdjnych gtosek, dyfton itp.)

(5 minut);

5. Klasa wykonuje ¢wiczenie nr 3. N. sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum

klasy (5 minut);

6. N.dzieli dzieci na pary. Kazda osoba z pary wykonuje ¢wiczenie nr 4. Dzieci wymieniajg
sie kartami pracy i dzielg wyrazy na sylaby. Nastepnie zadaniem kazdej pary jest
przygotowanie ruchowego przedstawienia 3 wyrazéw. Kazdej sylabie w wyrazie
powinien odpowiadac inny ruch ciata, wybrany przez dzieci. N. sprawdza poprawnos$¢
wykonania zadania, pary prezentuja przedstawienie na forum klasy (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Pogadanka

Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.48.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o réznicach w wymowie i pisowni

samogtosek ustnych i nosowych, spétgtosek twardych i miekkich, dzwiecznych i bezdZwiecznych
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Lista zalgcznikow:
Litery, gloski wersja edytowalna.docx

Litery, gtoski.pdf
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51 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: POPRAWNIE DZIELIMY I PRZENOSIMY WYRAZY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci uczg sie zasad poprawnego dzielenia wyrazéw na sylaby i przenoszenia ich do nastepnych

linijek.

Cele:
* przypomnienie wiadomosci o samogtosce i jej funkcji w wyrazie;
* doskonalenie umiejetnosci dzielenia wyrazéw na sylaby;
* doskonalenie umiejetnosci przenoszenia wyrazéw do nastepnych linijek.

Potrzebne materiaty:
* zasady dzielenia i karty pracy w zatacznikach.

Przebieg:

1. N.czyta zasady dzielenia i przenoszenia wyrazéw. Analizuje wraz z dzie¢mi przyktady
(zatacznik nr 1) (10 minut);

2. N.wykonuje wraz z dzie¢mi ¢wiczenia (zatacznik nr 2) (10 minut);

3. Uczniowie i uczennice dziela sie na grupy — w zaleznosci od tego, ile sylab ma ich imie. Kazde
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dziecko musi podzieli¢ swoje imie na sylaby i odnaleZ¢ osoby nalezace do jego grupy (5 minut);
4. Kazda grupa znajduje pie¢, sze$¢ wyrazdéw, ktore maja o jedng sylabe mniej/ wiecej niz liczba
sylab w ich imionach. Dzieci zapisujq wyrazy, dzielg na sylaby i pokazuja sposoby przenoszenia
tych wyrazéw (10 minut);

5. N. wypisuje na tablicy sylaby (dowolne, w dowolnej kolejnosci). Zadanie dla grup polega na

utozeniu z sylab jak najwiekszej liczby wyrazoéw i zapisanie ich (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie réoznymi formami jezykowymi
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Lista zalgcznikow:

¢wiczenia.docx

Dzielenie i przenoszenie - zasady.docx
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ROZWO] BEZ Granye

52 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CWICZENIA Z ORTOGRAFII I

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 6

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja zasady ortograficzne i doskonalg umiejetno$¢ poprawnego pisania poprzez

¢wiczenia interaktywne.

Cele:
e poznanie zasad ortograficznych;
e (¢wiczenie ortografii w praktyce;
* zwiekszenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e stowniki ortograficzne;
* komputery z dostepem do internetu;
e dzieci powinny mie¢ konta w serwisie Quizlet;
¢ linki do testow w serwisie Quizlet:

Pisownia: 6iu
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http://quizlet.com /41262157 /pisownia-o-i-u-flash-cards/
Pisownia: ch, h
http://quizlet.com/41263748/pisownia-h-i-ch-flash-cards/
Pisownia: zirz
http://quizlet.com /41264666 /pisownia-z-i-rz-flash-cards/

Pisownia: g, ¢, en, em, on, om

http://quizlet.com/41265521 /pisownia-a-e-en-em-on-om-flash-cards/

Przebieg:

1. Wprowadzenie przez N. zasad ortograficznych; odmiana, wyjatki (15 minut);

2. Cwiczenie w serwisie Quizlet. Dzieci loguja sie do serwisu Quzilet. Nastepnie staraja sie
poprawnie zapisac stowa, ktére wyswietlajg sie na ekranie komputera. Zadanie wstepnie
mozna wykona¢ w parach (25 minut);

3. Podsumowanie. N. pyta dzieci, jakie stowa sprawity im trudnos$ci. Wyjasnia ponownie
zwigzane z nimi zasady ortograficzne (5 minut).

Mozliwe kontynuacje:

N. moze skorzystac z zatacznikéw do zadania: dyktanda u, 6, z, rz, ch, h.

Warianty:

1. Dzieci rozwigzujg ¢wiczenia w systemie Quizlet. (10 minut)

2. Dzieci wybierajg 15 stéw sposrdd tych, ktére zostaty wprowadzone na zajeciach lub
wyszukujg inne trudne stowa w stownikach. Nastepnie tworza opowiadanie z dialogiem,
ale nie dtuzsze niz p6t strony, w ktérym znajdg sie wybrane stowa (10-15 minut);

3. Dzieci w parach robig sobie nawzajem dyktanda; jezeli dziecko wybrato jakie$ stowo ze

stownika przed dyktandem, mowi to stowo i pozwala drugiej osobie zapoznac sie z
pisownig, ktéra nalezy doktadnie zapamieta¢. W czasie dyktanda nie mozna bedzie juz
sprawdzi¢, jak sie pisze dane stowo. Dzieci sprawdzajg nawzajem swoje prace (10-15
minut).

Dyktando nalezy powtoérzy¢ dwa lub trzy razy. Dzieci powinny dobrac sie w inne pary.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski
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http://quizlet.com/41262157/pisownia-o-i-u-flash-cards/
http://quizlet.com/41263748/pisownia-h-i-ch-flash-cards/
http://quizlet.com/41264666/pisownia-z-i-rz-flash-cards/
http://quizlet.com/41265521/pisownia-a-e-en-em-on-om-flash-cards/

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zalgcznikow:
dyktanda 6 u Zrz ch h + ge, gie.docx
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53 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CWICZENIA Z ORTOGRAFII I

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 6

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja zasady ortograficzne i doskonalg umiejetno$¢ poprawnego pisania poprzez

¢wiczenia interaktywne.

Cele:
e poznanie zasad ortograficznych;
e (¢wiczenie ortografii w praktyce;
* zwiekszenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e stowniki ortograficzne;
* komputery z dostepem do internetu;
e dzieci powinny mie¢ konta w serwisie Quizlet;
¢ linki do testow w serwisie Quizlet:

Pisownia: 6iu

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

158



G
oo KLASY

http://quizlet.com /41262157 /pisownia-o-i-u-flash-cards/
Pisownia: ch, h
http://quizlet.com/41263748/pisownia-h-i-ch-flash-cards/
Pisownia: zirz
http://quizlet.com /41264666 /pisownia-z-i-rz-flash-cards/

Pisownia: g, ¢, en, em, on, om

http://quizlet.com/41265521 /pisownia-a-e-en-em-on-om-flash-cards/

Przebieg:

1. Wprowadzenie przez N. zasad ortograficznych; odmiana, wyjatki (15 minut);

2. Cwiczenie w serwisie Quizlet. Dzieci loguja sie do serwisu Quzilet. Nastepnie staraja sie
poprawnie zapisac stowa, ktére wyswietlajg sie na ekranie komputera. Zadanie wstepnie
mozna wykona¢ w parach (25 minut);

3. Podsumowanie. N. pyta dzieci, jakie stowa sprawity im trudnos$ci. Wyjasnia ponownie
zwigzane z nimi zasady ortograficzne (5 minut).

Mozliwe kontynuacje:

N. moze skorzystac z zatacznikéw do zadania: dyktanda u, 6, z, rz, ch, h.

Warianty:

1. Dzieci rozwigzujg ¢wiczenia w systemie Quizlet. (10 minut)

2. Dzieci wybierajg 15 stéw sposrdd tych, ktére zostaty wprowadzone na zajeciach lub
wyszukujg inne trudne stowa w stownikach. Nastepnie tworza opowiadanie z dialogiem,
ale nie dtuzsze niz p6t strony, w ktérym znajdg sie wybrane stowa (10-15 minut);

3. Dzieci w parach robig sobie nawzajem dyktanda; jezeli dziecko wybrato jakie$ stowo ze

stownika przed dyktandem, mowi to stowo i pozwala drugiej osobie zapoznac sie z
pisownig, ktéra nalezy doktadnie zapamieta¢. W czasie dyktanda nie mozna bedzie juz
sprawdzi¢, jak sie pisze dane stowo. Dzieci sprawdzajg nawzajem swoje prace (10-15
minut).

Dyktando nalezy powtoérzy¢ dwa lub trzy razy. Dzieci powinny dobrac sie w inne pary.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski
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http://quizlet.com/41262157/pisownia-o-i-u-flash-cards/
http://quizlet.com/41263748/pisownia-h-i-ch-flash-cards/
http://quizlet.com/41264666/pisownia-z-i-rz-flash-cards/
http://quizlet.com/41265521/pisownia-a-e-en-em-on-om-flash-cards/

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zalgcznikow:
dyktanda 6 u Zrz ch h + ge, gie.docx
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54 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: DO CZEGO JEST NAM POTRZEBNY RZECZOWNIK?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
e przypomnienie wiadomos$ci na temat rzeczownika;
* doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania rzeczownikéw w tekscie;
* doskonalenie umiejetnosci lingwistycznych.

Potrzebne materiaty:
e karta pracy w zataczniku.

Przebieg:
* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
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Z GRANIC

Potencjalne problemy:

* N.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonujg samodzielnie, w parach, grupach itd.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ r6znice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-V1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Lista zalgcznikow:

Rzeczownik - karta pracy.docx
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ROZWO] BEZ Granye

55 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CWICZENIA Z ORTOGRAFII I

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 6

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja zasady ortograficzne i doskonalg umiejetno$¢ poprawnego pisania poprzez

¢wiczenia interaktywne.

Cele:
e poznanie zasad ortograficznych;
e (¢wiczenie ortografii w praktyce;
* zwiekszenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e stowniki ortograficzne;
* komputery z dostepem do internetu;
e dzieci powinny mie¢ konta w serwisie Quizlet;
¢ linki do testow w serwisie Quizlet:

Pisownia: 6iu
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http://quizlet.com /41262157 /pisownia-o-i-u-flash-cards/
Pisownia: ch, h
http://quizlet.com/41263748/pisownia-h-i-ch-flash-cards/
Pisownia: zirz
http://quizlet.com /41264666 /pisownia-z-i-rz-flash-cards/

Pisownia: g, ¢, en, em, on, om

http://quizlet.com/41265521 /pisownia-a-e-en-em-on-om-flash-cards/

Przebieg:

1. Wprowadzenie przez N. zasad ortograficznych; odmiana, wyjatki (15 minut);

2. Cwiczenie w serwisie Quizlet. Dzieci loguja sie do serwisu Quzilet. Nastepnie staraja sie
poprawnie zapisac stowa, ktére wyswietlajg sie na ekranie komputera. Zadanie wstepnie
mozna wykona¢ w parach (25 minut);

3. Podsumowanie. N. pyta dzieci, jakie stowa sprawity im trudnos$ci. Wyjasnia ponownie
zwigzane z nimi zasady ortograficzne (5 minut).

Mozliwe kontynuacje:

N. moze skorzystac z zatacznikéw do zadania: dyktanda u, 6, z, rz, ch, h.

Warianty:

1. Dzieci rozwigzujg ¢wiczenia w systemie Quizlet. (10 minut)

2. Dzieci wybierajg 15 stéw sposrdd tych, ktére zostaty wprowadzone na zajeciach lub
wyszukujg inne trudne stowa w stownikach. Nastepnie tworza opowiadanie z dialogiem,
ale nie dtuzsze niz p6t strony, w ktérym znajdg sie wybrane stowa (10-15 minut);

3. Dzieci w parach robig sobie nawzajem dyktanda; jezeli dziecko wybrato jakie$ stowo ze

stownika przed dyktandem, mowi to stowo i pozwala drugiej osobie zapoznac sie z
pisownig, ktéra nalezy doktadnie zapamieta¢. W czasie dyktanda nie mozna bedzie juz
sprawdzi¢, jak sie pisze dane stowo. Dzieci sprawdzajg nawzajem swoje prace (10-15
minut).

Dyktando nalezy powtoérzy¢ dwa lub trzy razy. Dzieci powinny dobrac sie w inne pary.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski
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http://quizlet.com/41262157/pisownia-o-i-u-flash-cards/
http://quizlet.com/41263748/pisownia-h-i-ch-flash-cards/
http://quizlet.com/41264666/pisownia-z-i-rz-flash-cards/
http://quizlet.com/41265521/pisownia-a-e-en-em-on-om-flash-cards/

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zalgcznikow:
dyktanda 6 u Zrz ch h + ge, gie.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

56 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MIT O POWSTANIU SWIATA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice poznaja mit o powstaniu $§wiata (wg Parandowskiego). Zadanie

realizowane na dwéch kolejnych godzinach lekcyjnych.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci tworzenia planu wydarzen;
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie;
* doskonalenie umiejetnosci przektadu intersemiotycznego.

Potrzebne materiaty:
* materiatly do tworzenia kolazy: gazety, kolorowy papier, nozyczki, kleje itp;
* "Mitologia" Parandowskiego - w zataczniku.

Przebieg:
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1. N.wyjasnia, czym jest mit. Dyktuje definicje do zeszytéw (5 minut);
2. Cataklasa stucha, a n. czyta mit o powstaniu $wiata ("Mitologia" Parandowskiego w
zalaczniku) (20 minut)
3. Nastepnie n. dzieli klase na grupy. Grupy majg za zadanie:
e Stworzy¢ plan wydarzen;
* Utozy¢ krzyzowke z hastem: mitologia (pytania do krzyzéwki opieraja sie o tres¢
mitu);
* Stworzy¢ kolaz (z gazet, kolorowego papieru, ktéry oddawatby tres¢ mitu) lub
przygotowac pantomime, ktéra odda sens mitu.
Praca grupowa trwa 45 minut.
4. Prezentacja pracy grupowej (25 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Metoda wizualizacji

Techniki:

Pantomima

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
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Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odrézni¢ fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace
Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Lista zatacznikow:
Mitologia Parandowskiego.pdf
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

57 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MIT O POWSTANIU SWIATA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice poznaja mit o powstaniu $§wiata (wg Parandowskiego). Zadanie

realizowane na dwéch kolejnych godzinach lekcyjnych.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci tworzenia planu wydarzen;
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie;
* doskonalenie umiejetnosci przektadu intersemiotycznego.

Potrzebne materiaty:
* materiatly do tworzenia kolazy: gazety, kolorowy papier, nozyczki, kleje itp;
* "Mitologia" Parandowskiego - w zataczniku.

Przebieg:
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1. N.wyjasnia, czym jest mit. Dyktuje definicje do zeszytéw (5 minut);
2. Cataklasa stucha, a n. czyta mit o powstaniu $wiata ("Mitologia" Parandowskiego w
zalaczniku) (20 minut)
3. Nastepnie n. dzieli klase na grupy. Grupy majg za zadanie:
e Stworzy¢ plan wydarzen;
* Utozy¢ krzyzowke z hastem: mitologia (pytania do krzyzéwki opieraja sie o tres¢
mitu);
* Stworzy¢ kolaz (z gazet, kolorowego papieru, ktéry oddawatby tres¢ mitu) lub
przygotowac pantomime, ktéra odda sens mitu.
Praca grupowa trwa 45 minut.
4. Prezentacja pracy grupowej (25 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Metoda wizualizacji

Techniki:

Pantomima

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
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Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odrézni¢ fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace
Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Lista zatacznikow:
Mitologia Parandowskiego.pdf
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58 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: JAK ZYLI BOGOWIE?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci ksztatcg umiejetno$¢ poprawnego wystawiania sie, przetamuja strach przed publicznymi

wystgpieniami.

Cele:
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
e wzbogacenie zasobu leksykalnego;

* doskonalenie umiejetno$ci opowiadania przeczytanego tekstu;

e eliminacja tremy wynikajacej z publicznych wystgpien.

Potrzebne materialy:

* Dzieci czytaja przed lekcjg wybrane mity Jana Parandowskiego lub Wandy Markowskiej

Przebieg:

1. Przed lekcjg uczniowie i uczennice losowali mity - kazdy/kazda przeczytat/przeczytata
jeden z nich. Proponowane mity: O powstaniu Swiata, o Prometeuszu, o Syzyfie, o
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Narcyzie, o Dedalu i Ikarze, o 12 pracach Heraklesa (w miare mozliwosci nalezy wybra¢
tyle mitéw, by stworzy¢ grupy o tej samej liczbie cztonkdéw).

2. Lekcja opiera sie na opowiadaniu. N. dzieli klase na grupy tak, aby w kazdej z nich
znalazto sie szeScioro dzieci, kazde z nich przeczytato inny mit. Dzieci w grupach
opowiadajg sobie tre$¢ mitoéw. Gtdwnym celem zajec jest budowanie zasobu
leksykalnego i ksztatcenie poprawnosci jezykowej. (40 minut)

3. Zadanie domowe: Narysuj tre$¢ wybranego mitu. W kilku zdaniach uzasadnij, dlaczego
wybrates/wybratas wtasnie ten mit (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Opowiadanie

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowa¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od

rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)
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Pol-1V-VI1.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do

zamierzonego celu

Pol-1V-V1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja

oraz postawa ciata

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.42.2 : dziecko potrafi wtasciwie akcentowac wyrazy

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu
Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
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GRAW KLASY

Z GRANIC

59 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PARADA GRECKICH BOGOW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Projekt opiera sie na prezentacji mody starozytnej i stworzeniu wtasnego pokazu mody. Zadanie

realizowane przez 4 godziny lekcyjne.

Cele:

¢ doskonalenie umiejetno$ci pisania charakterystyki;

e wzbogacenie zasobu leksykalnego;

* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie metodg projektu;

e pobudzenie wyobrazni, rozwoj kreatywnoSci.

Potrzebne materialy:

* materiaty potrzebne do stworzenia strojow (tkaniny, gazety, Scinki itd.);
» arkusze szarego papieru A3 do stworzenia projektow;

¢ muzyka (dla DJ-6w);
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e kartki do zaproszen;
¢ komputery;
e aparat fotograficzny.

Przebieg:

1. N.pokazuje prezentacje multimedialng - stroje starozytnej Grecji i Rzymu. Omawia sposéb
ubioru, mode. Uczniowie i uczennice komentujg to, co widzg, zadaja pytania (10 minut);

2. Uczniowie i uczennice pisza charakterystyke zewnetrzng kobiety/mezczyzny z czaséw
starozytnych. Uzywaja stow zawartych w prezentacji (25 minut);

3. N.tlumaczy, na czym bedzie polegat projekt — zorganizowanie pokazu mody (10 minut);

N. dzieli klase na grupy:

a. Projektanci/projektantki - wymyslaja kroje i fasony strojow meskich i zenskich;

b. Krawcy i krawczynie - wykonuja ubiory zgodnie z projektem. Stroje moga by¢ ,,uszyte” z
materiatdw, kolorowych lub czarno-biatych gazet; mozna dotaczac¢ rekwizyty;

c. Ekipa choreograféw — we wspoétpracy z grupa DJ-6w wymysla elementy ruchu scenicznego;
mozna wymysli¢ krotki uktad taneczny;

d. DJ-e - dobierajag muzyke, wspdtpracuja z choreografami;

e. Ekipa techniczna - przygotowuje scene, widownie, dba o dostarczenie potrzebnych
materiatow i rekwizytow;

f. Konferansjerzy, grupa dziennikarska, fotografowie, piszacy zaproszenia - przygotowanie
tekstu konferansjerki, udokumentowanie projektu (wywiad z projektantem?), fotografowanie
przygotowan i samego pokazu, przygotowanie zaproszen (na komputerach);

4. Uczniowie i uczennice pracujg nad projektem przez 90 minut. N. petni role doradczg;

5. Préba generalna - 20 minut;

6. Pokaz mody - 25 minut.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Wychowanie fizyczne
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Z GRANIC

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Wych-VI.11.1 : dziecko potrafi zorganizowa¢ aktywnos¢ ruchowa (zabawe, gre) w gronie
rowiesnikow

Wych-VI1.23.1 : dziecko potrafi wykona¢ improwizacje ruchowg do wybranej muzyki

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko potrafi projektowac ubiory;
* dziecko potrafi zrobi¢ zdjecia;
e dziecko potrafi dobra¢ muzyke do pokazu;
* dziecko potrafi stworzy¢ krétki uktad choreograficzny.

Lista zalgcznikow:
Moda starozytna.pdf

Moda starozytna wersja edytowalna.pptx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

60 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PARADA GRECKICH BOGOW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Projekt opiera sie na prezentacji mody starozytnej i stworzeniu wtasnego pokazu mody. Zadanie

realizowane przez 4 godziny lekcyjne.

Cele:

¢ doskonalenie umiejetno$ci pisania charakterystyki;

e wzbogacenie zasobu leksykalnego;

* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie metodg projektu;

e pobudzenie wyobrazni, rozwoj kreatywnoSci.

Potrzebne materialy:

* materiaty potrzebne do stworzenia strojow (tkaniny, gazety, Scinki itd.);
» arkusze szarego papieru A3 do stworzenia projektow;

¢ muzyka (dla DJ-6w);
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e kartki do zaproszen;
¢ komputery;
e aparat fotograficzny.

Przebieg:

1. N.pokazuje prezentacje multimedialng - stroje starozytnej Grecji i Rzymu. Omawia sposéb
ubioru, mode. Uczniowie i uczennice komentujg to, co widzg, zadaja pytania (10 minut);

2. Uczniowie i uczennice pisza charakterystyke zewnetrzng kobiety/mezczyzny z czaséw
starozytnych. Uzywaja stow zawartych w prezentacji (25 minut);

3. N.tlumaczy, na czym bedzie polegat projekt — zorganizowanie pokazu mody (10 minut);

N. dzieli klase na grupy:

a. Projektanci/projektantki - wymyslaja kroje i fasony strojow meskich i zenskich;

b. Krawcy i krawczynie - wykonuja ubiory zgodnie z projektem. Stroje moga by¢ ,,uszyte” z
materiatdw, kolorowych lub czarno-biatych gazet; mozna dotaczac¢ rekwizyty;

c. Ekipa choreograféw — we wspoétpracy z grupa DJ-6w wymysla elementy ruchu scenicznego;
mozna wymysli¢ krotki uktad taneczny;

d. DJ-e - dobierajag muzyke, wspdtpracuja z choreografami;

e. Ekipa techniczna - przygotowuje scene, widownie, dba o dostarczenie potrzebnych
materiatow i rekwizytow;

f. Konferansjerzy, grupa dziennikarska, fotografowie, piszacy zaproszenia - przygotowanie
tekstu konferansjerki, udokumentowanie projektu (wywiad z projektantem?), fotografowanie
przygotowan i samego pokazu, przygotowanie zaproszen (na komputerach);

4. Uczniowie i uczennice pracujg nad projektem przez 90 minut. N. petni role doradczg;

5. Préba generalna - 20 minut;

6. Pokaz mody - 25 minut.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Wychowanie fizyczne

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

179



GRAW KLASY

Z GRANIC

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Wych-VI.11.1 : dziecko potrafi zorganizowa¢ aktywnos¢ ruchowa (zabawe, gre) w gronie
rowiesnikow

Wych-VI1.23.1 : dziecko potrafi wykona¢ improwizacje ruchowg do wybranej muzyki

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko potrafi projektowac ubiory;
* dziecko potrafi zrobi¢ zdjecia;
e dziecko potrafi dobra¢ muzyke do pokazu;
* dziecko potrafi stworzy¢ krétki uktad choreograficzny.

Lista zalgcznikow:
Moda starozytna.pdf

Moda starozytna wersja edytowalna.pptx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

61 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PARADA GRECKICH BOGOW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Projekt opiera sie na prezentacji mody starozytnej i stworzeniu wtasnego pokazu mody. Zadanie

realizowane przez 4 godziny lekcyjne.

Cele:

¢ doskonalenie umiejetno$ci pisania charakterystyki;

e wzbogacenie zasobu leksykalnego;

* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie metodg projektu;

e pobudzenie wyobrazni, rozwoj kreatywnoSci.

Potrzebne materialy:

* materiaty potrzebne do stworzenia strojow (tkaniny, gazety, Scinki itd.);
» arkusze szarego papieru A3 do stworzenia projektow;

¢ muzyka (dla DJ-6w);
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e kartki do zaproszen;
¢ komputery;
e aparat fotograficzny.

Przebieg:

1. N.pokazuje prezentacje multimedialng - stroje starozytnej Grecji i Rzymu. Omawia sposéb
ubioru, mode. Uczniowie i uczennice komentujg to, co widzg, zadaja pytania (10 minut);

2. Uczniowie i uczennice pisza charakterystyke zewnetrzng kobiety/mezczyzny z czaséw
starozytnych. Uzywaja stow zawartych w prezentacji (25 minut);

3. N.tlumaczy, na czym bedzie polegat projekt — zorganizowanie pokazu mody (10 minut);

N. dzieli klase na grupy:

a. Projektanci/projektantki - wymyslaja kroje i fasony strojow meskich i zenskich;

b. Krawcy i krawczynie - wykonuja ubiory zgodnie z projektem. Stroje moga by¢ ,,uszyte” z
materiatdw, kolorowych lub czarno-biatych gazet; mozna dotaczac¢ rekwizyty;

c. Ekipa choreograféw — we wspoétpracy z grupa DJ-6w wymysla elementy ruchu scenicznego;
mozna wymysli¢ krotki uktad taneczny;

d. DJ-e - dobierajag muzyke, wspdtpracuja z choreografami;

e. Ekipa techniczna - przygotowuje scene, widownie, dba o dostarczenie potrzebnych
materiatow i rekwizytow;

f. Konferansjerzy, grupa dziennikarska, fotografowie, piszacy zaproszenia - przygotowanie
tekstu konferansjerki, udokumentowanie projektu (wywiad z projektantem?), fotografowanie
przygotowan i samego pokazu, przygotowanie zaproszen (na komputerach);

4. Uczniowie i uczennice pracujg nad projektem przez 90 minut. N. petni role doradczg;

5. Préba generalna - 20 minut;

6. Pokaz mody - 25 minut.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Wychowanie fizyczne
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Wych-VI.11.1 : dziecko potrafi zorganizowa¢ aktywnos¢ ruchowa (zabawe, gre) w gronie
rowiesnikow

Wych-VI1.23.1 : dziecko potrafi wykona¢ improwizacje ruchowg do wybranej muzyki

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko potrafi projektowac ubiory;
* dziecko potrafi zrobi¢ zdjecia;
e dziecko potrafi dobra¢ muzyke do pokazu;
* dziecko potrafi stworzy¢ krétki uktad choreograficzny.

Lista zalgcznikow:
Moda starozytna.pdf

Moda starozytna wersja edytowalna.pptx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

62 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PARADA GRECKICH BOGOW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Projekt opiera sie na prezentacji mody starozytnej i stworzeniu wtasnego pokazu mody. Zadanie

realizowane przez 4 godziny lekcyjne.

Cele:

¢ doskonalenie umiejetno$ci pisania charakterystyki;

e wzbogacenie zasobu leksykalnego;

* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie metodg projektu;

e pobudzenie wyobrazni, rozwoj kreatywnoSci.

Potrzebne materialy:

* materiaty potrzebne do stworzenia strojow (tkaniny, gazety, Scinki itd.);
» arkusze szarego papieru A3 do stworzenia projektow;

¢ muzyka (dla DJ-6w);
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e kartki do zaproszen;
¢ komputery;
e aparat fotograficzny.

Przebieg:

1. N.pokazuje prezentacje multimedialng - stroje starozytnej Grecji i Rzymu. Omawia sposéb
ubioru, mode. Uczniowie i uczennice komentujg to, co widzg, zadaja pytania (10 minut);

2. Uczniowie i uczennice pisza charakterystyke zewnetrzng kobiety/mezczyzny z czaséw
starozytnych. Uzywaja stow zawartych w prezentacji (25 minut);

3. N.tlumaczy, na czym bedzie polegat projekt — zorganizowanie pokazu mody (10 minut);

N. dzieli klase na grupy:

a. Projektanci/projektantki - wymyslaja kroje i fasony strojow meskich i zenskich;

b. Krawcy i krawczynie - wykonuja ubiory zgodnie z projektem. Stroje moga by¢ ,,uszyte” z
materiatdw, kolorowych lub czarno-biatych gazet; mozna dotaczac¢ rekwizyty;

c. Ekipa choreograféw — we wspoétpracy z grupa DJ-6w wymysla elementy ruchu scenicznego;
mozna wymysli¢ krotki uktad taneczny;

d. DJ-e - dobierajag muzyke, wspdtpracuja z choreografami;

e. Ekipa techniczna - przygotowuje scene, widownie, dba o dostarczenie potrzebnych
materiatow i rekwizytow;

f. Konferansjerzy, grupa dziennikarska, fotografowie, piszacy zaproszenia - przygotowanie
tekstu konferansjerki, udokumentowanie projektu (wywiad z projektantem?), fotografowanie
przygotowan i samego pokazu, przygotowanie zaproszen (na komputerach);

4. Uczniowie i uczennice pracujg nad projektem przez 90 minut. N. petni role doradczg;

5. Préba generalna - 20 minut;

6. Pokaz mody - 25 minut.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Wychowanie fizyczne
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Wych-VI.11.1 : dziecko potrafi zorganizowa¢ aktywnos¢ ruchowa (zabawe, gre) w gronie
rowiesnikow

Wych-VI1.23.1 : dziecko potrafi wykona¢ improwizacje ruchowg do wybranej muzyki

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko potrafi projektowac ubiory;
* dziecko potrafi zrobi¢ zdjecia;
e dziecko potrafi dobra¢ muzyke do pokazu;
* dziecko potrafi stworzy¢ krétki uktad choreograficzny.

Lista zalgcznikow:
Moda starozytna.pdf

Moda starozytna wersja edytowalna.pptx
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63 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: BOGOWIE 1 BOGINIE TEZ MIELI UCZUCIA...

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice wzbogacajg zaséb leksykalny i uczg sie tworzy¢ charakterystyke

wewnetrzng postaci.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci tworzenia charakterystyki wewnetrznej postaci;
* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e Kkartki z cechami (w zatgczniku).

Przebieg:
1. N. pisze na trzech tablicach stowa: charakter, usposobienie, inteligencja. Przypomina, czym
sg cechy charakteru, usposobienia i inteligencji oraz jakie sg miedzy nimi réznice (5 minut);

2. Nastepnie N. prosi, aby dzieci losowaty kartki z cechami (zatacznik) i przyklejaty je na
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odpowiednig tablice. Uczniowie i uczennice robig notatki (15 minut);

3. Uczniowie i uczennice wybierajg sobie jednego boga lub jedng boginie, ktérych chca
scharakteryzowac. Maja za zadanie utozy¢ charakterystyke wewnetrzng postaci, uzywajac stow,
ktére znajduja sie na tablicy. Zadanie moga wykona¢ w parach lub matych grupach (15 minut);
4. Odczytanie wybranych prac (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-VI1.29.2 : dziecko potrafi dokonac oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Lista zalgcznikow:
charakterystyka.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

64 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: NAZWY POSPOLITE I WEASNE RZECZOWNIKOW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice poznaja rzeczowniki pospolite i wiasne. N., zgodnie z kartg pracy

zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
* poznanie nazw wtasnych i pospolitych;
* doskonalenie znajomoSci ortografii;
* doskonalenie umiejetnosci lingwistycznych.

Potrzebne materiaty:
e karta pracy w zataczniku.

Przebieg:
* n, zgodnie z karta pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
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Potencjalne problemy:
* n.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonuja samodzielnie, w parach, grupach itd.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi cze$ciami mowy
Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace
Pol-1V-VI1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zatacznikow:

Nazwy pospolite i wiasne.docx

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

191



GRAW KLASY

Z GRANIC

65 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: NAZWY POSPOLITE I WEASNE RZECZOWNIKOW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice poznaja rzeczowniki pospolite i wiasne. N., zgodnie z kartg pracy

zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
* poznanie nazw wtasnych i pospolitych;
* doskonalenie znajomoSci ortografii;
* doskonalenie umiejetnosci lingwistycznych.

Potrzebne materiaty:
e karta pracy w zataczniku.

Przebieg:
* n, zgodnie z karta pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
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Potencjalne problemy:
* n.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonuja samodzielnie, w parach, grupach itd.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi cze$ciami mowy
Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace
Pol-1V-VI1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zatacznikow:

Nazwy pospolite i wiasne.docx
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66 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ULUBIONY BOG, ULUBIONA BOGINI. TEKSTY Z ARGUMENTACJA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice zbierajg argumenty rzeczowe na poparcie swoich tez.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci gromadzenia argumentéw;
* doskonalenie umiejetno$ci popierania tez argumentami rzeczowymi;
* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
» Kkarty szarego papieru dla kazdego dziecka.

Przebieg:

1. N.prosi, aby uczniowie i uczennice na kartach szarego papieru narysowali swojego
ulubionego boga/swoja ulubiong boginie z mitologii (10 minut);

2. Nastepnie dzieci majg napisac¢ na kartach trzy zalety boga/bogini i poda¢ przyktad
zachowania, ktdére potwierdza ich zdanie, np. Ares byt waleczny, poniewaz... (10 minut);

3. Dziecifacza sie w grupy - cztonkowie/cztonkinie grup wybrali/wybraty tego samego

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

194



G
oo KLASY

boga/te samg boginie. Uczniowie i uczennice sprawdzajga swoje argumenty, dzielg sie uwagami
(10 minut);
4. Grupy prezentujg swoje argumenty, tworzac teksty o bogach i boginiach (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-VI1.29.2 : dziecko potrafi dokonac oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy moéwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
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67 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: MITOLOGICZNE ZWIAZKI FRAZEOLOGICZNE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajg znaczenie mitologicznych zwigzkow frazeologicznych.

Cele:
* wzbogacenie zasobu leksykalnego;
* doskonalenie kompetencji lingwistycznych;
* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupach.

Potrzebne materiaty:
* lista mitologicznych zwigzkoéw frazeologicznych (w zatgczniku);
* papier, gazety, kredki, flamastry, nozyczki itp. do stworzenia kolazy.

Przebieg:

1. N. dzieli klase na 3-4 grupy. Kazda otrzymuje zestaw mitologicznych zwigzkow
frazeologicznych. Uczniowie i uczennice zapoznajg sie ze znaczeniem zwigzkow. Nastepnie
wybierajg jeden, ktéry przedstawiaja w formie kolazu, drugi, z ktérego uktadajg krzyzowke z

hastem "zwigzek", i trzeci - przedstawiajg go w formie pantomimy (20 minut);
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2. Grupy prezentujg swoje kolaze (25 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Metoda wizualizacji

Techniki:
Pantomima

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.10.2 : dziecko potrafi dostrzec relacje miedzy czeSciami sktadowymi wypowiedzi
Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
wypowiedzi

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:

Zwiazki frazeologiczne.pdf
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68 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: RODZA] I LICZBA RZECZOWNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
Cele:

e poznanie rodzajéw i liczb rzeczownika;

* doskonalenie umiejetnosci odmiany rzeczownika przez liczby i rodzaje.
Potrzebne materiaty:

* Kkarta pracy w zataczniku.

Przebieg:
* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczona w zataczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Potencjalne problemy:
* n.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonuja samodzielnie, w parach, grupach itd.
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Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-VI.15.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w teks$cie formy przypadkéw, liczb, osdb, czasow i
rodzajéw gramatycznych

Pol-1V-VI.15.2 : dziecko zna funkcje wykorzystania réznych form przypadkéw, liczb, czaséw i
rodzajéw gramatycznych

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace
Pol-1V-VI1.46.1 : dziecko potrafi stosowa¢ poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych

Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Lista zalgcznikow:

Rodzaj i liczba rzeczownika.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

69 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ODMIANA RZECZOWNIKA PRZEZ PRZYPADKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
N,, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e poznanie przypadkéw rzeczownika;
¢ doskonalenie umiejetnosci deklinowania rzeczownika;
* ksztalcenie umiejetnosci poprawnego postugiwania sie formami trudnymi w odmianie.

Potrzebne materiaty:
e karta pracy w zataczniku.

Przebieg:
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* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Potencjalne problemy:
* n.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonuja samodzielnie, w parach, grupach itd.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-VI.15.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w teksScie formy przypadkéw, liczb, oséb, czasow i
rodzajéw gramatycznych

Pol-1V-VI.15.2 : dziecko zna funkcje wykorzystania réznych form przypadkoéw, liczb, czaséw i
rodzajéw gramatycznych

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace

Pol-1V-V1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych

Lista zalgcznikow:

Rzeczownik odmiana przez przypadki.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

70 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ODMIANA RZECZOWNIKA PRZEZ PRZYPADKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
N,, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e poznanie przypadkéw rzeczownika;
¢ doskonalenie umiejetnosci deklinowania rzeczownika;
* ksztalcenie umiejetnosci poprawnego postugiwania sie formami trudnymi w odmianie.

Potrzebne materiaty:
e karta pracy w zataczniku.

Przebieg:
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* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Potencjalne problemy:
* n.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonuja samodzielnie, w parach, grupach itd.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-VI.15.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w teksScie formy przypadkéw, liczb, oséb, czasow i
rodzajéw gramatycznych

Pol-1V-VI.15.2 : dziecko zna funkcje wykorzystania réznych form przypadkoéw, liczb, czaséw i
rodzajéw gramatycznych

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace

Pol-1V-V1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych

Lista zalgcznikow:

Rzeczownik odmiana przez przypadki.docx
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71 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: POLSKIE KOLEDY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja opiera sie na analizie i interpretacji popularnych koled, ze szczeg6lnym naciskiem na

przypomnienie sSrodkow stylistycznych.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci analizy i interpretacji tekstéw lirycznych;
* powtdrzenie Srodkoéw stylistycznych i funkcji, jakie petnig w tekstach;
* doskonalenie kompetencji lingwistycznych.

Potrzebne materiaty:
e teksty koled: "Przybiezeli do Betlejem", "Lulajze Jezuniu" i "Gore gwiazda Jezusowi";
* "Gore gwiazda Jezusowi" - odtworzenie koledy ze strony www.youtube.pl

Przebieg:
1. Swobodna rozmowa z uczniami i uczennicami na temat tradycji $piewania koled: Czy

$piewaja w domach koledy z rodzicami, dziadkami i babciami? Jakie znajg koledy? Ktére
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podobajg im sie najbardziej? (5 minut);

2. Rozmowa z uczniami i uczennicami na temat funkcji, jaka petni koledowanie (f. sakralna, ale
tez f. jednoczaca rodzine, wyrazanie radosci) (5 minut);

3. Wyjasnienie etymologii stowa: koleda (5 minut);

Termin koleda wywodzi sie najprawdopodobniej od tacinskiego calendae (wym. kalende), ktéry
oznaczat w dostownym ttumaczeniu "pierwszy dzien miesigca". Dawni Stowianie nazywali tak
pierwszy dzien roku (pierwotnie utozsamiany z przypadajacym na przesilenie zimowe Swietem
Godowym, a nastepnie z dniem Bozego Narodzenia), a takze noworoczny upominek. Nastepnie
obyczaj ten przeniesiono wytacznie na §wieto Narodzenia Panskiego, a z czasem koleda zaczeta
oznaczac "wizyte ksiedza w domu", "piesn bozonarodzeniow3" i "obrzed ludowy zwigzany z
chodzeniem po domach". We wspétczesnych jezykach stowianskich znaczenie ewoluowato,
przechodzac od okreslenia Bozego Narodzenia do jego Swietowania, §piewania pie$ni z nim
zwigzanych i wreszcie do okres$lenia samej pie$ni. Obrzedy ludowe powiagzane z okresem Bozego
Narodzenia w jezyku polskim nazywane sg koledowaniem lub koleda.
http://pl.wikipedia.org/wiki/Kol%C4%99da

4. N.rozdaje uczniom i uczennicom teksty dwdéch koled: "Przybiezeli do Betlejem" i "Lulajze
Jezuniu". Wspo6lna analiza i interpretacja. Uczniowie i uczennice sporzadzajg notatki (25 minut):
a. Okreslenie nadawcéw i odbiorcéw tekstow.

b. Okreslenie gtéwnej mysli tekstu.

c. Wskazanie i nazwanie Srodkow stylistycznych (zdrobnienia, powtorzenia, epitety itd.).

d. Wskazanie funkgji, jakg petniag $rodki (np. Jezuniu - zdrobnienie - wskazuje na czutos¢
matki).

e. Wskazanie odmiennego charakteru koled - odmiennego nastroju.

5. Odtworzenie koledy: "Gore gwiazda Jezusowi". Rozdanie tekstu koledy (5 minut)

6. Zadanie domowe: Wskaz Srodki stylistyczne w tekscie koledy "Gore gwiazda Jezusowi" i
okresl ich funkcje.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
Cata klasa

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

206


http://pl.wikipedia.org/wiki/Kol%C4%99da

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.23.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w tekscie literackim poréwnanie, przenos$nie, epitet i
wyraz dzwiekonasladowczy

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy moéwic na temat

Pol-1V-VI.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Lista zalgcznikow:
koledy - teksty.docx
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ROZWO] BEZ Granye

72 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: TRADYCJE SWIATECZNE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci, w podziale na grupy, tworzg opracowania tradycji bozonarodzeniowych z réznych stron

$wiata.

Cele:
e zapoznanie z tradycjami $wigtecznymi z réznych stron $wiata;
* zapoznanie ze zréznicowaniem kulturowym;
* rozwijanie umiejetnosci wyszukiwania informacji;
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy w grupach.

Potrzebne materialy:
* komputer z dostepem do internetu (jeden na grupe);
» ksigzki traktujgce o tradycjach $wigtecznych na $wiecie (min. jedna na grupe).

Przebieg:
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1. N.informuje klase, ze bedg tworzy¢ krétkie opisy réznych tradycji bozonarodzeniowych,
obecnych w kulturach innych panstw. N. dokonuje podziatu na kilka grup 4-5-osobowych
(5 minut);

2. Kazda grupa dysponuje komputerem lub ksigzka opisujaca zwyczaje Swigteczne. N.
rozdaje kazdej grupie jeden kraj (np. Anglia/Wielka Brytania, Australia, Argentyna,
Grecja, Szwecja, Hiszpania, Indonezja, Kolumbia, Meksyk, USA). Grupy wyszukuja
informacje na temat zwyczajow swigtecznych oraz opracowujg ich opis (15 minut);

3. Grupy przedstawiajg przygotowane przez siebie informacje. N. wraz z dzie¢mi moze
rozpoczac¢ dyskusje na wybrany temat (25 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Techniki:
Webquest

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

73 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: SYMBOLIKA SWIAT

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice przypominajg sobie wszystkie wazne elementy sktadajace sie na Swieta

BozZego Narodzenia i uczg sie o nich opowiadac.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci wnioskowania;
* doskonalenie umiejetnos$ci czytania ze zrozumieniem;
* doskonalenie kompetencji lingwistycznych.

Potrzebne materiaty:
e przygotowane wcze$niej przez n. informacje dotyczace symboliki poszczegdlnych
elementdéw zwigzanych ze Swietami.

Przebieg:
Lekcja odbywa sie metoda poczty przychodzacej. Kazda grupa otrzymuje wiadomo$ci na tematy:
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pierwsza gwiazda, choinka (gwiazda na szczycie, Swiatetka, jabtka, orzechy, papierowe tancuchy,
dzwonki, anioty, zywe drzewko), wieczerza (12 potraw, wolne miejsce przy stole, sianko,
dzielenie sie optatkiem), prezenty gwiazdkowe. Uczniowie i uczennice czytaja w grupach
informacje, a nastepnie tworza okienka informacyjne. Na ich podstawie pozostatym grupom

ttumacza symbolike poszczegolnych elementow Swiat.

Zadanie domowe: Na podstawie informacji, ktore zdobyte$/zdobytas na dzisiejszej lekcji, utéz

krzyzowke, ktorej hastem beda stowa Boze Narodzenie.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda definiowania poje¢

Techniki:
Poczta przychodzaca

Okienko informacyjne

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)
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Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Lista zalgcznikow:
poczta przychodzaca.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

74 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: TWORZYMY WIGILIJNE PRZEPISY KULINARNE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja doskonali sprawno$¢ jezykowa i uczy pisania przepiséw kulinarnych.

Cele:
¢ doskonalenie sprawnosci jezykowej;
* poznanie instrukcji/przepisu;
e zwrocenie uwagi na jezyk przepisow kulinarnych.

Potrzebne materiaty:
* dostep do internetu.

Przebieg:
1. N.rozmawia z uczniami i uczennicami na temat tradycji Swiat Bozego Narodzenia. Pyta o to,

co symbolizuje choinka, sianko pod obrusem itd. Porusza kwestie kulinarne: Co jemy w Wigilie?

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

214



G
oo KLASY

Co symbolizujg potrawy? (5 minut);

2. Nastepnie N. pokazuje przepisy kulinarne - moze to by¢ ksigzka kucharska lub przepisy z
gazet. Analizuje tresc¢ i jezyk, jakim pisane sg przepisy. Zwraca uwage na kilka elementoéw: spis
sktadnikéw, tryb rozkazujacy lub uzycie bezokolicznikow w opisie przyrzadzenia (10 minut);
3. N. dzieli klase na mate grupy (trzyosobowe) i kazda z nich tworzy wtasng wigilijng ksigzke
kucharska. Zadaniem ucznidéw i uczennic jest znalezienie w internecie wigilijnych przepiséw
kulinarnych, stworzenie jednego, wtasnego przepisu, wydrukowanie przepisow i

zaprojektowanie graficzne oktadki ksigzki kucharskiej (25 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI1.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z

wybranych przedmiotow;
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Z GRANIC

Pol-1V-VI.15.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w tekscie formy przypadkéw, liczb, os6b, czasow i
rodzajow gramatycznych

Pol-1V-VI1.15.2 : dziecko zna funkcje wykorzystania réznych form przypadkoéw, liczb, czaséw i
rodzajow gramatycznych

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI1.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VIL.5.3 : dziecko potrafi rozpoznac¢ instrukcje w tym przepis

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

216



GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

75 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: PISZEMY KARTKI SWIATECZNE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Celem lekgcji jest zapoznanie uczniéw i uczennic z jezykiem stosowanym w zyczeniach

Swigtecznych.

Cele:

e zapoznanie z instrukcjg pisania tradycyjnych i internetowych kartek swigtecznych;

* doskonalenie umiejetnosci lingwistycznych;

* doskonalenie umiejetnosci tworzenia zdan poprawnych pod wzgledem ortograficznym i

interpunkcyjnym.

Potrzebne materialy:
* komputery z dostepem do internetu;

e tradycyjne kartki §wigteczne, przyniesione przez dzieci na lekcje.
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Przebieg:

1. Uczniowie i uczennice razem z n. wypetniajg tradycyjne kartki §wigteczne. Dzieci ucza sie
adresowac kartki, nakleja¢ znaczki itd. Tu N. ktadzie nacisk na jezykowa i graficzng
strone. Sprawdza poprawno$¢ ortograficzng i interpunkcyjng (15 minut);

2. Uczniowie i uczennice losujg imie i nazwisko jednej osoby w klasie (np. jak podczas
»,Mikotajkéw”) i do niej wysytaja e-kartki, np. ze strony
http://kartki4u.eu//index.php?gclid=CPPutorMz7gCFcpb3godGBsAfg. Moga wybrac
kartke, ale powinni zapisa¢ zyczenia zgodnie z zasadami obowigzujacymi przy wysytaniu
kartek tradycyjnych. N. sprawdza, czy zasady zostaty zachowane (30 minut).

3. Zadanie domowe: Napisz i zaadresuj tradycyjna kartke Swigteczng do wylosowanej osoby
w Kklasie.

Potencjalne problemy:
e przed lekcja n. powinien sie upewni¢, czy wszystkie dzieci majg zatozone adresy mailowe;
» przed lekcjg warto tez w widocznym miejscu powiesic liste imion, nazwisk i adresow
mailowych wszystkich dzieci.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
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menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumiec¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.5 : dziecko potrafi korzystac¢ z funkcji pomocy, jesli jest dostepna w programach
Komp-VI.2.1 : dziecko potrafi komunikowac sie za pomocg technologii informacyjno -
komunikacyjnych, w tym poczty elektronicznej

Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-VI.7.1 : dziecko potrafi opisa¢ przyktady wykorzystania komputera i internetu w zyciu
codziennym

Pol-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca

rzeczywistoscia

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujgce

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakoéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,

znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)
Pol-1V-VL.5.1 : dziecko potrafi rozpoznac zaproszenie, Zyczenia i gratulacje

Pol-1V-VIL.5.3 : dziecko potrafi rozpoznac¢ instrukcje w tym przepis
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Z GRANIG

76 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: O LOZY DLA VIP-OW, CZYLI W GRECKIM TEATRZE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja jest wstepem do cyklu poswieconego teatrowi. Uczniowie i uczennice poznajg poczatki

teatru, a nastepnie, przygotowujac sie do finatowego przestawienia, ucza sie wyrazac¢ emocje.

Cele:
e zapoznanie ucznidéw i uczennic z greckim teatrem;
* zapoznanie ucznidéw i uczennic z kotem emocji;
* doskonalenie umiejetnosci wyrazania emocji;
e doskonalenie umiejetno$ci pracy drama.

Potrzebne materiaty:
* prezentacja multimedialna;
* koto emocji/uczuc.
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Przebieg:
1. N. pytadzieci, co kojarzy im sie z teatrem. Moga to by¢ zawody, przedmioty, budynki, itp.

N. przedstawia i wyjasnia stownictwo zwigzane z teatrem (np: sufler, rekwizyt,
didaskalia, garderoba, scenografia). Dzieci zapisuja definicje dwdch, wybranych przez
siebie, wyrazéw. (ok. 10 minut);

N. wprowadza do greckiego teatru - prezentacja multimedialna (ok. 10 minut);

N. przedstawia uczniom i uczennicom koto uczué. Gto$no odczytuje nazwy emociji.
Uczniowie i uczennice opisuja, co widza na dotgczonych buzkach (np. grymas, uSmiech)
(ok. 5 minut);

N.rozpoczyna drame - sytuacje stymulowane, np. "Jeste$ aktorem w greckim teatrze.
Masz zaraz wyj$¢ na scene, ale nie mozesz znaleZ¢ swojej maski. Co robisz?"; "Jestes
chorzysta, ale stracite$ nagle gtos. Co robisz?" Zadanie uczniéw i uczennic polega na
"graniu” twarzg, majg wyraza¢ emocje (20 minut);

Zadanie domowe: Zastanow sie, jak powinna wyglada¢ Twoja maska teatralna. Jaka

emocje chciatbys$/chciatabys nig wyrazi¢?

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligencji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
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Hist-VI1.9.3 : [starozytnos¢] dziecko potrafi opisac zycie w Atenach peryklejskich, korzystajac z
pojec: teatr, filozofia, bogowie olimpijscy, mity, olimpiada

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-V1.30.2 : dziecko zna pojecia: powies¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,

przystowie, komiks

Lista zalgcznikow:
Teatr grecki wersja edytowalna.pptx
Teatr grecki.pdf

Koto emocji.gif
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77 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: 0 BOGACH, BOGINIACH I MASKACH TEATRALNYCH

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcje sg kontynuacjg poprzednich zaje¢. Dzieci przygotowuja swoje maski teatralne, a takze

przypominajg sobie mitologiczne historie. Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
* uczniowie i uczennice wykonujg maski teatralne z gipsowych bandazy;
e przypominajg sobie historie bogéw i bogin greckich;
* doskonalg umiejetnos¢ stuchania i czytania;
* opowiadajg historie.

Potrzebne materiaty:
* gipsowe bandaze;
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* wazelina do posmarowania twarzy;

* reczniki;

* chusteczki higieniczne /waciki do zakrycia oczu;
* miseczki z wodg;

* farby.

Przebieg:

1. Uczniowie i uczennice w parach przygotowuja maski teatralne. Przepis na maske:
Gipsowe bandaze pocig¢ na kwadraty o bokach ok. 2 cm. Osoba, dla ktérej
przygotowujemy maske, musi potozyc¢ sie na reczniku. Nalezy posmarowac twarz modela
wazeling (im grubiej, tym lepiej), a na oczy potozy¢ chusteczki higieniczne. Nastepnie
kwadraty bandazowe trzeba macza¢ w wodzie i uktada¢ na twarzy tak, aby kazdy
nastepny kwadrat nachodzit na poprzedni. Osoba z bandazem powinna odczeka¢, az
maska wyschnie. Trwa to okoto 15-25 minut. Po wyschnieciu maske nalezy odlepic i
jeszcze przez po6t godziny suszy¢, np. na stonicu, w okolicach grzejnika itp. (45 minut);

2. Kiedy schng maski, uczniowie i uczennice czytaja wybrane fragmenty "Mitéw dla dzieci"
Grzegorza Kasdepke. Nastepnie opowiadajg historie, przypominaja sobie bogéw, boginie,
motywy mitologiczne (30 minut):

3. Nastepnie n. prosi, aby dzieci wybraty sobie jedng emocje i pomalowaty maski na
wybrane kolory. Kazde dziecko wybiera tez boga/boginie /innego bohatera
mitologicznego, do ktérego emocja pasuje. N. informuje, Ze maski bedg potrzebne do
odgrywania scenek mitologicznych (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Metody:
Czytanie na gtos
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Opowiadanie
Tryby pracy:

Cata klasa
W parach
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Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.9.2 : [starozytno$¢] dziecko rozumie pojecia takie jak: bogowie olimpijscy (Zeus, Atena,
Apollo), mity (Herakles, Odyseusz), olimpiada

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wraZenia)
Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-V1.30.2 : dziecko zna pojecia: powie$¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,

przystowie, komiks
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78 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: 0 BOGACH, BOGINIACH I MASKACH TEATRALNYCH

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcje sg kontynuacjg poprzednich zaje¢. Dzieci przygotowuja swoje maski teatralne, a takze

przypominajg sobie mitologiczne historie. Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
* uczniowie i uczennice wykonujg maski teatralne z gipsowych bandazy;
e przypominajg sobie historie bogéw i bogin greckich;
* doskonalg umiejetnos¢ stuchania i czytania;
* opowiadajg historie.

Potrzebne materiaty:
* gipsowe bandaze;
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* wazelina do posmarowania twarzy;

* reczniki;

* chusteczki higieniczne /waciki do zakrycia oczu;
* miseczki z wodg;

* farby.

Przebieg:

1. Uczniowie i uczennice w parach przygotowuja maski teatralne. Przepis na maske:
Gipsowe bandaze pocig¢ na kwadraty o bokach ok. 2 cm. Osoba, dla ktérej
przygotowujemy maske, musi potozyc¢ sie na reczniku. Nalezy posmarowac twarz modela
wazeling (im grubiej, tym lepiej), a na oczy potozy¢ chusteczki higieniczne. Nastepnie
kwadraty bandazowe trzeba macza¢ w wodzie i uktada¢ na twarzy tak, aby kazdy
nastepny kwadrat nachodzit na poprzedni. Osoba z bandazem powinna odczeka¢, az
maska wyschnie. Trwa to okoto 15-25 minut. Po wyschnieciu maske nalezy odlepic i
jeszcze przez po6t godziny suszy¢, np. na stonicu, w okolicach grzejnika itp. (45 minut);

2. Kiedy schng maski, uczniowie i uczennice czytaja wybrane fragmenty "Mitéw dla dzieci"
Grzegorza Kasdepke. Nastepnie opowiadajg historie, przypominaja sobie bogéw, boginie,
motywy mitologiczne (30 minut):

3. Nastepnie n. prosi, aby dzieci wybraty sobie jedng emocje i pomalowaty maski na
wybrane kolory. Kazde dziecko wybiera tez boga/boginie /innego bohatera
mitologicznego, do ktérego emocja pasuje. N. informuje, Ze maski bedg potrzebne do
odgrywania scenek mitologicznych (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Metody:
Czytanie na gtos
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Opowiadanie
Tryby pracy:

Cata klasa
W parach
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Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.9.2 : [starozytno$¢] dziecko rozumie pojecia takie jak: bogowie olimpijscy (Zeus, Atena,
Apollo), mity (Herakles, Odyseusz), olimpiada

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wraZenia)
Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-V1.30.2 : dziecko zna pojecia: powie$¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,

przystowie, komiks
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GRAW KLASY

Z GRANIC

79 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: NASZE WLASNE PRZEDSTAWIENIA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcje opieraja sie na przektadzie intersemiotycznym. Uczniowie i uczennice majg za zadanie

napisa¢ wtasne dialogi do historii mitologicznych i odegra¢ scenki z przygotowanymi na

poprzednich lekcjach maskami, wcielajgc sie w role bogéw, bogin i bohateréw mitologicznych.

Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:

e doskonalenie umiejetno$ci opowiadania historii;
¢ doskonalenie umiejetnosci pisania dialogu na podstawie tekstu literackiego;
* doskonalenie umiejetnosci przektadu intersemiotycznego;

* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupach.

Potrzebne materialy:
* maski zrobione na poprzednich lekcjach.
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Przebieg:

1. N.dzieli dzieci na 4-5-osobowe grupy. Kazda z nich losuje jedng kartke, na ktérej
wypisane s3 historie mitologiczne (te, ktore byty czytane na poprzedniej lekcji). Dzieci
opowiadajg sobie te historie. Potem, dalej w grupach, wypisuja cechy bogéw, bogin,
bohateréw, bohaterek. Starajg sie tez wczu¢ w role, np. Zeus musiat by¢ wsciekty..., Hera
byta zadowolona itd. (20 minut);

2. Nastepne zadanie polega na utozeniu dialogu (swoimi stowami), by odda¢ sens mitu.
Uczniowie i uczennice uktadajg chronologicznie wydarzenia i piszg dialogi (20 minut);

3. N. prosi, aby uczniowie i uczennice przygotowali scenki do odegrania. Muszg zatozy¢
maski, przecwiczy¢ dialogi i podzieli¢ role (20 minut);

4. Ostatnia cze$¢ lekcji polega na odtworzeniu owych historii. Dzieci zaktadaja
przygotowane przez siebie maski i odgrywaja scenki, ktore przygotowaty (30 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Interpersonalna
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Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.9.2 : [starozytno$¢] dziecko rozumie pojecia takie jak: bogowie olimpijscy (Zeus, Atena,
Apollo), mity (Herakles, Odyseusz), olimpiada

Hist-V1.9.3 : [starozytno$¢] dziecko potrafi opisac zycie w Atenach peryklejskich, korzystajac z
pojec: teatr, filozofia, bogowie olimpijscy, mity, olimpiada

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem
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GRAW KLASY

Z GRANIC

80 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZE WLASNE PRZEDSTAWIENIA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcje opieraja sie na przektadzie intersemiotycznym. Uczniowie i uczennice majg za zadanie

napisa¢ wtasne dialogi do historii mitologicznych i odegra¢ scenki z przygotowanymi na

poprzednich lekcjach maskami, wcielajgc sie w role bogéw, bogin i bohateréw mitologicznych.

Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:

e doskonalenie umiejetno$ci opowiadania historii;
¢ doskonalenie umiejetnosci pisania dialogu na podstawie tekstu literackiego;
* doskonalenie umiejetnosci przektadu intersemiotycznego;

* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupach.

Potrzebne materialy:
* maski zrobione na poprzednich lekcjach.
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Przebieg:

1. N.dzieli dzieci na 4-5-osobowe grupy. Kazda z nich losuje jedng kartke, na ktérej
wypisane s3 historie mitologiczne (te, ktore byty czytane na poprzedniej lekcji). Dzieci
opowiadajg sobie te historie. Potem, dalej w grupach, wypisuja cechy bogéw, bogin,
bohateréw, bohaterek. Starajg sie tez wczu¢ w role, np. Zeus musiat by¢ wsciekty..., Hera
byta zadowolona itd. (20 minut);

2. Nastepne zadanie polega na utozeniu dialogu (swoimi stowami), by odda¢ sens mitu.
Uczniowie i uczennice uktadajg chronologicznie wydarzenia i piszg dialogi (20 minut);

3. N. prosi, aby uczniowie i uczennice przygotowali scenki do odegrania. Muszg zatozy¢
maski, przecwiczy¢ dialogi i podzieli¢ role (20 minut);

4. Ostatnia cze$¢ lekcji polega na odtworzeniu owych historii. Dzieci zaktadaja
przygotowane przez siebie maski i odgrywaja scenki, ktore przygotowaty (30 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Interpersonalna
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Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.9.2 : [starozytno$¢] dziecko rozumie pojecia takie jak: bogowie olimpijscy (Zeus, Atena,
Apollo), mity (Herakles, Odyseusz), olimpiada

Hist-V1.9.3 : [starozytno$¢] dziecko potrafi opisac zycie w Atenach peryklejskich, korzystajac z
pojec: teatr, filozofia, bogowie olimpijscy, mity, olimpiada

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem
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GRAW KLASY

Z GRANIC

81 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: JAK CHARLIE ZDOBYL FABRYKE...

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja opiera sie na analizie powieSci "Charlie i fabryka czekolady". Dzieci dokonuja

charakterystyki gtbwnego bohatera. Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:

* doskonalenie umiejetnos$ci analizy i interpretacji tekstu literackiego;

e doskonalenie umiejetnos$ci analizy i interpretacji poréwnawczej filmu i powiesci;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia charakterystyki;

e doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania w tekstach kultury ponadczasowych wartosci

(prawda, dobro).

Potrzebne materialy:
* kartki z wypisanymi wydarzeniami;
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e film "Charlie i fabryka czekolady".

Przebieg:

1. Swobodna rozmowa z uczniami i uczennicami na temat wrazen z przeczytanej lektury (10
minut);

2. N.przyczepia do tablicy karki z zapisanymi wydarzeniami z powiesci. Prosi, aby uczniowie i
uczennice utozyli je w kolejnosci chronologicznej (15 minut);

3. N. okres$la wraz z dzie¢mi czas i miejsce wydarzen. Dzieci powinny zwrdci¢ uwage na
kontrast miedzy bogactwem fabryki a bieda w domu Charliego (5 minut);

4. Charakterystyka Charliego: N. lub dzieci odczytuja fragmenty charakteryzujace bohatera
(np.: biedny dom, marzenia o czekoladzie, zachowanie wobec rodzicow - nie chciat przyjmowac
wiekszych porcji jedzenia, chciat oddac¢ im znalezione pienigdze, wobec dziadkéw i bab¢ -
stuchat ich opowiesci, byt grzeczny w fabryce itd.). Uczniowie i uczennice komentujg cechy
bohatera, zwracajg uwage na cechy osobowosci i charakteru. Tworza notatki (30 minut);

5. N.pyta: Dlaczego Charlie otrzymuje fabryke? Co pana Wonke urzekio w postawie chtopca?
(10 minut);

6. Pordwnanie zakonczenia ksigzki i filmu - odczytanie fragmentéw ostatniego rozdziatu i
odtworzenie fragmentu filmu (1:33 min.). Podobienistwa i r6Znice miedzy filmem a ksigzka.
Odpowiedz na pytanie: Co uwydatnit rezyser? Co chciat zaznaczy¢? (25 minut);

7. Zadanie domowe: Przygotuj charakterystyke jednego wybranego bohatera dzieciecego

powiesci.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
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Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odréznic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy moéwic na temat

Pol-1V-V1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Lista zalgcznikow:

Spis wydarzen.docx

(]
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

237



GRAW KLASY

Z GRANIC

82 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: JAK CHARLIE ZDOBYL FABRYKE...

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja opiera sie na analizie powieSci "Charlie i fabryka czekolady". Dzieci dokonuja

charakterystyki gtbwnego bohatera. Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:

* doskonalenie umiejetnos$ci analizy i interpretacji tekstu literackiego;

e doskonalenie umiejetnos$ci analizy i interpretacji poréwnawczej filmu i powiesci;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia charakterystyki;

e doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania w tekstach kultury ponadczasowych wartosci

(prawda, dobro).

Potrzebne materialy:
* kartki z wypisanymi wydarzeniami;
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e film "Charlie i fabryka czekolady".

Przebieg:

1. Swobodna rozmowa z uczniami i uczennicami na temat wrazen z przeczytanej lektury (10
minut);

2. N.przyczepia do tablicy karki z zapisanymi wydarzeniami z powiesci. Prosi, aby uczniowie i
uczennice utozyli je w kolejnosci chronologicznej (15 minut);

3. N. okres$la wraz z dzie¢mi czas i miejsce wydarzen. Dzieci powinny zwrdci¢ uwage na
kontrast miedzy bogactwem fabryki a bieda w domu Charliego (5 minut);

4. Charakterystyka Charliego: N. lub dzieci odczytuja fragmenty charakteryzujace bohatera
(np.: biedny dom, marzenia o czekoladzie, zachowanie wobec rodzicow - nie chciat przyjmowac
wiekszych porcji jedzenia, chciat oddac¢ im znalezione pienigdze, wobec dziadkéw i bab¢ -
stuchat ich opowiesci, byt grzeczny w fabryce itd.). Uczniowie i uczennice komentujg cechy
bohatera, zwracajg uwage na cechy osobowosci i charakteru. Tworza notatki (30 minut);

5. N.pyta: Dlaczego Charlie otrzymuje fabryke? Co pana Wonke urzekio w postawie chtopca?
(10 minut);

6. Pordwnanie zakonczenia ksigzki i filmu - odczytanie fragmentéw ostatniego rozdziatu i
odtworzenie fragmentu filmu (1:33 min.). Podobienistwa i r6Znice miedzy filmem a ksigzka.
Odpowiedz na pytanie: Co uwydatnit rezyser? Co chciat zaznaczy¢? (25 minut);

7. Zadanie domowe: Przygotuj charakterystyke jednego wybranego bohatera dzieciecego

powiesci.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
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Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odréznic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy moéwic na temat

Pol-1V-V1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Lista zalgcznikow:

Spis wydarzen.docx
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83 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NAGRODA SPOTYKA TYLKO GRZECZNYCH

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci charakteryzuja drugoplanowych bohateréw i bohaterki, odczytuja pozytywne i
negatywne elementy w tekstach kultury.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci charakterystyki bohaterow;
¢ doskonalenie umiejetnosci odczytywania pozytywnych i negatywnych wartosci w
tekstach kultury;
e doskonalenie umiejetno$ci analizy poréwnawczej filmu i ksigzki;
* wzbogacanie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e film "Charlie i fabryka czekolady".
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Przebieg:

1. Dzieci dobieraja sie w grupy w zaleznosci od tego, jakiego bohatera/bohaterke wybraty
(Mike Teavee, Veruca Salt, Violet Beauregarde, Augustus Gloop). Czytaja fragmenty tekstu
powiesci i charakteryzujg bohateréw (10 minut);

2. Nastepnie n. odtwarza fragment filmu (np. scene) pokazujacy posta¢ nr 1 (kolejnosc¢ jest
dowolna). Uczniowie i uczennice z grupy [ omawiajg z pomoca n. fragment filmu i ksigzki,
charakteryzujac bohatera/bohaterke. N. ktadzie nacisk na negatywne cechy postaci. Schemat ten
powtarza przy innych grupach (30 minut);

3. Zebranie informacji: 10 grzechow, ktére popetnity niegrzeczne dzieci - burza mozgéw (5

minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
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Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)
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ROZWO] BEZ Granye

84 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: W FABRYCE PANA WONKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci tworzg plan wydarzen do fragmentéw powiesci "Charlie i fabryka czekolady" oraz

charakteryzujg pana Wonke.

Cele:

¢ doskonalenie umiejetno$ci tworzenia charakterystyki bohatera;

* doskonalenie umiejetnos$ci tworzenia planu wydarzen;

* doskonalenie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi z uzasadnieniem;

* wzbogacenie zasobu leksykalnego.
Potrzebne materiaty:

e film "Charlie i fabryka czekolady".

Przebieg:

i KAPITAL LUDZKI ir@
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA!

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

244



G
oo KLASY

1. N. odczytuje fragmenty ksigzki charakteryzujace pana Wonke i odtwarza fragmenty filmu, w
ktérych pokazany jest bohater. Uczniowie i uczennice zapisuja cechy wygladu, charakteru i
osobowosci pana Wonki (15 minut);

2. Zebranie informacji — uczniowie i uczennice powinni doj$¢ do wniosku, Ze pan Wonka byt
dziwakiem o dobrym sercu - oddaje fabryke najbardziej warto$ciowemu Charliemu (5 minut);
3. Uczniowie i uczennice tworza plan wizyty w fabryce czekolady - wymieniaja, co widziat
Charlie, gdzie byt, jakie miejsca zwiedzit (10 minut);

4. Tworzenie wypowiedzi z uzasadnieniem: Ktéra cze$¢ fabryki podobata mi sie najbardziej?

Podaj dwa argumenty. Odczytanie opinii wybranych uczniéw i uczennic (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Film

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu
Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi oméwic¢ akcje danego tekstu kultury
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Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie
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85 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ZYC W BIEDZIE. O RELACJACH POKOLENIOWYCH W RODZINIE CHARLIEGO

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice charakteryzuja relacje rodzinne w domu Charliego.

Cele:
e doskonalenie umiejetnosci charakterystyki posredniej bohateréw;
¢ doskonalenie umiejetno$ci analizy i interpretacji obrazu filmowego;
* doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania wartosci w tekstach kultury;
* wzbogacanie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materialy:
e film "Charlie i fabryka czekolady";
e karta zadan (zatacznik).
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Przebieg:
1. N.odtwarza fragmenty filmu - dom rodziny Charliego (10 minut);

2. Uczniowie i uczennice opisujg:

a. Wyglad domu;

b. Wyglad mieszkancéow;

c. Zycie mieszkancéw (np.: brak jedzenia, ciasnota, spanie dziadkéw i babé w jednym 16zku)
(15 minut);

3. Burza moézgow: Co taczy te rodzine? Dzieci powinny zauwazy¢ takie wartosci jak: mitos¢,
szacunek, wsparcie, pomoc, akceptacja itp. (10 minut);

4. Uzupetnienie zdan (zatacznik). Odczytanie wypowiedzi uczniow i uczennic (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Analiza tekstu

Film

Techniki:
Ale kino

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtbwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
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obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Lista zalgcznikow:
WartoSsci i rodzina.docx
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86 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: BASN Z MORALEM I HAPPY ENDEM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice przypominajg sobie cechy basni literackiej i filmowe;j.

Cele:
e powtdrzenie cech gatunkowych basni;
¢ doskonalenie umiejetnosci odszukiwania cech gatunkowych basni w tekstach literackich i
filmowych;
* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materialy:
e film "Charlie i fabryka czekolady".

Przebieg:

1. Przypomnienie tytutéw znanych basni, réwniez filmowych (5 minut);

2. Odczytanie (przypomnienie) definicji basni. Burza mézgéw. Wypisanie cech basni na tablicy:
realne elementy (wydarzenia, postacie) tgczg sie z nierealnymi, dobro walczy (i wygrywa) ze

ztem, brak okreslonego czasu i miejsca akcji, pojawia sie motyw wedréwki, moment
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grozy/niepewnosci (10 minut);

3. Dopasowanie elementow basni do powiesci, np.: Charlie zostaje wynagrodzony, Charlie
wedruje przez fantastyczng kraine czekolady itd. (10 minut);

4. Przypomnienie fragmentdéw filmu - odtworzenie scen w fabryce (np. z Umpa-Lumpa) (10
minut);

5. Rozmowa z uczniami i uczennicami na temat: Jak tworzy sie basn filmowa? Uczniowie i
uczennice (z pomocga N.) wskazuja np. na: wyglad pana Wonki, podré6z winda, historie Umpa-

Lumpodw, zte postepowanie dzieci, szczesliwe zakonczenie itd. (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Film

Techniki:
Ale kino

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtbwna mysl tekstu
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
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(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.30.2 : dziecko zna pojecia: powies¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-V1.32.2 : dziecko potrafi sformutowac przestanie basni

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tekS$cie wyrazone posrednio (ukryte)
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GRAW KLASY

Z GRANIC

87 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PISOWNIA "NIE" Z RZECZOWNIKAMI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Historia i spoteczenstwo

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznaja zasady pisowni "nie" z rzeczownikiem.

Cele:
* poznanie zasad pisowni "nie" z rzeczownikami;
¢ doskonalenie umiejetnosci pisania "nie" z rzeczownikami.

Potrzebne materiaty:
» Kkarta pracy w zatgczniku;
* stowniki jezyka polskiego dla kazdej pary.

Przebieg:

1. N.przedstawia zasade ortograficzna: ,Nie” z rzeczownikami piszemy tacznie, np.:
niebezpieczenstwo, niechec, niecnota, niedoktadnos$¢, nieobecnosc¢. Dzieci zapisuja zasade
do zeszytu (5 minut);

2. Praca w parach. Dzieci otrzymuja stowniki jezyka polskiego. Musza znaleZ¢ pie¢
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GRAW KLASY

rzeczownikéw, ktére zaczynajg sie na ,nie”. Wypisujg je i uktadaja zdania z wyrazami (10
minut);

3. N.zapisuje wyrazy na tablicy: porozumienie, bezpieczenstwo, szczescie, prawda,
porzadek, uprzejmos¢. Dzieci zapisuja w zeszytach zdania z wyrazami, ale muszg utozy¢
wyraz przeciwny z ,nie”, np. nieporozumienie (10 minut);

4. Wypetnienie kart pracy - "nie" z rzeczownikami odczasownikowymi (10 minut);

5. N.przedstawia drugg zasade ortograficzng: Jezeli ,nie” przeciwstawia sobie dwa
rzeczowniki, piszemy je rozdzielnie, np. Lubie nie Sandre, ale Marysie (5 minut);

6. Dzieci uktadajg po trzy zdania z ,nie” z rzeczownikiem pisanym rozdzielnie (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.48.4 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o zapisie ,nie” z rzeczownikami,

przymiotnikami i czasownikami,
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Lista zalgcznikow:
Pisownia z rzeczownikami.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

88 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: DO CZEGO JEST NAM POTRZEBNY PRZYMIOTNIK?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
e zapoznanie z czeScig mowy - przymiotnikiem;
* doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania przymiotnikéw w zdaniach;
* budowanie zasobu leksykalnego;
* rozwijanie wyobrazni.

Potrzebne materiaty:
» Kkarty pracy zamieszczone w zatgczniku;
* przygotowane przez N. kartki z czasownikami, rzeczownikami i przymiotnikami.

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

256



G
oo KLASY

Przebieg:
* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ r6znice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
Pol-1V-V1.47.2 : dziecko potrafi uzywa¢ przymiotnikéw i przystowkow we wtasciwych
kontekstach

Lista zalgcznikow:

Przymiotnik.pdf

Przymiotnik wersja edytowalna.docx
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ROZWO] BEZ Granye

89 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ODMIANA PRZYMIOTNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
* zapoznanie z deklinacjg przymiotnika;

* doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania form gramatycznych w zdaniach;

* budowanie zasobu leksykalnego;
* rozwijanie wyobrazni.

Potrzebne materiaty:
e karty pracy zamieszczone w zatgczniku.

Przebieg:

* n, zgodnie z karta pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
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Potencjalne problemy:
* n.decyduje, ktére ¢wiczenia beda wykonywane w parach, grupach, samodzielnie itd.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:
Pantomima

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ r6znice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-VI.15.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w tekscie formy przypadkéw, liczb, os6b, czasow i
rodzajow gramatycznych

Pol-1V-VI1.15.2 : dziecko zna funkcje wykorzystania réznych form przypadkoéw, liczb, czaséw i
rodzajow gramatycznych

Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
Pol-1V-V1.47.2 : dziecko potrafi uzywa¢ przymiotnikéw i przystowkow we wtasciwych
kontekstach
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Lista zalgcznikow:

odmiana przymiotnika.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

90 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ROZNE SPOSOBY POROZUMIEWANIA SIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia.

Cele:
* zapoznanie z niewerbalnymi elementami komunikacji;
* ksztalcenie umiejetno$ci poruszania sie w §wiecie znakéw i symboli;
* u$Swiadomienie istnienia jezykéw niewerbalnych.

Potrzebne materiaty:
e karty pracy zamieszczone w zatgczniku.

Przebieg:
* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zataczniku, wykonuje ¢wiczenia.
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Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Psych-1V-VI1.2.4 : dziecko wie, co to komunikacja niewerbalna i potrafi sie nig postugiwaé

Lista zatacznikow:
RézZne sposoby porozumiewania sie.docx

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

262



GRAW KLASY

Z GRANIC

91 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PLAN WYDARZEN NA PODSTAWIE PRZYGOD MIKOLAJKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci tworzg plan wydarzen na podstawie wybranych opowiadan Mikotajka.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci tworzenia planu wydarzen;
* doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania podstawowych kategorii
teoretycznoliterackich w tek$cie (np. narrator);
* doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji tekstu prozatorskiego;
* doskonalenie umiejetnos$ci pracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
* karty pracy grup zamieszczone w zatgczniku.
Przebieg:

1. N. dzieli klase na pie¢ grup. Kazda z nich otrzymuje tekst jednego opowiadania, ktore zostato

wcze$niej przez n. podzielone na fragmenty:
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Grupa I - Zabawa w kowbojow;

Grupa II - Futbol;

Grupa III - Fajny bukiet;

Grupa IV - Tomcio Paluch;

Grupa V - Wizytacja;

Grupy wypelniaja karty pracy (25 minut);

2. Prezentacja prac grup (20 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Instruktaz

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtbwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-VI1.40.1 : dziecko potrafi sporzadzi¢ odtworczy plan ramowy wypowiedzi

(]
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

264



GRAW KLASY

Z GRANIC

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat
Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
Lista zalgcznikow:

teksty opowiadan.rtf
Plan wydarzen Mikotajek.docx
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92 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MIKOLAJEK I SPOLKA - CHARAKTERYSTYKA BOHATEROW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice dokonuja charakterystyki bohateréw "Przygéd Mikotajka" i poréwnuja

tekst literacki z filmem fabularnym.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohaterow literackich;
* doskonalenie umiejetnosci analizy filmu;
* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e kartki zamieszczone w zataczniku;
e odtwarzacz DVD.

Przebieg:
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1. Uczniowie i uczennice wypisuja na tablicy imiona wszystkich bohateréw: Alcest, Gotfryd,
Mikotajek, Ananiasz, Rufus, Euzebiusz, Kleofas (5 minut);

2. Nastepnie n. przykleja do tablicy zdania (zatacznik) dotyczace bohaterow i prosi, aby
uczniowie i uczennice przyklejali karteczki do kazdej z postaci (10 minut);

3. Podziat klasy na 7 grup. Kazda dokonuje charakterystyki wybranego bohatera. Uczniowie i
uczennice na podstawie wydarzen widocznych na karteczkach musza dopisa¢ cechy wygladu,
charakteru i osobowosci (15 minut);

4. Projekcja filmu (do siodmej minuty) - Jak film charakteryzuje bohateréw? Omoéwienie
podobienstw i réznic. Ujecie wnioskow w formie tabeli (25 minut);

5. Drama - kazda grupa przygotowuje, a nastepnie odgrywa wybrang scenke (przygode
bohatera), starajac sie pokazac jego cechy (30 minut);

6. Zadanie domowe: Przeczytaj jeszcze raz opowiadania "Najmilsza pamigtka" i "Witamy pana

ministra". Zwrdc¢ szczegblng uwage na zycie szkolne Mikotajka i jego kolegéw (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Film

Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna
Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie

(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)
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Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Lista zalgcznikow:
Charakterystyka bohateréw Mikotajek.docx
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93 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MIKOLAJEK I SPOLKA - CHARAKTERYSTYKA BOHATEROW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice dokonuja charakterystyki bohateréw "Przygéd Mikotajka" i poréwnuja

tekst literacki z filmem fabularnym.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohaterow literackich;
* doskonalenie umiejetnosci analizy filmu;
* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e kartki zamieszczone w zataczniku;
e odtwarzacz DVD.

Przebieg:
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1. Uczniowie i uczennice wypisuja na tablicy imiona wszystkich bohateréw: Alcest, Gotfryd,
Mikotajek, Ananiasz, Rufus, Euzebiusz, Kleofas (5 minut);

2. Nastepnie n. przykleja do tablicy zdania (zatacznik) dotyczace bohaterow i prosi, aby
uczniowie i uczennice przyklejali karteczki do kazdej z postaci (10 minut);

3. Podziat klasy na 7 grup. Kazda dokonuje charakterystyki wybranego bohatera. Uczniowie i
uczennice na podstawie wydarzen widocznych na karteczkach musza dopisa¢ cechy wygladu,
charakteru i osobowosci (15 minut);

4. Projekcja filmu (do siodmej minuty) - Jak film charakteryzuje bohateréw? Omoéwienie
podobienstw i réznic. Ujecie wnioskow w formie tabeli (25 minut);

5. Drama - kazda grupa przygotowuje, a nastepnie odgrywa wybrang scenke (przygode
bohatera), starajac sie pokazac jego cechy (30 minut);

6. Zadanie domowe: Przeczytaj jeszcze raz opowiadania "Najmilsza pamigtka" i "Witamy pana

ministra". Zwrdc¢ szczegblng uwage na zycie szkolne Mikotajka i jego kolegéw (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Film

Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna
Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie

(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)
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Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Lista zalgcznikow:
Charakterystyka bohateréw Mikotajek.docx
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94 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MIKOLAJEK - FILM I KSIAZKA. NA CZYM POLEGA EKRANIZACJA?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja opiera sie na por6wnaniu fragmentow filmu i ksigzki o przygodach Mikotajka. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci analizy poréwnawczej ksigzki i filmu;
* poznanie pojecia: ekranizacja;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia storyboardow.

Potrzebne materiaty:
e odtwarzacz DVD;
* arkusze A3 szarego papieru, kredki, otéwki, flamastry;
¢ dowolny stownik terminéw filmowych;
» Kkarty pracy dla grup - w zalgczniku.
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Przebieg:

1. N.odtwarza fragmenty filmu (sceny z fotografem - poczatek i koniec filmu, spotkanie
Mikotajka z Jadwinig, wizyta Mikotajka i kolegéw w kwiaciarni, wizyta pana ministra w szkole)
(15 minut);

2. Nastepnie n. dzieli klase na cztery grupy. Kazdej daje karte pracy. Praca w grupach - kazda
nad innym fragmentem ksiagzki i filmu (15 minut);

3. Prezentacja pracy grupowej. Wspolne wnioski: Skad biorg sie réznice? Czy rezyser moze tak
postepowac? Dyskusja/debata (20 minut);

4. Ekranizacja - wyja$nienie terminu. Korzystanie ze stownikéw terminéw filmowych (5
minut);

5. Nasza propozycja zmian - rysowanie storyboardéw w tych samych grupach (25 minut);

6. Prezentacja pracy grupowej (wystawa) (10 minut).

Potencjalne problemy:
* uwaga przed lekcja: uczniowie i uczennice Swietnie pamietaja teksty opowiadan.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
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Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢

Lista zatacznikow:
Ekranizacja Mikotajka.docx
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95 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MIKOLAJEK - FILM I KSIAZKA. NA CZYM POLEGA EKRANIZACJA?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja opiera sie na por6wnaniu fragmentow filmu i ksigzki o przygodach Mikotajka. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci analizy poréwnawczej ksigzki i filmu;
* poznanie pojecia: ekranizacja;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia storyboardow.

Potrzebne materiaty:
e odtwarzacz DVD;
* arkusze A3 szarego papieru, kredki, otéwki, flamastry;
¢ dowolny stownik terminéw filmowych;
» Kkarty pracy dla grup - w zalgczniku.
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Przebieg:

1. N.odtwarza fragmenty filmu (sceny z fotografem - poczatek i koniec filmu, spotkanie
Mikotajka z Jadwinig, wizyta Mikotajka i kolegéw w kwiaciarni, wizyta pana ministra w szkole)
(15 minut);

2. Nastepnie n. dzieli klase na cztery grupy. Kazdej daje karte pracy. Praca w grupach - kazda
nad innym fragmentem ksiagzki i filmu (15 minut);

3. Prezentacja pracy grupowej. Wspolne wnioski: Skad biorg sie réznice? Czy rezyser moze tak
postepowac? Dyskusja/debata (20 minut);

4. Ekranizacja - wyja$nienie terminu. Korzystanie ze stownikéw terminéw filmowych (5
minut);

5. Nasza propozycja zmian - rysowanie storyboardéw w tych samych grupach (25 minut);

6. Prezentacja pracy grupowej (wystawa) (10 minut).

Potencjalne problemy:
* uwaga przed lekcja: uczniowie i uczennice Swietnie pamietaja teksty opowiadan.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
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Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢

Lista zatacznikow:
Ekranizacja Mikotajka.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

96 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: OBCY TO KTO?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Punktem wyj$cia do rozmowy na temat stereotyp6w jest analiza opowiadania DZodzo.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji tekstu prozatorskiego (charakterystyka
bohaterdéw, interpretacja zakonczenia);
* poznanie pojecia: stereotyp;
e poznanie stereotypéw narodowych.

Potrzebne materialy:
* tekst opowiadania Dzodzo;
* "Stownik wyrazéw obcych i zwrotéw obcojezycznych" lub "Stownik jezyka polskiego";
* komputery z dostepem do internetu.
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Przebieg:

1. Swobodna rozmowa z uczniami i uczennicami na temat opowiadania Dzodzo. Dzieci oceniajg
zachowanie Mikotajka i jego kolegdéw, a takze interpretujg zakonczenie opowiadania (10 minut);
2. Budowa definicji stereotypu. Uczniowie i uczennice szukajg znaczenia leksemu w stownikach
multimedialnych - Stowniku wyrazéw obcych i zwrotéw obcojezycznych lub w Stowniku jezyka
polskiego. Zapisuja te definicje w zeszytach (5 minut);

3. Prezentacja multimedialna na temat stereotyp6w narodowych (10 minut);

4. Samodzielne zebranie informacji na temat wybranego stereotypu. Uczniowie i uczennice
szukajg informacji w internecie. N. podaje strony (15 minut);

5. Zadanie domowe: Przygotuj krotka prezentacje multimedialng na temat wybranego

stereotypu, korzystajac z informacji zebranych na lekcji (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Zajecia komputerowe

Metody:
Analiza tekstu

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI1.4.9 : dziecko potrafi przygotowac proste animacje i prezentacje multimedialne
Komp-VI.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Lista zalgcznikow:
Stereotypy.pptx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

97 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PRZYSEOWIA Z ROZNYCH STRON SWIATA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci zapoznaja sie z terminem "przystowie". Poznaja przystowia z réznych stron $wiata.

Cele:
* zapoznanie z pojeciem "przystowie";
* rozwijanie umiejetnos$ci interpretowania przystow;
* rozwijanie umiejetnosci korzystania ze stownika frazeologicznego;
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy w grupie;
e wzbogacenie stownictwa.

Potrzebne materiaty:
e wydrukowana karta "Przystowia z ré6znych stron §wiata";
» stowniki frazeologiczne.

Przebieg:
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1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢: bedg zajmowac sie przystowiami z réznych stron
Swiata. N. zadaje klasie pytanie, co oznacza stowo przystowie? Nastepnie pyta dzieci, jakie
znajg przystowia. Dzieci zapisujga podane przystowia w zeszycie (5 minut);

2. Klasa wraz z n. stara sie podac¢ znaczenia zapisanych przystéw (5 minut);

3. N.dzieli klase na 6 grup. Kazdej grupie rozdaje 8 przystéw (2 kraje) z zataczonego do
zadania pliku. Zadaniem kazdej grupy jest rozszyfrowanie ich znaczenia (10 minut);

4. Dzieci podajg swoje propozycje na forum klasy. N. wraz z catg klasg rozmawia na temat
przedstawionych przystéw (5-10 minut);

5. N.zaprasza dzieci do zabawy - walki na frazeologie. Kazda grupa ma do dyspozycji
stownik frazeologiczny. Dzieci majg za zadanie znaleZ¢ interesujacy ich zwigzek
frazeologiczny, zapisa¢ go na matej kartce papieru, zmig¢ ja i rzuci¢ w strone innej grupy.
Grupa, w ktorg rzucono, ma za zadanie przeczyta¢ dany zwiazek i sprobowac zapisac,
jakie moze by¢ jego znaczenie. Grupy zapisujg i rzucajg do siebie kawatkami papieru,
podliczenie punktéw nastgpi na koncu (10 minut);

6. Podsumowanie, podliczenie punktéw. Kazda poprawnie rozwigzana kartka daje grupie 1
punkt. Niepoprawnie rozwigzana karta nie daje punktéw. Wygrywa druzyna, ktéra
uzyska najwiecej punktéw (5-10 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Pogadanka

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
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wypowiedzi

Lista zalgcznikow:

przystowia z réznych stron $wiata.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

98 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CWICZENIA Z ORTOGRAFII I

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 6

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja zasady ortograficzne i doskonalg umiejetno$¢ poprawnego pisania poprzez

¢wiczenia interaktywne.

Cele:
e poznanie zasad ortograficznych;
e (¢wiczenie ortografii w praktyce;
* zwiekszenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e stowniki ortograficzne;
* komputery z dostepem do internetu;
e dzieci powinny mie¢ konta w serwisie Quizlet;
¢ linki do testow w serwisie Quizlet:

Pisownia: 6iu
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http://quizlet.com /41262157 /pisownia-o-i-u-flash-cards/
Pisownia: ch, h
http://quizlet.com/41263748/pisownia-h-i-ch-flash-cards/
Pisownia: zirz
http://quizlet.com /41264666 /pisownia-z-i-rz-flash-cards/

Pisownia: g, ¢, en, em, on, om

http://quizlet.com/41265521 /pisownia-a-e-en-em-on-om-flash-cards/

Przebieg:

1. Wprowadzenie przez N. zasad ortograficznych; odmiana, wyjatki (15 minut);

2. Cwiczenie w serwisie Quizlet. Dzieci loguja sie do serwisu Quzilet. Nastepnie staraja sie
poprawnie zapisac stowa, ktére wyswietlajg sie na ekranie komputera. Zadanie wstepnie
mozna wykona¢ w parach (25 minut);

3. Podsumowanie. N. pyta dzieci, jakie stowa sprawity im trudnos$ci. Wyjasnia ponownie
zwigzane z nimi zasady ortograficzne (5 minut).

Mozliwe kontynuacje:

N. moze skorzystac z zatacznikéw do zadania: dyktanda u, 6, z, rz, ch, h.

Warianty:

1. Dzieci rozwigzujg ¢wiczenia w systemie Quizlet. (10 minut)

2. Dzieci wybierajg 15 stéw sposrdd tych, ktére zostaty wprowadzone na zajeciach lub
wyszukujg inne trudne stowa w stownikach. Nastepnie tworza opowiadanie z dialogiem,
ale nie dtuzsze niz p6t strony, w ktérym znajdg sie wybrane stowa (10-15 minut);

3. Dzieci w parach robig sobie nawzajem dyktanda; jezeli dziecko wybrato jakie$ stowo ze

stownika przed dyktandem, mowi to stowo i pozwala drugiej osobie zapoznac sie z
pisownig, ktéra nalezy doktadnie zapamieta¢. W czasie dyktanda nie mozna bedzie juz
sprawdzi¢, jak sie pisze dane stowo. Dzieci sprawdzajg nawzajem swoje prace (10-15
minut).

Dyktando nalezy powtoérzy¢ dwa lub trzy razy. Dzieci powinny dobrac sie w inne pary.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski
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http://quizlet.com/41262157/pisownia-o-i-u-flash-cards/
http://quizlet.com/41263748/pisownia-h-i-ch-flash-cards/
http://quizlet.com/41264666/pisownia-z-i-rz-flash-cards/
http://quizlet.com/41265521/pisownia-a-e-en-em-on-om-flash-cards/

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zalgcznikow:
dyktanda 6 u Zrz ch h + ge, gie.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

99 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: STOPNIOWANIE PRZYMIOTNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:

e zapoznanie ze sposobami stopniowania przymiotnika;
* doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania form gramatycznych w zdaniach;

* doskonalenie znajomosci ortografii;
* budowanie zasobu leksykalnego;
* rozwijanie wyobrazni.

Potrzebne materialy:
* karty pracy zamieszczone w zatgczniku.

Przebieg:

* n, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
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Potencjalne problemy:
* n.decyduje, ktére ¢wiczenia beda wykonywane w parach, grupach, samodzielnie itd.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
Pol-1V-V1.47.1 : dziecko potrafi poprawnie stopniowa¢ przymiotniki i przystowki
Pol-1V-V1.47.2 : dziecko potrafi uzywa¢ przymiotnikéw i przystéwkow we wtasciwych
kontekstach

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Lista zalgcznikow:

Stopniowanie przymiotnika.docx
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100 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: SZKOLA DA SIE LUBIC. JAK W NIE] FUNKCJONOWAC?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja omawia szkolne przygody Mikotajka i doskonali umiejetno$¢ charakterystyki bohateréw.

Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci charakterystyki poré6wnawczej bohaterow;
* doskonalenie umiejetnosci pracy z filmem;
* doskonalenie umiejetnosci analizy tekstow literackich.

Potrzebne materiaty:
e odtwarzacz DVD;
e karty pracy w zataczniku.

Przebieg:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

1. N.wraz z dzie¢mi oglada wybrane fragmenty filmu i czyta wybrane fragmenty ksigzki.
Wyboru dokonuje n., ale powinny by¢ to te, ktére pokazuja zycie szkolne, relacje bohaterow z
panig nauczycielka (20 minut);

2. Nastepnie n. wiesza w widocznym miejscu kadr z filmu przedstawiajacy panig nauczycielke i
prosi ucznidow i uczennice, aby wokoto wpisywali cechy pani (zewnetrzne i wewnetrzne). W ten
sposob tworzg jej charakterystyke (15 minut);

3. Pani nauczycielka i Ros6t - poréwnanie bohateréw. Wypeinienie kart pracy (10 minut);

4. Podziat klasy na kilka grup. Kazda z nich opisuje stosunek poszczegdlnych bohateréw do
szkoty, do nauki. Szczegbélng uwage nalezy zwrdcic¢ na Kleofasa, ktérego wszyscy lubig, i
Ananiasza, ktorego nie lubi nikt (nalezy podac¢ przyczyny takiej sytuacji). Warto takze oprzec sie
na opowiadaniu "Dzienniczki". N. zwraca szczegdlng uwage na to, Ze uczniowie nie majg ztych
intencji, ale czesto bywajg rozkojarzeni i zajmuja sie wieloma sprawami, a nie nauka (20 minut);
5. Moja szkota marzen - tworzenie opisu. Kazde dziecko opisuje swoja szkote marzen. Uczniowie
i uczennice samodzielnie w zeszytach pisza 5-8 zdan. Nastepnie wybrani uczniowie/uczennice
odczytuja swoje opisy (15 minut);

6. Podsumowanie - szkolny savoir-vivre. N. omawia zwroty grzeczno$ciowe obowigzujgce w
szkole (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny
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Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Lista zatacznikow:
Pani nauczycielka i Rosét.docx
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101 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: SZKOLA DA SIE LUBIC. JAK W NIE] FUNKCJONOWAC?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja omawia szkolne przygody Mikotajka i doskonali umiejetno$¢ charakterystyki bohateréw.

Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci charakterystyki poré6wnawczej bohaterow;
* doskonalenie umiejetnosci pracy z filmem;
* doskonalenie umiejetnosci analizy tekstow literackich.

Potrzebne materiaty:
e odtwarzacz DVD;
e karty pracy w zataczniku.

Przebieg:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

1. N.wraz z dzie¢mi oglada wybrane fragmenty filmu i czyta wybrane fragmenty ksigzki.
Wyboru dokonuje n., ale powinny by¢ to te, ktére pokazuja zycie szkolne, relacje bohaterow z
panig nauczycielka (20 minut);

2. Nastepnie n. wiesza w widocznym miejscu kadr z filmu przedstawiajacy panig nauczycielke i
prosi ucznidow i uczennice, aby wokoto wpisywali cechy pani (zewnetrzne i wewnetrzne). W ten
sposob tworzg jej charakterystyke (15 minut);

3. Pani nauczycielka i Ros6t - poréwnanie bohateréw. Wypeinienie kart pracy (10 minut);

4. Podziat klasy na kilka grup. Kazda z nich opisuje stosunek poszczegdlnych bohateréw do
szkoty, do nauki. Szczegbélng uwage nalezy zwrdcic¢ na Kleofasa, ktérego wszyscy lubig, i
Ananiasza, ktorego nie lubi nikt (nalezy podac¢ przyczyny takiej sytuacji). Warto takze oprzec sie
na opowiadaniu "Dzienniczki". N. zwraca szczegdlng uwage na to, Ze uczniowie nie majg ztych
intencji, ale czesto bywajg rozkojarzeni i zajmuja sie wieloma sprawami, a nie nauka (20 minut);
5. Moja szkota marzen - tworzenie opisu. Kazde dziecko opisuje swoja szkote marzen. Uczniowie
i uczennice samodzielnie w zeszytach pisza 5-8 zdan. Nastepnie wybrani uczniowie/uczennice
odczytuja swoje opisy (15 minut);

6. Podsumowanie - szkolny savoir-vivre. N. omawia zwroty grzeczno$ciowe obowigzujgce w
szkole (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny
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Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Lista zatacznikow:
Pani nauczycielka i Rosét.docx
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102 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: LEKCJA O KINIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja jest wstepem do cyklu rozwazan o kinie, a takze poczatkiem edukacji filmowej. Zadanie n.
polega na tym, aby ksztattowa¢ wrazliwos$¢, uswiadomic, ze mate kina sg istotna czescig kultury.

Na tej lekcji n. stawia ré6wniez na wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Cele:
* uczniowie i uczennice znajg tekst Gatczynskiego i potrafig go zinterpretowac;
e dostrzegaja réznice miedzy "matym" kinem a multipleksem;
* swobodnie wypowiadajg sie na temat kina.

Potrzebne materiaty:
* nagranie "Mate kina" - muz. Tomasz Aleksander, st. Konstanty Ildefons Gatczynski, wyk.
Marzanna Bachowska [http://www.youtube.com/watch?v=0b8znXjBOKM]
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G
oo KLASY

Przebieg:

1. N.rozpoczyna lekcje od odtworzenia nagrania "Mate kina" - muz. Tomasz Aleksander, st.
Konstanty Ildefons Gatczynski, wyk. Marzanna Bachowska (
http://www.youtube.com/watch?v=0b8znXjBOKM); (5 minut)

2. Nastepnie n. rozdaje tekst wiersza Gatczynskiego, ktory rézni sie od wykonania
muzycznego. Zadaje pytania: Jaki stosunek ma osoba méwigca do spedzania czasu w
kinie? Co najbardziej jej sie podoba? Co oznacza stowo: ,zakiniony”?

Spodziewamy sie, ze dzieci zauwaza pozytywny, nawet melancholijny stosunek osoby
mowigcej do kina. Najbardziej podoba jej sie klimat, pewna aura. ,Zakiniony” to
zauroczony kinem, zafascynowany filmem; (10 minut)

3. N.rozmawia z dzie¢mi na temat tego, jakie kina znaja, do jakich chodza itd. Prosi, aby
kazde napisato na kartce jedno stowo/wyrazenie, ktére kojarzy mu sie z kinem. Nastepnie
dzieli tablice na dwie cze$ci - na jednej pisze: Mate kina, na drugiej - Multipleksy. (Tu w
razie potrzeby nalezy wyjasni¢ stowo multipleks). Zadaniem dzieci jest dopasowanie stéw
do charakteru kina. Nalezy sie spodziewac, ze cze$¢ stow bedzie pasowac¢ do obu tych
kategorii. Jednak wazne, aby zwrdcili uwage na to, ze w matych kinach nie kupujemy
popcornu, nie ma siedzen lotniczych, czesto nie wyswietla sie filméw w technologii 3D,
przychodzi na pokazy znacznie mniej oséb, kinom takim zalezy bardziej na artyzmie, a nie
na komercji. Duze kina to te, w ktérych jest wiele sal, mozna w zasadzie przechodzic¢ z
jednej do drugiej ogladajac filmy po kolei, mozna je$¢ popcorn, czesto mozna korzystac z
innych form rozrywki, kina takie znajdujg sie w galeriach handlowych, przynosza duze
dochody wtascicielom, wyswietlajg gtéwnie filmy dochodowe.(20 minut)

4. Rozmawiamy o tym, jak nalezy zachowac sie w kinie.(10 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)

Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren
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http://www.youtube.com/watch?v=ob8znXjB0KM

G
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Z GRANIC

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

103 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: LEKCJA W KINIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja ma przypominac wizyte w kinie, a uczennice i uczniowie powinni mie¢ poczucie, ze

znajdujg sie na pierwszym pokazie filmowym.

Cele:
* zapoznanie z poczatkami kina;
* zapoznanie z postaciami Edisona i braci Lumiere;
* wprowadzenie pojecia kina niemego i kadru;
* poznanie pierwszych filméw kina niemego.

Potrzebne materiaty:
e pierwsze filmy braci Lumiere: "Wjazd pociggu na stacje...", "Wyj$cie robotnikow z
fabryki", "Polewacz polany", "Sniadanie";
* prezentacja multimedialna;
» fikcyjne banknoty/monety.
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Przebieg:

1. Salalekcyjna powinna by¢ przygotowana do pierwszego pokazu filmowego. N.
przygotowuje miejsce, w ktorym sprzedaje sie bilety, dzieci ptaca za nie fikcyjnymi
banknotami/monetami. Sala lekcyjna jest zaciemniona, krzesta ustawione w rzedy jak w
kinie. N. pokazuje pierwsze filmy braci Lumiere. Sg to: "Wjazd pociggu na stacje...",
"Wyijscie robotnikéw z fabryki", "Polewacz polany", "Sniadanie". Po kazdym filmie
dyskutuje z uczniami i uczennicami, co widzieli/widziaty. Stara sie tak zadawac pytania,
aby dzieci same dotarty do odpowiedzi;

2. Powinny pojawic sie nastepujace przemys$lenia:

* filmy sg scenami z codziennego zycia, przedstawiajg typowe sytuacje;
e film "Wjazd pociagu..." wywotat panike w Kkinie;

* film "Polewacz..." zawiera elementy komizmu, miat by¢ Smieszny;

* kamera jest statyczna, nie porusza sie, nie $ledzi bohaterow;

* bohaterowie patrza w kamere, sg zaciekawieni;

* filmy s3g czarno-biate.

3. Podyskusiji n. pokazuje prezentacje multimedialng o poczatkach kina, przedstawia
wynalazki Edisona i postacie braci Lumiere. Prezentacja konczy sie definicjg kadru. N.
pokazuje takze, czym jest kadr, robigc zdjecie klasy, a potem proszac, aby uczniowie i
uczennice sami wykonali kilka zdje¢. Ostatnia cze$¢ moze takze stanowi¢ zadanie
domowe

Potencjalne problemy:

* prezentacja multimedialna dotaczona do lekcji ma za zadanie zachecic¢ dzieci do
samodzielnego poszukiwania wiedzy, pokazac¢ procesy i przemiany zachodzace w
kulturze. Jednak ze wzgledu na duzg liczbe informacji nie nalezy wymaga¢, aby uczniowie
i uczennice starali sie zapamieta¢ kazdg z nich.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo
Metody:

Film

Prezentacja multimedialna
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Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi oméwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Lista zalgcznikow:

Prehistoria i narodziny kina.pptx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

104 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: 0 GATUNKACH FILMOWYCH

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Zajecia pokazuja roznice miedzy poszczegdélnymi gatunkami filmowymi, porzadkujq wiedze na

ich temat, a takze dajg szanse na samodzielne poszukiwanie informacji o gatunkach w internecie.

Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
* zapoznanie z cechami gatunkéw filmowych;

* uporzadkowanie wiedzy na temat gatunkow;

* doskonalenie umiejetnosci korzystania z réznych Zrédet wiedzy;
e doskonalenie umiejetno$ci tworzenia kolazy zdjeciowych;

* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupach.

Potrzebne materiaty:

e przygotowane wcze$niej e-maile z informacjami na temat gatunkow;
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» Kkarty papieru (gdy chcemy zrobi¢ wystawe).

Przebieg:

1. Poczta przychodzaca. N. dzieli klase na 7 grup. Kazda z nich otrzymuje trzy e-maile, w
ktérych sg informacje o okreslonych gatunkach filmowych. Wiadomos$ci musza zawiera¢
informacje dotyczace np.: charakterystycznych bohateréw, przedmiotéw, najczestszych
miejsc akcji itp. Trzeci mail powinien by¢ wytacznie ilustracjg gatunku, moze to by¢ kadr
filmowy, zdjecie bohatera, pleneru itp. Uczniowie i uczennice musza zgadnac, o jaki
gatunek chodzi;(20 minut)

2. Wspodlne wypelnienie tabelki. Kazda z grup wypeinia swoja czes¢. Przyktadowa tabela w
zatgczniku; (25 minut)

3. Tworzenie kolazy w grupach. N. prosi, aby grupy wymienity sie gatunkami. W ten sposéb
kazda grupa ma "nowy gatunek". Uczniowie i uczennice szukajg w internecie informacji
(zdje¢ bohaterow, kadrow itd.) i tworza wtasny kolaz. Moze to by¢ kolaz tworzony na
komputerze, ale uczniowie i uczennice moga tez wydrukowac materiaty i naklei¢ je na
duze karty papieru. Druga opcja daje szanse pokazania prac w sali lekcyjnej, np w formie
wystawy (45 minut).

Przydatne linki:

http://www.filmweb.pl/search/film

http://www. filmweb.pl/rankings/film/country/genre/59
http://fdb.pl/ranking/gatunek/27

http://animowany.pl/

http://fdb.pl/ranking/gatunek/65
http://esensja.stopklatka.pl/film/publicystyka/tekst.html?id=17282
http://www.fantasy.dmkhost.net/filmy/

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Zajecia komputerowe
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http://www.filmweb.pl/search/film
http://www.filmweb.pl/rankings/film/country/genre/59
http://fdb.pl/ranking/gatunek/27
http://animowany.pl/
http://fdb.pl/ranking/gatunek/65
http://esensja.stopklatka.pl/film/publicystyka/tekst.html?id=17282
http://www.fantasy.dmkhost.net/filmy/

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Techniki:
Poczta przychodzaca

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobéw
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z réznych przedmiotow i dziedzin wiedzy

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:
Tabela wypetniona.docx

maile dla grup.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

105 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: 0 GATUNKACH FILMOWYCH

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Zajecia pokazuja roznice miedzy poszczegdélnymi gatunkami filmowymi, porzadkujq wiedze na

ich temat, a takze dajg szanse na samodzielne poszukiwanie informacji o gatunkach w internecie.

Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
* zapoznanie z cechami gatunkéw filmowych;

* uporzadkowanie wiedzy na temat gatunkow;

* doskonalenie umiejetnosci korzystania z réznych Zrédet wiedzy;
e doskonalenie umiejetno$ci tworzenia kolazy zdjeciowych;

* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupach.

Potrzebne materiaty:

e przygotowane wcze$niej e-maile z informacjami na temat gatunkow;
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» Kkarty papieru (gdy chcemy zrobi¢ wystawe).

Przebieg:

1. Poczta przychodzaca. N. dzieli klase na 7 grup. Kazda z nich otrzymuje trzy e-maile, w
ktérych sg informacje o okreslonych gatunkach filmowych. Wiadomos$ci musza zawiera¢
informacje dotyczace np.: charakterystycznych bohateréw, przedmiotéw, najczestszych
miejsc akcji itp. Trzeci mail powinien by¢ wytacznie ilustracjg gatunku, moze to by¢ kadr
filmowy, zdjecie bohatera, pleneru itp. Uczniowie i uczennice musza zgadnac, o jaki
gatunek chodzi;(20 minut)

2. Wspodlne wypelnienie tabelki. Kazda z grup wypeinia swoja czes¢. Przyktadowa tabela w
zatgczniku; (25 minut)

3. Tworzenie kolazy w grupach. N. prosi, aby grupy wymienity sie gatunkami. W ten sposéb
kazda grupa ma "nowy gatunek". Uczniowie i uczennice szukajg w internecie informacji
(zdje¢ bohaterow, kadrow itd.) i tworza wtasny kolaz. Moze to by¢ kolaz tworzony na
komputerze, ale uczniowie i uczennice moga tez wydrukowac materiaty i naklei¢ je na
duze karty papieru. Druga opcja daje szanse pokazania prac w sali lekcyjnej, np w formie
wystawy (45 minut).

Przydatne linki:

http://www.filmweb.pl/search/film

http://www. filmweb.pl/rankings/film/country/genre/59
http://fdb.pl/ranking/gatunek/27

http://animowany.pl/

http://fdb.pl/ranking/gatunek/65
http://esensja.stopklatka.pl/film/publicystyka/tekst.html?id=17282
http://www.fantasy.dmkhost.net/filmy/

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Zajecia komputerowe

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

305


http://www.filmweb.pl/search/film
http://www.filmweb.pl/rankings/film/country/genre/59
http://fdb.pl/ranking/gatunek/27
http://animowany.pl/
http://fdb.pl/ranking/gatunek/65
http://esensja.stopklatka.pl/film/publicystyka/tekst.html?id=17282
http://www.fantasy.dmkhost.net/filmy/

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Techniki:
Poczta przychodzaca

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobéw
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z réznych przedmiotow i dziedzin wiedzy

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:
Tabela wypetniona.docx

maile dla grup.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

106 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ASTERIKS I OBELIKS NA OLIMPIADZIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja wzbogaca zaso6b leksykalny, doskonali umiejetno$¢ analizy obrazu filmowego i pisania

charakterystyki bohater6w filmowych.

Cele:
* wzbogacenie zasobu leksykalnego;
* doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji filmu;
* doskonalenie umiejetnosci pisania charakterystyki;
e powtoérzenie wiadomosci na temat olimpiady.

Potrzebne materialy:
* karty pracy zamieszczone w zatgczniku.

Przebieg:
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1. N.odtwarza fragmenty filmu ("Asterix na olimpiadzie", rez. F. Forestier, T. Langmann, 1, 57
min, 2008). Szczegodlny nacisk nalezy potozy¢ na sceny z olimpiady, ktére pokazuja nie tylko
cechy wygladu, ale tez charakteru, umystowosci i usposobienia bohateré6w (20 min);

2. Wspolne wypetnienie kart pracy (w zataczniku) (10 min);

3. Praca w parach/samodzielna/w grupach. Uktadanie zdan z cechami - piszemy

charakterystyke (15 minut).

Potencjalne problemy:
¢ lekcja ma potozy¢ réwniez nacisk na wzbogacenie zasobu leksykalnego. N. stara sie, aby
uczniowie i uczennice postugiwali sie synonimami, np.: Obeliks - otyty, duzy, puszysty,
lubi jes¢ itd.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
Osiggniecia GWK:

Hist-V1.9.2 : [starozytno$¢] dziecko rozumie pojecia takie jak: bogowie olimpijscy (Zeus, Atena,

Apollo), mity (Herakles, Odyseusz), olimpiada
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Hist-VI1.9.3 : [starozytnos¢] dziecko potrafi opisac zycie w Atenach peryklejskich, korzystajac z
pojec: teatr, filozofia, bogowie olimpijscy, mity, olimpiada

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Lista zalgcznikow:

Asteriks i Obeliks karta pracy.pdf
Asteriks i Obeliks karta pracy wersja edytowalna.docx
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107 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: KIM BYLI STAROZYTNI GRECY, RZYMIANIE 1 WIKINGOWIE?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
N. prowadzi lekcje metoda wizualizacji (moodboard), dzielgc klase na trzy grupy. Kazda z nich

przygotowuje wtasne plakaty na temat starozytnego Swiata.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci pracy metodg moodboard;
* powtdrzenie wiadomosci na temat starozytnych kultur;
* doskonalenie zdolnoSci wizualizacji;
¢ doskonalenie umiejetno$ci opowiadania;
e doskonalenie umiejetno$ci samodzielnego tworzenia notatek.
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Potrzebne materiaty:

3 komputery z dostepem do internetu;

trzy duze arkusze papieru;

lista stron internetowych, z ktérych dzieci moga korzystac;
gazety o tematyce historycznej;

encyklopedie/leksykony.

Przebieg:
1. N.dzieli klase na trzy grupy. Kazdej z nich przydziela temat: starozytna Grecja, starozytny

Rzym, Wikingowie (przedstawiciele grup moga losowac temat). Kazda z grup powinna
miec¢ dostep do internetu (jeden komputer na grupe). Nastepnie N. prosi o wykonanie
plakatéw zgodnych z zadanymi tematami. Na plakatach moga znaleZ¢ sie zdjecia, wycinki
z gazet, wydruki ze stron internetowych, skopiowane definicje, rysunki itp. Uczniowie i
uczennice majg rowniez dostep do gazet o tematyce historycznej, encyklopedii,
leksykonéw itp. (2 minuty);

2. Praca w grupach. Cztonkowie i cztonkinie grup dzielg sie praca - jedni szukajg informacji
w internecie i drukuja je, inni przegladaja gazety i encyklopedie, jeszcze inni sg
"artystami" - naklejajg materiaty na kartki i tworza kompozycje catosci (20 minut);

3. Po wykonaniu zadania cztonkowie grup prezentuja temat - pokazujg pozostatym, co
znajduje sie na ich plakatach, opowiadajg, czego sie dowiedzieli i wskazujg Zrédta (20
minut);

4. Zadanie domowe: sporzadz w zeszycie notatke, ktérej tematem bedzie wybrana,
przedstawiona na lekgji kultura starozytna (3 minuty).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Metoda wizualizacji

Techniki:
Moodboard

Tryby pracy:
W grupach
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Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-V1.8.3 : [ogdlne] dziecko potrafi podac przyktady réznych Zrédet historycznych
Hist-VI1.9.3 : [starozytno$¢] dziecko potrafi opisac zycie w Atenach peryklejskich, korzystajac z
pojec: teatr, filozofia, bogowie olimpijscy, mity, olimpiada

Hist-VI1.9.4 : [starozytno$¢] dziecko potrafi scharakteryzowac osiaggniecia starozytnego Rzymu,
korzystajac z pojec takich jak: prawo rzymskie, drogi, wodociagi

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtéwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
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GRAW KLASY

Z GRANIC

108 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: JAK STWORZYC FILM ANIMOWANY?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja ta jest pierwszg, ktéra ma za zadanie wprowadzi¢ uczniéw i uczennice w $wiat animacji.

Ma takze przypomnie¢, czym jest kadrowanie i jak powinno sie §wiadomie robi¢ zdjecia. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:

e przypomnienie wiadomos$ci na temat kadrowania;

* zapoznanie z animacjg rysunkowa i lalkowg;
* zapoznanie z zasadami animacji.

Potrzebne materiaty:

e aparat fotograficzny/aparaty fotograficzne w telefonach komérkowych;

* sprzet do odtworzenia filméw animowanych.
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Przebieg:

1. N.przypomina wiadomosci na temat kadrowania: dob6r odpowiednich tematéw,
wypetnienie tematem kadru, by zwroci¢ uwage na to, co najwazniejsze, asymetria. Mozna
takze pokazac siatke podziatu kadru i wskaza¢ tzw. gorace punkty. Warto rowniez
pokazac przyktady Zle zrobionych zdje¢, np. z ,ucietymi” fragmentami, ktére powinny
znaleZ¢ sie w kadrze (10 minut);

2. Nastepnie N. prosi, aby uczniowie i uczennice przypomnieli sobie kadrowanie w praktyce.
To ¢wiczenie mozna wykona¢ aparatami, ktore czesto sa w telefonach komérkowych.
Dobrze, aby sfotografowaty siebie nawzajem, detal (moze to by¢ np. przedmiot w klasie),
grupe itd. Jezeli istnieje taka mozliwo$¢, warto pokaza¢, jak dziata aparat fotograficzny:
Jak wiacza sie i wytgcza aparat fotograficzny? Jak podgladac zrobione zdjecia? Jak usuwacé
niedobre zdjecia? Jak wytaczy¢ lampe btyskowa? (25 minut);

3. N.opowiada, czym jest film animowany, pokazuje animacje rysunkowa i lalkowa na
wybranych przyktadach. Tu mozna wykorzysta¢ dowolne filmy, np. z ptyty "Antologia
polskiej animacji dla dzieci" (35 minut);

4. N.zwraca uwage, Ze na jedng sekunde filmu przypada az 24-27 klatek, a wiec zdje¢, ktore
odtwarzane w odpowiedniej szybkosci dajg wrazenie ruchu. Méwi réwniez o zasadach
animacji (20 minut):

* wyprzedzanie - stosowane, by przygotowac odbiorce na ruch. Kazde dziatanie
poprzedzone jest przygotowaniem do niego, np. cztowiek, zeby podskoczyc¢,
najpierw musi zgiag¢ nogi;

* inscenizacja - skierowanie wzroku widza w zamierzone miejsce i takie
pokierowanie akcjg, by dla odbiorcy stato sie jasne, co jest najwazniejsze w ujeciu.
Doprowadzi¢ do tego mozna poprzez odpowiednie umiejscowienie postaci, uzycie
Swiatta lub cienia i odpowiednig pozycje kamery;

* taktowanie - czas ruchu musi odnosic¢ sie zaréwno do praw fizyki, jak i do historii
opowiadanej przez animacje. Obiekty pojawiaja sie zgodnie z prawami fizyki, np.
masa okresla predkos$¢ i wptyw obiektu na pozostate elementy sceny. Teatralne
taktowanie jest zwigzane raczej z do§wiadczeniami wyniesionymi z tej dziedziny
sztuki;

* wyolbrzymienie - atrakcyjne dla widza jest przedstawianie przejaskrawionych
ruchdéw;

e urok - posta¢ musi by¢ prawdziwa i interesujaca.

Zadanie domowe nr 1: Wymysl posta¢ (cztowieka lub zwierze), ktéra chciatby$/chciataby$
zaanimowac. Narysuj szkic tego bohatera/bohaterki. Opisz jej cechy charakterystyczne oraz jak
postrzegajg ja inni.

Zadanie domowe nr 2: Opisz w kilku zdaniach swojego ulubionego/ulubiong
bohatera/bohaterke filmu animowanego. Skup sie na wygladzie postaci, ulubionych

czynnosciach, cechach szczegdlnych.
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Potencjalne problemy:

* nalezy zatozy¢, ze nie wszystkie dzieci beda miaty aparaty fotograficzne wbudowane w
telefony komorkowe. Dlatego dobrym pomystem jest podzielenie zespotu na grupy. Kazda
z nich dostaje np. liste przedmiotéw, ktére powinna sfotografowac. Kazde dziecko

wykonuje wtedy jedno zdjecie.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Film

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego

(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych

(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome

obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Psych-1V-VI.1.4 : dziecko wie, jak mozZe na r6zne sposoby wyraza¢ swoje emocje
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Psych-IV-VI.1.5 : dziecko wie, w jaki spos6b mozna rozpoznawac¢ emocje u innych ludzi

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko wie, czym jest film animowany (rysunkowy i lalkowy);
* dziecko rozumie podstawowe zasady tworzenia filméw animowanych;
e dziecko potrafi kadrowac.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

109 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: JAK STWORZYC FILM ANIMOWANY?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja ta jest pierwszg, ktéra ma za zadanie wprowadzi¢ uczniéw i uczennice w $wiat animacji.

Ma takze przypomnie¢, czym jest kadrowanie i jak powinno sie §wiadomie robi¢ zdjecia. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:

e przypomnienie wiadomos$ci na temat kadrowania;

* zapoznanie z animacjg rysunkowa i lalkowg;
* zapoznanie z zasadami animacji.

Potrzebne materiaty:

e aparat fotograficzny/aparaty fotograficzne w telefonach komérkowych;

* sprzet do odtworzenia filméw animowanych.
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Przebieg:

1. N.przypomina wiadomosci na temat kadrowania: dob6r odpowiednich tematéw,
wypetnienie tematem kadru, by zwroci¢ uwage na to, co najwazniejsze, asymetria. Mozna
takze pokazac siatke podziatu kadru i wskaza¢ tzw. gorace punkty. Warto rowniez
pokazac przyktady Zle zrobionych zdje¢, np. z ,ucietymi” fragmentami, ktére powinny
znaleZ¢ sie w kadrze (10 minut);

2. Nastepnie N. prosi, aby uczniowie i uczennice przypomnieli sobie kadrowanie w praktyce.
To ¢wiczenie mozna wykona¢ aparatami, ktore czesto sa w telefonach komérkowych.
Dobrze, aby sfotografowaty siebie nawzajem, detal (moze to by¢ np. przedmiot w klasie),
grupe itd. Jezeli istnieje taka mozliwo$¢, warto pokaza¢, jak dziata aparat fotograficzny:
Jak wiacza sie i wytgcza aparat fotograficzny? Jak podgladac zrobione zdjecia? Jak usuwacé
niedobre zdjecia? Jak wytaczy¢ lampe btyskowa? (25 minut);

3. N.opowiada, czym jest film animowany, pokazuje animacje rysunkowa i lalkowa na
wybranych przyktadach. Tu mozna wykorzysta¢ dowolne filmy, np. z ptyty "Antologia
polskiej animacji dla dzieci" (35 minut);

4. N.zwraca uwage, Ze na jedng sekunde filmu przypada az 24-27 klatek, a wiec zdje¢, ktore
odtwarzane w odpowiedniej szybkosci dajg wrazenie ruchu. Méwi réwniez o zasadach
animacji (20 minut):

* wyprzedzanie - stosowane, by przygotowac odbiorce na ruch. Kazde dziatanie
poprzedzone jest przygotowaniem do niego, np. cztowiek, zeby podskoczyc¢,
najpierw musi zgiag¢ nogi;

* inscenizacja - skierowanie wzroku widza w zamierzone miejsce i takie
pokierowanie akcjg, by dla odbiorcy stato sie jasne, co jest najwazniejsze w ujeciu.
Doprowadzi¢ do tego mozna poprzez odpowiednie umiejscowienie postaci, uzycie
Swiatta lub cienia i odpowiednig pozycje kamery;

* taktowanie - czas ruchu musi odnosic¢ sie zaréwno do praw fizyki, jak i do historii
opowiadanej przez animacje. Obiekty pojawiaja sie zgodnie z prawami fizyki, np.
masa okresla predkos$¢ i wptyw obiektu na pozostate elementy sceny. Teatralne
taktowanie jest zwigzane raczej z do§wiadczeniami wyniesionymi z tej dziedziny
sztuki;

* wyolbrzymienie - atrakcyjne dla widza jest przedstawianie przejaskrawionych
ruchdéw;

e urok - posta¢ musi by¢ prawdziwa i interesujaca.

Zadanie domowe nr 1: Wymysl posta¢ (cztowieka lub zwierze), ktéra chciatby$/chciataby$
zaanimowac. Narysuj szkic tego bohatera/bohaterki. Opisz jej cechy charakterystyczne oraz jak
postrzegajg ja inni.

Zadanie domowe nr 2: Opisz w kilku zdaniach swojego ulubionego/ulubiong
bohatera/bohaterke filmu animowanego. Skup sie na wygladzie postaci, ulubionych

czynnosciach, cechach szczegdlnych.
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Potencjalne problemy:

* nalezy zatozy¢, ze nie wszystkie dzieci beda miaty aparaty fotograficzne wbudowane w
telefony komorkowe. Dlatego dobrym pomystem jest podzielenie zespotu na grupy. Kazda
z nich dostaje np. liste przedmiotéw, ktére powinna sfotografowac. Kazde dziecko

wykonuje wtedy jedno zdjecie.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Film

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego

(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych

(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome

obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Psych-1V-VI.1.4 : dziecko wie, jak mozZe na r6zne sposoby wyraza¢ swoje emocje
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Psych-IV-VI.1.5 : dziecko wie, w jaki spos6b mozna rozpoznawac¢ emocje u innych ludzi

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko wie, czym jest film animowany (rysunkowy i lalkowy);
* dziecko rozumie podstawowe zasady tworzenia filméw animowanych;
e dziecko potrafi kadrowac.
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GRAW KLASY

Z GRANIG

110 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZ WLASNY FILM ANIMOWANY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Na lekcjach uczniowie i uczennice maja za zadanie nakrecic krotkie, kilkusekundowe filmy
animowane wg wlasnych pomystéw. Cho¢ na cate zadanie przeznaczone s cztery godziny
lekcyjne, mozna podzieli¢ je tak, aby wpisywaty sie w tygodniowy plan zaje¢. Uczniowie i

uczennice moga w dowolnym momencie przerwac prace i np. wrécic¢ do niej nastepnego dnia.

Cele:
* zapoznanie z technikg animacji rysunkowej;
¢ doskonalenie umiejetno$ci rysowania;
* zapoznanie z programami komputerowymi umozliwiajagcymi animacje.

Potrzebne materiaty:
e stoty do animacji (inaczej: dysk animacyjny) - prosty st6t z wycieta dziurg, w ktérej
umieszczona jest szyba z pleksi;
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G
sV KLASY

lampy jarzeniowe w oprawkach - takg lampe umieszcza sie pod stotem, tak aby
podswietli¢ kartke papieru, na ktorej rysowane sg obrazki;

metalowe bolce - trzy metalowe bolce podtrzymuja papier, Zeby sie nie ruszat;

laptop, skaner - najpierw skanujemy obrazek, p6Zniej wrzucamy go do programu
komputerowego, np. Corel, Flash, mozemy takze uzywac aparatéow cyfrowych lub kamery
poklatkowej;

papier, kredki i otéwki.

Przebieg:

1.

Kolejne cztery lekcje powinny by¢ poswiecone stworzeniu krotkiej animacji. N. ma w IV
klasie dwie mozliwoSci: albo skorzysta z gotowych aplikacji, np.
http://www.ticklypictures.com/ albo http://goanimate.com/videos/04_1U5-Nw-vM, na
ktorych mozna tworzy¢ wtasne animacje (tu dzieci moga pracowac np. w parach), albo
zdecyduje, Ze uczniowie i uczennice nakrecg wtasng animacje.

Zadanie zostanie wykonane, gdy uczniowie stworzg animacje trwajaca do ok. 10-15
sekund. To spory wysitek. Mozna poprosi¢, aby czes$¢ rysunkow zostata wykonana w
domu. Warto takze pracowa¢ w matych grupach. Najlepiej, aby animacja byta do$¢ prosta
- moze to by¢ rysunek zwierzecia lub cztowieka, ktory przemieszcza sie w jakims$
okreslonym kierunku. Mozna sprébowac dodac¢ do tego napis (jak w komiksach lub
filmach niemych). O tym, jak przygotowac sie lepiej do lekcji, N. przeczyta tu:
http://spec.pl/komputery-i-internet/grafika-i-multimedia/jak-zrobic-plik-gif i
http://spec.pl/komputery-i-internet/grafika-i-multimedia/jak-stworzyc-krotki-film-
animowany

Czynnosci, ktére powinny wykona¢ dzieci:

rysunki zwierzat (kolejne rysunki przedstawiajg fazy ruchu, np: pies biegnie);

ustawic stét animacyjny i zrobi¢ zdjecia kolejnym rysunkom;

zgra¢ zdjecia do komputera;

ztozy¢ zdjecia w prostym programie, np: Windows Movie Maker.

Potencjalne problemy:

przed przystapieniem do zaje¢ n. powinien zapoznac sie ze wskazanymi
stronami/poradnikami, a takze zapoznac¢ sie z dowolnym programem do tworzenia
prostych animacji.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Zajecia komputerowe
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http://www.ticklypictures.com/
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Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI1.4.9 : dziecko potrafi przygotowac proste animacje i prezentacje multimedialne
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-VI1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Dodatkowe osiagniecia:
e dziecko potrafi stworzy¢ wtasng, krétkg animacje.
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GRAW KLASY

Z GRANIG

111 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZ WLASNY FILM ANIMOWANY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Na lekcjach uczniowie i uczennice maja za zadanie nakrecic krotkie, kilkusekundowe filmy
animowane wg wlasnych pomystéw. Cho¢ na cate zadanie przeznaczone s cztery godziny
lekcyjne, mozna podzieli¢ je tak, aby wpisywaty sie w tygodniowy plan zaje¢. Uczniowie i

uczennice moga w dowolnym momencie przerwac prace i np. wrécic¢ do niej nastepnego dnia.

Cele:
* zapoznanie z technikg animacji rysunkowej;
¢ doskonalenie umiejetno$ci rysowania;
* zapoznanie z programami komputerowymi umozliwiajagcymi animacje.

Potrzebne materiaty:
e stoty do animacji (inaczej: dysk animacyjny) - prosty st6t z wycieta dziurg, w ktérej
umieszczona jest szyba z pleksi;
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lampy jarzeniowe w oprawkach - takg lampe umieszcza sie pod stotem, tak aby
podswietli¢ kartke papieru, na ktorej rysowane sg obrazki;

metalowe bolce - trzy metalowe bolce podtrzymuja papier, Zeby sie nie ruszat;

laptop, skaner - najpierw skanujemy obrazek, p6Zniej wrzucamy go do programu
komputerowego, np. Corel, Flash, mozemy takze uzywac aparatéow cyfrowych lub kamery
poklatkowej;

papier, kredki i otéwki.

Przebieg:

1.

Kolejne cztery lekcje powinny by¢ poswiecone stworzeniu krotkiej animacji. N. ma w IV
klasie dwie mozliwoSci: albo skorzysta z gotowych aplikacji, np.
http://www.ticklypictures.com/ albo http://goanimate.com/videos/04_1U5-Nw-vM, na
ktorych mozna tworzy¢ wtasne animacje (tu dzieci moga pracowac np. w parach), albo
zdecyduje, Ze uczniowie i uczennice nakrecg wtasng animacje.

Zadanie zostanie wykonane, gdy uczniowie stworzg animacje trwajaca do ok. 10-15
sekund. To spory wysitek. Mozna poprosi¢, aby czes$¢ rysunkow zostata wykonana w
domu. Warto takze pracowa¢ w matych grupach. Najlepiej, aby animacja byta do$¢ prosta
- moze to by¢ rysunek zwierzecia lub cztowieka, ktory przemieszcza sie w jakims$
okreslonym kierunku. Mozna sprébowac dodac¢ do tego napis (jak w komiksach lub
filmach niemych). O tym, jak przygotowac sie lepiej do lekcji, N. przeczyta tu:
http://spec.pl/komputery-i-internet/grafika-i-multimedia/jak-zrobic-plik-gif i
http://spec.pl/komputery-i-internet/grafika-i-multimedia/jak-stworzyc-krotki-film-
animowany

Czynnosci, ktére powinny wykona¢ dzieci:

rysunki zwierzat (kolejne rysunki przedstawiajg fazy ruchu, np: pies biegnie);

ustawic stét animacyjny i zrobi¢ zdjecia kolejnym rysunkom;

zgra¢ zdjecia do komputera;

ztozy¢ zdjecia w prostym programie, np: Windows Movie Maker.

Potencjalne problemy:

przed przystapieniem do zaje¢ n. powinien zapoznac sie ze wskazanymi
stronami/poradnikami, a takze zapoznac¢ sie z dowolnym programem do tworzenia
prostych animacji.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Zajecia komputerowe
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Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI1.4.9 : dziecko potrafi przygotowac proste animacje i prezentacje multimedialne
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-VI1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Dodatkowe osiagniecia:
e dziecko potrafi stworzy¢ wtasng, krétkg animacje.
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GRAW KLASY

Z GRANIG

112 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZ WLASNY FILM ANIMOWANY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Na lekcjach uczniowie i uczennice maja za zadanie nakrecic krotkie, kilkusekundowe filmy
animowane wg wlasnych pomystéw. Cho¢ na cate zadanie przeznaczone s cztery godziny
lekcyjne, mozna podzieli¢ je tak, aby wpisywaty sie w tygodniowy plan zaje¢. Uczniowie i

uczennice moga w dowolnym momencie przerwac prace i np. wrécic¢ do niej nastepnego dnia.

Cele:
* zapoznanie z technikg animacji rysunkowej;
¢ doskonalenie umiejetno$ci rysowania;
* zapoznanie z programami komputerowymi umozliwiajagcymi animacje.

Potrzebne materiaty:
e stoty do animacji (inaczej: dysk animacyjny) - prosty st6t z wycieta dziurg, w ktérej
umieszczona jest szyba z pleksi;
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G
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lampy jarzeniowe w oprawkach - takg lampe umieszcza sie pod stotem, tak aby
podswietli¢ kartke papieru, na ktorej rysowane sg obrazki;

metalowe bolce - trzy metalowe bolce podtrzymuja papier, Zeby sie nie ruszat;

laptop, skaner - najpierw skanujemy obrazek, p6Zniej wrzucamy go do programu
komputerowego, np. Corel, Flash, mozemy takze uzywac aparatéow cyfrowych lub kamery
poklatkowej;

papier, kredki i otéwki.

Przebieg:

1.

Kolejne cztery lekcje powinny by¢ poswiecone stworzeniu krotkiej animacji. N. ma w IV
klasie dwie mozliwoSci: albo skorzysta z gotowych aplikacji, np.
http://www.ticklypictures.com/ albo http://goanimate.com/videos/04_1U5-Nw-vM, na
ktorych mozna tworzy¢ wtasne animacje (tu dzieci moga pracowac np. w parach), albo
zdecyduje, Ze uczniowie i uczennice nakrecg wtasng animacje.

Zadanie zostanie wykonane, gdy uczniowie stworzg animacje trwajaca do ok. 10-15
sekund. To spory wysitek. Mozna poprosi¢, aby czes$¢ rysunkow zostata wykonana w
domu. Warto takze pracowa¢ w matych grupach. Najlepiej, aby animacja byta do$¢ prosta
- moze to by¢ rysunek zwierzecia lub cztowieka, ktory przemieszcza sie w jakims$
okreslonym kierunku. Mozna sprébowac dodac¢ do tego napis (jak w komiksach lub
filmach niemych). O tym, jak przygotowac sie lepiej do lekcji, N. przeczyta tu:
http://spec.pl/komputery-i-internet/grafika-i-multimedia/jak-zrobic-plik-gif i
http://spec.pl/komputery-i-internet/grafika-i-multimedia/jak-stworzyc-krotki-film-
animowany

Czynnosci, ktére powinny wykona¢ dzieci:

rysunki zwierzat (kolejne rysunki przedstawiajg fazy ruchu, np: pies biegnie);

ustawic stét animacyjny i zrobi¢ zdjecia kolejnym rysunkom;

zgra¢ zdjecia do komputera;

ztozy¢ zdjecia w prostym programie, np: Windows Movie Maker.

Potencjalne problemy:

przed przystapieniem do zaje¢ n. powinien zapoznac sie ze wskazanymi
stronami/poradnikami, a takze zapoznac¢ sie z dowolnym programem do tworzenia
prostych animacji.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Zajecia komputerowe
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Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI1.4.9 : dziecko potrafi przygotowac proste animacje i prezentacje multimedialne
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-VI1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Dodatkowe osiagniecia:
e dziecko potrafi stworzy¢ wtasng, krétkg animacje.
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GRAW KLASY

Z GRANIG

113 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZ WLASNY FILM ANIMOWANY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Na lekcjach uczniowie i uczennice maja za zadanie nakrecic krotkie, kilkusekundowe filmy
animowane wg wlasnych pomystéw. Cho¢ na cate zadanie przeznaczone s cztery godziny
lekcyjne, mozna podzieli¢ je tak, aby wpisywaty sie w tygodniowy plan zaje¢. Uczniowie i

uczennice moga w dowolnym momencie przerwac prace i np. wrécic¢ do niej nastepnego dnia.

Cele:
* zapoznanie z technikg animacji rysunkowej;
¢ doskonalenie umiejetno$ci rysowania;
* zapoznanie z programami komputerowymi umozliwiajagcymi animacje.

Potrzebne materiaty:
e stoty do animacji (inaczej: dysk animacyjny) - prosty st6t z wycieta dziurg, w ktérej
umieszczona jest szyba z pleksi;
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lampy jarzeniowe w oprawkach - takg lampe umieszcza sie pod stotem, tak aby
podswietli¢ kartke papieru, na ktorej rysowane sg obrazki;

metalowe bolce - trzy metalowe bolce podtrzymuja papier, Zeby sie nie ruszat;

laptop, skaner - najpierw skanujemy obrazek, p6Zniej wrzucamy go do programu
komputerowego, np. Corel, Flash, mozemy takze uzywac aparatéow cyfrowych lub kamery
poklatkowej;

papier, kredki i otéwki.

Przebieg:

1.

Kolejne cztery lekcje powinny by¢ poswiecone stworzeniu krotkiej animacji. N. ma w IV
klasie dwie mozliwoSci: albo skorzysta z gotowych aplikacji, np.
http://www.ticklypictures.com/ albo http://goanimate.com/videos/04_1U5-Nw-vM, na
ktorych mozna tworzy¢ wtasne animacje (tu dzieci moga pracowac np. w parach), albo
zdecyduje, Ze uczniowie i uczennice nakrecg wtasng animacje.

Zadanie zostanie wykonane, gdy uczniowie stworzg animacje trwajaca do ok. 10-15
sekund. To spory wysitek. Mozna poprosi¢, aby czes$¢ rysunkow zostata wykonana w
domu. Warto takze pracowa¢ w matych grupach. Najlepiej, aby animacja byta do$¢ prosta
- moze to by¢ rysunek zwierzecia lub cztowieka, ktory przemieszcza sie w jakims$
okreslonym kierunku. Mozna sprébowac dodac¢ do tego napis (jak w komiksach lub
filmach niemych). O tym, jak przygotowac sie lepiej do lekcji, N. przeczyta tu:
http://spec.pl/komputery-i-internet/grafika-i-multimedia/jak-zrobic-plik-gif i
http://spec.pl/komputery-i-internet/grafika-i-multimedia/jak-stworzyc-krotki-film-
animowany

Czynnosci, ktére powinny wykona¢ dzieci:

rysunki zwierzat (kolejne rysunki przedstawiajg fazy ruchu, np: pies biegnie);

ustawic stét animacyjny i zrobi¢ zdjecia kolejnym rysunkom;

zgra¢ zdjecia do komputera;

ztozy¢ zdjecia w prostym programie, np: Windows Movie Maker.

Potencjalne problemy:

przed przystapieniem do zaje¢ n. powinien zapoznac sie ze wskazanymi
stronami/poradnikami, a takze zapoznac¢ sie z dowolnym programem do tworzenia
prostych animacji.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Zajecia komputerowe
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Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI1.4.9 : dziecko potrafi przygotowac proste animacje i prezentacje multimedialne
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-VI1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Dodatkowe osiagniecia:
e dziecko potrafi stworzy¢ wtasng, krétkg animacje.
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114 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MUSICAL I FILM MUZYCZNY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja pokazuje cechy gatunku na przyktadzie popularnego filmu "W rytmie hip-hopu". Stanowi
takze przypomnienie/uzupetnienie tematyki lekcji wf-u. Zadanie realizowane przez 2 godziny

lekcyjne.

Cele:
* zapoznanie z cechami gatunku filmowego - musical, film taneczny;
* doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohateréw filmowych;
* doskonalenie umiejetnos$ci analizy dzieta filmowego.

Potrzebne materiaty:
¢ komputer do odtworzenia prezentacji i fragmentéw filmu;
* karty pracy - w zataczniku;
* ewentualnie internet do odtworzenia filméw.
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Przebieg:

1. N. rozpoczyna lekcje od prezentacji multimedialnej na temat musicalu i filmu tanecznego (20
minut);

2. N. rozdaje karty pracy, po czym oglada wybrane fragmenty filmu "W rytmie hip-hopu" (rez. T.
Carter, 1,52 minuty, 2001 rok). Fragmenty mozna dobra¢ dowolnie, trzeba jednak pamieta¢, by
charakteryzowaty bohater6w. Nastepnie n. wraz z uczniami i uczennicami wypetnia karty pracy
(40 minut);

3. N. prébuje stworzy¢ z uczniami i uczennicami kroétki, prosty uktad hip-hop. Uczniowie i
uczennice poznali juz podstawowe kroki na lekcjach wychowania fizycznego w klasie IV.
Pomocne mogg by¢ takze filmy:

http://www.youtube.com/watch?v=0insfY2CHVo
http://www.youtube.com/watch?v=17720tWXhC4

(30 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Wychowanie fizyczne

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Film

Prezentacja multimedialna

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:

Cata klasa
W parach
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Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Wych-VI.10.1 : dziecko potrafi wykona¢ prosty uktad gimnastyczny

Dodatkowe osiagniecia:
e dziecko zna podstawowe kroki hip-hop i potrafi je wykona¢ (samodzielnie, w parze, w

kregu itp.).

Lista zalgcznikow:
Musical.pptx

Karta pracy.docx
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115 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MUSICAL I FILM MUZYCZNY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja pokazuje cechy gatunku na przyktadzie popularnego filmu "W rytmie hip-hopu". Stanowi
takze przypomnienie/uzupetnienie tematyki lekcji wf-u. Zadanie realizowane przez 2 godziny

lekcyjne.

Cele:
* zapoznanie z cechami gatunku filmowego - musical, film taneczny;
* doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohateréw filmowych;
* doskonalenie umiejetnos$ci analizy dzieta filmowego.

Potrzebne materiaty:
¢ komputer do odtworzenia prezentacji i fragmentéw filmu;
* karty pracy - w zataczniku;
* ewentualnie internet do odtworzenia filméw.
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Przebieg:

1. N. rozpoczyna lekcje od prezentacji multimedialnej na temat musicalu i filmu tanecznego (20
minut);

2. N. rozdaje karty pracy, po czym oglada wybrane fragmenty filmu "W rytmie hip-hopu" (rez. T.
Carter, 1,52 minuty, 2001 rok). Fragmenty mozna dobra¢ dowolnie, trzeba jednak pamieta¢, by
charakteryzowaty bohater6w. Nastepnie n. wraz z uczniami i uczennicami wypetnia karty pracy
(40 minut);

3. N. prébuje stworzy¢ z uczniami i uczennicami kroétki, prosty uktad hip-hop. Uczniowie i
uczennice poznali juz podstawowe kroki na lekcjach wychowania fizycznego w klasie IV.
Pomocne mogg by¢ takze filmy:

http://www.youtube.com/watch?v=0insfY2CHVo
http://www.youtube.com/watch?v=17720tWXhC4

(30 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Wychowanie fizyczne

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Film

Prezentacja multimedialna

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:

Cata klasa
W parach
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http://www.youtube.com/watch?v=0insfY2CHVo
http://www.youtube.com/watch?v=I772otWXhC4

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Wych-VI.10.1 : dziecko potrafi wykona¢ prosty uktad gimnastyczny

Dodatkowe osiagniecia:
e dziecko zna podstawowe kroki hip-hop i potrafi je wykona¢ (samodzielnie, w parze, w

kregu itp.).

Lista zalgcznikow:
Musical.pptx

Karta pracy.docx
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116 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: TWORZYMY WLASNE PLAKATY FILMOWE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja opiera sie na analizie znanych plakatéow filmowych oraz uswiadomieniu ich funkcji. Dzieci

rozwijaja wyobraZnie i tworzg wtasne plakaty filmowe.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci analizy tekstéw kultury;
e uwrazliwienie na role perswazyjna plakatu filmowego;
* podkreslenie réznic miedzy artyzmem a kiczem.

Potrzebne materiaty:

» plakaty filmowe - prezentacja przyktadowych w zatgczniku.

Przebieg:

1. N. pokazuje kilka plakatow filmowych, omawia wraz z dzie¢mi, co sie na nich znajduje.
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Wskazuje na takie elementy, jak: tytut filmu, imiona i nazwiska aktoréw i aktorek,
zdobyte nagrody, elementy graficzne. Mowi o plakacie filmowym jako dziele sztuki, ale tez
o jego roli reklamowej. Podejmuje temat: artyzm a kicz (np. kolorystyka) (10 minut);

2. Uczniowie i uczennice pracujg w grupach - rysujg plakaty filmowe do wtasnych animacji
(25 minut);

3. Opowiadajg, skad sie wzigl pomyst (10 minut);

4. Zadanie domowe: Stworz plakat filmowy do wybranego, nakreconego juz filmu.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Prezentacja multimedialna

Aktywizowane typy inteligencji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Lista zatacznikow:
Plakaty filmowe.pptx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

117 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: RODZAJE GLOSEK

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice poznajg gltoski dZwieczne, bezdZwieczne, miekkie, twarde, ustne i nosowe.

Zadanie realizowane na trzech kolejnych godzinach lekcyjnych.

Cele:
* poznanie rodzajow glosek;
¢ doskonalenie umiejetno$ci odrézniania gtosek;
* doskonalenie kompetencji jezykowych.

Potrzebne materiaty:
e karty pracy w zatagczniku.

Przebieg:
1. N przypomina wiadomos$ci na temat gtosek i nazw poszczegdélnych narzadéw mowy
(zatgcznik) (10 minut)
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2. N.przypomina, jak dzielimy wyrazy na sylaby. Gtosnowypowiada kilka wyrazéw, dzieci
klaszcza, dzielagc wyrazy (10 minut);

3. N.wprowadza podziat na: a.gloski dZwieczne i bezdzwieczne.b.gltoski miekkie i twarde.
c.gloski ustne i nosowe. (15 minut);

4. Wykonanie ¢wiczen z karty zadan. Zatacznik nr 1 (30 minut);

5. N.dzieli klase na 6 grup, zgodnie z podziatem gtosek. Nastepniewypowiada gto$no jakas
gtoske, a zadaniem grup jest odgadniecie, jaka togtoska, np. p - wstajg grupy: ustna,
bezdZwieczna, twarda (10 minut);

6. Dzieci tworzg mniejsze grupy. Wybrana grupawypowiada gto$no gloske, np. p, a inna
podaje jej dzwieczny odpowiednik, b.Kolejna grupa wymysla wyraz zaczynajacy sie na p,
nastepna na b. Uczniowiewybieraja grupe, ktéra ma odpowiada¢, rzucajac pitke (10
minut);

7. Praca w tych samych grupach. Pierwsza grupapodaje stowo, np. bialy, kolejna grupa musi
wymysli¢ wyraz zaczynajacy sie naodpowiadajaca gtoske bezdZwieczna, ale pasujacy do
wyrazu pierwszego, np.pies. Grupy zapisuja powstate zwroty.Uczniowie i uczennice moga
tez podawac sobie pary gtosek, np. m i n, a kolejnegrupy uktadajg zwroty i wyrazenia. N.
zapisuje je na tablicy (15 minut);

8. Uczniowie i uczennice zmieniaja grupy. Kazda znich uktada krétkie opowiadanie na
wybrany temat, uzywajac zwrotéw i wyrazen zpoprzedniego ¢wiczenia (30 minut);

9. Przedstawienie prac. Podsumowanie (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
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Z GRANIC

Pol-1V-V1.48.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o réznicach w wymowie i pisowni

samogtosek ustnych i nosowych, spétgtosek twardych i miekkich, dzwiecznych i bezdZwiecznych

Lista zalgcznikow:
Fonetyka ¢wiczenia.docx

Rodzaje glosek - teoria.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

118 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: RODZAJE GLOSEK

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice poznajg gltoski dZwieczne, bezdZwieczne, miekkie, twarde, ustne i nosowe.

Zadanie realizowane na trzech kolejnych godzinach lekcyjnych.

Cele:
* poznanie rodzajow glosek;
¢ doskonalenie umiejetno$ci odrézniania gtosek;
* doskonalenie kompetencji jezykowych.

Potrzebne materiaty:
e karty pracy w zatagczniku.

Przebieg:
1. N przypomina wiadomos$ci na temat gtosek i nazw poszczegdélnych narzadéw mowy
(zatgcznik) (10 minut)
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2. N.przypomina, jak dzielimy wyrazy na sylaby. Gtosnowypowiada kilka wyrazéw, dzieci
klaszcza, dzielagc wyrazy (10 minut);

3. N.wprowadza podziat na: a.gloski dZwieczne i bezdzwieczne.b.gltoski miekkie i twarde.
c.gloski ustne i nosowe. (15 minut);

4. Wykonanie ¢wiczen z karty zadan. Zatacznik nr 1 (30 minut);

5. N.dzieli klase na 6 grup, zgodnie z podziatem gtosek. Nastepniewypowiada gto$no jakas
gtoske, a zadaniem grup jest odgadniecie, jaka togtoska, np. p - wstajg grupy: ustna,
bezdZwieczna, twarda (10 minut);

6. Dzieci tworzg mniejsze grupy. Wybrana grupawypowiada gto$no gloske, np. p, a inna
podaje jej dzwieczny odpowiednik, b.Kolejna grupa wymysla wyraz zaczynajacy sie na p,
nastepna na b. Uczniowiewybieraja grupe, ktéra ma odpowiada¢, rzucajac pitke (10
minut);

7. Praca w tych samych grupach. Pierwsza grupapodaje stowo, np. bialy, kolejna grupa musi
wymysli¢ wyraz zaczynajacy sie naodpowiadajaca gtoske bezdZwieczna, ale pasujacy do
wyrazu pierwszego, np.pies. Grupy zapisuja powstate zwroty.Uczniowie i uczennice moga
tez podawac sobie pary gtosek, np. m i n, a kolejnegrupy uktadajg zwroty i wyrazenia. N.
zapisuje je na tablicy (15 minut);

8. Uczniowie i uczennice zmieniaja grupy. Kazda znich uktada krétkie opowiadanie na
wybrany temat, uzywajac zwrotéw i wyrazen zpoprzedniego ¢wiczenia (30 minut);

9. Przedstawienie prac. Podsumowanie (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
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Z GRANIC

Pol-1V-V1.48.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o réznicach w wymowie i pisowni

samogtosek ustnych i nosowych, spétgtosek twardych i miekkich, dzwiecznych i bezdZwiecznych

Lista zalgcznikow:
Fonetyka ¢wiczenia.docx

Rodzaje glosek - teoria.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

119 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: RODZAJE GLOSEK

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice poznajg gltoski dZwieczne, bezdZwieczne, miekkie, twarde, ustne i nosowe.

Zadanie realizowane na trzech kolejnych godzinach lekcyjnych.

Cele:
* poznanie rodzajow glosek;
¢ doskonalenie umiejetno$ci odrézniania gtosek;
* doskonalenie kompetencji jezykowych.

Potrzebne materiaty:
e karty pracy w zatagczniku.

Przebieg:
1. N przypomina wiadomos$ci na temat gtosek i nazw poszczegdélnych narzadéw mowy
(zatgcznik) (10 minut)
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2. N.przypomina, jak dzielimy wyrazy na sylaby. Gtosnowypowiada kilka wyrazéw, dzieci
klaszcza, dzielagc wyrazy (10 minut);

3. N.wprowadza podziat na: a.gloski dZwieczne i bezdzwieczne.b.gltoski miekkie i twarde.
c.gloski ustne i nosowe. (15 minut);

4. Wykonanie ¢wiczen z karty zadan. Zatacznik nr 1 (30 minut);

5. N.dzieli klase na 6 grup, zgodnie z podziatem gtosek. Nastepniewypowiada gto$no jakas
gtoske, a zadaniem grup jest odgadniecie, jaka togtoska, np. p - wstajg grupy: ustna,
bezdZwieczna, twarda (10 minut);

6. Dzieci tworzg mniejsze grupy. Wybrana grupawypowiada gto$no gloske, np. p, a inna
podaje jej dzwieczny odpowiednik, b.Kolejna grupa wymysla wyraz zaczynajacy sie na p,
nastepna na b. Uczniowiewybieraja grupe, ktéra ma odpowiada¢, rzucajac pitke (10
minut);

7. Praca w tych samych grupach. Pierwsza grupapodaje stowo, np. bialy, kolejna grupa musi
wymysli¢ wyraz zaczynajacy sie naodpowiadajaca gtoske bezdZwieczna, ale pasujacy do
wyrazu pierwszego, np.pies. Grupy zapisuja powstate zwroty.Uczniowie i uczennice moga
tez podawac sobie pary gtosek, np. m i n, a kolejnegrupy uktadajg zwroty i wyrazenia. N.
zapisuje je na tablicy (15 minut);

8. Uczniowie i uczennice zmieniaja grupy. Kazda znich uktada krétkie opowiadanie na
wybrany temat, uzywajac zwrotéw i wyrazen zpoprzedniego ¢wiczenia (30 minut);

9. Przedstawienie prac. Podsumowanie (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
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Z GRANIC

Pol-1V-V1.48.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o réznicach w wymowie i pisowni

samogtosek ustnych i nosowych, spétgtosek twardych i miekkich, dzwiecznych i bezdZwiecznych

Lista zalgcznikow:
Fonetyka ¢wiczenia.docx

Rodzaje glosek - teoria.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

120 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: DO CZEGO JEST NAM POTRZEBNY PRZYSEOWEK?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:

zapoznanie z nieodmienng czesScig mowy - przystowkiem;

zapoznanie ze sposobami stopniowania przystéwkow;

doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania form gramatycznych w zdaniach;
budowanie zasobu leksykalnego;

rozwijanie wyobrazni.

Potrzebne materialy:

karty pracy zamieszczone w zataczniku;
przygotowane przez N. kartki z opisem scenek do odegrania przez dzieci.
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Przebieg:
* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:

[lustracja ruchowa

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujgce
Pol-1V-V1.47.1 : dziecko potrafi poprawnie stopniowa¢ przymiotniki i przystowki

Pol-1V-V1.47.2 : dziecko potrafi uzywa¢ przymiotnikéw i przystowkow we wtasciwych
kontekstach
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Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Lista zalgcznikow:

przystéwek.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

121 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PRZYIMEK

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:

e poznanie nowej cze$ci mowy - przyimka;

e poznanie zwigzku, jaki tworzy przyimek z rzeczownikiem - wyrazenie przyimkowe;

e poznanie zasad ortograficznych dotyczacych poprawnej pisowni wyrazen przyimkowych;
e poprawne pisanie i stosowanie przyimkow;

e rozpoznawanie przyimkow wsrod innych czeSci mowy;

e rozrdznianie i nazywanie cze$ci mowy.

Potrzebne materiaty:
* Kkarty pracy zamieszczone w zatgczniku.

Przebieg:
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* n, zgodnie z karta pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi cze$ciami mowy
Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace

Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Lista zatacznikow:
Przyimek.docx
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ROZWO] BEZ Granye

122 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ZYCIE HOBBITA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja przybliza postac Bilbo Bagginsa, uczy prawidtowego wnioskowania z tekstu literackiego.

Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci analitycznych;
* doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem i wnioskowania;
* wzbogacanie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:

* arkusze papieru A3.

Przebieg:
1. N.czyta gtosno fragmenty rozdziatu pierwszego dotyczace zycia hobbitow (10 minut);
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2. Uczniowie i uczennice wraz z n. sporzgdzaja notatke na temat tego, jak wygladali hobbici,
czym sie zajmowali, jakie byty ich zwyczaje, gdzie mieszkali (20 minut);

3. Nastepnie sporzadzaja notatke encyklopedyczng do hasta "Hobbit" (10 minut);

4. N. czyta inne fragmenty rozdziatu pierwszego, opowiadajace o przodkach Bilbo Bagginsa (5
minut);

5. Dzieci rysujag na arkuszach A3 drzewo genealogiczne Bilba (podpisy i rysunki
poszczegdlnych oséb) (15 minut);

6. N.wyjasnia pojecia "po kadzieli" i "po mieczu", a nastepnie wraz z uczniami i uczennicami
wypisuje cechy, ktére Bilbo odziedziczyt (10 minut);

7. Charakterystyka Bilba - burza mézgéw. Dzieci podaja cechy bohatera i wydarzenie z ksigzki,
ktére popiera ich teze, np. Bilbo byt inteligentny, bo wygrat pojedynek na zagadki z Gollumem
(15 minut);

8. Zadanie domowe: Sporzadz mape mysli, ktéra odzwierciedli cechy intelektu, usposobienia i

charakteru Bilbo Bagginsa (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metoda definiowania poje¢

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtbwna mysl tekstu
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Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tek$cie informacje wazne od drugorzednych

Lista zalgcznikow:

Nieproszeni goscie.docx
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ROZWO] BEZ Granye

123 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ZYCIE HOBBITA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja przybliza postac Bilbo Bagginsa, uczy prawidtowego wnioskowania z tekstu literackiego.

Zadanie realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci analitycznych;
* doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem i wnioskowania;
* wzbogacanie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:

* arkusze papieru A3.

Przebieg:
1. N.czyta gtosno fragmenty rozdziatu pierwszego dotyczace zycia hobbitow (10 minut);
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2. Uczniowie i uczennice wraz z n. sporzgdzaja notatke na temat tego, jak wygladali hobbici,
czym sie zajmowali, jakie byty ich zwyczaje, gdzie mieszkali (20 minut);

3. Nastepnie sporzadzaja notatke encyklopedyczng do hasta "Hobbit" (10 minut);

4. N. czyta inne fragmenty rozdziatu pierwszego, opowiadajace o przodkach Bilbo Bagginsa (5
minut);

5. Dzieci rysujag na arkuszach A3 drzewo genealogiczne Bilba (podpisy i rysunki
poszczegdlnych oséb) (15 minut);

6. N.wyjasnia pojecia "po kadzieli" i "po mieczu", a nastepnie wraz z uczniami i uczennicami
wypisuje cechy, ktére Bilbo odziedziczyt (10 minut);

7. Charakterystyka Bilba - burza mézgéw. Dzieci podaja cechy bohatera i wydarzenie z ksigzki,
ktére popiera ich teze, np. Bilbo byt inteligentny, bo wygrat pojedynek na zagadki z Gollumem
(15 minut);

8. Zadanie domowe: Sporzadz mape mysli, ktéra odzwierciedli cechy intelektu, usposobienia i

charakteru Bilbo Bagginsa (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metoda definiowania poje¢

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtbwna mysl tekstu
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Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tek$cie informacje wazne od drugorzednych

Lista zalgcznikow:

Nieproszeni goscie.docx
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124 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: SWIAT TROLLI, KRASNOLUDOW I CZARODZIEJOW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice charakteryzuja bohater6w Tolkienowskiego $wiata.

Cele:

doskonalenie umiejetnosci analizy prozy i filmu;
doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohateréw;
wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:

film "Hobbit";

fotosy przedstawiajace poszczeg6lne rasy;

dodatkowe Zrodta interaktywne: http://middle-earth.thehobbit.com/ (nalezy przeglada¢
za posrednictwem przegladarki Chrome).
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Przebieg:
1. N. czyta odpowiednie fragmenty powiesci Tolkiena i odtwarza fragmenty filmu "Hobbit"
pokazujace:

a. Krasnoludy;

b. Gandalfa;
c. Gobliny;
d. Golluma (30 minut);

Nastepnie n. przyczepia do tablicy fotosy przedstawiajace bohateréw (jedna tablica-jeden
fotos). Uczniowie i uczennice podchodza do tablicy i wpisuja cechy bohateréw. Cwiczenie ma za
zadanie przede wszystkim wzbogacenie zasobu leksykalnego i frazeologicznego, ksztatcenie
poprawnosci jezykowej, szukanie synoniméw (np. trolle - tepe, gtupie, majag moézdzki,
nierozgarniete, nieinteligentne, prymitywne itd.) (15 minut);

3. Zadanie domowe: Napisz charakterystyke wybranych bohateréw $§wiata (wybranej

rasy/wybranego gatunku) Tolkiena.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Czytanie na gtos

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
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Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Lista zalgcznikow:

Fotosy do zawieszenia.pdf
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125 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CHARAKTERYSTYKA POROWNAWCZA RYCERZY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci uczg sie o sposobach tworzenia charakterystyki poréwnawczej. Piszg charakterystyke,

bazujac na bohaterach "Hobbita" oraz sredniowiecznych rycerzach.

Cele:
e zapoznanie ze sposobami tworzenia charakterystyki poréwnawczej;
¢ doskonalenie umiejetno$ci wyszukiwania informacji w tekscie;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia charakterystyki poréwnawczej postaci;
e ksztaltowanie umiejetnosci odrézniania informacji istotnych od nieistotnych.

Potrzebne materialy:
* ksigzka "Hobbit, czyli tam i z powrotem";
¢ wydrukowane materiaty z plikéw "Charakterystyka poréwnawcza" i "Zawisza Czarny -
fragmenty" (jeden egzemplarz dla kazdej osoby).

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

365



G
oo KLASY

Przebieg:

1. N.wprowadza temat zajec¢: tworzenie charakterystyki poré6wnawczej postaci.
Przypomnienie klasie terminu charakterystyka: co on oznacza? (5 minut);

2. N.rozdaje klasie karty z pliku "Charakterystyka poré6wnawcza". Wraz z dzie¢mi analizuje
sposéb tworzenia charakterystyki poré6wnawczej (10 minut);

3. Dzieci przystepuja do tworzenia - wybranym sposobem - charakterystyki postaci. Zadanie
polega na poréwnaniu wybranej osoby z powiesci "Hobbit, czyli tam i z powrotem" (np.
Thorina Debowej Tarczy) z wybranym Sredniowiecznym rycerzem (np. Zawisza
Czarnym). Dzieci wybieraja postacie oraz sposéb tworzenia charakterystyki (20 minut);

4. Osoby, ktére skonczyty, czytaja przygotowane przez siebie charakterystyki postaci. N.
wraz z klasg moze krotko przedyskutowac¢ wybrane, interesujace kwestie (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Metody:
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Pogadanka

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.12.2 : [Sredniowiecze] Dziecko potrafi opisa¢ charakterystyczne cechy wzoru osobowego
Sredniowiecznego rycerza

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Lista zalgcznikow:
Zawisza Czarny fragmenty.pdf

Charakterystyka poréwnawcza.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

126 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: LITERACKI I FILMOWY OPIS KRAJOBRAZU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajg zasady opisu krajobrazu.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia szczegétowego opisu krajobrazu;
* doskonalenie umiejetno$ci analizy dzieta literackiego i filmowego;
* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
* fragmenty filmu "Druzyna PierScienia";
* fragmenty ksigzki "Druzyna PierScienia" (w zataczniku).

Przebieg:
1. N. czyta fragmenty powiesci "Druzyna Pierscienia" (zatgcznik nr 1) (10 minut);
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Z GRANIC

2. Nastepnie odtwarza fragmenty filmu "Druzyna PierScienia" (poczatkowe fragmenty
pokazujace Shire) (5 minut);

Uczniowie i uczennice opisujg Shire. Zwracamy uwage na:

Typ krajobrazu (wiejski, miejski, gérski, nadmorski itd.);

Uksztattowanie powierzchni (kotlina, wyzyna);

Roslinnos¢ (lasy, krzewy, 1aki itd.);

Zwierzeta;

Pora roku, pora dnia;

Kolorystyka;

Niezwykte zjawiska (np. tecza);

R R S

Elementy szczeg6lnie zwracajgce uwage (np. cos, co jest nietypowe);

Uczniowie i uczennice muszg:

- wyodrebni¢ wszystkie elementy krajobrazu;

- stosowac roznorodne przymiotniki okreslajace kolor, ksztatt, wielko$¢;

- stosowac stownictwo sytuujgce w przestrzeni opisywane przedmioty (blizej, dalej, z lewej
strony itd.);

- przedstawic wtasng ocene krajobrazu (wtasne wrazenia, refleksje) (15 minut);

4. N. prosi, aby dzieci wykonaty swoje rysunki bedace wyobrazeniem Shire (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu
Film

Instruktaz

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
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Przyrodnicza
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.10.1 : dziecko potrafi nazwac czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odrézni¢ fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace

Lista zatacznikow:
Druzyna PierS$cienia.pdf
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127 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PISZEMY WLASNY OPIS KRAJOBRAZU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Kolejna lekcja wpisujaca sie w cykl o tworzeniu opiséw krajobrazu. Zwracamy szczeg6lng uwage
na kompetencje jezykowe konieczne podczas egzaminu po széstej klasie. Zadanie realizowane

przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci tworzenia opisu krajobrazu;
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* doskonalenie umiejetnosci pracy dramg;
* rozwijanie wyobrazni.

Potrzebne materialy:
* dostep do internetu;
e arkusze A3 (lub A4), kredki, mazaki, otéwki, farby;
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» Kkarteczki z nazwa krajobrazu przygotowane wczes$niej przez n. - potrzebne do dramy.

Przebieg:

1. N.przypomina zasady tworzenia opisu krajobrazu. Zwracamy uwage na:
a. Typ krajobrazu (wiejski, miejski, gérski, nadmorski itd.);

b. Uksztattowanie powierzchni (kotlina, wyzyna);

c. Roslinnosc¢ (lasy, krzewy, taki itd.);

d. Zwierzeta;

e. Poraroku, pora dnia;

f. Kolorystyka;

g. Niezwykte zjawiska (np. tecza);

h. Elementy szczegdlnie zwracajgce uwage (np. co$, co jest nietypowe);

Uczniowie i uczennice musza:

- wyodrebni¢ wszystkie elementy krajobrazu;

- stosowac réznorodne przymiotniki okreslajace kolor, ksztatt, wielko$¢;

- stosowac stownictwo sytuujgce w przestrzeni opisywane przedmioty (bliZej, dalej, z lewej
strony itd.);

- zamie$ci¢ wtasng ocene krajobrazu (wtasne wrazenia, refleksje) (10 minut);

2. N. prosi, aby uczniowie i uczennice znaleZli w internecie zdjecie krajobrazu. Kazdy znajduje
swoje. Nastepnie kilka 0os6b ustnie opisuje swoje zdjecia. N. podpowiada, koryguje btedy (15
minut);

3. Uczniowie i uczennice tworzga opis, stosujac sie do wytycznych (20 minut);

4. Drama. Uczniowie i uczennice tworzga rzezby pokazujace wybrany krajobraz. N. moze
podzieli¢ klase na grupy. Kazda przygotuje inny krajobraz - miejski, zimowy, jesienny itd. Grupy
mogg losowac (30 minut);

5. Rysowanie. Uczniowie i uczennice w formie plakatu pokazuja wyobrazony przez siebie

krajobraz (15 minut).

Dobrym pomystem jest zrobienie wystawy prac.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Instruktaz
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Techniki:
RzeZba (pomniki)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujgce
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128 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PISZEMY WLASNY OPIS KRAJOBRAZU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Kolejna lekcja wpisujaca sie w cykl o tworzeniu opiséw krajobrazu. Zwracamy szczeg6lng uwage
na kompetencje jezykowe konieczne podczas egzaminu po széstej klasie. Zadanie realizowane

przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci tworzenia opisu krajobrazu;
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* doskonalenie umiejetnosci pracy dramg;
* rozwijanie wyobrazni.

Potrzebne materialy:
* dostep do internetu;
e arkusze A3 (lub A4), kredki, mazaki, otéwki, farby;
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» Kkarteczki z nazwa krajobrazu przygotowane wczes$niej przez n. - potrzebne do dramy.

Przebieg:

1. N.przypomina zasady tworzenia opisu krajobrazu. Zwracamy uwage na:
a. Typ krajobrazu (wiejski, miejski, gérski, nadmorski itd.);

b. Uksztattowanie powierzchni (kotlina, wyzyna);

c. Roslinnosc¢ (lasy, krzewy, taki itd.);

d. Zwierzeta;

e. Poraroku, pora dnia;

f. Kolorystyka;

g. Niezwykte zjawiska (np. tecza);

h. Elementy szczegdlnie zwracajgce uwage (np. co$, co jest nietypowe);

Uczniowie i uczennice musza:

- wyodrebni¢ wszystkie elementy krajobrazu;

- stosowac réznorodne przymiotniki okreslajace kolor, ksztatt, wielko$¢;

- stosowac stownictwo sytuujgce w przestrzeni opisywane przedmioty (bliZej, dalej, z lewej
strony itd.);

- zamie$ci¢ wtasng ocene krajobrazu (wtasne wrazenia, refleksje) (10 minut);

2. N. prosi, aby uczniowie i uczennice znaleZli w internecie zdjecie krajobrazu. Kazdy znajduje
swoje. Nastepnie kilka 0os6b ustnie opisuje swoje zdjecia. N. podpowiada, koryguje btedy (15
minut);

3. Uczniowie i uczennice tworzga opis, stosujac sie do wytycznych (20 minut);

4. Drama. Uczniowie i uczennice tworzga rzezby pokazujace wybrany krajobraz. N. moze
podzieli¢ klase na grupy. Kazda przygotuje inny krajobraz - miejski, zimowy, jesienny itd. Grupy
mogg losowac (30 minut);

5. Rysowanie. Uczniowie i uczennice w formie plakatu pokazuja wyobrazony przez siebie

krajobraz (15 minut).

Dobrym pomystem jest zrobienie wystawy prac.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Instruktaz
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Techniki:
RzeZba (pomniki)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujgce
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ROZWO] BEZ Granye

129 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: MOJE ZDJECIE KRAJOBRAZU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Kolejna lekcja wpisujaca sie w cykl o tworzeniu opiséw krajobrazu. Zwracamy szczeg6lng uwage

na kompetencje jezykowe konieczne podczas egzaminu po széstej klasie. Zadanie realizowane

przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:

e doskonalenie umiejetno$ci tworzenia opisu krajobrazu;

* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* doskonalenie umiejetnosci robienia zdje¢;
* rozwijanie wyobrazni.

Potrzebne materiaty:

¢ telefony komérkowe z mozliwoscig robienia zdje¢;

* ewentualnie kilka aparatéw fotograficznych.
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Przebieg:

1. N. prosi, aby uczniowie i uczennice zrobili zdjecia krajobrazu. Kazde dziecko wykonuje kilka
zdje¢, n. jednak informuje, Ze tylko jedno bedzie przez nich opisywane. Dzieci mogg wykona¢
zdjecia telefonem komérkowym (20 minut);

2. N.siada wraz z dzie¢mi w kregu. Przypomina, jakie wazne elementy opisu krajobrazu nalezy
uwzgledni¢ w swoich wypowiedziach (10 minut);

3. Dzieci opisuja swoje zdjecia. N. zwraca szczeg6lng uwage na refleksje i odczucia dzieci. Dzieci
uzasadniajg, dlaczego wykonaty takie zdjecie (30 minut);

4. Koncowym etapem lekcji jest zrobienie wystawy. Uczniowie i uczennice nadajg réwniez

tytuty swoim zdjeciom (30 minut).

Potencjalne problemy:
* lekcja powinna odby¢ sie poza murami szkoty - w parku, w lasku itp.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metoda wizualizacji

Instruktaz

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata
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ROZWO] BEZ Ry

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)
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ROZWO] BEZ Granye

130 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: MOJE ZDJECIE KRAJOBRAZU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Kolejna lekcja wpisujaca sie w cykl o tworzeniu opiséw krajobrazu. Zwracamy szczeg6lng uwage

na kompetencje jezykowe konieczne podczas egzaminu po széstej klasie. Zadanie realizowane

przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:

e doskonalenie umiejetno$ci tworzenia opisu krajobrazu;

* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* doskonalenie umiejetnosci robienia zdje¢;
* rozwijanie wyobrazni.

Potrzebne materiaty:

¢ telefony komérkowe z mozliwoscig robienia zdje¢;

* ewentualnie kilka aparatéw fotograficznych.
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CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA!

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

380



Przebieg:

1. N. prosi, aby uczniowie i uczennice zrobili zdjecia krajobrazu. Kazde dziecko wykonuje kilka
zdje¢, n. jednak informuje, Ze tylko jedno bedzie przez nich opisywane. Dzieci mogg wykona¢
zdjecia telefonem komérkowym (20 minut);

2. N.siada wraz z dzie¢mi w kregu. Przypomina, jakie wazne elementy opisu krajobrazu nalezy
uwzgledni¢ w swoich wypowiedziach (10 minut);

3. Dzieci opisuja swoje zdjecia. N. zwraca szczeg6lng uwage na refleksje i odczucia dzieci. Dzieci
uzasadniajg, dlaczego wykonaty takie zdjecie (30 minut);

4. Koncowym etapem lekcji jest zrobienie wystawy. Uczniowie i uczennice nadajg réwniez

tytuty swoim zdjeciom (30 minut).

Potencjalne problemy:
* lekcja powinna odby¢ sie poza murami szkoty - w parku, w lasku itp.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metoda wizualizacji

Instruktaz

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata
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ROZWO] BEZ Ry

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)
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GRAW KLASY

Z GRANIC

131 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: TWORZYMY WEASNY KOMIKS O SREDNIOWIECZU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice tworzg wtasne komiksy, ktérych akcja rozgrywa sie w Sredniowieczu.
Wykorzystuja przy tym wiedze zdobytg na lekcjach historii. Uczg sie réwniez skanowa¢ komiksy

i publikowac je na stronie internetowe;j.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci tworzenia fikcyjnych historii;
¢ doskonalenie umiejetno$ci pisania rownowaznikéw zdan;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia komikséw;
e ksztatcenie umiejetno$ci skanowania i publikowania materiatéw w internecie.

Potrzebne materialy:
¢ kartki A4, mazaki, kredki, otéwki;
* komputery z dostepem do internetu.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Przebieg:

1. N. dzieli klase na grupy. Kazda ma za zadanie wymysli¢ historie, ktérej akcja bedzie sie dziata
w $redniowieczu. Bohaterami komiksu majg by¢ rycerze, mnisi i mieszczanie (5 minut);

2. Uczniowie i uczennice najpierw tworza plan wydarzen - w rownowaznikach zdan (20
minut);

3. Nastepnie rysujg swojg historie na kartkach A4. Oprécz rysunkéw musza takze wpisac
dialogi (30 minut);

4. Prezentacja prac grupowych - uczniowie i uczennice opowiadajg, co
przygotowali/przygotowaly, streszczajg akcje swojego komiksu, opowiadajg historie
bohateréw/bohaterek (15 minut);

5. N. pokazuje, jak nalezy zeskanowa¢ komiks i opublikowa¢ go na stronie internetowej szkoty.

Kolejne strony skanujg uczniowie i uczennice. Inni publikujg na stronie internetowej (20 minut);

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Aktywizowane typy inteligenciji:
Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.11.1 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi opisac klasztor sredniowieczny i tryb zycia
mnichdéw, uzywajac pojec: zakon, reguta, ubdstwo;

Hist-VI.12.1 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi dokona¢ charakterystyki zamku Sredniowiecznego
i jego mieszkancow

Hist-VI.12.2 : [Sredniowiecze] Dziecko potrafi opisa¢ charakterystyczne cechy wzoru osobowego
Sredniowiecznego rycerza

Hist-VI.13.1 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi opisa¢ miasto Sredniowieczne, uzywajac pojec:

kupiec, rzemies$lnik, cech, burmistrz, samorzad miejski, rynek, mury miejskie
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Hist-VI1.13.2 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi poréwnac¢ warunki zycia w mieScie
Sredniowiecznym i wspoétczesnym.

Hist-VI1.14.2 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi poréwnac zycie chtopa z zycia rycerza i
mieszczanina

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumiec¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisac i przechowywac wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.5 : dziecko potrafi korzystac¢ z funkcji pomocy, jesli jest dostepna w programach
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.7.2 : dziecko potrafi szanowac prywatnos$¢ i prace innych oséb

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspotrzednie, rwnowazniki zdan)
Pol-1V-VI1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz rownowaznikéw zdania
Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat
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GRAW KLASY

Z GRANIC

132 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: TWORZYMY WEASNY KOMIKS O SREDNIOWIECZU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice tworzg wtasne komiksy, ktérych akcja rozgrywa sie w Sredniowieczu.
Wykorzystuja przy tym wiedze zdobytg na lekcjach historii. Uczg sie réwniez skanowa¢ komiksy

i publikowac je na stronie internetowe;j.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci tworzenia fikcyjnych historii;
¢ doskonalenie umiejetno$ci pisania rownowaznikéw zdan;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia komikséw;
e ksztatcenie umiejetno$ci skanowania i publikowania materiatéw w internecie.

Potrzebne materialy:
¢ kartki A4, mazaki, kredki, otéwki;
* komputery z dostepem do internetu.
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Z GRANIC

Przebieg:

1. N. dzieli klase na grupy. Kazda ma za zadanie wymysli¢ historie, ktérej akcja bedzie sie dziata
w $redniowieczu. Bohaterami komiksu majg by¢ rycerze, mnisi i mieszczanie (5 minut);

2. Uczniowie i uczennice najpierw tworza plan wydarzen - w rownowaznikach zdan (20
minut);

3. Nastepnie rysujg swojg historie na kartkach A4. Oprécz rysunkéw musza takze wpisac
dialogi (30 minut);

4. Prezentacja prac grupowych - uczniowie i uczennice opowiadajg, co
przygotowali/przygotowaly, streszczajg akcje swojego komiksu, opowiadajg historie
bohateréw/bohaterek (15 minut);

5. N. pokazuje, jak nalezy zeskanowa¢ komiks i opublikowa¢ go na stronie internetowej szkoty.

Kolejne strony skanujg uczniowie i uczennice. Inni publikujg na stronie internetowej (20 minut);

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Aktywizowane typy inteligenciji:
Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.11.1 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi opisac klasztor sredniowieczny i tryb zycia
mnichdéw, uzywajac pojec: zakon, reguta, ubdstwo;

Hist-VI.12.1 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi dokona¢ charakterystyki zamku Sredniowiecznego
i jego mieszkancow

Hist-VI.12.2 : [Sredniowiecze] Dziecko potrafi opisa¢ charakterystyczne cechy wzoru osobowego
Sredniowiecznego rycerza

Hist-VI.13.1 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi opisa¢ miasto Sredniowieczne, uzywajac pojec:

kupiec, rzemies$lnik, cech, burmistrz, samorzad miejski, rynek, mury miejskie
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Hist-VI1.13.2 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi poréwnac¢ warunki zycia w mieScie
Sredniowiecznym i wspoétczesnym.

Hist-VI1.14.2 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi poréwnac zycie chtopa z zycia rycerza i
mieszczanina

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumiec¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisac i przechowywac wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.5 : dziecko potrafi korzystac¢ z funkcji pomocy, jesli jest dostepna w programach
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.7.2 : dziecko potrafi szanowac prywatnos$¢ i prace innych oséb

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspotrzednie, rwnowazniki zdan)
Pol-1V-VI1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz rownowaznikéw zdania
Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat
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133 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PISZEMY ZAPROSZENIA, ZYCZENIA 1 GRATULACJE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja stanowi wprowadzenie do lektury Alicja w Krainie Czaréw i jednoczes$nie uczy tworzenia

tekstow uzytkowych.

Cele:
* poznanie form zaproszen, zyczen i gratulacji.

Potrzebne materialy:
* dostep do internetu dla par.

Przebieg:

1. N.omawia sytuacje, w ktorych piszemy zaproszenia, Zyczenia i gratulacje. dzieci
wymieniaja sytuacje, kiedy oto spotkaty sie z takimi formami wypowiedzi (10 minut).

2. N.dzieli klase na pary. Kazda para korzysta z linkéw do stron internetowych, ktére
odnoszg sie do zasad tworzenia tekstow. Dzieci czytajg wskazowki, a nastepnie kazda
para tworzy po jednej z form - zaproszenie, zZyczenia, gratulacje. TreSci musze odnosic sie
do lektury, a wiec np: dzieci gratuluja Alicji przyjecia u krolowej, zycza jej wszystkiego
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najlepszego z okazji urodzin, zapraszaja na wtasne urodziny, itd. Wybo6r tematéw nalezy
do N. (25 minut)
Dzieci czytaja swoje teksty (10 minut)

Linki do stron internetowych:

http://www.jaknapisac.com/articles.php?article_id=72
http://werbalnik.xunil.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=170:zaprosz
enie-jak-poprawnie-napisac&catid=52:jak-napisac-podstawy&Itemid=116
http://jaknapisac.net/gratulacje.html
http://www.przemowienia.pl/poradnik/darmowy_kurs_dla_ciebie/skladanie_gratulacji.h
tml
http://werbalnik.xunil.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=171:zyczenia
-jak-napisac-to-co-mamy-na-mysli&catid=52:jak-napisac-podstawy&Itemid=116
http://www.jaknapisac.com/articles.php?article_id=85

Warianty:

bardziej efektywna moze okazac sie praca w grupach. W takim przypadku N. powinien
jednak krazy¢ po sali i zleca¢ grupom dodatkowe zadania do wykonania, a potem
sprawdza¢ poprawno$¢ ich realizacji;

w ramach dyskusji dydaktycznej (na drugiej lekcji), N. moze poruszy¢ tematy zwigzane z
odczuciami czytelniczymi: czym sie rézni gra paragrafowa od zwyktej ksigzki? Co jest
ciekawsze? Jakie sg plusy ksigzki? Jakie sg plusy gry paragrafowej? Czy taka ksigzka nam
sie podoba?

Potencjalne problemy:

UWAGA: dzieci nie powinny nagina¢ zasad i czyta¢ rozdziatow, ktére nie zostaty wybrane
lub tez wraca¢ do poprzednich rozdziatow, jesli zdarzyto im sie wpas¢ w tarapaty. Wybor
nalezy jednak do N. i moze on podja¢ inng decyzje, jezeli uzna, ze warto zapoznac dzieci z
rozdziatem, ktérego nie wybraty.
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Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Instruktaz

Techniki:
Webquest

Tryby pracy:
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z

wtasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.42.3 : dziecko potrafi wprowadza¢ pauze podczas czytania

Pol-1V-VIL.5.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ zaproszenie, Zyczenia i gratulacje
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134 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PISZEMY ZAPROSZENIA, ZYCZENIA 1 GRATULACJE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja stanowi wprowadzenie do lektury Alicja w Krainie Czaréw i jednoczes$nie uczy tworzenia

tekstow uzytkowych.

Cele:
* poznanie form zaproszen, zyczen i gratulacji.

Potrzebne materialy:
* dostep do internetu dla par.

Przebieg:

1. N.omawia sytuacje, w ktorych piszemy zaproszenia, Zyczenia i gratulacje. dzieci
wymieniaja sytuacje, kiedy oto spotkaty sie z takimi formami wypowiedzi (10 minut).

2. N.dzieli klase na pary. Kazda para korzysta z linkéw do stron internetowych, ktére
odnoszg sie do zasad tworzenia tekstow. Dzieci czytajg wskazowki, a nastepnie kazda
para tworzy po jednej z form - zaproszenie, zZyczenia, gratulacje. TreSci musze odnosic sie
do lektury, a wiec np: dzieci gratuluja Alicji przyjecia u krolowej, zycza jej wszystkiego
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najlepszego z okazji urodzin, zapraszaja na wtasne urodziny, itd. Wybo6r tematéw nalezy
do N. (25 minut)
Dzieci czytaja swoje teksty (10 minut)

Linki do stron internetowych:

http://www.jaknapisac.com/articles.php?article_id=72
http://werbalnik.xunil.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=170:zaprosz
enie-jak-poprawnie-napisac&catid=52:jak-napisac-podstawy&Itemid=116
http://jaknapisac.net/gratulacje.html
http://www.przemowienia.pl/poradnik/darmowy_kurs_dla_ciebie/skladanie_gratulacji.h
tml
http://werbalnik.xunil.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=171:zyczenia
-jak-napisac-to-co-mamy-na-mysli&catid=52:jak-napisac-podstawy&Itemid=116
http://www.jaknapisac.com/articles.php?article_id=85

Warianty:

bardziej efektywna moze okazac sie praca w grupach. W takim przypadku N. powinien
jednak krazy¢ po sali i zleca¢ grupom dodatkowe zadania do wykonania, a potem
sprawdza¢ poprawno$¢ ich realizacji;

w ramach dyskusji dydaktycznej (na drugiej lekcji), N. moze poruszy¢ tematy zwigzane z
odczuciami czytelniczymi: czym sie rézni gra paragrafowa od zwyktej ksigzki? Co jest
ciekawsze? Jakie sg plusy ksigzki? Jakie sg plusy gry paragrafowej? Czy taka ksigzka nam
sie podoba?

Potencjalne problemy:

UWAGA: dzieci nie powinny nagina¢ zasad i czyta¢ rozdziatow, ktére nie zostaty wybrane
lub tez wraca¢ do poprzednich rozdziatow, jesli zdarzyto im sie wpas¢ w tarapaty. Wybor
nalezy jednak do N. i moze on podja¢ inng decyzje, jezeli uzna, ze warto zapoznac dzieci z
rozdziatem, ktérego nie wybraty.
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Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Instruktaz

Techniki:
Webquest

Tryby pracy:
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z

wtasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.42.3 : dziecko potrafi wprowadza¢ pauze podczas czytania

Pol-1V-VIL.5.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ zaproszenie, Zyczenia i gratulacje
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GRAW KLASY

Z GRANIC

135 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytut zadania: CO WYDARZYLO SIE W KRAINIE CZAROW?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci uczg sie opowiadac chronologicznie wydarzenia powiesci "Alicja w Krainie Czarow".

Rysuja kolejne przygody Alicji i tworzg wystawe wtasnych prac.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci opowiadania chronologicznego wydarzen;
e doskonalenie umiejetno$ci porzadkowania tresci powiesci;
* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e duze arkusze papieru, mazaki, farby, kredki;
* egzemplarze "Alicji w Krainie Czarow".

Przebieg:
1. N.wprowadza dzieci w nowa lekture. Uczniowie i uczennice wyrazajg swoje opinie na
temat przygod Alicji (5 minut);
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2. N. prosi, aby dzieci po kolei opowiadaty historie Alicji. Dzieci podchodza do tablicy i
tworza plan wydarzen w formie réwnowaznikéw zdan (30 minut);

3. N.wraz z uczniami i uczennicami wybiera najwazniejsze wydarzenia, dzielgc tym samym
tekst na kolejne "przygody"” (10 minut);

4. Podziat klasy na grupy (tyle grup, ile "przygéd"). Kazda z nich rysuje komiks
przedstawiajacy jedng przygode (35 minut);

5. Dzieci tworzg wystawe prac - zgodnie z chronologig wydarzen (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Opowiadanie

Metoda wizualizacji

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspotrzednie, rwnowazniki zdan)
Pol-1V-VI1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz rownowaznikéw zdania
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu
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Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
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GRAW KLASY

Z GRANIC

136 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytut zadania: CO WYDARZYLO SIE W KRAINIE CZAROW?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci uczg sie opowiadac chronologicznie wydarzenia powiesci "Alicja w Krainie Czarow".

Rysuja kolejne przygody Alicji i tworzg wystawe wtasnych prac.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci opowiadania chronologicznego wydarzen;
e doskonalenie umiejetno$ci porzadkowania tresci powiesci;
* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e duze arkusze papieru, mazaki, farby, kredki;
* egzemplarze "Alicji w Krainie Czarow".

Przebieg:
1. N.wprowadza dzieci w nowa lekture. Uczniowie i uczennice wyrazajg swoje opinie na
temat przygod Alicji (5 minut);
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2. N. prosi, aby dzieci po kolei opowiadaty historie Alicji. Dzieci podchodza do tablicy i
tworza plan wydarzen w formie réwnowaznikéw zdan (30 minut);

3. N.wraz z uczniami i uczennicami wybiera najwazniejsze wydarzenia, dzielgc tym samym
tekst na kolejne "przygody"” (10 minut);

4. Podziat klasy na grupy (tyle grup, ile "przygéd"). Kazda z nich rysuje komiks
przedstawiajacy jedng przygode (35 minut);

5. Dzieci tworzg wystawe prac - zgodnie z chronologig wydarzen (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Opowiadanie

Metoda wizualizacji

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspotrzednie, rwnowazniki zdan)
Pol-1V-VI1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz rownowaznikéw zdania
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu
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Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
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137 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytut zadania: W SWIECIE FANTAZ]JI - MAGIA KRAINY CZAROW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice charakteryzuja drugoplanowe postaci powiesci Alicja w Krainie Czardw,

szukajac informacji w teks$cie i wypetniajac tabelki.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji tekstu prozatorskiego;
¢ doskonalenie umiejetno$ci wyszukiwania informacji w tekscie;
* doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohaterow;
* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materialy:
* kapelusz;
e tabele do charakterystyki bohater6w i bohaterek (w zatgczniku).

Przebieg:

1. N.wktada do kapelusza piec¢ kartek z imionami bohateréw i bohaterek powiesci. Wybrane
dzieci losuja kartki i dobierajg sobie pozostatych cztonkéw/pozostate cztonkinie grup. [5

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

401



GRAW KLASY

Z GRANIC

min]

2. Kazda grupa otrzymuje tabelke z imieniem bohatera/bohaterki powieSci. Zadanie polega
na wypetnieniu jej i zaznaczeniu w ksigzce cytatow potwierdzajacych tezy. N. pomaga
uczniom i uczennicom, moze réwniez wczesniej przypomnieé, czym sg cechy osobowosci i
charakteru. [30 min]

3. Prezentacja pracy grupowej - uczniowie i uczennice charakteryzujg bohateréw i
bohaterki $wiata fantazji. Wszystkie grupy tworza notatki. [20 min]

4. Wspolne stworzenie mapy mysli: Co taczy bohateréw i bohaterki Krainy Czaréw? (np:
zwierzeta mowia, zachowuja sie nietypowo, itd.) Dzieci powinny doj$¢ do wniosku, ze
Kraina Czarow to $wiat fantazji, Swiat, ktéry w rzeczywistos$ci nie istnieje. [10 min]

5. Nastepnie dzieci szukajg w tekScie magicznych przedmiotéw, np; ciastko, ptyn do picia,
itd. Opowiadajg o ich wtasciwos$ciach, sporzadzajg notatke. [15 min]

6. N.podaje definicje stdbw: wyobraznia, fantazja i ttumaczy, ze powie$¢ Alicja w Krainie
Czarow oparta jest na tych dwéch filarach:

WyobraZnia:

* zdolno$¢ do tworzenia w umysle obrazéw tego, co nieobecne, czego sie dotad nie
doswiadczyto lub tego, co nie istnieje; fantazja,

* umiejetno$¢ przypomnienia sobie lub wytworzenia w umysle dowolnych bodzcéw
odbieranych przez zmysty: obrazéw, dZwiekow, zapachow, smakow, wrazen dotykowych,

e taka zdolnoScig obdarzone sg wszystkie istoty ludzkie, ale nalezy zauwazy¢ iz rozwinieta
jest ona u r6znych oséb w niejednakowym stopniu.

Fantazja:

zdolno$¢ do wyobrazania sobie czego$, zwlaszcza zdarzen lub sytuacji nierealnych
*  wytwor wyobrazni
sktonnos$¢ do postepowania w sposéb ryzykowny

e dziwne zyczenie, ktére trudno spetnic
[10 min]

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metoda definiowania pojec

Techniki:
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Burza mézgow

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tek$cie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:
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138 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytut zadania: W SWIECIE FANTAZ]JI - MAGIA KRAINY CZAROW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice charakteryzuja drugoplanowe postaci powiesci Alicja w Krainie Czardw,

szukajac informacji w teks$cie i wypetniajac tabelki.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji tekstu prozatorskiego;
¢ doskonalenie umiejetno$ci wyszukiwania informacji w tekscie;
* doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohaterow;
* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materialy:
* kapelusz;
e tabele do charakterystyki bohater6w i bohaterek (w zatgczniku).

Przebieg:

1. N.wktada do kapelusza piec¢ kartek z imionami bohateréw i bohaterek powiesci. Wybrane
dzieci losuja kartki i dobierajg sobie pozostatych cztonkéw/pozostate cztonkinie grup. [5
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2. Kazda grupa otrzymuje tabelke z imieniem bohatera/bohaterki powieSci. Zadanie polega
na wypetnieniu jej i zaznaczeniu w ksigzce cytatow potwierdzajacych tezy. N. pomaga
uczniom i uczennicom, moze réwniez wczesniej przypomnieé, czym sg cechy osobowosci i
charakteru. [30 min]

3. Prezentacja pracy grupowej - uczniowie i uczennice charakteryzujg bohateréw i
bohaterki $wiata fantazji. Wszystkie grupy tworza notatki. [20 min]

4. Wspolne stworzenie mapy mysli: Co taczy bohateréw i bohaterki Krainy Czaréw? (np:
zwierzeta mowia, zachowuja sie nietypowo, itd.) Dzieci powinny doj$¢ do wniosku, ze
Kraina Czarow to $wiat fantazji, Swiat, ktéry w rzeczywistos$ci nie istnieje. [10 min]

5. Nastepnie dzieci szukajg w tekScie magicznych przedmiotéw, np; ciastko, ptyn do picia,
itd. Opowiadajg o ich wtasciwos$ciach, sporzadzajg notatke. [15 min]

6. N.podaje definicje stdbw: wyobraznia, fantazja i ttumaczy, ze powie$¢ Alicja w Krainie
Czarow oparta jest na tych dwéch filarach:

WyobraZnia:

* zdolno$¢ do tworzenia w umysle obrazéw tego, co nieobecne, czego sie dotad nie
doswiadczyto lub tego, co nie istnieje; fantazja,

* umiejetno$¢ przypomnienia sobie lub wytworzenia w umysle dowolnych bodzcéw
odbieranych przez zmysty: obrazéw, dZwiekow, zapachow, smakow, wrazen dotykowych,

e taka zdolnoScig obdarzone sg wszystkie istoty ludzkie, ale nalezy zauwazy¢ iz rozwinieta
jest ona u r6znych oséb w niejednakowym stopniu.

Fantazja:

zdolno$¢ do wyobrazania sobie czego$, zwlaszcza zdarzen lub sytuacji nierealnych
*  wytwor wyobrazni
sktonnos$¢ do postepowania w sposéb ryzykowny

e dziwne zyczenie, ktére trudno spetnic
[10 min]

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metoda definiowania pojec

Techniki:
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Burza mézgow

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tek$cie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:
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Bohaterowie.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

139 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: OCENIAMY KSIAZKE ALICJA W KRAINIE CZAROW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja ma stanowi¢ przygotowanie do kolejnych (w klasie piatej), na ktorych dzieci bedg pisa¢

recenzje. N. zwraca szczeg6lng uwage na budowanie przez dzieci argumentéw 'za" lub "przeciw'

oraz merytoryczng krytyke.

Cele:
* wzbogacenie zasobu leksykalnego;
e przygotowanie do samodzielnego tworzenia recenzji;
* doskonalenie umiejetnosci krytycznego odbioru dziet sztuki.

Potrzebne materiaty:

* Kkarta pracy w zatgczniku

Przebieg:
N. wykonuje wraz uczniami i uczennicami kolejne polecania z karty zadan. N. moze zdecydowac,

ktére ¢wiczenia dzieci wykonujg samodzielnie, ktore w parach, a ktére wspolnie.
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Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wraZenia)
Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi oméwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace

Lista zalgcznikow:
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karta pracy.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

140 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CWICZENIA Z ORTOGRAFII I

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 6

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja zasady ortograficzne i doskonalg umiejetno$¢ poprawnego pisania poprzez

¢wiczenia interaktywne.

Cele:
e poznanie zasad ortograficznych;
e (¢wiczenie ortografii w praktyce;
* zwiekszenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e stowniki ortograficzne;
* komputery z dostepem do internetu;
e dzieci powinny mie¢ konta w serwisie Quizlet;
¢ linki do testow w serwisie Quizlet:

Pisownia: 6iu
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http://quizlet.com /41262157 /pisownia-o-i-u-flash-cards/
Pisownia: ch, h
http://quizlet.com/41263748/pisownia-h-i-ch-flash-cards/
Pisownia: zirz
http://quizlet.com /41264666 /pisownia-z-i-rz-flash-cards/

Pisownia: g, ¢, en, em, on, om

http://quizlet.com/41265521 /pisownia-a-e-en-em-on-om-flash-cards/

Przebieg:

1. Wprowadzenie przez N. zasad ortograficznych; odmiana, wyjatki (15 minut);

2. Cwiczenie w serwisie Quizlet. Dzieci loguja sie do serwisu Quzilet. Nastepnie staraja sie
poprawnie zapisac stowa, ktére wyswietlajg sie na ekranie komputera. Zadanie wstepnie
mozna wykona¢ w parach (25 minut);

3. Podsumowanie. N. pyta dzieci, jakie stowa sprawity im trudnos$ci. Wyjasnia ponownie
zwigzane z nimi zasady ortograficzne (5 minut).

Mozliwe kontynuacje:

N. moze skorzystac z zatacznikéw do zadania: dyktanda u, 6, z, rz, ch, h.

Warianty:

1. Dzieci rozwigzujg ¢wiczenia w systemie Quizlet. (10 minut)

2. Dzieci wybierajg 15 stéw sposrdd tych, ktére zostaty wprowadzone na zajeciach lub
wyszukujg inne trudne stowa w stownikach. Nastepnie tworza opowiadanie z dialogiem,
ale nie dtuzsze niz p6t strony, w ktérym znajdg sie wybrane stowa (10-15 minut);

3. Dzieci w parach robig sobie nawzajem dyktanda; jezeli dziecko wybrato jakie$ stowo ze

stownika przed dyktandem, mowi to stowo i pozwala drugiej osobie zapoznac sie z
pisownig, ktéra nalezy doktadnie zapamieta¢. W czasie dyktanda nie mozna bedzie juz
sprawdzi¢, jak sie pisze dane stowo. Dzieci sprawdzajg nawzajem swoje prace (10-15
minut).

Dyktando nalezy powtoérzy¢ dwa lub trzy razy. Dzieci powinny dobrac sie w inne pary.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski
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http://quizlet.com/41262157/pisownia-o-i-u-flash-cards/
http://quizlet.com/41263748/pisownia-h-i-ch-flash-cards/
http://quizlet.com/41264666/pisownia-z-i-rz-flash-cards/
http://quizlet.com/41265521/pisownia-a-e-en-em-on-om-flash-cards/

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zalgcznikow:
dyktanda 6 u Zrz ch h + ge, gie.docx
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GRA W KLasY

ROZWOI BEZ Grangg:

141 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: AKCENT WYRAZOWY I ZDANIOWY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
* poznanie akcentu wyrazowego i zdaniowego;
e doskonalenie umiejetno$ci poprawnego akcentowania.

Potrzebne materiaty:
* Kkarta pracy zamieszczona w zatgczniku.

Przebieg:
* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczona w zataczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

415



GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Ry

Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.42.2 : dziecko potrafi wtasciwie akcentowac wyrazy

Lista zalgcznikow:

Akcent wyrazowy i zdaniowy.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

142 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: "NIE" Z PRZYMIOTNIKAMI (KLASA IV)

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci uczg sie poprawnego zapisu partykuty "nie" z przymiotnikami, wykonujac ¢wiczenia oraz

grajac w gry edukacyjne.

Cele:
» ksztaltowanie umiejetno$ci poprawnego zapisu "nie" z przymiotnikami;
* rozwijanie umiejetno$ci radzenia sobie w sytuacjach zwyciestwa i porazki;
* doskonalenie umiejetnosci stopniowania przymiotnikow.

Potrzebne materiaty:
* wydrukowane karty z pliku "Nie z przymiotnikami" (jeden egzemplarz dla kazdej osoby);
* wydrukowane karty z pliku "Przymiotniki" (jeden egzemplarz dla kazdej pary);
* nozyczki.

Przebieg:
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1. N.informuje klase o temacie zaje¢: pisownia "nie" z przymiotnikami. N. rozdaje kazdej
osobie karty z pliku "Nie z przymiotnikami", klasa analizuje przedstawione zasady
stosowania partykuty "nie" z przymiotnikami (5 minut);

2. N.przypomina zasady stopniowania przymiotnikéw, dzieci wykonujg ¢wiczenie nr 1 z
karty pracy, zwigzane z tym zagadnieniem. N. sprawdza poprawno$¢ wykonania
¢wiczenia na forum klasy (5-10 minut);

3. Kazda osoba wykonuje ¢wiczenie nr 2, zwigzane z dopisaniem do przymiotnika w
poprawny sposéb partykuty "nie". N. sprawdza poprawnos¢ wykonania ¢wiczenia na
forum klasy (5-10 minut);

4. N. dzieli wszystkie osoby na pary. Rozdaje kazdej z nich wydrukowane karty z pliku
"Przymiotniki". Dzieci wycinajg karty, tasuja je oraz rozktadaja na stoliku, zakrywajac
zapisane na nich przymiotniki (5 minut);

5. Dzieci w parach grajg w memory, bazujac na wycietych kartach z przymiotnikami. Zdja¢ z
planszy mozna dwa przymiotniki, ktére w ten sam sposdb zapisywane sg z partykutg
"nie" (np. dwa przymiotniki, ktére nalezy pisac tacznie) (15 minut);

6. N.podsumowuje zadanie (5 minut).

Potencjalne problemy:
* mozna prze$ledzic¢ z klasg wszystkie karty z przymiotnikami, aby dzieci mogty stworzy¢
mini $cigge, dzieki ktérej beda mogty sprawdzi¢ sposéb zapisu wylosowanych stow.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Pol-1V-V1.47.1 : dziecko potrafi poprawnie stopniowa¢ przymiotniki i przystowki
Pol-1V-V1.47.2 : dziecko potrafi uzywa¢ przymiotnikéw i przystowkow we wtasciwych
kontekstach

Pol-1V-V1.48.4 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o zapisie ,nie” z rzeczownikami,

przymiotnikami i czasownikami,

Lista zalgcznikow:
Pisownia z przymiotnikami.docx

Przymiotniki.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

143 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PRZECINEK 1

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci zapoznajg sie z znakiem interpunkcyjnym - przecinkiem. Wykonuja ¢wiczenia zwigzane z

tym zagadnieniem.

Cele:
e zapoznanie ze znakiem interpunkcyjnym - przecinkiem;
* rozwijanie umiejetnos$ci stawiania przecinkow;
* ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia materialéw do nauki dla siebie nawzajem.

Potrzebne materiaty:
¢ wydrukowane karty z pliku "Gdzie postawi¢ przecinek?";
» ksigzki (przyktadowa, jeden egzemplarz na grupe).

Przebieg:
1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢. Poznajg znak interpunkcyjny - przecinek, oraz
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podstawowe zasady jego wprowadzania. N. zadaje klasie pytanie: "Po co nam sg
potrzebne przecinki?" Dzieci podaja swoje propozycje i zapisuja je na tablicy. Nastepnie n.
wysSwietla pierwszy slajd prezentacji "Interpunkcja - przecinki" (10 minut);

2. N.rozdaje dzieciom karty z pliku "Gdzie postawi¢ przecinek?" N. wraz z dzie¢mi
przechodzi przez punkty, zwigzane ze stawianiem przecinkéw w zdaniach pojedynczych
oraz zlozonych. Dzieci wykonujg ¢wiczenia z karty pracy (35 minut);

3. Podsumowanie oraz zakonczenie (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Metoda definiowania poje¢

Pogadanka

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat
Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,

znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)

Lista zalgcznikow:
Przecinki - prezentacja.pptx
Przecinki - prezentacja.pdf

Gdzie postawi¢ przecinek.docx
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144 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CO TO JEST ZDANIE? ZDANIE A ROWNOWAZNIK ZDANIA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
e nauka rozpoznawania zdan i rownowaznikéw zdan;
* doskonalenie umiejetnosci przeksztatcania zdan w réwnowazniki i odwrotnie;
* doskonalenie umiejetnosci stosowania zdan i rownowaznikéw zdan w zaleznosci od
sytuacji komunikacyjnej;
* doskonalenie kompetencji lingwistycznych;
* doskonalenie umiejetnosci pisania dialogow.

Potrzebne materiaty:
e karta pracy w zataczniku.
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Przebieg:
* N, zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zataczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Potencjalne problemy:

* N.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonujg samodzielnie, w parach, grupach itd.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ typ zdania pojawiajacego sie w teksScie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspo6trzednie, réwnowazniki zdan)
Pol-1V-V1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz réwnowaznikéw zdania
Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace
Pol-1V-V1.45.2 : dziecko potrafi przeksztatci¢ zdania w réwnowazniki zdan i odwrotnie

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zatacznikow:

zdanie i rownowaznik zdania.docx
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145 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ZDANIA OZNAJMUJACE, PYTAJACE I ROZKAZUJACE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania zdan oznajmujgcych, pytajacych i
rozkazujgcych;
* doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania intencji wypowiedzi;
* doskonalenie umiejetnosci pisania opowiadania z dialogiem.

Potrzebne materiaty:
e karta pracy w zataczniku.

Przebieg:
* n, zgodnie z karta pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
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Potencjalne problemy:
* n.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonuja samodzielnie, w parach, grupach itd.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.10.1 : dziecko potrafi nazwac czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-V1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz réwnowaznikéw zdania
Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-VI1.39.1 : dziecko potrafi zastosowa¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
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Pol-1V-V1.44.3 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania rozkazujace
Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakoéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,

znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)

Lista zalgcznikow:
Zdania oznajmujace, pytajace, rozkazujgce.docx
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146 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: BARDOWIE SREDNIOWIECZA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci w grupach tworzg Sredniowieczne legendy, bazujac na zatagczonych do zadania obrazach.

Cele:
* utrwalenie wiadomo$ci na temat legend;

* rozwijanie umiejetno$ci kreatywnego myslenia;

* rozwijanie umiejetnosci tworzenia tekstow;

* doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w grupie.

Potrzebne materialy:

* wydrukowane materiaty z pliku "Obrazki" (5 wycietych obrazkéw dla jednej grupy).

Przebieg:

1. N.zapisuje na tablicy stowo "legenda". Pyta dzieci, czy pamietajg lekcje o legendach. O
jakich rozmawiali? Czy pamietajg, jakimi cechami charakteryzuje sie legenda? Dzieci
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staraja sie odpowiedzie¢ na zadane pytania. N. przeprowadza krotka dyskusje na ten
temat (10 minut);

2. N.dzieli klase na grupy (4-5 osobowe). Kazdej grupie przydziela 5 r6znych obrazkow z
dotaczonego do zadania pliku. Zadanie kazdej grupy polega na napisaniu krotkiej legendy,
w ktorej zawarte zostang wszystkie elementy znajdujace sie na obrazkach. Legenda
powinna by¢ kréotka (maksymalnie 1-2 strony). Powinna zawiera¢ zar6wno postacie
historyczne, jak i fikcyjne. Dzieci w grupach opracowujg legende, N. w razie potrzeby
pomaga lub doradza dzieciom (20 minut);

3. Kazda z grup czyta swojg legende na forum klasy. Dzieci mogg krétko przedyskutowac
wybrane fragmenty lub elementy legendy. Jesli wystarczy czasu, mozna dokona¢ analizy
konkretnej legendy, bazujgc na zatgczonym do zadania pliku "Podreczny analizator
legend" (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Opowiadanie

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.10.1 : [Sredniowiecze] dziecko zna legendy o powstaniu panstwa polskiego
Hist-VI.10.2 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi wskaza¢ cechy charakterystyczne dla legendy
Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,

wiersz, przystowie, komiks
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Pol-1V-V1.30.2 : dziecko zna pojecia: powies¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac¢ pytania do tekstu

Lista zalgcznikow:

Podreczny analizator legend.docx
Obrazki.pdf
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147 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PODROZ DO SREDNIOWIECZA - HISTORIA ZOLTE] CIZEMKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja wprowadza dzieci w codzienne Zycie $redniowiecznego miasta. Zadanie realizowane

przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci tworzenia opisow;
* pobudzanie wyobrazni;
* poznanie warunkow zycia w Sredniowiecznym mieScie.

Potrzebne materiaty:
* plan $redniowiecznego Krakowa;
* przyktadowe fotografie/rysunki Sredniowiecznych strojow;
e lista zawod6w wykonywanych w $redniowieczu.

Przebieg:
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1. Uczniowie i uczennice tworza plan wydarzen - opowiadaja, co wydarzyto sie w
Sredniowiecznym Krakowie (15 minut);

2. N. odtwarza wybrane fragmenty filmu - "Historia z6ttej cizemki (rez. S. Checinski, 1,22 min,
1961) (15 minut);

3. N. dzieli klase na grupy:

a. Opisujemy Sredniowieczne miasto - dzieci otrzymuja Sredniowieczny plan Krakowa (mozna
pobrac ze strony: http://www.wawel.net/wojsko_miasto-mapa-baszt.htm). Przypominajg sobie
wiadomosci z lekcji historii i przedstawiaja, jak wygladato miasto sredniowieczne (otoczone
murem, wyglad budynkow, rynek, kosciot, ratusz, kamienice). Por6wnuja wiedze historyczna z
filmem;

b. Opisujemy stroje - dzieci otrzymuja przyktadowe ilustracje przedstawiajace stroje
Sredniowieczne. Swoimi stowami opisujg je i poréwnuja z filmem; N. moze wcze$niej pokazac
strone: http://www.lowkole.pl/projekty/wokolpatrona/stroj.html i przeanalizowa¢ zawarte na
niej informacije.

c. Opisujemy zawody - dzieci otrzymuja liste przyktadowych zawodéw. Znajduja sie na niej
zawody wspotcze$nie wykonywane i wykonywane w $redniowieczu. Dzieci porzadkuja liste, a
nastepnie sprawdzajg, czym zajmowali sie mieszczanie w $redniowieczu (dwa wybrane
zawody). Korzystaja z internetu; (35 minut);

4. Prezentacja pracy grupowej (20 minut);

5. Zadanie domowe: Napisz, jaki zawod chciatbys$/chciataby$ wykonywa¢, gdybys
mieszkat/mieszkata w mieScie Sredniowiecznym (5 minut). Spis zawod6w znajduje sie na

stronie: http://rzemiosla.mistrzwitold.com/index.php/slowniki/slownik-rzemiosl-xiii-w/

Zakresy przedmiotowe:
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Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.13.1 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi opisa¢ miasto sredniowieczne, uzywajac pojec:

kupiec, rzemies$lnik, cech, burmistrz, samorzad miejski, rynek, mury miejskie
Hist-VI1.13.2 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi poréwnac¢ warunki zycia w mieScie

$redniowiecznym i wspétczesnym.

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z

wtasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtbwna mysl tekstu
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi oméwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowa¢ bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-V1.30.2 : dziecko zna pojecia: powies¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
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poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)
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148 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PODROZ DO SREDNIOWIECZA - HISTORIA ZOLTE] CIZEMKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja wprowadza dzieci w codzienne Zycie $redniowiecznego miasta. Zadanie realizowane

przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci tworzenia opisow;
* pobudzanie wyobrazni;
* poznanie warunkow zycia w Sredniowiecznym mieScie.

Potrzebne materiaty:
* plan $redniowiecznego Krakowa;
* przyktadowe fotografie/rysunki Sredniowiecznych strojow;
e lista zawod6w wykonywanych w $redniowieczu.

Przebieg:
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1. Uczniowie i uczennice tworza plan wydarzen - opowiadaja, co wydarzyto sie w
Sredniowiecznym Krakowie (15 minut);

2. N. odtwarza wybrane fragmenty filmu - "Historia z6ttej cizemki (rez. S. Checinski, 1,22 min,
1961) (15 minut);

3. N. dzieli klase na grupy:

a. Opisujemy Sredniowieczne miasto - dzieci otrzymuja Sredniowieczny plan Krakowa (mozna
pobrac ze strony: http://www.wawel.net/wojsko_miasto-mapa-baszt.htm). Przypominajg sobie
wiadomosci z lekcji historii i przedstawiaja, jak wygladato miasto sredniowieczne (otoczone
murem, wyglad budynkow, rynek, kosciot, ratusz, kamienice). Por6wnuja wiedze historyczna z
filmem;

b. Opisujemy stroje - dzieci otrzymuja przyktadowe ilustracje przedstawiajace stroje
Sredniowieczne. Swoimi stowami opisujg je i poréwnuja z filmem; N. moze wcze$niej pokazac
strone: http://www.lowkole.pl/projekty/wokolpatrona/stroj.html i przeanalizowa¢ zawarte na
niej informacije.

c. Opisujemy zawody - dzieci otrzymuja liste przyktadowych zawodéw. Znajduja sie na niej
zawody wspotcze$nie wykonywane i wykonywane w $redniowieczu. Dzieci porzadkuja liste, a
nastepnie sprawdzajg, czym zajmowali sie mieszczanie w $redniowieczu (dwa wybrane
zawody). Korzystaja z internetu; (35 minut);

4. Prezentacja pracy grupowej (20 minut);

5. Zadanie domowe: Napisz, jaki zawod chciatbys$/chciataby$ wykonywa¢, gdybys
mieszkat/mieszkata w mieScie Sredniowiecznym (5 minut). Spis zawod6w znajduje sie na

stronie: http://rzemiosla.mistrzwitold.com/index.php/slowniki/slownik-rzemiosl-xiii-w/

Zakresy przedmiotowe:
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Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.13.1 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi opisa¢ miasto sredniowieczne, uzywajac pojec:

kupiec, rzemies$lnik, cech, burmistrz, samorzad miejski, rynek, mury miejskie
Hist-VI1.13.2 : [Sredniowiecze] dziecko potrafi poréwnac¢ warunki zycia w mieScie

$redniowiecznym i wspétczesnym.

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z

wtasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtbwna mysl tekstu
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi oméwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowa¢ bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-V1.30.2 : dziecko zna pojecia: powies¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
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poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)
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149 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: OLTARZ WITA STWOSZA - OPIS DZIELA SZTUKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajq opis rzezby, opisuja wg wskazdéwek n. Ottarz Wita Stwosza.

Cele:
e poznanie historii powstania rzezby;
* poznanie zasad opisu rzezby;
* wzbogacanie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e duze zdjecie rzeZby Wita Stwosza.

Przebieg:

1. N.wiesza na tablicy duze zdjecie przedstawiajgce Ottarz Wita Stwosza. N. przedstawia
krétka historie powstania ottarza (5 minut);

2. Nastepnie rozdaje kartki ze zdaniami/wyrazeniami, ktore moga by¢ potrzebne do opisu

rzezby (5 minut);
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3. N. prosi, aby uczniowie i uczennice kolejno uktadali zdania opisujace rzezby. N. podpowiada,
kim s3 postacie, jednak zdania uktadajg dzieci, np.: W centralnej cze$ci widzimy..., Maria ma

szate koloru...,, Na twarzy... widac¢... itd. (35 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace

Lista zalgcznikow:
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ottarz 1.jpg
ottarz.jpg
Opis rzezby.docx
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150 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: SREDNIOWIECZNE DZIELA SZTUKI - OPIS OBRAZU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N. prowadzi lekcje metoda instruktazu - dzieci ucza sie opisywac obraz.

Cele:
* poznanie tematyki malarstwa Sredniowiecznego;
* doskonalenie umiejetnosci opisu dziet sztuki;
* wzbogacanie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
* Kkarta z pytaniami do powieszenia na tablicy (w zatgczniku);
* reprodukcja obrazu Giotto di Bondone "UkrzyZzowanie" (w zatgczniku).

Przebieg:
1. N. przykleja do tablicy kartke z pytaniami (zatgcznik) i ttumaczy, Ze lekcja bedzie
poswiecona opisowi obrazu $redniowiecznego. Lekcja powinna mie¢ charakter instruktazu. (3

minuty);

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

442



G
oo KLASY

2. N.przykleja do drugiej tablicy reprodukcje obrazu. Proponujemy obraz Giotto di Bondone
"Ukrzyzowanie" (2 minuty);

3. N.,prowadzi” dzieci przez kolejne pytania. Uczniowie i uczennice z pomoca n. robig notatki.
N. podpowiada (szczegdlnie jezeli chodzi o postacie) (30 minut);

4. Podsumowanie - n. opisuje cechy Sredniowiecznego obrazu (np. tematyka religijna,
kolorystyka itd.) (5 minut);

5. Zadanie domowe: Cechy malarstwa Sredniowiecznego - narysuj mape mysli (5 minut).

Potencjalne problemy:
* talekcja moze by¢ dos$¢ trudna dla uczniéw i uczennic w tym wieku. Dlatego
proponujemy, aby n. powoli prowadzit/prowadzita klase przez wszystkie pytania,
kontrolowat/kontrolowata tworzenie notatek i wzbogacat/wzbogacata zaséb leksykalny.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym
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Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢

Dodatkowe osiggniecia:
Dziecko potrafi stworzy¢ opis obrazu.

Lista zatacznikow:
Pytania do analizy obrazu.docx

obraz.jpg
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151 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CWICZENIA Z ORTOGRAFII I

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 6

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja zasady ortograficzne i doskonalg umiejetno$¢ poprawnego pisania poprzez

¢wiczenia interaktywne.

Cele:
e poznanie zasad ortograficznych;
e (¢wiczenie ortografii w praktyce;
* zwiekszenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e stowniki ortograficzne;
* komputery z dostepem do internetu;
e dzieci powinny mie¢ konta w serwisie Quizlet;
¢ linki do testow w serwisie Quizlet:

Pisownia: 6iu
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http://quizlet.com /41262157 /pisownia-o-i-u-flash-cards/
Pisownia: ch, h
http://quizlet.com/41263748/pisownia-h-i-ch-flash-cards/
Pisownia: zirz
http://quizlet.com /41264666 /pisownia-z-i-rz-flash-cards/

Pisownia: g, ¢, en, em, on, om

http://quizlet.com/41265521 /pisownia-a-e-en-em-on-om-flash-cards/

Przebieg:

1. Wprowadzenie przez N. zasad ortograficznych; odmiana, wyjatki (15 minut);

2. Cwiczenie w serwisie Quizlet. Dzieci loguja sie do serwisu Quzilet. Nastepnie staraja sie
poprawnie zapisac stowa, ktére wyswietlajg sie na ekranie komputera. Zadanie wstepnie
mozna wykona¢ w parach (25 minut);

3. Podsumowanie. N. pyta dzieci, jakie stowa sprawity im trudnos$ci. Wyjasnia ponownie
zwigzane z nimi zasady ortograficzne (5 minut).

Mozliwe kontynuacje:

N. moze skorzystac z zatacznikéw do zadania: dyktanda u, 6, z, rz, ch, h.

Warianty:

1. Dzieci rozwigzujg ¢wiczenia w systemie Quizlet. (10 minut)

2. Dzieci wybierajg 15 stéw sposrdd tych, ktére zostaty wprowadzone na zajeciach lub
wyszukujg inne trudne stowa w stownikach. Nastepnie tworza opowiadanie z dialogiem,
ale nie dtuzsze niz p6t strony, w ktérym znajdg sie wybrane stowa (10-15 minut);

3. Dzieci w parach robig sobie nawzajem dyktanda; jezeli dziecko wybrato jakie$ stowo ze

stownika przed dyktandem, mowi to stowo i pozwala drugiej osobie zapoznac sie z
pisownig, ktéra nalezy doktadnie zapamieta¢. W czasie dyktanda nie mozna bedzie juz
sprawdzi¢, jak sie pisze dane stowo. Dzieci sprawdzajg nawzajem swoje prace (10-15
minut).

Dyktando nalezy powtoérzy¢ dwa lub trzy razy. Dzieci powinny dobrac sie w inne pary.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

446


http://quizlet.com/41262157/pisownia-o-i-u-flash-cards/
http://quizlet.com/41263748/pisownia-h-i-ch-flash-cards/
http://quizlet.com/41264666/pisownia-z-i-rz-flash-cards/
http://quizlet.com/41265521/pisownia-a-e-en-em-on-om-flash-cards/

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zalgcznikow:
dyktanda 6 u Zrz ch h + ge, gie.docx
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152 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MAPA MYSLI - WIELKA 1 MAEA LITERA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
N. uczy dzieci tworzy¢ mapy mysli. Tworza wspdlng mape mysli, ktéra jednocze$nie bedzie

porzadkowata wiadomosci dzieci na temat pisowni wielkg i matg litera.

Cele:
e uporzadkowanie wiadomosci na temat poprawnej pisowni wielka i mata literg;
» ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia map mysli;
* rozwijanie twérczego mys$lenia.

Potrzebne materiaty:
» kartka A3 dla kazdego ucznia (kiedy dzieci nauczg sie robi¢ mapy mysli, beda mogty
korzystac z kartek A4);
* kolorowe diugopisy;
* kolorowa kreda (kilka koloréw);
* materiatl do wgladu dla N. - przyktady map:
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e http://www.buzan.com.au/learning/mindmapgallery.html
* http://www.youtube.com/watch?v=8BgkWIEeX-M&feature=reated

Przebieg:
1. N. przypomina dzieciom, ze niedawno uczyty sie tworzy¢ mapy mysli na historii;
N. przypomina zasady tworzenia map mysli (5 minut);

N. mowi, ze dzi$ stworza wspolnie mape mysli dotyczaca pisowni wielka i matg litera.

2. N. przypomina dzieciom podstawowe zasady mapy mysli (2 minuty):

e Szykujemy sie na dobrg zabawe, poniewaz tworzenie map myslowych jest przyjemne i
tworcze;

* Notatke robimy na kartce formatu A3. Najlepiej, jesli papier jest czysty, czyli bez kratek i
linii. Kartke uktadamy poziomo. W ten sposéb nasze pole widzenia tatwiej obejmie cata
notatke;

*  Uzywamy stow- kluczy, czyli piszemy uzywajac pojedynczych wyrazow, a nie catych
zdan;

* Piszemy wyraZnie i estetycznie;

* Uzywamy koloréw i rysunkéw, gdyz te sa bardziej atrakcyjne dla naszego umystu;

e Temat notatki piszemy na $rodku kartki;

*  Posuwamy sie od Srodka. Na srodku kartki sg rzeczy najwazniejsze;

* Dajemy naszym mys$lom ptynac¢ swobodnie. Nie cenzurujemy ich, nie boimy sie. = Mape
powinni$my robi¢ $miato i odwaznie.

3. N. tworzy z dzie¢mi mape mysli na tablicy (20 minut);

Podczas jej tworzenia dzieci skupiajg sie na tym, co jest na tablicy oraz na odpowiadaniu na
pytania n.;

Przyktadowe pytania: Jak piszemy imiona np. Ania (matg czy wielka literg)? A jak napiszemy

nazwy geograficzne np.: Warszawa, Dolina KoScieliska, Ocean Spokojny?

Dopiero, gdy mapa na tablicy bedzie gotowa, dzieci przepisujg jg na kartki i wklejaja w domu do

zeszytu;
5. Dzieci przepisuja mape do zeszytu (10 minut);

6. N. prosi, zeby dzieci w rundzie koncowej odpowiedziaty na pytanie (5 minut):

Na dzisiejszej lekcji dowiedziate(a)m sie...
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http://www.buzan.com.au/learning/mindmapgallery.html
http://www.youtube.com/watch?v=8BgkWIEeX-M&feature=reated

GRAW KLASY

Z GRANIC

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Techniki:

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko potrafi stworzy¢ mape mysli.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

153 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: ZDANIE POJEDYNCZE NIEROZWINIETE I ROZWINIETE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
e zapoznanie z typami zdan pojedynczych: nierozwinietym i rozwinietym;
* doskonalenie umiejetnosci przeksztatcania zdan nierozwinietych w rozwiniete.

Potrzebne materiaty:
* Kkarta pracy w zataczniku.

Przebieg:
* n,zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zataczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Potencjalne problemy:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

* n.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonujg samodzielnie, w parach, grupach itd.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspotrzednie, rwnowazniki zdan)
Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujgce

Lista zalgcznikow:

Zdanie pojedyncze nierozwiniete i rozwiniete.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

154 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PRZECINEK 2

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci zapoznaja sie ze znakiem interpunkcyjnym - przecinkiem. Wykonujg ¢wiczenia zwigzane z

tym zagadnieniem.

Cele:
e zapoznanie ze znakiem interpunkcyjnym - przecinkiem;
* rozwijanie umiejetnos$ci stawiania przecinkow;
* ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia materialéw do nauki dla siebie nawzajem.

Potrzebne materiaty:
¢ wydrukowane karty z pliku "Teksty bez przecinkow";
» ksigzki (przyktadowa, jeden egzemplarz na grupe).

Przebieg:

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢. Poznajg znak interpunkcyjny - przecinek - oraz
podstawowe zasady jego wstawiania. N. wySwietla na tablicy multimedialnej prezentacje
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"Interpunkcja - przecinek". N. ttumaczy dzieciom podstawowe zasady stawiania
przecinkéw. Dzieci podczas prezentacji wykonuja przyktadowe ¢wiczenia (15 minut);
2. N.rozdaje dzieciom karty z pliku "Teksty bez przecinkéw". Dzieci maja za zadanie
uzupetni¢ brakujace przecinki. Po kazdym tekscie N. wraz z catg klasg sprawdza
poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia. N. przypomina zasady stawiania przecinkéw (25
minut);
3. Podsumowanie oraz zakonczenie (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Metoda definiowania pojec

Pogadanka

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat
Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakoéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,

znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)

Lista zalgcznikow:
Przecinki - prezentacja.pdf
Teksty bez przecinkéw.docx

Przecinki - prezentacja.pptx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

155 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ZDANIE POJEDYNCZE I ZDANIE Z.OZONE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

N., zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.

Cele:
e poznanie zdan pojedynczych i ztozonych;
e poznanie charakterystycznych spdjnikéw;
* redagowanie wypowiedzi z uzyciem zdan pojedynczych i ztozonych.

Potrzebne materiaty:
* Kkarta pracy w zataczniku.

Przebieg:
* n,zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zataczniku, wykonuje ¢wiczenia gramatyczne.
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Potencjalne problemy:
* n.sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonuja samodzielnie, w parach, grupach itd.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.12.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ podstawowe funkcje sktadniowe wyrazéw uzytych w
wypowiedziach (podmiot, orzeczenie, dopetnienie, przydawka, okolicznik)

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ typ zdania pojawiajacego sie w teksScie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspo6trzednie, réwnowazniki zdan)
Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi cze$ciami mowy

Pol-1V-V1.45.1 : dziecko potrafi przeksztatci¢ zdania ztozone w zdania pojedyncze i odwrotnie

Lista zatacznikow:

Zdanie pojedyncze i zdanie ztozone.docx
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156 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZ MINI BLOG

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Cykl pieciu godzin lekcyjnych zaktada stworzenie mini blogéw (na poziomie umiejetnosci

jezykowych klasy IV) na tematy zwigzane z filmem, literaturg, komiksem, muzyka itd.

Cele:

doskonalenie umiejetno$ci pisania recenzji i charakterystyki;
doskonalenie kompetencji ortograficznych i interpunkcyjnych;
doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania zasobéw internetu;

nauka zaktadania blogéw;

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie i dokonywania wtasnej oceny.

Potrzebne materiaty:

komputery z dostepem do internetu dla kazdej grupy.
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Przebieg:

1. N. ttumaczy, Ze projekt bedzie polegat na stworzeniu wtasnych, tematycznych blogéw. Kazda
grupa wylosuje temat (np.: film, ksigzka, program telewizyjny/radiowy, animacja, komiks). N.
decyduje, ile grup zostanie utworzonych (10 minut);

Kazda grupa ma za zadanie:
* napisa¢ dwie recenzje - pozytywna i negatywna,
* napisac jedna charakterystyke ulubionego bohatera/ulubionej bohaterki,
*  wymysli¢ quiz z pytaniami dotyczacymi tre$ci omawianego tekstu,
e znaleZz¢ ciekawostki na dany temat i opublikowac je (gdy kopiujemy, podajemy Zrédto),
* wymysli¢ jakie§ wydarzenie organizowane przez mitoSnikéw danej ksigzki/filmu/itd., np.
zlot fanéw Thorgala,
* stworzy¢ reklame (stowng/stowno-graficzng) danej ksigzki/filmu/komiksu,
* zrobic zdjecia (np. oktadki, print screen sceny filmowej) i wstawic je na blog.

2. Uczniowie i uczennice sami planujg, w jaki sposob dzielg sie praca. Musza wybrac¢ osoby, ktore
beda np. pisaly i redagowaly teksty, tworzyty fotografie, wymyslaty quizy itd. Dzieci
przygotowuja plan pracy, by mdc sie go pdZniej trzymac. Plan moze zosta¢ stworzony w postaci
mapy mysli - kolejne gatezie to imiona uczniéw i uczennic (20 minut).

3. Uczniowie i uczennice przegladaja blogi w poszukiwaniu inspiracji (15 minut).

4. Praca nad blogiem (3 x 45 minut).

Podczas czterech godzin dydaktycznych uczniowie i uczennice pracujg nad blogiem. N. pelni tu
funkcje doradcza, dzieci same wybierajg teksty kultury, same pisza swoje teksty, same dobieraja
grafike, czcionki itd. Wazne jest, aby na kazdej lekcji znaleZ¢ czas na krotka grupowa ewaluacje -
uczniowie i uczennice powinni mie¢ czas, by oméwi¢, co udato sie zrobic i zaplanowac dalsze
dziatania (ewentualnie zmodyfikowac¢ swoje pierwotne zamierzenia).

5. Ostatnia lekcja powinna by¢ czeSciowo przeznaczona na prezentacje grup (kazda omawia swoj
blog), a takze na metode ewaluacyjna, np. pakowanie walizki (45 minut).

Potencjalne problemy:
* n.petnirole doradcza, ale tez pomaga tworzy¢ recenzje i charakterystyki, sprawdza je
pod wzgledem ortograficznym, interpunkcyjnym, stylistycznym, formalnym i
merytorycznym.

Zakresy przedmiotowe:
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Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumie¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.5 : dziecko potrafi korzystac¢ z funkcji pomocy, jesli jest dostepna w programach
Komp-VI1.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowaé, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.3.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢, stosownie do potrzeb, informacje w ré6znych
formatach

Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z

wybranych przedmiotow;
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Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi do$wiadczeniami

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujgce
Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakoéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,

znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko potrafi wymys$li¢ i napisa¢ pytania do quizu;
* wymysli¢ jakie§ wydarzenie organizowane przez mitoSnikéw danej ksigzki/filmu/itd.;
* stworzy¢ reklame (stowng/stowno-graficzng) danej ksigzki/filmu/komiksu;
* zrobi¢ zdjecia (np. oktadki, print screen sceny filmowej) i wstawic je na blog.
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157 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZ MINI BLOG

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Cykl pieciu godzin lekcyjnych zaktada stworzenie mini blogéw (na poziomie umiejetnosci

jezykowych klasy IV) na tematy zwigzane z filmem, literaturg, komiksem, muzyka itd.

Cele:

doskonalenie umiejetno$ci pisania recenzji i charakterystyki;
doskonalenie kompetencji ortograficznych i interpunkcyjnych;
doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania zasobéw internetu;

nauka zaktadania blogéw;

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie i dokonywania wtasnej oceny.

Potrzebne materiaty:

komputery z dostepem do internetu dla kazdej grupy.
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Przebieg:

1. N. ttumaczy, Ze projekt bedzie polegat na stworzeniu wtasnych, tematycznych blogéw. Kazda
grupa wylosuje temat (np.: film, ksigzka, program telewizyjny/radiowy, animacja, komiks). N.
decyduje, ile grup zostanie utworzonych (10 minut);

Kazda grupa ma za zadanie:
* napisa¢ dwie recenzje - pozytywna i negatywna,
* napisac jedna charakterystyke ulubionego bohatera/ulubionej bohaterki,
*  wymysli¢ quiz z pytaniami dotyczacymi tre$ci omawianego tekstu,
e znaleZz¢ ciekawostki na dany temat i opublikowac je (gdy kopiujemy, podajemy Zrédto),
* wymysli¢ jakie§ wydarzenie organizowane przez mitoSnikéw danej ksigzki/filmu/itd., np.
zlot fanéw Thorgala,
* stworzy¢ reklame (stowng/stowno-graficzng) danej ksigzki/filmu/komiksu,
* zrobic zdjecia (np. oktadki, print screen sceny filmowej) i wstawic je na blog.

2. Uczniowie i uczennice sami planujg, w jaki sposob dzielg sie praca. Musza wybrac¢ osoby, ktore
beda np. pisaly i redagowaly teksty, tworzyty fotografie, wymyslaty quizy itd. Dzieci
przygotowuja plan pracy, by mdc sie go pdZniej trzymac. Plan moze zosta¢ stworzony w postaci
mapy mysli - kolejne gatezie to imiona uczniéw i uczennic (20 minut).

3. Uczniowie i uczennice przegladaja blogi w poszukiwaniu inspiracji (15 minut).

4. Praca nad blogiem (3 x 45 minut).

Podczas czterech godzin dydaktycznych uczniowie i uczennice pracujg nad blogiem. N. pelni tu
funkcje doradcza, dzieci same wybierajg teksty kultury, same pisza swoje teksty, same dobieraja
grafike, czcionki itd. Wazne jest, aby na kazdej lekcji znaleZ¢ czas na krotka grupowa ewaluacje -
uczniowie i uczennice powinni mie¢ czas, by oméwi¢, co udato sie zrobic i zaplanowac dalsze
dziatania (ewentualnie zmodyfikowac¢ swoje pierwotne zamierzenia).

5. Ostatnia lekcja powinna by¢ czeSciowo przeznaczona na prezentacje grup (kazda omawia swoj
blog), a takze na metode ewaluacyjna, np. pakowanie walizki (45 minut).

Potencjalne problemy:
* n.petnirole doradcza, ale tez pomaga tworzy¢ recenzje i charakterystyki, sprawdza je
pod wzgledem ortograficznym, interpunkcyjnym, stylistycznym, formalnym i
merytorycznym.

Zakresy przedmiotowe:
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Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumie¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.5 : dziecko potrafi korzystac¢ z funkcji pomocy, jesli jest dostepna w programach
Komp-VI1.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowaé, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.3.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢, stosownie do potrzeb, informacje w ré6znych
formatach

Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z

wybranych przedmiotow;
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Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi do$wiadczeniami

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujgce
Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakoéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,

znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko potrafi wymys$li¢ i napisa¢ pytania do quizu;
* wymysli¢ jakie§ wydarzenie organizowane przez mitoSnikéw danej ksigzki/filmu/itd.;
* stworzy¢ reklame (stowng/stowno-graficzng) danej ksigzki/filmu/komiksu;
* zrobi¢ zdjecia (np. oktadki, print screen sceny filmowej) i wstawic je na blog.
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158 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZ MINI BLOG

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Cykl pieciu godzin lekcyjnych zaktada stworzenie mini blogéw (na poziomie umiejetnosci

jezykowych klasy IV) na tematy zwigzane z filmem, literaturg, komiksem, muzyka itd.

Cele:

doskonalenie umiejetno$ci pisania recenzji i charakterystyki;
doskonalenie kompetencji ortograficznych i interpunkcyjnych;
doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania zasobéw internetu;

nauka zaktadania blogéw;

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie i dokonywania wtasnej oceny.

Potrzebne materiaty:

komputery z dostepem do internetu dla kazdej grupy.
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Przebieg:

1. N. ttumaczy, Ze projekt bedzie polegat na stworzeniu wtasnych, tematycznych blogéw. Kazda
grupa wylosuje temat (np.: film, ksigzka, program telewizyjny/radiowy, animacja, komiks). N.
decyduje, ile grup zostanie utworzonych (10 minut);

Kazda grupa ma za zadanie:
* napisa¢ dwie recenzje - pozytywna i negatywna,
* napisac jedna charakterystyke ulubionego bohatera/ulubionej bohaterki,
*  wymysli¢ quiz z pytaniami dotyczacymi tre$ci omawianego tekstu,
e znaleZz¢ ciekawostki na dany temat i opublikowac je (gdy kopiujemy, podajemy Zrédto),
* wymysli¢ jakie§ wydarzenie organizowane przez mitoSnikéw danej ksigzki/filmu/itd., np.
zlot fanéw Thorgala,
* stworzy¢ reklame (stowng/stowno-graficzng) danej ksigzki/filmu/komiksu,
* zrobic zdjecia (np. oktadki, print screen sceny filmowej) i wstawic je na blog.

2. Uczniowie i uczennice sami planujg, w jaki sposob dzielg sie praca. Musza wybrac¢ osoby, ktore
beda np. pisaly i redagowaly teksty, tworzyty fotografie, wymyslaty quizy itd. Dzieci
przygotowuja plan pracy, by mdc sie go pdZniej trzymac. Plan moze zosta¢ stworzony w postaci
mapy mysli - kolejne gatezie to imiona uczniéw i uczennic (20 minut).

3. Uczniowie i uczennice przegladaja blogi w poszukiwaniu inspiracji (15 minut).

4. Praca nad blogiem (3 x 45 minut).

Podczas czterech godzin dydaktycznych uczniowie i uczennice pracujg nad blogiem. N. pelni tu
funkcje doradcza, dzieci same wybierajg teksty kultury, same pisza swoje teksty, same dobieraja
grafike, czcionki itd. Wazne jest, aby na kazdej lekcji znaleZ¢ czas na krotka grupowa ewaluacje -
uczniowie i uczennice powinni mie¢ czas, by oméwi¢, co udato sie zrobic i zaplanowac dalsze
dziatania (ewentualnie zmodyfikowac¢ swoje pierwotne zamierzenia).

5. Ostatnia lekcja powinna by¢ czeSciowo przeznaczona na prezentacje grup (kazda omawia swoj
blog), a takze na metode ewaluacyjna, np. pakowanie walizki (45 minut).

Potencjalne problemy:
* n.petnirole doradcza, ale tez pomaga tworzy¢ recenzje i charakterystyki, sprawdza je
pod wzgledem ortograficznym, interpunkcyjnym, stylistycznym, formalnym i
merytorycznym.

Zakresy przedmiotowe:
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Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumie¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.5 : dziecko potrafi korzystac¢ z funkcji pomocy, jesli jest dostepna w programach
Komp-VI1.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowaé, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.3.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢, stosownie do potrzeb, informacje w ré6znych
formatach

Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z

wybranych przedmiotow;
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Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi do$wiadczeniami

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujgce
Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakoéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,

znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko potrafi wymys$li¢ i napisa¢ pytania do quizu;
* wymysli¢ jakie§ wydarzenie organizowane przez mitoSnikéw danej ksigzki/filmu/itd.;
* stworzy¢ reklame (stowng/stowno-graficzng) danej ksigzki/filmu/komiksu;
* zrobi¢ zdjecia (np. oktadki, print screen sceny filmowej) i wstawic je na blog.
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159 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZ MINI BLOG

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Cykl pieciu godzin lekcyjnych zaktada stworzenie mini blogéw (na poziomie umiejetnosci

jezykowych klasy IV) na tematy zwigzane z filmem, literaturg, komiksem, muzyka itd.

Cele:

doskonalenie umiejetno$ci pisania recenzji i charakterystyki;
doskonalenie kompetencji ortograficznych i interpunkcyjnych;
doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania zasobéw internetu;

nauka zaktadania blogéw;

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie i dokonywania wtasnej oceny.

Potrzebne materiaty:

komputery z dostepem do internetu dla kazdej grupy.
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Przebieg:

1. N. ttumaczy, Ze projekt bedzie polegat na stworzeniu wtasnych, tematycznych blogéw. Kazda
grupa wylosuje temat (np.: film, ksigzka, program telewizyjny/radiowy, animacja, komiks). N.
decyduje, ile grup zostanie utworzonych (10 minut);

Kazda grupa ma za zadanie:
* napisa¢ dwie recenzje - pozytywna i negatywna,
* napisac jedna charakterystyke ulubionego bohatera/ulubionej bohaterki,
*  wymysli¢ quiz z pytaniami dotyczacymi tre$ci omawianego tekstu,
e znaleZz¢ ciekawostki na dany temat i opublikowac je (gdy kopiujemy, podajemy Zrédto),
* wymysli¢ jakie§ wydarzenie organizowane przez mitoSnikéw danej ksigzki/filmu/itd., np.
zlot fanéw Thorgala,
* stworzy¢ reklame (stowng/stowno-graficzng) danej ksigzki/filmu/komiksu,
* zrobic zdjecia (np. oktadki, print screen sceny filmowej) i wstawic je na blog.

2. Uczniowie i uczennice sami planujg, w jaki sposob dzielg sie praca. Musza wybrac¢ osoby, ktore
beda np. pisaly i redagowaly teksty, tworzyty fotografie, wymyslaty quizy itd. Dzieci
przygotowuja plan pracy, by mdc sie go pdZniej trzymac. Plan moze zosta¢ stworzony w postaci
mapy mysli - kolejne gatezie to imiona uczniéw i uczennic (20 minut).

3. Uczniowie i uczennice przegladaja blogi w poszukiwaniu inspiracji (15 minut).

4. Praca nad blogiem (3 x 45 minut).

Podczas czterech godzin dydaktycznych uczniowie i uczennice pracujg nad blogiem. N. pelni tu
funkcje doradcza, dzieci same wybierajg teksty kultury, same pisza swoje teksty, same dobieraja
grafike, czcionki itd. Wazne jest, aby na kazdej lekcji znaleZ¢ czas na krotka grupowa ewaluacje -
uczniowie i uczennice powinni mie¢ czas, by oméwi¢, co udato sie zrobic i zaplanowac dalsze
dziatania (ewentualnie zmodyfikowac¢ swoje pierwotne zamierzenia).

5. Ostatnia lekcja powinna by¢ czeSciowo przeznaczona na prezentacje grup (kazda omawia swoj
blog), a takze na metode ewaluacyjna, np. pakowanie walizki (45 minut).

Potencjalne problemy:
* n.petnirole doradcza, ale tez pomaga tworzy¢ recenzje i charakterystyki, sprawdza je
pod wzgledem ortograficznym, interpunkcyjnym, stylistycznym, formalnym i
merytorycznym.

Zakresy przedmiotowe:
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Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumie¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.5 : dziecko potrafi korzystac¢ z funkcji pomocy, jesli jest dostepna w programach
Komp-VI1.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowaé, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.3.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢, stosownie do potrzeb, informacje w ré6znych
formatach

Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z

wybranych przedmiotow;
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Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi do$wiadczeniami

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujgce
Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakoéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,

znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko potrafi wymys$li¢ i napisa¢ pytania do quizu;
* wymysli¢ jakie§ wydarzenie organizowane przez mitoSnikéw danej ksigzki/filmu/itd.;
* stworzy¢ reklame (stowng/stowno-graficzng) danej ksigzki/filmu/komiksu;
* zrobi¢ zdjecia (np. oktadki, print screen sceny filmowej) i wstawic je na blog.
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160 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NASZ MINI BLOG

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Cykl pieciu godzin lekcyjnych zaktada stworzenie mini blogéw (na poziomie umiejetnosci

jezykowych klasy IV) na tematy zwigzane z filmem, literaturg, komiksem, muzyka itd.

Cele:

doskonalenie umiejetno$ci pisania recenzji i charakterystyki;
doskonalenie kompetencji ortograficznych i interpunkcyjnych;
doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania zasobéw internetu;

nauka zaktadania blogéw;

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie i dokonywania wtasnej oceny.

Potrzebne materiaty:

komputery z dostepem do internetu dla kazdej grupy.
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Przebieg:

1. N. ttumaczy, Ze projekt bedzie polegat na stworzeniu wtasnych, tematycznych blogéw. Kazda
grupa wylosuje temat (np.: film, ksigzka, program telewizyjny/radiowy, animacja, komiks). N.
decyduje, ile grup zostanie utworzonych (10 minut);

Kazda grupa ma za zadanie:
* napisa¢ dwie recenzje - pozytywna i negatywna,
* napisac jedna charakterystyke ulubionego bohatera/ulubionej bohaterki,
*  wymysli¢ quiz z pytaniami dotyczacymi tre$ci omawianego tekstu,
e znaleZz¢ ciekawostki na dany temat i opublikowac je (gdy kopiujemy, podajemy Zrédto),
* wymysli¢ jakie§ wydarzenie organizowane przez mitoSnikéw danej ksigzki/filmu/itd., np.
zlot fanéw Thorgala,
* stworzy¢ reklame (stowng/stowno-graficzng) danej ksigzki/filmu/komiksu,
* zrobic zdjecia (np. oktadki, print screen sceny filmowej) i wstawic je na blog.

2. Uczniowie i uczennice sami planujg, w jaki sposob dzielg sie praca. Musza wybrac¢ osoby, ktore
beda np. pisaly i redagowaly teksty, tworzyty fotografie, wymyslaty quizy itd. Dzieci
przygotowuja plan pracy, by mdc sie go pdZniej trzymac. Plan moze zosta¢ stworzony w postaci
mapy mysli - kolejne gatezie to imiona uczniéw i uczennic (20 minut).

3. Uczniowie i uczennice przegladaja blogi w poszukiwaniu inspiracji (15 minut).

4. Praca nad blogiem (3 x 45 minut).

Podczas czterech godzin dydaktycznych uczniowie i uczennice pracujg nad blogiem. N. pelni tu
funkcje doradcza, dzieci same wybierajg teksty kultury, same pisza swoje teksty, same dobieraja
grafike, czcionki itd. Wazne jest, aby na kazdej lekcji znaleZ¢ czas na krotka grupowa ewaluacje -
uczniowie i uczennice powinni mie¢ czas, by oméwi¢, co udato sie zrobic i zaplanowac dalsze
dziatania (ewentualnie zmodyfikowac¢ swoje pierwotne zamierzenia).

5. Ostatnia lekcja powinna by¢ czeSciowo przeznaczona na prezentacje grup (kazda omawia swoj
blog), a takze na metode ewaluacyjna, np. pakowanie walizki (45 minut).

Potencjalne problemy:
* n.petnirole doradcza, ale tez pomaga tworzy¢ recenzje i charakterystyki, sprawdza je
pod wzgledem ortograficznym, interpunkcyjnym, stylistycznym, formalnym i
merytorycznym.

Zakresy przedmiotowe:
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Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumie¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.5 : dziecko potrafi korzystac¢ z funkcji pomocy, jesli jest dostepna w programach
Komp-VI1.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowaé, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.3.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢, stosownie do potrzeb, informacje w ré6znych
formatach

Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z

wybranych przedmiotow;
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Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi do$wiadczeniami

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujgce
Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakoéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,

znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko potrafi wymys$li¢ i napisa¢ pytania do quizu;
* wymysli¢ jakie§ wydarzenie organizowane przez mitoSnikéw danej ksigzki/filmu/itd.;
* stworzy¢ reklame (stowng/stowno-graficzng) danej ksigzki/filmu/komiksu;
* zrobi¢ zdjecia (np. oktadki, print screen sceny filmowej) i wstawic je na blog.
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