GRAW KLASY

Z GRANIC

Jezyk polski V

1 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: OPISY PRZYRODY W PANU TADEUSZU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice doskonalg umiejetnos$ci analizy i interpretacji tekstu. Poznaja fragmenty

opisujace przyrode w Panu Tadeuszu Adama Mickiewicza.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji tekstéw literackich;
* doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania Srodkow stylistycznych;
* poznanie fragmentéw Pana Tadeusza
¢ doskonalenie umiejetnosci przektadu intersemiotycznego.

Potrzebne materiaty:
* fragmenty tekstu w zatgcznikach.
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Przebieg:

1. N.czyta fragment opisu puszczy (zatacznik nr 1). Analiza i interpretacja fragmentu:

a. Jakie czasy wspomina narrator?

b. Wymien legendarnych wtadcow Litwy.

c. Sprawdz w stowniku, co oznacza stowo: knieja.

d. Co ludzie robili w kniejach litewskich? Czemu one stuzyty?

e. Wymien 10. elementow przyrody (rosliny, zwierzeta).

f. Wymien 5. Srodkéw stylistycznych w tym fragmencie i napisz, w jakiej funkcji wystepuja.

[25 min]
Podziat klasy na 5 grup. Kazda grupa otrzymuje fragment tekstu Pana Tadeusza i pytania:
Jakie zjawisko przyrody lub miejsce opisuje fragment?

2

a

b. Jakie uczucia wywotuje on w czytelniku?

c. Wymiencie $rodki stylistyczne, ktorymi postuzyt sie Mickiewicz.
d

Na jakie zmysty dziata ten opis.

[15 min]
3. Podsumowanie pracy grupowe;j. [25 min]
4. Przeklad intersemiotyczny. Losowanie fragmentow i rysowanie ich dowolng technika. [25

min]|

Zadanie domowe: Wybierz fragment opisu przyrody w Panu Tadeuszu, naucz sie go na pamiec i

przygotuj do recytacji.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metoda wizualizacji
Tryby pracy:

Cata klasa
W grupach
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Aktywizowane typy inteligencji:
Przyrodnicza
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu
Pol-1V-V1.23.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w tekscie literackim poréwnanie, przeno$nie, epitet i
wyraz dzwiekonasladowczy

Pol-1V-V1.23.2 : dziecko potrafi objasni¢ role poréwnania, przeno$ni, epitetu i wyrazu
dzwiekonasladowczego

Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania
Pol-1V-VI1.43.1 : dziecko potrafi recytowac teksty poetyckie oraz fragmenty prozy
Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Lista zatacznikow:
Pan Tadeusz dla grup.docx

Pan Tadeusz 1.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

2 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: OPISY PRZYRODY W PANU TADEUSZU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice doskonalg umiejetnos$ci analizy i interpretacji tekstu. Poznaja fragmenty

opisujace przyrode w Panu Tadeuszu Adama Mickiewicza.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci analizy i interpretacji tekstéw literackich;
* doskonalenie umiejetnos$ci rozpoznawania i nazywania Srodkéw stylistycznych;
* poznanie fragmentoéw Pana Tadeusza
* doskonalenie umiejetnosci przektadu intersemiotycznego.

Potrzebne materialy:
* fragmenty tekstu w zatgcznikach.

Przebieg:
1. N.czyta fragment opisu puszczy (zatacznik nr 1). Analiza i interpretacja fragmentu:
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Jakie czasy wspomina narrator?
Wymien legendarnych wtadcow Litwy.

Sprawdz w stowniku, co oznacza stowo: knieja.

a
b
C
d. Co ludzie robili w kniejach litewskich? Czemu one stuzyty?
e. Wymien 10. elementow przyrody (rosliny, zwierzeta).
f. Wymien 5. Srodkéw stylistycznych w tym fragmencie i napisz, w jakiej funkcji wystepuja.
[25 min]
Podziat klasy na 5 grup. Kazda grupa otrzymuje fragment tekstu Pana Tadeusza i pytania:
Jakie zjawisko przyrody lub miejsce opisuje fragment?

2

a

b. Jakie uczucia wywotuje on w czytelniku?

c. Wymiencie $rodki stylistyczne, ktorymi postuzyt sie Mickiewicz.
d

Na jakie zmysty dziata ten opis.

[15 min]
3. Podsumowanie pracy grupowe;j. [25 min]
4. Przeklad intersemiotyczny. Losowanie fragmentow i rysowanie ich dowolng technika. [25

min]|

Zadanie domowe: Wybierz fragment opisu przyrody w Panu Tadeuszu, naucz sie go na pamiec i

przygotuj do recytacji.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metoda wizualizacji

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:

Przyrodnicza

Lingwistyczna
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Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu
Pol-1V-V1.23.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w tekscie literackim poréwnanie, przeno$nie, epitet i
wyraz dzwiekonasladowczy

Pol-1V-V1.23.2 : dziecko potrafi objasni¢ role poréwnania, przeno$ni, epitetu i wyrazu
dzwiekonasladowczego

Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania
Pol-1V-VI1.43.1 : dziecko potrafi recytowac teksty poetyckie oraz fragmenty prozy
Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Lista zatacznikow:
Pan Tadeusz dla grup.docx

Pan Tadeusz 1.docx
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3 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: RAPERZY ZNAD WISLY - UKELADAMY WLASNE PIOSENKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
N. rapuje piosenke. Potem prosi dzieci, aby napisaty swoje piosenki. Prezentacje.

Dzieci korzystaja z narzedzia internetowego: rymy.eu - do poszukiwania ryméw.

Cele:
* Pisanie wtasnej piosenki;
* Cwiczenie w uktadaniu rymow.

Potrzebne materiaty:
* Tekst piosenki z zatgcznika - N. powinien zna¢ go na pamie¢, przynajmniej fragment;
¢ Komputer z dostepem do internetu.

Przebieg:

1. Cata klasa stucha T-raperéw znad Wisty (2 min.)
http://www.youtube.com/watch?v=031cplUl7_g
2. Dzieci pisza wilasne piosenki (15 min.)

3. Prezentacja wybranych tekstéw (15 min.)
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GRAW KLASY

Z GRANIC

4. Podsumowanie ¢wiczenia (3 min.)
5. Analiza tekstu piosenki - dyskusja dydaktyczna. N. zwraca uwage na takie rzeczy jak: wers,

zwrotka, refren, rym i rytm (10 min.)

Potencjalne problemy:

N. moze przeczyta¢ fragment tekstu lub zarapowac fragment lub napisa¢ sobie wtasny tekst.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Muzyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren

Pol-1V-V1.24.2 : dziecko potrafi rozpoznac i odr6zni¢ wiersz rymowany od nierymowanego

Dodatkowe osiggniecia:
- Dziecko potrafi napisa¢ tekst rymowany
- Dziecko zna rézne wydarzenia z czas6w Mieszka I, bitwa pod Cedynig, matzenstwo z Dobrawg,

matzenstwo z 0da

Lista zatacznikow:
Rap nauczyciela.pdf
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4 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PRZEPROWADZAMY WYWIAD Z RODZICAMI NA TEMAT ICH DZIECINSTWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci analizuja wywiad z Justyng Kowalczyk, a nastepnie redaguja pytania do wywiadu, ktéry

przeprowadzg z wiasnymi rodzicami.

Cele:
» ksztalcenie kompetencji jezykowych;
* powtdrzenie wiadomosci na temat gatunku publicystycznego - wywiad.

Potrzebne materiaty:
* wywiad z Justyng Kowalczyk (w zatgczniku);
e pytania do wywiadu (w zataczniku).

Przebieg:

1. N.opowiada o zasadach przeprowadzania wywiadéw (budowa, trafno$¢ pytan, styl
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wypowiedzi, pytania otwarte i zamkniete, przydatne zwroty i wyrazenia, itd.; itp.) [10 min]

2. Uczniowie i uczennice czytaja tekst wywiadu z Justyng Kowalczyk, a nastepnie odpowiadaja
na pytania (zat. Nr 2) [20 min]

3. Rozmowa z uczniami i uczennicami na temat rodzicéw (pasje, zawody, dziecinstwo, itp.) [15
min]|

4. Praca w parach: Uktadanie pytan do wywiaddw z rodzicami na temat ich dziecinstwa [35
min]|

5. Odczytanie pytan. Korekta [10 min]

Praca domowa: Przeprowadz wywiad z rodzicami na temat ich dziecinstwa. Wykorzystaj

pytania, ktore utozytes/utozytas na lekcji.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.10.2 : dziecko potrafi dostrzec relacje miedzy czesciami sktadowymi wypowiedzi
Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspo6trzednie, réwnowazniki zdan)
Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtbwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury
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Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Lista zalgcznikow:
pytania do wywiadu.docx

wywiad.docx
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5 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PRZEPROWADZAMY WYWIAD Z RODZICAMI NA TEMAT ICH DZIECINSTWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci analizuja wywiad z Justyng Kowalczyk, a nastepnie redaguja pytania do wywiadu, ktéry

przeprowadzg z wiasnymi rodzicami.

Cele:
» ksztalcenie kompetencji jezykowych;
* powtdrzenie wiadomosci na temat gatunku publicystycznego - wywiad.

Potrzebne materiaty:
* wywiad z Justyng Kowalczyk (w zatgczniku);
e pytania do wywiadu (w zataczniku).

Przebieg:

1. N.opowiada o zasadach przeprowadzania wywiadéw (budowa, trafno$¢ pytan, styl
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wypowiedzi, pytania otwarte i zamkniete, przydatne zwroty i wyrazenia, itd.; itp.) [10 min]

2. Uczniowie i uczennice czytaja tekst wywiadu z Justyng Kowalczyk, a nastepnie odpowiadaja
na pytania (zat. Nr 2) [20 min]

3. Rozmowa z uczniami i uczennicami na temat rodzicéw (pasje, zawody, dziecinstwo, itp.) [15
min]|

4. Praca w parach: Uktadanie pytan do wywiaddw z rodzicami na temat ich dziecinstwa [35
min]|

5. Odczytanie pytan. Korekta [10 min]

Praca domowa: Przeprowadz wywiad z rodzicami na temat ich dziecinstwa. Wykorzystaj

pytania, ktore utozytes/utozytas na lekcji.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.10.2 : dziecko potrafi dostrzec relacje miedzy czesciami sktadowymi wypowiedzi
Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspo6trzednie, réwnowazniki zdan)
Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtbwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury
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Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Lista zalgcznikow:
pytania do wywiadu.docx

wywiad.docx
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6 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MAREK PIEGUS - SPRAWDZIAN WIADOMOSCI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci tworzg pytania do lektury "Niewiarygodne przygody Marka Piegusa" i zadajg je sobie

nawzajem w grupach.

Cele:
* wstepne zapoznanie z ksigzka;
* ksztaltowanie umiejetnos$ci tworzenia wypowiedzi;
* rozwijanie umiejetnosci analizowania oraz poszukiwania fragmentow tekstu;
e rozwijanie umiejetnosci tworzenia materiatéw do nauki dla siebie nawzajem;
* ksztaltowanie umiejetnosci wspéipracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
* ksigzka "Niewiarygodne przygody Marka Piegusa" (przynajmniej dwie na grupe).

Przebieg:

1. N.wprowadza temat lekcji, praca z ksigzka "Niewiarygodne przygody Marka Piegusa”. N.
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dzieli dzieci na grupy (5 - 6 osobowe). Zadaniem kazdej grupy bedzie przygotowanie
okoto 10 - 15 pytan zwigzanych z znajomoScia lektury. Grupy tworza zestawy pytan.
Moga wspomagac sie przy pracy ksigzka (10 minut);

2. Grupy dobieraja sie losowo z sobg. Zadajg sobie pytania na zmiane z przygotowanych
przez siebie list. Starajg sie odpowiedzie¢ na nie poprawnie, nie korzystajac z ksigzki. Za
kazda poprawng odpowiedZ otrzymujg jeden punkt. Druzyna, ktéra uzyska wiecej
punktéw wygrywa (10 minut);

3. Grupy wymieniaja sie przeciwnikami, rozpoczynajg sie kolejne pojedynki, bazujace na
powyzszych zasadach (10 minut);

4. N.wraz z catg klasg sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania. W razie potrzeby prosi o
odpowiedz grupe, ktora przygotowata dany zestaw pytan (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac¢ pytania do tekstu

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
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GRAW KLASY

Z GRANIC

7 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: MAREK PIEGUS - CHARAKTERYSTYKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci w grupach tworzg charakterystyke wybranej postaci z utworu "Niewiarygodne przygody

Marka Piegusa".

Cele:
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy w grupie;
¢ doskonalenie umiejetno$ci wyszukiwania informacji w tekscie;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia charakterystyki postaci;
e ksztaltowanie umiejetnosci odrézniania informacji istotnych od nieistotnych.

Potrzebne materialy:

* ksigzka "Niewiarygodne przygody Marka Piegusa" (przynajmniej dwa egzemplarze na
grupe)

Przebieg:
1. N.wprowadza temat zaje¢, tworzenie charakterystyki postaci wystepujacych w utworze.
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Przypomnienie klasie terminu charakterystyka, co on oznacza? (5 minut);

2. N. dzieli klase na grupy (4 osobowe). Rozdaje wszystkim osobom karty z pliku
"Charakterystyka postaci". Zadanie grup polega na stworzeniu charakterystyki wybranej
przez nie postaci, bazujac na cytatach z ksigzki oraz na wtasnych przemysleniach po
przeczytaniu utworu. Kazda grupa moze wybra¢ dowolng posta¢ (moga sie powielac) (5
minut);

3. Dzieci przystepuja do tworzenia charakterystyki postaci, wyszukuja odpowiednie cytaty
w ksigzce i na ich podstawie okreslajac cechy bohatera. (15 minut);

4. Grupy przedstawiaja przygotowane przez siebie charakterystyki oraz oceny. Na wybrane
tematy N. moze rozpocza¢ krotka dyskusje (20 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swdj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowa¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Lista zatacznikow:
Charakterystyka postaci.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

8 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MAREK PIEGUS - PLAN NIEWIARYGODNYCH WYDARZEN

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci w grupach tworzg plan wydarzen oraz przygotowujg inscenizacje wybranego fragmentu z

podziatem na role.

Cele:
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy grupowej;
e ksztaltowanie zdolnosci dokonywania ocen bohatera;
* utrwalanie znajomos$ci utworu;
* rozwijanie umiejetnos$ci wypowiadania sie na forum Klasy;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia planu wydarzen;
* ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia krétkich inscenizacji.

Potrzebne materialy:

Lekcja 1
* ksigzka "Niewiarygodne przygody Marka Piegusa" (przynajmniej dwa egzemplarze na
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kazda grupe).
* Opcjonalnie: fragmenty przygody 1, 2 i 3 znajdujace sie w zatgcznikach.
Lekcja 2
* ksigzka "Niewiarygodne przygody Marka Piegusa" (przynajmniej dwa egzemplarze na
kazda grupe);

e ew. rekwizyty przygotowane przez dzieci.

Przebieg:
Lekcja 1

1. N. przekazuje dzieciom temat zaje¢: tworzenie planu wydarzen utworu. N. dzieli klase na
6 grup. Kazda grupa otrzymuje jedng przygode (1, 2 albo 3) (5 minut);

2. Zadaniem kazdej grupy jest stworzenie planu wydarzen przygody, ktérg otrzymaty. N. w
razie potrzeby przypomina o sposobie tworzenia planéw wydarzen. Dzieci przystepuja do
pracy w grupach (10 minut);

3. Kazda grupa przedstawia przygotowane przez siebie plany wydarzen. Grupy, ktére miaty
przygotowac te same przygody porownujg z soba plany, przeprowadzajac dyskusje na
forum klasy (5 - 10 minut);

4. N.przekazuje grupom kolejne zadanie: zastanowienie sie oraz wybranie jednego
fragmentu z ksigzki (z dialogiem) oraz przygotowanie krétkiej inscenizacji. Dzieci
wybierajg fragment, przygotowuja plan scenki, rekwizyty, dzielg sie rolami itp. N. pomaga
lub doradza. Scenki zostang zaprezentowane podczas nastepnej lekcji (20 minut).

Lekcja 2

1. Grupy przygotowuja sie do odegrania przygotowanych scenek (przebieraja sie,
przygotowuja rekwizyty, ¢wiczg ostatnie elementy itp.) (5 - 10 minut);

2. Grupy w kolejnosci prezentuja swoje scenki (20 - 30 minut);

3. N. przeprowadza krotka pogadanke zwigzang przedstawionymi scenkami. Zadaje
dzieciom pytania, zwigzane z poznanymi przez nie elementami sztuki teatralnej. Klasa
krétko dyskutuje na wybrany temat (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
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Metoda planowania

Techniki:

Inscenizacja (sztuka teatralna)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z

wilasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

Lista zatacznikow:
Przygoda druga - fragmenty.docx
Przygoda pierwsza - fragment.docx

przygoda trzecia - fragmenty.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

9 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MAREK PIEGUS - PLAN NIEWIARYGODNYCH WYDARZEN

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci w grupach tworzg plan wydarzen oraz przygotowujg inscenizacje wybranego fragmentu z

podziatem na role.

Cele:
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy grupowej;
e ksztaltowanie zdolnosci dokonywania ocen bohatera;
* utrwalanie znajomos$ci utworu;
* rozwijanie umiejetnos$ci wypowiadania sie na forum Klasy;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia planu wydarzen;
* ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia krétkich inscenizacji.

Potrzebne materialy:

Lekcja 1
* ksigzka "Niewiarygodne przygody Marka Piegusa" (przynajmniej dwa egzemplarze na
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kazda grupe).
* Opcjonalnie: fragmenty przygody 1, 2 i 3 znajdujace sie w zatgcznikach.
Lekcja 2
* ksigzka "Niewiarygodne przygody Marka Piegusa" (przynajmniej dwa egzemplarze na
kazda grupe);

e ew. rekwizyty przygotowane przez dzieci.

Przebieg:
Lekcja 1

1. N. przekazuje dzieciom temat zaje¢: tworzenie planu wydarzen utworu. N. dzieli klase na
6 grup. Kazda grupa otrzymuje jedng przygode (1, 2 albo 3) (5 minut);

2. Zadaniem kazdej grupy jest stworzenie planu wydarzen przygody, ktérg otrzymaty. N. w
razie potrzeby przypomina o sposobie tworzenia planéw wydarzen. Dzieci przystepuja do
pracy w grupach (10 minut);

3. Kazda grupa przedstawia przygotowane przez siebie plany wydarzen. Grupy, ktére miaty
przygotowac te same przygody porownujg z soba plany, przeprowadzajac dyskusje na
forum klasy (5 - 10 minut);

4. N.przekazuje grupom kolejne zadanie: zastanowienie sie oraz wybranie jednego
fragmentu z ksigzki (z dialogiem) oraz przygotowanie krétkiej inscenizacji. Dzieci
wybierajg fragment, przygotowuja plan scenki, rekwizyty, dzielg sie rolami itp. N. pomaga
lub doradza. Scenki zostang zaprezentowane podczas nastepnej lekcji (20 minut).

Lekcja 2

1. Grupy przygotowuja sie do odegrania przygotowanych scenek (przebieraja sie,
przygotowuja rekwizyty, ¢wiczg ostatnie elementy itp.) (5 - 10 minut);

2. Grupy w kolejnosci prezentuja swoje scenki (20 - 30 minut);

3. N. przeprowadza krotka pogadanke zwigzang przedstawionymi scenkami. Zadaje
dzieciom pytania, zwigzane z poznanymi przez nie elementami sztuki teatralnej. Klasa
krétko dyskutuje na wybrany temat (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
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Metoda planowania

Techniki:

Inscenizacja (sztuka teatralna)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z

wilasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

Lista zatacznikow:
Przygoda druga - fragmenty.docx
Przygoda pierwsza - fragment.docx

przygoda trzecia - fragmenty.docx
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10 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: MAREK PIEGUS - NOWE PRZYGODY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci tworza w grupach nowe, niewiarygodne przygody Marka Piegusa bazujac na

przyktadowym tekscie.

Cele:
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy w grupie;
* ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia opowiadan;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia dialogow.

Potrzebne materiaty:
e dla kazdej grupy wydrukowany tekst z pliku "Szkolna wycieczka Marka Piegusa".

Przebieg:

1. N.przekazuje dzieciom temat lekcji: Tworzenie nowych przyg6éd Marka Piegusa. N. dzieli
dzieci na grupy (4 - 5 osobowe). Kazda z grup otrzymuje egzemplarz tekstu z pliku
"Szkolna wycieczka Marka Piegusa". Dzieci w grupie czytaja fragment tekstu (5 minut);

2. N.zadaje grupom pytania dotyczgce fragmentu tekstu "Gdzie pojechata klasa Marka?", "Co
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otrzymali od przewodnika?", "Co sie dziato z plecakiem Marka?". N. prosi dzieci aby w
grupach wypisaty krotki (3 - 4 punkty) plan wydarzen (5 minut);

3. Kolejne zadanie polega na zastanowieniu sie, w jaki sposéb mogta skonczy¢ sie przygoda
Marka. Dzieci odpowiadajga na pomocnicze pytania. Dzieci moga skorzysta¢ z ré6znych
technik (np. fanicuch skojarzen, rybi szkielet) (10 minut);

* w jaki spos6b mogta powsta¢ dziura w plecaku?

* czy Czesiek mdgt mie¢ co$ wspolnego z utrata rzeczy?

* gdzie moga znajdowac sie rzeczy Marka?

* kto mogt je zabrac¢?

* comoze zrobi¢ Marek, aby odnalez¢ swoje rzeczy?

e cojesli nie zdazy na autobus?

* kogo Marek mogtby prosi¢ o pomoc?

* czy za utratg katalogu moze znajdowac sie co$ wiekszego (np. szajka ztodziei
ksigzek?)

4. Kazda osoba w grupie tworzy zakonczenie przygody Marka Piegusa. Dzieci opisuja
poszukiwania zgubionych rzeczy oraz ich ewentualne odnalezienie. Starajg sie opisa¢, w
jaki sposéb Marek poradzit sobie z niespodziewanym problemem (20 minut);

5. Ochotnicy czytaja przygotowane przez siebie zakonczenia opowiesci (5 minut);

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Czytanie na glos

Analiza tekstu

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna
Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
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ROZWOI BEZ GRanye

poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.42.1 : dziecko potrafi przekazac intencje tekstu czytajac na gtos
Pol-1V-V1.42.3 : dziecko potrafi wprowadzac¢ pauze podczas czytania
Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Lista zalgcznikow:

Szkolna wycieczka Marka Piegusa.docx
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ROZWO] BEZ Granye

11 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: MAREK PIEGUS: PRACA KLASOWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice tworzg wypracowanie na jeden z podanych tematéw.

Cele:
e rozwijanie umiejetnos$ci pisania;

¢ doskonalenie umiejetno$ci tworzenia planu wypracowania;
* ksztaltowanie umiejetnosci pisania wstepu, rozwiniecia i zakonczenia;

* rozwijanie umiejetnos$ci korzystania z stownika ortograficznego.

Potrzebne materialy:
* stowniki ortograficzne.

Przebieg:

1. N.informuje dzieci, Ze na dzisiejszej lekcji beda tworzy¢ wypracowanie, na jeden z

przedstawionych przez N. tematéw:
* Czym sie zaja¢, gdy braknie pradu?
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* Co ty bys zrobit bedagc Markiem, podczas jego niewiarygodnych przygéd?

2. N.informuje dzieci, Ze mogg podczas pisania korzysta¢ z stownikéw ortograficznych. N.
ponadto proponuje najpierw stworzenie krétkiego, (w kilku punktach) planu
wypowiedzi.

3. Dzieci przystepuja do tworzenia wypracowan.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.10.1 : dziecko potrafi nazwac czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

12 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: WSPOLNA KSIAZKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci czytajg fragment tekstu prasowego o amerykanskiej inicjatywie: Wspdlna ksigzka.
Nastepnie, pracujac w grupach, starajg sie wybrac ksigzke, film, stuchowisko radiowe, ktére
mogtoby sie sta¢ lekturg dla wszystkich Polakéw: dorostych i dzieci. Uczniowie i uczennice

zastanawiajg sie, czy dorosli tez powinni czytac lektury.

Cele:
* (wiczenie samodzielnego myslenia
e zachecenie dzieci do uczestnictwa w kulturze
* (¢wiczenie umiejetnoSci prezentacyjnych
e wymiana do$wiadczen kulturalnych pomiedzy uczniami
* (wiczenie tworzenia tekstow
* (¢wiczenie pracy zespotowej

Potrzebne materiaty:
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wydrukowany fragment artykutu prasowego (zatgcznik: Wspoélna ksigzka)

Przebieg:

1.

Dzieci czytaja fragment artykutu prasowego: Amerykanie mebluja sobie glowy ksigzkami
(zatacznik: Wspélna ksigzka) (4 min)

2. N.prosi dzieci, aby w grupach zastanowity sie nad lekturg dla wszystkich Polakow. Co
wszyscy powinniSmy obejrzeé, przeczytac lub wystuchac¢? To moze by¢ ksigzka, komiks,
stuchowisko radiowe, film lub program telewizyjny. Warto potozy¢ nacisk na to, ze bedzie
to lektura jednocze$nie dla dorostych i dla dzieci. (1 min)

3. Dzieci robig, w grupach 5-6 osobowych, burze mézgdw starajg sie wymienic jak najwiecej
ciekawych tytutéw. (10 min)

4. Grupy prezentujg swoje pomysty (5 min)

5. N. przypomina, jak nalezy napisac list oficjalny (formuta wstepu, pisownia zwrotéw do
adresata, zakonczenie, pisownia dat, itp.) (5 min)

6. Kazda grupa wybiera jeden tytut i stara sie napisac oficjalny list do Jana Kowalskiego,
przecietnego obywatela Polski, z prosbg, aby zapoznat sie z: ksigzka / komiksem / filmem
/ stuchowiskiem. Nalezy uzy¢ jak najwiekszej liczby jak najlepszych argumentéw. (20
min)

7. Grupy prezentuja swoje prace (10 min)

8. Dyskusja dydaktyczna - wspélne omoéwienie prac i samej idei Wspdlnej Ksigzki. Ktory list
podobat sie najbardziej? Czy osoby doroste tez powinny miec jakie$ lektury do
przeczytania? Czy osoba dorosta musi sie jeszcze czego$ uczy¢? Co robic, aby nie zostac z
tytu i by¢ "na czasie"? (25 min)

9. Podsumowanie N. (10 min)

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Metody:

Analiza tekstu

Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Dyskusja dydaktyczna

Techniki:

Burza mézgow

Tryby pracy:
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Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wraZenia)
Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-VI1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI1.38.4 : dziecko potrafi stworzy¢ list oficjalny

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:
Wspdlna ksigzka.rtf
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

13 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: WSPOLNA KSIAZKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci czytajg fragment tekstu prasowego o amerykanskiej inicjatywie: Wspdlna ksigzka.
Nastepnie, pracujac w grupach, starajg sie wybrac ksigzke, film, stuchowisko radiowe, ktére
mogtoby sie sta¢ lekturg dla wszystkich Polakéw: dorostych i dzieci. Uczniowie i uczennice

zastanawiajg sie, czy dorosli tez powinni czytac lektury.

Cele:
* (wiczenie samodzielnego myslenia
e zachecenie dzieci do uczestnictwa w kulturze
* (¢wiczenie umiejetnoSci prezentacyjnych
e wymiana do$wiadczen kulturalnych pomiedzy uczniami
* (wiczenie tworzenia tekstow
* (¢wiczenie pracy zespotowej

Potrzebne materiaty:
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wydrukowany fragment artykutu prasowego (zatgcznik: Wspoélna ksigzka)

Przebieg:

1.

Dzieci czytaja fragment artykutu prasowego: Amerykanie mebluja sobie glowy ksigzkami
(zatacznik: Wspélna ksigzka) (4 min)

2. N.prosi dzieci, aby w grupach zastanowity sie nad lekturg dla wszystkich Polakow. Co
wszyscy powinniSmy obejrzeé, przeczytac lub wystuchac¢? To moze by¢ ksigzka, komiks,
stuchowisko radiowe, film lub program telewizyjny. Warto potozy¢ nacisk na to, ze bedzie
to lektura jednocze$nie dla dorostych i dla dzieci. (1 min)

3. Dzieci robig, w grupach 5-6 osobowych, burze mézgdw starajg sie wymienic jak najwiecej
ciekawych tytutéw. (10 min)

4. Grupy prezentujg swoje pomysty (5 min)

5. N. przypomina, jak nalezy napisac list oficjalny (formuta wstepu, pisownia zwrotéw do
adresata, zakonczenie, pisownia dat, itp.) (5 min)

6. Kazda grupa wybiera jeden tytut i stara sie napisac oficjalny list do Jana Kowalskiego,
przecietnego obywatela Polski, z prosbg, aby zapoznat sie z: ksigzka / komiksem / filmem
/ stuchowiskiem. Nalezy uzy¢ jak najwiekszej liczby jak najlepszych argumentéw. (20
min)

7. Grupy prezentuja swoje prace (10 min)

8. Dyskusja dydaktyczna - wspélne omoéwienie prac i samej idei Wspdlnej Ksigzki. Ktory list
podobat sie najbardziej? Czy osoby doroste tez powinny miec jakie$ lektury do
przeczytania? Czy osoba dorosta musi sie jeszcze czego$ uczy¢? Co robic, aby nie zostac z
tytu i by¢ "na czasie"? (25 min)

9. Podsumowanie N. (10 min)

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Metody:

Analiza tekstu

Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Dyskusja dydaktyczna

Techniki:

Burza mézgow

Tryby pracy:
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Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wraZenia)
Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-VI1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI1.38.4 : dziecko potrafi stworzy¢ list oficjalny

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:
Wspdlna ksigzka.rtf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

14 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CZASOWNIK I RZECZOWNIK - POWTORZENIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice przypominajg sobie wiadomos$ci o dwéch najwazniejszych czes$ciach

mowy - rzeczowniku i czasowniku. Utrwalajg wiadomosci.

Cele:
e przypomnienie i utrwalenie wiadomosci o czasowniku i rzeczowniku.

Potrzebne materialy:
* przygotowane wcze$niej czasowniki i rzeczowniki (wybor nalezy do N.);
* piteczka.

Przebieg:

1. N. przypomina wiadomosci o czasowniku i rzeczowniku z klasy IV [10 min].

2. Gryizabawy dydaktyczne:

a. Podziat klasy na czteroosobowe grupy. Kazda losuje karteczke z wypisanym czasownikiem i

musi go odmieni¢ przez osoby, liczby w czasie terazniejszym. Nastepnie przekazuje kolejnej
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grupie juz odmieniony czasownik, a ta odmienia go w czasie przysztym, nastepna - przesztym
[10 min]

b. Rzucamy piteczke. Praca w tych samych grupach. Kazda grupa otrzymuje zestaw kilku
rzeczownikéw. Uczniowie i uczennice w grupach rzucajg piteczke. Ta osoba, ktora ztapie,
odmienia rzeczownik przez przypadki, liczby i rodzaje. Kazda osoba powinna odmieni¢ cho¢
jeden rzeczownik [15 min].

c. Wymyslamy trudne stowa. Praca w tych samych grupach. Dzieci maja za zadanie wymyslic¢
po jednym trudnym czasowniku i rzeczowniku. Nastepnie prosza, aby inna osoba w grupie je

odmienita [10 min].

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-VI.15.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w teks$cie formy przypadkéw, liczb, osdb, czasow i
rodzajéw gramatycznych

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

15 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: "NIE" Z PRZYMIOTNIKAMI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci uczg sie poprawnego zapisu partykuty "nie" z przymiotnikami, wykonujac ¢wiczenia oraz

grajac z gry edukacyjne.

Cele:
» ksztaltowanie umiejetno$ci poprawnego zapisu "nie" z przymiotnikami;
* rozwijanie umiejetno$ci radzenia sobie w sytuacjach zwyciestwa i porazki;
* doskonalenie umiejetnosci stopniowania przymiotnikow.

Potrzebne materiaty:
* wydrukowane karty z pliku "nie z przymiotnikami" (jeden egzemplarz dla kazdej osoby);
* wydrukowane karty z pliku "przymiotniki" (jeden egzemplarz dla kazdej pary);
* nozyczki.

Przebieg:
1. N.informuje klase o temacie zaje¢: pisownia "nie" z przymiotnikami. N. rozdaje kazdej
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osobie karty z pliku "nie z przymiotnikami”, klasa analizuje przedstawione zasady
stosowania partykuty "nie" z przymiotnikami (5 minut);

2. N.przypomina zasady stopniowania przymiotnikoéw, dzieci wykonujg ¢wiczenie nr 1 z
karty pracy, zwigzane z tym zagadnieniem. N. sprawdza poprawno$¢ wykonania
¢wiczenia na forum klasy (5 - 10 minut);

3. Kazda osoba wykonuje ¢wiczenie nr 2, zwigzane z dopisaniem do przymiotnika w
poprawny sposéb partykuty "nie". N. sprawdza poprawnos¢ wykonania ¢wiczenia na
forum klasy (5 - 10 minut);

4. N.dzieli wszystkie osoby na pary. Rozdaje kazdej z nich wydrukowane karty z pliku
"przymiotniki". Dzieci wycinajg karty, tasujg je oraz rozktadaja na stoliku, zakrywajac
zapisane na nich przymiotniki (5 minut);

5. Dzieci w parach grajg w memory, bazujac na wycietych kartach z przymiotnikami. Zdja¢
planszy mozna dwa przymiotniki, ktére w ten sam sposob zapisywane sg z partykuta
"nie" (np. dwa przymiotniki, ktore nalezy pisa¢ tacznie) (15 minut);

6. N.podsumowuje zadanie (5 minut).

Potencjalne problemy:
* Mozna przesledzic¢ z klasg wszystkie karty z przymiotnikami, aby dzieci mogty stworzy¢
mini-$cigge, dzieki ktérej beda mogty sprawdzi¢, sposéb zapisu wylosowanych stow.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Pol-1V-V1.47.1 : dziecko potrafi poprawnie stopniowa¢ przymiotniki i przystowki
Pol-1V-V1.47.2 : dziecko potrafi uzywa¢ przymiotnikéw i przystowkow we wtasciwych
kontekstach

Pol-1V-V1.48.4 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o zapisie ,nie” z rzeczownikami,

przymiotnikami i czasownikami,

Lista zalgcznikow:
Nie z przymiotnikami.docx

przymiotniki.docx
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ROZWO] BEZ Granye

16 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: LICZEBNIKI - BINGO

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznaja cze$¢ mowy - liczebnik oraz wybrane jego rodzaje. Nastepnie graja w opartg o

liczebniki gre bingo.

Cele:
e rozwijanie sprawnos$ci manualnej;

* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy podczas zabawy;
* rozwijanie umiejetno$ci radzenia sobie w sytuacji zwyciestwa i porazki;
* ksztaltowanie umiejetnos$ci rozrézniania réznego typu liczebnikéw.

Potrzebne materiaty:

* wydrukowane i wyciete karty z pliku "bingo - stowa do wyciecia" (jeden egzemplarz na 2

osoby);

* wydrukowane karty z pliku "bingo liczebniki" (jeden egzemplarz na 2 osoby).

i KAPITAL LUDZKI ir@
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA!

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

41

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



G
sV KLASY

Przebieg:

1. N.podaje dzieciom temat lekcji: poznaja nowa cze$¢ mowy - liczebnik. N. wprowadza
dzieci w temat, podaje im wystepujace w jezyku polskim rodzaje liczebnikéw (gtéwnie:
gtowne, porzadkowe, utamkowe, zbiorowe, nieokreslone) (10 minut);

2. Dzieci dobierajg sie w pary. N. rozdaje stowa do wyciecia oraz tabliczki dla graczy i
wprowadza dzieci w zasady gry w bingo. (5 minut);

Zasady:

1. Gracze przygotowuja stos ze stowami do losowania oraz wybierajg jedna z tabliczek ze
stowami.

2. Kazdy z graczy zakresla 15 kwadratow znajdujgcych sie na tabliczce, najlepiej w taki sposob,
aby stworzy¢ figure lub ksztatt.

3. Nastepnie gracze po kolei dobierajg kartki ze stosu do losowania. Czytaja na gtos kartke. Ktada
wylosowang karte na wybranym rodzaju liczebnika, ktéremu odpowiada.

4. Kolejny gracz losuje kartke. Gra koniczy sie, gdy ktorys z graczy wypetni caty ksztatt (wszystkie

jego stowa, zostang wylosowane). Krzyczy wowczas: "Bingo!"

2. Dzieci wycinaja stowa z karty oraz dzielg sie tabliczkami. Wyciete stowa mozna umies$ci¢ w
pojemniku lub torebce, ewentualnie przetasowac i odwrocic. (5 minut);

3. Dzieci graja w gre w grupach (25 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:
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Z GRANIC

Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ r6znice miedzy podstawowymi czeSciami mowy

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat
Lista zalgcznikow:

bingo liczebniki stowa.docx

bingo liczebniki.docx
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17 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: GLOSKI - POWTORZENIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja ma za zadanie powtdrzy¢ i uporzadkowaé wiadomosci z fonetyki, ktére dzieci zdobyty w
klasie IV.

Cele:
e powtoérzenie wiadomosci z fonetyki;
* doskonalenie umiejetnosci klasyfikacji gtosek.

Potrzebne materiaty:
» Kkarteczki, ktére stuzy¢ bedg dzieciom do gry memory.

Przebieg:

1. N.rozdaje karty, na ktérych rozpisane zostaty rodzaje gtosek. Gto$no czyta i analizuje wraz z
dzie¢mi tabele. [10 min]

2. Podziat klasy na pary/mate grupy. Dzieci grajg w memory - tasuja karty i odkrywajg karty.

Na kartach zapisane s gtoski oraz wyrazy; dZwieczna, bezdZwieczna, ustna, nosowa, twarda,
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miekka. [30 min]

3. Podsumowanie N. [5 min].

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie réoznymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.48.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o r6znicach w wymowie i pisowni

samogtosek ustnych i nosowych, spétgtosek twardych i miekkich, dZwiecznych i bezdZwiecznych

Lista zalgcznikow:
Karty do memory.docx
Gtoski.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

18 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: IMIESELOWY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznaja rodzaje imiestowow.

Cele:
e poznanie rodzajéw imiestowow;
¢ doskonalenie umiejetnos$ci ich rozpoznawania.

Potrzebne materiaty:
* Kkarty pracy w zatgczniku.

Przebieg:

1. N.rozdaje karty z wiadomoSciami na temat imiestowow [zatgcznik nr 1]. Uczniowie i
uczennice czytaja gto$no tekst, a nastepnie analizujg go z N. ( N. przypomina tez
wiadomosci na temat czasownikéw dokonanych i niedokonanych. Nie wszystkie
wiadomos$ci zawarte w zatgczniku s3 konieczne do opanowania przez ucznioéw i

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

46



G
oo KLASY

uczennice, n. sam uznaje, w jakim zakresie przekazuje wiedze. W zalgczniku zawarte sg
wiadomosci poszerzajace wiedze uczniéw i uczennic.) [10 minut]

2. N.wraz z uczniami i uczennicami wypetnia ¢wiczenia [zatacznik nr 2] [20 minut]

3. Gry dydaktyczna: Praca w parach. Uczniowie i uczennice siadajg naprzeciwko siebie i
opowiadajg sobie jakas historie (N. moze narzuci¢ temat). Zdanie polega na tym, aby
kazde dziecko uzyto przynajmniej jednego imiestowu z kazdego rodzaju [15 minut]

4. Podsumowanie pracy i wyjasnienie ewentualnych watpliwosci.

Warianty:
e W ramach powtérzenia: N. rozpoczyna od przypomnienia pojecia imiestowu. Nastepnie
realizowane sg gry i zabawy dydaktyczne:

1. Pracuje cata klasa lub grupy. Waz: jedno dziecko podaje bezokolicznik i rodzaj
imiestowu, kolejne tworzy 6w imiestéw. Nastepnie podaje kolejny bezokolicznik i
typ imiestowu dla dziecka siedzgcego obok/za/itd. Zabawa trwa, az wszystkie
dzieci wezma w niej udziat [10 minut]

2. Zabawa w przeciwienstwa. Jedno dziecko tworzy imiestéw od bezokolicznika stac,
a nastepna musi znaleZ¢ antonim i podac jego imiestéw (np.: stojac, idac,
otwierajac, zamykajac, itd. ) Czasowniki podaje N. [10 minut]

3. Pracaindywidualna. Konkurs: Kto utozy w okreslonym czasie wiecej imiestowow?
[10 min]

4. Zabawaw Vabanque i pantomime. Jedno dziecko przedstawia jakas$ czynnos$¢, inne
dzieci odgaduja, co to za czynnos$¢. Dzieci musza odgadywac, zadajac pytania z
uzyciem imiestowdéw, np.: Czy ogrodek jest kopany? Kujesz zelazo uderzajac
mtotem? [15 minut]

Potencjalne problemy:

Zakres materiatu rozszerzony.
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Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi cze$ciami mowy
Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie ré6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.46.1 : dziecko potrafi stosowa¢ poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
Lista zatacznikow:

karta pracy.doc

Imiestowy rodzaje.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

19 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: TRENING KREATYWNOSCI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci wykonujg szereg ¢wiczen rozwijajacych kreatywnosc¢.

Cele:
e (¢wiczenie umiejetnosci pisania tekstow;
e (¢wiczenie nieszablonowego mys$lenia;
* trening kreatywnosci.

Potrzebne materiaty:
e duze arkusze papieru;
* materiaty plastyczne.

Przebieg:
Lekcja 1
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Kazde dziecko tworzy tancuchy skojarzen od pieciu stéw. To moze by¢ np. stonce, ksigzka,
dom, rower, czekolada etc. (8 minut);

Ochotnicy prezentujg swoje prace (2 minuty);

Cata klasa wybiera osiem stéw (3 minuty);

Kazde dziecko przygotowuje piramide skojarzen na podstawie tych 8 stéw (8 minut);
Ochotnicy prezentujg swoje prace (2 minuty);

Cata klasa wspoélnie wybiera pie¢ par stéw, np. ksigzka...stonce, rower...drabina,
dtugopis...pies, osa...biurko, telewizor...spodnie (2 minuty);

Kazde dziecko, pracujac samodzielnie, tworzy taki tancuch skojarzen, ktéry zaczyna i
konczy sie od stéw wybranych przez klase, a pomiedzy nimi ma jeszcze pie¢ innych stéw
(15 minut);

Ochotnicy prezentujg swoje pomysty (2 minuty);

Krétkie podsumowanie przez n. (1 minuta).

az2

N. prosi dzieci o wypetnienie arkusza rozwoju osobistego (w zatgczniku), jednoczes$nie
zapewniajac ucznidw, ze nie bedg tego arkusza nikomu pokazywac, jest to tylko dla nich.
Warto wiec, aby zastanowili sie nad pytaniami (3 minuty);

Dzieci wypetniajg arkusz rozwoju osobistego (12 minut);

Dzieci dobierajg sie w pary (1 minuta);

Kazde z dzieci wymysla 10 réznych stéw i zapisuje je na kartce. Nastepnie dzieci, w
parach, wymieniajg sie kartkami (2 minuty);

Kazde dziecko samodzielnie tworzy opowiadanie, w ktérym muszg sie znalez¢ wszystkie
stowa, ktére dziecko otrzymato (12 minut);

Dzieci czytajq swoje opowiadania przed klasa (12 minut);

Podsumowanie n. (3 minuty).

a3

Dzieci dobierajg sie w grupy 4-5-osobowe (1 minuta);

Kazda grupa dostaje zadanie, aby wymysli¢ jak najwiecej pytan na okreslony temat, np.:
mycie zebow, rozmowa telefoniczna, wchodzenie po schodach, jedzenie $niadania,
wygladanie przez okno (10 minut);

Kazda grupa prezentuje swoje pomysty (4 minuty);

N. prosi kazda grupe o wymysSlenie jak najwiekszej liczby niekonwencjonalnych
zastosowan dla takich przedmiotéw, jak: ksigzka, parasol, dtugopis, moneta (15 minut);
Dzieci prezentujg swoje pomysty (10 minut);

Podsumowanie n. (5 minut).

a4

Dzieci, w grupach 5-6-osobowych, piszag opowiadanie. Kazde dziecko na kartce pisze
zdanie i podaje do nastepnej osoby, nastepna osoba dopisuje swoje zdanie i zagina kartke
w taki sposdb, aby tylko ostatnie zdanie byto widoczne i podaje kartke dalej. Kolejne
osoby postepuja tak samo. Gdy kartka z opowiadaniem wroci do wtasciciela, dopisuje on
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jeszcze ostatnie zdanie i na tym ¢wiczenie sie konczy (10 minut);

2. Dzieci czytajg opowiadania przed klasg (10 minut);

3. Powtarzamy ¢wiczenie (20 minut);

4. Wspoélne podsumowanie ¢wiczenia (5 minut).

Lekcja 5

1. Dzieci, w 5 grupach, tworza dyplomy dla 5 najlepszych podréznikéw w Kklasie, korzystajac
z duzych arkuszy papieru, mazakow, kredek lub innych materiatéw plastycznych.
Powinno tam pozosta¢ wolne miejsce dla zwyciezcdw gry, ktéra za chwile sie rozegra (13
minut);

2. N.prosidzieci o wejscie na strone http://www.geoguessr.com (1 minuta);

3. Zadaniem dzieci jest wskazywanie na mapie punktéw, w ktérych znajduja sie miejsca
ogladane przez Google Street View. W czasie gry uczniowie zglaszaja najlepsze wyniki,
ktore n. zapisuje na tablicy (30 minut);

4. Wopisanie na dyplomach nazwisk najlepszych graczy, uroczyste wreczenie dyplomoéw (1
minuta).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Metoda ewaluacyjna

Metoda tworczego rozwigzywania problemow

Instruktaz

Techniki:

Burza

mozgow

Lancuch skojarzen

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
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ROZWO] BEZ Ry

Intrapersonalna
Kinestetyczna
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie ré6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Psych-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi przetamywa¢ schematy mys$lowe (tworcze myslenie)
Psych-1V-VI.3.2 : dziecko potrafi rozwigzywa¢ problemy wykorzystujac techniki twoérczego

mySlenia

Lista zatacznikow:
Arkusz rozwoju osobistego.pdf

Arkusz rozwoju osobistego.doc
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GRAW KLASY

Z GRANIC

20 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: TRENING KREATYWNOSCI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci wykonujg szereg ¢wiczen rozwijajacych kreatywnosc¢.

Cele:
e (¢wiczenie umiejetnosci pisania tekstow;
e (¢wiczenie nieszablonowego mys$lenia;
* trening kreatywnosci.

Potrzebne materiaty:
e duze arkusze papieru;
* materiaty plastyczne.

Przebieg:
Lekcja 1
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Kazde dziecko tworzy tancuchy skojarzen od pieciu stéw. To moze by¢ np. stonce, ksigzka,
dom, rower, czekolada etc. (8 minut);

Ochotnicy prezentujg swoje prace (2 minuty);

Cata klasa wybiera osiem stéw (3 minuty);

Kazde dziecko przygotowuje piramide skojarzen na podstawie tych 8 stéw (8 minut);
Ochotnicy prezentujg swoje prace (2 minuty);

Cata klasa wspoélnie wybiera pie¢ par stéw, np. ksigzka...stonce, rower...drabina,
dtugopis...pies, osa...biurko, telewizor...spodnie (2 minuty);

Kazde dziecko, pracujac samodzielnie, tworzy taki tancuch skojarzen, ktéry zaczyna i
konczy sie od stéw wybranych przez klase, a pomiedzy nimi ma jeszcze pie¢ innych stéw
(15 minut);

Ochotnicy prezentujg swoje pomysty (2 minuty);

Krétkie podsumowanie przez n. (1 minuta).

az2

N. prosi dzieci o wypetnienie arkusza rozwoju osobistego (w zatgczniku), jednoczes$nie
zapewniajac ucznidw, ze nie bedg tego arkusza nikomu pokazywac, jest to tylko dla nich.
Warto wiec, aby zastanowili sie nad pytaniami (3 minuty);

Dzieci wypetniajg arkusz rozwoju osobistego (12 minut);

Dzieci dobierajg sie w pary (1 minuta);

Kazde z dzieci wymysla 10 réznych stéw i zapisuje je na kartce. Nastepnie dzieci, w
parach, wymieniajg sie kartkami (2 minuty);

Kazde dziecko samodzielnie tworzy opowiadanie, w ktérym muszg sie znalez¢ wszystkie
stowa, ktére dziecko otrzymato (12 minut);

Dzieci czytajq swoje opowiadania przed klasa (12 minut);

Podsumowanie n. (3 minuty).

a3

Dzieci dobierajg sie w grupy 4-5-osobowe (1 minuta);

Kazda grupa dostaje zadanie, aby wymysli¢ jak najwiecej pytan na okreslony temat, np.:
mycie zebow, rozmowa telefoniczna, wchodzenie po schodach, jedzenie $niadania,
wygladanie przez okno (10 minut);

Kazda grupa prezentuje swoje pomysty (4 minuty);

N. prosi kazda grupe o wymysSlenie jak najwiekszej liczby niekonwencjonalnych
zastosowan dla takich przedmiotéw, jak: ksigzka, parasol, dtugopis, moneta (15 minut);
Dzieci prezentujg swoje pomysty (10 minut);

Podsumowanie n. (5 minut).

a4

Dzieci, w grupach 5-6-osobowych, piszag opowiadanie. Kazde dziecko na kartce pisze
zdanie i podaje do nastepnej osoby, nastepna osoba dopisuje swoje zdanie i zagina kartke
w taki sposdb, aby tylko ostatnie zdanie byto widoczne i podaje kartke dalej. Kolejne
osoby postepuja tak samo. Gdy kartka z opowiadaniem wroci do wtasciciela, dopisuje on
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jeszcze ostatnie zdanie i na tym ¢wiczenie sie konczy (10 minut);

2. Dzieci czytajg opowiadania przed klasg (10 minut);

3. Powtarzamy ¢wiczenie (20 minut);

4. Wspoélne podsumowanie ¢wiczenia (5 minut).

Lekcja 5

1. Dzieci, w 5 grupach, tworza dyplomy dla 5 najlepszych podréznikéw w Kklasie, korzystajac
z duzych arkuszy papieru, mazakow, kredek lub innych materiatéw plastycznych.
Powinno tam pozosta¢ wolne miejsce dla zwyciezcdw gry, ktéra za chwile sie rozegra (13
minut);

2. N.prosidzieci o wejscie na strone http://www.geoguessr.com (1 minuta);

3. Zadaniem dzieci jest wskazywanie na mapie punktéw, w ktérych znajduja sie miejsca
ogladane przez Google Street View. W czasie gry uczniowie zglaszaja najlepsze wyniki,
ktore n. zapisuje na tablicy (30 minut);

4. Wopisanie na dyplomach nazwisk najlepszych graczy, uroczyste wreczenie dyplomoéw (1
minuta).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Metoda ewaluacyjna

Metoda tworczego rozwigzywania problemow

Instruktaz

Techniki:

Burza

mozgow

Lancuch skojarzen

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
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Intrapersonalna
Kinestetyczna
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie ré6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Psych-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi przetamywa¢ schematy mys$lowe (tworcze myslenie)
Psych-1V-VI.3.2 : dziecko potrafi rozwigzywa¢ problemy wykorzystujac techniki twoérczego

mySlenia

Lista zatacznikow:
Arkusz rozwoju osobistego.pdf

Arkusz rozwoju osobistego.doc
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GRAW KLASY

Z GRANIC

21 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: TRENING KREATYWNOSCI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci wykonujg szereg ¢wiczen rozwijajacych kreatywnosc¢.

Cele:
e (¢wiczenie umiejetnosci pisania tekstow;
e (¢wiczenie nieszablonowego mys$lenia;
* trening kreatywnosci.

Potrzebne materiaty:
e duze arkusze papieru;
* materiaty plastyczne.

Przebieg:
Lekcja 1

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.




A e o

8.

9.
Lekcj

1.

w

6.
7.
Lekcj
1.
2.

3.
4.

5.

6.
Lekcj

1.

G
sV KLASY

Kazde dziecko tworzy tancuchy skojarzen od pieciu stéw. To moze by¢ np. stonce, ksigzka,
dom, rower, czekolada etc. (8 minut);

Ochotnicy prezentujg swoje prace (2 minuty);

Cata klasa wybiera osiem stéw (3 minuty);

Kazde dziecko przygotowuje piramide skojarzen na podstawie tych 8 stéw (8 minut);
Ochotnicy prezentujg swoje prace (2 minuty);

Cata klasa wspoélnie wybiera pie¢ par stéw, np. ksigzka...stonce, rower...drabina,
dtugopis...pies, osa...biurko, telewizor...spodnie (2 minuty);

Kazde dziecko, pracujac samodzielnie, tworzy taki tancuch skojarzen, ktéry zaczyna i
konczy sie od stéw wybranych przez klase, a pomiedzy nimi ma jeszcze pie¢ innych stéw
(15 minut);

Ochotnicy prezentujg swoje pomysty (2 minuty);

Krétkie podsumowanie przez n. (1 minuta).

az2

N. prosi dzieci o wypetnienie arkusza rozwoju osobistego (w zatgczniku), jednoczes$nie
zapewniajac ucznidw, ze nie bedg tego arkusza nikomu pokazywac, jest to tylko dla nich.
Warto wiec, aby zastanowili sie nad pytaniami (3 minuty);

Dzieci wypetniajg arkusz rozwoju osobistego (12 minut);

Dzieci dobierajg sie w pary (1 minuta);

Kazde z dzieci wymysla 10 réznych stéw i zapisuje je na kartce. Nastepnie dzieci, w
parach, wymieniajg sie kartkami (2 minuty);

Kazde dziecko samodzielnie tworzy opowiadanie, w ktérym muszg sie znalez¢ wszystkie
stowa, ktére dziecko otrzymato (12 minut);

Dzieci czytajq swoje opowiadania przed klasa (12 minut);

Podsumowanie n. (3 minuty).

a3

Dzieci dobierajg sie w grupy 4-5-osobowe (1 minuta);

Kazda grupa dostaje zadanie, aby wymysli¢ jak najwiecej pytan na okreslony temat, np.:
mycie zebow, rozmowa telefoniczna, wchodzenie po schodach, jedzenie $niadania,
wygladanie przez okno (10 minut);

Kazda grupa prezentuje swoje pomysty (4 minuty);

N. prosi kazda grupe o wymysSlenie jak najwiekszej liczby niekonwencjonalnych
zastosowan dla takich przedmiotéw, jak: ksigzka, parasol, dtugopis, moneta (15 minut);
Dzieci prezentujg swoje pomysty (10 minut);

Podsumowanie n. (5 minut).

a4

Dzieci, w grupach 5-6-osobowych, piszag opowiadanie. Kazde dziecko na kartce pisze
zdanie i podaje do nastepnej osoby, nastepna osoba dopisuje swoje zdanie i zagina kartke
w taki sposdb, aby tylko ostatnie zdanie byto widoczne i podaje kartke dalej. Kolejne
osoby postepuja tak samo. Gdy kartka z opowiadaniem wroci do wtasciciela, dopisuje on
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jeszcze ostatnie zdanie i na tym ¢wiczenie sie konczy (10 minut);

2. Dzieci czytajg opowiadania przed klasg (10 minut);

3. Powtarzamy ¢wiczenie (20 minut);

4. Wspoélne podsumowanie ¢wiczenia (5 minut).

Lekcja 5

1. Dzieci, w 5 grupach, tworza dyplomy dla 5 najlepszych podréznikéw w Kklasie, korzystajac
z duzych arkuszy papieru, mazakow, kredek lub innych materiatéw plastycznych.
Powinno tam pozosta¢ wolne miejsce dla zwyciezcdw gry, ktéra za chwile sie rozegra (13
minut);

2. N.prosidzieci o wejscie na strone http://www.geoguessr.com (1 minuta);

3. Zadaniem dzieci jest wskazywanie na mapie punktéw, w ktérych znajduja sie miejsca
ogladane przez Google Street View. W czasie gry uczniowie zglaszaja najlepsze wyniki,
ktore n. zapisuje na tablicy (30 minut);

4. Wopisanie na dyplomach nazwisk najlepszych graczy, uroczyste wreczenie dyplomoéw (1
minuta).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Metoda ewaluacyjna

Metoda tworczego rozwigzywania problemow

Instruktaz

Techniki:

Burza

mozgow

Lancuch skojarzen

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
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Intrapersonalna
Kinestetyczna
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie ré6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Psych-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi przetamywa¢ schematy mys$lowe (tworcze myslenie)
Psych-1V-VI.3.2 : dziecko potrafi rozwigzywa¢ problemy wykorzystujac techniki twoérczego

mySlenia

Lista zatacznikow:
Arkusz rozwoju osobistego.pdf

Arkusz rozwoju osobistego.doc
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GRAW KLASY

Z GRANIC

22 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: TRENING KREATYWNOSCI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci wykonujg szereg ¢wiczen rozwijajacych kreatywnosc¢.

Cele:
e (¢wiczenie umiejetnosci pisania tekstow;
e (¢wiczenie nieszablonowego mys$lenia;
* trening kreatywnosci.

Potrzebne materiaty:
e duze arkusze papieru;
* materiaty plastyczne.

Przebieg:
Lekcja 1
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Kazde dziecko tworzy tancuchy skojarzen od pieciu stéw. To moze by¢ np. stonce, ksigzka,
dom, rower, czekolada etc. (8 minut);

Ochotnicy prezentujg swoje prace (2 minuty);

Cata klasa wybiera osiem stéw (3 minuty);

Kazde dziecko przygotowuje piramide skojarzen na podstawie tych 8 stéw (8 minut);
Ochotnicy prezentujg swoje prace (2 minuty);

Cata klasa wspoélnie wybiera pie¢ par stéw, np. ksigzka...stonce, rower...drabina,
dtugopis...pies, osa...biurko, telewizor...spodnie (2 minuty);

Kazde dziecko, pracujac samodzielnie, tworzy taki tancuch skojarzen, ktéry zaczyna i
konczy sie od stéw wybranych przez klase, a pomiedzy nimi ma jeszcze pie¢ innych stéw
(15 minut);

Ochotnicy prezentujg swoje pomysty (2 minuty);

Krétkie podsumowanie przez n. (1 minuta).

az2

N. prosi dzieci o wypetnienie arkusza rozwoju osobistego (w zatgczniku), jednoczes$nie
zapewniajac ucznidw, ze nie bedg tego arkusza nikomu pokazywac, jest to tylko dla nich.
Warto wiec, aby zastanowili sie nad pytaniami (3 minuty);

Dzieci wypetniajg arkusz rozwoju osobistego (12 minut);

Dzieci dobierajg sie w pary (1 minuta);

Kazde z dzieci wymysla 10 réznych stéw i zapisuje je na kartce. Nastepnie dzieci, w
parach, wymieniajg sie kartkami (2 minuty);

Kazde dziecko samodzielnie tworzy opowiadanie, w ktérym muszg sie znalez¢ wszystkie
stowa, ktére dziecko otrzymato (12 minut);

Dzieci czytajq swoje opowiadania przed klasa (12 minut);

Podsumowanie n. (3 minuty).

a3

Dzieci dobierajg sie w grupy 4-5-osobowe (1 minuta);

Kazda grupa dostaje zadanie, aby wymysli¢ jak najwiecej pytan na okreslony temat, np.:
mycie zebow, rozmowa telefoniczna, wchodzenie po schodach, jedzenie $niadania,
wygladanie przez okno (10 minut);

Kazda grupa prezentuje swoje pomysty (4 minuty);

N. prosi kazda grupe o wymysSlenie jak najwiekszej liczby niekonwencjonalnych
zastosowan dla takich przedmiotéw, jak: ksigzka, parasol, dtugopis, moneta (15 minut);
Dzieci prezentujg swoje pomysty (10 minut);

Podsumowanie n. (5 minut).

a4

Dzieci, w grupach 5-6-osobowych, piszag opowiadanie. Kazde dziecko na kartce pisze
zdanie i podaje do nastepnej osoby, nastepna osoba dopisuje swoje zdanie i zagina kartke
w taki sposdb, aby tylko ostatnie zdanie byto widoczne i podaje kartke dalej. Kolejne
osoby postepuja tak samo. Gdy kartka z opowiadaniem wroci do wtasciciela, dopisuje on

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

62



G
oo KLASY

jeszcze ostatnie zdanie i na tym ¢wiczenie sie konczy (10 minut);

2. Dzieci czytajg opowiadania przed klasg (10 minut);

3. Powtarzamy ¢wiczenie (20 minut);

4. Wspoélne podsumowanie ¢wiczenia (5 minut).

Lekcja 5

1. Dzieci, w 5 grupach, tworza dyplomy dla 5 najlepszych podréznikéw w Kklasie, korzystajac
z duzych arkuszy papieru, mazakow, kredek lub innych materiatéw plastycznych.
Powinno tam pozosta¢ wolne miejsce dla zwyciezcdw gry, ktéra za chwile sie rozegra (13
minut);

2. N.prosidzieci o wejscie na strone http://www.geoguessr.com (1 minuta);

3. Zadaniem dzieci jest wskazywanie na mapie punktéw, w ktérych znajduja sie miejsca
ogladane przez Google Street View. W czasie gry uczniowie zglaszaja najlepsze wyniki,
ktore n. zapisuje na tablicy (30 minut);

4. Wopisanie na dyplomach nazwisk najlepszych graczy, uroczyste wreczenie dyplomoéw (1
minuta).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Metoda ewaluacyjna

Metoda tworczego rozwigzywania problemow

Instruktaz

Techniki:

Burza

mozgow

Lancuch skojarzen

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
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Intrapersonalna
Kinestetyczna
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie ré6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Psych-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi przetamywa¢ schematy mys$lowe (tworcze myslenie)
Psych-1V-VI.3.2 : dziecko potrafi rozwigzywa¢ problemy wykorzystujac techniki twoérczego

mySlenia

Lista zatacznikow:
Arkusz rozwoju osobistego.pdf

Arkusz rozwoju osobistego.doc
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GRAW KLASY

Z GRANIC

23 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: TRENING KREATYWNOSCI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci wykonujg szereg ¢wiczen rozwijajacych kreatywnosc¢.

Cele:
e (¢wiczenie umiejetnosci pisania tekstow;
e (¢wiczenie nieszablonowego mys$lenia;
* trening kreatywnosci.

Potrzebne materiaty:
e duze arkusze papieru;
* materiaty plastyczne.

Przebieg:
Lekcja 1

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.




A e o

8.

9.
Lekcj

1.

w

6.
7.
Lekcj
1.
2.

3.
4.

5.

6.
Lekcj

1.

G
sV KLASY

Kazde dziecko tworzy tancuchy skojarzen od pieciu stéw. To moze by¢ np. stonce, ksigzka,
dom, rower, czekolada etc. (8 minut);

Ochotnicy prezentujg swoje prace (2 minuty);

Cata klasa wybiera osiem stéw (3 minuty);

Kazde dziecko przygotowuje piramide skojarzen na podstawie tych 8 stéw (8 minut);
Ochotnicy prezentujg swoje prace (2 minuty);

Cata klasa wspoélnie wybiera pie¢ par stéw, np. ksigzka...stonce, rower...drabina,
dtugopis...pies, osa...biurko, telewizor...spodnie (2 minuty);

Kazde dziecko, pracujac samodzielnie, tworzy taki tancuch skojarzen, ktéry zaczyna i
konczy sie od stéw wybranych przez klase, a pomiedzy nimi ma jeszcze pie¢ innych stéw
(15 minut);

Ochotnicy prezentujg swoje pomysty (2 minuty);

Krétkie podsumowanie przez n. (1 minuta).

az2

N. prosi dzieci o wypetnienie arkusza rozwoju osobistego (w zatgczniku), jednoczes$nie
zapewniajac ucznidw, ze nie bedg tego arkusza nikomu pokazywac, jest to tylko dla nich.
Warto wiec, aby zastanowili sie nad pytaniami (3 minuty);

Dzieci wypetniajg arkusz rozwoju osobistego (12 minut);

Dzieci dobierajg sie w pary (1 minuta);

Kazde z dzieci wymysla 10 réznych stéw i zapisuje je na kartce. Nastepnie dzieci, w
parach, wymieniajg sie kartkami (2 minuty);

Kazde dziecko samodzielnie tworzy opowiadanie, w ktérym muszg sie znalez¢ wszystkie
stowa, ktére dziecko otrzymato (12 minut);

Dzieci czytajq swoje opowiadania przed klasa (12 minut);

Podsumowanie n. (3 minuty).

a3

Dzieci dobierajg sie w grupy 4-5-osobowe (1 minuta);

Kazda grupa dostaje zadanie, aby wymysli¢ jak najwiecej pytan na okreslony temat, np.:
mycie zebow, rozmowa telefoniczna, wchodzenie po schodach, jedzenie $niadania,
wygladanie przez okno (10 minut);

Kazda grupa prezentuje swoje pomysty (4 minuty);

N. prosi kazda grupe o wymysSlenie jak najwiekszej liczby niekonwencjonalnych
zastosowan dla takich przedmiotéw, jak: ksigzka, parasol, dtugopis, moneta (15 minut);
Dzieci prezentujg swoje pomysty (10 minut);

Podsumowanie n. (5 minut).

a4

Dzieci, w grupach 5-6-osobowych, piszag opowiadanie. Kazde dziecko na kartce pisze
zdanie i podaje do nastepnej osoby, nastepna osoba dopisuje swoje zdanie i zagina kartke
w taki sposdb, aby tylko ostatnie zdanie byto widoczne i podaje kartke dalej. Kolejne
osoby postepuja tak samo. Gdy kartka z opowiadaniem wroci do wtasciciela, dopisuje on
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jeszcze ostatnie zdanie i na tym ¢wiczenie sie konczy (10 minut);

2. Dzieci czytajg opowiadania przed klasg (10 minut);

3. Powtarzamy ¢wiczenie (20 minut);

4. Wspoélne podsumowanie ¢wiczenia (5 minut).

Lekcja 5

1. Dzieci, w 5 grupach, tworza dyplomy dla 5 najlepszych podréznikéw w Kklasie, korzystajac
z duzych arkuszy papieru, mazakow, kredek lub innych materiatéw plastycznych.
Powinno tam pozosta¢ wolne miejsce dla zwyciezcdw gry, ktéra za chwile sie rozegra (13
minut);

2. N.prosidzieci o wejscie na strone http://www.geoguessr.com (1 minuta);

3. Zadaniem dzieci jest wskazywanie na mapie punktéw, w ktérych znajduja sie miejsca
ogladane przez Google Street View. W czasie gry uczniowie zglaszaja najlepsze wyniki,
ktore n. zapisuje na tablicy (30 minut);

4. Wopisanie na dyplomach nazwisk najlepszych graczy, uroczyste wreczenie dyplomoéw (1
minuta).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Metoda ewaluacyjna

Metoda tworczego rozwigzywania problemow

Instruktaz

Techniki:

Burza

mozgow

Lancuch skojarzen

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
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ROZWO] BEZ Ry

Intrapersonalna
Kinestetyczna
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie ré6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Psych-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi przetamywa¢ schematy mys$lowe (tworcze myslenie)
Psych-1V-VI.3.2 : dziecko potrafi rozwigzywa¢ problemy wykorzystujac techniki twoérczego

mySlenia

Lista zatacznikow:
Arkusz rozwoju osobistego.pdf

Arkusz rozwoju osobistego.doc
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24 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: TOMEK SAWYER - SPRAWDZIAN ZNAJOMOSCI, CHARAKTERYSTYKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Wstep

do "Przygdd Tomka Sawyera", przygody tomka, nasze przygody. Tworzenie

charakterystyki postaci.

Cele:

wstepne zapoznanie z ksigzka;

ksztaltowanie umiejetno$ci tworzenia wypowiedzi;

rozwijanie umiejetnosci analizowania oraz poszukiwania fragmentow tekstu;
rozwijanie umiejetnosci tworzenia charakterystyki postaci;

rozwijanie umiejetnosci tworzenia materiatéw do nauki dla siebie nawzajem;
ksztattowanie umiejetno$ci wspotpracy w grupie.

Potrzebne materiaty:

Lekcja

1
ksigzka "Przygody Tomka Sawyera" (w wersji papierowej lub cyfrowej:
http://wolnelektury.pl/katalog/lektura/przygody-tomka-sawyera/)
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Lekcja 2
* zalgczony do zadania plik "Charakterystyka postaci” (jeden egzemplarz dla kazdej osoby);
* ksigzka "Przygody Tomka Sawyera" (w wersji papierowej lub cyfrowe;j:
http://wolnelektury.pl/katalog/lektura/przygody-tomka-sawyera/)

Przebieg:
Lekcja 1

1. N.wprowadza temat lekcji, praca z ksigzka "Przygody Tomka Sawyera". N. dzieli dzieci na
grupy (5 - 6 osobowe). Zadaniem kazdej grupy bedzie przygotowanie okoto 10 pytan
zwigzanych z znajomoscig lektury. Grupy tworzg zestawy pytan. Moga wspomagac sie
przy pracy ksigzka (20 minut);

2. Grupy wymieniajg sie zestawami swoich pytan. Staraja sie je rozwigzac (10 minut).

3. N.wraz z cala klasg sprawdza poprawnos$¢ wykonania zadania. W razie potrzeby prosi o
odpowiedz grupe, ktora przygotowata dany zestaw pytan (15 minut).

Lekcja 2

1. N.wprowadza temat zaje¢, tworzenie charakterystyki Tomka Sawyera. Przypomnienie
klasie terminu charakterystyka, co on oznacza? (5 minut);

2. N.dzieli klase na grupy (4 osobowe). Rozdaje wszystkim osobom karty z pliku
"Charakterystyka postaci". Zadanie grup polega na stworzeniu charakterystyki postaci
Tomka Sawyera, bazujac na cytatach z ksigzki oraz na wtasnych przemysleniach po
przeczytaniu utworu. (5 minut);

3. Dzieci przystepuja do tworzenia charakterystyki postaci, wyszukujg odpowiednie cytaty
w ksigzce i na ich podstawie okreslajac cechy bohatera. (15 minut);

4. Grupy przedstawiajg przygotowane przez siebie charakterystyki oraz oceny. Na wybrane
tematy N. moze rozpocza¢ krétka dyskusje (20 minut).

Warianty:
* N.moze wprowadzi¢ klasie pojecie charakterystyki bezposredniej oraz posredniej,

podczas wyszukiwania cytatow w tekscie.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
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Analiza tekstu
Gry i zabawy dydaktyczne
Pogadanka

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace

Lista zalgcznikow:
Charakterystyka postaci.docx
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25 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: TOMEK SAWYER - SPRAWDZIAN ZNAJOMOSCI, CHARAKTERYSTYKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Wstep

do "Przygdd Tomka Sawyera", przygody tomka, nasze przygody. Tworzenie

charakterystyki postaci.

Cele:

wstepne zapoznanie z ksigzka;

ksztaltowanie umiejetno$ci tworzenia wypowiedzi;

rozwijanie umiejetnosci analizowania oraz poszukiwania fragmentow tekstu;
rozwijanie umiejetnosci tworzenia charakterystyki postaci;

rozwijanie umiejetnosci tworzenia materiatéw do nauki dla siebie nawzajem;
ksztattowanie umiejetno$ci wspotpracy w grupie.

Potrzebne materiaty:

Lekcja

1
ksigzka "Przygody Tomka Sawyera" (w wersji papierowej lub cyfrowej:
http://wolnelektury.pl/katalog/lektura/przygody-tomka-sawyera/)
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Lekcja 2
* zalgczony do zadania plik "Charakterystyka postaci” (jeden egzemplarz dla kazdej osoby);
* ksigzka "Przygody Tomka Sawyera" (w wersji papierowej lub cyfrowe;j:
http://wolnelektury.pl/katalog/lektura/przygody-tomka-sawyera/)

Przebieg:
Lekcja 1

1. N.wprowadza temat lekcji, praca z ksigzka "Przygody Tomka Sawyera". N. dzieli dzieci na
grupy (5 - 6 osobowe). Zadaniem kazdej grupy bedzie przygotowanie okoto 10 pytan
zwigzanych z znajomoscig lektury. Grupy tworzg zestawy pytan. Moga wspomagac sie
przy pracy ksigzka (20 minut);

2. Grupy wymieniajg sie zestawami swoich pytan. Staraja sie je rozwigzac (10 minut).

3. N.wraz z cala klasg sprawdza poprawnos$¢ wykonania zadania. W razie potrzeby prosi o
odpowiedz grupe, ktora przygotowata dany zestaw pytan (15 minut).

Lekcja 2

1. N.wprowadza temat zaje¢, tworzenie charakterystyki Tomka Sawyera. Przypomnienie
klasie terminu charakterystyka, co on oznacza? (5 minut);

2. N.dzieli klase na grupy (4 osobowe). Rozdaje wszystkim osobom karty z pliku
"Charakterystyka postaci". Zadanie grup polega na stworzeniu charakterystyki postaci
Tomka Sawyera, bazujac na cytatach z ksigzki oraz na wtasnych przemysleniach po
przeczytaniu utworu. (5 minut);

3. Dzieci przystepuja do tworzenia charakterystyki postaci, wyszukujg odpowiednie cytaty
w ksigzce i na ich podstawie okreslajac cechy bohatera. (15 minut);

4. Grupy przedstawiajg przygotowane przez siebie charakterystyki oraz oceny. Na wybrane
tematy N. moze rozpocza¢ krétka dyskusje (20 minut).

Warianty:
* N.moze wprowadzi¢ klasie pojecie charakterystyki bezposredniej oraz posredniej,

podczas wyszukiwania cytatow w tekscie.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
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Analiza tekstu
Gry i zabawy dydaktyczne
Pogadanka

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace

Lista zalgcznikow:
Charakterystyka postaci.docx
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26 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: TOMEK SAWYER: W TROP ZA PRZYGODAMI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice tworza projekt zwigzany z przygodami Tomka.

Cele:
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy grupowej;
e ksztaltowanie zdolnosci dokonywania ocen bohatera;
* utrwalanie znajomos$ci utworu;
* rozwijanie umiejetno$ci wypowiadania sie na forum Klasy.

Potrzebne materialy:
* karty papieru formatu A3 lub A2 (jeden egzemplarz na kazda grupe);
* ksigzka "Przygody Tomka Sawyera" (w formie papierowej lub cyfrowej);
* przybory do malowania lub rysowania;

Przebieg:
Lekcja 1
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1. N.informuje klase, Ze na dzisiejszej lekcji bedg tworzy¢ mape przygdd Tomka Sawyera. N.
dzieli uczniéw i uczennice na grupy czteroosobowe. Kazda grupa otrzymuje jeden arkusz
papieru. (5 minut);

2. N.przedstawia dzieciom ich zadanie. Na karcie ktorg otrzymali kazda grupa powinna:

e zamieScic¢ rysunki przygdd Tomka;

* zapisac obok nich, czego dotyczyta dana przygoda;
* wjakie ktopoty wpadt Tomek;

* co mogto by¢ich przyczyna;

* w jaki spos6b moégtby ich unikngc.

3. Grupy przystepuja do pracy. N. nadzoruje ich prace. W razie potrzeby pomaga lub
doradza (30 - 40 minut);

4. N.informuje dzieci, Zze na nastepnej lekcji beda prezentowac przygotowane przez siebie
projekty. Gotowe prace zostajg w klasie.

Lekcja 2

1. N.informuje dzieci, Ze na dzisiejszej lekcji bedq prezentowac przygotowane przez siebie
projekty, zwigzane z przygodami Tomka. N. daje dzieciom kilka minut na przygotowanie
sie i ewentualne dopracowanie stworzonych projektéw (10 minut);

2. Grupy prezentujg swoje projekty na forum klasy. Kazda przygode omawia jedna osoba z
grupy. Klasa moze krétko przedyskutowa¢ wybrane przygody, jesli wystepuja
rozbiezno$ci w ktéryms$ z wymaganych elementéw (30 minut);

3. Podsumowanie oraz zakonczenie (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna
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G
SRA W KLASY

Z GRANIC

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozpozna¢ prawde i fatsz w tekscie
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27 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: TOMEK SAWYER: W TROP ZA PRZYGODAMI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice tworza projekt zwigzany z przygodami Tomka.

Cele:
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy grupowej;
e ksztaltowanie zdolnosci dokonywania ocen bohatera;
* utrwalanie znajomos$ci utworu;
* rozwijanie umiejetno$ci wypowiadania sie na forum Klasy.

Potrzebne materialy:
* karty papieru formatu A3 lub A2 (jeden egzemplarz na kazda grupe);
* ksigzka "Przygody Tomka Sawyera" (w formie papierowej lub cyfrowej);
* przybory do malowania lub rysowania;

Przebieg:
Lekcja 1
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1. N.informuje klase, Ze na dzisiejszej lekcji bedg tworzy¢ mape przygdd Tomka Sawyera. N.
dzieli uczniéw i uczennice na grupy czteroosobowe. Kazda grupa otrzymuje jeden arkusz
papieru. (5 minut);

2. N.przedstawia dzieciom ich zadanie. Na karcie ktorg otrzymali kazda grupa powinna:

e zamieScic¢ rysunki przygdd Tomka;

* zapisac obok nich, czego dotyczyta dana przygoda;
* wjakie ktopoty wpadt Tomek;

* co mogto by¢ich przyczyna;

* w jaki spos6b moégtby ich unikngc.

3. Grupy przystepuja do pracy. N. nadzoruje ich prace. W razie potrzeby pomaga lub
doradza (30 - 40 minut);

4. N.informuje dzieci, Zze na nastepnej lekcji beda prezentowac przygotowane przez siebie
projekty. Gotowe prace zostajg w klasie.

Lekcja 2

1. N.informuje dzieci, Ze na dzisiejszej lekcji bedq prezentowac przygotowane przez siebie
projekty, zwigzane z przygodami Tomka. N. daje dzieciom kilka minut na przygotowanie
sie i ewentualne dopracowanie stworzonych projektéw (10 minut);

2. Grupy prezentujg swoje projekty na forum klasy. Kazda przygode omawia jedna osoba z
grupy. Klasa moze krétko przedyskutowa¢ wybrane przygody, jesli wystepuja
rozbiezno$ci w ktéryms$ z wymaganych elementéw (30 minut);

3. Podsumowanie oraz zakonczenie (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna
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Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozpozna¢ prawde i fatsz w tekscie
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GRAW KLASY

Z GRANIC

28 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: LISTY: ADRESOWANIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznaja zasady adresowania listéw, wykonujg ¢wiczenia oraz zabawy utrwalajace.

Cele:
* zapoznanie z prawidtowym sposobem adresowania kopert;
* poznanie stownictwa zwigzanego z wysytaniem listéw (nadawca, odbiorca, typy listow);
* ksztaltowanie umiejetnosci prawidtowego adresowania listow;
e rozwijanie zdolno$ci pisania listow.

Potrzebne materialy:

Lekcja 1
* karty z pliku "piszemy list" (jeden egzemplarz na dwie osoby);
» kartki papieru A4 (wzglednie koperty).

Lekcja 2
e karty z pliku "list od Tomka" (jeden egzemplarz na osobe).
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G
sV KLASY

Przebieg:
Lekcja 1

1.

N. informuje klase o temacie zaje¢, wysytaniu listéw i adresowaniu kopert. N. zadaje
klasie pytania: Po co ludzie piszg listy? Jakie listy najczeSciej pojawiaja sie w domu? Dzieci
zrzucajg sie z swoich pomystow. (5 - 10 minut);

2. N.rozdaje karty z pliku "piszemy list" (jeden egzemplarz na dwie osoby). N. wraz z klasg
analizuje sposéb adresowania. Wprowadzenie poje¢: nadawca, odbiorca. (10 minut);

3. N.zaprasza dzieci do przeprowadzenia ¢wiczenia. N. dzieli dzieci na pary. Kazda osoba
ma za zadanie napisac (na kartce A4) maksymalnie kilka zdan do drugiej osoby z pary,
oraz poprawnie zaadresowac przygotowany list. (10 minut);

4. Uczniowie i uczennice skiadajg przygotowane listy w jednym miejscu. Nastepnie kazda
osoba podchodzi, losuje jeden list, oraz dorecza go odbiorcy. Dzieci czytajq listy (10
minut);

5. Podsumowanie i zakonczenie (5 minut).

Lekcja 2

1. N.informuje dzieci, Ze otrzymaty list od Tomka Sawyera, przebywajgcego na wakacjach.
N. rozdaje karty z pliku "list od Tomka". (jeden egzemplarz na 1 - 2 osoby). Dzieci czytaja
list w ciszy (5 minut);

2. N.przechodzi do analizy schematu tworzenia listu (akapity, nagtéwki, formuty
otwierajace i zamykajace, pisownia wielka literg). N. zadaje dzieciom pytanie: Czy widza
jakie$ réznice, pomiedzy tekstem listu, a np. tekstem krétkiego opowiadania? Podczas
dyskusji dzieci zaznaczajg poznane elementy na tekscie listu (np. przy pomocy otéwka).
(15 minut);

3. N.informuje o kolejnym zadaniu, zredagowaniu odpowiedzi na list od Tomka. N. uczula
dzieci, aby staraty sie zastosowa¢ odpowiedni schemat pisania listow. W razie potrzeby
mogg positkowac sie zataczonym do zadania listem (20 minut);

4. 0Osoby chetne moga przeczytaé przygotowane przez siebie listy, N. w razie potrzeby
koryguje btedy i informuje o dobrze zastosowanych elementach (5 minut).

Warianty:
e Mozna przeprowadzi¢ rozmowe na temat "e-mail a zwykty list".
Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Metody:

Metoda wizualizacji

Metoda definiowania pojec
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Pogadanka

Techniki:

Burza mézgow

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.10.1 : dziecko potrafi nazwac czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie réoznymi formami jezykowymi

Pol-1V-V1.38.4 : dziecko potrafi stworzy¢ list oficjalny

Pol-1V-VI1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z

wymogami danej formuty gatunkowej
Lista zatacznikow:

Adres na kopercie.docx
List od Tomka.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

29 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: LISTY: ADRESOWANIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznaja zasady adresowania listéw, wykonujg ¢wiczenia oraz zabawy utrwalajace.

Cele:
* zapoznanie z prawidtowym sposobem adresowania kopert;
* poznanie stownictwa zwigzanego z wysytaniem listéw (nadawca, odbiorca, typy listow);
* ksztaltowanie umiejetnosci prawidtowego adresowania listow;
e rozwijanie zdolno$ci pisania listow.

Potrzebne materialy:

Lekcja 1
* karty z pliku "piszemy list" (jeden egzemplarz na dwie osoby);
» kartki papieru A4 (wzglednie koperty).

Lekcja 2
e karty z pliku "list od Tomka" (jeden egzemplarz na osobe).
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Przebieg:
Lekcja 1

1.

N. informuje klase o temacie zaje¢, wysytaniu listéw i adresowaniu kopert. N. zadaje
klasie pytania: Po co ludzie piszg listy? Jakie listy najczeSciej pojawiaja sie w domu? Dzieci
zrzucajg sie z swoich pomystow. (5 - 10 minut);

2. N.rozdaje karty z pliku "piszemy list" (jeden egzemplarz na dwie osoby). N. wraz z klasg
analizuje sposéb adresowania. Wprowadzenie poje¢: nadawca, odbiorca. (10 minut);

3. N.zaprasza dzieci do przeprowadzenia ¢wiczenia. N. dzieli dzieci na pary. Kazda osoba
ma za zadanie napisac (na kartce A4) maksymalnie kilka zdan do drugiej osoby z pary,
oraz poprawnie zaadresowac przygotowany list. (10 minut);

4. Uczniowie i uczennice skiadajg przygotowane listy w jednym miejscu. Nastepnie kazda
osoba podchodzi, losuje jeden list, oraz dorecza go odbiorcy. Dzieci czytajq listy (10
minut);

5. Podsumowanie i zakonczenie (5 minut).

Lekcja 2

1. N.informuje dzieci, Ze otrzymaty list od Tomka Sawyera, przebywajgcego na wakacjach.
N. rozdaje karty z pliku "list od Tomka". (jeden egzemplarz na 1 - 2 osoby). Dzieci czytaja
list w ciszy (5 minut);

2. N.przechodzi do analizy schematu tworzenia listu (akapity, nagtéwki, formuty
otwierajace i zamykajace, pisownia wielka literg). N. zadaje dzieciom pytanie: Czy widza
jakie$ réznice, pomiedzy tekstem listu, a np. tekstem krétkiego opowiadania? Podczas
dyskusji dzieci zaznaczajg poznane elementy na tekscie listu (np. przy pomocy otéwka).
(15 minut);

3. N.informuje o kolejnym zadaniu, zredagowaniu odpowiedzi na list od Tomka. N. uczula
dzieci, aby staraty sie zastosowa¢ odpowiedni schemat pisania listow. W razie potrzeby
mogg positkowac sie zataczonym do zadania listem (20 minut);

4. 0Osoby chetne moga przeczytaé przygotowane przez siebie listy, N. w razie potrzeby
koryguje btedy i informuje o dobrze zastosowanych elementach (5 minut).

Warianty:
e Mozna przeprowadzi¢ rozmowe na temat "e-mail a zwykty list".
Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Metody:

Metoda wizualizacji

Metoda definiowania pojec
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Pogadanka

Techniki:

Burza mézgow

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.10.1 : dziecko potrafi nazwac czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie réoznymi formami jezykowymi

Pol-1V-V1.38.4 : dziecko potrafi stworzy¢ list oficjalny

Pol-1V-VI1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z

wymogami danej formuty gatunkowej
Lista zatacznikow:

Adres na kopercie.docx
List od Tomka.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

30 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: TOMEK SAWYER: INSCENIZACJA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Praca w grupach, tworzenie krétkich scenek teatralnych, wybranego fragmentu ksigzki.

Cele:
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy w grupie;

¢ ksztaltowanie umiejetnosci pracy projektowej;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia rekwizytow;

e rozwijanie zdolno$ci wypowiadania sie na forum klasy;

e (¢wiczenie umiejetnoSci poprawnego akcentowania wyrazow.

Potrzebne materiaty:

* ksigzka w formie papierowej lub cyfrowej "Przygody Tomka Sawyera" (przynajmniej

jeden egzemplarz na grupe 4-osobow3);

* Opcjonalnie: rekwizyty lub materiaty do tworzenia rekwizytéw.
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Przebieg:
Lekcja 1

1.

N. informuje dzieci o temacie zaje¢, beda w grupach tworzy¢ inscenizacje wybranych
fragmentdéw z ksigzki "Przygody Tomka Sawyera". N. dzieli klase na grupy 4-osobowe (5
minut);

2. Grupy wybierajg z ksigzki interesujace ich fragmenty. N. stara sie doradzi¢ lub pomoc
grupom w razie potrzeby. Warto aby wybrany fragment zawierat w sobie dialog, lub - w
razie jego braku - mozna takowy wprowadzi¢. (10 - 15 minut);

3. Dzieci dzielg sie rolami wewnatrz grupy, przygotowuja rewizyty lub scenerie, ¢wicza
swoje fragmenty tekstu, gre aktorska itp. (25 minut);

4. Przygotowane materiaty pozostawione zostajg w szkole.

Lekcja 2

1. Grupy przygotowuja sie do odegrania przygotowanych scenek (przebieraja sie,
przygotowuja rekwizyty, cwiczg ostatnie elementy itp.) (5 - 10 minut);

2. Grupy w kolejnosci prezentujg swoje scenki (20 - 30 minut);

3. N.przeprowadza krotkg pogadanke zwigzang przedstawionymi scenkami. Zadaje
dzieciom pytania, zwigzane z poznanymi przez nie elementami sztuki teatralnej. Klasa
krétko dyskutuje na wybrany temat (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:

Inscenizacja (sztuka teatralna)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Interpersonalna
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawag ciata

Pol-1V-VI1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ prébe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu
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GRAW KLASY

Z GRANIC

31 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: TOMEK SAWYER: INSCENIZACJA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Praca w grupach, tworzenie krétkich scenek teatralnych, wybranego fragmentu ksigzki.

Cele:
* rozwijanie umiejetnos$ci pracy w grupie;

¢ ksztaltowanie umiejetnosci pracy projektowej;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia rekwizytow;

e rozwijanie zdolno$ci wypowiadania sie na forum klasy;

e (¢wiczenie umiejetnoSci poprawnego akcentowania wyrazow.

Potrzebne materiaty:

* ksigzka w formie papierowej lub cyfrowej "Przygody Tomka Sawyera" (przynajmniej

jeden egzemplarz na grupe 4-osobow3);

* Opcjonalnie: rekwizyty lub materiaty do tworzenia rekwizytéw.
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Przebieg:
Lekcja 1

1.

N. informuje dzieci o temacie zaje¢, beda w grupach tworzy¢ inscenizacje wybranych
fragmentdéw z ksigzki "Przygody Tomka Sawyera". N. dzieli klase na grupy 4-osobowe (5
minut);

2. Grupy wybierajg z ksigzki interesujace ich fragmenty. N. stara sie doradzi¢ lub pomoc
grupom w razie potrzeby. Warto aby wybrany fragment zawierat w sobie dialog, lub - w
razie jego braku - mozna takowy wprowadzi¢. (10 - 15 minut);

3. Dzieci dzielg sie rolami wewnatrz grupy, przygotowuja rewizyty lub scenerie, ¢wicza
swoje fragmenty tekstu, gre aktorska itp. (25 minut);

4. Przygotowane materiaty pozostawione zostajg w szkole.

Lekcja 2

1. Grupy przygotowuja sie do odegrania przygotowanych scenek (przebieraja sie,
przygotowuja rekwizyty, cwiczg ostatnie elementy itp.) (5 - 10 minut);

2. Grupy w kolejnosci prezentujg swoje scenki (20 - 30 minut);

3. N.przeprowadza krotkg pogadanke zwigzang przedstawionymi scenkami. Zadaje
dzieciom pytania, zwigzane z poznanymi przez nie elementami sztuki teatralnej. Klasa
krétko dyskutuje na wybrany temat (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:

Inscenizacja (sztuka teatralna)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Interpersonalna
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawag ciata

Pol-1V-VI1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ prébe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu
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GRAW KLASY

Z GRANIC

32 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: TOMEK SAWYER: PRACA KLASOWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice tworzg wypracowanie na jeden z podanych tematéw.

Cele:
e rozwijanie umiejetnos$ci pisania;
¢ doskonalenie umiejetno$ci tworzenia planu wypracowania;
* ksztaltowanie umiejetnosci pisania wstepu, rozwiniecia i zakonczenia;
* rozwijanie umiejetnos$ci korzystania z stownika ortograficznego.

Potrzebne materialy:
* stowniki ortograficzne.

Przebieg:
1. N.informuje dzieci, Ze na dzisiejszej lekcji beda tworzy¢ wypracowanie, na jeden z
przedstawionych przez N. tematéw:
* Przygody Tomka dawniej, a przygody dzieci teraz. Podobienstwa i réznice.
* (Czy Tomek mogtby by¢ moim przyjacielem?
2. N.informuje dzieci, Ze moga podczas pisania korzystac z stownikoéw ortograficznych. N.
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G
oo KLASY

ponadto proponuje najpierw stworzenie krétkiego, (w kilku punktach) planu
wypowiedzi.
3. Dzieci przystepujg do tworzenia wypracowan.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Tryby pracy:
Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.10.1 : dziecko potrafi nazwa¢ czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-VI1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.29.2 : dziecko potrafi dokonac oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca

rzeczywistoscia
Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci
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ROZWO] BEZ Granye

33 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CWICZENIA Z ORTOGRAFII II

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja zasady ortograficzne i doskonalg umiejetno$¢ poprawnego pisania poprzez

¢wiczenia w serwisie Memrise.

Cele:
e poznanie zasad ortograficznych;
e (¢wiczenie ortografii w praktyce;
* zwiekszenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e stowniki ortograficzne;
* komputery z dostepem do internetu;
e dzieci powinny mie¢ konta w serwisie Quizlet;
¢ linki do testow w serwisie Quizlet:

Pisownia: ji, ii, i
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http://quizlet.com /41267344 /pisownia-i-ii-ji-flash-cards/

Pisownia: 6, 7, rz, ch (na koncu wyrazu) x2

http://quizlet.com/41269345 /pisownia-u-0-z-rz-ch-h-na-koncu-wyrazu-flash-cards/

Pisownia: u, 9, 7, rz, ch (na konicu niewymienne)

http://quizlet.com/41270380/pisownia-u-0-z-rz-ch-h-na-koncu-niewymienne-flash-cards/

Przebieg:
Lekcja 1

1. Wprowadzenie przez N. zasad ortograficznych; odmiana, wyjatki (15 minut);

2. Cwiczenie w serwisie Quizlet. Dzieci loguja sie do serwisu Quzilet. Nastepnie staraja sie
poprawnie zapisac stowa, ktére wyswietlajg sie na ekranie komputera. Zadanie wstepnie
mozna wykona¢ w parach (25 minut);

3. Podsumowanie. N. pyta dzieci, jakie stowa sprawity im trudnos$ci. Wyjasnia ponownie

zwigzane z nimi zasady ortograficzne (5 minut);

Lekcja 2 - tylko niektére zagadnienia

1.

Dzieci wybierajg 15 stéw sposrdd tych, ktore zostaty wprowadzone na zajeciach lub
wyszukujg inne trudne stowa w stownikach. Nastepnie tworza opowiadanie z dialogiem,
ale nie dtuzsze niz p6t strony, w ktérym znajdg sie wybrane stowa (15 minut);

Dzieci w parach robig sobie nawzajem dyktanda; jezeli dziecko wybrato jakie$ stowo ze
stownika przed dyktandem, mowi to stowo i pozwala drugiej osobie zapoznac sie z
pisownig, ktéra nalezy doktadnie zapamieta¢. W czasie dyktanda nie mozna bedzie juz
sprawdzi¢, jak sie pisze dane stowo. Dzieci sprawdzajg nawzajem swoje prace (10-15
minut).

Dyktando nalezy powtérzy¢ dwa lub trzy razy. Dzieci powinny dobrac sie w inne pary.

Warianty:

N. moze skorzystac z zatgcznikéw do zadania: dyktanda u, 6, z, rz, ch, h.
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http://quizlet.com/41267344/pisownia-i-ii-ji-flash-cards/
http://www.memrise.com/course/147600/pisownia-u-o-z-rz-ch-na-koncu-wyrazu/
http://www.memrise.com/course/147629/pisownia-o-z-rz-ch-niewymienne/

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zatacznikow:
Dyktanda 6 u rz z ch h.pdf
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

34 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: CZASOWNIK - CZAS PRZESZLY 11

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci powtarzajag wiadomosci na temat czasownika, ¢wiczg jego odmiane w czasie przesztym.

Cele:

¢ utrwalenie wiadomo$ci na temat czasownika;

e doskonalenie umiejetno$ci odmieniania czasownika;

* doskonalenie umiejetnosci zabawy w grupie.

Potrzebne materiaty:

* wydrukowane materiaty z pliku "Czasowniki w czasie przesztym" (jeden egzemplarz dla

kazdej osoby);

* wydrukowane materiatly z pliku "Czasowniki w czasie przesztym - gra" (jeden egzemplarz

dla kazdej osoby).
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Przebieg:

1. N.zapisuje na srodku tablicy dowolny czasownik (np. "mokng¢"). Zadaniem dzieci jest
znalezienie oraz zapisanie jak najwiekszej liczby czasownikéw w réznych osobach,
czasach i rodzajach. N. zadaje dzieciom pytanie: Czy zapisywanie czasownikéw bywa
trudne? Dzieci wypowiadajg sie na forum klasy (5 minut);

2. N.rozdaje dzieciom karty pracy z pliku "Czasowniki w czasie przesztym". N. analizuje
wraz z klasg zasade tworzenia czasownikéw zakonczonych na -3¢ w czasie przesztym.
Zadaniem dzieci jest dokonanie odmiany podanych czasownikéw (¢wiczenie nr 1). N.
sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (10 minut);

3. Nastepnie dzieci wykonujg ¢wiczenie nr 2, polegajace na uzupetieniu zdan
czasownikami podanymi w nawiasach. N. sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na
forum klasy (5-10 minut);

4. N.dzieli dzieci na grupy 4-5-osobowe. Kazdej osobie z grupy rozdaje karty z pliku
"Czasowniki w czasie przeszlym - gra". Dzieci graja w grupach. N. w razie konieczno$ci
rozwiazuje problemy lub pomaga grupom (30 minut).

Zasady gry

Zasady gry oparte sg na popularnej grze w panstwa-miasta. Jedna osoba z grupy méwi w pamieci
alfabet, pozostate w dowolnym momencie mowia: stop! Nastepnie ta osoba wybiera jaki
czasownik na dang litere bedg odmieniaé. Kazda osoba z grupy uzupetnia plansze, odmieniajgc

czasowniki w sposob przewidziany w kazdej kolumnie.

Punktacja

Osoba, ktora poda na starcie czasownik zakorniczony na -3¢, otrzymuje 1 punkt. Osoba, ktora
pierwsza skonczy odmieniac czasownik, uzyskuje 1 punkt. Nastepnie dzieci sprawdzajg zapisane
odmiany. Za kazdy poprawnie odmieniony wyraz uzyskuja 1 punkt (niepoprawnie - 0 punktow).

Wygrywa osoba, ktéra pod koniec rozgrywki zdobedzie najwiecej punktow.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Metoda rozwijajaca tworcze mys$lenie
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Techniki:

Lancuch skojarzen

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ r6znice miedzy podstawowymi czeSciami mowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Lista zalgcznikow:
Czasowniki w czasie przesztym - gra.docx

czasowniki w czasie przesztym Il.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

35 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PODMIOT I ORZECZENIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznajg rodzaje podmiotéw i orzeczen.

Cele:
e poznanie dwdch podstawowych czesci zadania; podmiotu i orzeczenia;
* poznanie rodzajow podmiotoéw i orzeczen;
* doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania i tworzenia podmiotow i orzeczen.

Potrzebne materiaty:
e definicja podmiotu i orzeczenia wraz z ich rodzajami (w zataczniku);
» karta pracy - rozpoznawanie podmiotow i orzeczen - ¢wiczenia (w zataczniku).

Przebieg:
1. N.rozdaje karty z definicjami podmiotu, orzeczenia i ich rodzajami [zatacznik nr 1].
Nastepnie czyta gto$no tekst, analizuje wraz z uczniami i uczennicami przyktady. [15 min]

2. Pracaindywidualna. Kazde dziecko przenosi wiadomosci z karty na mape mysli i podaje w
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niej wtasne przyktady [10 min].

3. N. wspdlnie z uczniami i uczennicami wypetnia ¢wiczenia [zatgcznik nr 2] [20 min]

4. Gryizabawy dydaktyczne:

a. Praca w grupach. N. wypowiada czasownik lub rzeczownik i prosi o utozenie zdania. Okresla
réwniez rodzaj orzeczenia lub podmiotu. [5 min]

b. Praca w grupach. Koto fortuny. Kazda grupa przygotowuje tekst z 10 zdan, ktéry ma
zawierac rézne rodzaje podmiotéw i orzeczen. Nastepnie przekazuje kartke grupie kolejnej
(zgodnie z ruchem wskazéwek zegara), by ta mogta podkresli¢ podmioty i orzeczenia. Koleje
przekazanie kartek - odgadywanie podmiotdw, nastepne- odgadywanie orzeczen. Na koniec
dzieci odczytuja teksty sprawdzajac poprawnos¢ [25 min].

c. Praca w grupach. Kazda grupa przygotowuje rebus dla innej grupy. Hasto rebusowe ma by¢

nazwg jakiego$ orzeczenia lub podmiotu [15 min].

Potencjalne problemy:
Zataczniki (definicja i karta pracy) sg bardzo szczegétowe. Nie wszystkie elementy sg konieczne;

n. decyduje, ktore elementy definicji moze w danej klasie pomina¢;

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda definiowania pojec
Instruktaz

Techniki:

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)
Tryby pracy:

Cata klasa

W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

102



Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.10.2 : dziecko potrafi dostrzec relacje miedzy cze$ciami sktadowymi wypowiedzi
Pol-1V-VI1.12.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ podstawowe funkcje sktadniowe wyrazéw uzytych w
wypowiedziach (podmiot, orzeczenie, dopetnienie, przydawka, okolicznik)

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
Lista zatacznikow:

Karta pracy.docx

Definicja.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

36 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PODMIOT I ORZECZENIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznajg rodzaje podmiotéw i orzeczen.

Cele:
e poznanie dwdch podstawowych czesci zadania; podmiotu i orzeczenia;
* poznanie rodzajow podmiotoéw i orzeczen;
* doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania i tworzenia podmiotow i orzeczen.

Potrzebne materiaty:
e definicja podmiotu i orzeczenia wraz z ich rodzajami (w zataczniku);
» karta pracy - rozpoznawanie podmiotow i orzeczen - ¢wiczenia (w zataczniku).

Przebieg:
1. N.rozdaje karty z definicjami podmiotu, orzeczenia i ich rodzajami [zatacznik nr 1].
Nastepnie czyta gto$no tekst, analizuje wraz z uczniami i uczennicami przyktady. [15 min]

2. Pracaindywidualna. Kazde dziecko przenosi wiadomosci z karty na mape mysli i podaje w
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niej wtasne przyktady [10 min].

3. N. wspdlnie z uczniami i uczennicami wypetnia ¢wiczenia [zatgcznik nr 2] [20 min]

4. Gryizabawy dydaktyczne:

a. Praca w grupach. N. wypowiada czasownik lub rzeczownik i prosi o utozenie zdania. Okresla
réwniez rodzaj orzeczenia lub podmiotu. [5 min]

b. Praca w grupach. Koto fortuny. Kazda grupa przygotowuje tekst z 10 zdan, ktéry ma
zawierac rézne rodzaje podmiotéw i orzeczen. Nastepnie przekazuje kartke grupie kolejnej
(zgodnie z ruchem wskazéwek zegara), by ta mogta podkresli¢ podmioty i orzeczenia. Koleje
przekazanie kartek - odgadywanie podmiotdw, nastepne- odgadywanie orzeczen. Na koniec
dzieci odczytuja teksty sprawdzajac poprawnos¢ [25 min].

c. Praca w grupach. Kazda grupa przygotowuje rebus dla innej grupy. Hasto rebusowe ma by¢

nazwg jakiego$ orzeczenia lub podmiotu [15 min].

Potencjalne problemy:
Zataczniki (definicja i karta pracy) sg bardzo szczegétowe. Nie wszystkie elementy sg konieczne;

n. decyduje, ktore elementy definicji moze w danej klasie pomina¢;

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda definiowania pojec
Instruktaz

Techniki:

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)
Tryby pracy:

Cata klasa

W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
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Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.10.2 : dziecko potrafi dostrzec relacje miedzy cze$ciami sktadowymi wypowiedzi
Pol-1V-VI1.12.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ podstawowe funkcje sktadniowe wyrazéw uzytych w
wypowiedziach (podmiot, orzeczenie, dopetnienie, przydawka, okolicznik)

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
Lista zatacznikow:

Karta pracy.docx

Definicja.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

37 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WIERSZE Z KAPELUSZA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci zapoznajg sie z wierszami z googla oraz leSmianatorem. Interpretujg wiersze i tworza

wlasne.

Cele:
e rozwijanie umiejetnosci tworzenia wierszy;
* ksztaltowanie umiejetnosci interpretowania wierszy;
* rozwijanie umiejetno$ci pracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
¢ wydrukowane materiaty z plikéw "wiersze z google" oraz "wiersze - leSmianator” (jeden
egzemplarz dla kazdej grupy).

Przebieg:
1. N.dzieli dzieci na grupy (4 - 5 osobowe). Kazda grupa otrzymuje wydrukowane materiaty
z plikéw "wiersze z google" oraz "wiersze - leSmianator"”. Wybrane osoby czytaja teksty
na forum klasy (5 minut);
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2. N.zadaje klasie pytania: czy mozliwe jest dokonanie interpretacji tych wierszy? Jesli tak,
to w jaki sposéb do nich podeszlibyscie? Czy da sie wskaza¢ podmiot liryczny? Adresata?
Czy maja one temat, niosg z sobg jakis sens? Dzieci krotko dyskutujg z N. nad wybranym
zagadnieniem (10 minut);

3. Przed grupami ostatnie wyzwanie: stworzenie wtasnego wiersza, bazujac na wybranej
przez nie formie (wiersze z google lub leSmianator). Dzieci to zadanie mogg wykonac¢ przy
uzyciu komputeréw (za posrednictwem przegladarki https://www.google.pl/ lub przy
uzyciu strony http://wolnelektury.pl/lesmianator/wiersz/) (20 minut);

4. Dzieci czytaja stworzone przez siebie wiersze na forum klasy (5 minut).

5. Zadanie domowe: Dokonaj interpretacji wybranego wiersza; okresl np: podmiot,
adresata, gtéwny sens tekstu (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren

Pol-1V-V1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Lista zatacznikow:

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

108


https://www.google.pl/
http://wolnelektury.pl/lesmianator/wiersz/

RA
xomﬂ,&ﬁ‘?Y

wiersze z google.docx

wiersze - LeSmianator.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

38 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: TWORZYMY WLASNE, ORYGINALNE MEMY.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznaja najpopularniejsze typy memoéw i tworzg wtasne.

Cele:
* doskonalenie kompetencji lingwistycznych;
* doskonalenie umiejetnos$ci pracy z komputerem;
* ksztalcenie postawy etycznej.

Potrzebne materiaty:
* komputery z dostepem do internetu
* prezentacja multimedialna (w zatgczniku)

Przebieg:
1. N. prosi, aby uczniowie i uczennice sprawdzili w internecie, co oznaczajg stowa: mem i
demotywator [mozna skorzysta¢ z Wikipedii] [10 min]

2. Prezentacja multimedialna. [10 min]
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3. Przedstawienie generator6w memow i demotywatoréw. [10 min]

4. Swobodna rozmowa z uczniami i uczennicami na temat etykiety internetowej i celowosci
uzywania wulgaryzmow. [10 min]

5. Tworzymy wtasne, oryginalne memy. N. thumaczy, ze ,podktadka” mema powinno by¢ jakies
zdjecie filmowe (uczniowie i uczennice mogg znalez¢ fotosy w internecie). Mem ma by¢
$mieszny, ale nie moze nikogo obrazac i nie powinien skupiac sie na jakiej$ osobie. Podpis na
memie ma by¢ zartem jezykowym. [30 min]

6. Prezentacja memow. [20 min]

Memy mozna wydrukowac i zorganizowac wystawe lub opublikowa¢ na szkolnej stronie

internetowe;j.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Prezentacja multimedialna

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumiec¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
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Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.5 : dziecko potrafi korzystac¢ z funkcji pomocy, jesli jest dostepna w programach
Komp-VI.2.2 : dziecko potrafi stosowac podczas komunikacji za poSrednictwem internetu
podstawowe zasady netykiety

Komp-VI.3.4 : dziecko potrafi opisa¢ cechy réznych postaci informacji (tekstowej, graficznej,
dZzwiekowej, audiowizualnej, multimedialnej)

Komp-VI1.4.1 : dziecko potrafi tworzy¢ rysunki i motywy przy uzyciu edytora grafiki (postuguje
sie ksztaltami, barwami, przeksztatceniami obrazu, fragmentami innych obrazéw)
Komp-VI1.7.3 : dziecko potrafi przestrzegac zasad etycznych i prawnych zwigzanych z
korzystaniem z komputera i internetu

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w

wypowiedzi

Lista zalgcznikow:
memy.pptx

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

112



GRAW KLASY

Z GRANIC

39 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: TWORZYMY WLASNE, ORYGINALNE MEMY.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznaja najpopularniejsze typy memoéw i tworzg wtasne.

Cele:
* doskonalenie kompetencji lingwistycznych;
* doskonalenie umiejetnos$ci pracy z komputerem;
* ksztalcenie postawy etycznej.

Potrzebne materiaty:
* komputery z dostepem do internetu
* prezentacja multimedialna (w zatgczniku)

Przebieg:
1. N. prosi, aby uczniowie i uczennice sprawdzili w internecie, co oznaczajg stowa: mem i
demotywator [mozna skorzysta¢ z Wikipedii] [10 min]

2. Prezentacja multimedialna. [10 min]
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3. Przedstawienie generator6w memow i demotywatoréw. [10 min]

4. Swobodna rozmowa z uczniami i uczennicami na temat etykiety internetowej i celowosci
uzywania wulgaryzmow. [10 min]

5. Tworzymy wtasne, oryginalne memy. N. thumaczy, ze ,podktadka” mema powinno by¢ jakies
zdjecie filmowe (uczniowie i uczennice mogg znalez¢ fotosy w internecie). Mem ma by¢
$mieszny, ale nie moze nikogo obrazac i nie powinien skupiac sie na jakiej$ osobie. Podpis na
memie ma by¢ zartem jezykowym. [30 min]

6. Prezentacja memow. [20 min]

Memy mozna wydrukowac i zorganizowac wystawe lub opublikowa¢ na szkolnej stronie

internetowe;j.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Prezentacja multimedialna

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumiec¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
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Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.5 : dziecko potrafi korzystac¢ z funkcji pomocy, jesli jest dostepna w programach
Komp-VI.2.2 : dziecko potrafi stosowac podczas komunikacji za poSrednictwem internetu
podstawowe zasady netykiety

Komp-VI.3.4 : dziecko potrafi opisa¢ cechy réznych postaci informacji (tekstowej, graficznej,
dZzwiekowej, audiowizualnej, multimedialnej)

Komp-VI1.4.1 : dziecko potrafi tworzy¢ rysunki i motywy przy uzyciu edytora grafiki (postuguje
sie ksztaltami, barwami, przeksztatceniami obrazu, fragmentami innych obrazéw)
Komp-VI1.7.3 : dziecko potrafi przestrzegac zasad etycznych i prawnych zwigzanych z
korzystaniem z komputera i internetu

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w

wypowiedzi

Lista zalgcznikow:
memy.pptx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

40 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: SUCHARY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci zapoznajg sie z pojeciem "sucharéw". Wykonuja rézne ¢wiczenia jezykowe, zwigzane z

tworzeniem zartow.

Cele:
* zapoznanie z znaczeniem stowa "suchar”;
* rozwijanie umiejetno$ci wyrazania wlasnej opinii;
* ksztaltowanie umiejetnosci kreatywnego myslenia;
e ksztaltowanie umiejetnosci analizy tekstu;
* rozwijanie umiejetnos$ci korzystania z przegladarki internetowe;j.

Potrzebne materiaty:
* wydrukowana karta z wywiadem z pliku "suchmistrze - wywiad" (jeden egzemplarz na 1
- 2 osoby);
* dostep do komputeréw z internetem (jeden na 1 - 2 osoby).
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Przebieg:

1. N.informuje dzieci, Ze na dzisiejszej lekcji beda zajmowac sie zjawiskiem zartéw,
zwanych "sucharami”. N. rozdaje karty z wywiadem. Klasa czyta wywiad (na gtos lub w
ciszy). (5 - 10 minut);

2. N.zadaje pytania: Czym jest suchar? Czy znacie jakie$ przyktady suchar6w? Trwa krétka
dyskusja (5 minut);

3. Nastepnie N. prosi dzieci aby uruchomity komputery oraz przegladarki internetowe. N.
prosi o wpisanie nastepujgcego adresu: http://nonsensopedia.wikia.com/wiki/Suchar.N.
parafrazuje pseudonaukowy artykut odno$nie sucharéw (10 minut);

4. Nastepnie dzieci odwiedzajg strone http://piszsuchary.pl/. Przegladaja znajdujace sie na
stronie zarty. (5 minut);

5. N. przekazuje uczniom i uczennicom zadanie: stworzenie 1 - 2 suchar6w. Zadanie mozna
wykona¢ w parach lub grupach. Stworzone suchary prezentowane sg na forum klasy.
Osoby chetne mogg dodac swoje zarty do wyzej wymienionego portalu (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia
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Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi formami jezykowymi

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Lista zalgcznikow:

Suchmistrze - wywiad.docx
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41 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: SUCHARY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci zapoznajg sie z pojeciem "sucharéw". Wykonuja rézne ¢wiczenia jezykowe, zwigzane z

tworzeniem zartow.

Cele:
* zapoznanie z znaczeniem stowa "suchar”;
* rozwijanie umiejetno$ci wyrazania wlasnej opinii;
* ksztaltowanie umiejetnosci kreatywnego myslenia;
e ksztaltowanie umiejetnosci analizy tekstu;
* rozwijanie umiejetnos$ci korzystania z przegladarki internetowe;j.

Potrzebne materiaty:
* wydrukowana karta z wywiadem z pliku "suchmistrze - wywiad" (jeden egzemplarz na 1
- 2 osoby);
* dostep do komputeréw z internetem (jeden na 1 - 2 osoby).
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Przebieg:

1. N.informuje dzieci, Ze na dzisiejszej lekcji beda zajmowac sie zjawiskiem zartéw,
zwanych "sucharami”. N. rozdaje karty z wywiadem. Klasa czyta wywiad (na gtos lub w
ciszy). (5 - 10 minut);

2. N.zadaje pytania: Czym jest suchar? Czy znacie jakie$ przyktady suchar6w? Trwa krétka
dyskusja (5 minut);

3. Nastepnie N. prosi dzieci aby uruchomity komputery oraz przegladarki internetowe. N.
prosi o wpisanie nastepujgcego adresu: http://nonsensopedia.wikia.com/wiki/Suchar.N.
parafrazuje pseudonaukowy artykut odno$nie sucharéw (10 minut);

4. Nastepnie dzieci odwiedzajg strone http://piszsuchary.pl/. Przegladaja znajdujace sie na
stronie zarty. (5 minut);

5. N. przekazuje uczniom i uczennicom zadanie: stworzenie 1 - 2 suchar6w. Zadanie mozna
wykona¢ w parach lub grupach. Stworzone suchary prezentowane sg na forum klasy.
Osoby chetne mogg dodac swoje zarty do wyzej wymienionego portalu (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia
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Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi formami jezykowymi

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Lista zalgcznikow:

Suchmistrze - wywiad.docx
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42 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: FRASZKI JANA KOCHANOWSKIEGO

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja opiera sie na przektadzie intersemiotycznym. Uczniowie i uczennice przedstawiajg w

formie pantomimy tres¢ fraszek, uwypuklajac emocje.

Cele:
* poznanie fraszki jako gatunku literackiego;
e poznanie komizmu fraszek;
* doskonalenie umiejetnosci przektadu intersemiotycznego.

Potrzebne materiaty:
* fraszki Jana Kochanowskiego (w zatgczniku)

Przebieg:
1. N.podaje definicje fraszki, méwi o popularnosci tego gatunku w renesansie, dzieli fraszki
pod wzgledem tematycznym. [5 min].

2. N. dzieli klase na grupy, kazdej z nich przydziela tekst wybranej fraszki. Zadaniem grupy jest
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przygotowanie pantomimy - jedna osoba bedzie czyta¢ fraszke gtosno, pozostali cztonkowie
grupy przedstawig ja w formie dramowej. Zadanie polega na oddaniu sensu fraszki, komizmu lub
refleksji [35 min]

3. Krétkie podsumowanie N. [5 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:
Pantomima

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.30.2 : dziecko zna pojecia: powies¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
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tekstach kultury
Pol-1V-V1.42.2 : dziecko potrafi wtasciwie akcentowac wyrazy

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Lista zalgcznikow:
teksty fraszek.docx
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43 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: KABARET

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja historie i cechy kabaretu, dostrzegaja zmiany zachodzace w kabarecie po II

wojnie; rozpoznaja skecze i potrafig tworzy¢ wtasne.

Cele:
* poznanie historii kabaretu w Europie i Polsce;
e przypomnienie rodzajow komizmu;
e wprowadzenie terminu: skecz;
* doskonalenie kompetencji lingwistycznych.

Potrzebne materialy:
* komputer z dostepem do internetu.

Przebieg:
1. N.przedstawia prezentacje multimedialng na temat kabaretéw. Podczas omawiania

kabaretéw lat 20-tych i 30-tych dzieci same korzystajg ze strony wskazanej w prezentacji i
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czytaja informacje na temat wybranych artystow [25 min]
2. Nastepnie N. odtwarza skecze Kabaretu Dudek.
http://www.youtube.com/watch?v=z4dMWal6MBY
http://www.youtube.com/watch?v=]GVOtZjtY-s

[20 min]

3. Omowienie Zrédet komizmu - absurd, nieporozumienie jezykowe, sSrodki jezykowe (np.:
powtdrzenia), komizm postaci, itd. [5 min].

4. Podziat klasy na trzyosobowe grupy. Kazda przygotowuje skecz, ktdry nie moze by¢
zwigzany z zzyciem szkoty [15 min].

5. Prezentacja wybranych skeczy [25 min].

Potencjalne problemy:
Prezentacja zamieszczona w zatgczniku jest trudna bez odpowiedniego komentarza N. N. wiec,

pokazujac slajdy, dopowiada, ttumaczy, odpowiada na ewentualne pytania.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Film

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna
Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie

(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)
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Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Lista zalgcznikow:
kabaret.pptx
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44 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: KABARET

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja historie i cechy kabaretu, dostrzegaja zmiany zachodzace w kabarecie po II

wojnie; rozpoznaja skecze i potrafig tworzy¢ wtasne.

Cele:
* poznanie historii kabaretu w Europie i Polsce;
e przypomnienie rodzajow komizmu;
e wprowadzenie terminu: skecz;
* doskonalenie kompetencji lingwistycznych.

Potrzebne materialy:
* komputer z dostepem do internetu.

Przebieg:
1. N.przedstawia prezentacje multimedialng na temat kabaretéw. Podczas omawiania

kabaretéw lat 20-tych i 30-tych dzieci same korzystajg ze strony wskazanej w prezentacji i
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czytaja informacje na temat wybranych artystow [25 min]
2. Nastepnie N. odtwarza skecze Kabaretu Dudek.
http://www.youtube.com/watch?v=z4dMWal6MBY
http://www.youtube.com/watch?v=]GVOtZjtY-s

[20 min]

3. Omowienie Zrédet komizmu - absurd, nieporozumienie jezykowe, sSrodki jezykowe (np.:
powtdrzenia), komizm postaci, itd. [5 min].

4. Podziat klasy na trzyosobowe grupy. Kazda przygotowuje skecz, ktdry nie moze by¢
zwigzany z zzyciem szkoty [15 min].

5. Prezentacja wybranych skeczy [25 min].

Potencjalne problemy:
Prezentacja zamieszczona w zatgczniku jest trudna bez odpowiedniego komentarza N. N. wiec,

pokazujac slajdy, dopowiada, ttumaczy, odpowiada na ewentualne pytania.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Film

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna
Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie

(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)
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Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Lista zalgcznikow:
kabaret.pptx
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45 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WYKRZYKNIK I PARTYKULA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznajg rodzaje i funkcje wykrzyknikow i partykut.

Cele:

e poznanie najpopularniejszych wykrzyknikow i partykut;
* doskonalenie umiejetnos$ci rozpoznawania wykrzyknikéw i partykut;

* poznanie zasad pisowni -by;

e doskonalenie umiejetno$ci stosowania wykrzyknikow i partykut w codziennych

sytuacjach.

Przebieg:

1. N.podaje definicje wykrzyknika i partykuty. Uczniowie i uczennice sporzadzajg notatke

(definicje w zataczniku). [10 min]

2. N.objasnia pisownie wykrzyknikow i partykut (ze szczegdlnym uwzglednieniem -by)

[zatacznik nr 1] [10 min]

3. N.prosi, aby dzieci w parach utozyty dialogi, w ktorych uzyja przynajmniej trzech

wykrzyknikéw i dwéch partykut. [10 min]
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4. Dzieci mogg odczytywac dialogi lub odgrywac scenki, wskazujac na emocjonalny
charakter tych czesci mowy [15 min].

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ r6znice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Lista zalgcznikow:
wykrzyknik, partykuta definicje.docx
partykuta -by.docx
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46 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PISOWNIA CZASTEK Z CZASOWNIKIEM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja zasady pisowni czastek -bym, -by, -bys, byscie, -bySmy. Utrwalajg poznang wiedze

wykonujac réznego typu ¢wiczenia.

Cele:
e zapoznanie z zasadami pisowni czastek -bym, -by, -bys, byscie, -by$my z czasownikami;
¢ doskonalenie umiejetno$ci poprawnego zapisywania czasownikéw z czgstkami;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia materiatéw do nauki dla siebie nawzajem.

Potrzebne materiaty:
¢ wydrukowane karty z pliku "pisownia czastek -bym, -bys, bySmy, bysScie" (jeden
egzemplarz dla kazdej osoby).

Przebieg:
1. N.rozdaje klasie wydrukowane karty z zatgczonego do zadania pliku. Zapoznaje dzieci z
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prawidtowa pisownig czasownikéw z czastkami -bym, -by, -bys, byscie, -bySmy. Dzieci
podaja swoje przyktady w odniesieniu do konkretnych wariantéw zapisu czastki (10 - 15
minut);

2. Dzieci wykonuja ¢wiczenie nr 1. N sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum
klasy (10 minut);

3. Dzieci wykonujg ¢wiczenie nr 2. N. w miare potrzeby pomaga lub doradza. Sprawdza
poprawnos¢ stworzonych zdan oraz wykonania zadania. Zadanie dzieci moga wykona¢ w
parach. (15 minut);

4. Dzieci wykonuja zadanie nr 3.N sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum
klasy (10 minut);

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne
Wyktad

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace

Lista zalgcznikow:

Pisownia czastek bym, bys, bySmy.docx
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47 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: RZECZOWNIK - TEMAT I KONCOWKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci powtarzaja wiadomosci na temat rzeczownika. Cwicza odmiane, poznaja definicje tematu

i koncoéwki.

Cele:

¢ utrwalenie wiadomo$ci na temat rzeczownika;

* doskonalenie umiejetnosci dokonywania odmiany;

* zapoznanie z pojeciami "temat" i "koncéwka";

e rozwijanie umiejetnos$ci wyrdzniania tematéw i koncowek;

* doskonalenie umiejetno$ci zabawy w grupie.

Potrzebne materiaty:
Lekcja 1

* wydrukowane materiaty z pliku "Rzeczownik - temat i koncéwka" (jeden egzemplarz dla

kazdej osoby).
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Lekcja 2
* wydrukowane materiatly z pliku "Rzeczowniki i odmiany - gra" (jeden egzemplarz dla
kazdej osoby).

Przebieg:
Lekcja 1

1. N.zapisuje na srodku tablicy dowolny wyraz (np. "zamek"). Zadaniem dzieci jest
znalezienie jak najwiekszej liczby rzeczy, kojarzacych sie z tym stowem. Klasa zapisuje
stowa na tablicy lub w zeszycie. Nastepnie N. zadaje klasie pytanie: Do jakiej cze$ci mowy
zaliczamy wypisane na tablicy rzeczy? N. przypomina dzieciom podziat rzeczownikéw z
wzgledu na desygnaty (10 - 15 minut);

2. N.rozdaje klasie karty pracy z pliku "Rzeczownik - temat i koncéwka". Wraz z klasa
zapoznaje sie z definicjg tematu i koncéwki. Dzieci analizujg podany na kartach przyktad
(10 minut);

3. Dzieci wykonujg znajdujace sie na karcie ¢wiczenia nr 1i 2. N. pomaga lub doradza w
razie konieczno$ci. N. sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczen na forum klasy (15
minut);

4. Zabawa ruchowa: dzieci wychodza z tawek i chodza po sali. Na znak od N. dobierajg sie w
pary z najblizsza osoba. N. podaje rzeczownik, a osoby w parach zadaja sobie pytania o
jego odmiane w konkretnym przypadku (np. Jak brzmi ten rzeczownik w celowniku?). Po
udzieleniu odpowiedzi dzieci wracaja do poruszania sie po klasie (5 minut).

Lekcja 2

1. N.dzieli dzieci na grupy 4 - 5 osobowe. Kazdej osobie z grupy rozdaje karty z pliku
"Rzeczowniki i odmiany - gra" . Dzieci w grupach graja w gre. N. w razie konieczno$ci
rozwiazuje problemy lub pomaga grupom. (45 minut).

Zasady gry

Zasady gry oparte sg o popularng gre w panstwa miasta. Jedna osoba z grupy odlicza w pamieci
alfabet, pozostate zatrzymujg jg. Nastepnie osoba odliczajgca wybiera jaki rzeczownik, na dana
litere beda odmienia¢. Kazda osoba z grupy uzupetnia plansze, odmieniajac rzeczownik przez

przypadki.

Punktacja

Osoba, ktdra pierwsza skonczy odmieniac rzeczownik uzyskuje 1 punkt. Nastepnie dzieci
sprawdzaja sposéb dokonania odmiany. Za kazdy poprawnie odmieniony wyraz uzyskuja 1
punkt (niepoprawnie - 0 punktéw). Wygrywa osoba, ktora pod koniec rozgrywki zdobedzie

najwiecej punktow.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Metoda rozwijajaca tworcze mys$lenie

Techniki:

Lancuch skojarzen

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ r6znice miedzy podstawowymi czeSciami mowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Lista zalgcznikow:
Rzeczowniki i odmiany - gra.docx

Rzeczownik - temat i koncéwka.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

48 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: RZECZOWNIK - TEMAT I KONCOWKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci powtarzaja wiadomosci na temat rzeczownika. Cwicza odmiane, poznaja definicje tematu

i koncoéwki.

Cele:

¢ utrwalenie wiadomo$ci na temat rzeczownika;

* doskonalenie umiejetnosci dokonywania odmiany;

* zapoznanie z pojeciami "temat" i "koncéwka";

e rozwijanie umiejetnos$ci wyrdzniania tematéw i koncowek;

* doskonalenie umiejetno$ci zabawy w grupie.

Potrzebne materiaty:
Lekcja 1

* wydrukowane materiaty z pliku "Rzeczownik - temat i koncéwka" (jeden egzemplarz dla

kazdej osoby).
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G
sV KLASY

Lekcja 2
* wydrukowane materiatly z pliku "Rzeczowniki i odmiany - gra" (jeden egzemplarz dla
kazdej osoby).

Przebieg:
Lekcja 1

1. N.zapisuje na srodku tablicy dowolny wyraz (np. "zamek"). Zadaniem dzieci jest
znalezienie jak najwiekszej liczby rzeczy, kojarzacych sie z tym stowem. Klasa zapisuje
stowa na tablicy lub w zeszycie. Nastepnie N. zadaje klasie pytanie: Do jakiej cze$ci mowy
zaliczamy wypisane na tablicy rzeczy? N. przypomina dzieciom podziat rzeczownikéw z
wzgledu na desygnaty (10 - 15 minut);

2. N.rozdaje klasie karty pracy z pliku "Rzeczownik - temat i koncéwka". Wraz z klasa
zapoznaje sie z definicjg tematu i koncéwki. Dzieci analizujg podany na kartach przyktad
(10 minut);

3. Dzieci wykonujg znajdujace sie na karcie ¢wiczenia nr 1i 2. N. pomaga lub doradza w
razie konieczno$ci. N. sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczen na forum klasy (15
minut);

4. Zabawa ruchowa: dzieci wychodza z tawek i chodza po sali. Na znak od N. dobierajg sie w
pary z najblizsza osoba. N. podaje rzeczownik, a osoby w parach zadaja sobie pytania o
jego odmiane w konkretnym przypadku (np. Jak brzmi ten rzeczownik w celowniku?). Po
udzieleniu odpowiedzi dzieci wracaja do poruszania sie po klasie (5 minut).

Lekcja 2

1. N.dzieli dzieci na grupy 4 - 5 osobowe. Kazdej osobie z grupy rozdaje karty z pliku
"Rzeczowniki i odmiany - gra" . Dzieci w grupach graja w gre. N. w razie konieczno$ci
rozwiazuje problemy lub pomaga grupom. (45 minut).

Zasady gry

Zasady gry oparte sg o popularng gre w panstwa miasta. Jedna osoba z grupy odlicza w pamieci
alfabet, pozostate zatrzymujg jg. Nastepnie osoba odliczajgca wybiera jaki rzeczownik, na dana
litere beda odmienia¢. Kazda osoba z grupy uzupetnia plansze, odmieniajac rzeczownik przez

przypadki.

Punktacja

Osoba, ktdra pierwsza skonczy odmieniac rzeczownik uzyskuje 1 punkt. Nastepnie dzieci
sprawdzaja sposéb dokonania odmiany. Za kazdy poprawnie odmieniony wyraz uzyskuja 1
punkt (niepoprawnie - 0 punktéw). Wygrywa osoba, ktora pod koniec rozgrywki zdobedzie

najwiecej punktow.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Metoda rozwijajaca tworcze mys$lenie

Techniki:

Lancuch skojarzen

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ r6znice miedzy podstawowymi czeSciami mowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Lista zalgcznikow:
Rzeczowniki i odmiany - gra.docx

Rzeczownik - temat i koncéwka.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

49 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CO TO JEST KRYMINAL?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznajg gatunek literacki i filmowy - powie$¢ i film kryminalny.

Cele:
* poznanie gatunku literackiego i filmowego;
* poznanie sylwetek pisarzy/pisarek, ktérzy tworzyli powiesci kryminalne;
* poznanie najstawniejszych detektywdw;
¢ doskonalenie umiejetno$ci pracy ze stownikiem.

Potrzebne materialy:
»  Stownik jezyka polskiego/ Stownik teorii literatury/Stownik pojec¢ filmowych,;

* prezentacja multimedialna.

Przebieg:

1. Odszukanie w stownikach znaczenia stowa: Powie$¢ kryminalna. Odczytanie hasta.

Sporzadzenie definicji. [10 min]

2. Rozmowa z uczniami i uczennicami na temat stawnych kryminatéw [10 min]
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3. Prezentacja multimedialna [25 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Metoda definiowania poje¢

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtbwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy moéwic na temat

Lista zalgcznikow:
Kryminaty.pptx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

50 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: TAJEMNICE PANA SAMOCHODZIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
W ciggu trzech lekcji - dzieci poznaja mroczne tajemnice Sredniowiecznego zamku oraz
zwyktych ludzi w czasach wspotczesnych. Starajg sie odpowiedzie¢ na pytanie - czy to dobrze, ze

ludzie majg swoje tajemnice?

Cele:
» Cwiczenie kulturalnej i rzeczowej dyskusji;
e Poznanie tekstu literackiego;
+ Cwiczenie pisania tekstow.

Potrzebne materiaty:
* Dzieci powinny przeczyta¢ ksigzke: E.Niziurskiego, Pan Samochodzik i Templariusze (w
domu);
* Komputer z dostepem do internetu, rzutnik;
* Arkusze papieru, mazaki, kredki.
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Przebieg:
Lekcja 1

1.

Dzieci ogladajg wyktad Franka Warrena na konferencji TED, pt. P61 miliona sekretow:
http://www.ted.com/talks/frank_warren_half_a_million_secrets.html (12 min);

2. Pracujac technika okienka informacyjnego, dzieci definiujg stowo: tajemnica (18 min);

3. Dzieci prezentujg swoje prace (10 min);

4. Podsumowanie N. (5 min)

Lekcja 2.1 3.

1. Kazde dziecko wybiera jeden fragment tekstu z ksigzki o Panu Samochodziku, ktéry
uwaza najbardziej tajemniczy, a nastepnie stara sie go napisa¢ w sposéb jeszcze bardziej
zagadkowy (40 min);

2. Kazde dziecko wybiera jeden zupetnie zwyczajny fragment z ksigzki o Panu
Samochodziku, taki w ktéorym wszystko jest jasne, i stara sie go napisa¢ w taki sposob, aby
byt on jak najbardziej tajemniczy (40 min);

3. Dzieci pracujac w parach, przedstawiajg sobie nawzajem swoje prace i podpowiadajg
sobie, co mozna w nich poprawi¢ (10 min).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Metody:

Film

Metoda definiowania pojec

Techniki:

Okienko informacyjne

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
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http://www.ted.com/talks/frank_warren_half_a_million_secrets.html

GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Ry

Intrapersonalna
Kinestetyczna
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wilasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
Psych-1V-V1.6.2 : dziecko wie, jakie s3 metody rozwigzywania konfliktow
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GRAW KLASY

Z GRANIC

51 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: TAJEMNICE PANA SAMOCHODZIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
W ciggu trzech lekcji - dzieci poznaja mroczne tajemnice Sredniowiecznego zamku oraz
zwyktych ludzi w czasach wspotczesnych. Starajg sie odpowiedzie¢ na pytanie - czy to dobrze, ze

ludzie majg swoje tajemnice?

Cele:
» Cwiczenie kulturalnej i rzeczowej dyskusji;
e Poznanie tekstu literackiego;
+ Cwiczenie pisania tekstow.

Potrzebne materiaty:
* Dzieci powinny przeczyta¢ ksigzke: E.Niziurskiego, Pan Samochodzik i Templariusze (w
domu);
* Komputer z dostepem do internetu, rzutnik;
* Arkusze papieru, mazaki, kredki.
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Przebieg:
Lekcja 1

1.

Dzieci ogladajg wyktad Franka Warrena na konferencji TED, pt. P61 miliona sekretow:
http://www.ted.com/talks/frank_warren_half_a_million_secrets.html (12 min);

2. Pracujac technika okienka informacyjnego, dzieci definiujg stowo: tajemnica (18 min);

3. Dzieci prezentujg swoje prace (10 min);

4. Podsumowanie N. (5 min)

Lekcja 2.1 3.

1. Kazde dziecko wybiera jeden fragment tekstu z ksigzki o Panu Samochodziku, ktéry
uwaza najbardziej tajemniczy, a nastepnie stara sie go napisa¢ w sposéb jeszcze bardziej
zagadkowy (40 min);

2. Kazde dziecko wybiera jeden zupetnie zwyczajny fragment z ksigzki o Panu
Samochodziku, taki w ktéorym wszystko jest jasne, i stara sie go napisa¢ w taki sposob, aby
byt on jak najbardziej tajemniczy (40 min);

3. Dzieci pracujac w parach, przedstawiajg sobie nawzajem swoje prace i podpowiadajg
sobie, co mozna w nich poprawi¢ (10 min).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Metody:

Film

Metoda definiowania pojec

Techniki:

Okienko informacyjne

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
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http://www.ted.com/talks/frank_warren_half_a_million_secrets.html

GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Ry

Intrapersonalna
Kinestetyczna
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wilasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
Psych-1V-V1.6.2 : dziecko wie, jakie s3 metody rozwigzywania konfliktow
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GRAW KLASY

Z GRANIC

52 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: TAJEMNICE PANA SAMOCHODZIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
W ciggu trzech lekcji - dzieci poznaja mroczne tajemnice Sredniowiecznego zamku oraz
zwyktych ludzi w czasach wspotczesnych. Starajg sie odpowiedzie¢ na pytanie - czy to dobrze, ze

ludzie majg swoje tajemnice?

Cele:
» Cwiczenie kulturalnej i rzeczowej dyskusji;
e Poznanie tekstu literackiego;
+ Cwiczenie pisania tekstow.

Potrzebne materiaty:
* Dzieci powinny przeczyta¢ ksigzke: E.Niziurskiego, Pan Samochodzik i Templariusze (w
domu);
* Komputer z dostepem do internetu, rzutnik;
* Arkusze papieru, mazaki, kredki.
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Przebieg:
Lekcja 1

1.

Dzieci ogladajg wyktad Franka Warrena na konferencji TED, pt. P61 miliona sekretow:
http://www.ted.com/talks/frank_warren_half_a_million_secrets.html (12 min);

2. Pracujac technika okienka informacyjnego, dzieci definiujg stowo: tajemnica (18 min);

3. Dzieci prezentujg swoje prace (10 min);

4. Podsumowanie N. (5 min)

Lekcja 2.1 3.

1. Kazde dziecko wybiera jeden fragment tekstu z ksigzki o Panu Samochodziku, ktéry
uwaza najbardziej tajemniczy, a nastepnie stara sie go napisa¢ w sposéb jeszcze bardziej
zagadkowy (40 min);

2. Kazde dziecko wybiera jeden zupetnie zwyczajny fragment z ksigzki o Panu
Samochodziku, taki w ktéorym wszystko jest jasne, i stara sie go napisa¢ w taki sposob, aby
byt on jak najbardziej tajemniczy (40 min);

3. Dzieci pracujac w parach, przedstawiajg sobie nawzajem swoje prace i podpowiadajg
sobie, co mozna w nich poprawi¢ (10 min).

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski

Metody:

Film

Metoda definiowania pojec

Techniki:

Okienko informacyjne

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
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http://www.ted.com/talks/frank_warren_half_a_million_secrets.html

GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Ry

Intrapersonalna
Kinestetyczna
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wilasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
Psych-1V-V1.6.2 : dziecko wie, jakie s3 metody rozwigzywania konfliktow
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53 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: KSIAZKI INTERAKTYWNE II

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poszukuja tajemniczych miast ze ztota; sprawdzaja, ile prawdy ma w sobie legenda o
krélu Arturze; zegluja z piratami po Karaibach; oraz szybuja w przestrzeni kosmicznej az dotra

do ksiezycow Saturna, czytajac ksigzki interaktywne (tzw. gry paragrafowe).

Cele:
e Zapoznanie dzieci z hipertekstami;
* Poznanie faktéw historycznych;
+ Cwiczenie argumentacji, wspétpracy, umiejetnoéci podejmowania decyzji.

Potrzebne materiaty:

W przypadku cyklu Wehikut Czasu:
* Ksigzka z cyklu Wehikut Czasu: Na tropie miast ze ztota.
* Odbite na ksero informacje dostepne graczom przed rozpoczeciem gry, tzn. Cztery zasady
podrézy w czasie, baza danych, kartoteka danych, Twoje zadanie, sprzet. W przypadku
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GRAW Krasy

OZWO) BEZ Grange

kazdej ksigzki te materiaty sg rézne.
W przypadku ksigzki Wodny Pajak:
* Ksigzka: R. Waterfield, W. Davis, Wodny pajak.
* Odbite na ksero materiaty dostepne przed rozpoczeciem $ledztwa.
* Odbita na ksero pajeczyna - karta umieszczona w ksigzce.

Warianty:

Bardziej efektywna moze okazac sie praca w grupach. W takim przypadku jednak, N. powinien
krazy¢ po sali i zleca¢ grupom dodatkowe zadania do wykonania, a potem sprawdza¢
poprawnos¢ ich realizacji.

W ramach dyskusji dydaktycznej (na drugiej lekcji), N. moze poruszy¢ tematy zwigzane z
odczuciami czytelniczymi: Czym sie rozni gra paragrafowa od zwyktej ksigzki? Co jest
ciekawsze? Jakie sg plusy ksigzki? Jakie sg plusy gry paragrafowej? Czy taka ksigzka nam sie
podoba?

Potencjalne problemy:
UWAGA: dzieci nie powinny naginac zasady i czyta¢ rozdziatow, ktore nie zostaty wybrane lub
tez wracac¢ do poprzednich rozdziatéw, jesli zdarzyto im sie popas$¢ w tarapaty. Decyzje nalezy
jednak do N.imoze on podjac¢ inng decyzje, jezeli uzna, ze warto zapoznac dzieci z rozdziatem,
ktérego nie wybraty.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Czytanie na glos

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Metoda tworczego rozwigzywania probleméw

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Instruktaz
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Techniki:

Co by byto, gdyby - myslenie dedukcyjne

Burza mézgow

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.15.1 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi umiesci¢ Krzysztofa Kolumba i jego pierwsza
odkrywcza wyprawe w czasie i przestrzeni

Hist-VI.15.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisa¢ odkrycie dokonane przez Krzysztofa
Kolumba, uzywajac poje¢: karawela, Nowy Swiat, Indianie, bron palna

Hist-VI.15.3 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi wymieni¢ nastepstwa wypraw odkrywczych dla
Europy i Ameryki

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi do$wiadczeniami

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki
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Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi omdéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac¢ pytania do tekstu

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.38.10 : dziecko potrafi stworzy¢ zaproszenie

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-VI1.38.9 : dziecko potrafi stworzy¢ ogtoszenie

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-V1.42.1 : dziecko potrafi przekazac intencje tekstu czytajac na gtos

Pol-1V-V1.42.3 : dziecko potrafi wprowadzac¢ pauze podczas czytania

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
wypowiedzi

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie
Pol-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozpoznac prawde i fatsz w tekscie

Psych-IV-VI.1.3 : dziecko zna podstawowe emocje, wie czym sie charakteryzuja
Psych-IV-V1.7.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z pozytywnych komunikatéw wzmacniajacych relacje
Psych-IV-V1.8.2 : dziecko wie, jak grupa potrafi wptywac na decyzje jednostki
Psych-1V-V1.8.4 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zabawy

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych
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Dodatkowe osiggniecia:
e Dziecko zna legende o Eldorado;

Lista zalgcznikow:

Gra paragrafowa - opis.odt
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54 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: KSIAZKI INTERAKTYWNE II

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poszukuja tajemniczych miast ze ztota; sprawdzaja, ile prawdy ma w sobie legenda o
krélu Arturze; zegluja z piratami po Karaibach; oraz szybuja w przestrzeni kosmicznej az dotra

do ksiezycow Saturna, czytajac ksigzki interaktywne (tzw. gry paragrafowe).

Cele:
e Zapoznanie dzieci z hipertekstami;
* Poznanie faktéw historycznych;
+ Cwiczenie argumentacji, wspétpracy, umiejetnoéci podejmowania decyzji.

Potrzebne materiaty:

W przypadku cyklu Wehikut Czasu:
* Ksigzka z cyklu Wehikut Czasu: Na tropie miast ze ztota.
* Odbite na ksero informacje dostepne graczom przed rozpoczeciem gry, tzn. Cztery zasady
podrézy w czasie, baza danych, kartoteka danych, Twoje zadanie, sprzet. W przypadku
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GRAW Krasy

OZWO) BEZ Grange

kazdej ksigzki te materiaty sg rézne.
W przypadku ksigzki Wodny Pajak:
* Ksigzka: R. Waterfield, W. Davis, Wodny pajak.
* Odbite na ksero materiaty dostepne przed rozpoczeciem $ledztwa.
* Odbita na ksero pajeczyna - karta umieszczona w ksigzce.

Warianty:

Bardziej efektywna moze okazac sie praca w grupach. W takim przypadku jednak, N. powinien
krazy¢ po sali i zleca¢ grupom dodatkowe zadania do wykonania, a potem sprawdza¢
poprawnos¢ ich realizacji.

W ramach dyskusji dydaktycznej (na drugiej lekcji), N. moze poruszy¢ tematy zwigzane z
odczuciami czytelniczymi: Czym sie rozni gra paragrafowa od zwyktej ksigzki? Co jest
ciekawsze? Jakie sg plusy ksigzki? Jakie sg plusy gry paragrafowej? Czy taka ksigzka nam sie
podoba?

Potencjalne problemy:
UWAGA: dzieci nie powinny naginac zasady i czyta¢ rozdziatow, ktore nie zostaty wybrane lub
tez wracac¢ do poprzednich rozdziatéw, jesli zdarzyto im sie popas$¢ w tarapaty. Decyzje nalezy
jednak do N.imoze on podjac¢ inng decyzje, jezeli uzna, ze warto zapoznac dzieci z rozdziatem,
ktérego nie wybraty.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Czytanie na glos

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Metoda tworczego rozwigzywania probleméw

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Instruktaz
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Techniki:

Co by byto, gdyby - myslenie dedukcyjne

Burza mézgow

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.15.1 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi umiesci¢ Krzysztofa Kolumba i jego pierwsza
odkrywcza wyprawe w czasie i przestrzeni

Hist-VI.15.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisa¢ odkrycie dokonane przez Krzysztofa
Kolumba, uzywajac poje¢: karawela, Nowy Swiat, Indianie, bron palna

Hist-VI.15.3 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi wymieni¢ nastepstwa wypraw odkrywczych dla
Europy i Ameryki

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi do$wiadczeniami

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki
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Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi omdéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac¢ pytania do tekstu

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.38.10 : dziecko potrafi stworzy¢ zaproszenie

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-VI1.38.9 : dziecko potrafi stworzy¢ ogtoszenie

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-V1.42.1 : dziecko potrafi przekazac intencje tekstu czytajac na gtos

Pol-1V-V1.42.3 : dziecko potrafi wprowadzac¢ pauze podczas czytania

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
wypowiedzi

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie
Pol-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozpoznac prawde i fatsz w tekscie

Psych-IV-VI.1.3 : dziecko zna podstawowe emocje, wie czym sie charakteryzuja
Psych-IV-V1.7.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z pozytywnych komunikatéw wzmacniajacych relacje
Psych-IV-V1.8.2 : dziecko wie, jak grupa potrafi wptywac na decyzje jednostki
Psych-1V-V1.8.4 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zabawy

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych
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Dodatkowe osiggniecia:
e Dziecko zna legende o Eldorado;

Lista zalgcznikow:

Gra paragrafowa - opis.odt
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55 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: SHERLOCK HOLMES [ DOKTOR WATSON - DETEKTYW I JEGO POMOCNIK.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci tworzg charakterystyke poréwnawcza Sherlocka Holmesa i doktora Watsona.

Cele:
* doskonalenie umiejetnos$ci analizy i interpretacji tekstu literackiego;
e wzbogacanie zasobu leksykalnego;
* tworzenie charakterystyki - bohaterowie kontrastowi.

Potrzebne materiaty:
¢ dowolna realizacja filmu o przygodach Sherlocka Holmesa;
* fragmenty opowiadan o Przygodach Sherlocka Holmesa.

Przebieg:
1. N.odtwarza dowolne fragmenty serialu o przygodach Sherlocka Holmesa. Proponujemy
seriale z tradycyjnymi kostiumami i charakteryzacja. Fragmenty sg tu dowolne, poniewaz
chodzi jedynie o wyglad zewnetrzny Sherlocka (np: Przygody Sherlocka Holmesa, serial
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TV; Powr6t Sherlocka Holmesa, itd.) [20min].

2. Wspdlne stworzenie charakterystyki bohatera - wyglad zewnetrzny. Sporzadzenie
notatki. [15min].
https://sites.google.com/site/tropicielsherlockholmes/home/jak-wygladal-slynny-
detektyw

3. Podziat klasy na dwie grupy:

a. Uczniowie i uczennice odszukujg fragmenty tekstu charakteryzujace osobowos¢
Sherlocka.

b. Uczniowie i uczennice odszukujg fragmenty tekstu charakteryzujace Watsona.
Wspdlne stworzenie notatki [30 min]

4. Charakterystyka por6wnawcza - w formie tabeli. Wypisanie antonim6w. [15 min]

5. Podsumowanie pracy - rozmowa z dzie¢mi: czy znacie innych bohaterow, ktorzy
stworzeni zostali na zasadzie kontrastu? [10 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
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Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
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56 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: SHERLOCK HOLMES [ DOKTOR WATSON - DETEKTYW I JEGO POMOCNIK.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci tworzg charakterystyke poréwnawcza Sherlocka Holmesa i doktora Watsona.

Cele:
* doskonalenie umiejetnos$ci analizy i interpretacji tekstu literackiego;
e wzbogacanie zasobu leksykalnego;
* tworzenie charakterystyki - bohaterowie kontrastowi.

Potrzebne materiaty:
¢ dowolna realizacja filmu o przygodach Sherlocka Holmesa;
* fragmenty opowiadan o Przygodach Sherlocka Holmesa.

Przebieg:
1. N.odtwarza dowolne fragmenty serialu o przygodach Sherlocka Holmesa. Proponujemy
seriale z tradycyjnymi kostiumami i charakteryzacja. Fragmenty sg tu dowolne, poniewaz
chodzi jedynie o wyglad zewnetrzny Sherlocka (np: Przygody Sherlocka Holmesa, serial
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TV; Powr6t Sherlocka Holmesa, itd.) [20min].

2. Wspdlne stworzenie charakterystyki bohatera - wyglad zewnetrzny. Sporzadzenie
notatki. [15min].
https://sites.google.com/site/tropicielsherlockholmes/home/jak-wygladal-slynny-
detektyw

3. Podziat klasy na dwie grupy:

a. Uczniowie i uczennice odszukujg fragmenty tekstu charakteryzujace osobowos¢
Sherlocka.

b. Uczniowie i uczennice odszukujg fragmenty tekstu charakteryzujace Watsona.
Wspdlne stworzenie notatki [30 min]

4. Charakterystyka por6wnawcza - w formie tabeli. Wypisanie antonim6w. [15 min]

5. Podsumowanie pracy - rozmowa z dzie¢mi: czy znacie innych bohaterow, ktorzy
stworzeni zostali na zasadzie kontrastu? [10 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
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Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
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GRAW KLASY

Z GRANIC

57 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: SAD NAD STAPLETONEM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice organizujg sad nad Stapletonem, bohaterem powiesci "Pies Baskerwilow"

A.Conan Doyle.

Cele:

* doskonalenie umiejetnosci chronologicznego uktadania wydarzen;
¢ doskonalenie umiejetno$ci charakterystyki bohatera;

* ksztalcenie umiejetnosci oceny bohatera;

* doskonalenie umiejetnosci argumentowania i formutowania wnioskow.

Potrzebne materialy:
* teksty powiesci;

* przygotowanie sali lekcyjnej - np. ustawienie stotéw jak w sali rozpraw.

Przebieg:
1. Sporzadzenie planu wydarzen. [15 min]
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2. Stapleton - krotka charakterystyka (proba odnalezienia argumentéw oskarzenia i obrony)
[10 min]

3. Sad nad Stapletonem:

a. Przydzielenie rol - sktad sedziowski, obronca, adwokat, swiadkowie, oskarzony

b. Podziat klasy na dwie grupy - jedna pomaga obroncy, druga oskarzycielowi - uczniowie i
uczennice szukajg argumentow.

c. Przygotowanie sali na wzor prawdziwe;j sali sgdowe;j.

d. Rozprawa.

e. Wydanie wyroku.

[60 min]

4. Podsumowanie. Zadanie domowe: Wydaj wyrok na Stapletona i uzasadnij go. [5 min]

Potencjalne problemy:

Uczennice i uczniowie przeczytali przed lekcja powie$¢ Pies Baskerville'6w Doyle a.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna
Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)

Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci
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Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-VI1.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

58 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: SAD NAD STAPLETONEM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice organizujg sad nad Stapletonem, bohaterem powiesci "Pies Baskerwilow"

A.Conan Doyle.

Cele:

* doskonalenie umiejetnosci chronologicznego uktadania wydarzen;
¢ doskonalenie umiejetno$ci charakterystyki bohatera;

* ksztalcenie umiejetnosci oceny bohatera;

* doskonalenie umiejetnosci argumentowania i formutowania wnioskow.

Potrzebne materialy:
* teksty powiesci;

* przygotowanie sali lekcyjnej - np. ustawienie stotéw jak w sali rozpraw.

Przebieg:
1. Sporzadzenie planu wydarzen. [15 min]
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2. Stapleton - krotka charakterystyka (proba odnalezienia argumentéw oskarzenia i obrony)
[10 min]

3. Sad nad Stapletonem:

a. Przydzielenie rol - sktad sedziowski, obronca, adwokat, swiadkowie, oskarzony

b. Podziat klasy na dwie grupy - jedna pomaga obroncy, druga oskarzycielowi - uczniowie i
uczennice szukajg argumentow.

c. Przygotowanie sali na wzor prawdziwe;j sali sgdowe;j.

d. Rozprawa.

e. Wydanie wyroku.

[60 min]

4. Podsumowanie. Zadanie domowe: Wydaj wyrok na Stapletona i uzasadnij go. [5 min]

Potencjalne problemy:

Uczennice i uczniowie przeczytali przed lekcja powie$¢ Pies Baskerville'6w Doyle a.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna
Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)

Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci
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Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-VI1.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
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GRAW KLASY

Z GRANIC

59 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ASPEKT CZASOWNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznajg aspekt czasownika.

Cele:
e poznanie aspektéw czasownika;
* doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania aspektu.

Potrzebne materiaty:
* Kkarty pracy w zatgczniku.

Przebieg:
1. N. podaje definicje aspektu (w zataczniku) [5 min]
2. N.wraz z uczniami i uczennicami wykonuje ¢wiczenia zgodnie z kartg zadan [15 min]
3. Praca w parach. N. prosi, aby kazda para napisata tekst, w ktérym znajdg sie czasowniki

dokonane i niedokonane. Po wykonaniu ¢wiczenia pary przekazujg sobie karteczki (np.:

do pary siedzacej w nastepnej tawce) i kolejne dwie osoby zmieniajg tekst - czasowniki
dokonane zamieniajg na niedokonane i odwrotnie [25 min].
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Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-V1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi cze$ciami mowy
Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie réoznymi formami jezykowymi
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Lista zatacznikow:

Definicja.docx

aspekt czasownika - ¢wiczenia.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

60 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PRZYDAWKA - OKRESLENIE RZECZOWNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice poznajg przydawke i jej rodzaje. Doskonalg umiejetno$¢ rozpoznawania

przydawek.

Cele:
e poznanie przydawKi i jej rodzajow;
* doskonalenie umiejetnos$ci rozpoznawania przydawek;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia przydawek.

Potrzebne materiaty:
Materiaty w zatgcznikach:
* definicja przydawki;
* prezentacja multimedialna;
* fragment powiesci Ania z Zielonego Wzgo6rza.

Przebieg:
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1. N.rozdaje karty z definicjg przydawki i jej rodzajami. Uczniowie i uczennice czytajg i wraz z
N. analizujg [zatgcznik nr 1] [10 min].

2. Praca wspdlna. N. rozdaje fragment tekstu powiesci Ania z Zielonego Wzgorzai prosi, aby
dzieci podkreslity przydawki. Nastepnie okreslaja rodzaje przydawek. [20 min]

3. Cwiczenie wzbogacajace stownictwo. N. pokazuje zdjecia i prosi, aby uczniowie i uczennice

wymyslali przydawki pasujace do obrazkéw [prezentacja w zatgczniku] [15 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Instruktaz

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.10.2 : dziecko potrafi dostrzec relacje miedzy czeSciami sktadowymi wypowiedzi
Pol-1V-VI1.12.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ podstawowe funkcje sktadniowe wyrazéw uzytych w
wypowiedziach (podmiot, orzeczenie, dopeinienie, przydawka, okolicznik)

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy moéwic na temat

Pol-1V-VI1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych

Lista zalgcznikow:
przydawki.pptx
definicja przydawki.docx

Ania z Zielonego Wzgdrza.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

61 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: TRYB PRZYPUSZCZAJACY I ROZKAZUJACY CZASOWNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zatgczniku wykonujg ¢wiczenia

gramatyczne.
Cele:
e poznanie trybéw czasownika;

* doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania i stosowania trybow.

Potrzebne materiaty:

Karta pracy w zataczniku.
Przebieg:
Uczniowie i uczennice zgodnie z kartg pracy zamieszczong w zataczniku wykonujg ¢wiczenia

gramatyczne.

Potencjalne problemy:
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N. sam decyduje, czy dane ¢wiczenie dzieci wykonujg samodzielnie, w parach, grupach, itd.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-VI.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie réoznymi formami jezykowymi
Pol-1V-V1.44.3 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania rozkazujace

Pol-1V-V1.46.1 : dziecko potrafi stosowac poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych

Lista zalgcznikow:

tryby czasownika.docx
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62 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: RYSUNKOWY OPIS

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci tworza rysunki, bazujgc na stworzonych przez siebie opisach miejsca. Nastepnie tworcy

opiséw poprawiaja je, wedtug uwag oséb malujacych.

Cele:
e ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia opisow;
* rozwijanie umiejetnosci plastycznych;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia przektadow intersemiotycznych.

Potrzebne materiaty:
* Przygotowane przez dzieci krétkie opisy wybranego miejsca w domu lub mieszkaniu (np.
kuchni, garazu itp.)
*  Kkartki papieru A4;
e przybory do rysowania lub malowania.

Przebieg:
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1. N.informuje dzieci o temacie lekcji, bedg tworzy¢ rysunki pomieszczen, bazujac na
przygotowanych przez swoich réwiesnikéw opisach. N. dobiera dzieci w pary, wymieniajg
sie przygotowanymi opisami (5 minut);

2. Dzieci tworzga rysunki, bazujgc na opisach. Po wykonaniu rysunku, na odwrocie kartki,
kazda osoba zapisuje co pomogtoby jej w stworzeniu bardziej doktadnego rysunku. (25
minut);

3. 0Osoby w parach wymieniajg sie stworzonymi przez siebie rysunkami, analizujg je oraz
czytaja stworzone przez siebie porady, dotyczace tworzenia opiséw. Dzieci poprawiaja
opisy zgodnie z wskazéwkami (10 minut);

4. Podsumowanie oraz zakonczenie lekcji. Dzieci prezentujg swoje rysunki oraz opisy,
mowia co im sie podobato (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke
Pol-1V-V1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu
Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu
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ROZWO] BEZ Granye

63 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: CZARNE HISTORIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci graja w planszowg gre detektywistyczng "Czarne historie".

Cele:
e zapoznanie z grg "Czarne historie";

e (¢wiczenie umiejetnoSci analitycznego mySlenia;

* rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie;

e rozwijanie zdolno$ci analizowania zebranych wskazéwek.

Potrzebne materialy:
e gra "Czarne historie" (jakakolwiek wersja).

Przebieg:
Lekcja 1 -2

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, beda gra¢ w gre detektywistyczng, zwang "Czarne
historie". N. wyjasnia dzieciom zasady gry (15 minut);
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2. N.przeprowadza pierwsza, symulowang rozgrywke na forum catej klasy. Sprawdza, czy
wszyscy zrozumieli zasady gry. (20 minut);

3. N.dzieli dzieci na grupy 5 - 6 osobowe. Kazdej z nich rozdaje tyle kart, ile liczy grupa.
Losowa osoba z grupy przedstawia historie, reszta os6b stara sie doj$¢ do rozwigzania,
poprzez zadawanie pytan. N. w miedzyczasie nadzoruje prace klasy, w razie koniecznosci
pomaga lub interweniuje. (50 minut);

4. N.podsumowuje zabawe, pyta dzieci, co im sie podobato, a co nie. Klasa moze krétko
przedyskutowac¢ wybrany temat zwigzany z gra (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac¢ pytania do tekstu
Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
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ROZWO] BEZ Granye

64 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: CZARNE HISTORIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci graja w planszowg gre detektywistyczng "Czarne historie".

Cele:
e zapoznanie z grg "Czarne historie";

e (¢wiczenie umiejetnoSci analitycznego mySlenia;

* rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie;

e rozwijanie zdolno$ci analizowania zebranych wskazéwek.

Potrzebne materialy:
e gra "Czarne historie" (jakakolwiek wersja).

Przebieg:
Lekcja 1 -2

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, beda gra¢ w gre detektywistyczng, zwang "Czarne
historie". N. wyjasnia dzieciom zasady gry (15 minut);
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2. N.przeprowadza pierwsza, symulowang rozgrywke na forum catej klasy. Sprawdza, czy
wszyscy zrozumieli zasady gry. (20 minut);

3. N.dzieli dzieci na grupy 5 - 6 osobowe. Kazdej z nich rozdaje tyle kart, ile liczy grupa.
Losowa osoba z grupy przedstawia historie, reszta os6b stara sie doj$¢ do rozwigzania,
poprzez zadawanie pytan. N. w miedzyczasie nadzoruje prace klasy, w razie koniecznosci
pomaga lub interweniuje. (50 minut);

4. N.podsumowuje zabawe, pyta dzieci, co im sie podobato, a co nie. Klasa moze krétko
przedyskutowac¢ wybrany temat zwigzany z gra (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac¢ pytania do tekstu
Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
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Z GRANIC

65 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NAWIEDZONY DOM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja z bliska dwa nawiedzone domy. W jednym bed3 straszy¢, a w drugim kto$ bedzie

probowac je wystraszyc.

Cele:
* Trening kreatywnoSci;
* Trening umiejetnosci analitycznych.

Potrzebne materiaty:
* Egzemplarz ksigzki ].Chmielewskiej, Nawiedzony dom.

Przebieg:
Lekcja 1
1. Dzieci staraja sie wymysli¢, co moze sie dzia¢ w nawiedzonym domu - burza mézgow (15
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Z GRANIC

min);

2. Dzieci graja w gre: hount the house:
http://www.grajwgry.pl/gra/lemmings/haunt+the+house.html (15 min);

3. Dzieci opisuja miejsce - dom, w ktérym zyja ludzie - z perspektywy ducha. Moze to
opowiadanie lub monolog ducha (15 min).

Lekcja 2

1. Dzieci opisuja dom, w ktorym dzieje sie akcja powiesci. (15 min);

2. Dzieci sprawdzajg nawzajem swoje prace, robig poprawki. N. krazy pomiedzy parami
ucznioéw i uczennic (15 min);

3. Dzieci wymieniajg sie najstraszniejszymi historiami, jakie je spotkaty, rozmawiajagc w
parach i czesto zamieniajgc sie miejscami (15 min).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Opowiadanie
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Techniki:
Burza mézgow

Poprawiamy swoje prace

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Muzyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna
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Z GRANIC

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem
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GRAW KLASY

Z GRANIC

66 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NAWIEDZONY DOM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja z bliska dwa nawiedzone domy. W jednym bed3 straszy¢, a w drugim kto$ bedzie

probowac je wystraszyc.

Cele:
* Trening kreatywnoSci;
* Trening umiejetnosci analitycznych.

Potrzebne materiaty:
* Egzemplarz ksigzki ].Chmielewskiej, Nawiedzony dom.

Przebieg:
Lekcja 1
1. Dzieci staraja sie wymysli¢, co moze sie dzia¢ w nawiedzonym domu - burza mézgow (15
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min);

2. Dzieci graja w gre: hount the house:
http://www.grajwgry.pl/gra/lemmings/haunt+the+house.html (15 min);

3. Dzieci opisuja miejsce - dom, w ktérym zyja ludzie - z perspektywy ducha. Moze to
opowiadanie lub monolog ducha (15 min).

Lekcja 2

1. Dzieci opisuja dom, w ktorym dzieje sie akcja powiesci. (15 min);

2. Dzieci sprawdzajg nawzajem swoje prace, robig poprawki. N. krazy pomiedzy parami
ucznioéw i uczennic (15 min);

3. Dzieci wymieniajg sie najstraszniejszymi historiami, jakie je spotkaty, rozmawiajagc w
parach i czesto zamieniajgc sie miejscami (15 min).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Opowiadanie
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Techniki:
Burza mézgow

Poprawiamy swoje prace

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Muzyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna
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Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem
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67 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WSTEP DO KULTURY POPULARNE]

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci uczg sie, jak rozpoznac¢ kulture popularng i wysoka.

Cele:
e poznanie réznic miedzy kulturg wysoka a niskg;
e ksztalcenie krytycznego stosunku do sztuki;
* ksztalcenie umiejetnosci rozmawiania o sztuce.

Potrzebne materiaty:
¢ dostep do internetu dla N. i uczniéw i uczennic

Przebieg:

1. N.odtwarza dwa filmy z serwisu youtube:
http://www.youtube.com/watch?v=kFsI-czkebc
http://www.youtube.com/watch?v=c2i4h7Q-8sA
[7 min]
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2. N.zadaje pytanie: Jaka jest r6znica miedzy sztuka przedstawiong w pierwszym i drugim
fragmencie? Uczniowie i uczennice powinni zauwazyg¢, ze pierwszy filmik przedstawia sztuke

wysoka (muzyke powazng), drugi - sztuke ,niska” (sztuka popularna). N. informuje, czym jest La

Traviata, a czym jest muzyka disco polo. N. pyta o odbiorcow takiej sztuki, kim sa, czego
oczekuja.

[5 min]

3. N.wraz z uczniami i uczennicami dokonuje analizy zjawisk, dzieci sporzadzaja notatke w
formie tabelki:

KULTURA WYSOKA KULTURA NISKA

skierowana jest do ambitnego, skierowana jest do odbiorcy masowego
wymagajacego odbiorcy

elitarna dla wszystkich

wymaga od odbiorcy wiedzy, obycia nie wymaga od odbiorcy mys$lenia
nowatorska wykorzystuje stare wzorce i reguly
trudna jest lekka, tatwa i przyjemna

[5 min]

4. N. podaje definicje kultury masowej, popularnej (w zatagczniku) [5 min]

5. Praca w parach. Kazda para ma za zadanie znaleZ¢ w internecie przyktad dzieta nalezgcego
do kultury wysokiej i wytworu sztuki niskiej. Niektére pary prezentujg wyniki swojej pracy [20
min]|

6. Zadanie domowe: Znajdz jeden przyktad tekstu kultury, ktéry nalezy do kultury popularne;j.

Napisz w punktach, dlaczego zaliczasz go wtasnie do tej kultury. [3 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Film

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
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Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Lista zatacznikow:
definicje kultury.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

68 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytut zadania: POETYKA KICZU W LITERATURZE, SZTUCE I ZYCIU CODZIENNYM.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja poSwiecona jest zjawisku kiczu w kulturze i Zyciu codziennym.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci wyrazania swojej opinii
e ksztalcenie krytycznego stosunku do okreslonych zjawisk
* doskonalenie umiejetnosci prowadzenia sporéw
e pobudzanie wrazliwosci

Potrzebne materiaty:
¢ komputer z dostepem do internetu
» karteczki dla uczniéw i uczennic (w zataczniku)

Przebieg:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

1. N.pokazuje prezentacje multimedialng na temat kiczu. [15 min.]

2. Swobodne wypowiedzi ucznidéw i uczennic na temat zjawiska kiczu. [15 min.]

3. Kicz w kulturze jako zjawisko artystyczne. N. podaje nazwiska tworcow, ktorych dzieta
uznawano poczatkowo za kicz (np.: Gustav Klimt, Andy Warhol) albo tych, ktorzy dzi$ korzystaja
z poetyki kiczu (np.: Jeff Koons, Iwona Liegman). N. prosi, aby uczniowie i uczennice znalezli w
internecie ich dzieta, wybrali jedno i opisali. Jednocze$nie n. rozdaje karteczki, na ktérych
znajduja sie pomocne stowa, wyrazenia, zwroty. Uczniowie i uczennice mogg ich uzy¢.
Odczytanie kilku karteczek. [25 min]

4. Dyskusja kula $niezna na temat: Kicz jest nam potrzebny czy niepotrzebny w sztuce.
Wspdlne ustalenie stanowiska - podsumowanie tej czesci[25 min]

5. N.prosi, aby uczniowie i uczennice sprawdzili znaczenie stowa: Hipster w internecie.
Jednoczesnie moze pokazac kilka zdje¢ hipster6w dostepnych w internecie. Zadanie domowe
polega na tym, Ze dzieci majg sporzadzi¢ krotka notatke na temat tej znanej subkultury i wyrazi¢

swoja opinie, na temat kiczowatej mody. [10 min.]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Metoda definiowania pojec

Dyskusja dydaktyczna

Techniki:

Dyskusja piramidowa (kula $niezna)

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
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Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumiec¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Lista zalgcznikow:

kicz - prezentacja.pdf

¢wiczenie - kicz.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

69 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytut zadania: POETYKA KICZU W LITERATURZE, SZTUCE I ZYCIU CODZIENNYM.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja poSwiecona jest zjawisku kiczu w kulturze i Zyciu codziennym.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci wyrazania swojej opinii
e ksztalcenie krytycznego stosunku do okreslonych zjawisk
* doskonalenie umiejetnosci prowadzenia sporéw
e pobudzanie wrazliwosci

Potrzebne materiaty:
¢ komputer z dostepem do internetu
» karteczki dla uczniéw i uczennic (w zataczniku)

Przebieg:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

1. N.pokazuje prezentacje multimedialng na temat kiczu. [15 min.]

2. Swobodne wypowiedzi ucznidéw i uczennic na temat zjawiska kiczu. [15 min.]

3. Kicz w kulturze jako zjawisko artystyczne. N. podaje nazwiska tworcow, ktorych dzieta
uznawano poczatkowo za kicz (np.: Gustav Klimt, Andy Warhol) albo tych, ktorzy dzi$ korzystaja
z poetyki kiczu (np.: Jeff Koons, Iwona Liegman). N. prosi, aby uczniowie i uczennice znalezli w
internecie ich dzieta, wybrali jedno i opisali. Jednocze$nie n. rozdaje karteczki, na ktérych
znajduja sie pomocne stowa, wyrazenia, zwroty. Uczniowie i uczennice mogg ich uzy¢.
Odczytanie kilku karteczek. [25 min]

4. Dyskusja kula $niezna na temat: Kicz jest nam potrzebny czy niepotrzebny w sztuce.
Wspdlne ustalenie stanowiska - podsumowanie tej czesci[25 min]

5. N.prosi, aby uczniowie i uczennice sprawdzili znaczenie stowa: Hipster w internecie.
Jednoczesnie moze pokazac kilka zdje¢ hipster6w dostepnych w internecie. Zadanie domowe
polega na tym, Ze dzieci majg sporzadzi¢ krotka notatke na temat tej znanej subkultury i wyrazi¢

swoja opinie, na temat kiczowatej mody. [10 min.]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Metoda definiowania pojec

Dyskusja dydaktyczna

Techniki:

Dyskusja piramidowa (kula $niezna)

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
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Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumiec¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Lista zalgcznikow:

kicz - prezentacja.pdf

¢wiczenie - kicz.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

70 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: WSTAP! ZOBACZ! KUP!

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja omawia cechy reklamy - jezyk, muzyke, dobdr aktorow.

Cele:

e doskonalenie umiejetno$ci odczytywania komunikatéw, jakim sg reklamy;
¢ doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania chwytow reklamowych;
* doskonalenie umiejetnosci analizy elementéw reklamy: kolorystyki, tta, stow

wspomagajgcych reklame wizualng;

e proéba stworzenia reklamy na dowolny temat;

* przypomnienie czeSci mowy, rodzajow wypowiedzen, zwrotdw i wyrazen,

e poznanie celéw reklamy;

* dostrzezenie funkcji reklamy w codziennym zyciu;
* doskonalenie umiejetnosci oceny reklamy, uzasadnienie swojego zdania.

i KAPITAL LUDZKI ir@
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Potrzebne materiaty:
e karteczki z przedmiotami, ktére dzieci powinny zareklamowac;
» stownik jezyka polskiego;
* wybrane przez n. reklamy do obejrzenia;
* materiaty do tworzenia kolazu, np: gazety, papier kolorowy, nozyczki, kleje, itd.

Przebieg:

1. Podziat klasy na czteroosobowe grupy. Kazda grupa losuje karteczke z nazwa przedmiotu,
ktéry powinna zareklamowac. Przedmioty powinny by¢ dziwne/nietypowe, chodzi bowiem o to,
by uruchomi¢ wyobraZnie. Dzieci majg zareklamowac¢ przedmiot, ale nie uzywaja przy tym stow.
[15 min.]

2. Swobodna rozmowa z uczniami i uczennicami na temat reklam: Jakie lubig? Jakie sg
irytujace? Na jakie elementy zwracaja szczegbélng uwage? N. podejmuje takze kwestie zwigzane z
réznicami miedzy reklamg telewizyjng, radiowg, na bilbordach [10 min.]

3. Rozmowa n. z uczniami i uczennicami na temat tego, czym jest reklama (dzieci powinny
postuzy¢ sie stownikiem) i czemu stuzy (zacheceniu do kupowania lub innego dziatania). [5 min]
4. N. dzieli klase na grupy. Kazda z nich ma zwrdci¢ uwage na inne elementy w reklamach
telewizyjnych [5 min.]:

a. Jezyk (zwrdcenie uwagi na czeSci mowy, stowa, zwroty, wypowiedzenia, stopnie
przymiotnikéw i przystéwkow)

b. Bohaterowie (charakterystyka, np.: mtodzi w reklamach dla mtodziezy, rado$ni, weselj, itd.)
c. Muzyka/dzwieki (spokojna, szybka, odgrywa wazna role albo jej w ogéle nie ma, itd.)

d. Kolorystyka (jakie znaczenie majg barwy? Zielony- uspokajajacy, Czerwony - energetyczny,
itd.)

Uczniowie i uczennice zapisujg swoje uwagi, tworzg notatki.

5. Nastepnie n. odtwarza wybrane reklamy. Powinny by¢ one dostosowane do wieku dzieci, ale
tez do$¢ zréznicowane, np.: reklama proszku do prania obok reklamy zywnosci, artykutow
higienicznych, ofert kredytéw, itd. Chodzi o r6znorodno$¢ bohateréw, jezyka i innych
elementéw. [10 min]

6. Omoéwienie cech reklam. Kazda grupa omawia swoja cze$¢. N. podpowiada i uzupeinia
wiadomoSci. Uczniowie i uczennice robig notatki. N. zwraca uwage na roznice reklam, ktore
dostoswane sg do wieku, wyksztatcenia, itd. odbiorcy (aspekt socjologiczny)[20 min]

7. Uczniowie i uczennice pracujg w tych samych grupach. Kazda z nich ma przygotowac

reklame wybranego produktu. Cze$¢ grupy przygotowuje drame, tym razem z hastem
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reklamowym, inna cze$¢ kolaz/plakat réwniez z hastem reklamowym (dzieci wykorzystuja
wiedze z zakresu m. in. jezyka). [20 min]

8. Zadanie domowe: SprawdZ w stowniku frazeologicznym znaczenie zwigzkéw [5 min]:
a. Kupi¢ kota w worku

b. By¢ zywa reklama czego$

C

Robi¢ komus reklame

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Film

Metoda definiowania poje¢

Techniki:
Ale kino

Pantomima

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
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Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-V1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Przed-VI1.1.4 : dziecko wie, czym jest reklama

Przed-VI.1.5 : dziecko potrafi opisa¢ korzysci i zagrozenia zwigzane z reklamami
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ROZWO] BEZ Granye

71 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: WSTAP! ZOBACZ! KUP!

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja omawia cechy reklamy - jezyk, muzyke, dobdr aktorow.

Cele:

e doskonalenie umiejetno$ci odczytywania komunikatéw, jakim sg reklamy;
¢ doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania chwytow reklamowych;
* doskonalenie umiejetnosci analizy elementéw reklamy: kolorystyki, tta, stow

wspomagajgcych reklame wizualng;

e proéba stworzenia reklamy na dowolny temat;

* przypomnienie czeSci mowy, rodzajow wypowiedzen, zwrotdw i wyrazen,

e poznanie celéw reklamy;

* dostrzezenie funkcji reklamy w codziennym zyciu;
* doskonalenie umiejetnosci oceny reklamy, uzasadnienie swojego zdania.
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Potrzebne materiaty:
e karteczki z przedmiotami, ktére dzieci powinny zareklamowac;
» stownik jezyka polskiego;
* wybrane przez n. reklamy do obejrzenia;
* materiaty do tworzenia kolazu, np: gazety, papier kolorowy, nozyczki, kleje, itd.

Przebieg:

1. Podziat klasy na czteroosobowe grupy. Kazda grupa losuje karteczke z nazwa przedmiotu,
ktéry powinna zareklamowac. Przedmioty powinny by¢ dziwne/nietypowe, chodzi bowiem o to,
by uruchomi¢ wyobraZnie. Dzieci majg zareklamowac¢ przedmiot, ale nie uzywaja przy tym stow.
[15 min.]

2. Swobodna rozmowa z uczniami i uczennicami na temat reklam: Jakie lubig? Jakie sg
irytujace? Na jakie elementy zwracaja szczegbélng uwage? N. podejmuje takze kwestie zwigzane z
réznicami miedzy reklamg telewizyjng, radiowg, na bilbordach [10 min.]

3. Rozmowa n. z uczniami i uczennicami na temat tego, czym jest reklama (dzieci powinny
postuzy¢ sie stownikiem) i czemu stuzy (zacheceniu do kupowania lub innego dziatania). [5 min]
4. N. dzieli klase na grupy. Kazda z nich ma zwrdci¢ uwage na inne elementy w reklamach
telewizyjnych [5 min.]:

a. Jezyk (zwrdcenie uwagi na czeSci mowy, stowa, zwroty, wypowiedzenia, stopnie
przymiotnikéw i przystéwkow)

b. Bohaterowie (charakterystyka, np.: mtodzi w reklamach dla mtodziezy, rado$ni, weselj, itd.)
c. Muzyka/dzwieki (spokojna, szybka, odgrywa wazna role albo jej w ogéle nie ma, itd.)

d. Kolorystyka (jakie znaczenie majg barwy? Zielony- uspokajajacy, Czerwony - energetyczny,
itd.)

Uczniowie i uczennice zapisujg swoje uwagi, tworzg notatki.

5. Nastepnie n. odtwarza wybrane reklamy. Powinny by¢ one dostosowane do wieku dzieci, ale
tez do$¢ zréznicowane, np.: reklama proszku do prania obok reklamy zywnosci, artykutow
higienicznych, ofert kredytéw, itd. Chodzi o r6znorodno$¢ bohateréw, jezyka i innych
elementéw. [10 min]

6. Omoéwienie cech reklam. Kazda grupa omawia swoja cze$¢. N. podpowiada i uzupeinia
wiadomoSci. Uczniowie i uczennice robig notatki. N. zwraca uwage na roznice reklam, ktore
dostoswane sg do wieku, wyksztatcenia, itd. odbiorcy (aspekt socjologiczny)[20 min]

7. Uczniowie i uczennice pracujg w tych samych grupach. Kazda z nich ma przygotowac

reklame wybranego produktu. Cze$¢ grupy przygotowuje drame, tym razem z hastem
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reklamowym, inna cze$¢ kolaz/plakat réwniez z hastem reklamowym (dzieci wykorzystuja
wiedze z zakresu m. in. jezyka). [20 min]

8. Zadanie domowe: SprawdZ w stowniku frazeologicznym znaczenie zwigzkéw [5 min]:
a. Kupi¢ kota w worku

b. By¢ zywa reklama czego$

C

Robi¢ komus reklame

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne
Film

Metoda definiowania poje¢

Techniki:
Ale kino

Pantomima

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
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Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-V1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Przed-VI1.1.4 : dziecko wie, czym jest reklama

Przed-VI.1.5 : dziecko potrafi opisa¢ korzysci i zagrozenia zwigzane z reklamami
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72 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: REKLAMA SPOLECZNA - 0 WAZNYCH PROBLEMACH.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja omawia cele reklamy spotecznej, uwrazliwia, a jednocze$nie przygotowuje do nakrecenia

wtasnych reklam.

Cele:
* pogtebianie wiedzy na temat reklamy
* pogtebianie wiedzy na temat probleméw spotecznych
* rozwijanie empatii

Potrzebne materiaty:
* odtworzenie kilku reklam spotecznych (np: serwis youtube.pl);
* komputery dla dzieci z dostepem do internetu.

Przebieg:
Lekcja nawigzuje do dwéch poprzednich jednostek.
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1. N.odtwarza kilka reklam spotecznych, np.: Cata Polska czyta dzieciom, Pij mleko, bedziesz
wielki!, Prowadze - jestem trzezwy, Kocham Polske, itd. [10 min.]

2. Nastepnie n. prosi, aby dzieci (w grupach/parach) zobaczyty kampanie spoteczne w
internecie [10 min]:
http://www.medialine.pl/sekcja.php?getpage_id=9&getsubpage_id=4&szerokosc=200&wysoko
sc=180

http://www.kampaniespoleczne.pl/kampanie

3. Burza moézgow. Wprowadzenie pojecia: reklama spoteczna/kampania spoteczna. Dzieci
buduja definicje i przedstawiajg problemy spoteczne poruszane przez te reklamy. Warto zwrocic¢
uwage na roznorodnos¢ tych problemow - zdrowie, bezpieczenstwo, tolerancja, patriotyzm,
bieda, edukacja, itd. [10 min]

4. N. dzieli klase na piecioosobowe zespoty i ttumaczy, ze zadanie, ktére za chwile wykonaja,
bedzie realizowane na najblizszych lekcjach. Kazda grupa ma napisac scenariusz swojej, krotkiej,
reklamy spotecznej. Problem spoteczny dzieci okreslaja same (najlepiej z najblizszego

otoczenia). Dwie nastepne lekcje beda poSwiecone nakreceniu owej reklamy. [15 min]

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia

Jezyk polski
Przedsiebiorczos¢

Metody:
Film
Metoda definiowania poje¢

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:

Burza mézgow
Projekt (badawczy)
Ale kino
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Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi oméwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-V1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Przed-VI1.1.4 : dziecko wie, czym jest reklama

Przed-VI.1.5 : dziecko potrafi opisac¢ korzysci i zagrozenia zwigzane z reklamami

Przed-VI1.4.10 : dziecko potrafi wyjasni¢, czym jest wolontariat

Przed-VI1.4.11 : dziecko potrafi wskaza¢ korzysci z wolontariatu dla spoteczenstwa oraz dla

pojedynczej osoby (wolontariusza)
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Psych-IV-VI.1.3 : dziecko zna podstawowe emocje, wie czym sie charakteryzuja

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych
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73 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: TWORZYMY WLASNE REKLAMY SPOLECZNE.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci kreca wtasne reklamy spoteczne.

Cele:
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* rozwijanie empatii;

* doskonalenie umiejetnosci dostrzegania probleméw spotecznych;

* doskonalenie umiejetnos$ci pracy w grupie.

Potrzebne materialy:

* materiaty do stworzenia storyboarddw (papier, kredki, otowki, itd.);

* aparaty fotograficzne z funkcjg nagrywania filméw.

Przebieg:
Klasa pracuje w tych samych grupach.

1. Nauczyciel konsultuje wszystkie pomysty. Doradza, poprawia btedy, przypomina o zasadach
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krecenia filmow. [20 min.]

2. Grupy przygotowuja storyboady. [15 min]

3. N.jeszcze raz wyja$nia, ze kazda reklama powinna zawierac slogan reklamowy i dotyczy¢
waznego problemu spotecznego. [5 min.]

4. Uczniowie i uczennice kreca swoje reklamy. Moga to by¢ reklamy nakrecone aparatami
komorkowymi lub aparatami fotograficznymi posiadajacymi taka funkcje. Akcja powinna by¢
nieskomplikowana, uczniowie i uczennice powinni wykona¢ zadanie maksymalnie w trzech
ujeciach, bez konieczno$ci montazu. [30 min.]

5. Prezentacja wiasnych filméw. Oméwienie. Ewaluacja. [20 min.]

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego

(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
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(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-VI1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Przed-VI1.1.4 : dziecko wie, czym jest reklama

Przed-VI.1.5 : dziecko potrafi opisa¢ korzysci i zagrozenia zwigzane z reklamami

Psych-IV-VI.1.3 : dziecko zna podstawowe emocje, wie czym sie charakteryzuja

Dodatkowe osiggniecia:
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia storyboardéw
* doskonalenie umiejetnosci krecenia filméw
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74 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: TWORZYMY WLASNE REKLAMY SPOLECZNE.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci kreca wtasne reklamy spoteczne.

Cele:
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* rozwijanie empatii;

* doskonalenie umiejetnosci dostrzegania probleméw spotecznych;

* doskonalenie umiejetnos$ci pracy w grupie.

Potrzebne materialy:

* materiaty do stworzenia storyboarddw (papier, kredki, otowki, itd.);

* aparaty fotograficzne z funkcjg nagrywania filméw.

Przebieg:
Klasa pracuje w tych samych grupach.

1. Nauczyciel konsultuje wszystkie pomysty. Doradza, poprawia btedy, przypomina o zasadach
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krecenia filmow. [20 min.]

2. Grupy przygotowuja storyboady. [15 min]

3. N.jeszcze raz wyja$nia, ze kazda reklama powinna zawierac slogan reklamowy i dotyczy¢
waznego problemu spotecznego. [5 min.]

4. Uczniowie i uczennice kreca swoje reklamy. Moga to by¢ reklamy nakrecone aparatami
komorkowymi lub aparatami fotograficznymi posiadajacymi taka funkcje. Akcja powinna by¢
nieskomplikowana, uczniowie i uczennice powinni wykona¢ zadanie maksymalnie w trzech
ujeciach, bez konieczno$ci montazu. [30 min.]

5. Prezentacja wiasnych filméw. Oméwienie. Ewaluacja. [20 min.]

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego

(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
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(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-VI1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Przed-VI1.1.4 : dziecko wie, czym jest reklama

Przed-VI.1.5 : dziecko potrafi opisa¢ korzysci i zagrozenia zwigzane z reklamami

Psych-IV-VI.1.3 : dziecko zna podstawowe emocje, wie czym sie charakteryzuja

Dodatkowe osiggniecia:
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia storyboardéw
* doskonalenie umiejetnosci krecenia filméw
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75 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: BOHATEROWIE KULTURY POPULARNE]

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice przygotowuja moodboard na temat wylosowanych bohateréw/bohaterek

kultury popularnej. Lekcja konczy sie prezentacjg prac.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci pracy metoda moodboard;
¢ doskonalenie umiejetno$ci pracy grupowej;
* wzbogacanie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e komputery z dostepem do internetu dla grup.

Przebieg:
Uczniowie i uczennice losuja kilka dni wcze$niej imiona i nazwiska bohateréw kultury
popularnej (wybor pozostawiamy n.) Zadanie polega na przygotowaniu podczas lekcji kolazu

informacyjnego na temat bohatera. Wybieramy technike moodboard. Prezentacja pracy grup.
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Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda wizualizacji

Techniki:
Moodboard

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskow,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumiec¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki
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Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym
Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)
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76 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PRASA BRUKOWA, PRASA PLOTKARSKA.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja opiera sie na por6wnaniu gazet plotkarskich do tytutéw powaznych. N. ktadzie

szczegblny nacisk na kwestie etyczne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci odbioru réznych tekstow kultury;
* ksztalcenie gustu publicystycznego;
* uwrazliwienie na kwestie etyczne zwigzane z prasa.

Potrzebne materiaty:
» kilka egzemplarzy gazet plotkarskich i gazet "powaznych"

Przebieg:
1. N.dzieli klase na kilkuosobowe grupy. Kazdej z nich rozdaje egzemplarz gazety. CzeS¢ z nich
powinna miec¢ charakter brukowy, cze$¢ powinna by¢ z wyzszej p6tki (czasopisma branzowe lub

specjalistyczne o charakterze naukowym). [5 min]
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2. Praca w grupach. Odbior ,powaznych” artykutéw moze by¢ trudny, dlatego tez nie chodzi tu
o skupianie sie na samej tresci. Uczniowie i uczennice powinni przejrzec gazety i wynotowac ich
cechy, np.: w prasie brukowej jest wiecej fotografii, czasem nieetycznych (robionych z ukrycia),
autorzy artykutéw nie podpisuja sie imieniem i nazwiskiem, nie powotujg sie na autorytety,
tematy sg btahe, tytuty krzykliwe, itd. [15 min]

3. Omowienie pracy grupowej. Wynotowanie cech obu typow gazet w formie tabeli. [15 min]
4. Podsumowanie: N. rozmawia z uczniami i uczennicami, w jakim celu wydawane sg takie
gazety, kim sg odbiorcy. Bardzo mocno porusza kwestie etyczne zwigzane z ingerencja

dziennikarzy w prywatne zycie ludzi. [10 mim]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wraZenia)
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtbwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy
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Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat
Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
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77 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: OPERY MYDLANE [ TELENOWELE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja uczy krytycznego stosunku do zjawisk kultury (szczegdlnie popularnej) oraz doskonali

umiejetnos¢ analizy filmu.

Cele:

doskonalenie umiejetnosci analizy filmu;

ksztatcenie krytycznego stosunku do kultury popularnej;

doskonalenie kompetencji jezykowych;

doskonalenie umiejetnos$ci wyrazania wtasnego zdania na tematy zwigzane z tekstami
kultury.

Potrzebne materiaty:

komputer z dostepem do internetu

Przebieg:

1. Uczniowie i uczennice wchodzg na strone: http://www.spadkobiercy.net/nowosci.html i
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czytaja (pobieznie) informacje na temat serialu. [5 min.]

2. Nastepnie n. odtwarza wybrane fragmenty serialu Spadkobiercy [www.youtube.pl]. Dzieci
maja za zadanie: scharakteryzowac bohateréw/bohaterki, zwréci¢ uwage na tematy (watki),
tempo akgji, liczbe bohaterow, relacje miedzy nimi. [15 min]

3. Omowienie cech serialu: ujecia gtownie krecone we wnetrzach, plany - zbliZenia, Srednie, ci
sami bohaterowie grajacy latami, powolne tempo akgcji, r6znoraka problematyka, filmy
niewymagajace myslenia - nieskomplikowana akcja, itp. [10 min]

4. Woyija$nienie terminu: parodia. [5 min]

5. Swobodna rozmowa z uczniami i uczennicami na temat oper mydlanych i seriali: Jakie s

wartosciowe, a jakie nie? Czy ogladajg seriale? [10 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury
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Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
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78 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: TALK SHOW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja uczy krytycznego stosunku do mato wartosciowych programéw typu talk show i
jednocze$nie stawia przed dzie¢mi zadanie stworzenia programu warto$ciowego, ktory zostatby

pokazany spotecznosci szkolne;j.

Cele:
* ksztalcenie krytycznego stosunku do zjawisk kultury;
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* doskonalenie pracy w grupach.

Przebieg:

1. Swobodna rozmowa z dzie¢mi na temat programéw talk show. Podziat na programy
warto$ciowe i te mniej warto$ciowe. [10 min]

2. Przygotowanie wlasnego programu talk show (N. petni tu funkcje doradcza, prowadzi
ewentualne dyskusje, podpowiada):

a. Temat, nazwa programu.
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b. Podziat rél - prowadzacy, goscie, nagrywajacy, ekipa techniczna, itd.
c. Prace redakcyjne: przygotowanie pytan do wywiadu na dany temat.
d. Charakteryzatorzy i kostiumolodzy.

[30 min]

3. Przeprowadzenie programu [40 min]

4. Podsumowanie pracy - ewaluacja w formie rozmowy i ewentualne przygotowanie poprawek.
[10 min]

Potencjalne problemy:

Przed lekcja dzieci powinny zobaczy¢ w domach programy typu: talk show, np.: Szymon
Majewski show, Rozmowy w toku, Europa da sie lubi¢, itd.

Celem lekgcji jest przygotowanie klasowego talk show, ktory bedzie zaprezentowany
spotecznosci szkolnej przy wybranej okazji (np: §wieto patrona/patronki szkoty, mini projekt
klasowy, integracja, itp.)

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:

Lingwistyczna

Interpersonalna
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Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)
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79 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: TALK SHOW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja uczy krytycznego stosunku do mato wartosciowych programéw typu talk show i
jednocze$nie stawia przed dzie¢mi zadanie stworzenia programu warto$ciowego, ktory zostatby

pokazany spotecznosci szkolne;j.

Cele:
* ksztalcenie krytycznego stosunku do zjawisk kultury;
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* doskonalenie pracy w grupach.

Przebieg:

1. Swobodna rozmowa z dzie¢mi na temat programéw talk show. Podziat na programy
warto$ciowe i te mniej warto$ciowe. [10 min]

2. Przygotowanie wlasnego programu talk show (N. petni tu funkcje doradcza, prowadzi
ewentualne dyskusje, podpowiada):

a. Temat, nazwa programu.
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b. Podziat rél - prowadzacy, goscie, nagrywajacy, ekipa techniczna, itd.
c. Prace redakcyjne: przygotowanie pytan do wywiadu na dany temat.
d. Charakteryzatorzy i kostiumolodzy.

[30 min]

3. Przeprowadzenie programu [40 min]

4. Podsumowanie pracy - ewaluacja w formie rozmowy i ewentualne przygotowanie poprawek.
[10 min]

Potencjalne problemy:

Przed lekcja dzieci powinny zobaczy¢ w domach programy typu: talk show, np.: Szymon
Majewski show, Rozmowy w toku, Europa da sie lubi¢, itd.

Celem lekgcji jest przygotowanie klasowego talk show, ktory bedzie zaprezentowany
spotecznosci szkolnej przy wybranej okazji (np: §wieto patrona/patronki szkoty, mini projekt
klasowy, integracja, itp.)

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:

Lingwistyczna

Interpersonalna
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Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)
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80 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: GRUPA PODMIOTU I GRUPA ORZECZENIA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznajg, czym s3: grupa podmiotu i grupa orzeczenia.

Cele:
* poznanie definicji: grupa podmiotu, grupa orzeczenia;
* doskonalenie umiejetnos$ci rozpoznawania grup podmiotéw i grup orzeczen;
* poznanie schematu rozbioru logicznego zdania.

Potrzebne materiaty:
» Kkartki papieru, na ktorych dzieci zapisza cze$ci mowy.

Przebieg:

1. N.przypomina wiadomosci na temat podmiotu i orzeczenia [2 min].

2. N. zapisuje na tablicy zdanie pojedyncze nierozwiniete, np.: Pies siedzi. Jacek czyta. Matgosia
pisze.

Prosi, aby wybrane dzieci podchodzity do tablicy i dopisywaty kolejne stowa. Dzieci powinny

stworzy¢ zdanie pojedyncze rozwiniete, np.: Piekny, smutny pies siedzi na brudnym chodniku.

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

235



G
oo KLASY

Bardzo madry Jacek szybko czyta ksigzki. Nastoletnia Matgosia z zapatem pisze pamietnik.
Nastepnie N. przedziela linig grupe podmiotu od grupy orzeczenia. Jednoczesnie podaje
definicje:

Grupa podmiotu - podmiot i wyrazy, ktdre go okreslaja.

Grupa orzeczenia - to orzeczenie i wyrazy, ktore je okreslaja.

[10 min]

3. N.moze dokonac rozbioru logicznego zdania (bez nazywania innych niz podmiot i
orzeczenie czesci zdania), ttumaczac, dlaczego linia miedzy grupami przebiega wtasnie w tym, a
nie innym miejscu.

[3 min]

4. Wspdlne wyodrebnianie grup podmiotéw i grup orzeczen:

Dwie grzeczne dziewczynki powolnym krokiem poszty do szkoty.
Pedzacy samochdd wszedt ostro w zakret.
Wszyscy pitkarze grali wy$mienicie.

Kilka ksigzek lezato na ogromnej pétce.

[5 min]

5. Zabawa dydaktyczna. Kazde dziecko pisze na kartce dowolny wyraz, moga to by¢
czasowniki, rzeczowniki, przymiotniki, przyimki, itd. Nastepnie dzieci musza tak sie dobierac,
aby tworzy¢ zdania pojedyncze rozwiniete (moga wtedy dopasowac formy odmiennych czeSci
mowy). ,Utozone zdanie” ustawia sie w rzedzie i kazde dziecko gloSno mowi, czy nalezy do
grupy podmiotu czy orzeczenia. Nastepnie dzieci szukajg kolejnych zdan.

[20 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz
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Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.12.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ podstawowe funkcje sktadniowe wyrazéw uzytych w
wypowiedziach (podmiot, orzeczenie, dopeinienie, przydawka, okolicznik)

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspo6trzednie, réwnowazniki zdan)
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-VI.15.2 : dziecko zna funkcje wykorzystania réznych form przypadkéw, liczb, czaséw i
rodzajéw gramatycznych

Pol-1V-VI.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie réoznymi formami jezykowymi
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GRAW KLASY

Z GRANIC

81 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ZWIAZKI WYRAZOWE W ZDANIU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznajg zwigzki wyrazowe w zdaniach i uczg sie je odrézniac.

Cele:
* poznanie zwigzkéw wyrazowych: zgody, rzedu i przynaleznosci;
* doskonalenie umiejetnosci odrozniania typédw zwigzkdow.

Potrzebne materiaty:
* mate kolorowe kartki;
* definicje zwigzkoéw (w zatgczniku).

Przebieg:

1. N.rozdaje kartki z definicjami zwiazkéw wyrazowych. Uczniowie i uczennice czytajg i
analizujg wraz z N. przyktady [10 min].

2. Gradydaktyczna. Podziat klasy na mate, piecioosobowe grupy. Kazda z grup na matych
kartkach pisze wymys$lone wyrazy. Kolory kartek odpowiadaja r6znym cze$ciom mowy. N.

okresla zasady, np.: zielone to czasowniki, itd. Uczniowie i uczennice tasujg kartki, po czym
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rozkladajg je na stolikach tak, by wyrazy byly niewidoczne. Odkrywaja kartki (rézne kolory) i
tworza zdania dopasowujac, w razie koniecznosci, formy wyrazoéw odmiennych. Nastepnie

okreslaja zwiazki wyrazowe w zdaniach [30 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.10.2 : dziecko potrafi dostrzec relacje miedzy czesciami sktadowymi wypowiedzi
Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy moéwic na temat

Lista zalgcznikow:

zwigzki wyrazowe w zdaniu.docx

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

239



GRAW KLASY

Z GRANIC

82 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ZJAWISKA FONETYCZNE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznaja upodobnienia fonetyczne.

Cele:
e poznanie upodobnien fonetycznych;

* doskonalenie umiejetnos$ci rozpoznawania zjawisk fonetycznych.

Potrzebne materiaty:

Materiaty w zatgcznikach:
* definicje i rodzaje zjawisk fonetycznych;
e karta pracy.

Przebieg:

1. N.rozdaje karty z rozpisanymi zjawiskami fonetycznymi, czyta gto$no i analizuje przykiady z

i KAPITAL LUDZKI ir@
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA!

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

240

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



G
sV KLASY

uczniami i uczennicami [15 min].

2. Nastepnie rozdaje karty pracy. Klasa pracuje wspélnie. [25 min].

3. Gryizabawy dydaktyczne. Podziat klasy na grupy. Jedno dziecko w kazdej grupie wymysla
wyraz, a kolejne dziecko odgaduje, jakie w nim zachodzi zjawisko fonetyczne [10 min].

4. Gryizabawy dydaktyczne. Zmiana cztonkéw/cztonkin grup. Jedno dziecko w kazdej grupie
wymys$la wyraz, a kolejne dziecko dopisuje inny, by uzyska¢ upodobnienie miedzywyrazowe [10
min]|

5. Gryizabawy dydaktyczne. Zmiana cztonkéw/cztonkin grup. Kazda grupa wymysla jak
najwiecej upodobnien miedzywyrazowych i tworzy z nich mini-opowiadanie. MoZna réwniez
przeprowadzi¢ ¢wiczenie miedzy grupami - pierwsza wymysla zdanie z upodobnieniem
miedzywyrazowym, kolejna dodaje zdanie z innym zjawiskiem fonetycznym, itd. [20 min]

6. Podsumowanie i uporzagdkowanie wiadomosci przez N. [10 min]

Potencjalne problemy:

Czes$¢ wiadomosci wykracza poza program, n. sam decyduje, ktére z nich wykorzysta na lekcji.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o réznicach w wymowie i pisowni

samogtosek ustnych i nosowych, spétgtosek twardych i miekkich, dzwiecznych i bezdZwiecznych

Lista zalgcznikow:
zjawiska fonetyczne.docx

karta pracy.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

83 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ZJAWISKA FONETYCZNE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznaja upodobnienia fonetyczne.

Cele:
e poznanie upodobnien fonetycznych;

* doskonalenie umiejetnos$ci rozpoznawania zjawisk fonetycznych.

Potrzebne materiaty:

Materiaty w zatgcznikach:
* definicje i rodzaje zjawisk fonetycznych;
e karta pracy.

Przebieg:

1. N.rozdaje karty z rozpisanymi zjawiskami fonetycznymi, czyta gto$no i analizuje przykiady z
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uczniami i uczennicami [15 min].

2. Nastepnie rozdaje karty pracy. Klasa pracuje wspélnie. [25 min].

3. Gryizabawy dydaktyczne. Podziat klasy na grupy. Jedno dziecko w kazdej grupie wymysla
wyraz, a kolejne dziecko odgaduje, jakie w nim zachodzi zjawisko fonetyczne [10 min].

4. Gryizabawy dydaktyczne. Zmiana cztonkéw/cztonkin grup. Jedno dziecko w kazdej grupie
wymys$la wyraz, a kolejne dziecko dopisuje inny, by uzyska¢ upodobnienie miedzywyrazowe [10
min]|

5. Gryizabawy dydaktyczne. Zmiana cztonkéw/cztonkin grup. Kazda grupa wymysla jak
najwiecej upodobnien miedzywyrazowych i tworzy z nich mini-opowiadanie. MoZna réwniez
przeprowadzi¢ ¢wiczenie miedzy grupami - pierwsza wymysla zdanie z upodobnieniem
miedzywyrazowym, kolejna dodaje zdanie z innym zjawiskiem fonetycznym, itd. [20 min]

6. Podsumowanie i uporzagdkowanie wiadomosci przez N. [10 min]

Potencjalne problemy:

Czes$¢ wiadomosci wykracza poza program, n. sam decyduje, ktére z nich wykorzysta na lekcji.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o réznicach w wymowie i pisowni

samogtosek ustnych i nosowych, spétgtosek twardych i miekkich, dzwiecznych i bezdZwiecznych

Lista zalgcznikow:
zjawiska fonetyczne.docx

karta pracy.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

84 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PISZEMY NAZWY GEOGRAFICZNE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci zapoznajg sie z pisownig nazw geograficznych.

Cele:
* zapoznanie z zasadami pisowni nazw geograficznych;
* (wiczenie pisowni nazw geograficznych;
* (¢wiczenie umiejetnoSci pisania opowiadan;
* rozwijanie umiejetno$ci wspoétpracy w grupach;
* rozwijanie tworczego myslenia.

Potrzebne materiaty:

zalacznik do zadania.
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Przebieg:

1. N. przypomina zasady zapisu nazw geograficznych. (5 min)
2. Praca w grupach zgodnie z kartg pracy. (25 min)

3. Odczytanie wynikéw pracy poszczegdlnych grup. (15 min)

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Opowiadanie

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-V1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania
Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakoéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,
znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
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tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Lista zalgcznikow:

Nazwy geograficzne.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

85 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: INSPIRACJE ARCHITEKTONICZNE - WARSZAWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznajg rézne dzieta sztuki, ktére méwig o Warszawie.

Cele:
* poznanie Warszawy w malarstwie, filmie, piosence, literaturze;
* doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji roznych dziet sztuki;
* wzbogacanie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:

Materiaty w zatgcznikach:
* prezentacja multimedialna: Jakie to miasto?
* wiersz Antoniego Stonimskiego;
* obrazy Canaletta.
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Przebieg:

1. Prezentacja multimedialna- zgadywanka. Jezeli uczniowie i uczennice nie mogg odgadnag, n.
podpowiada, zadajac dodatkowe pytania, opowiadajac ciekawostki. [5 min].

2. Warszawa - miasto na mapach. Uczniowie i uczennice ogladajg stare mamy Warszawy, np.:
http://mojezacisze.blox.pl/2006/12 /Zacisze-na-starych-mapach.html
http://www.skyscrapercity.com/showthread.php?p=3248281

Potem N. prosi, aby kazde dziecko odnalazto na wspéiczesnej mapie stolicy jak najwiecej nazw
ulic zgodnie z kluczem, np.: Odszukajcie ulice, ktérych nazwy sg zwigzane z
literatami/malarzami/bajkami, itd.

[20 min]

3. Miasto w malarstwie. N. pokazuje obrazy Canaletta. Analiza i interpretacja obrazéw. Dzieci
swobodnie opisuja, co widza. Nastepnie N. prosi, aby dzieci odszukaty w internecie zdjecia tych
samych miejsc, ale pokazujace je dzis. Uczniowie i uczennice poréwnuja obrazy i wspéiczesne
fotografie [30 min]

4. Miasto w literaturze. Analiza i interpretacja wiersza Antoniego Stonimskiego pt: Alarm
Okreslenie podmiotu lirycznego, bohaterow, sytuaciji lirycznej, zwrocenie uwagi na dynamizm
wiersza i atmosfere grozy wojny [20 min].

5. Warszawa w filmie. Odtworzenie fragmentoéw filmu Stanistawa Barei pt: Alternatywy 4.
http://www.dailymotion.com/video/xm5o0yp_alternatywy-4-odcinek-1-przydzial_shortfilms
Warszawa jako miasto rozwijajace sie w czasach PRL-u, raj dla przyjezdzajacych.

[10 min]

6. Miasto w piosence. Odtworzenie Snu o Warszawie.
http://www.youtube.com/watch?v=ePNUSmH3dMI

[4 min]

7. Zadanie domowe: Znajdz tekst kultury, ktérego gtéwnym tematem jest miasto. Sporzadz na

jego temat notatke. [1 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
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G
sV KLASY

Analiza tekstu
Film

Prezentacja multimedialna

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.23.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w tekscie literackim poréwnanie, przeno$nie, epitet i

wyraz dzwiekonasladowczy

Pol-1V-V1.23.2 : dziecko potrafi objasni¢ role poréwnania, przeno$ni, epitetu i wyrazu
dzwiekonasladowczego

Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.30.2 : dziecko zna pojecia: powie$¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca

rzeczywistoscia
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Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Lista zalgcznikow:
canaletto4.jpg
canaletto2.PNG
canalettol.jpg
Stonimski.docx

zgadnij, jakie to miasto.pptx

canaletto3.jpg
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GRAW KLASY

Z GRANIC

86 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: INSPIRACJE ARCHITEKTONICZNE - WARSZAWA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznajg rézne dzieta sztuki, ktére méwig o Warszawie.

Cele:
* poznanie Warszawy w malarstwie, filmie, piosence, literaturze;
* doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji roznych dziet sztuki;
* wzbogacanie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:

Materiaty w zatgcznikach:
* prezentacja multimedialna: Jakie to miasto?
* wiersz Antoniego Stonimskiego;
* obrazy Canaletta.
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Przebieg:

1. Prezentacja multimedialna- zgadywanka. Jezeli uczniowie i uczennice nie mogg odgadnag, n.
podpowiada, zadajac dodatkowe pytania, opowiadajac ciekawostki. [5 min].

2. Warszawa - miasto na mapach. Uczniowie i uczennice ogladajg stare mamy Warszawy, np.:
http://mojezacisze.blox.pl/2006/12 /Zacisze-na-starych-mapach.html
http://www.skyscrapercity.com/showthread.php?p=3248281

Potem N. prosi, aby kazde dziecko odnalazto na wspéiczesnej mapie stolicy jak najwiecej nazw
ulic zgodnie z kluczem, np.: Odszukajcie ulice, ktérych nazwy sg zwigzane z
literatami/malarzami/bajkami, itd.

[20 min]

3. Miasto w malarstwie. N. pokazuje obrazy Canaletta. Analiza i interpretacja obrazéw. Dzieci
swobodnie opisuja, co widza. Nastepnie N. prosi, aby dzieci odszukaty w internecie zdjecia tych
samych miejsc, ale pokazujace je dzis. Uczniowie i uczennice poréwnuja obrazy i wspéiczesne
fotografie [30 min]

4. Miasto w literaturze. Analiza i interpretacja wiersza Antoniego Stonimskiego pt: Alarm
Okreslenie podmiotu lirycznego, bohaterow, sytuaciji lirycznej, zwrocenie uwagi na dynamizm
wiersza i atmosfere grozy wojny [20 min].

5. Warszawa w filmie. Odtworzenie fragmentoéw filmu Stanistawa Barei pt: Alternatywy 4.
http://www.dailymotion.com/video/xm5o0yp_alternatywy-4-odcinek-1-przydzial_shortfilms
Warszawa jako miasto rozwijajace sie w czasach PRL-u, raj dla przyjezdzajacych.

[10 min]

6. Miasto w piosence. Odtworzenie Snu o Warszawie.
http://www.youtube.com/watch?v=ePNUSmH3dMI

[4 min]

7. Zadanie domowe: Znajdz tekst kultury, ktérego gtéwnym tematem jest miasto. Sporzadz na

jego temat notatke. [1 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
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G
sV KLASY

Analiza tekstu
Film

Prezentacja multimedialna

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu
Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.23.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w tekscie literackim poréwnanie, przeno$nie, epitet i

wyraz dzwiekonasladowczy

Pol-1V-V1.23.2 : dziecko potrafi objasni¢ role poréwnania, przeno$ni, epitetu i wyrazu
dzwiekonasladowczego

Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.30.1 : dziecko potrafi zidentyfikowac: powies¢, basn, legende, mit, bajke, fraszke,
wiersz, przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.30.2 : dziecko zna pojecia: powie$¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca

rzeczywistoscia
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Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Lista zalgcznikow:
canaletto4.jpg
canaletto2.PNG
canalettol.jpg
Stonimski.docx

zgadnij, jakie to miasto.pptx

canaletto3.jpg
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87 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

GRAW KLASY

Z GRANIC

Tytul zadania: INSPIRACJE BIBLIJNE - MALARSTWO

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznajg malarstwo renesansowe inspirowane Pismem Swietym.

Cele:

* doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji poréwnawczej dzieta literackiego i

obrazu;

* poznanie malarstwa renesansowego i najwiekszych jego tworcow;

* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materialy:

* reprodukcje obrazéw renesansowych (w zataczniku);

* fragmenty Biblii (w zalgczniku).

Przebieg:

1. N.dzieli klase na grupy. Kazda dostaje reprodukcje obrazu renesansowego. Grupy pracuja

metodg kota fortuny - grupa ma trzy minuty na przyjrzenie sie obrazowi, a nastepnie dopisanie
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GRAW KLASY

Z GRANIC

jednego elementu/cechy, ktéry/ktora jest na obrazie (np.: przedstawia Madonne). Potem grupy
zgodnie ze wskazdwkami zegara wymieniajg sie obrazami. CzynnoS$¢ ta jest powtarzana piec
razy. [20 min]

Obrazy:

Michat Aniot, Stworzenie Adama

Andrea Mantegna, Optakiwanie zmartego Chrystusa

Peter Bruegel, Wieza Babel

Rafael Santi, dowolny obraz przedstawiajacy Madonne

Leonardo da Vinci, Ostatnia wieczerza

Tycjan, Adam i Ewa

2. Wspélna analiza i interpretacja obrazéw - zebranie informacji. Cwiczenie ma ksztatcié
umiejetno$c¢ analizy i interpretacji obrazu i wzbogacac zasob leksykalny. N. zwraca uwage na
cechy malarstwa renesansowego. Sporzadzenie notatki. [30 min]

3. N.rozdaje grupom fragmenty Biblii odpowiadajace tematyka obrazom. Uczniowie i
uczennice czytajg teksty i analizujg je. Okreslaja gtéwny temat, méwia o cechach stworzenia
Swiata (kolejnos¢, hierarchizacja, jeden Bdg, Swiat powstaje z mitosci), o grzechu pierwszych
rodzicéw (motyw wygnania), o historii wiezy Babel (rézne jezyki), itd. [20 min]

4. Prezentacja pracy grup. Porownanie tekstow literackich z obrazami. Sformutowanie

wnioskéw [20 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
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Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-V1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat
Lista zatacznikow:

Obrazy.pdf
Fragmenty Biblii.docx
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88 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

GRAW KLASY

Z GRANIC

Tytul zadania: INSPIRACJE BIBLIJNE - MALARSTWO

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznajg malarstwo renesansowe inspirowane Pismem Swietym.

Cele:

* doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji poréwnawczej dzieta literackiego i

obrazu;

* poznanie malarstwa renesansowego i najwiekszych jego tworcow;

* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materialy:

* reprodukcje obrazéw renesansowych (w zataczniku);

* fragmenty Biblii (w zalgczniku).

Przebieg:

1. N.dzieli klase na grupy. Kazda dostaje reprodukcje obrazu renesansowego. Grupy pracuja

metodg kota fortuny - grupa ma trzy minuty na przyjrzenie sie obrazowi, a nastepnie dopisanie
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GRAW KLASY

Z GRANIC

jednego elementu/cechy, ktéry/ktora jest na obrazie (np.: przedstawia Madonne). Potem grupy
zgodnie ze wskazdwkami zegara wymieniajg sie obrazami. CzynnoS$¢ ta jest powtarzana piec
razy. [20 min]

Obrazy:

Michat Aniot, Stworzenie Adama

Andrea Mantegna, Optakiwanie zmartego Chrystusa

Peter Bruegel, Wieza Babel

Rafael Santi, dowolny obraz przedstawiajacy Madonne

Leonardo da Vinci, Ostatnia wieczerza

Tycjan, Adam i Ewa

2. Wspélna analiza i interpretacja obrazéw - zebranie informacji. Cwiczenie ma ksztatcié
umiejetno$c¢ analizy i interpretacji obrazu i wzbogacac zasob leksykalny. N. zwraca uwage na
cechy malarstwa renesansowego. Sporzadzenie notatki. [30 min]

3. N.rozdaje grupom fragmenty Biblii odpowiadajace tematyka obrazom. Uczniowie i
uczennice czytajg teksty i analizujg je. Okreslaja gtéwny temat, méwia o cechach stworzenia
Swiata (kolejnos¢, hierarchizacja, jeden Bdg, Swiat powstaje z mitosci), o grzechu pierwszych
rodzicéw (motyw wygnania), o historii wiezy Babel (rézne jezyki), itd. [20 min]

4. Prezentacja pracy grup. Porownanie tekstow literackich z obrazami. Sformutowanie

wnioskéw [20 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
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Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-V1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat
Lista zatacznikow:

Obrazy.pdf
Fragmenty Biblii.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

89 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: PISMO, DRUK, INTERNET.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci przygotowuja informacje na temat trzech kamieni milowych w historii kultury.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci korzystania z zasobow internetu;
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia prezentacji.

Potrzebne materiaty:
* komputery dla grup z dostepem do internetu

Przebieg:

1. N.tlumaczy, Ze sa trzy najwazniejsze kamienie milowe w rozwoju kultury: wynalezienie
pisma, druku i internetu. [2 min]

2. Podziat klasy na trzy grupy. Kazda z nich na podstawie informacji internetowych

przygotowuje prezentacje multimedialng na temat pisma, druku i internetu. Kazda prezentacja
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ma zawierac:

a. Historie wynalazku (kto? gdzie? kiedy?)

b. Zalety i wady wynalazku

N. ttumaczy wcze$niej, jak powinna wyglada¢ dobra prezentacja:

a. Nie zapisujemy catych slajdéw.

b. Wykorzystujemy elementy ikonograficzne, wykresy, tabelki, itp.
c. Uzywamy jednolitej czcionki.

d. Tytutujemy slajdy.

[50 min]

N. petni tu funkcje korygujaca, podpowiada, poprawia.

3. Prezentacja prac grupowych. Kazda grupa przedstawia prezentacje na forum klasy.
Pozostate grupy sporzadzaja notatki. [35 min]

4. Podsumowanie informacji. [3 min]

Strony internetowe:

http://www.andrzejgrych.pl/historia-pisma/
http://www.edulandia.pl/edukacja/1,101856,7173062,0d_piktogramu_do_alfabetu__czyli_histo
ria_pisma.ht...
http://www.staff.amu.edu.pl/~mariuszk/ksiazka%?20i%Z20prasa/w_1/historia_ksiazki_i_druku.
htm

http://pl.wikipedia.org/wiki/Internet
http://encyklopedia.pwn.pl/haslo/3915155 /internet.html

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
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http://www.andrzejgrych.pl/historia-pisma/
http://www.edulandia.pl/edukacja/1,101856,7173062,od_piktogramu_do_alfabetu__czyli_historia_pisma.html
http://www.edulandia.pl/edukacja/1,101856,7173062,od_piktogramu_do_alfabetu__czyli_historia_pisma.html
http://www.staff.amu.edu.pl/~mariuszk/ksiazka%20i%20prasa/w_1/historia_ksiazki_i_druku.htm
http://www.staff.amu.edu.pl/~mariuszk/ksiazka%20i%20prasa/w_1/historia_ksiazki_i_druku.htm
http://pl.wikipedia.org/wiki/Internet
http://encyklopedia.pwn.pl/haslo/3915155/internet.html

G
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Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomocg ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumie¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI1.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.3.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢, stosownie do potrzeb, informacje w réznych
formatach

Komp-VI1.4.9 : dziecko potrafi przygotowac proste animacje i prezentacje multimedialne
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajgc sie z innymi osobami)

Komp-VI1.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Pol-1V-V1.10.1 : dziecko potrafi nazwac czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
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GRAW KLASY

Z GRANIC

edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz rownowaznikéw zdania
Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

90 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: PISMO, DRUK, INTERNET.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci przygotowuja informacje na temat trzech kamieni milowych w historii kultury.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci korzystania z zasobow internetu;
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie;
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia prezentacji.

Potrzebne materiaty:
* komputery dla grup z dostepem do internetu

Przebieg:

1. N.tlumaczy, Ze sa trzy najwazniejsze kamienie milowe w rozwoju kultury: wynalezienie
pisma, druku i internetu. [2 min]

2. Podziat klasy na trzy grupy. Kazda z nich na podstawie informacji internetowych

przygotowuje prezentacje multimedialng na temat pisma, druku i internetu. Kazda prezentacja
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ma zawierac:

a. Historie wynalazku (kto? gdzie? kiedy?)

b. Zalety i wady wynalazku

N. ttumaczy wcze$niej, jak powinna wyglada¢ dobra prezentacja:

a. Nie zapisujemy catych slajdéw.

b. Wykorzystujemy elementy ikonograficzne, wykresy, tabelki, itp.
c. Uzywamy jednolitej czcionki.

d. Tytutujemy slajdy.

[50 min]

N. petni tu funkcje korygujaca, podpowiada, poprawia.

3. Prezentacja prac grupowych. Kazda grupa przedstawia prezentacje na forum klasy.
Pozostate grupy sporzadzaja notatki. [35 min]

4. Podsumowanie informacji. [3 min]

Strony internetowe:

http://www.andrzejgrych.pl/historia-pisma/
http://www.edulandia.pl/edukacja/1,101856,7173062,0d_piktogramu_do_alfabetu__czyli_histo
ria_pisma.ht...
http://www.staff.amu.edu.pl/~mariuszk/ksiazka%?20i%Z20prasa/w_1/historia_ksiazki_i_druku.
htm

http://pl.wikipedia.org/wiki/Internet
http://encyklopedia.pwn.pl/haslo/3915155 /internet.html

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
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http://www.andrzejgrych.pl/historia-pisma/
http://www.edulandia.pl/edukacja/1,101856,7173062,od_piktogramu_do_alfabetu__czyli_historia_pisma.html
http://www.edulandia.pl/edukacja/1,101856,7173062,od_piktogramu_do_alfabetu__czyli_historia_pisma.html
http://www.staff.amu.edu.pl/~mariuszk/ksiazka%20i%20prasa/w_1/historia_ksiazki_i_druku.htm
http://www.staff.amu.edu.pl/~mariuszk/ksiazka%20i%20prasa/w_1/historia_ksiazki_i_druku.htm
http://pl.wikipedia.org/wiki/Internet
http://encyklopedia.pwn.pl/haslo/3915155/internet.html

G
oo KLASY

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomocg ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumie¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI1.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.3.3 : dziecko potrafi wykorzysta¢, stosownie do potrzeb, informacje w réznych
formatach

Komp-VI1.4.9 : dziecko potrafi przygotowac proste animacje i prezentacje multimedialne
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajgc sie z innymi osobami)

Komp-VI1.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Pol-1V-V1.10.1 : dziecko potrafi nazwac czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
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GRAW KLASY

Z GRANIC

edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz rownowaznikéw zdania
Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
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91 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: INSPIRACJE LITERACKIE - JAN KOCHANOWSKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajg twdrczo$¢ Jana Kochanowskiego.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji dzieta literackiego;
e poznanie tworczosci Jana Kochanowskiego;
* poznanie gatunku literackiego: piesn, fraszka.

Potrzebne materiaty:
* teksty Jana Kochanowskiego: Piesn swietojariska o Sobétce (Panna XII), Na lipe, Na dom w
Czarnolesie;
* Stownik jezyka polskiego;
e relaksujagca muzyka (np: dZwieki lasu, ptakéw, itp.).

Przebieg:

Przed lekcja N. prosi, by uczniowie i uczennice przyniesli zdjecia pejzazu wiejskiego (moga to

by¢ zdjecia, ktére zrobili sami/same lub znalezione w internecie - ze wskazaniem na
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autora/autorke zdjecia)

1. N.prosi, aby uczniowie i uczennice zamkneli oczy. Odtwarza dZwieki lasu, tgki, $piew
ptakow, itp. N. prosi, aby dzieci opisywaty swoje uczucia, wrazenia [15 min]

2. Uczniowie i uczennice opisujg przyniesione zdjecia. Swobodnie rozmawiajg na temat
pejzazy, wskazuja na atmosfere, klimat zdje¢ [10 min]

3. Wprowadzenie terminow: sielanka, arkadia, Sobotka (praca ze stownikami) [10 min]
4. Glosne odczytanie Piesni swietojanskiej o Sobdtce Jana Kochanowskiego (piesn Panny XII)
[5 min]

5. Podziat klasy na grupy. Kazda zajmuje sie innym tematem:

a. Jakie obowigzki ma gospodyni? Jaka role odgrywa w zyciu meza?

b. Jakie obowigzki ma gospodarz? Jaka role peini w domu?

c. Corobig dzieci? Jakie relacje 13czg je z rodzicami?

d. O jakich elementarz natury méwi Kochanowski? Co robig zwierzeta?

Dzieci wskazuja odpowiednie fragmenty tekstu, wyszukuja cytaty, interpretujg srodki
stylistyczne. [15 min]

6. Podsumowanie pracy grupowej, sporzadzenie notatki, sformutowanie wnioskow
(Kochanowski pokazuje zycie arkadyjskie, harmonijne, zwigzane z naturg) [15 min

7. Odczytanie fraszek Kochanowskiego: Na lipe, Na dom w Czarnolesie. Wspdlna analiza i
interpretacja [15 min]

8. Zadanie domowe: Wymien korzysci, jakie dzi$ ptyna z zycia na wsi [5 min]

Zadanie domowe nr 2: Naucz sie na pamie¢ wybranej fraszki Jana Kochanowskiego i przygotuj

sie do recytacji.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
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Muzyczna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-V1.23.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w tekscie literackim poréwnanie, przeno$nie, epitet i
wyraz dzwiekonasladowczy

Pol-1V-V1.23.2 : dziecko potrafi objasni¢ role poréwnania, przeno$ni, epitetu i wyrazu
dzwiekonasladowczego

Pol-1V-VI1.30.2 : dziecko zna pojecia: powie$¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajgca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.43.1 : dziecko potrafi recytowac teksty poetyckie oraz fragmenty prozy
Pol-1V-V1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okres$lonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zatacznikow:
Teksty Kochanowskiego.docx
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92 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: INSPIRACJE LITERACKIE - JAN KOCHANOWSKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajg twdrczo$¢ Jana Kochanowskiego.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji dzieta literackiego;
e poznanie tworczosci Jana Kochanowskiego;
* poznanie gatunku literackiego: piesn, fraszka.

Potrzebne materiaty:
* teksty Jana Kochanowskiego: Piesn swietojariska o Sobétce (Panna XII), Na lipe, Na dom w
Czarnolesie;
* Stownik jezyka polskiego;
e relaksujagca muzyka (np: dZwieki lasu, ptakéw, itp.).

Przebieg:

Przed lekcja N. prosi, by uczniowie i uczennice przyniesli zdjecia pejzazu wiejskiego (moga to

by¢ zdjecia, ktére zrobili sami/same lub znalezione w internecie - ze wskazaniem na
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autora/autorke zdjecia)

1. N.prosi, aby uczniowie i uczennice zamkneli oczy. Odtwarza dZwieki lasu, tgki, $piew
ptakow, itp. N. prosi, aby dzieci opisywaty swoje uczucia, wrazenia [15 min]

2. Uczniowie i uczennice opisujg przyniesione zdjecia. Swobodnie rozmawiajg na temat
pejzazy, wskazuja na atmosfere, klimat zdje¢ [10 min]

3. Wprowadzenie terminow: sielanka, arkadia, Sobotka (praca ze stownikami) [10 min]
4. Glosne odczytanie Piesni swietojanskiej o Sobdtce Jana Kochanowskiego (piesn Panny XII)
[5 min]

5. Podziat klasy na grupy. Kazda zajmuje sie innym tematem:

a. Jakie obowigzki ma gospodyni? Jaka role odgrywa w zyciu meza?

b. Jakie obowigzki ma gospodarz? Jaka role peini w domu?

c. Corobig dzieci? Jakie relacje 13czg je z rodzicami?

d. O jakich elementarz natury méwi Kochanowski? Co robig zwierzeta?

Dzieci wskazuja odpowiednie fragmenty tekstu, wyszukuja cytaty, interpretujg srodki
stylistyczne. [15 min]

6. Podsumowanie pracy grupowej, sporzadzenie notatki, sformutowanie wnioskow
(Kochanowski pokazuje zycie arkadyjskie, harmonijne, zwigzane z naturg) [15 min

7. Odczytanie fraszek Kochanowskiego: Na lipe, Na dom w Czarnolesie. Wspdlna analiza i
interpretacja [15 min]

8. Zadanie domowe: Wymien korzysci, jakie dzi$ ptyna z zycia na wsi [5 min]

Zadanie domowe nr 2: Naucz sie na pamie¢ wybranej fraszki Jana Kochanowskiego i przygotuj

sie do recytacji.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
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Muzyczna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-V1.23.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w tekscie literackim poréwnanie, przeno$nie, epitet i
wyraz dzwiekonasladowczy

Pol-1V-V1.23.2 : dziecko potrafi objasni¢ role poréwnania, przeno$ni, epitetu i wyrazu
dzwiekonasladowczego

Pol-1V-VI1.30.2 : dziecko zna pojecia: powie$¢, basn, legenda, mit, bajka, fraszka, wiersz,
przystowie, komiks

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajgca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.43.1 : dziecko potrafi recytowac teksty poetyckie oraz fragmenty prozy
Pol-1V-V1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okres$lonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowa¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zatacznikow:
Teksty Kochanowskiego.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIG

93 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: DOPELNIENIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajg dopelnienie blizsze i dalsze.

Cele:
e poznanie czeSci mowy - dopeknienia;

* doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania dopetnien w zdaniach.

Potrzebne materiaty:
* definicja i karty pracy w zatacznikach.

Przebieg:

1. N. przypomina wiadomosci na temat czeS$ci zdania [5 min].

2. N.podaje rozdaje karty, na ktérych napisana zostata definicja dopetnienia [zatagcznik nr 1]. N.

czyta gtos$no karte i analizuje jg z uczniami i uczennicami [5 min].

3. N.wraz z uczniami i uczennicami wypetnia karty pracy [10 min]

4. Gryizabawy dydaktyczne. Praca w matych grupach.
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a. Grupy otrzymuja kartki z zdaniami prostymi, np.: Janek zabrat. Dzieci musza dopisac¢ po
jednej cze$ci mowy: przydawka, okolicznik, dopetnienie. Cwiczenie jest kilkakrotnie powtarzane.
N. sprawdza poprawnos$¢ wykonywanego ¢wiczenia [10 min].

b. Ukladanie dialogéw, odgrywanie scenek. Kazda grupa przygotowuje dialog na wybrany
temat. Musi utozy¢ go tak, aby znalazty sie w nim przynajmniej cztery dopeinienia. Nastepnie

odgrywa scenke (moze to by¢ pantomima), a reszta klasy odgaduje, jakie to zdanie [15 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.10.2 : dziecko potrafi dostrzec relacje miedzy czeSciami sktadowymi wypowiedzi
Pol-1V-VI1.12.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ podstawowe funkcje sktadniowe wyrazéw uzytych w
wypowiedziach (podmiot, orzeczenie, dopeinienie, przydawka, okolicznik)

Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-VI.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie réoznymi formami jezykowymi
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Lista zalgcznikow:

Karta pracy.docx

Definicja.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

94 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: OKOLICZNIKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice poznaja okolicznik, jego rodzaje; doskonalg umiejetno$¢ ich odrézniania i

tworzenia.

Cele:
e poznanie czeSci zdania: okolicznika;
e poznanie rodzajow okolicznikow;
* doskonalenie umiejetnosci odrézniania okolicznikow;
¢ doskonalenie umiejetnosci tworzenia okolicznikow.

Potrzebne materialy:

Materiaty w zatgcznikach:
* definicja okolicznika i jego rodzaje;
e Kkarta pracy.

Przebieg:
1. N.rozdaje karty z definicjg okolicznika i jego rodzajami; wraz z klasg czyta tekst i analizuje
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przyktady [zatgcznik nr 1]. 15 min

2. Wypelnienie kart pracy [zatacznik nr 2]. 30 min

3. Gryizabawy dydaktyczne. N. dzieli klase na grupy. Kazda dostaje zapisany na kartce
dowolne zdanie proste, np.: Janek $pi. Grupy przekazuja sobie kartki zgodnie ze wskazoéwkami
zegara. Zdanie polega na dopisywaniu kolejnych okolicznikdw do zdan. Gra trwa tak dtugo, az
pomysty dzieci sie wyczerpig [15 min].

4. Gryizabawy dydaktyczne. N. wypowiada zdanie proste i rzuca pitke do ucznia/uczennicy,
zadajac pytanie, np.: Janek $pi. Jak? Uczen lub uczennica uzupetnia zdanie odpowiednim
okolicznikiem, po czym rzuca pitke do kolejnej osoby i zadaje kolejne pytanie, np.: Janek $pi
smacznie. Gdzie? Po wyczerpaniu pomystow N. wymysla kolejne zdanie. Kazde dziecko powinno
miec szanse choc¢ raz wzig¢ udziat w zabawie. [15 min]

5. Gryizabawy dydaktyczne. N. dzieli klase na grupy: Rzeczowniki w mianowniku; Czasowniki
w osobowej formie i Okoliczniki (r6zne). Kazda osoba wpisuje na karteczce cze$¢ mowy lub
zdania, ktéra mu przyjdzie do glowy. Nastepnie uczniowie i uczennice majg czas na zebranie
informacji/stéw innych dzieci (kazdy robi to indywidualnie). Grupy znoéw sie tagczg i na
podstawie zebranych informacji tworza jak najwiekszg liczbe zdan z uzyciem stow, ktére

zapamietali/zapisali [15 min].

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.10.2 : dziecko potrafi dostrzec relacje miedzy czeSciami sktadowymi wypowiedzi
Pol-1V-VI1.12.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ podstawowe funkcje sktadniowe wyrazéw uzytych w
wypowiedziach (podmiot, orzeczenie, dopeinienie, przydawka, okolicznik)

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy

Lista zalgcznikow:
karta pracy.docx

definicja okolicznika.docx

]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

282



GRAW KLASY

Z GRANIC

95 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: OKOLICZNIKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice poznaja okolicznik, jego rodzaje; doskonalg umiejetno$¢ ich odrézniania i

tworzenia.

Cele:
e poznanie czeSci zdania: okolicznika;
e poznanie rodzajow okolicznikow;
* doskonalenie umiejetnosci odrézniania okolicznikow;
¢ doskonalenie umiejetnosci tworzenia okolicznikow.

Potrzebne materialy:

Materiaty w zatgcznikach:
* definicja okolicznika i jego rodzaje;
e Kkarta pracy.

Przebieg:
1. N.rozdaje karty z definicjg okolicznika i jego rodzajami; wraz z klasg czyta tekst i analizuje
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przyktady [zatgcznik nr 1]. 15 min

2. Wypelnienie kart pracy [zatacznik nr 2]. 30 min

3. Gryizabawy dydaktyczne. N. dzieli klase na grupy. Kazda dostaje zapisany na kartce
dowolne zdanie proste, np.: Janek $pi. Grupy przekazuja sobie kartki zgodnie ze wskazoéwkami
zegara. Zdanie polega na dopisywaniu kolejnych okolicznikdw do zdan. Gra trwa tak dtugo, az
pomysty dzieci sie wyczerpig [15 min].

4. Gryizabawy dydaktyczne. N. wypowiada zdanie proste i rzuca pitke do ucznia/uczennicy,
zadajac pytanie, np.: Janek $pi. Jak? Uczen lub uczennica uzupetnia zdanie odpowiednim
okolicznikiem, po czym rzuca pitke do kolejnej osoby i zadaje kolejne pytanie, np.: Janek $pi
smacznie. Gdzie? Po wyczerpaniu pomystow N. wymysla kolejne zdanie. Kazde dziecko powinno
miec szanse choc¢ raz wzig¢ udziat w zabawie. [15 min]

5. Gryizabawy dydaktyczne. N. dzieli klase na grupy: Rzeczowniki w mianowniku; Czasowniki
w osobowej formie i Okoliczniki (r6zne). Kazda osoba wpisuje na karteczce cze$¢ mowy lub
zdania, ktéra mu przyjdzie do glowy. Nastepnie uczniowie i uczennice majg czas na zebranie
informacji/stéw innych dzieci (kazdy robi to indywidualnie). Grupy znoéw sie tagczg i na
podstawie zebranych informacji tworza jak najwiekszg liczbe zdan z uzyciem stow, ktére

zapamietali/zapisali [15 min].

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.10.2 : dziecko potrafi dostrzec relacje miedzy czeSciami sktadowymi wypowiedzi
Pol-1V-VI1.12.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ podstawowe funkcje sktadniowe wyrazéw uzytych w
wypowiedziach (podmiot, orzeczenie, dopeinienie, przydawka, okolicznik)

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy

Lista zalgcznikow:
karta pracy.docx

definicja okolicznika.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

96 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: O IDEALNYM STROJU OSIEMNASTOWIECZNYM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice z pomoca N. rozwigzujg test czytania ze zrozumieniem.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci czytania ze zrozumieniem;
* doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania informacji;
* pogtebienie wiedzy o kulturze polskiej XVIII wieku.

Potrzebne materiaty:

Test czytania ze zrozumieniem w zatgczniku.

Przebieg:

Uczniowie i uczennice z pomoca N. rozwigzujg test czytania ze zrozumieniem.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski
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Metody:
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.10.1 : dziecko potrafi nazwac czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
wypowiedzi

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:

Test czytania ze zrozumieniem.docx
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97 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: KSIAZKI INTERAKTYWNE II

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poszukuja tajemniczych miast ze ztota; sprawdzaja, ile prawdy ma w sobie legenda o
krélu Arturze; zegluja z piratami po Karaibach; oraz szybuja w przestrzeni kosmicznej az dotra

do ksiezycow Saturna, czytajac ksigzki interaktywne (tzw. gry paragrafowe).

Cele:
e Zapoznanie dzieci z hipertekstami;
* Poznanie faktéw historycznych;
+ Cwiczenie argumentacji, wspétpracy, umiejetnoéci podejmowania decyzji.

Potrzebne materiaty:

W przypadku cyklu Wehikut Czasu:
* Ksigzka z cyklu Wehikut Czasu: Na tropie miast ze ztota.
* Odbite na ksero informacje dostepne graczom przed rozpoczeciem gry, tzn. Cztery zasady
podrézy w czasie, baza danych, kartoteka danych, Twoje zadanie, sprzet. W przypadku
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GRAW Krasy

OZWO) BEZ Grange

kazdej ksigzki te materiaty sg rézne.
W przypadku ksigzki Wodny Pajak:
* Ksigzka: R. Waterfield, W. Davis, Wodny pajak.
* Odbite na ksero materiaty dostepne przed rozpoczeciem $ledztwa.
* Odbita na ksero pajeczyna - karta umieszczona w ksigzce.

Warianty:

Bardziej efektywna moze okazac sie praca w grupach. W takim przypadku jednak, N. powinien
krazy¢ po sali i zleca¢ grupom dodatkowe zadania do wykonania, a potem sprawdza¢
poprawnos¢ ich realizacji.

W ramach dyskusji dydaktycznej (na drugiej lekcji), N. moze poruszy¢ tematy zwigzane z
odczuciami czytelniczymi: Czym sie rozni gra paragrafowa od zwyktej ksigzki? Co jest
ciekawsze? Jakie sg plusy ksigzki? Jakie sg plusy gry paragrafowej? Czy taka ksigzka nam sie
podoba?

Potencjalne problemy:
UWAGA: dzieci nie powinny naginac zasady i czyta¢ rozdziatow, ktore nie zostaty wybrane lub
tez wracac¢ do poprzednich rozdziatéw, jesli zdarzyto im sie popas$¢ w tarapaty. Decyzje nalezy
jednak do N.imoze on podjac¢ inng decyzje, jezeli uzna, ze warto zapoznac dzieci z rozdziatem,
ktérego nie wybraty.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Czytanie na glos

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Metoda tworczego rozwigzywania probleméw

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Instruktaz
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Techniki:

Co by byto, gdyby - myslenie dedukcyjne

Burza mézgow

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.15.1 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi umiesci¢ Krzysztofa Kolumba i jego pierwsza
odkrywcza wyprawe w czasie i przestrzeni

Hist-VI.15.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisa¢ odkrycie dokonane przez Krzysztofa
Kolumba, uzywajac poje¢: karawela, Nowy Swiat, Indianie, bron palna

Hist-VI.15.3 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi wymieni¢ nastepstwa wypraw odkrywczych dla
Europy i Ameryki

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi do$wiadczeniami

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki
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Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi omdéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac¢ pytania do tekstu

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.38.10 : dziecko potrafi stworzy¢ zaproszenie

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-VI1.38.9 : dziecko potrafi stworzy¢ ogtoszenie

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-V1.42.1 : dziecko potrafi przekazac intencje tekstu czytajac na gtos

Pol-1V-V1.42.3 : dziecko potrafi wprowadzac¢ pauze podczas czytania

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
wypowiedzi

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie
Pol-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozpoznac prawde i fatsz w tekscie

Psych-IV-VI.1.3 : dziecko zna podstawowe emocje, wie czym sie charakteryzuja
Psych-IV-V1.7.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z pozytywnych komunikatéw wzmacniajacych relacje
Psych-IV-V1.8.2 : dziecko wie, jak grupa potrafi wptywac na decyzje jednostki
Psych-1V-V1.8.4 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zabawy

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych
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Dodatkowe osiggniecia:
e Dziecko zna legende o Eldorado;

Lista zalgcznikow:

Gra paragrafowa - opis.odt
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98 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: KSIAZKI INTERAKTYWNE II

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poszukuja tajemniczych miast ze ztota; sprawdzaja, ile prawdy ma w sobie legenda o
krélu Arturze; zegluja z piratami po Karaibach; oraz szybuja w przestrzeni kosmicznej az dotra

do ksiezycow Saturna, czytajac ksigzki interaktywne (tzw. gry paragrafowe).

Cele:
e Zapoznanie dzieci z hipertekstami;
* Poznanie faktéw historycznych;
+ Cwiczenie argumentacji, wspétpracy, umiejetnoéci podejmowania decyzji.

Potrzebne materiaty:

W przypadku cyklu Wehikut Czasu:
* Ksigzka z cyklu Wehikut Czasu: Na tropie miast ze ztota.
* Odbite na ksero informacje dostepne graczom przed rozpoczeciem gry, tzn. Cztery zasady
podrézy w czasie, baza danych, kartoteka danych, Twoje zadanie, sprzet. W przypadku
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GRAW Krasy

OZWO) BEZ Grange

kazdej ksigzki te materiaty sg rézne.
W przypadku ksigzki Wodny Pajak:
* Ksigzka: R. Waterfield, W. Davis, Wodny pajak.
* Odbite na ksero materiaty dostepne przed rozpoczeciem $ledztwa.
* Odbita na ksero pajeczyna - karta umieszczona w ksigzce.

Warianty:

Bardziej efektywna moze okazac sie praca w grupach. W takim przypadku jednak, N. powinien
krazy¢ po sali i zleca¢ grupom dodatkowe zadania do wykonania, a potem sprawdza¢
poprawnos¢ ich realizacji.

W ramach dyskusji dydaktycznej (na drugiej lekcji), N. moze poruszy¢ tematy zwigzane z
odczuciami czytelniczymi: Czym sie rozni gra paragrafowa od zwyktej ksigzki? Co jest
ciekawsze? Jakie sg plusy ksigzki? Jakie sg plusy gry paragrafowej? Czy taka ksigzka nam sie
podoba?

Potencjalne problemy:
UWAGA: dzieci nie powinny naginac zasady i czyta¢ rozdziatow, ktore nie zostaty wybrane lub
tez wracac¢ do poprzednich rozdziatéw, jesli zdarzyto im sie popas$¢ w tarapaty. Decyzje nalezy
jednak do N.imoze on podjac¢ inng decyzje, jezeli uzna, ze warto zapoznac dzieci z rozdziatem,
ktérego nie wybraty.

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Czytanie na glos

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Metoda tworczego rozwigzywania probleméw

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Instruktaz
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Techniki:

Co by byto, gdyby - myslenie dedukcyjne

Burza mézgow

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.15.1 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi umiesci¢ Krzysztofa Kolumba i jego pierwsza
odkrywcza wyprawe w czasie i przestrzeni

Hist-VI.15.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisa¢ odkrycie dokonane przez Krzysztofa
Kolumba, uzywajac poje¢: karawela, Nowy Swiat, Indianie, bron palna

Hist-VI.15.3 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi wymieni¢ nastepstwa wypraw odkrywczych dla
Europy i Ameryki

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi do$wiadczeniami

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki
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Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi omdéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac¢ pytania do tekstu

Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-VI1.38.10 : dziecko potrafi stworzy¢ zaproszenie

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-VI1.38.9 : dziecko potrafi stworzy¢ ogtoszenie

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-V1.42.1 : dziecko potrafi przekazac intencje tekstu czytajac na gtos

Pol-1V-V1.42.3 : dziecko potrafi wprowadzac¢ pauze podczas czytania

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
wypowiedzi

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie
Pol-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozpoznac prawde i fatsz w tekscie

Psych-IV-VI.1.3 : dziecko zna podstawowe emocje, wie czym sie charakteryzuja
Psych-IV-V1.7.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z pozytywnych komunikatéw wzmacniajacych relacje
Psych-IV-V1.8.2 : dziecko wie, jak grupa potrafi wptywac na decyzje jednostki
Psych-1V-V1.8.4 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zabawy

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zadaniowych
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Dodatkowe osiggniecia:
e Dziecko zna legende o Eldorado;

Lista zalgcznikow:

Gra paragrafowa - opis.odt
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99 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PISZEMY LIST DO TOMKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci piszg w grupach list do Tomka Wilmowskiego.

Cele:
« Cwiczenie pracy w grupach;
* Zwiekszenie zasobu leksykalnego;
* Zwiekszenie kompetencji jezykowych;
¢ Rozwijanie kreatywnosci.

Potrzebne materialy:

Potrzebne przed lekcja:

Dzieci powinny przeczytac jedng z ksigzek z przygodami Tomka:
* Tomek w krainie kanguréw (1957)
* Tomek na Czarnym Ladzie (1958)
* Tomek na wojennej $ciezce (1959)
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* Tomek na tropach Yeti (1961)

* Tajemnicza wyprawa Tomka (1963)
* Tomek wsrod towcow gtow (1965)
* Tomek u zré6det Amazonki (1967)

* Tomek w Gran Chaco (1987)

Okoto dwa tygodnie przed omawianiem lektury lub w innym czasie, ale odpowiednio wcze$nie,
aby dzieci mogty przeczytac lekture, N. pyta dzie¢mi o to, ktérg przygode Tomka chciatyby

poznac (np. w Australii, w Ameryce Poludniowej).

Dla przebiegu lekcji nie ma znaczenia, czy cata klasa zdecyduje sie na jedng ksigzke, czy moze
rézne osoby beda chciaty przeczyta¢ rézne przygody Tomka. Kazdy moze wybra¢ przygode,

ktéra wydaje mu sie najbardziej ciekawa.

Materiaty potrzebne na lekgiji:
* Jeden egzemplarz wybranej ksigzki na 4-5 osobowg grupe.
* Atlasy geograficzne;
e Duze arkusze papieru.

Przebieg:

1. CataKklasa, pracujac metoda burzy mézgéw, wymienia jak najwiecej przygéd, zdarzen,
postaci, ciekawych sytuacji, z powiesci o Tomku (5 min);

2. Dzieci, pracujac w grupach, tworza list do Tomka. W pierwszej kolejnosci tworza plan
ramowy, dopiero potem zapisujg tekst. Co powinno sie znalez¢ w liscie?
- krotki opis jednej z przygdd Tomka - co$ co dzieciom najbardziej sie podobato
- krétki opis jednego z miejsc odwiedzonych przez Tomka
- krétki opis napotkanej przez Tomka postaci
- ocene wybranego zachowania Tomka, np. jego odwaznej postawy w obliczu
niebezpieczenstwa
- propozycja, gdzie Tomek moze pojecha¢ na nastepng wyprawe
- propozycja, co Tomek moze zabra¢ na wyprawe (gdyby zyt w naszych czasach)
- pie¢ pytan do Tomka (30 min)

3. Dzieci wieszajg listy w klasie, w taki sposo6b, aby byty tatwo dostepne. Dzieci czytajg po
cichu wybrane listy przygotowane przez inne grupy. (5 min)

4. Krotkie podsumowanie ¢wiczenia (5 min)

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
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Metody:

Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Techniki:

Burza mézgoéw

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.29.2 : dziecko potrafi dokonac oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowa¢ pytania do tekstu

Pol-1V-VI1.38.4 : dziecko potrafi stworzy¢ list oficjalny
Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub

reklamowy

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace

Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i

pospolitych

ire
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100 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CHARAKTERYSTYKA TOMKA WILMOWSKIEGO

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci tworza charakterystyke bohatera, pracujac technika okienka informacyjnego, nastepnie

sprawdzajg swoje prace.

Cele:
* Poprawa kompetencji jezykowych;
+ Cwiczenie kreatywnosci;
* Trening analityczny.

Potrzebne materiaty:
* Egzemplarze wybranej ksigzki o przygodach Tomka.

Przebieg:
1. Dzieci tworza charakterystyke Tomka Wilmowskiego technika okienka informacyjnego.
N. przypomina technike, o ile jest to potrzebne (20 min);

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

301



G
oo KLASY

2. Dzieci nawzajem sprawdzajg swoje prace (5 min);

3. Dzieci szukajg w ksigzkach ciekawych cytatéw - zadaniem kazdego ucznia jest wybranie
pieciu najciekawszych zdan z ksigzki. Najlepiej gdyby byty to cytaty, ktére z jakiegos
powodu moga by¢ dla dziecka wazne, np. dlatego, Ze poruszaja wazne w jego zyciu

kwestie (10 min);
4. Dzieci prezentujg cytaty (5 min);
5. Krotkie podsumowanie N. (5 min).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Metoda definiowania pojec

Techniki:
Okienko informacyjne

Poprawiamy swoje prace

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z

wilasnymi doswiadczeniami
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ROZWOI BEZ GRanye

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera
Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera
Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
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101 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: DYSKUSJA O PODROZACH TOMKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci dyskutuja na temat: czy kazdy moze podrézowac tak, jak Tomek?

Cele:
* Cwiczenie umiejetno$ci argumentowania;
* Dzieci ¢wiczg wyrazenie wtasnego zdania.

Przebieg:

1. Czy kazdy moze podrézowac tak jak Tomek? - dyskusja panelowa, ktéra sktada sie z

czterech faz:

* czes$c¢ dzieci wchodzi w role ekspertéw, pozostali stajg sie audytorium. N.
przedstawia temat dyskusji, wszyscy majg czas, aby sie zastanowi¢ nad tg sprawg i

przygotowac sobie argumenty.
* dyskusja ekspertow

» glos zabierajg przedstawiciele audytorium

* N. podsumowuje dyskusje. (45 min)
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Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Dyskusja dydaktyczna

Techniki:

Dyskusja panelowa

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z

wtasnymi do$wiadczeniami

Pol-1V-VI1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tek$cie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

ire
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102 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: OPISUJEMY WYBRANY KRA] NA PODSTAWIE ZEBRANYCH INFORMAC]I.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice zbierajg w internecie wiadomosci na temat wylosowanego kraju i tworza

jego opis.

Cele:
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* doskonalenie umiejetno$ci tworzenia opisow;
* doskonalenie umiejetnosci szukania potrzebnych wiadomos$ci w zasobach internetowych;
* doskonalenie umiejetnos$ci pracy w grupie.

Potrzebne materialy:
* karteczki z wypisanymi przez N. nazwami krajow;
* komputery dla grup z dostepem do internetu

Przebieg:
1. N. dzieli klase na kilkuosobowe grupy. Kazda z nich losuje karteczke z nazwa kraju, ktéry
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bedzie opisywany. Uczniowie i uczennice nie moga dzieli¢ sie informacjami na temat
wylosowanego kraju. [5 min]

2. Uczniowie i uczennice szukajg w internecie informacji na temat wylosowanego kraju.
Ogladaja zdjecia podréznicze. [20 min]

3. Dzieci tworzg okienka pamieciowe dotyczace danego kraju (ujmuja w nich najbardziej
charakterystyczne cechy). [15 min].

4. N.dzieci tworzg opisy krajow zgodnie z kartg pracy (w zatagczniku) [30 min]

5. Prezentacja pracy grupowej - kazda grupa przedstawia swoje okienko informacyjne i czyta
opis. Pozostate grupy zgaduja, jaki to kraj. [15 mim]

6. Podsumowanie - zlokalizowanie krajéw na mapie Swiata - przedstawiciele/przedstawicielki

grup zaznaczaja dany kraj na mapie $wiata. [5 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda definiowania poje¢
Instruktaz

Techniki:

Okienko informacyjne

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna
Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych
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Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumiec¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowa¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
wypowiedzi

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:

opis kraju - pytania.docx
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103 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: OPISUJEMY WYBRANY KRA] NA PODSTAWIE ZEBRANYCH INFORMAC]I.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice zbierajg w internecie wiadomosci na temat wylosowanego kraju i tworza

jego opis.

Cele:
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* doskonalenie umiejetno$ci tworzenia opisow;
* doskonalenie umiejetnosci szukania potrzebnych wiadomos$ci w zasobach internetowych;
* doskonalenie umiejetnos$ci pracy w grupie.

Potrzebne materialy:
* karteczki z wypisanymi przez N. nazwami krajow;
* komputery dla grup z dostepem do internetu

Przebieg:
1. N. dzieli klase na kilkuosobowe grupy. Kazda z nich losuje karteczke z nazwa kraju, ktéry
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bedzie opisywany. Uczniowie i uczennice nie moga dzieli¢ sie informacjami na temat
wylosowanego kraju. [5 min]

2. Uczniowie i uczennice szukajg w internecie informacji na temat wylosowanego kraju.
Ogladaja zdjecia podréznicze. [20 min]

3. Dzieci tworzg okienka pamieciowe dotyczace danego kraju (ujmuja w nich najbardziej
charakterystyczne cechy). [15 min].

4. N.dzieci tworzg opisy krajow zgodnie z kartg pracy (w zatagczniku) [30 min]

5. Prezentacja pracy grupowej - kazda grupa przedstawia swoje okienko informacyjne i czyta
opis. Pozostate grupy zgaduja, jaki to kraj. [15 mim]

6. Podsumowanie - zlokalizowanie krajéw na mapie Swiata - przedstawiciele/przedstawicielki

grup zaznaczaja dany kraj na mapie $wiata. [5 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda definiowania poje¢
Instruktaz

Techniki:

Okienko informacyjne

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna
Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych
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Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumiec¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.38.8 : dziecko potrafi stworzy¢ opis krajobrazu

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowa¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
wypowiedzi

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:

opis kraju - pytania.docx
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104 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ZBIERAMY INFORMAC]JE NA TEMAT WYBRANEGO KRAJU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcje n. przeprowadza metodg wizualizacji (moodboard), dzielac klase na kilka grup. Kazda z
nich przygotowuje wiasne plakaty na temat wybranego panstwa. Zadanie realizowane przez 2

godziny lekcyjne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci pracy metodg moodboard
* doskonalenie zdolno$ci wizualizacji
* doskonalenie umiejetnosci opowiadania
* doskonalenie umiejetnosci samodzielnego tworzenia notatek

Potrzebne materiaty:
* komputery z dostepem do internetu;
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* duze arkusze papieru;
e lista stron internetowych, z ktérych dzieci moga korzystac;
* encyklopedie/leksykony.

Przebieg:

1. N.dzieli klase na kilka grup (w zaleznoSci od tego, ile panstw wybierze). Kazdej z nich
przydziela temat:przedstawcie historie, potoZenie geograficzne, zwyczaje, jezyk, obyczaje
w danym panstwie . Kazda z grup powinna mie¢ dostep do internetu (jeden komputer na
grupe). Nastepnie n. prosi o wykonanie plakatéw zgodnych z zadanymi tematami. Na
plakatach moga znaleZ¢ sie zdjecia, wycinki z gazet, wydruki ze stron internetowych,
skopiowane definicje, rysunki, itp. Uczniowie i uczennice maja réwniez dostep do
encyklopedii, leksykonoéw, itp. [2 min]

2. Praca w grupach. Cztonkowie i cztonkinie grup dzielg sie praca - jedni szukajg informacji
w internecie i drukuja je, inni przegladaja gazety i encyklopedie, jeszcze inni sg
'artystami” - naklejajg materiaty na kartki i tworzg kompozycje catosci. [40 min]

3. Po wykonaniu zadania cztonkowie grup prezentuja temat - pokazujg pozostatym, co
znajduje sie na ich plakatach, opowiadaja, czego sie dowiedzieli i wskazujg Zrddta. [45
min]

4. Zadanie domowe: SporzadZ notatke w zeszycie, ktorej tematem bedzie wybrana,
przedstawiona na lekgji, kultura starozytna. [3 min]

Wykaz stron internetowych:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Pa%C5%84stwa_%C5%9Bwiata (z podstronami)
http://www.panstwaswiata.pl/

http://topdycha.pl/najmniejsze-kraje-swiata/

http://atlas.agp.pl/

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

313
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Metody:

Metoda wizualizacji

Techniki:
Moodboard

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
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105 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ZBIERAMY INFORMAC]JE NA TEMAT WYBRANEGO KRAJU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcje n. przeprowadza metodg wizualizacji (moodboard), dzielac klase na kilka grup. Kazda z
nich przygotowuje wiasne plakaty na temat wybranego panstwa. Zadanie realizowane przez 2

godziny lekcyjne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci pracy metodg moodboard
* doskonalenie zdolno$ci wizualizacji
* doskonalenie umiejetnosci opowiadania
* doskonalenie umiejetnosci samodzielnego tworzenia notatek

Potrzebne materiaty:
* komputery z dostepem do internetu;

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

315



G
sV KLASY

* duze arkusze papieru;
e lista stron internetowych, z ktérych dzieci moga korzystac;
* encyklopedie/leksykony.

Przebieg:

1. N.dzieli klase na kilka grup (w zaleznoSci od tego, ile panstw wybierze). Kazdej z nich
przydziela temat:przedstawcie historie, potoZenie geograficzne, zwyczaje, jezyk, obyczaje
w danym panstwie . Kazda z grup powinna mie¢ dostep do internetu (jeden komputer na
grupe). Nastepnie n. prosi o wykonanie plakatéw zgodnych z zadanymi tematami. Na
plakatach moga znaleZ¢ sie zdjecia, wycinki z gazet, wydruki ze stron internetowych,
skopiowane definicje, rysunki, itp. Uczniowie i uczennice maja réwniez dostep do
encyklopedii, leksykonoéw, itp. [2 min]

2. Praca w grupach. Cztonkowie i cztonkinie grup dzielg sie praca - jedni szukajg informacji
w internecie i drukuja je, inni przegladaja gazety i encyklopedie, jeszcze inni sg
'artystami” - naklejajg materiaty na kartki i tworzg kompozycje catosci. [40 min]

3. Po wykonaniu zadania cztonkowie grup prezentuja temat - pokazujg pozostatym, co
znajduje sie na ich plakatach, opowiadaja, czego sie dowiedzieli i wskazujg Zrddta. [45
min]

4. Zadanie domowe: SporzadZ notatke w zeszycie, ktorej tematem bedzie wybrana,
przedstawiona na lekgji, kultura starozytna. [3 min]

Wykaz stron internetowych:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Pa%C5%84stwa_%C5%9Bwiata (z podstronami)
http://www.panstwaswiata.pl/

http://topdycha.pl/najmniejsze-kraje-swiata/

http://atlas.agp.pl/

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Metody:

Metoda wizualizacji

Techniki:
Moodboard

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
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GRAW KLASY

Z GRANIC

106 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytut zadania: OGLADAMY FILM PRZYRODNICZY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja powigzana z tematyka podrdznicza. Uczniowie i uczennice ogladaja fragmenty filméw

przyrodniczych, a nastepnie poznajg zwierzeta zyjace na roznych kontynentach.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetnosci analizy filméw
* doskonalenie umiejetnos$ci szukania w internecie informacji na wybrany temat
* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie

Potrzebne materiaty:
* dostep do internetu dla grup
* odtwarzacz DVD

Przebieg:
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1. N.odtwarza fragmenty filméw Makrokosmosi Mikrokosmos. [20 min]

2. Omowienie cech filmow (np.: duze zblizenia, dZwieki, ,powolnie” pracujaca kamera, muzyka)
[10 min.]

3. Podziat klasy na grupy. Kazda z nich sprawdza w internecie, jakie zwierzeta zyjg na danym
kontynencie. Grupy maj3 za zadanie wydrukowac zdjecia 7-10 zwierzat i przyklei¢ je do mapy
Swiata, ktéra powinna wisie¢ w widocznym miejscu. Nastepnie wybrac jedno zwierze, o ktorym
nakreciliby film i uzasadni¢ (opisac zdjecia, prace kamery, Srodowisko, w ktorym zyje, itd.) [30
min.]

4. Prezentacja prac grup. [30 min.]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Film

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac¢ wyniki swojej pracy na no$nikach
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elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.6.2 : dziecko potrafi korzysta¢ z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
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GRAW KLASY

Z GRANIC

107 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytut zadania: OGLADAMY FILM PRZYRODNICZY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja powigzana z tematyka podrdznicza. Uczniowie i uczennice ogladaja fragmenty filméw

przyrodniczych, a nastepnie poznajg zwierzeta zyjace na roznych kontynentach.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetnosci analizy filméw
* doskonalenie umiejetnos$ci szukania w internecie informacji na wybrany temat
* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie

Potrzebne materiaty:
* dostep do internetu dla grup
* odtwarzacz DVD

Przebieg:
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1. N.odtwarza fragmenty filméw Makrokosmosi Mikrokosmos. [20 min]

2. Omowienie cech filmow (np.: duze zblizenia, dZwieki, ,powolnie” pracujaca kamera, muzyka)
[10 min.]

3. Podziat klasy na grupy. Kazda z nich sprawdza w internecie, jakie zwierzeta zyjg na danym
kontynencie. Grupy maj3 za zadanie wydrukowac zdjecia 7-10 zwierzat i przyklei¢ je do mapy
Swiata, ktéra powinna wisie¢ w widocznym miejscu. Nastepnie wybrac jedno zwierze, o ktorym
nakreciliby film i uzasadni¢ (opisac zdjecia, prace kamery, Srodowisko, w ktorym zyje, itd.) [30
min.]

4. Prezentacja prac grup. [30 min.]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Film

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Przyrodnicza

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac¢ wyniki swojej pracy na no$nikach
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elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.6.2 : dziecko potrafi korzysta¢ z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

323



108 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: KORZYSTAM Z LEKSYKONU, ENCYKLOPEDII, PRZEWODNIKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja opiera sie na pracy z trzema réznymi Zrédtami wiedzy i ma za zadanie uswiadomic ich

przydatnos$¢, rowniez w zyciu codziennym.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci pracy z encyklopedia, leksykonem i przewodnikiem
* doskonalenie kompetencji jezykowych;
* wzbogacanie zasobu leksykalnego;
* doskonalenie umiejetnos$ci pracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
Dostepne w bibliotece szkolnej encyklopedie, leksykony i przewodniki.
Przebieg:

1. N. pokazuje rézne encyklopedie, leksykony i przewodniki. Thumaczy, do czego stuzg, co

dzieci moga w nich znaleZ¢, jakich informacji sie w nich szuka [10 min].
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2. N. dzieli klase na tyle grup, ile ma leksykondw, encyklopedii i przewodnikéw. N. prosi, aby
dzieci zapoznaty sie ze Zrodtami (rodzaje hasel, czcionka, pogrubienie, skroty, itd.). Nastepnie
podaje kilka haset i prosi o ich odszukanie i zanalizowanie (nie podajemy tu konkretnych haset,
poniewaz ich wybor zalezy od tego, jakimi ksigzkami bedzie N. dysponowat) [15 min]

3. Pordwnanie haset, wspdlne ustalenie réznic miedzy trzema Zrédtami wiedzy [15 min]

4. Podsumowanie [5 min].

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych

Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone wprost
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GRAW KLASY

Z GRANIC

109 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: BIALE DZIECKO W GRENLANDII

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci ¢wiczg czytanie ze zrozumieniem na podstawie ksigzki K. Herbert "Corka polarnika".

Cele:
* rozwijanie umiejetno$ci czytania ze zrozumieniem;
* rozwijanie umiejetnos$ci korzystania z encyklopedii.

Potrzebne materiaty:
* encyklopedie,
* zalgcznik wydrukowany dla kazdego dziecka.

Przebieg:
1. N. rozdaje dzieciom karty pracy, dzieci pracuja w oparciu o karte pracy [40 minut]

2. Na zakonczenie N. zacheca dzieci do dyskusji w oparciu o tekst.
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e (Czy chcielibyscie zwiedzi¢ Grenlandie?
e Jak myslicie czy panujg tam trudne warunki do Zycia?
* (Czy czujecie sie zacheceni do poznania przygod Karen? [5 minut]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Pol-1V-V1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
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wypowiedzi

Lista zalgcznikow:

Corka polarnika - czytanie ze zrozumieniem.docx
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110 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: DYKTANDA U, 0, Z, RZ, CH, H

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci piszg dyktando, nastepnie w parach sprawdzajg sobie prace. Starajg sie napisa¢ dalszy
ciag historyjki, uzywajac jak najwiekszej liczby stéw zawierajgcych okreslonag litere (ch, h, u, 6, z,

rz). Historyjka, ktéra ma najwiecej trudnych stéw - postuzy jako tekst do kolejnego dyktanda.

Cele:
e poznanie zasad ortograficznych;
e (¢wiczenie ortografii w praktyce;
* zwiekszenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e stowniki ortograficzne;
* wydrukowane materiaty (w zataczniku).
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Przebieg:

1. Dyktando - N. czyta jedna z historyjek zamieszczonych w zatgczniku. Dzieci staraja sie ja
bezbtednie zapisa¢ (20 minut).

2. Sprawdzanie prac - dzieci sprawdzaja sobie wzajemnie dyktanda. N. rozdaje
wydrukowane teksty dyktand, dzieki ktérym dzieci mogg upewnic sie w pisowni réznych
wyrazéw (20 minut).

3. Pisanie kontynuacji - zadanie polega na tym, aby napisac¢ dalszy ciagg historii uzywajac jak
najwiekszej liczby trudnych stéw (30 minut).

4. Tekst do drugiego dyktanda - dzieci obliczajg trudne stowa w swoich tekstach -
najtrudniejszy tekst moze stac sie podstawa do kolejnego dyktanda. Jezeli jest czas -
dzieci moga wspélnie sprawdzic¢ sobie btedy. Jesli nie ma czasu - N. moze zebrac teksty,
sprawdzic je po lekcji i omdwi¢ na kolejnych zajeciach (20 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych
Metody odtwércze (reproduktywne)

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
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ROZWOI BEZ GRanye

edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zalgcznikow:

Dyktanda i ¢wiczenia na 6 u rz z ch h.pdf
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111 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: DYKTANDA U, 0, Z, RZ, CH, H

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci piszg dyktando, nastepnie w parach sprawdzajg sobie prace. Starajg sie napisa¢ dalszy
ciag historyjki, uzywajac jak najwiekszej liczby stéw zawierajgcych okreslonag litere (ch, h, u, 6, z,

rz). Historyjka, ktéra ma najwiecej trudnych stéw - postuzy jako tekst do kolejnego dyktanda.

Cele:
e poznanie zasad ortograficznych;
e (¢wiczenie ortografii w praktyce;
* zwiekszenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e stowniki ortograficzne;
* wydrukowane materiaty (w zataczniku).
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Przebieg:

1. Dyktando - N. czyta jedna z historyjek zamieszczonych w zatgczniku. Dzieci staraja sie ja
bezbtednie zapisa¢ (20 minut).

2. Sprawdzanie prac - dzieci sprawdzaja sobie wzajemnie dyktanda. N. rozdaje
wydrukowane teksty dyktand, dzieki ktérym dzieci mogg upewnic sie w pisowni réznych
wyrazéw (20 minut).

3. Pisanie kontynuacji - zadanie polega na tym, aby napisac¢ dalszy ciagg historii uzywajac jak
najwiekszej liczby trudnych stéw (30 minut).

4. Tekst do drugiego dyktanda - dzieci obliczajg trudne stowa w swoich tekstach -
najtrudniejszy tekst moze stac sie podstawa do kolejnego dyktanda. Jezeli jest czas -
dzieci moga wspélnie sprawdzic¢ sobie btedy. Jesli nie ma czasu - N. moze zebrac teksty,
sprawdzic je po lekcji i omdwi¢ na kolejnych zajeciach (20 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych
Metody odtwércze (reproduktywne)

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
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ROZWOI BEZ GRanye

edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zalgcznikow:

Dyktanda i ¢wiczenia na 6 u rz z ch h.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

112 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: WYKRESY ZDAN POJEDYNCZYCH

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci ucza sie dokonywac analizy zdan pojedynczych podczas ¢wiczen oraz zabaw

druzynowych.

Cele:
e powtoérzenie wiadomosci o czes$ciach zdania;
* zapoznanie z sposobem tworzenia wykreséw zdan pojedynczych;
* ksztaltowanie umiejetnosci uczenia sie poprzez nauczanie innych.

Potrzebne materiaty:
* wydrukowane karty dla kazdej osoby z pliku "wykres zdania pojedynczego".

Przebieg:
Lekcja 1
1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢: naucza sie tworzy¢ wykresy zdan pojedynczych
podczas ¢wiczen oraz zabaw. N. dokonuje krétkiego powtérzenia wiadomosci o czeSciach
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zdania (10 minut);

2. N.rozdaje dzieciom karty z pliku "wykres zdania pojedynczego". Ttumaczy klasie sposéb
dokonywania analizy zdania pojedynczego, bazujac na przyktadach zawartych w pliku.
Wybrane przez N. 4 osoby trenujg wykonywanie analizy na tablicy. (15 minut);

3. N.dzieli dzieci na 4 grupy, w kazdej z nich znajduje sie przynajmniej 1 osoba z tych, ktore
wykonywaty ¢wiczenia przy tablicy. N. informuje grupy, ze beda przygotowywac sie do
"turnieju o tytut najlepszego deszyfranta", ¢wiczac wykonywanie wykreséw zdan
pojedynczych. N. podaje klasie przyktadowe zdania do analizy. Osoby w grupie uczg sie
nawzajem rozwigzywac wykresy zdan. N. w razie konieczno$ci pomaga lub doradza
grupom. (15 minut);

4. N.Podsumowuje lekcje, na nastepnej, dzieci bedg w stworzonych grupach uczestniczy¢ w
turnieju druzynowym (5 minut).

Lekcja 2

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢. Wykonajg krotka rozgrzewke, zwigzana z
dokonywaniem analizy zdan, a nastepnie rozpocznie sie turniej druzynowy. N. podaje
dzieciom kilka zdan, ktore nalezy przeanalizowac (10 minut);

2. Kilasa dzieli sie na grupy, utworzone podczas poprzedniej lekcji. Pierwsze zadanie polega
na wymysleniu 10 zdan pojedynczych. N. sprawdza podczas tworzenia poprawnos$¢
wykonywania zadania. (5 - 10 minut);

3. Kazda druzyna wyznacza pierwsza osobe, podchodzi ona do tablicy i zapisuje 1 zdanie (na
1/4 tablicy kazde). Dzieci zamieniajg sie miejscami i przystepujg do tworzenia wykresow
zdan. Za kazda, poprawnie okreslong czes¢ zdania, druzyna otrzymuje 1 punkt. Po
podliczeniu punktéw do tablicy podchodza kolejne osoby. Wygrywa druzyna, ktora
zdobedzie najwiecej punktoéw (25 minut);

4. Podsumowanie i zakonczenie lekcji (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna
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Z GRANIC

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.13.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ typ zdania pojawiajacego sie w teksScie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspo6trzednie, réwnowazniki zdan)
Pol-1V-V1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz réwnowaznikéw zdania

Pol-1V-V1.45.1 : dziecko potrafi przeksztatci¢ zdania ztozone w zdania pojedyncze i odwrotnie

Lista zatacznikow:
Wykres zdania pojedynczego.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

113 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: WYKRESY ZDAN POJEDYNCZYCH

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci ucza sie dokonywac analizy zdan pojedynczych podczas ¢wiczen oraz zabaw

druzynowych.

Cele:
e powtoérzenie wiadomosci o czes$ciach zdania;
* zapoznanie z sposobem tworzenia wykreséw zdan pojedynczych;
* ksztaltowanie umiejetnosci uczenia sie poprzez nauczanie innych.

Potrzebne materiaty:
* wydrukowane karty dla kazdej osoby z pliku "wykres zdania pojedynczego".

Przebieg:
Lekcja 1
1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢: naucza sie tworzy¢ wykresy zdan pojedynczych
podczas ¢wiczen oraz zabaw. N. dokonuje krétkiego powtérzenia wiadomosci o czeSciach
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zdania (10 minut);

2. N.rozdaje dzieciom karty z pliku "wykres zdania pojedynczego". Ttumaczy klasie sposéb
dokonywania analizy zdania pojedynczego, bazujac na przyktadach zawartych w pliku.
Wybrane przez N. 4 osoby trenujg wykonywanie analizy na tablicy. (15 minut);

3. N.dzieli dzieci na 4 grupy, w kazdej z nich znajduje sie przynajmniej 1 osoba z tych, ktore
wykonywaty ¢wiczenia przy tablicy. N. informuje grupy, ze beda przygotowywac sie do
"turnieju o tytut najlepszego deszyfranta", ¢wiczac wykonywanie wykreséw zdan
pojedynczych. N. podaje klasie przyktadowe zdania do analizy. Osoby w grupie uczg sie
nawzajem rozwigzywac wykresy zdan. N. w razie konieczno$ci pomaga lub doradza
grupom. (15 minut);

4. N.Podsumowuje lekcje, na nastepnej, dzieci bedg w stworzonych grupach uczestniczy¢ w
turnieju druzynowym (5 minut).

Lekcja 2

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢. Wykonajg krotka rozgrzewke, zwigzana z
dokonywaniem analizy zdan, a nastepnie rozpocznie sie turniej druzynowy. N. podaje
dzieciom kilka zdan, ktore nalezy przeanalizowac (10 minut);

2. Kilasa dzieli sie na grupy, utworzone podczas poprzedniej lekcji. Pierwsze zadanie polega
na wymysleniu 10 zdan pojedynczych. N. sprawdza podczas tworzenia poprawnos$¢
wykonywania zadania. (5 - 10 minut);

3. Kazda druzyna wyznacza pierwsza osobe, podchodzi ona do tablicy i zapisuje 1 zdanie (na
1/4 tablicy kazde). Dzieci zamieniajg sie miejscami i przystepujg do tworzenia wykresow
zdan. Za kazda, poprawnie okreslong czes¢ zdania, druzyna otrzymuje 1 punkt. Po
podliczeniu punktéw do tablicy podchodza kolejne osoby. Wygrywa druzyna, ktora
zdobedzie najwiecej punktoéw (25 minut);

4. Podsumowanie i zakonczenie lekcji (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.13.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ typ zdania pojawiajacego sie w teksScie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspo6trzednie, réwnowazniki zdan)
Pol-1V-V1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz réwnowaznikéw zdania

Pol-1V-V1.45.1 : dziecko potrafi przeksztatci¢ zdania ztozone w zdania pojedyncze i odwrotnie

Lista zatacznikow:
Wykres zdania pojedynczego.docx
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114 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ZDANIE POJEDYNCZE A ZLOZONE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci ¢wicza rozpoznawanie zdan pojedynczych oraz ztoZonych.

Cele:
e zapoznanie z cechami zdania pojedynczego oraz ztozonego;
* doskonalenie umiejetnos$ci rozpoznawania typow zdan.

Potrzebne materiaty:
e wydrukowane karty z ¢wiczeniami z pliku "Zdania pojedyncze i ztoZone". (jeden
egzemplarz dla kazdej osoby);
* przyktadowa ksigzka (jeden egzemplarz na osobe).

Przebieg:

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, bedg uczy¢ sie rozpoznawac réznice miedzy zdaniami
pojedynczymi a ztozonymi. N. podaje klasie przyktady zdan kazdego typu (bez podziatu
na wspétrzednie i podrzednie ztozone). (5 minut);

2. N.prosi dzieci o wykonanie ¢wiczen z zatgczonego do zadania pliku. N. sprawdza
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poprawnos¢ wykonania zadania. (10 minut);

3. Tworzenie materiatdw do nauki przez klase. N. prosi dzieci, aby dobrali sie w pary. Kazda
osoba z pary ma za zadanie napisanie 6 zdan (3 pojedynczych, 3 ztozonych) na kartce z
zeszytu. Po wykonaniu zadania dzieci w parach zamieniajg sie przygotowanymi kartami i
zaznaczaja, ktore zdania sg zdaniami pojedynczymi, a ktére ztoZzonymi. Nastepnie razem
sprawdzaja poprawnos$¢ wykonania swoich kart, w razie potrzeby konsultuja sie z N. (10
minut);

4. N.prosidzieci o otwarcie ksigzek na dowolnej, wybranej przez siebie stronie. Zadaniem
dzieci jest wypisanie 5 zdan pojedynczych oraz 5 zdan ztozonych z ksigzki. (10 - 15
minut);

5. Dzieci dzielg sie znalezionymi zadaniami na forum klasy (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metoda definiowania pojec

Instruktaz

Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac typ zdania pojawiajacego sie w teksScie (zdanie
pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspo6trzednie, réwnowazniki zdan)

Pol-1V-V1.45.1 : dziecko potrafi przeksztatci¢ zdania ztozone w zdania pojedyncze i odwrotnie

Lista zatacznikow:

zdania pojedyncze i ztozone.docx
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115 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PROWADZIMY DYSKUSJE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznaja cechy prowadzenia kulturalnej dyskusji. Prowadza rozmowe bazujac na technice

myslacych kapeluszy De Bono.

Cele:
* zapoznanie z zasadami prowadzenia dyskusji;

e zapoznanie z technika mys$lacych kapeluszy De Bono;
* ksztaltowanie umiejetnosSci wyrazania wtasnych opinii;

* rozwijanie umiejetno$ci pracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
* papier kolorowy (do budowy kapeluszy);
* nozyczki, klej;

e plikdla N. (lub klasy) "technika mys$lacych kapeluszy De Bono".
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, bedg zastanawiac sie nad cechami dyskus;ji oraz
przeprowadzac réznego typu ¢wiczenia zwigzane z tym tematem. Dzieci dobierajg sie w
pary. Zadaniem pierwszej osoby jest odpowiedzenie jakiej$ historii (lub czegos$ o sobie),
druga osoba ma za zadanie starac sie ignorowac¢ swojego rozméwce (nie patrzec¢ na niego,
przerywac, zajmowac sie czyms$ w miedzyczasie). Nastepuje zmiana rol. (5 minut);

2. Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie w zmodyfikowanej wersji: stuchacz stara sie w
sposéb aktywny stuchac swojego rozmoéwcy (patrzy mu w oczy, stucha z uwaga, zadaje
pytania itp.) (5 minut);

3. Nastepnie N. dzieli dzieci na grupy (4 - 6 osobowe). Dzieci w grupach zastanawiajg sie nad
cechami ztego oraz dobrego dyskutanta. Spostrzezenia przekazujg na forum klasy. N. w
razie konieczno$ci uzupeinia informacje. (10 minut);

4. N.informuje klase, Ze poznajg pewna technike prowadzenia dyskusji i rozwigzywania
problemdw, zwang myslacymi kapeluszami De Bono. N. ttumaczy klasie technike, bazujac
na zalgczonym do zadania pliku. Dzieci tworza z papieru w grupach kapelusze o
odpowiednim kolorze. (20 minut);

5. N.informuje dzieci, Ze na nastepnej lekcji beda rozwigzywac problemy przy uzyciu
poznanej metody (5 minut).

Lekcja 2

1. N.powtarza klasie zasady prowadzenia dyskusji na podstawie techniki mys$lacych
kapeluszy. N. dzieli klase na grupy 6 - osobowe. Kazda osoba w grupie otrzymuje jeden
kapelusz. Bedzie peinita w rozmowie odpowiadajaca mu role (5 minut);

2. Dzieci wybieraja lub N. daje kazdej grupie problem do rozwigzania (np. "Jak zebra¢
pienigdze na drogg wycieczke klasowa?" itp.). Dzieci w grupie wypowiadaja sie po kolei,
bazujac na posiadanych przez siebie rolach. Po ustalonym czasie osoby posiadajace
niebieskie kapelusze dokonujg podsumowania dyskusji na forum klasy. (15 minut);

3. Dzieci zamieniajg sie kapeluszami w losowy sposdéb i przystepuja do rozwigzania
kolejnego problemu, zaproponowanego przez N. lub grupe. (15 minut);

4. N.dokonuje podsumowania ¢wiczenia, pyta dzieci co sprawiato im najwiekszg trudnos¢, a
co byto dla nich najtatwiejsze. Wyjasnia niescistosci i odpowiada na pytania (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
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Metoda tworczego rozwigzywania probleméw

Techniki:
Myslace kapelusze (De Bono)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.5 : dziecko potrafi stworzy¢ proste sprawozdanie

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢

Lista zatacznikow:
technika mys$lacych kapeluszy De Bono.docx
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116 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PROWADZIMY DYSKUSJE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznaja cechy prowadzenia kulturalnej dyskusji. Prowadza rozmowe bazujac na technice

myslacych kapeluszy De Bono.

Cele:
* zapoznanie z zasadami prowadzenia dyskusji;

e zapoznanie z technika mys$lacych kapeluszy De Bono;
* ksztaltowanie umiejetnosSci wyrazania wtasnych opinii;

* rozwijanie umiejetno$ci pracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
* papier kolorowy (do budowy kapeluszy);
* nozyczki, klej;

e plikdla N. (lub klasy) "technika mys$lacych kapeluszy De Bono".
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, bedg zastanawiac sie nad cechami dyskus;ji oraz
przeprowadzac réznego typu ¢wiczenia zwigzane z tym tematem. Dzieci dobierajg sie w
pary. Zadaniem pierwszej osoby jest odpowiedzenie jakiej$ historii (lub czegos$ o sobie),
druga osoba ma za zadanie starac sie ignorowac¢ swojego rozméwce (nie patrzec¢ na niego,
przerywac, zajmowac sie czyms$ w miedzyczasie). Nastepuje zmiana rol. (5 minut);

2. Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie w zmodyfikowanej wersji: stuchacz stara sie w
sposéb aktywny stuchac swojego rozmoéwcy (patrzy mu w oczy, stucha z uwaga, zadaje
pytania itp.) (5 minut);

3. Nastepnie N. dzieli dzieci na grupy (4 - 6 osobowe). Dzieci w grupach zastanawiajg sie nad
cechami ztego oraz dobrego dyskutanta. Spostrzezenia przekazujg na forum klasy. N. w
razie konieczno$ci uzupeinia informacje. (10 minut);

4. N.informuje klase, Ze poznajg pewna technike prowadzenia dyskusji i rozwigzywania
problemdw, zwang myslacymi kapeluszami De Bono. N. ttumaczy klasie technike, bazujac
na zalgczonym do zadania pliku. Dzieci tworza z papieru w grupach kapelusze o
odpowiednim kolorze. (20 minut);

5. N.informuje dzieci, Ze na nastepnej lekcji beda rozwigzywac problemy przy uzyciu
poznanej metody (5 minut).

Lekcja 2

1. N.powtarza klasie zasady prowadzenia dyskusji na podstawie techniki mys$lacych
kapeluszy. N. dzieli klase na grupy 6 - osobowe. Kazda osoba w grupie otrzymuje jeden
kapelusz. Bedzie peinita w rozmowie odpowiadajaca mu role (5 minut);

2. Dzieci wybieraja lub N. daje kazdej grupie problem do rozwigzania (np. "Jak zebra¢
pienigdze na drogg wycieczke klasowa?" itp.). Dzieci w grupie wypowiadaja sie po kolei,
bazujac na posiadanych przez siebie rolach. Po ustalonym czasie osoby posiadajace
niebieskie kapelusze dokonujg podsumowania dyskusji na forum klasy. (15 minut);

3. Dzieci zamieniajg sie kapeluszami w losowy sposdéb i przystepuja do rozwigzania
kolejnego problemu, zaproponowanego przez N. lub grupe. (15 minut);

4. N.dokonuje podsumowania ¢wiczenia, pyta dzieci co sprawiato im najwiekszg trudnos¢, a
co byto dla nich najtatwiejsze. Wyjasnia niescistosci i odpowiada na pytania (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

347



G
oo KLASY

Metoda tworczego rozwigzywania probleméw

Techniki:
Myslace kapelusze (De Bono)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.5 : dziecko potrafi stworzy¢ proste sprawozdanie

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢

Lista zatacznikow:
technika mys$lacych kapeluszy De Bono.docx
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ROZWO] BEZ Granye

117 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: CWICZENIA GLOSNEGO CZYTANIA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci ¢wiczg glto$ne czytanie, artykulacje, umiejetno$¢ komunikowania sie za pomoca gestu,

wyrazania uczuc itp. podczas réznego rodzaju ¢wiczen i zabaw.

Cele:

* rozwijanie umiejetno$ci poprawnego czytania;
¢ ksztaltowanie umiejetnos$ci wyrazania uczug;
* rozwijanie zdolnos$ci komunikowania sie przy uzyciu gestow.

Przebieg:

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, beda ¢wiczy¢ réznego typu elementy zwigzane z
poprawnym czytaniem, wyrazaniem uczu¢, artykulacjg itp. N. zaprasza klase do
wstepnego ¢wiczenia oddechowego. W pozycji stojacej wykonujemy wdech, unoszac
jednoczes$nie ramiona w gore, a nastepnie wydech potaczony z opuszczaniem ramion. (5

minut);

2. Nastepnie N. przeprowadza krétkie ¢wiczenia gtosowe. Dzieci wymawiajg gtoske "m" w
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jednym tonie. Nastepnie wymawiajg ztozenia "mu", "ma" "me", "mo". Nastepnie
powtarzaja rézne wyrazy zawierajace gtoske "m", starajgc sie ja wydtuzy¢. (5 minut);

3. N.zaprasza klase do zabawy dramowej. Dzieli klase na zespoty 6 - 8 osobowe. Nastepnie,
po kolei kazda osoba z grupy, odgrywa przed klasg wybrang emocje (strach, smutek,
rozczarowanie, skrepowanie, rado$¢, mitos¢, gniew itp.). Pozostate grupy, staraja sie
odgadna¢, o jaka emocje chodzi. 0dgrywanie polega na wypowiadaniu stéw "puci puci”,
dzieci nie mogg gestykulowac, ani sie poruszac. Moga za to modulowac¢ swéj gtos w taki
sposéb, aby oddawat dang emocje (15 minut);

4. N.podaje kazdej grupie jedno zdanie. (np. "Tomek to bardzo dobry przyjaciel”, "Jacek i
Marta spedzili wakacje w cieptych krajach" itp.) Nastepnie prosi, aby dzieci
wypowiedziaty to zdanie w réznej intonacji (tak, aby wyrazato, zdziwienie, smutek,
rados¢, zal, ironie stwierdzenie, pytanie, zazdros¢, gniew itp.). (10 minut);

5. N.zaprasza dzieci do zabawy z tamancami jezykowymi. Dzieci starajg sie przeczytac
wybrane zdania wolno, a nastepnie szybko: (5 minut);

* "Bezczeszczenie cietrzewia cieszy moje czcze trzewia",
* "Cesarz czesat wtosy cesarzowej, cesarzowa czesata wtosy cesarza”,
e "Czy poczciwy poczmistrz z Tczewa czesto tanczy cza-cze?",
* "Drabina z powylamywanymi szczeblami",
* "Gzegzotka grzata grzanca, gdy grzmiagcy grzmot gromko grzmiat, grozac
grzesznikom",
* "Jerzy nie wierzy, Ze na wiezy jest piec¢dziesiat jezozwierzy i sto jezy",
e "Krél krélowi tarantule wtozyt czule pod koszule!",
* "Na péice stojg butelki oetykietkowane i nieoetykietkowane",
* "Niech Jadzia trzyma Jadzie, bo tramwaj jedzie i Jadzie przejedzie",
* "Podczas suszy szosa sucha”,
e "Zamien kamien w krzemien, przemien krzemien w kamien".
6. Podsumowanie i zakonczenie (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Czytanie na glos

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny
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ROZWO BEZ GRang

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-V1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimikg, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu
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ROZWO] BEZ Granye

118 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: JAK NAPISAC PRZEMOWIENIE?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci zastanawiajg sie nad podstawowymi elementami przemowienia oraz cechami, jakie

powinien przejawia¢ przemawiajacy. Tworza oraz wygtaszajq wtasne przemoéwienia.

Cele:

zapoznanie z elementami przeméwienia;

nabycie umiejetno$ci tworzenia przemowien;
ksztattowanie umiejetnosci przemawiania;

rozwijanie umiejetnosci tworzenia spéjnych wypowiedzi.

Potrzebne materialy:

karty z pliku "Jak stworzy¢ przeméwienie?";
plik "Dawno temu w trawie - przeméwienie";
dostep do internetu, komputer;

tablica multimedialna lub rzutnik.
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, bedg zastanawiac sie nad tym czym jest przemowa,
poznaja jej gtdbwne cechy oraz postarajg sie napisa¢ swoje pierwsze przemdwienia. (5
minut);

2. N.dzieli klase na grupy 4 osobowe. Zadaje pytania zwigzane z definicjq stowa
przemdwienie ("Czym jest przemdéwienie?", "Z czym sie wam kojarzy?", "Czy styszeliscie
kiedys jakie$ przemowienie, np. podczas apelu szkolnego?" itp.). Pomysty dzieci w formie
haset zapisuje na tablicy. N. podaje dzieciom definicje przeméwienia (okoliczno$ciowa
wypowiedz, skierowana do jakiego$ zgromadzenia) (5 minut).

3. N.wyswietla dzieciom fragment filmu "Dawno temu w trawie", zawierajgcy krétkie
przemdwienie. Nastepnie wyswietla fragment przemowy "Jestes zwyciezca" (
http://www.youtube.com/watch?v=tvbyY7o0MT2E). Po obejrzeniu obu fragmentow N.
zadaje pytanie: "Jakie cechy powinien mie¢ dobry méwca?" Uczniowie i uczennice w
grupach zastanawiaja sie nad pytaniem oraz spisuja swoje pomysty. N. prosi grupy
podanie swoich propozycji, rozpoczyna sie krotka dyskusja na forum klasy (20 minut);

4. N.przekazuje dzieciom informacje na temat sposobu tworzenia przemoéwien. Informuje je
o niezbednych elementach oraz sposobie tworzenia spéjnego przemodwienia. N. rozdaje
dzieciom wydrukowane karty z pliku "Jak stworzy¢ przemdwienie" lub zapisuje na tablicy
gtowne punkty, sktadajace sie na proces tworzenia. (10 minut);

5. Podsumowanie oraz zakonczenie lekcji (5 minut);

Lekcja 2

1. N.informuje dzieci, Ze podczas dzisiejszej lekcji beda tworzy¢ oraz wygtaszac
przemoéwienia. N. przypomina gtéwne zasady tworzenia przeméwien oraz cechy, jakie
powinien posiada¢ dobry méweca (5 minut);

2. N.dzieli klase na grupy 4 osobowe. Kazdej z grup przydziela dwa tematy przemdwien,
bedace swoim przeciwienstwem (np. Dlaczego warto czyta¢ ksigzki? i Dlaczego nie warto
czytac ksigzek?). Moze réwniez okresli¢ docelowa grupe odbiorcéw. Dwie osoby z grupy
pracuja nad jednym przemdéwieniem, pozostata dwojka nad drugim. (20 minut);

3. Kazda grupa prezentuje swoje przemowienia. Po wystapieniu kazdej z grup klasa gtosuje,
ktore z przemowien bardziej przypadto im do gustu i przekonato co do swoich racji (20
minut).

Potencjalne problemy:
e Jesli klasa jest liczna mozna zleci¢ przygotowanie przemoéwien w domu, a na drugiej lekcji
skupi¢ sie na wygtaszaniu przemowien.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
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http://www.youtube.com/watch?v=tvbyY7oMT2E

Metody:
Czytanie na gtos

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.10.1 : dziecko potrafi nazwac czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajgca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-VI1.40.2 : dziecko potrafi sporzadzi¢ odtworczy plan szczegétowy wypowiedzi

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

Lista zatacznikow:

Jak stworzy¢ przemdéwienie.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

119 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: JAK NAPISAC PRZEMOWIENIE?

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

TAK

Poziom kontroli nauczyciela:

Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci zastanawiajg sie nad podstawowymi elementami przemowienia oraz cechami, jakie

powinien przejawia¢ przemawiajacy. Tworza oraz wygtaszajq wtasne przemoéwienia.

Cele:

zapoznanie z elementami przeméwienia;

nabycie umiejetno$ci tworzenia przemowien;
ksztattowanie umiejetnosci przemawiania;

rozwijanie umiejetnosci tworzenia spéjnych wypowiedzi.

Potrzebne materialy:

karty z pliku "Jak stworzy¢ przeméwienie?";
plik "Dawno temu w trawie - przeméwienie";
dostep do internetu, komputer;

tablica multimedialna lub rzutnik.
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, bedg zastanawiac sie nad tym czym jest przemowa,
poznaja jej gtdbwne cechy oraz postarajg sie napisa¢ swoje pierwsze przemdwienia. (5
minut);

2. N.dzieli klase na grupy 4 osobowe. Zadaje pytania zwigzane z definicjq stowa
przemdwienie ("Czym jest przemdéwienie?", "Z czym sie wam kojarzy?", "Czy styszeliscie
kiedys jakie$ przemowienie, np. podczas apelu szkolnego?" itp.). Pomysty dzieci w formie
haset zapisuje na tablicy. N. podaje dzieciom definicje przeméwienia (okoliczno$ciowa
wypowiedz, skierowana do jakiego$ zgromadzenia) (5 minut).

3. N.wyswietla dzieciom fragment filmu "Dawno temu w trawie", zawierajgcy krétkie
przemdwienie. Nastepnie wyswietla fragment przemowy "Jestes zwyciezca" (
http://www.youtube.com/watch?v=tvbyY7o0MT2E). Po obejrzeniu obu fragmentow N.
zadaje pytanie: "Jakie cechy powinien mie¢ dobry méwca?" Uczniowie i uczennice w
grupach zastanawiaja sie nad pytaniem oraz spisuja swoje pomysty. N. prosi grupy
podanie swoich propozycji, rozpoczyna sie krotka dyskusja na forum klasy (20 minut);

4. N.przekazuje dzieciom informacje na temat sposobu tworzenia przemoéwien. Informuje je
o niezbednych elementach oraz sposobie tworzenia spéjnego przemodwienia. N. rozdaje
dzieciom wydrukowane karty z pliku "Jak stworzy¢ przemdwienie" lub zapisuje na tablicy
gtowne punkty, sktadajace sie na proces tworzenia. (10 minut);

5. Podsumowanie oraz zakonczenie lekcji (5 minut);

Lekcja 2

1. N.informuje dzieci, Ze podczas dzisiejszej lekcji beda tworzy¢ oraz wygtaszac
przemoéwienia. N. przypomina gtéwne zasady tworzenia przeméwien oraz cechy, jakie
powinien posiada¢ dobry méweca (5 minut);

2. N.dzieli klase na grupy 4 osobowe. Kazdej z grup przydziela dwa tematy przemdwien,
bedace swoim przeciwienstwem (np. Dlaczego warto czyta¢ ksigzki? i Dlaczego nie warto
czytac ksigzek?). Moze réwniez okresli¢ docelowa grupe odbiorcéw. Dwie osoby z grupy
pracuja nad jednym przemdéwieniem, pozostata dwojka nad drugim. (20 minut);

3. Kazda grupa prezentuje swoje przemowienia. Po wystapieniu kazdej z grup klasa gtosuje,
ktore z przemowien bardziej przypadto im do gustu i przekonato co do swoich racji (20
minut).

Potencjalne problemy:
e Jesli klasa jest liczna mozna zleci¢ przygotowanie przemoéwien w domu, a na drugiej lekcji
skupi¢ sie na wygtaszaniu przemowien.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
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http://www.youtube.com/watch?v=tvbyY7oMT2E

Metody:
Czytanie na gtos

Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.10.1 : dziecko potrafi nazwac czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajgca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-VI1.40.2 : dziecko potrafi sporzadzi¢ odtworczy plan szczegétowy wypowiedzi

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

Lista zatacznikow:

Jak stworzy¢ przemdéwienie.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

120 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ROZNE FUNKCJE WYPOWIEDZI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznajq rézne funkcje wypowiedzi (bez konieczno$ci znajomosci nazw). Cwiczenie

tworzenia wypowiedzi w grupach.

Cele:
e poznanie réznych funkcji wypowiedzi;
* ksztaltowanie umiejetnosci pracy grupowej;
* ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi.

Potrzebne materiaty:
* dowolna ksigzka, najlepiej fabularna (jedna na 2 osoby).

Przebieg:
Lekcja 1
1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, roznych funkcjach jakie petni wypowiedz. N. zapisuje
na tablicy kilka zwrotow: (5 minut);
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2.

G
sV KLASY

* ChodZz nami zagra¢ w pitke, bedzie super!
* Pocigg odjezdza o godzinie 12:10
e Strasznie sie batem pierwszego skoku na bungiee
e Dzien dobry!
*  Woczoraj, kiedy twoje imie
kto$ wymowit przy mnie gtosno,
tak mi byto, jakby réza
przez otwarte wpadta okno.
N. informuje dzieci, ze kazdy zwrot petni inng funkcje, speinia troche odmienny cel. Prosi
dzieci, aby zastanowity sie jaki. Propozycje zapisuje na tablicy. N. podaje dzieciom
poprawne nazwy funkcji, jakie petnig poszczegdélne zwroty. (5 minut);
Dzieci dobierajg sie w pary. Kazda para dysponuje ksigzka. Dzieci majg za zadanie
odnaleZ¢ po 2 - 3 zwroty, sktadajace sie na kazda z poznanych funkcji (poetycka w razie
mozliwosci). (10 minut);
Kazda para czyta gto$no na forum klasy odnalezione zwroty, klasa stara sie odgadnac,
jaka funkcje petnia. N. w razie konieczno$ci koryguje i wyja$nia niescistosci. (5 - 10
minut).

Lekcja 2

1.

N. informuje dzieci, ze podczas dzisiejszej lekcji beda walczy¢ przy pomocy wypowiedzi
miedzy soba. N. dzieli klase na parzysta liczbe grup (4 - 5 osobowych). (5 minut);

N. przekazuje kazdej grupie zadanie: przygotowanie po 3 zwroty, nalezace do kazdej z
poznanych funkcji wypowiedzi. Zwroty muszg sie sktadac¢ z 2 - 3 zdan, kazdy z nich
powinien by¢ zapisany na osobnej matej kartce. Dzieci przystepuja do pracy, N. nadzoruje
ich prace i sprawdza poprawno$ci wykonania zwrotéw w trakcie ich tworzenia (20
minut);

Gdy karty z zwrotami bedg gotowe, grupy przystepuja do walki miedzy sobg. Dwie
wybrane grupy wymieniajg sie wszystkimi kartami. Jedna z os6b w grupie wybiera
dowolna karte, grupa czyta ja, oraz okresla, jaka petni funkcje. Jesli odpowie poprawnie,
otrzymuje 1 punkt. Nastepuje tura drugiej grupy, ktora przebiega analogicznie. Wygrywa
grupa, ktéra zdobedzie wiecej punktéw. (2 - 3 minuty);

Grupy dobieraja sie ponownie i walczg, do momentu w ktérym kazda z grup stanie w
szranki z resztg klasy. (10 - 15 minut);

N. podsumowuje zadanie, pyta co sie dzieciom podobato, co sprawiato najwieksze
trudnosci (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Metody:
Analiza tekstu

Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna
Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy
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GRAW KLASY

Z GRANIC

121 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: ROZNE FUNKCJE WYPOWIEDZI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznajq rézne funkcje wypowiedzi (bez konieczno$ci znajomosci nazw). Cwiczenie

tworzenia wypowiedzi w grupach.

Cele:
e poznanie réznych funkcji wypowiedzi;
* ksztaltowanie umiejetnosci pracy grupowej;
* ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi.

Potrzebne materiaty:
* dowolna ksigzka, najlepiej fabularna (jedna na 2 osoby).

Przebieg:
Lekcja 1
1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, roznych funkcjach jakie petni wypowiedz. N. zapisuje
na tablicy kilka zwrotow: (5 minut);
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2.

G
sV KLASY

* ChodZz nami zagra¢ w pitke, bedzie super!
* Pocigg odjezdza o godzinie 12:10
e Strasznie sie batem pierwszego skoku na bungiee
e Dzien dobry!
*  Woczoraj, kiedy twoje imie
kto$ wymowit przy mnie gtosno,
tak mi byto, jakby réza
przez otwarte wpadta okno.
N. informuje dzieci, ze kazdy zwrot petni inng funkcje, speinia troche odmienny cel. Prosi
dzieci, aby zastanowity sie jaki. Propozycje zapisuje na tablicy. N. podaje dzieciom
poprawne nazwy funkcji, jakie petnig poszczegdélne zwroty. (5 minut);
Dzieci dobierajg sie w pary. Kazda para dysponuje ksigzka. Dzieci majg za zadanie
odnaleZ¢ po 2 - 3 zwroty, sktadajace sie na kazda z poznanych funkcji (poetycka w razie
mozliwosci). (10 minut);
Kazda para czyta gto$no na forum klasy odnalezione zwroty, klasa stara sie odgadnac,
jaka funkcje petnia. N. w razie konieczno$ci koryguje i wyja$nia niescistosci. (5 - 10
minut).

Lekcja 2

1.

N. informuje dzieci, ze podczas dzisiejszej lekcji beda walczy¢ przy pomocy wypowiedzi
miedzy soba. N. dzieli klase na parzysta liczbe grup (4 - 5 osobowych). (5 minut);

N. przekazuje kazdej grupie zadanie: przygotowanie po 3 zwroty, nalezace do kazdej z
poznanych funkcji wypowiedzi. Zwroty muszg sie sktadac¢ z 2 - 3 zdan, kazdy z nich
powinien by¢ zapisany na osobnej matej kartce. Dzieci przystepuja do pracy, N. nadzoruje
ich prace i sprawdza poprawno$ci wykonania zwrotéw w trakcie ich tworzenia (20
minut);

Gdy karty z zwrotami bedg gotowe, grupy przystepuja do walki miedzy sobg. Dwie
wybrane grupy wymieniajg sie wszystkimi kartami. Jedna z os6b w grupie wybiera
dowolna karte, grupa czyta ja, oraz okresla, jaka petni funkcje. Jesli odpowie poprawnie,
otrzymuje 1 punkt. Nastepuje tura drugiej grupy, ktora przebiega analogicznie. Wygrywa
grupa, ktéra zdobedzie wiecej punktéw. (2 - 3 minuty);

Grupy dobieraja sie ponownie i walczg, do momentu w ktérym kazda z grup stanie w
szranki z resztg klasy. (10 - 15 minut);

N. podsumowuje zadanie, pyta co sie dzieciom podobato, co sprawiato najwieksze
trudnosci (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Metody:
Analiza tekstu

Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna
Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

122 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ZASADY PROWADZENIA DEBAT

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajg zasady prowadzenia debat.

Cele:
* poznanie zasad prowadzenia debat;

* rozwijanie umiejetnosci kulturalnego wypowiadania sie;
* przygotowanie ucznidéw i uczennic do prowadzenia dialogu spotecznego;

e rozwijanie umiejetnos$ci oratorskich.

Potrzebne materialy:
¢ rzutnik, tablica multimedialna;
e komputer z dostepem do internetu.

Przebieg:

1. N.informuje o temacie lekcji, klasa dowie sie czym jest debata oraz pozna jakie sg gtdwne
zasady jej prowadzenia. N. zadaje pytanie: "jak sadzicie, czym jest debata?". Zapisuje na
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G
sV KLASY

tablicy w formie haset pomysty dzieci. (5 minut);
N. podaje dzieciom definicje debaty: "to sformalizowana dyskusja na wybrany temat,
przeprowadzana najczesciej w wiekszym gronie 0sob, celem wyboru najlepszego
rozwigzania omawianego problemu lub odpowiedzi na postawione pytanie". P. Legutko
poréwnuje debate do "gry, w ktorej trzeba pokazac¢ sportowa klase, by przekona¢ do
siebie publicznos¢”. N. podaje dzieciom przyktady debat (np. telewizyjnych, w ktérych
prowadzacy jest moderatorem, pomiedzy stronami). (5 minut);
N. przedstawia uczniom i uczennicom dwa fragmenty programu satyrycznego, podczas
ktorego przeprowadzana jest debata. Prosi klase, aby podczas ogladania zastanowita sie,
czy sposéb przeprowadzenia debaty im sie podobal, czy nie (abstrahujgc od kwestii
satyrycznych). (7 minut);

* "Tetno pulsu" Czy mozna dokarmia¢ koty w piwnicach?

http://www.youtube.com/watch?v=HKV2TFsuyBo
e "Tetno pulsu" Czy mozna bi¢ dzieci?
http://www.youtube.com/watch?v=t0dAUd5Kw4Y

N. zadaje pytanie: "Jakie cechy przypisalibyScie do powyzszych debat?", "Jakie powinna
miec¢ debata?", "Jak powinni zachowywac sie uczestnicy i prowadzacy?". Dzieci starg sie
odpowiedzie¢ na zadane pytania na forum klasy. N. w razie potrzeby zadaje pytania
pomocnicze, np.: "Jak sadzisz, czy uczestnicy doszli do wspdlnego stanowiska?" "Jak
sadzisz, czy debata byta prowadzona w sposo6b interesujacy dla stuchacza?", "W jaki
sposéb zachowywali sie uczestnicy?", "Czy byt prowadzacy, jak sie zachowywat?". (10
minut);
Klasa wraz z N. tworzy liste warunkéw dobrej debaty, bazujac na przeprowadzonej
dyskusji. Ponadto dzieci zastanawiajg sie, jakimi cechami powinna dysponowac osoba
wypowiadajaca sie podczas debaty (5 minut);
N. informuje dzieci, Ze na nastepny lekcjach sami beda uczestniczy¢ w pewny modelu
debaty, zwanym debatg oksfordzka. N. ttumaczy, Ze podczas niej, dwa zespoty spieraja sie,
jeden broniac tezy (tematu) debaty, a drugi starajac sie go obalié. N. dzieli klase na
zespoty 3 - 4 osobowe. Nastepnie paruje zespoty. Kazde parze wybiera jeden temat sporu,
dzieci decyduja ktory zespot bedzie bronit, a ktéry starat sie obali¢ dany temat. (10
minut);

Przyktadowe tematy:

Sport to zdrowie;

Zdrowa zywnosc jest lepsza od fastfoodow;
Podréze rozwijaja horyzonty - wielcy odkrywcy;
Bez komputera nie da sie Zy¢;

itp.
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Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Wychowanie fizyczne

Metody:
Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Film

Metoda definiowania pojec

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.15.1 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi umies$ci¢ Krzysztofa Kolumba i jego pierwsza
odkrywcza wyprawe w czasie i przestrzeni

Hist-VI.15.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisa¢ odkrycie dokonane przez Krzysztofa
Kolumba, uzywajac pojeé: karawela, Nowy Swiat, Indianie, bron palna

Hist-VI.16.1 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opowiedzie¢ o zyciu Mikotaja Kopernika, uzywajac
pojeé: uczony, astronom, odkrycie naukowe

Hist-VI1.16.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisa¢ i umieszcza w czasie odkrycie Mikotaja
Kopernika, wyjasniajac, co znaczy powiedzenie: "Wstrzymat Stonce, ruszyt Ziemie"
Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-V1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
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zamierzonego celu

Wych-VI.14.1 : dziecko wie, jak postepowac w sytuacji zagrozenia zdrowia lub zycia
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GRAW KLASY

Z GRANIC

123 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: DEBATA OKSFORDZKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznaja zasady prowadzenia debat, nastepnie w grupach przeprowadzaja debate

oksfordzka, na przygotowany temat.

Cele:
* poznanie zasad prowadzenia debat;

* rozwijanie umiejetnosci kulturalnego wypowiadania sie;

* przygotowanie ucznidéw i uczennic do prowadzenia dialogu spotecznego;

e rozwijanie umiejetnos$ci oratorskich.

Potrzebne materiaty:

* plik "debata oksfordzka - przyktadowe tematy".

Przebieg:
Lekcja 1
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1. N. przedstawia temat zaje¢, beda przeprowadzac debaty oksfordzkie. N. wspdlnie z
dzie¢mi powtarza wiadomosci o zasadach debaty oraz debaty oksfordzkiej: "Jakie sa
zasady debaty oksfordzkiej? Jakie role mozemy petni¢ w czasie debaty? Co to jest
argument? Co to jest teza?". N. wyjasnia powyzsze zagadnienia lub zadaje pytania, a dzieci
proponujg odpowiedzi. (10 minut);

2. N.wys$wietla na rzutniku lub tablicy multimedialnej przyktadowe debaty,
przeprowadzane przez uczniéw z réznych szkét (np. znajdujace sie na portalu
youtube.com). N. wyjasnia na ich podstawie podstawowe zasady przeprowadzania debaty
oksfordzkiej (10 minut);

3. N.dzieli klase na grupy 3 - 4 osobowe, paruje grupy z sobg - beda one debatowac na
wybrany temat. N. przedstawia kazdej parze temat debaty, druzyn losuja lub wybieraja,
ktora bedzie reprezentowac¢ wybrane stanowisko N. dba o to, aby uczniowie i uczennice
zrozumieli temat. Dzieci przestawiajg fawki w taki sposéb, aby dwie grupy siedziaty
naprzeciwko reszty klasy. Przyktadowe tematy wraz z tezami znajduja sie z zatgczonym
do zadania pliku. (5 minut)

4. Grupy przygotowuja sie do przeprowadzenia debaty. Tworzg tezy oraz przygotowuja
argumenty. Debaty odbed3 sie na nastepnej lekcji. N. w razie potrzeby doradza lub
pomaga grupom. (20 minut).

Lekcja 2

1. Rozpoczyna sie debata.N. wybiera pierwsze dwie grupy. Marszatek debaty (N.) krotko
wprowadza obie grupy. Gtos jest udzielany na przemian poszczeg6lnym stronom. Zaczyna
strona bronigca tezy. Glosu strona udziela Marszatek debaty. Widownia moze zabrac gtos,
jesli poszczegdlnym chetnym osobom do zabrania glosu udzieli go Marszatek Debaty.
Dzieci w tym celu otrzymuja np. zielone karty, ktére moga podnies¢, aby pokazaé
Marszatkowi, ze chcg zabra¢ gtos (10 minut);

2. Marszatek zaprasza po jednym przedstawicielu kazdej z debatujacych stron do
podsumowania swojego stanowiska i debaty. Marszatek zaprasza widownie do
gtosowania - glosowanie moze odby¢ sie poprzez podniesienie reki lub poprzez staniecie
dzieci po tej stronie klasy po ktorej siedzi grupa z ktdéra dzieci sie zgadzaja. Sekretarz
debaty liczy gtosy i wynik zapisuje na tablicy.(5 minut);

3. Kolejne grupy przystepuja do debaty, na powyzszych zasadach (25 minut);

4. N.dziekuje calej klasie za udziat w debatach. N. podsumowuije je. Pyta dzieci:

* jakie emocje pojawialy sie w czasie zadania,
* zczym miaty problem,

* jaka wiedza im sie przydata,

* czego nowego sie dowiedziatly. (5 min)

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski
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Historia i spoteczenstwo

Wychowanie fizyczne

Metody:
Dyskusja dydaktyczna

Techniki:
Dyskusja (debata) oksfordzka

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.15.1 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi umiesci¢ Krzysztofa Kolumba i jego pierwsza
odkrywcza wyprawe w czasie i przestrzeni

Hist-VI.15.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisa¢ odkrycie dokonane przez Krzysztofa
Kolumba, uzywajac poje¢: karawela, Nowy Swiat, Indianie, bron palna

Hist-VI.15.3 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi wymieni¢ nastepstwa wypraw odkrywczych dla
Europy i Ameryki

Hist-VI.16.1 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opowiedzie¢ o zyciu Mikotaja Kopernika, uzywajac
pojeé: uczony, astronom, odkrycie naukowe

Hist-VI.16.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisa¢ i umieszcza w czasie odkrycie Mikotaja
Kopernika, wyjasniajac, co znaczy powiedzenie: "Wstrzymat Stonce, ruszyt Ziemie"
Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Wych-VI.14.1 : dziecko wie, jak postepowac w sytuacji zagrozenia zdrowia lub zycia

Lista zalgcznikow:
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Debata oksfordzka - przyktadowe tematy.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

124 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: DEBATA OKSFORDZKA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznaja zasady prowadzenia debat, nastepnie w grupach przeprowadzaja debate

oksfordzka, na przygotowany temat.

Cele:
* poznanie zasad prowadzenia debat;

* rozwijanie umiejetnosci kulturalnego wypowiadania sie;

* przygotowanie ucznidéw i uczennic do prowadzenia dialogu spotecznego;

e rozwijanie umiejetnos$ci oratorskich.

Potrzebne materiaty:

* plik "debata oksfordzka - przyktadowe tematy".

Przebieg:
Lekcja 1
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1. N. przedstawia temat zaje¢, beda przeprowadzac debaty oksfordzkie. N. wspdlnie z
dzie¢mi powtarza wiadomosci o zasadach debaty oraz debaty oksfordzkiej: "Jakie sa
zasady debaty oksfordzkiej? Jakie role mozemy petni¢ w czasie debaty? Co to jest
argument? Co to jest teza?". N. wyjasnia powyzsze zagadnienia lub zadaje pytania, a dzieci
proponujg odpowiedzi. (10 minut);

2. N.wys$wietla na rzutniku lub tablicy multimedialnej przyktadowe debaty,
przeprowadzane przez uczniéw z réznych szkét (np. znajdujace sie na portalu
youtube.com). N. wyjasnia na ich podstawie podstawowe zasady przeprowadzania debaty
oksfordzkiej (10 minut);

3. N.dzieli klase na grupy 3 - 4 osobowe, paruje grupy z sobg - beda one debatowac na
wybrany temat. N. przedstawia kazdej parze temat debaty, druzyn losuja lub wybieraja,
ktora bedzie reprezentowac¢ wybrane stanowisko N. dba o to, aby uczniowie i uczennice
zrozumieli temat. Dzieci przestawiajg fawki w taki sposéb, aby dwie grupy siedziaty
naprzeciwko reszty klasy. Przyktadowe tematy wraz z tezami znajduja sie z zatgczonym
do zadania pliku. (5 minut)

4. Grupy przygotowuja sie do przeprowadzenia debaty. Tworzg tezy oraz przygotowuja
argumenty. Debaty odbed3 sie na nastepnej lekcji. N. w razie potrzeby doradza lub
pomaga grupom. (20 minut).

Lekcja 2

1. Rozpoczyna sie debata.N. wybiera pierwsze dwie grupy. Marszatek debaty (N.) krotko
wprowadza obie grupy. Gtos jest udzielany na przemian poszczeg6lnym stronom. Zaczyna
strona bronigca tezy. Glosu strona udziela Marszatek debaty. Widownia moze zabrac gtos,
jesli poszczegdlnym chetnym osobom do zabrania glosu udzieli go Marszatek Debaty.
Dzieci w tym celu otrzymuja np. zielone karty, ktére moga podnies¢, aby pokazaé
Marszatkowi, ze chcg zabra¢ gtos (10 minut);

2. Marszatek zaprasza po jednym przedstawicielu kazdej z debatujacych stron do
podsumowania swojego stanowiska i debaty. Marszatek zaprasza widownie do
gtosowania - glosowanie moze odby¢ sie poprzez podniesienie reki lub poprzez staniecie
dzieci po tej stronie klasy po ktorej siedzi grupa z ktdéra dzieci sie zgadzaja. Sekretarz
debaty liczy gtosy i wynik zapisuje na tablicy.(5 minut);

3. Kolejne grupy przystepuja do debaty, na powyzszych zasadach (25 minut);

4. N.dziekuje calej klasie za udziat w debatach. N. podsumowuije je. Pyta dzieci:

* jakie emocje pojawialy sie w czasie zadania,
* zczym miaty problem,

* jaka wiedza im sie przydata,

* czego nowego sie dowiedziatly. (5 min)

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski
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Historia i spoteczenstwo

Wychowanie fizyczne

Metody:
Dyskusja dydaktyczna

Techniki:
Dyskusja (debata) oksfordzka

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI.15.1 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi umiesci¢ Krzysztofa Kolumba i jego pierwsza
odkrywcza wyprawe w czasie i przestrzeni

Hist-VI.15.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisa¢ odkrycie dokonane przez Krzysztofa
Kolumba, uzywajac poje¢: karawela, Nowy Swiat, Indianie, bron palna

Hist-VI.15.3 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi wymieni¢ nastepstwa wypraw odkrywczych dla
Europy i Ameryki

Hist-VI.16.1 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opowiedzie¢ o zyciu Mikotaja Kopernika, uzywajac
pojeé: uczony, astronom, odkrycie naukowe

Hist-VI.16.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisa¢ i umieszcza w czasie odkrycie Mikotaja
Kopernika, wyjasniajac, co znaczy powiedzenie: "Wstrzymat Stonce, ruszyt Ziemie"
Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Wych-VI.14.1 : dziecko wie, jak postepowac w sytuacji zagrozenia zdrowia lub zycia

Lista zalgcznikow:

(]
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

374



RA
oo KLASY

Debata oksfordzka - przyktadowe tematy.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

125 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: JAK JADALI SZLACHCICE...

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja dotyczy kuchni staropolskiej.

Cele:
* doskonalenie umiejetnos$ci analizy i interpretacji tekstu literackiego;
e wzbogacenie zasobu leksykalnego;
* doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem;
e poznanie kulinarnych przepiséw staropolskich.

Potrzebne materialy:
* fragmenty Pana Tadeusza (zatacznik)
* fragmenty ksigzki Zbigniewa Kuchowicza Obyczaje staropolskie (zatacznik)
* przepisy kulinarne (zatacznik - Compendium ferculorum czyli zebranie potraw
Stanistawa Czarnieckiego)

Przebieg:
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1. Odczytanie fragmentéw Pana Tadeusza, w ktorych pojawiajg sie opisy potraw (zatacznik nr
1) (7 minut)

2. Analiza i interpretacja tekstéw, wyjasnienie stow niezrozumiatych. (10 minut)

3. Odczytanie fragmentoéw tekstu Zbigniewa Kuchowicza, Obyczaje staropolskie. (zatacznik nr
2) (15 minut)

4. Odczytanie kilku przepisow staropolskich (zatacznik nr 3) (10 minut)

5. Podsumowanie: Odczytanie tekstu Jozefa Jezowskiego (zatacznik nr 4) (3 minuty)

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Lista zalgcznikow:

przepisy szlacheckie 4.pdf
przepisy szlacheckie 3.pdf
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przepisy szlacheckie 1.pdf
Kuchowicz.docx

przepisy szlacheckie 2.pdf
PT - opisy jedzenia.docx

Jezowski.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

126 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: INSTRUKCJE OBSLUGI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajg jezyk instrukcji obstugi roznych przedmiotow i dostrzegaja celowosc¢ ich czytania.

Cele:
* poznanie jezyka instrukcji obstugi ré6znych przedmiotéw;
* doskonalenie umiejetnos$ci pracy drama.

Potrzebne materiaty:
* instrukcje obstugi wybranych przedmiotéw codziennego uzytku (np; aparat
fotograficzny, pralka, lodéwka, suszarka, itp.)

Przebieg:
1. N.dzieli klase na 5 grup. Kazdej rozdaje instrukcje obstugi innego urzadzenia. Zadanie
polega na przeanalizowaniu instrukcji i zapisaniu jej cech charakterystycznych, np.: tekst

informacyjny, zawiera zdania proste, bez metafor, itd. Uczniowie i uczennice nie moga

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

379



G
oo KLASY

wymieniac sie informacjami na temat przyrzaddw, jakich instrukcje maja. [15 min]

2. Zebranie wnioskow, sporzadzenie notatki. [10 min]

3. Praca dramowa - kazda grupa przedstawia swoje urzadzenie za pomocg ciat (np.: ustawiaja

sie tworzac pralke, lodéwke, aparat fotograficzny) i pokazuja jego dziatanie. [20 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:
Pantomima

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie

pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspotrzednie, rwnowazniki zdan)
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub

reklamowy

Pol-1V-VIL.5.3 : dziecko potrafi rozpoznac¢ instrukcje w tym przepis

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie
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GRAW KLASY

Z GRANIC

127 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: ZDANIA WSPOLRZEDNIE ZEOZONE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci zapoznajg sie z zdaniami wspotrzednie ztozonymi. Wykonuja réznego typu ¢wiczenia

utrwalajgce.

Cele:

* zapoznanie z pojeciem zdania wspotrzednie ztozonego;

» ksztattowanie umiejetnos$ci rozrézniania zdan wspoétrzednie ztozonych;
* utrwalanie wiadomos$ci na temat zdan wspotrzednie ztoZonych;

* rozwijanie zdolno$ci tworzenia materiatéw do nauki dla siebie nawzajem.

Potrzebne materialy:

* wydrukowane karty z pliku "zdania wspotrzednie ztozone" (jeden egzemplarz dla kazdej

osoby);
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Przebieg:
Lekcja 1

1.

N. podaje klasie temat zaje¢, poznajg czym sg zdania wspéirzednie ztozone oraz jakie sg
ich typy. Beda uczestniczy¢ w réznych ¢wiczeniach oraz zabawach utrwalajgcych zdobyta
wiedze. N. rozdaje kazdej osobie wydrukowane karty z pliku "zdania wspotrzednie
ztozone" (5 minut);
N. na podstawie zatagczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztoZzonym tacznym. Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie: zapisuja 3 - 4 przyktady zdan
tacznych. N. sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7 minut);
N. na podstawie zatagczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztoZzonym roziagcznym. Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie: zapisuja 3 - 4 przyktady
zdan. N. sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7 minut);
N. na podstawie zatagczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztozonym wynikowym. Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie: zapisuja 3 - 4 przyklady
zdan. N. sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7 minut);
N. na podstawie zatagczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztoZonym przeciwstawnym. Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie: zapisuja 3 - 4
przyktady zdan. N. sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7 minut);
N. zaprasza dzieci do zabawy utrwalajacej. Wszyscy wstaja, wychodzg z tawek i dobieraja
sie parami. N. bedzie podawat rézne zdania, a dzieci w parach majg za zadanie wykonac¢
ruch, odpowiadajacy danemu typowi zdania wspotrzednie ztoZonego: (10 minut);

* l3czne - dzieci tapia sie na rece, stojac bokiem;

* rozlaczne - dzieci odsuwajg sie od siebie;

* wynikowe - jedna osoba tapie drugg za plecy (wagonik);

* przeciwstawne - dzieci ustawiajg sie do siebie plecami.

Lekcja 2

1.

2.

N. rozpoczyna lekcje od zabawy ruchowej, z poprzedniej lekcji. Dzieci podczas niej
przypominajg sobie typy zdan wspotrzednie ztoZzonych (10 minut);

N. dzieli dzieci na grupy 4 - osobowe (wazne, aby byta parzysta liczba grup). Kazda grupa
ma za zadanie przygotowac po 4 zdania wspdirzednie ztozone kazdego rodzaju. N.
nadzoruje prace, pomaga lub doradza w razie potrzeby. (10 minut);

Grupy dobieraja sie dwdjkami losowo. Beda wspétzawodniczy¢ miedzy sobg. Na zmiane
kazda grupa daje przeciwnej jedno zdanie. Druzyna przeciwna ma za zadanie okreslic,
jaki to tym zdania wspétrzednie ztoZonego, oraz narysowac jego wykres. Jesli poprawnie
rozszyfruja zdanie, otrzymujg jeden punkt. Gdy wszystkie zdania zostang przekazane,
grupy dobierajg sie po raz kolejny. (20 minut);

Podsumowanie oraz zakonczenie. N. pyta dzieci, co im sie podobato, a co sprawiato im
trudnosci. Klasa dowiaduje sie, kto zdobyt najwiecej punktéw. (5 minut).
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Warianty:

e Zadanie z drugiej lekcji mozna réwniez wykona¢ samodzielnie. Wéwczas dzieci
indywidualnie tworza zestawy zdan, nastepnie dobierajg sie parami. Rywalizuja miedzy
soba w taki sam sposéb jak podczas zabawy druzynowe;.

Potencjalne problemy:

Rozpoznawanie typow zdan wspotrzednie ztozonych nalezy do zakresu rozszerzonego. N. moze

poprzesta¢ na wyrdznianiu zdan wspétrzednie ztozonych.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Wychowanie fizyczne

Metody:

Edukacja przez ruch

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych
Pogadanka

Tryby pracy:
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie

pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspotrzednie, rwnowazniki zdan)

Pol-1V-VI1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz rownowaznikéw zdania

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy

Wych-VI.11.1 : dziecko potrafi zorganizowa¢ aktywnos¢ ruchowa (zabawe, gre) w gronie

rowiesnikow

Wych-V1.7.2 : dziecko potrafi wykonac¢ ¢wiczenie utatwiajace utrzymywanie prawidtowej

postawy ciata
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Lista zalgcznikow:
Zdania wspotrzednie ztozone.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

128 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: ZDANIA WSPOLRZEDNIE ZEOZONE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci zapoznajg sie z zdaniami wspotrzednie ztozonymi. Wykonuja réznego typu ¢wiczenia

utrwalajgce.

Cele:

* zapoznanie z pojeciem zdania wspotrzednie ztozonego;

» ksztattowanie umiejetnos$ci rozrézniania zdan wspoétrzednie ztozonych;
* utrwalanie wiadomos$ci na temat zdan wspotrzednie ztoZonych;

* rozwijanie zdolno$ci tworzenia materiatéw do nauki dla siebie nawzajem.

Potrzebne materialy:

* wydrukowane karty z pliku "zdania wspotrzednie ztozone" (jeden egzemplarz dla kazdej

osoby);
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Przebieg:
Lekcja 1

1.

N. podaje klasie temat zaje¢, poznajg czym sg zdania wspéirzednie ztozone oraz jakie sg
ich typy. Beda uczestniczy¢ w réznych ¢wiczeniach oraz zabawach utrwalajgcych zdobyta
wiedze. N. rozdaje kazdej osobie wydrukowane karty z pliku "zdania wspotrzednie
ztozone" (5 minut);
N. na podstawie zatagczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztoZzonym tacznym. Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie: zapisuja 3 - 4 przyktady zdan
tacznych. N. sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7 minut);
N. na podstawie zatagczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztoZzonym roziagcznym. Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie: zapisuja 3 - 4 przyktady
zdan. N. sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7 minut);
N. na podstawie zatagczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztozonym wynikowym. Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie: zapisuja 3 - 4 przyklady
zdan. N. sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7 minut);
N. na podstawie zatagczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztoZonym przeciwstawnym. Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie: zapisuja 3 - 4
przyktady zdan. N. sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7 minut);
N. zaprasza dzieci do zabawy utrwalajacej. Wszyscy wstaja, wychodzg z tawek i dobieraja
sie parami. N. bedzie podawat rézne zdania, a dzieci w parach majg za zadanie wykonac¢
ruch, odpowiadajacy danemu typowi zdania wspotrzednie ztoZonego: (10 minut);

* l3czne - dzieci tapia sie na rece, stojac bokiem;

* rozlaczne - dzieci odsuwajg sie od siebie;

* wynikowe - jedna osoba tapie drugg za plecy (wagonik);

* przeciwstawne - dzieci ustawiajg sie do siebie plecami.

Lekcja 2

1.

2.

N. rozpoczyna lekcje od zabawy ruchowej, z poprzedniej lekcji. Dzieci podczas niej
przypominajg sobie typy zdan wspotrzednie ztoZzonych (10 minut);

N. dzieli dzieci na grupy 4 - osobowe (wazne, aby byta parzysta liczba grup). Kazda grupa
ma za zadanie przygotowac po 4 zdania wspdirzednie ztozone kazdego rodzaju. N.
nadzoruje prace, pomaga lub doradza w razie potrzeby. (10 minut);

Grupy dobieraja sie dwdjkami losowo. Beda wspétzawodniczy¢ miedzy sobg. Na zmiane
kazda grupa daje przeciwnej jedno zdanie. Druzyna przeciwna ma za zadanie okreslic,
jaki to tym zdania wspétrzednie ztoZonego, oraz narysowac jego wykres. Jesli poprawnie
rozszyfruja zdanie, otrzymujg jeden punkt. Gdy wszystkie zdania zostang przekazane,
grupy dobierajg sie po raz kolejny. (20 minut);

Podsumowanie oraz zakonczenie. N. pyta dzieci, co im sie podobato, a co sprawiato im
trudnosci. Klasa dowiaduje sie, kto zdobyt najwiecej punktéw. (5 minut).
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Warianty:

e Zadanie z drugiej lekcji mozna réwniez wykona¢ samodzielnie. Wéwczas dzieci
indywidualnie tworza zestawy zdan, nastepnie dobierajg sie parami. Rywalizuja miedzy
soba w taki sam sposéb jak podczas zabawy druzynowe;.

Potencjalne problemy:

Rozpoznawanie typow zdan wspotrzednie ztozonych nalezy do zakresu rozszerzonego. N. moze

poprzesta¢ na wyrdznianiu zdan wspétrzednie ztozonych.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Wychowanie fizyczne

Metody:

Edukacja przez ruch

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych
Pogadanka

Tryby pracy:
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie

pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspotrzednie, rwnowazniki zdan)

Pol-1V-VI1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz rownowaznikéw zdania

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy

Wych-VI.11.1 : dziecko potrafi zorganizowa¢ aktywnos¢ ruchowa (zabawe, gre) w gronie

rowiesnikow

Wych-V1.7.2 : dziecko potrafi wykonac¢ ¢wiczenie utatwiajace utrzymywanie prawidtowej

postawy ciata
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Lista zalgcznikow:
Zdania wspotrzednie ztozone.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

129 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: ZDANIA PODRZEDNIE ZLOZONE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci zapoznaja sie z zdaniami podrzednie ztoZonymi. Wykonujg réznego typu ¢wiczenia

utrwalajgce indywidualnie, w parach i grupach.

Cele:

* zapoznanie z pojeciem zdania podrzednie zlozonego;
* ksztaltowanie umiejetnos$ci rozrézniania zdan podrzednie ztoZonych;

* utrwalanie wiadomos$ci na temat zdan podrzednie ztoZonych;
e rozwijanie zdolno$ci tworzenia materiatéw do nauki dla siebie nawzajem;

* rozwijanie umiejetnos$ci pracy w grupach.

Potrzebne materiaty:

* wydrukowane karty z pliku "zdania podrzednie ztozone" (jeden egzemplarz dla kazdej

osoby);
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N. podaje klasie temat zaje¢, poznaja czym sg zdania podrzednie ztoZone oraz jakie sg ich
typy. Beda uczestniczy¢ w réznych ¢wiczeniach oraz zabawach utrwalajacych zdobyta
wiedze. N. rozdaje kazdej osobie wydrukowane karty z pliku "zdania podrzednie ztoZzone"
(5 minut);

2. N.na podstawie zataczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztozonym przydawkowym oraz dopetnieniowym. Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie:
N. podaje 3 - 4 przyktady zdan, dzieci majg za zadanie rozrdzni¢, jaki to typ. N. sprawdza
poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7 minut);

3. N. na podstawie zatgczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztoZzonym okolicznikowym. N. podaje przyktady zdan, bazujac na poznanych typach. N.
sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7 minut);

4. N.na podstawie zataczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztoZonym orzecznikowym i podmiotowym. N. podaje przyktady zdan, bazujac na
poznanych typach. N. sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7
minut);

5. N. zaprasza dzieci do zabawy utrwalajacej. Wszyscy wstajg, wychodza z tawek i dobieraja
sie parami. N. bedzie podawat rézne zdania, a dzieci w parach maja za zadanie wykonac
ruch, odpowiadajacy danemu typowi zdania podrzednie ztozonego: (10 minut);

* przydawkowe - dzieci tapig sie na rece, stojgc bokiem;
e Dopelnieniowe - dzieci wykonujg ruch, jakby pakowaty plecak;
* Okolicznikowe - dzieci przyktadaja reke do czota i rozgladaja sie;
* Orzecznikowe - dzieci stajg na jednej nodze, trzymajac sie za rece;
e Podmiotowe - dzieci staja do siebie plecami.

Lekcja 2

1. N.dzieli dzieci na grupy 4 - osobowe (wazne, aby byta parzysta liczba grup). Kazda grupa
ma za zadanie przygotowac po 2 zdania podrzednie ztozone kazdego rodzaju. N.
nadzoruje prace, pomaga lub doradza w razie potrzeby. (10 minut);

2. Grupy dobieraja sie dwojkami losowo. Bedg wspdtzawodniczy¢ miedzy soba. Na zmiane
kazda grupa daje przeciwnej jedno zdanie. Druzyna przeciwna ma za zadanie okreslic,
jaki to tym zdania podrzednie ztoZzonego.Jesli poprawnie rozszyfruja zdanie, otrzymuja
jeden punkt. Gdy wszystkie zdania zostang przekazane, grupy dobierajg sie po raz
kolejny. (20 minut);

3. Podsumowanie oraz zakonczenie. N. pyta dzieci, co im sie podobato, a co sprawiato im
trudnosci. Klasa dowiaduje sie, kto zdobyt najwiecej punktéw. (5 minut).

Warianty:
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* Zadanie z drugiej lekcji mozna réwniez wykona¢ samodzielnie. Wéwczas dzieci
indywidualnie tworza zestawy zdan, nastepnie dobierajg sie parami. Rywalizuja miedzy
soba w taki sam sposéb jak podczas zabawy druzynowe;.

Potencjalne problemy:

Rozpoznawanie typdw zdan podrzednie ztoZonych nalezy do zakresu rozszerzonego. N. moze

poprzesta¢ na wyrdznianiu zdan podrzednie ztozonych.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Wychowanie fizyczne

Metody:

Edukacja przez ruch

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych
Pogadanka

Tryby pracy:
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie

pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspotrzednie, rwnowazniki zdan)

Pol-1V-VI1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz rownowaznikéw zdania

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy

Wych-VI.11.1 : dziecko potrafi zorganizowa¢ aktywnos¢ ruchowa (zabawe, gre) w gronie

rowiesnikow

Wych-V1.7.2 : dziecko potrafi wykonac¢ ¢wiczenie utatwiajace utrzymywanie prawidtowej

postawy ciata
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Lista zalgcznikow:
zdanie podrzednie ztozone.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

130 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: ZDANIA PODRZEDNIE ZLOZONE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci zapoznaja sie z zdaniami podrzednie ztoZonymi. Wykonujg réznego typu ¢wiczenia

utrwalajgce indywidualnie, w parach i grupach.

Cele:

* zapoznanie z pojeciem zdania podrzednie zlozonego;
* ksztaltowanie umiejetnos$ci rozrézniania zdan podrzednie ztoZonych;

* utrwalanie wiadomos$ci na temat zdan podrzednie ztoZonych;
e rozwijanie zdolno$ci tworzenia materiatéw do nauki dla siebie nawzajem;

* rozwijanie umiejetnos$ci pracy w grupach.

Potrzebne materiaty:

* wydrukowane karty z pliku "zdania podrzednie ztozone" (jeden egzemplarz dla kazdej

osoby);
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N. podaje klasie temat zaje¢, poznaja czym sg zdania podrzednie ztoZone oraz jakie sg ich
typy. Beda uczestniczy¢ w réznych ¢wiczeniach oraz zabawach utrwalajacych zdobyta
wiedze. N. rozdaje kazdej osobie wydrukowane karty z pliku "zdania podrzednie ztoZzone"
(5 minut);

2. N.na podstawie zataczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztozonym przydawkowym oraz dopetnieniowym. Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie:
N. podaje 3 - 4 przyktady zdan, dzieci majg za zadanie rozrdzni¢, jaki to typ. N. sprawdza
poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7 minut);

3. N. na podstawie zatgczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztoZzonym okolicznikowym. N. podaje przyktady zdan, bazujac na poznanych typach. N.
sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7 minut);

4. N.na podstawie zataczonych do zadania kart zapoznaje dzieci z zdaniem podrzednie
ztoZonym orzecznikowym i podmiotowym. N. podaje przyktady zdan, bazujac na
poznanych typach. N. sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (7
minut);

5. N. zaprasza dzieci do zabawy utrwalajacej. Wszyscy wstajg, wychodza z tawek i dobieraja
sie parami. N. bedzie podawat rézne zdania, a dzieci w parach maja za zadanie wykonac
ruch, odpowiadajacy danemu typowi zdania podrzednie ztozonego: (10 minut);

* przydawkowe - dzieci tapig sie na rece, stojgc bokiem;
e Dopelnieniowe - dzieci wykonujg ruch, jakby pakowaty plecak;
* Okolicznikowe - dzieci przyktadaja reke do czota i rozgladaja sie;
* Orzecznikowe - dzieci stajg na jednej nodze, trzymajac sie za rece;
e Podmiotowe - dzieci staja do siebie plecami.

Lekcja 2

1. N.dzieli dzieci na grupy 4 - osobowe (wazne, aby byta parzysta liczba grup). Kazda grupa
ma za zadanie przygotowac po 2 zdania podrzednie ztozone kazdego rodzaju. N.
nadzoruje prace, pomaga lub doradza w razie potrzeby. (10 minut);

2. Grupy dobieraja sie dwojkami losowo. Bedg wspdtzawodniczy¢ miedzy soba. Na zmiane
kazda grupa daje przeciwnej jedno zdanie. Druzyna przeciwna ma za zadanie okreslic,
jaki to tym zdania podrzednie ztoZzonego.Jesli poprawnie rozszyfruja zdanie, otrzymuja
jeden punkt. Gdy wszystkie zdania zostang przekazane, grupy dobierajg sie po raz
kolejny. (20 minut);

3. Podsumowanie oraz zakonczenie. N. pyta dzieci, co im sie podobato, a co sprawiato im
trudnosci. Klasa dowiaduje sie, kto zdobyt najwiecej punktéw. (5 minut).

Warianty:
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* Zadanie z drugiej lekcji mozna réwniez wykona¢ samodzielnie. Wéwczas dzieci
indywidualnie tworza zestawy zdan, nastepnie dobierajg sie parami. Rywalizuja miedzy
soba w taki sam sposéb jak podczas zabawy druzynowe;.

Potencjalne problemy:

Rozpoznawanie typdw zdan podrzednie ztoZonych nalezy do zakresu rozszerzonego. N. moze

poprzesta¢ na wyrdznianiu zdan podrzednie ztozonych.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Wychowanie fizyczne

Metody:

Edukacja przez ruch

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych
Pogadanka

Tryby pracy:
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Kinestetyczna
Lingwistyczna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie

pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspotrzednie, rwnowazniki zdan)

Pol-1V-VI1.13.2 : dziecko zna funkcje réznych rodzajéw zdan oraz rownowaznikéw zdania

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy

Wych-VI.11.1 : dziecko potrafi zorganizowa¢ aktywnos¢ ruchowa (zabawe, gre) w gronie

rowiesnikow

Wych-V1.7.2 : dziecko potrafi wykonac¢ ¢wiczenie utatwiajace utrzymywanie prawidtowej

postawy ciata
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Lista zalgcznikow:
zdanie podrzednie ztozone.docx
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ROZWO] BEZ Granye

131 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CWICZENIA Z ORTOGRAFII II

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja zasady ortograficzne i doskonalg umiejetno$¢ poprawnego pisania poprzez

¢wiczenia w serwisie Memrise.

Cele:
e poznanie zasad ortograficznych;
e (¢wiczenie ortografii w praktyce;
* zwiekszenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e stowniki ortograficzne;
* komputery z dostepem do internetu;
e dzieci powinny mie¢ konta w serwisie Quizlet;
¢ linki do testow w serwisie Quizlet:

Pisownia: ji, ii, i
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http://quizlet.com /41267344 /pisownia-i-ii-ji-flash-cards/

Pisownia: 6, 7, rz, ch (na koncu wyrazu) x2

http://quizlet.com/41269345 /pisownia-u-0-z-rz-ch-h-na-koncu-wyrazu-flash-cards/
Pisownia: u, 9, 7, rz, ch (na konicu niewymienne)

http://quizlet.com/41270380/pisownia-u-0-z-rz-ch-h-na-koncu-niewymienne-flash-cards/

Przebieg:
Lekcja 1

1. Wprowadzenie przez N. zasad ortograficznych; odmiana, wyjatki (15 minut);

2. Cwiczenie w serwisie Quizlet. Dzieci loguja sie do serwisu Quzilet. Nastepnie staraja sie
poprawnie zapisac stowa, ktére wyswietlajg sie na ekranie komputera. Zadanie wstepnie
mozna wykona¢ w parach (25 minut);

3. Podsumowanie. N. pyta dzieci, jakie stowa sprawity im trudnos$ci. Wyjasnia ponownie
zwigzane z nimi zasady ortograficzne (5 minut);

Lekcja 2 - tylko niektére zagadnienia

1. Dzieci wybierajg 15 stéw sposrod tych, ktore zostalty wprowadzone na zajeciach lub
wyszukujg inne trudne stowa w stownikach. Nastepnie tworza opowiadanie z dialogiem,
ale nie dtuzsze niz p6t strony, w ktérym znajdg sie wybrane stowa (15 minut);

2. Dzieci w parach robig sobie nawzajem dyktanda; jezeli dziecko wybrato jakie$ stowo ze
stownika przed dyktandem, mowi to stowo i pozwala drugiej osobie zapoznac sie z
pisownig, ktéra nalezy doktadnie zapamieta¢. W czasie dyktanda nie mozna bedzie juz
sprawdzi¢, jak sie pisze dane stowo. Dzieci sprawdzajg nawzajem swoje prace (10-15
minut).

Dyktando nalezy powtérzy¢ dwa lub trzy razy. Dzieci powinny dobrac sie w inne pary.

Warianty:

N. moze skorzystac z zatgcznikéw do zadania: dyktanda u, 6, z, rz, ch, h.
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http://quizlet.com/41267344/pisownia-i-ii-ji-flash-cards/
http://www.memrise.com/course/147600/pisownia-u-o-z-rz-ch-na-koncu-wyrazu/
http://www.memrise.com/course/147629/pisownia-o-z-rz-ch-niewymienne/

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zatacznikow:
Dyktanda 6 u rz z ch h.pdf
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ROZWO] BEZ Granye

132 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CWICZENIA Z ORTOGRAFII II

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja zasady ortograficzne i doskonalg umiejetno$¢ poprawnego pisania poprzez

¢wiczenia w serwisie Memrise.

Cele:
e poznanie zasad ortograficznych;
e (¢wiczenie ortografii w praktyce;
* zwiekszenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e stowniki ortograficzne;
* komputery z dostepem do internetu;
e dzieci powinny mie¢ konta w serwisie Quizlet;
¢ linki do testow w serwisie Quizlet:

Pisownia: ji, ii, i
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http://quizlet.com /41267344 /pisownia-i-ii-ji-flash-cards/

Pisownia: 6, 7, rz, ch (na koncu wyrazu) x2

http://quizlet.com/41269345 /pisownia-u-0-z-rz-ch-h-na-koncu-wyrazu-flash-cards/
Pisownia: u, 9, 7, rz, ch (na konicu niewymienne)

http://quizlet.com/41270380/pisownia-u-0-z-rz-ch-h-na-koncu-niewymienne-flash-cards/

Przebieg:
Lekcja 1

1. Wprowadzenie przez N. zasad ortograficznych; odmiana, wyjatki (15 minut);

2. Cwiczenie w serwisie Quizlet. Dzieci loguja sie do serwisu Quzilet. Nastepnie staraja sie
poprawnie zapisac stowa, ktére wyswietlajg sie na ekranie komputera. Zadanie wstepnie
mozna wykona¢ w parach (25 minut);

3. Podsumowanie. N. pyta dzieci, jakie stowa sprawity im trudnos$ci. Wyjasnia ponownie
zwigzane z nimi zasady ortograficzne (5 minut);

Lekcja 2 - tylko niektére zagadnienia

1. Dzieci wybierajg 15 stéw sposrod tych, ktore zostalty wprowadzone na zajeciach lub
wyszukujg inne trudne stowa w stownikach. Nastepnie tworza opowiadanie z dialogiem,
ale nie dtuzsze niz p6t strony, w ktérym znajdg sie wybrane stowa (15 minut);

2. Dzieci w parach robig sobie nawzajem dyktanda; jezeli dziecko wybrato jakie$ stowo ze
stownika przed dyktandem, mowi to stowo i pozwala drugiej osobie zapoznac sie z
pisownig, ktéra nalezy doktadnie zapamieta¢. W czasie dyktanda nie mozna bedzie juz
sprawdzi¢, jak sie pisze dane stowo. Dzieci sprawdzajg nawzajem swoje prace (10-15
minut).

Dyktando nalezy powtérzy¢ dwa lub trzy razy. Dzieci powinny dobrac sie w inne pary.

Warianty:

N. moze skorzystac z zatgcznikéw do zadania: dyktanda u, 6, z, rz, ch, h.
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http://quizlet.com/41267344/pisownia-i-ii-ji-flash-cards/
http://www.memrise.com/course/147600/pisownia-u-o-z-rz-ch-na-koncu-wyrazu/
http://www.memrise.com/course/147629/pisownia-o-z-rz-ch-niewymienne/

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zatacznikow:
Dyktanda 6 u rz z ch h.pdf
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GRAW KLASY

Z GRANIC

133 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MAPA MOJEGO ZYCIA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Psychologia

Streszczenie:

Dzieci rysujg wtasne Zycie w postaci metaforycznej drogi, ktéra inspiruje dzieci do przyjrzenia
sie swojemu rozwojowi az do dnia dzisiejszego (a nawet wybiegajac w niezbyt odlegla
przyszto$¢). Dzieci moga zidentyfikowa¢ pozytywne i wazne doSwiadczenia, ktoére prowadza je

az do tej chwili, a takze u§wiadomic sobie stopniowy przyrost wtasnych kompetencji.

Cele:
» ksztaltowanie umiejetnos$ci analizy historii wtasnego zycia;
* identyfikacja pozytywnych wydarzen w historii swojego zycia;
* identyfikacja waznych osob dla wtasnego rozwoju;
e identyfikacja trudnosci i sposobdw przeciwstawiania sie tym trudnos$ciom;
* rozwoj samos$wiadomosci;
* motywowanie do dalszego rozwoju.

Potrzebne materiaty:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

¢ kolorowe kredki;

e kartki A3;
e gumki.
Przebieg:

1. N.wyjasnia dzieciom cel lekcji i sposéb jego realizacji. (1 minuta)

2. N.zaprasza dzieci, zeby kazde znalazto sobie miejsce odosobnienia w klasie, tak, zeby nikt
nie zagladat w jego mape zycia. Dzieci moga usig$¢ sobie na podtodze, lub pozastania¢ sie
ksigzkami. Kazdy powinien czu¢ sie bezpiecznie z zachowaniem prawa do intymnosci
podczas wykonywania tego ¢wiczenia. (2 minuty)

3. N.tlumaczy dzieciom zasady:

w miare jak dorastamy i jesteSmy coraz starsi, tym wieksza odpowiedzialno$¢
spada na nas za nasze decyzje, ktore podejmujemy. Aby podejmowac dobre
decyzje musimy znac siebie (wiedzie¢ na przyktad czy lubimy jezdzi¢ na rolkach,
jesli chcemy prosic¢ rodzicow o ich zakup, albo wiedzie¢, Ze podoba nam sie na
przykiad jezyk francuski i chetnie bySmy sie jego nauczyli).

aby szuka¢ wtasnej drogi zyciowej, powinni$my sie co jaki$ czas zatrzymac,
spojrze¢ na swoje zycie, zorientowac sie gdzie jesteSmy, ile juz rzeczy sie
nauczyliSmy, co lubimy robi¢, czego nie lubimy. (2 minuty)

4. N.wyjasnia jak narysowac¢ mape zycia. (5 minut)

Na dzisiejszej lekcji bedziecie mie¢ mozliwo$¢ zastanowienia sie nad waszg droga,
ktorg idziecie od narodzin. Za chwile bedziecie mogli narysowac¢ wasze zycie jako
mape, a wiasciwie jako droge, ktorg idziecie.

By¢ moze byty miejsca gdzie wasza droga byta szeroka i tagodna, by¢ moze
czasami byta bardzo kreta, gdy nie wiedzieli$cie gdzie iS¢, lub bardzo waska usiana
réznymi trudnos$ciami, a z czasem moze znéw stawata sie coraz szersza.
Zaznaczcie na mapie wszystkie wazne miejsca, ktore mijaliscie. Miejsca, gdzie
nauczyliscie sie czego$ waznego, odkryliScie jakas pasje, gdzie byliScie szczesliwi,
gdzie osiagneliscie sukcesy.

Zaznaczcie tez osoby, ktore byty dla was wazne na tej drodze.

Koniecznie narysujcie tez przeszkody, miejsca wyboiste, gdzie napotkali$cie
trudnosci, gdzie sie czego$ baliscie, nie umieli$cie sobie z czym$ poradzic.
Zastanowcie sie jak sobie poradziliscie, czy kto$ z wami byt wtedy.

Zastandwcie sie gdzie znajdujecie sie teraz na waszej mapie Zycia, mozecie
narysowac najblizszg przysztos¢ jak jg widzicie. Gdzie chcecie dotrze¢ w
najblizszym czasie, czego chcecie sie nauczy¢, lub czego powinniscie sie nauczy¢ w
najblizszym czasie, Zeby dotrzec¢ tam gdzie chcecie. Co was ciekawi, ktére miejsca?
Na mapie mozecie rézne rzeczy zaznaczac¢ kredkami rysujac je, ale mozecie tez
opisywac rézne sytuacje lub miejsca.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

5. Dziecirysuja mape swojego zycia. (20 minut)

6. Jesli kilkoro dzieci skonczy wczesniej N. prosi, Zeby jesli majg na to ochote pokazaty sobie
nawzajem swoje mapy zycia i wyjasnity swoje drogi i zaznaczone miejsca.

* Najlepiej jesli beda to robi¢ w parach. Analiza w parach powinna by¢ jednak
dobrowolna.

* Dazieci, ktore nie maja ochoty pokazac swojej mapy zycia, moga wykonac¢ zadanie z
zatacznika, ktore dla pozostatych dzieci bedzie zadaniem domowym.

7. N.zaprasza wszystkie dzieci do kregu i zadaje na kregu pytania (10 minut):

* Jak podobato mi sie to ¢wiczenie?

* Co byto trudne?

* N.zwraca uwage na to, Ze kazdy cztowiek ma na swojej drodze rézne trudne
momenty i w rézny sposéb sobie z nimi radzi lub nie radzi. N. moze postuzy¢ sie
swoim przyktadem. Zacheca dzieci, zeby w trudnych momentach swojego zycia
zastanowity sie przede wszystkim w czym sg mocne, w czym sg dobre (kazdy,
absolutnie kazdy ma mocne strony) oraz koniecznie zastanowity sie gdzie moga
szuka¢ pomocy w rozwigzaniu swoich probleméw. Moze to by¢ przyjaciel lub
przyjaci6tka, moze rodzice, moze kto$ dalszy z rodziny, moze kto$ ze szkoty, jaki$
nauczyciel/ka, pedagog, psycholog. N. moze zapewni¢ dzieci o swojej gotowosci do
pomocy (o ile takowa ma).

8. N.rozdaje dzieciom karty do pracy domowej. Zaznacza, Ze jest to praca domowa, ktérg
robig dla siebie, a nie dla nauczyciela, ktéra pomoze im stac sie bardziej dojrzatymi
ludZzmi. N. zaznacza, Ze tej pracy domowej nie bedzie sprawdzat, oceniatl, Ze pozostaje ona
jedynie dla nich. N. zacheca dzieci do jej wykonania i zrobienie sobie tym samym matego
prezentu. (5 minut)

Potencjalne problemy:

Dzieci moga potrzebowac wiecej czasu na analize wiasnego zycia, moga dokoniczy¢ rysowanie
map w domu.

Cwiczenie nalezy koniecznie oméwié, na lekcji, na ktérej zostato rozpoczete. Warto przeznaczy¢
na to 10 minut lekcji nawet jesli mapy jeszcze sg nie gotowe. Podczas omoéwienia ¢wiczenia nie
nalezy analizowac poszczeg6lnych map Zycia na forum, gdyz moze to by¢ zagrazajace dla dzieci.
Nalezy zapewni¢ dzieci, Ze na takiej mapie zycia, kazdy cztowiek znajduje miejsca zwane "waska
Sciezka", miejsca trudne, sytuacje, w ktérych w naszym zyciu wystepowaty problemy, z czyms$
sobie nie poradzili§my. N. moze zapewnic¢ dzieci, Ze on na swoje mapie zycia tez ma takie
miejsca. Wazne jest to, ze potrafimy i$¢ dalej,uczy¢ sie nowych rzeczy, tworzy¢ nowe relacje,
nowe przyjaznie i stopniowo nabiera¢ nowych kompetencji, ktére pozwalajg nam sobie coraz

lepiej radzi¢ z r6znymi trudnos$ciami.
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Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Metoda wizualizacji

Techniki:

Podréz w $wiat wyobrazni

Tryby pracy:
Samodzielny

Sciezki:

Ja i moj Swiat

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowa¢ bohatera

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI.38.2 : dziecko potrafi stworzy¢ pamietnik

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace
Pol-1V-V1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okres$lonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)
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Przed-VI1.5.10 : dziecko potrafi opisa¢ swoje zainteresowania

Przed-VI1.5.7 : dziecko potrafi wyttumaczy¢, po co planuje sie wiasny rozwdj

Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Przed-VI1.5.9 : dziecko zna swoje talenty i w miare mozliwosci planuje ich rozwaj
Psych-IV-VI.2.5 : dziecko potrafi stucha¢ aktywne, czyli z uwagg i zrozumieniem
Psych-IV-V1.4.1 : dziecko wie, Ze moze rozwijac¢ poczucie wtasnej wartosci
Psych-1V-V1.4.2 : dziecko wie, Ze konkretne osiggniecia nie wptywajg na jego wartos¢ jako
cztowieka

Psych-IV-VI.5.1 : dziecko zastanawia sie, co czyni go szczeSliwym

Psych-IV-VI.5.2 : dziecko potrafi planowa, jak osiagac to, co czyni je szczeSliwym
Psych-IV-V1.5.3 : dziecko potrafi realizowac¢ zaplanowane dziatania, ktore przyblizaja je do tego

co czyni je szczeSliwym
Dodatkowe osiggniecia:

* dziecko potrafi opisac siebie,
* dziecko potrafi okresli¢ swoje zainteresowania;

Lista zalgcznikow:

Kim jestem.docx
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134 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: KOPERTY POZNAJMY SIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci rozwijaja mys$lenie metaforyczne i zgtebiaja wiedze o sobie samych tworzac swoje
koperty - wizytéwki, ktére wyrazajg ich zainteresowania, pragnienia czy marzenia. Nastepnie

uczg sie mowic publicznie o sobie przedstawiajgc sie za pomoca kopert.

Cele:
* rozwijanie myslenia metaforycznego;
* rozwijanie samo$wiadomosci;
* doskonalenie umiejetnosci wystapien publicznych;
* doskonalenie umiejetnosci aktywnego stuchania;
* wzajemne poznanie sie i integracja klasy.

Potrzebne materiaty:
* duzo gazet, w ktorych sg przede wszystkim zdjecia o r6znorodnej tematyce.
* nozyczkiiklej - dla kazdego dziecka;
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* biate koperty A4 - dla kazdego dziecka;

Przebieg:

1. N.tlumaczy dzieciom jak bedzie przebiegata lekcja (5 min):

bedziecie tworzy¢ koperty, ktére bedg Waszymi wizytéwkami.

bedziecie w grupach opowiadac o sobie, pokazywac swoje koperty i na tej
podstawie przybliza¢ innym dzieciom siebie, swoje zainteresowania, cechy
charakteru lub swoje marzenia.

Stworzenie tych kopert ma na celu po pierwsze Wasze lepsze poznanie samych
siebie, uSwiadomienie sobie swoich zainteresowan, marzen, rzeczy, ktorych sie
lubi.

Drugim celem jest Wasze wzajemne lepsze poznanie, dzieki czemu bedziecie mogli
by¢ zespotem lepiej rozumiejacych i szanujgcych sie ludzi, ktérzy moga skuteczniej
ze sobg pracowac.

2. Dzieci tworza swoje koperty. (30-33 minuty)
3. Zasady tworzenia koperty:

Na zewnetrznej stronie koperty dzieci przyklejajg zdjecia, ktére najbardziej je
wyrazajg, najbardziej do nich pasuja. Jednocze$nie s3a to zdjecia, ktére wyrazaja
takie cechy dziecka, ktérymi dziecko chce sie podzieli¢ z innymi ludZmi.

Jezeli jakies$ dziecko jest np.: $piochem i nie ma ochoty ujawniac¢ tej informac;ji
reszcie klasy, to nie przykleja zdjecia charakterystycznego dla tej cechy na
zewnatrz koperty. Je$li ma ochote moze je wiozy¢ do $rodka. Jesli za$ lubi jezdzi¢
konno i ma ochote opowiedzie¢ o tym kolezankom i kolegom z klasy, przykleja
adekwatna fotografie na zewnatrz koperty.

Do $rodka dzieci chowajg "Mape mojego zycia" wykonang na poprzednich
zajeciach.

4. Dzieci po zakonczeniu pracy przy kopertach wspoélnie z N. przypominajg zasady
poprawnej pisowni zaimkéw.(7 minut)

Kiedy piszemy z duzej litery, a kiedy z mate;j.

N. przepisuje zdania na tablicy i zadaje dzieciom pytania jak nalezatoby napisa¢
poprawnie dang cze$¢ mowy.

Dzisiaj Marysia (marysia) i Sta$ (stas) wybrali sie na obiad do Babci (babci)
Janeczki.

Tomek zabrat Twoj (twoj) sweter i zaniost do klasy.

Kochana Babciu (babciu), Twoje (twoje) ciasto jest wspaniate. Dziekuje.

Moja Mama (mama) jest grafikiem komputerowy.

Wczoraj pojechatem z Mamg (mama) do teatru i na lody.
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Lekcja 2

1. Podziat na grupy 6 osobowe. (2 minuty)

1. Nie nalezy robi¢ zbyt matych grup, poniewaz dzieki temu ¢wiczeniu dzieci
powinny poznac inne dzieci w klasie.

2. Dzieci w grupach 6 osobowych przedstawiajg siebie przy pomocy stworzonej przez siebie
koperty. (30 minut)
3. N. podkresla, ze podczas przedstawiania swoich prac obowigzuja pewne zasady:

* jak kto$ moéwi o sobie, pozostate osoby z grupy stuchajg aktywnie i nie przerywaja;

e po zakonczonej prezentacji, mogg zada¢ pytania, jesli je co$ zaciekawito;

* jesli pytanie jest zbyt intymne, nie mamy obowigzku na nie odpowiadac, nalezy
wtedy asertywnie wyrazi¢ swojg odmowe z zachowaniem taktu i szacunku dla
pytajacego.

* naswoje przedstawienie kazda osoba ma 5 minut. N. bedzie mowit za kazdym
razem Kiedy jest zmiana oséb przedstawiajgcych sie. Po kazdych 4 minutach
bedzie informowat o zblizajagcym sie koncu i ewentualnej 1 minucie na pytania lub
dopowiedzenie do konica mysli.

4. Tworzenie krotkiego, pisemnego opowiadania o sobie na podstawie jednego wybranego
zdjecia z koperty. (13 min)

* N.uprzedza, ze bedzie zbierat te opowiadania i da informacje zwrotna pod katem
umiejetnosci formutowania zdan i tworzenia opisu. N. informuje, Ze nie bedzie
obnizat oceny za bledy ortograficzne, poniewaz dzieci majg mato czasu na
napisanie i sprawdzenie napisanego opowiadania.

* Dzieci wybierajg jedno ze zdje¢ ze swojej koperty. Przygladajac sie temu zdjeciu
majg za zadanie napisac krotkie opowiadanie o sobie. Opowiadanie to ma
uwzglednic przed wszystkim to zdjecie i ceche/charakterystyke, ktéra ono
wyrazato.

* Opowiadanie moze zaczynac sie od stéw. Wybratem zdjecie ... (przyktadowo:
ilustrujace jazde konng), poniewaz... (moim marzeniem jest nauczenie sie jezdzi¢
na koniu). (W tym roku na wakacjach miatem okazje pierwszy raz wsig$¢ na
konia....)

Warianty:
Jezeli dzieci sa zaangazowane w opowiadanie o swoich kopertach, mozna zrezygnowac z pisania

opowiadania na lekcji i zadac je jako prace domowa.
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Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Opowiadanie
Metoda rozwijajaca tworcze mys$lenie

Metoda wizualizacji

Techniki:
Techniki aktywnego opisu
Moodboard

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Sciezki:

Ja i moj Swiat

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
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rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI1.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-VI1.38.2 : dziecko potrafi stworzy¢ pamietnik

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Przed-VI1.5.10 : dziecko potrafi opisa¢ swoje zainteresowania

Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Psych-IV-VI1.2.2 : dziecko potrafi komunikowac sie asertywnie

Psych-1V-VI1.2.3 : dziecko potrafi sformutowac jasny komunikat

Psych-IV-VI1.2.4 : dziecko wie, co to komunikacja niewerbalna i potrafi sie nig postugiwac
Psych-IV-VI.2.5 : dziecko potrafi stucha¢ aktywne, czyli z uwagg i zrozumieniem

Psych-IV-V1.4.1 : dziecko wie, Ze moze rozwijac¢ poczucie wtasnej wartosci

Psych-IV-VI.5.1 : dziecko zastanawia sie, co czyni go szczeSliwym

Psych-IV-VI.5.2 : dziecko potrafi planowa, jak osiagac to, co czyni je szczeSliwym
Psych-IV-V1.7.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z pozytywnych komunikatéw wzmacniajacych relacje

Psych-IV-V1.7.2 : dziecko wie, Ze stuchanie innych pozytywnie wptywa na relacje

Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:

Przed-VI1.5.6 : dziecko zna podstawowe zasady autoprezentacji i potrafi je zastosowac
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135 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: KOPERTY POZNAJMY SIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci rozwijaja mys$lenie metaforyczne i zgtebiaja wiedze o sobie samych tworzac swoje
koperty - wizytéwki, ktére wyrazajg ich zainteresowania, pragnienia czy marzenia. Nastepnie

uczg sie mowic publicznie o sobie przedstawiajgc sie za pomoca kopert.

Cele:
* rozwijanie myslenia metaforycznego;
* rozwijanie samo$wiadomosci;
* doskonalenie umiejetnosci wystapien publicznych;
* doskonalenie umiejetnosci aktywnego stuchania;
* wzajemne poznanie sie i integracja klasy.

Potrzebne materiaty:
* duzo gazet, w ktorych sg przede wszystkim zdjecia o r6znorodnej tematyce.
* nozyczkiiklej - dla kazdego dziecka;

(]
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

413



G
sV KLASY

* biate koperty A4 - dla kazdego dziecka;

Przebieg:

1. N.tlumaczy dzieciom jak bedzie przebiegata lekcja (5 min):

bedziecie tworzy¢ koperty, ktére bedg Waszymi wizytéwkami.

bedziecie w grupach opowiadac o sobie, pokazywac swoje koperty i na tej
podstawie przybliza¢ innym dzieciom siebie, swoje zainteresowania, cechy
charakteru lub swoje marzenia.

Stworzenie tych kopert ma na celu po pierwsze Wasze lepsze poznanie samych
siebie, uSwiadomienie sobie swoich zainteresowan, marzen, rzeczy, ktorych sie
lubi.

Drugim celem jest Wasze wzajemne lepsze poznanie, dzieki czemu bedziecie mogli
by¢ zespotem lepiej rozumiejacych i szanujgcych sie ludzi, ktérzy moga skuteczniej
ze sobg pracowac.

2. Dzieci tworza swoje koperty. (30-33 minuty)
3. Zasady tworzenia koperty:

Na zewnetrznej stronie koperty dzieci przyklejajg zdjecia, ktére najbardziej je
wyrazajg, najbardziej do nich pasuja. Jednocze$nie s3a to zdjecia, ktére wyrazaja
takie cechy dziecka, ktérymi dziecko chce sie podzieli¢ z innymi ludZmi.

Jezeli jakies$ dziecko jest np.: $piochem i nie ma ochoty ujawniac¢ tej informac;ji
reszcie klasy, to nie przykleja zdjecia charakterystycznego dla tej cechy na
zewnatrz koperty. Je$li ma ochote moze je wiozy¢ do $rodka. Jesli za$ lubi jezdzi¢
konno i ma ochote opowiedzie¢ o tym kolezankom i kolegom z klasy, przykleja
adekwatna fotografie na zewnatrz koperty.

Do $rodka dzieci chowajg "Mape mojego zycia" wykonang na poprzednich
zajeciach.

4. Dzieci po zakonczeniu pracy przy kopertach wspoélnie z N. przypominajg zasady
poprawnej pisowni zaimkéw.(7 minut)

Kiedy piszemy z duzej litery, a kiedy z mate;j.

N. przepisuje zdania na tablicy i zadaje dzieciom pytania jak nalezatoby napisa¢
poprawnie dang cze$¢ mowy.

Dzisiaj Marysia (marysia) i Sta$ (stas) wybrali sie na obiad do Babci (babci)
Janeczki.

Tomek zabrat Twoj (twoj) sweter i zaniost do klasy.

Kochana Babciu (babciu), Twoje (twoje) ciasto jest wspaniate. Dziekuje.

Moja Mama (mama) jest grafikiem komputerowy.

Wczoraj pojechatem z Mamg (mama) do teatru i na lody.
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Lekcja 2

1. Podziat na grupy 6 osobowe. (2 minuty)

1. Nie nalezy robi¢ zbyt matych grup, poniewaz dzieki temu ¢wiczeniu dzieci
powinny poznac inne dzieci w klasie.

2. Dzieci w grupach 6 osobowych przedstawiajg siebie przy pomocy stworzonej przez siebie
koperty. (30 minut)
3. N. podkresla, ze podczas przedstawiania swoich prac obowigzuja pewne zasady:

* jak kto$ moéwi o sobie, pozostate osoby z grupy stuchajg aktywnie i nie przerywaja;

e po zakonczonej prezentacji, mogg zada¢ pytania, jesli je co$ zaciekawito;

* jesli pytanie jest zbyt intymne, nie mamy obowigzku na nie odpowiadac, nalezy
wtedy asertywnie wyrazi¢ swojg odmowe z zachowaniem taktu i szacunku dla
pytajacego.

* naswoje przedstawienie kazda osoba ma 5 minut. N. bedzie mowit za kazdym
razem Kiedy jest zmiana oséb przedstawiajgcych sie. Po kazdych 4 minutach
bedzie informowat o zblizajagcym sie koncu i ewentualnej 1 minucie na pytania lub
dopowiedzenie do konica mysli.

4. Tworzenie krotkiego, pisemnego opowiadania o sobie na podstawie jednego wybranego
zdjecia z koperty. (13 min)

* N.uprzedza, ze bedzie zbierat te opowiadania i da informacje zwrotna pod katem
umiejetnosci formutowania zdan i tworzenia opisu. N. informuje, Ze nie bedzie
obnizat oceny za bledy ortograficzne, poniewaz dzieci majg mato czasu na
napisanie i sprawdzenie napisanego opowiadania.

* Dzieci wybierajg jedno ze zdje¢ ze swojej koperty. Przygladajac sie temu zdjeciu
majg za zadanie napisac krotkie opowiadanie o sobie. Opowiadanie to ma
uwzglednic przed wszystkim to zdjecie i ceche/charakterystyke, ktéra ono
wyrazato.

* Opowiadanie moze zaczynac sie od stéw. Wybratem zdjecie ... (przyktadowo:
ilustrujace jazde konng), poniewaz... (moim marzeniem jest nauczenie sie jezdzi¢
na koniu). (W tym roku na wakacjach miatem okazje pierwszy raz wsig$¢ na
konia....)

Warianty:
Jezeli dzieci sa zaangazowane w opowiadanie o swoich kopertach, mozna zrezygnowac z pisania

opowiadania na lekcji i zadac je jako prace domowa.
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Przedsiebiorczos¢

Metody:
Opowiadanie
Metoda rozwijajaca tworcze mys$lenie

Metoda wizualizacji

Techniki:
Techniki aktywnego opisu
Moodboard

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny

Sciezki:

Ja i moj Swiat

Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
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rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI1.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-VI1.38.2 : dziecko potrafi stworzy¢ pamietnik

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-V1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Przed-VI1.5.10 : dziecko potrafi opisa¢ swoje zainteresowania

Przed-VI1.5.8 : dziecko potrafi wskaza¢ swoje mocne i stabe strony

Psych-IV-VI1.2.2 : dziecko potrafi komunikowac sie asertywnie

Psych-1V-VI1.2.3 : dziecko potrafi sformutowac jasny komunikat

Psych-IV-VI1.2.4 : dziecko wie, co to komunikacja niewerbalna i potrafi sie nig postugiwac
Psych-IV-VI.2.5 : dziecko potrafi stucha¢ aktywne, czyli z uwagg i zrozumieniem

Psych-IV-V1.4.1 : dziecko wie, Ze moze rozwijac¢ poczucie wtasnej wartosci

Psych-IV-VI.5.1 : dziecko zastanawia sie, co czyni go szczeSliwym

Psych-IV-VI.5.2 : dziecko potrafi planowa, jak osiagac to, co czyni je szczeSliwym
Psych-IV-V1.7.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z pozytywnych komunikatéw wzmacniajacych relacje

Psych-IV-V1.7.2 : dziecko wie, Ze stuchanie innych pozytywnie wptywa na relacje

Osiggniecia nieujete w podstawie programowej GWK:

Przed-VI1.5.6 : dziecko zna podstawowe zasady autoprezentacji i potrafi je zastosowac
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

136 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: MOJ PRZYJACIEL

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice przypominajg sobie cechy dobrego przyjaciela, ucza sie docenia¢ wartos¢

przyjazni.

Cele:
* identyfikacja waznych oséb dla wtasnego rozwoju;
* rozwoj samo$wiadomosci;
* motywowanie do dalszego rozwoju.

Potrzebne materiaty:
* wiersz Adama Mickiewicza pt: Przyjaciele (w zataczniku);
e pytania dla grup (w zatgczniku).

Przebieg:
1. N.czyta wiesz Adama Mickiewicza pt: Przyjaciele. Nastepnie omawia go, zwracajac

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

418



G
oo KLASY

szczegbdlng uwage na postawy bohaterow. Wiersz stanowi tu jedynie przyczyne do dalszych
rozwazan na temat przyjazni. [10 min]

2. Burza moézgow - N. pisze na tablicy stowo Przyjaciel i prosi, aby dzieci dopisywaty
skojarzenia. [5 min]

3. Podziat klasy na grupy. Kazda dostaje kartke innego koloru z napisanym pytaniem [w
zalgczniku]. Uczniowie i uczennice odpowiadajg na pytania. [10 min]

4. Prezentacja pracy grupowej. Zebranie i zapisanie wnioskéw [15 min]

5. Zadanie domowe: Opisz swojego przyjaciela/swoja przyjaciétke. Zwro¢ uwage na cechy,

ktore posiada. [5 min]

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda tworczego rozwigzywania probleméw

Techniki:

Burza mézgow

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wtasnymi do$wiadczeniami

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera
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Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Psych-IV-VI.2.5 : dziecko potrafi stucha¢ aktywne, czyli z uwagg i zrozumieniem
Psych-IV-VI.5.1 : dziecko zastanawia sie, co czyni go szczeSliwym

Psych-1V-V1.8.4 : dziecko potrafi wspotpracowac¢ w grupie w sytuacjach zabawy
Lista zalgcznikow:

Mickiewicz.docx

pytania dla grup.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

137 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: ODKRYWAM SIEBIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci zgtebiajg wiedze o sobie samychi innych, pracujac w grupach i publicznie méwigc o sobie.

Cele:

identyfikacja cech waznych dla wtasnego rozwoju;
rozwoj samoswiadomosci;

motywowanie do dalszego rozwoju;

rozwijanie samoswiadomosci;

doskonalenie umiejetnosci wystgpien publicznych;
doskonalenie umiejetnosci aktywnego stuchania;
wzajemne poznanie sie i integracja klasy.

Potrzebne materialy:

kwadrat pytan - w zataczniku;
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* kolorowe gazety, nozyczki, kleje, kartki, flamastry, kredki.

Przebieg:

1. N.rozdaje kazdemu dziecku kwadrat [zatgcznik nr 1]. Zadnie polega na wpisaniu na gérze
kazdego kwadratu oryginalnego pytania, np.: Czy lubisz jazde na wrotkach/rolkach? Czy lubisz
szpinak? Czy pojechatbys$/pojechatabys$ do Tajlandii? [10 min]

2. Klasa dzieli sie na czteroosobowe zespoty. Dzieci siadaja w kregu, a nastepnie przekazujg
sobie kartki (raz) zgodnie ze wskazéwkami zegara. Kazdy uzupelnia, udzielajac odpowiedzi na
pytania i dodaje jaki$ element graficzny (np.: rysuje wrotki lub szpinak). Po wypeinieniu kart
uczniowie i uczennice w grupach opowiadajg o sobie innym osobom. Kazdy przedstawia sie z
pomoca kartki. [15 min]

3. Dzieci zmieniajg grupy. Kazde tworzy swoj wtasny kolaz, ktory by go charakteryzowat,
naklejajac na kartke wycinki z gazet. Nastepnie kazde dziecko opowiada innym o sobie i uzywa
do tego kolazu [30 min]

4. Zmiana grup. Mini konferencje prasowe w grupach - jedno dziecko odpowiada na pytania
innych. Pytania majg na celu bliZzsze poznanie swoich zainteresowan (jak wyzej) [20 min]

5. Zmiana grup. Wszyscy cztonkowie/cztonkinie szukajg dwoch - trzech cech, ktére ich réznia
lub dwoéch-trzech podobienstw. Zadanie polega na utozeniu krotkiego, rymowanego wierszyka

na temat grupy. Prezentacja wierszykow. [15 min]

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
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Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren

Pol-1V-VI1.24.2 : dziecko potrafi rozpoznac i odr6zni¢ wiersz rymowany od nierymowanego
Pol-1V-V1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Psych-1V-VI.1.1 : dziecko wie, jak rozpoznawac¢ swoje emocje

Psych-1V-VI1.1.8 : dziecko wie jakich aktualnie doswiadcza emocji, my$li, opinii na dany temat,

dziecko ma refleksje na swoj temat (samoswiadomos¢)

Lista zatacznikow:
kwadraty pytan.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

138 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: ODKRYWAM SIEBIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:

Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci zgtebiajg wiedze o sobie samychi innych, pracujac w grupach i publicznie méwigc o sobie.

Cele:

identyfikacja cech waznych dla wtasnego rozwoju;
rozwoj samoswiadomosci;

motywowanie do dalszego rozwoju;

rozwijanie samoswiadomosci;

doskonalenie umiejetnosci wystgpien publicznych;
doskonalenie umiejetnosci aktywnego stuchania;
wzajemne poznanie sie i integracja klasy.

Potrzebne materialy:

kwadrat pytan - w zataczniku;
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* kolorowe gazety, nozyczki, kleje, kartki, flamastry, kredki.

Przebieg:

1. N.rozdaje kazdemu dziecku kwadrat [zatgcznik nr 1]. Zadnie polega na wpisaniu na gérze
kazdego kwadratu oryginalnego pytania, np.: Czy lubisz jazde na wrotkach/rolkach? Czy lubisz
szpinak? Czy pojechatbys$/pojechatabys$ do Tajlandii? [10 min]

2. Klasa dzieli sie na czteroosobowe zespoty. Dzieci siadaja w kregu, a nastepnie przekazujg
sobie kartki (raz) zgodnie ze wskazéwkami zegara. Kazdy uzupelnia, udzielajac odpowiedzi na
pytania i dodaje jaki$ element graficzny (np.: rysuje wrotki lub szpinak). Po wypeinieniu kart
uczniowie i uczennice w grupach opowiadajg o sobie innym osobom. Kazdy przedstawia sie z
pomoca kartki. [15 min]

3. Dzieci zmieniajg grupy. Kazde tworzy swoj wtasny kolaz, ktory by go charakteryzowat,
naklejajac na kartke wycinki z gazet. Nastepnie kazde dziecko opowiada innym o sobie i uzywa
do tego kolazu [30 min]

4. Zmiana grup. Mini konferencje prasowe w grupach - jedno dziecko odpowiada na pytania
innych. Pytania majg na celu bliZzsze poznanie swoich zainteresowan (jak wyzej) [20 min]

5. Zmiana grup. Wszyscy cztonkowie/cztonkinie szukajg dwoch - trzech cech, ktére ich réznia
lub dwoéch-trzech podobienstw. Zadanie polega na utozeniu krotkiego, rymowanego wierszyka

na temat grupy. Prezentacja wierszykow. [15 min]

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna
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Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren

Pol-1V-VI1.24.2 : dziecko potrafi rozpoznac i odr6zni¢ wiersz rymowany od nierymowanego
Pol-1V-V1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Psych-1V-VI.1.1 : dziecko wie, jak rozpoznawac¢ swoje emocje

Psych-1V-VI1.1.8 : dziecko wie jakich aktualnie doswiadcza emocji, my$li, opinii na dany temat,

dziecko ma refleksje na swoj temat (samoswiadomos¢)

Lista zatacznikow:
kwadraty pytan.docx

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

426



GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

139 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: NEOLOGIZMY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

N. wyjasnia dzieciom pojecie neologizmu. Aktywno$¢ w grupach polegajaca na tworzeniu

neologizmow.

Cele:

zapoznanie z pojeciem neologizm;

ksztattowanie umiejetno$ci rozrézniania typéw neologizmow;

ksztattowanie umiejetnosci kreatywnego myslenia;
rozwijanie zdolno$ci pracy w grupie.

Potrzebne materialy:

komputer z dostepem do internetu;
rzutnik, projektor multimedialny.

Przebieg:
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1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, poznaja pojecie "neologizm", oraz nauczg sie je
tworzy¢. N. zapisuje na tablicy stowo neologizm, pyta, czy kto$ sie z nim spotkat.
Ttumaczy klasie definicje pojecia i podaje przyktady (bez podziatu na rodzaje) np.:
reklamodawca, sokowiréwka, billboard. (5 minut);

2. N.zadaje pytanie: "Jak mysSlicie, po co nam neologizmy? Dlaczego sie pojawiaja?". N.
prowadzi krotka dyskusje, starajac sie, w razie koniecznosci, skierowac klase na
odpowiednie tory. (3 minuty);

3. N.wyswietla dzieciom krotki fragment wypowiedzi prof. Bralczyka na temat
neologizmow: http://www.youtube.com/watch?v=fb8UMOUpYYk Nastepuje kréotka
rozmowa na temat filmu. (10);

4. N. przedstawia uczniom i uczennicom kilka rodzajéw neologizméw, podajac przyktady:

* stowotworcze,
* frazeologiczne,
* znaczeniowe,
* zapozyczenia.

5. N.podaje kilka przyktadéw neologizmdéw (dZem, biznes, smsowa¢, $ciemniaé, komédrka,
pirat drogowy, korek, szczeka komus$ opadta). Dzieci zapisuja je w zeszytach , po czym
staraja sie je przyporzadkowac do jednej z grup. N. sprawdza poprawnos$¢ wykonania
¢wiczenia. (5 minut)

6. N.dzieli klase na grupy (4 - osobowe). Zadaniem kazdej grupy jest wymyslenie 10
neologizmow réznego rodzaju. N. sprawdza wykonanie ¢wiczenia oraz poprawnos$¢
przyporzadkowania poszczegélnych neologizméw. Nastepnie grupy dobierajg sie w 2
miedzy soba. Na zmiane czytajg swoje neologizmy. Zadaniem kazdej grupy jest
odgadniecie, jaki rodzaj neologizmu wtasnie ustyszeli. Za kazdg poprawng odpowiedz
uzyskujg 1 punkt. (10 - 20 minut).

Potencjalne problemy:
Czes$¢ wiadomoSci wykracza poza podstawe programowa, dlatego tez N. sam decyduje, czy np: w
punkcie 4. przebiegu lekcji podawac¢ wszystkie rodzaje neologizmow. Moze je podac by

zaciekawi¢ uczniéw i uczennice.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Gry i zabawy dydaktyczne
Pogadanka
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Matematyczna i logiczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-V1.38.7 : dziecko potrafi stworzy¢ opis przedmiotu

Pol-1V-V1.46.1 : dziecko potrafi stosowa¢ poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
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140 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: HYBRYDY W MALARSTWIE I INNYCH DZIEDZINACH SZTUKI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja prezentuje najbardziej znane hybrydy w malarstwie i innych dziedzinach. L.aczy wiedze z

zakresu historii sztuki z wiedzg dzieci na temat np: rzezb, filméw fabularnych i animowanych.

Cele:
e poznanie hybryd wystepujacych w réznych kulturach;
* pogtebienie wiedzy odnoszacej sie do kodéw kulturowych;
* doskonalenie umiejetnosci czytania kodéw kultury.

Potrzebne materiaty:
e prezentacja multimedialna (w zatgczniku);
» farby, kredki, mazaki, gazety i inne materiaty papiernicze do wykonania wtasnych hybryd.

Przebieg:
1. N.tlumaczy, czym jest hybryda, pokazuje prezentacje multimedialng [w zatgczniku] i

opowiada o najwazniejszych hybrydach w sztuce: http://www.racjonalista.pl/kk.php/s,4277
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[15 min]

2. Rozmowa z uczniami na temat znanych hybryd w filmach dla dzieci i mtodziezy (prezentacja
podpowiada pewne postaci) [10 min]

3. Dzieci tworza wtasne hybrydy. Zadanie polega na wyobrazeniu sobie ducha opiekunczego
klasy i przedstawienie go w formie hybrydy. Uczniowie i uczennice moga wykorzystac rézne

techniki: malarstwo, rysunek, wyklejanke, kolaz, itd. [20 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Metoda wizualizacji

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI.31.1 : dziecko potrafi odebra¢ teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-V1.31.2 : dziecko potrafi odebra¢ teksty kultury na poziomie przeno$nym
Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-VI1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy moéwic na temat

Lista zalgcznikow:
hybrydy w sztuce.pptx
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141 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: HYBRYDY FILMOWE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajg hybrydy filmowe jako zjawisko kultury.

Cele:

e doskonalenie umiejetno$ci analizy i interpretacji tekstéw kultury;

e przypomnienie wiadomo$ci o gatunkach filmowych;

* poznanie pojecia: hybryda filmowa.

Potrzebne materiaty:
* fragmenty filmow - hybryd gatunkowych.

Przebieg:

1. N.dzieli klase na grupy. Kazda z nich ma przypisany inny gatunek filmowy, np.; komedia,
horror, western, musical, film fantasy, film sensacyjny, film sf, animacja, film historyczny.

Uczniowie i uczennice maja za zadanie przypomnie¢ sobie cechy gatunkéw. [15 min]

2. Prezentacja pracy grupowej [10 min]

3. N. przypomina definicje hybrydy.

i KAPITAL LUDZKI ir@
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA!

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

433



G
sV KLASY

Hybryda - mieszaniec

Hybryda filmowa - skrzyzowanie w jednym filmie kilku gatunkoéw, czesto odleglych od siebie.

[5 min]

4. N.opowiada o hybrydach w kulturze:

http://www.racjonalista.pl/kk.php/s,4277

[15 min]

5. Dalsza czes$¢ lekcji polega na prezentowaniu fragmentéw filmow, ktére mozna uznac za
hybrydy. Uczniowie i uczennice, pracujac dalej w grupach, rozpoznaja cechy skrzyzowanych
gatunkow i zapisujg je. W tym zadaniu nie podajemy konkretnych filmoéw, a jedynie podajemy
ich liste. Wybor uzalezniony jest od N. i mozliwosci zdobycia konkretnych pozycji. OczywisScie N.
wybiera fragmenty, ktore nie wzbudzaja kontrowersji i sg dostosowane do wieku odbiorcéw. Po

kazdym fragmencie grupy prezentujg swoje spostrzezenia [ 45 min]

Lista filmow:

Robin Hood: Faceci w rajtuzach
Szklanka po tapkach

Kto wrobit krélika Rogera
Aleksander

Krdélestwo Niebieskie

Tristan i [zolda

Gladiator

Powrot do Przysztosci

Faceci w czerni

Marsjanie atakuja

Dracula: Wampiry bez zebow
Sok z zuka

Forrest Gump

Matrix

Mamma Mia!

Skrzypek na dachu

Pina

Hallo Szpicbrédka, czyli ostatni wystep Kroéla Kasiarzy
Bardzo dziki Zachod

Jack Kaktus.
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Zadanie domowe: Znajdz jeden film, ktéry uznajesz za hybryde i wykaz, ze skrzyzowaty sie w

nim rézne gatunki.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
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Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
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142 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: HYBRYDY FILMOWE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajg hybrydy filmowe jako zjawisko kultury.

Cele:

e doskonalenie umiejetno$ci analizy i interpretacji tekstéw kultury;

e przypomnienie wiadomo$ci o gatunkach filmowych;

* poznanie pojecia: hybryda filmowa.

Potrzebne materiaty:
* fragmenty filmow - hybryd gatunkowych.

Przebieg:

1. N.dzieli klase na grupy. Kazda z nich ma przypisany inny gatunek filmowy, np.; komedia,
horror, western, musical, film fantasy, film sensacyjny, film sf, animacja, film historyczny.

Uczniowie i uczennice maja za zadanie przypomnie¢ sobie cechy gatunkéw. [15 min]

2. Prezentacja pracy grupowej [10 min]

3. N. przypomina definicje hybrydy.
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Hybryda - mieszaniec

Hybryda filmowa - skrzyzowanie w jednym filmie kilku gatunkoéw, czesto odleglych od siebie.

[5 min]

4. N.opowiada o hybrydach w kulturze:

http://www.racjonalista.pl/kk.php/s,4277

[15 min]

5. Dalsza czes$¢ lekcji polega na prezentowaniu fragmentéw filmow, ktére mozna uznac za
hybrydy. Uczniowie i uczennice, pracujac dalej w grupach, rozpoznaja cechy skrzyzowanych
gatunkow i zapisujg je. W tym zadaniu nie podajemy konkretnych filmoéw, a jedynie podajemy
ich liste. Wybor uzalezniony jest od N. i mozliwosci zdobycia konkretnych pozycji. OczywisScie N.
wybiera fragmenty, ktore nie wzbudzaja kontrowersji i sg dostosowane do wieku odbiorcéw. Po

kazdym fragmencie grupy prezentujg swoje spostrzezenia [ 45 min]

Lista filmow:

Robin Hood: Faceci w rajtuzach
Szklanka po tapkach

Kto wrobit krélika Rogera
Aleksander

Krdélestwo Niebieskie

Tristan i [zolda

Gladiator

Powrot do Przysztosci

Faceci w czerni

Marsjanie atakuja

Dracula: Wampiry bez zebow
Sok z zuka

Forrest Gump

Matrix

Mamma Mia!

Skrzypek na dachu

Pina

Hallo Szpicbrédka, czyli ostatni wystep Kroéla Kasiarzy
Bardzo dziki Zachod

Jack Kaktus.
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Zadanie domowe: Znajdz jeden film, ktéry uznajesz za hybryde i wykaz, ze skrzyzowaty sie w

nim rézne gatunki.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
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Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetno$¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
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143 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: HYBRYDY MUZYCZNE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznajg réznego typu hybrydy muzyczne.

Cele:
e rozwijanie umiejetnosci analizowania tekstéw kultury (utwory muzyczne);
* utrwalenie informacji na temat réznego rodzaju gatunkéw muzycznych.

Potrzebne materiaty:
* komputer (jeden na grupe);
* dostep do internetu;
* shuchawki (jeden egzemplarz na grupe).

Przebieg:

1. N.zadaje klasie pytanie: "Jakie gatunki muzyczne znacie?" Dzieci podajg swoje
propozycje, zapisuja je na tablicy. N. w razie potrzeby pomaga dzieciom (nakierowujac je
na wiasciwy tor) ( 5 minut);

2. N.dzieli dzieci na grupy (4 - 5 osobowe). Wysyta kazdej grupie link do jednego z
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ponizszych utworé6w muzycznych:
*  Run-dmc - walk this way (http://www.youtube.com/watch?v=4B_UYYPb-Gk)
* Gooral - Gronicek (http://www.youtube.com/watch?v=eDL1zmLrzTU)
ERA - Ameno (http://www.youtube.com/watch?v=RkZkekS8NQU)
Therion - Nifelheim (http://www.youtube.com/watch?v=ar2p8upbjc0)
Enigma - Return to Innocence (http://www.youtube.com/watch?v=Rk_sAHh9s08)
Lindsey Stirling - Crystalize (http://www.youtube.com/watch?v=aHjp0zsQ9Y]I).
(5 minut)
3. Dzieci podczas stuchania utwordw starajg sie odpowiedzie¢ na pytania:
» Jakie gatunki muzyczne zostaly potaczone?
e Jaki nastréj buduje muzyka?
* Co artysci mogli chcie¢ przekazac?
e Jak sie wam podoba dany utwér?
(15 minut)
4. Grupy przedstawiaja na forum klasy stuchane przez nie utwory, czytaja odpowiedzi na
pytania. N. wraz z klasg moze krétko przedyskutowa¢ wybrany temat.(20 minut)

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Pokaz

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Muzyczna
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych

(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym
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GRAW KLASY

Z GRANIC

144 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: ORTOGRAFICZNA MAPA MYSLI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci wspdlnie z nauczycielem tworza mape mysli zwigzang z zasadami pisowni wyrazéw z "6",

z","rz", ch" wymiennym.

Cele:
e powtorzenie i uporzadkowanie zasad poprawnej pisowni;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia map mysli;
* ksztaltowanie umiejetnosci wspdtpracy;
* rozwijanie tworczego mySlenia;
* rozwijanie umiejetno$ci wystapien publicznych.

Potrzebne materialy:
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e Kkartony;

* mazaki;

* stowniki ortograficzne

* komputer z dostepem do internetu - w miejscu gdzie cztonkowie poszczegélnych grup
beda mogli podejsc¢ i spokojnie sprawdzic.

Przebieg:

1. Dzieci wspolnie z nauczycielem tworzg mape mysli do hasta (12 min):

"Poprawna pisownia wyrazow z rz".

N. zapisuje na tradycyjnej tablicy poszczegdlne elementy mapy mysli.

Jednoczesnie stale zadaje dzieciom pytania pomagajace im w tworzeniu mapy mys$lowej
uwzgledniajacej wszystkie zagadnienia zwigzane z omawianym tematem.

Dzieci przepisuja mape mysli do zeszytu.

2. Mapa mysli w grupach (13 min)

N. dzieli dzieci na cztery grupy.

Kazda z grup bedzie pracowac osobno.

Dwie grupy beda miatly za zadanie stworzy¢ mape mys$li do pisowni wyrazow z "6", a dwie

pozostate z "ch".

3. Nastepnie grupy 1acza sie zgodnie z tym jaka opracowywaty mape mys$li. Przedstawiaja swoje
mapy i uzupeiniajg je nawzajem, tak zeby potem zaprezentowac przed klasg jak najlepiej

uzupetniong mape mys$li. (10 min)

4. Prezentacja map na $rodku na forum klasy.

Z grup zajmujacych sie dang mapa mysli np.: z "ch" N. losuje po jednym przedstawicielu z kazdej
z tych podgrup. Tych dwoje przedstawicieli ma na forum klasy zaprezentowa¢ mape mys$li
uzupetniajgc nawzajem swoje wypowiedzi. (5 min)

Nastepnie prezentuje wyniki swoich prac grupy z "6" (5 min).
Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne
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Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Techniki:

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko potrafi stworzy¢ mape mysli.
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145 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: PROBLEMY HANI BANI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja oparta na analizie zachowania Hani Bani, bohaterki ksigzki Hanny Bakuty pt; Seksualne
tornado. Mimo, by¢ moze, kontrowersyjnego tytutu, ksigzka przeznaczona jest dla czytelnikow i
czytelniczek w réznym wieku. Opowiada o problemach mitosnych, z przyjaciéimi i relacjach

domowych gtéwnej bohaterki. Szczegdlnie wazne na tych lekcjach beda problemy dojrzewania.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci analizy tekstu literackiego;
* doskonalenie umiejetnos$ci charakterystyki bohaterki ksigzki;
* doskonalenie umiejetnosci okreslania problematyki lektury;
* wzbudzanie empatii.

Potrzebne materialy:
»  ksiagzki, ktore dzieci powinny przynies¢ na lekcje.

Przebieg:
1. Przypomnienie tresci utworu. N. siada na ,,goragcym krzesle”, a uczniowie i uczennice zadaja
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pytania do Hani Bani. N; odgrywajac role bohaterki, odpowiada wytacznie: ,tak lub ,nie” [10
min].

2. Uczniowie i uczennice dzielg sie na mate grupy.

a. Pierwsza grupa ma za zadanie znalez¢ w ksigzce informacje na temat rozwodu rodzicow
Hani Bani i przedyskutowac¢ postawe bohaterki wobec tego problemu (np.: drzewko decyzyjne).
b. Druga grupa odnajduje fragmenty dotyczace probleméw mitosnych dziewczynki i
zastanawia sie, czy nastolatki rzeczywiscie moga mie¢ podobne problemy. Dzieci w punktach
zapisujg swoje spostrzezenia.

c. Ostatnia grupa zwraca uwage na relacje Hani Bani z przyjaciotmi (szczeg6lnie bolesne
wyjazdy zwigzane z marcem 68) i utratg przyjaciot. Piszg kartke z pamietnika Hani Bani,
uwzgledniajac jej uczucia [30 min].

3. Prezentacja prac grup [15 min].

4. Pracaindywidualna. Piszemy list do Hani Bani. Kazde dziecko wybiera sobie problem, ktory
jest jego zdaniem najistotniejszy. Pisze list do bohaterki, w ktorym ja pociesza, okazuje
zrozumienie i wsparcie [20 min].

5. Glos$nie odczytanie niektorych listow. Podsumowanie [15 min].

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:

Gorace krzesto

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny
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Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wilasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odrézni¢ fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.4 : dziecko potrafi stworzy¢ list oficjalny

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone wprost
Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Psych-1V-VI.1.5 : dziecko wie, w jaki spos6b mozna rozpoznawac emocje u innych ludzi
Psych-1V-VI.1.7 : dziecko wie, jakie emocje i uczucia towarzysza dojrzewaniu
Psych-1V-VI.2.5 : dziecko potrafi stucha¢ aktywne, czyli z uwagg i zrozumieniem
Psych-1V-V1.4.1 : dziecko wie, Ze moze rozwija¢ poczucie wtasnej wartosci

Psych-1V-VI.8.5 : dziecko potrafi wspoétpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych
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146 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 90 min

Tytul zadania: PROBLEMY HANI BANI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
01:30:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja oparta na analizie zachowania Hani Bani, bohaterki ksigzki Hanny Bakuty pt; Seksualne
tornado. Mimo, by¢ moze, kontrowersyjnego tytutu, ksigzka przeznaczona jest dla czytelnikow i
czytelniczek w réznym wieku. Opowiada o problemach mitosnych, z przyjaciéimi i relacjach

domowych gtéwnej bohaterki. Szczegdlnie wazne na tych lekcjach beda problemy dojrzewania.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci analizy tekstu literackiego;
* doskonalenie umiejetnos$ci charakterystyki bohaterki ksigzki;
* doskonalenie umiejetnosci okreslania problematyki lektury;
* wzbudzanie empatii.

Potrzebne materialy:
»  ksiagzki, ktore dzieci powinny przynies¢ na lekcje.

Przebieg:
1. Przypomnienie tresci utworu. N. siada na ,,goragcym krzesle”, a uczniowie i uczennice zadaja
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pytania do Hani Bani. N; odgrywajac role bohaterki, odpowiada wytacznie: ,tak lub ,nie” [10
min].

2. Uczniowie i uczennice dzielg sie na mate grupy.

a. Pierwsza grupa ma za zadanie znalez¢ w ksigzce informacje na temat rozwodu rodzicow
Hani Bani i przedyskutowac¢ postawe bohaterki wobec tego problemu (np.: drzewko decyzyjne).
b. Druga grupa odnajduje fragmenty dotyczace probleméw mitosnych dziewczynki i
zastanawia sie, czy nastolatki rzeczywiscie moga mie¢ podobne problemy. Dzieci w punktach
zapisujg swoje spostrzezenia.

c. Ostatnia grupa zwraca uwage na relacje Hani Bani z przyjaciotmi (szczeg6lnie bolesne
wyjazdy zwigzane z marcem 68) i utratg przyjaciot. Piszg kartke z pamietnika Hani Bani,
uwzgledniajac jej uczucia [30 min].

3. Prezentacja prac grup [15 min].

4. Pracaindywidualna. Piszemy list do Hani Bani. Kazde dziecko wybiera sobie problem, ktory
jest jego zdaniem najistotniejszy. Pisze list do bohaterki, w ktorym ja pociesza, okazuje
zrozumienie i wsparcie [20 min].

5. Glos$nie odczytanie niektorych listow. Podsumowanie [15 min].

Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:

Gorace krzesto

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Samodzielny
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Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-V1.18.1 : dziecko potrafi skonfrontowac sytuacje, w ktorej znajduje sie bohater literacki z
wilasnymi doswiadczeniami

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odrézni¢ fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.4 : dziecko potrafi stworzy¢ list oficjalny

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone wprost
Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)
Psych-1V-VI.1.5 : dziecko wie, w jaki spos6b mozna rozpoznawac emocje u innych ludzi
Psych-1V-VI.1.7 : dziecko wie, jakie emocje i uczucia towarzysza dojrzewaniu
Psych-1V-VI.2.5 : dziecko potrafi stucha¢ aktywne, czyli z uwagg i zrozumieniem
Psych-1V-V1.4.1 : dziecko wie, Ze moze rozwija¢ poczucie wtasnej wartosci

Psych-1V-VI.8.5 : dziecko potrafi wspoétpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych
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147 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: RODZAJE KOMIZMU W POWIESCI HANNY BAKULY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci przypominajg sobie rodzaje komizmu i odnajdujg je w tek$cie Hanny Bakuty.

Cele:
e przypomnienie wiadomosci na temat komizmu i jego rodzajow;
* doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania i wskazywania rodzajow komizmu.

Potrzebne materiaty:
e powiesci Hanny Bakuty, ktore dzieci przyniosa na lekcje.

Przebieg:

1. N. przedstawia trzy typy komizmu: postaci, stowny, sytuacyjny. Dzieci sporzadzajg notatke.
N. ilustruje definicje wybranymi fragmentami tekstu Hanny Bakuty [10 min].

2. Nastepnie uczniowie i uczennice znajduja w tekscie przyktady komizmoéw, czytaja gtosno
fragmenty i objasniajg, na czym 6w komizm polega [10 min].

3. Napisatbym/Napisatabym to inaczej. Kazde dziecko odnajduje jaki$ wybrany fragment
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ksigzki. Zadanie polega na przeksztatceniu tego fragmentu na powazny w przypadku, gdy jest
komiczny i odwrotnie - napisanie komicznego, gdy jest powazny [10 min].
4. Odczytanie prac dzieci [15 min].

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Analiza tekstu

Tryby pracy:
Cata klasa

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czyta¢ teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac¢ swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.31.2 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie przeno$nym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie réoznymi formami jezykowymi
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania
Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)
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ROZWO] BEZ Granye

148 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: RZECZOWNIK - POWTORZENIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci powtarzajg wiadomosci na temat rzeczownika. Cwiczg odmiane, poznaja definicje tematu

i koncoéwki.

Cele:
¢ utrwalenie wiadomo$ci na temat rzeczownika;
* doskonalenie umiejetnosci dokonywania odmiany;
* doskonalenie umiejetnosci zabawy w grupie.

Potrzebne materiaty:
* wydrukowane materiaty z pliku "Rzeczowniki i odmiany - gra" (jeden egzemplarz dla
kazdej osoby).

Przebieg:
1. N.zapisuje na $Srodku tablicy dowolny wyraz (np. "zamek"). Zadaniem dzieci jest
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znalezienie jak najwiekszej liczby rzeczy, kojarzacych sie z tym stowem. Klasa zapisuje

stowa na tablicy lub w zeszycie. Nastepnie N. zadaje klasie pytanie: Do jakiej cze$ci mowy

zaliczamy wypisane na tablicy rzeczy? N. przypomina dzieciom spos6b w jaki dokonuje

sie odmiany rzeczownikéw (10 - 15 minut);

2. N.dzieli dzieci na grupy 4 - 5 osobowe. Kazdej osobie z grupy rozdaje karty z pliku
"Rzeczowniki i odmiany - gra" . Dzieci w grupach grajg w gre. N. w razie koniecznosci

rozwigzuje problemy lub pomaga grupom. (30 minut).

Zasady gry

Zasady gry oparte s3 o popularng gre w panstwa miasta. Jedna osoba z grupy odlicza w pamieci

alfabet, pozostate zatrzymuja ja. Nastepnie osoba odliczajaca wybiera jaki rzeczownik, na dang

litere beda odmieniaé. Kazda osoba z grupy uzupetnia plansze, odmieniajac rzeczownik przez

przypadki.

Punktacja

Osoba, ktora pierwsza skonczy odmienia¢ rzeczownik uzyskuje 1 punkt. Nastepnie dzieci
sprawdzajga sposéb dokonania odmiany. Za kazdy poprawnie odmieniony wyraz uzyskujg 1

punkt (niepoprawnie - 0 punktéw). Wygrywa osoba, ktéra pod koniec rozgrywki zdobedzie

najwiecej punktow.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda ¢wiczebna - cwiczenie powtarzalne

Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Techniki:
Lancuch skojarzen

Tryby pracy:

W grupach
Samodzielny
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Aktywizowane typy inteligencji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi cze$ciami mowy

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych

Lista zatacznikow:

Rzeczowniki i odmiany - gra.docx
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ROZWO] BEZ Granye

149 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CZASOWNIK - POWTORZENIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci powtarzajq wiadomoSci na temat czasownika.

Cele:
¢ utrwalenie wiadomo$ci na temat czasownika;
¢ doskonalenie umiejetnos$ci dokonywania odmiany czasownika;
* doskonalenie umiejetnosci zabawy w grupie.

Potrzebne materiaty:
¢ wydrukowane materiaty z pliku "Czasowniki - ¢wiczenia" (jeden egzemplarz dla kazdej
osoby);
* wydrukowane materialy z pliku "Czasowniki - gra" (jeden egzemplarz dla kazdej osoby).

Przebieg:
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1. N.zapisuje na $rodku tablicy dowolny czasownik (np. "biega¢"). Zadaniem dzieci jest
znalezienie jak najwiekszej liczby czasownikéw, zwigzanych z tym stowem. Klasa zapisuje
stowa na tablicy lub w zeszycie. Nastepnie N. zadaje klasie pytanie: Do jakiej cze$ci mowy
zaliczamy wypisane na tablicy rzeczy? N. przypomina dzieciom sposéb w jaki dokonuje
sie odmiany czasownikéw (10 minut);

2. N.rozdaje dzieciom karty pracy z pliku "Czasowniki - ¢wiczenia". N. podaje klasie
wybrany czasownik. Zadaniem dzieci jest dokonanie jego odmiany (¢wiczenie nr 1). N.
sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum klasy (10 minut);

3. Nastepnie dzieci wykonujg ¢wiczenie nr 2, polegajace na okresleniu osoby, liczby i czasu
podanych czasownikéw. N. sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum Kklasy
(5 - 10 minut);

4. N.dzieli dzieci na grupy 4 - 5 osobowe. Kazdej osobie z grupy rozdaje karty z pliku
"Czasowniki - gra" . Dzieci w grupach grajg w gre. N. w razie konieczno$ci rozwigzuje
problemy lub pomaga grupom. (20 minut).

Zasady gry

Zasady gry oparte sg o popularng gre w panstwa miasta. Jedna osoba z grupy odlicza w pamieci
alfabet, pozostate zatrzymuja ja. Nastepnie osoba odliczajaca wybiera jaki czasownik, na dang
litere, bedq odmieniaé. Kazda osoba z grupy uzupetnia plansze, odmieniajac czasowniki w

sposob przewidziany w kazdej kolumnie.

Punktacja

Osoba, ktora pierwsza skoriczy odmieniac czasownik uzyskuje 1 punkt. Nastepnie dzieci
sprawdzajg sposob dokonania odmiany. Za kazdy poprawnie odmieniony wyraz uzyskuja 1
punkt (niepoprawnie - 0 punktéw). Wygrywa osoba, ktéra pod koniec rozgrywki zdobedzie

najwiecej punktow.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Techniki:

Lancuch skojarzen
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Z GRANIC

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ w wypowiedziach podstawowe czeSci mowy
Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi czeSciami mowy
Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Lista zalgcznikow:
Czasowniki - gra.docx

Czasownik - ¢wiczenia.docx
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150 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: CWICZENIA Z ORTOGRAFII II

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 4

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Dzieci poznaja zasady ortograficzne i doskonalg umiejetno$¢ poprawnego pisania poprzez

¢wiczenia w serwisie Memrise.

Cele:
e poznanie zasad ortograficznych;
e (¢wiczenie ortografii w praktyce;
* zwiekszenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
e stowniki ortograficzne;
* komputery z dostepem do internetu;
e dzieci powinny mie¢ konta w serwisie Quizlet;
¢ linki do testow w serwisie Quizlet:

Pisownia: ji, ii, i
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http://quizlet.com /41267344 /pisownia-i-ii-ji-flash-cards/

Pisownia: 6, 7, rz, ch (na koncu wyrazu) x2

http://quizlet.com/41269345 /pisownia-u-0-z-rz-ch-h-na-koncu-wyrazu-flash-cards/
Pisownia: u, 9, 7, rz, ch (na konicu niewymienne)

http://quizlet.com/41270380/pisownia-u-0-z-rz-ch-h-na-koncu-niewymienne-flash-cards/

Przebieg:
Lekcja 1

1. Wprowadzenie przez N. zasad ortograficznych; odmiana, wyjatki (15 minut);

2. Cwiczenie w serwisie Quizlet. Dzieci loguja sie do serwisu Quzilet. Nastepnie staraja sie
poprawnie zapisac stowa, ktére wyswietlajg sie na ekranie komputera. Zadanie wstepnie
mozna wykona¢ w parach (25 minut);

3. Podsumowanie. N. pyta dzieci, jakie stowa sprawity im trudnos$ci. Wyjasnia ponownie
zwigzane z nimi zasady ortograficzne (5 minut);

Lekcja 2 - tylko niektére zagadnienia

1. Dzieci wybierajg 15 stéw sposrod tych, ktore zostalty wprowadzone na zajeciach lub
wyszukujg inne trudne stowa w stownikach. Nastepnie tworza opowiadanie z dialogiem,
ale nie dtuzsze niz p6t strony, w ktérym znajdg sie wybrane stowa (15 minut);

2. Dzieci w parach robig sobie nawzajem dyktanda; jezeli dziecko wybrato jakie$ stowo ze
stownika przed dyktandem, mowi to stowo i pozwala drugiej osobie zapoznac sie z
pisownig, ktéra nalezy doktadnie zapamieta¢. W czasie dyktanda nie mozna bedzie juz
sprawdzi¢, jak sie pisze dane stowo. Dzieci sprawdzajg nawzajem swoje prace (10-15
minut).

Dyktando nalezy powtérzy¢ dwa lub trzy razy. Dzieci powinny dobrac sie w inne pary.

Warianty:

N. moze skorzystac z zatgcznikéw do zadania: dyktanda u, 6, z, rz, ch, h.
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http://www.memrise.com/course/147600/pisownia-u-o-z-rz-ch-na-koncu-wyrazu/
http://www.memrise.com/course/147629/pisownia-o-z-rz-ch-niewymienne/

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Metoda uczenia sie poprzez nauczanie innych

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Kinestetyczna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.38.1 : dziecko potrafi stworzy¢ opowiadanie z dialogiem

Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym
Pol-1V-V1.48.5 : dziecko potrafi wykorzysta¢ wiedze o sposobach pisania nazw wtasnych i
pospolitych

Lista zatacznikow:
Dyktanda 6 u rz z ch h.pdf
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151 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: GWIAZDY DRAMATU I KOMEDII

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice przygotowuja moodboardy na temat wielkich dramatopisarzy i

komediopisarzy.

Cele:
e przyblizenie sylwetek najwybitniejszych komediopisarzy i dramatopisarzy $wiata.

Potrzebne materialy:
* komputery z dostepem do internetu dla grup;
* Kkarty papieru, kleje, nozyczki, kartki do drukowania, itp.

Przebieg:

Kilka lekcji wcze$niej N. dzieli klase na mate grupy. Grupy losujga nazwiska znanych
dramatopisarzy i komediopisarzy (liste przygotowuje N.). Nastepnie w domach odnajdujg w
internecie wiadomosci na wylosowany temat. Lekcja polega na tworzeniu mini - moodboard.

Kazdy moodboard powinien zawiera¢ element biograficzny i elementy graficzne. Po
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zakonczonych zajeciach dzieci robig wystawe prac.

Przyktadowi dramatopisarze i komediopisarze:
Sofokles,

Arystofanes,

Szekspir,

Molier,

Zabtocki,

Fredro.

Potencjalne problemy:
Kilka lekcji wczesniej N. dzieli klase na mate grupy. Grupy losuja nazwiska znanych
dramatopisarzy i komediopisarzy (liste przygotowuje N.).

Scenariusz stanowi rozszerzenie podstawy programowe;j.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metoda wizualizacji

Techniki:
Moodboard

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w ré6znych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-V1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke
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Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢

Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost
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152 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: OGLADAMY WIDOWISKO TEATRALNE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice ogladajg przedstawienie teatralne, ktére na kolejnych lekcjach bedzie

podlegato analizie.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci oglagdania w skupieniu przedstawienia.

Potrzebne materialy:
* wybrane widowisko Teatru Telewizji dla dzieci i mtodziezy (b. wazne jest wybranie
odpowiedniego spektaklu telewizji, dostosowanego do wieku i mozliwosci uczniéw).

Przebieg:
1. N.opowiada dzieciom o tradycjach Teatru Telewizji, o przedstawieniach, ktére szczegdlnie w
latach osiemdziesiatych byty niezwykle popularne wsrdd mtodziezy.

2. N. oglada z uczniami i uczennicami wybrany teatr telewizji dla mtodziezy. Nie podajemy
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konkretnego tytutu, poniewaz uzalezniamy wybor N. od dostepnos$ci materiatu. N. moze wybrac:
przedstawienia Andrzeja Maleszki (Mechaniczna Magdalena, Ofelia na wakacjach),
Zwierzocztekopior w rezyserii Mikotaja Grabowskiego, przedstawienia Fredry (np.: Zemsta).
Wybor przedstawienia uzalezniony jest takze od dojrzatosci emocjonalne;j i intelektualnej dzieci.
W przypadku braku mozliwosci zdobycia materiatéw N. ma mozliwo$¢ zaproszenia trupy

teatralnej z wybranym przedstawieniem do szkoty lub wyjscie z dzie¢mi do teatru.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Sztuka teatralna (spektakl)

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac¢ elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury
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153 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: OGLADAMY WIDOWISKO TEATRALNE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice ogladajg przedstawienie teatralne, ktére na kolejnych lekcjach bedzie

podlegato analizie.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci oglagdania w skupieniu przedstawienia.

Potrzebne materialy:
* wybrane widowisko Teatru Telewizji dla dzieci i mtodziezy (b. wazne jest wybranie
odpowiedniego spektaklu telewizji, dostosowanego do wieku i mozliwosci uczniéw).

Przebieg:
1. N.opowiada dzieciom o tradycjach Teatru Telewizji, o przedstawieniach, ktére szczegdlnie w
latach osiemdziesiatych byty niezwykle popularne wsrdd mtodziezy.

2. N. oglada z uczniami i uczennicami wybrany teatr telewizji dla mtodziezy. Nie podajemy
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konkretnego tytutu, poniewaz uzalezniamy wybor N. od dostepnos$ci materiatu. N. moze wybrac:
przedstawienia Andrzeja Maleszki (Mechaniczna Magdalena, Ofelia na wakacjach),
Zwierzocztekopior w rezyserii Mikotaja Grabowskiego, przedstawienia Fredry (np.: Zemsta).
Wybor przedstawienia uzalezniony jest takze od dojrzatosci emocjonalne;j i intelektualnej dzieci.
W przypadku braku mozliwosci zdobycia materiatéw N. ma mozliwo$¢ zaproszenia trupy

teatralnej z wybranym przedstawieniem do szkoty lub wyjscie z dzie¢mi do teatru.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Sztuka teatralna (spektakl)

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac¢ elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury
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GRAW KLASY

Z GRANIC

154 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PISZEMY RECENZ]E

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznaja schemat tworzenia recenzji, tworzg plan oraz piszg wtasng recenzje wybranego

dzieta kultury. Przedstawiajg jg na forum klasy.

Cele:

zapoznanie z schematem tworzenia recenzji;

dokonanie analizy przyktadowych recenzji;

ksztattowanie umiejetnosci tworzenia planow;

ksztattowanie umiejetno$ci tworzenia recenzji, wyrazania wtasnej opinii;
rozwijanie zdolno$ci publicznego wypowiadania sie.

Potrzebne materiaty:

wydrukowane teksty recenzji z plikow zataczonych do zadania (jeden egzemplarzna 1 - 2
osoby);
opcjonalnie: komputer z dostepem do internetu.
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, dowiedza sie czym jest recenzja i jak sie je tworzy.
Beda pisa¢ wlasne recenzje na wybrany przez siebie temat. N. zapisuje na tablicy stowo
"recenzja", zadaje klasie pytanie, czy wiedza co ono oznacza? Klasa stara sie znalez¢
odpowiedz na pytanie. N. po chwili uscisla, jesli istnieje potrzeba, odpowiedzi klasy. (5
minut);

2. N.rozdaje klasie wydrukowane, przyktadowe recenzje, dzieci zapoznajg sie z nimi. N.
dzieli klase na grupy 3 - 4 osobowe. Zadaniem kazdej grupy, jest zastanowienie sie, z
jakich elementéw sktada sie recenzja. N. w miare potrzeby zadaje lub zapisuje na tablicy
wskazowki lub pytania pomocnicze. (15 minut);

3. Grupy przedstawiajg na forum klasy swoje propozycje. N. zapisuje je na tablicy. Podaje
klasie w miare potrzeby elementy recenzji, ktore nie zostaty wymienione oraz sposéb
(plan) tworzenia recenzji. (10 minut);

4. N.informuje dzieci o indywidualnym zadaniu: przygotowaniu planu recenzji, wybranego
przez siebie dzieta (ksigzki, filmu, albumu muzycznego itp.) oraz przygotowaniu jego
recenzji (w ramach pracy domowej) na przyszte zajecia. Dzieci przystepuja do tworzenia
planéw. N. nadzoruje ich prace, pomaga i doradza w miare potrzeby (15 minut);

Lekcja 2

1. N.informuje dzieci, Ze na dzisiejszej lekcji beda przedstawia¢ swoje recenzje. N.
przypomina klasie wiadomo$ci zwigzane z poprawnym wypowiadaniem sie. (5 minut);

2. Dzieci prezentujg swoje prace, czytajac je na gltos (30 minut);

3. Klasa moze podjac krotka dyskusje na temat recenzji, ktore jg zainteresowaty oraz
zagtosowac na najlepsza, klasowa recenzje (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Czytanie na gtos

Pogadanka

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
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Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania

Pol-1V-VI1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ prébe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu
Lista zatacznikow:

Harry Potter i kamien filozoficzny - recenzja.docx

Recenzja filmu Turbo.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

155 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PISZEMY RECENZ]E

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci poznaja schemat tworzenia recenzji, tworzg plan oraz piszg wtasng recenzje wybranego

dzieta kultury. Przedstawiajg jg na forum klasy.

Cele:

zapoznanie z schematem tworzenia recenzji;

dokonanie analizy przyktadowych recenzji;

ksztattowanie umiejetnosci tworzenia planow;

ksztattowanie umiejetno$ci tworzenia recenzji, wyrazania wtasnej opinii;
rozwijanie zdolno$ci publicznego wypowiadania sie.

Potrzebne materiaty:

wydrukowane teksty recenzji z plikow zataczonych do zadania (jeden egzemplarzna 1 - 2
osoby);
opcjonalnie: komputer z dostepem do internetu.
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Przebieg:
Lekcja 1

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, dowiedza sie czym jest recenzja i jak sie je tworzy.
Beda pisa¢ wlasne recenzje na wybrany przez siebie temat. N. zapisuje na tablicy stowo
"recenzja", zadaje klasie pytanie, czy wiedza co ono oznacza? Klasa stara sie znalez¢
odpowiedz na pytanie. N. po chwili uscisla, jesli istnieje potrzeba, odpowiedzi klasy. (5
minut);

2. N.rozdaje klasie wydrukowane, przyktadowe recenzje, dzieci zapoznajg sie z nimi. N.
dzieli klase na grupy 3 - 4 osobowe. Zadaniem kazdej grupy, jest zastanowienie sie, z
jakich elementéw sktada sie recenzja. N. w miare potrzeby zadaje lub zapisuje na tablicy
wskazowki lub pytania pomocnicze. (15 minut);

3. Grupy przedstawiajg na forum klasy swoje propozycje. N. zapisuje je na tablicy. Podaje
klasie w miare potrzeby elementy recenzji, ktore nie zostaty wymienione oraz sposéb
(plan) tworzenia recenzji. (10 minut);

4. N.informuje dzieci o indywidualnym zadaniu: przygotowaniu planu recenzji, wybranego
przez siebie dzieta (ksigzki, filmu, albumu muzycznego itp.) oraz przygotowaniu jego
recenzji (w ramach pracy domowej) na przyszte zajecia. Dzieci przystepuja do tworzenia
planéw. N. nadzoruje ich prace, pomaga i doradza w miare potrzeby (15 minut);

Lekcja 2

1. N.informuje dzieci, Ze na dzisiejszej lekcji beda przedstawia¢ swoje recenzje. N.
przypomina klasie wiadomo$ci zwigzane z poprawnym wypowiadaniem sie. (5 minut);

2. Dzieci prezentujg swoje prace, czytajac je na gltos (30 minut);

3. Klasa moze podjac krotka dyskusje na temat recenzji, ktore jg zainteresowaty oraz
zagtosowac na najlepsza, klasowa recenzje (10 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Czytanie na gtos

Pogadanka

Tryby pracy:
W grupach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
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Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania

Pol-1V-VI1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ prébe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu
Lista zatacznikow:

Harry Potter i kamien filozoficzny - recenzja.docx

Recenzja filmu Turbo.docx

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

476



156 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: TWORZYMY WLASNY SCENARIUSZ PRZEDSTAWIENIA LALKOWEGO

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Zajecia ucza, jak powstaje scenariusz przedstawienia.

Cele:

poznanie scenariuszy przedstawien (sposob zapisu)

doskonalenie umiejetnosci budowania postaci, tworzenia watkow, tagczenia ich w historie
bohaterdw i bohaterek

doskonalenie umiejetnosci lingwistycznych

pobudzanie/kreowanie wyobraZni

Przebieg:

1. N.przypomina, czym jest scenariusz, czemu i komu stuzy. [5 min]

2. N.,buduje” z uczniami i uczennicami scenariusz przedstawienia lalkowego. Pracuje cata

klasa, n. za kazdym razem wypisuje pomysty dzieci na tablicy, a potem, w razie pojawienia sie

réznic zdan, dzieci wybierajg jakas$ opcje gtosujac. [40 min]
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Elementy, ktore musza sie pojawic:

a. Imiona postaci

b. Wiek bohater6w i bohaterek

c. Czym sie zajmuja? Co robig?

d. Imiona bohaterow i bohaterek dalszego planu - np.: rodzice, bracia, siostry, koledzy,
kolezanki, itd.

e. Gléwna mys$l przedstawienia - co sie im przydarza?

f. Wydarzenia zawigzujace akcje i ja konczace.

g. Krotka charakterystyka bohaterow i bohaterek, np.: Janek to nieSmiaty uczen, Marysia jest
przebojowa, itp.

3. N. pisze z uczniami i uczennicami scenariusz. Nalezy przede wszystkim skupi¢ sie na
dialogach, ktére majq budowac napiecie. N. wyjasnia, jak powinny by¢ pisane dialogi. Moze
podzieli¢ klase na mniejsze grupy i kazdej z nich przydzieli¢ jaka$scene/fragment tekstu/itp.
Tematycznie przedstawienie powinno nawigzywac do lekcji historii, a wiec nalezy akcje osadzic
w XVI lub XVII wieku. [45 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Metoda tworczego rozwigzywania probleméw

Techniki:

Burza mézgow

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:

Lingwistyczna

Interpersonalna
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Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujgce
Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakoéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,

znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)
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157 dzien roboczy

Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: TWORZYMY WLASNY SCENARIUSZ PRZEDSTAWIENIA LALKOWEGO

Zastosowanie nowoczesnych technologii:

NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:

Tak

lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:

Jezyk polski

Streszczenie:

Zajecia ucza, jak powstaje scenariusz przedstawienia.

Cele:

poznanie scenariuszy przedstawien (sposob zapisu)

doskonalenie umiejetnosci budowania postaci, tworzenia watkow, tagczenia ich w historie
bohaterdw i bohaterek

doskonalenie umiejetnosci lingwistycznych

pobudzanie/kreowanie wyobraZni

Przebieg:

1. N.przypomina, czym jest scenariusz, czemu i komu stuzy. [5 min]

2. N.,buduje” z uczniami i uczennicami scenariusz przedstawienia lalkowego. Pracuje cata

klasa, n. za kazdym razem wypisuje pomysty dzieci na tablicy, a potem, w razie pojawienia sie

réznic zdan, dzieci wybierajg jakas$ opcje gtosujac. [40 min]
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Elementy, ktore musza sie pojawic:

a. Imiona postaci

b. Wiek bohater6w i bohaterek

c. Czym sie zajmuja? Co robig?

d. Imiona bohaterow i bohaterek dalszego planu - np.: rodzice, bracia, siostry, koledzy,
kolezanki, itd.

e. Gléwna mys$l przedstawienia - co sie im przydarza?

f. Wydarzenia zawigzujace akcje i ja konczace.

g. Krotka charakterystyka bohaterow i bohaterek, np.: Janek to nieSmiaty uczen, Marysia jest
przebojowa, itp.

3. N. pisze z uczniami i uczennicami scenariusz. Nalezy przede wszystkim skupi¢ sie na
dialogach, ktére majq budowac napiecie. N. wyjasnia, jak powinny by¢ pisane dialogi. Moze
podzieli¢ klase na mniejsze grupy i kazdej z nich przydzieli¢ jaka$scene/fragment tekstu/itp.
Tematycznie przedstawienie powinno nawigzywac do lekcji historii, a wiec nalezy akcje osadzic
w XVI lub XVII wieku. [45 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Metoda tworczego rozwigzywania probleméw

Techniki:

Burza mézgow

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:

Lingwistyczna

Interpersonalna
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Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos$¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.39.1 : dziecko potrafi zastosowac¢ odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z
wymogami danej formuty gatunkowej

Pol-1V-VI1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujgce
Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
Pol-1V-V1.49.1 : dziecko potrafi poprawnie uzywac znakoéw interpunkcyjnych (kropki, przecinka,

znaku zapytania, cudzystowu, dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika)
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158 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: GRAMY W KALAMBURY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice grajg w kalambury teatralne.

Cele:
* wzbogacenie zasobu leksykalnego;
* tworzenie p6l semantycznych;
* integracja zespotu.

Przebieg:

N. dzieli klase na trzy grupy. Kazda z nich ma przygotowac zestaw 15 stéw, ktére kojarza sie z

teatrem (scena, scenografia, aktor, rekwizyt, monolog, itd. ) Nastepnie grupy graja w kalambury

(pantomima). Pozostate grupy odgaduja stowa. Zwycieza druzyna, ktéra odgadnie najwieksza

liczbe stéw. Uczniowie i uczennice muszg by¢ czujni, gdyz stowa nie moga sie powtarzac.
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Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawag ciata

Pol-1V-V1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okres$lonych, bliskich mu kregéw

tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)
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159 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PRZYGOTOWANIE PRZEDSTAWIENIA LALKOWEGO. PRZEDSTAWIENIE.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcje stanowig kontynuacje zaje¢, na ktorych dzieci tworzyty wtasny scenariusz
przedstawienia, obejmujg kolejne przygotowania do niego i sam wystep. Zadanie realizowane

przez 5 godzin lekcyjnych.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci aktorskich (praca gtosem, dykcja, akcentowanie);
¢ doskonalenie umiejetno$ci manualnych;
* doskonalenie umiejetnosci doboru muzyki do scenariusza;
e doskonalenie umiejetnosci robienia zdje¢;
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie;
* ksztaltowanie odpowiedzialnoSci.

Potrzebne materiaty:
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e materialy do wykonania lalek (np: kawatki materiatéw, piteczki, flamastry);

* materiaty do wykonania scenografii - arkusze szarego papieru, flamastry, kredki, papier
kolorowy, klej, nozyczki, itp;

e wybo6r muzyKki - dostep do ptyt, mozliwos¢ przestuchiwania utworéw;

* jeden aparat fotograficzny.

Przebieg:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom i uczennicom przedstawienie kukietkowe. Mozna znalez¢
réznego rodzaju na www.youtube.pl Dzieci komentujg to, co widza. Wybierajg tym samym
scenografie, rodzaj kukietek, itd. [10 min]

2. N. dzieli klase na grupy - kazda z nich wykonuje oddzielne zadanie:

a. Grupa aktorska - podziat rdl, czytanie tekstu rolami, ¢wiczenia dykcji.

b. Kukietkowi twdrcy - projekt kukietek i ich wykonanie.

c. Grupa scenografow - projekt, zaplanowanie przestrzeni, wykonanie makiet na papierze o
duzym formacie

d. Grupa Dj'6w - dobo6r muzyki pod katem scenariusza

e. Grupa reportersko-dziennikarska - napisanie artykutu do gazetki szkolnej/zrobienie
wywiadoéw, stworzenie fotoreportazu zaréwno z prac przygotowawczych, jak i z

przedstawienia. [135 min]

N. petni tu role doradcza. Nie narzuca wiec swojej wizji, a jedynie doradza, podpowiada,
pomaga. N. powinien takze znaleZ¢ czas na probe, ktora opierataby sie na synchronizacji ruchu
lalek z gtosami aktorow.

Kazda grupa powinna takze podzieli¢ sie zadaniami, zaplanowac tryb pracy i kazdego dnia

omoOwic, co bedzie dalej robic.

Przedstawienie. [45 min]

1. N.przeprowadza wczeS$niej probe generalng - z ustawiong dekoracjg, muzycznym
podktadem.

2. Na przedstawienie moga zostac zaproszeni rodzice, inne klasy.

Potencjalne problemy:
* Przedstawienie powinno opierac sie na scenariuszu, ktory dzieci wymyslity wczesniej.
* Nalezy przeprowadzic¢ prébe generalna.
* Nalezy prze¢wiczy¢ synchronizacje ruchu lalek z gtosami aktoréw.
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Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education
Sztuka teatralna (spektakl)

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.38.10 : dziecko potrafi stworzy¢ zaproszenie

Pol-1V-V1.42.1 : dziecko potrafi przekazac intencje tekstu czytajac na gtos

Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko rozwija talenty (np: aktorskie)
* dziecko doskonali zdolno$ci manualne (np: praca nad scenografia)
e dziecko potrafi zrobi¢ zdjecia
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160 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PRZYGOTOWANIE PRZEDSTAWIENIA LALKOWEGO. PRZEDSTAWIENIE.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcje stanowig kontynuacje zaje¢, na ktorych dzieci tworzyty wtasny scenariusz
przedstawienia, obejmujg kolejne przygotowania do niego i sam wystep. Zadanie realizowane

przez 5 godzin lekcyjnych.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci aktorskich (praca gtosem, dykcja, akcentowanie);
¢ doskonalenie umiejetno$ci manualnych;
* doskonalenie umiejetnosci doboru muzyki do scenariusza;
e doskonalenie umiejetnosci robienia zdje¢;
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie;
* ksztaltowanie odpowiedzialnoSci.

Potrzebne materiaty:
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e materialy do wykonania lalek (np: kawatki materiatéw, piteczki, flamastry);

* materiaty do wykonania scenografii - arkusze szarego papieru, flamastry, kredki, papier
kolorowy, klej, nozyczki, itp;

e wybo6r muzyKki - dostep do ptyt, mozliwos¢ przestuchiwania utworéw;

* jeden aparat fotograficzny.

Przebieg:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom i uczennicom przedstawienie kukietkowe. Mozna znalez¢
réznego rodzaju na www.youtube.pl Dzieci komentujg to, co widza. Wybierajg tym samym
scenografie, rodzaj kukietek, itd. [10 min]

2. N. dzieli klase na grupy - kazda z nich wykonuje oddzielne zadanie:

a. Grupa aktorska - podziat rdl, czytanie tekstu rolami, ¢wiczenia dykcji.

b. Kukietkowi twdrcy - projekt kukietek i ich wykonanie.

c. Grupa scenografow - projekt, zaplanowanie przestrzeni, wykonanie makiet na papierze o
duzym formacie

d. Grupa Dj'6w - dobo6r muzyki pod katem scenariusza

e. Grupa reportersko-dziennikarska - napisanie artykutu do gazetki szkolnej/zrobienie
wywiadoéw, stworzenie fotoreportazu zaréwno z prac przygotowawczych, jak i z

przedstawienia. [135 min]

N. petni tu role doradcza. Nie narzuca wiec swojej wizji, a jedynie doradza, podpowiada,
pomaga. N. powinien takze znaleZ¢ czas na probe, ktora opierataby sie na synchronizacji ruchu
lalek z gtosami aktorow.

Kazda grupa powinna takze podzieli¢ sie zadaniami, zaplanowac tryb pracy i kazdego dnia

omoOwic, co bedzie dalej robic.

Przedstawienie. [45 min]

1. N.przeprowadza wczeS$niej probe generalng - z ustawiong dekoracjg, muzycznym
podktadem.

2. Na przedstawienie moga zostac zaproszeni rodzice, inne klasy.

Potencjalne problemy:
* Przedstawienie powinno opierac sie na scenariuszu, ktory dzieci wymyslity wczesniej.
* Nalezy przeprowadzic¢ prébe generalna.
* Nalezy prze¢wiczy¢ synchronizacje ruchu lalek z gtosami aktoréw.
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Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education
Sztuka teatralna (spektakl)

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.38.10 : dziecko potrafi stworzy¢ zaproszenie

Pol-1V-V1.42.1 : dziecko potrafi przekazac intencje tekstu czytajac na gtos

Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko rozwija talenty (np: aktorskie)
* dziecko doskonali zdolno$ci manualne (np: praca nad scenografia)
e dziecko potrafi zrobi¢ zdjecia
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161 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PRZYGOTOWANIE PRZEDSTAWIENIA LALKOWEGO. PRZEDSTAWIENIE.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcje stanowig kontynuacje zaje¢, na ktorych dzieci tworzyty wtasny scenariusz
przedstawienia, obejmujg kolejne przygotowania do niego i sam wystep. Zadanie realizowane

przez 5 godzin lekcyjnych.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci aktorskich (praca gtosem, dykcja, akcentowanie);
¢ doskonalenie umiejetno$ci manualnych;
* doskonalenie umiejetnosci doboru muzyki do scenariusza;
e doskonalenie umiejetnosci robienia zdje¢;
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie;
* ksztaltowanie odpowiedzialnoSci.

Potrzebne materiaty:
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e materialy do wykonania lalek (np: kawatki materiatéw, piteczki, flamastry);

* materiaty do wykonania scenografii - arkusze szarego papieru, flamastry, kredki, papier
kolorowy, klej, nozyczki, itp;

e wybo6r muzyKki - dostep do ptyt, mozliwos¢ przestuchiwania utworéw;

* jeden aparat fotograficzny.

Przebieg:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom i uczennicom przedstawienie kukietkowe. Mozna znalez¢
réznego rodzaju na www.youtube.pl Dzieci komentujg to, co widza. Wybierajg tym samym
scenografie, rodzaj kukietek, itd. [10 min]

2. N. dzieli klase na grupy - kazda z nich wykonuje oddzielne zadanie:

a. Grupa aktorska - podziat rdl, czytanie tekstu rolami, ¢wiczenia dykcji.

b. Kukietkowi twdrcy - projekt kukietek i ich wykonanie.

c. Grupa scenografow - projekt, zaplanowanie przestrzeni, wykonanie makiet na papierze o
duzym formacie

d. Grupa Dj'6w - dobo6r muzyki pod katem scenariusza

e. Grupa reportersko-dziennikarska - napisanie artykutu do gazetki szkolnej/zrobienie
wywiadoéw, stworzenie fotoreportazu zaréwno z prac przygotowawczych, jak i z

przedstawienia. [135 min]

N. petni tu role doradcza. Nie narzuca wiec swojej wizji, a jedynie doradza, podpowiada,
pomaga. N. powinien takze znaleZ¢ czas na probe, ktora opierataby sie na synchronizacji ruchu
lalek z gtosami aktorow.

Kazda grupa powinna takze podzieli¢ sie zadaniami, zaplanowac tryb pracy i kazdego dnia

omoOwic, co bedzie dalej robic.

Przedstawienie. [45 min]

1. N.przeprowadza wczeS$niej probe generalng - z ustawiong dekoracjg, muzycznym
podktadem.

2. Na przedstawienie moga zostac zaproszeni rodzice, inne klasy.

Potencjalne problemy:
* Przedstawienie powinno opierac sie na scenariuszu, ktory dzieci wymyslity wczesniej.
* Nalezy przeprowadzic¢ prébe generalna.
* Nalezy prze¢wiczy¢ synchronizacje ruchu lalek z gtosami aktoréw.
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Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education
Sztuka teatralna (spektakl)

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.38.10 : dziecko potrafi stworzy¢ zaproszenie

Pol-1V-V1.42.1 : dziecko potrafi przekazac intencje tekstu czytajac na gtos

Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko rozwija talenty (np: aktorskie)
* dziecko doskonali zdolno$ci manualne (np: praca nad scenografia)
e dziecko potrafi zrobi¢ zdjecia
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162 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PRZYGOTOWANIE PRZEDSTAWIENIA LALKOWEGO. PRZEDSTAWIENIE.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcje stanowig kontynuacje zaje¢, na ktorych dzieci tworzyty wtasny scenariusz
przedstawienia, obejmujg kolejne przygotowania do niego i sam wystep. Zadanie realizowane

przez 5 godzin lekcyjnych.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci aktorskich (praca gtosem, dykcja, akcentowanie);
¢ doskonalenie umiejetno$ci manualnych;
* doskonalenie umiejetnosci doboru muzyki do scenariusza;
e doskonalenie umiejetnosci robienia zdje¢;
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie;
* ksztaltowanie odpowiedzialnoSci.

Potrzebne materiaty:
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e materialy do wykonania lalek (np: kawatki materiatéw, piteczki, flamastry);

* materiaty do wykonania scenografii - arkusze szarego papieru, flamastry, kredki, papier
kolorowy, klej, nozyczki, itp;

e wybo6r muzyKki - dostep do ptyt, mozliwos¢ przestuchiwania utworéw;

* jeden aparat fotograficzny.

Przebieg:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom i uczennicom przedstawienie kukietkowe. Mozna znalez¢
réznego rodzaju na www.youtube.pl Dzieci komentujg to, co widza. Wybierajg tym samym
scenografie, rodzaj kukietek, itd. [10 min]

2. N. dzieli klase na grupy - kazda z nich wykonuje oddzielne zadanie:

a. Grupa aktorska - podziat rdl, czytanie tekstu rolami, ¢wiczenia dykcji.

b. Kukietkowi twdrcy - projekt kukietek i ich wykonanie.

c. Grupa scenografow - projekt, zaplanowanie przestrzeni, wykonanie makiet na papierze o
duzym formacie

d. Grupa Dj'6w - dobo6r muzyki pod katem scenariusza

e. Grupa reportersko-dziennikarska - napisanie artykutu do gazetki szkolnej/zrobienie
wywiadoéw, stworzenie fotoreportazu zaréwno z prac przygotowawczych, jak i z

przedstawienia. [135 min]

N. petni tu role doradcza. Nie narzuca wiec swojej wizji, a jedynie doradza, podpowiada,
pomaga. N. powinien takze znaleZ¢ czas na probe, ktora opierataby sie na synchronizacji ruchu
lalek z gtosami aktorow.

Kazda grupa powinna takze podzieli¢ sie zadaniami, zaplanowac tryb pracy i kazdego dnia

omoOwic, co bedzie dalej robic.

Przedstawienie. [45 min]

1. N.przeprowadza wczeS$niej probe generalng - z ustawiong dekoracjg, muzycznym
podktadem.

2. Na przedstawienie moga zostac zaproszeni rodzice, inne klasy.

Potencjalne problemy:
* Przedstawienie powinno opierac sie na scenariuszu, ktory dzieci wymyslity wczesniej.
* Nalezy przeprowadzic¢ prébe generalna.
* Nalezy prze¢wiczy¢ synchronizacje ruchu lalek z gtosami aktoréw.
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Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education
Sztuka teatralna (spektakl)

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.38.10 : dziecko potrafi stworzy¢ zaproszenie

Pol-1V-V1.42.1 : dziecko potrafi przekazac intencje tekstu czytajac na gtos

Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko rozwija talenty (np: aktorskie)
* dziecko doskonali zdolno$ci manualne (np: praca nad scenografia)
e dziecko potrafi zrobi¢ zdjecia
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163 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PRZYGOTOWANIE PRZEDSTAWIENIA LALKOWEGO. PRZEDSTAWIENIE.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 5

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcje stanowig kontynuacje zaje¢, na ktorych dzieci tworzyty wtasny scenariusz
przedstawienia, obejmujg kolejne przygotowania do niego i sam wystep. Zadanie realizowane

przez 5 godzin lekcyjnych.

Cele:
* doskonalenie umiejetnosci aktorskich (praca gtosem, dykcja, akcentowanie);
¢ doskonalenie umiejetno$ci manualnych;
* doskonalenie umiejetnosci doboru muzyki do scenariusza;
e doskonalenie umiejetnosci robienia zdje¢;
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie;
* ksztaltowanie odpowiedzialnoSci.

Potrzebne materiaty:
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e materialy do wykonania lalek (np: kawatki materiatéw, piteczki, flamastry);

* materiaty do wykonania scenografii - arkusze szarego papieru, flamastry, kredki, papier
kolorowy, klej, nozyczki, itp;

e wybo6r muzyKki - dostep do ptyt, mozliwos¢ przestuchiwania utworéw;

* jeden aparat fotograficzny.

Przebieg:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom i uczennicom przedstawienie kukietkowe. Mozna znalez¢
réznego rodzaju na www.youtube.pl Dzieci komentujg to, co widza. Wybierajg tym samym
scenografie, rodzaj kukietek, itd. [10 min]

2. N. dzieli klase na grupy - kazda z nich wykonuje oddzielne zadanie:

a. Grupa aktorska - podziat rdl, czytanie tekstu rolami, ¢wiczenia dykcji.

b. Kukietkowi twdrcy - projekt kukietek i ich wykonanie.

c. Grupa scenografow - projekt, zaplanowanie przestrzeni, wykonanie makiet na papierze o
duzym formacie

d. Grupa Dj'6w - dobo6r muzyki pod katem scenariusza

e. Grupa reportersko-dziennikarska - napisanie artykutu do gazetki szkolnej/zrobienie
wywiadoéw, stworzenie fotoreportazu zaréwno z prac przygotowawczych, jak i z

przedstawienia. [135 min]

N. petni tu role doradcza. Nie narzuca wiec swojej wizji, a jedynie doradza, podpowiada,
pomaga. N. powinien takze znaleZ¢ czas na probe, ktora opierataby sie na synchronizacji ruchu
lalek z gtosami aktorow.

Kazda grupa powinna takze podzieli¢ sie zadaniami, zaplanowac tryb pracy i kazdego dnia

omoOwic, co bedzie dalej robic.

Przedstawienie. [45 min]

1. N.przeprowadza wczeS$niej probe generalng - z ustawiong dekoracjg, muzycznym
podktadem.

2. Na przedstawienie moga zostac zaproszeni rodzice, inne klasy.

Potencjalne problemy:
* Przedstawienie powinno opierac sie na scenariuszu, ktory dzieci wymyslity wczesniej.
* Nalezy przeprowadzic¢ prébe generalna.
* Nalezy prze¢wiczy¢ synchronizacje ruchu lalek z gtosami aktoréw.
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Zakresy przedmiotowe:
Psychologia
Jezyk polski

Metody:
Metoda w dziataniu: hands-on thinking / hands-on education
Sztuka teatralna (spektakl)

Techniki:
Projekt (badawczy)

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.38.10 : dziecko potrafi stworzy¢ zaproszenie

Pol-1V-V1.42.1 : dziecko potrafi przekazac intencje tekstu czytajac na gtos

Pol-1V-V1.42.4 : dziecko potrafi stosowa¢ odpowiednig intonacje podczas czytania

Pol-1V-V1.43.2 : dziecko potrafi podja¢ probe glosowej interpretacji przeczytanego tekstu

Psych-IV-VI.8.5 : dziecko potrafi wspotpracowac w grupie w sytuacjach zadaniowych

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko rozwija talenty (np: aktorskie)
* dziecko doskonali zdolno$ci manualne (np: praca nad scenografia)
e dziecko potrafi zrobi¢ zdjecia
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164 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MAPA MYSLI - POWTORZENIE WIADOMOSCI ZE SKLADNI

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci wspélnie z nauczycielem tworza mape mysli obejmujaca tematyke sktadni.

Uczg sie tworzy¢ mapy my$li w wybranym przez nauczyciela programie komputerowym.
Powinien by¢ to ten sam program, ktéry wczesniej zostat wprowadzony przez nauczyciela

historii.

Cele:
* powtdrzenie i uporzadkowanie materiatu gramatycznego (sktadnia zdania);
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia map mysli;
* nauka wykorzystania programéw komputerowych w celach edukacyjnych;
e ksztaltowanie umiejetnosci wspétpracy;
* rozwijanie tworczego myslenia.
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Potrzebne materiaty:
e komputer - jeden na pare;
¢ rzutnik;
* jeden z programéw zainstalowany na kazdym komputerze:
* FreeMind (offline);
* MindMeister - bezptatny w wersji podstawowej (online);
e Star Tree Studio (offline);
e XMind (offline).

Przebieg:

1. Dzieci wspolnie z nauczycielem tworza mape mysli do hasta "Sktadnia zdania";

N. zapisuje na tradycyjnej tablicy poszczegdlne elementy mapy mysli.

Jednoczesnie stale zadaje dzieciom pytania pomagajace im w tworzeniu mapy mys$lowej,
uwzgledniajacej wszystkie zagadnienia zwigzane z omawianym tematem.

Dzieci nie przepisuja mapy mys$li do zeszytu/na kartke, poniewaz bedg tworzy¢ taka mape w

programie komputerowym (20 minut);

2. N. wySwietla na rzutniku wybrany przez siebie program do tworzenia map mysli. N. pokazuje
dzieciom na rzutniku jak postugiwac sie programem na przyktadzie. Przypomnienie dla dzieci,

ktére wczesniej poznaty taki program na lekcji historii (5 minut);

3. N. dzieli klase na pary. Kazda para bedzie pracowac przy swoim komputerze. Zadaniem kazdej
pary jest przepisanie mapy mysli z tablicy do programu. N. podchodzi do kazdej pary i pomaga w
rysowaniu mapy (25 minut).

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:

Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne
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Metoda rozwijajaca tworcze myslenie

Instruktaz

Techniki:

Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Tryby pracy:
Cata klasa
W parach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Matematyczna i logiczna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywa¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a

nastepnie korzysta z nich

Komp-VI1.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje

Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac

decyzje, porozumiewajgc sie z innymi osobami)

Komp-VI1.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow

elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z

wybranych przedmiotow;

Komp-VI1.6.2 : dziecko potrafi korzystac¢ z zasoboéw internetu i programéw multimedialnych (w

tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI1.12.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ podstawowe funkcje sktadniowe wyrazéw uzytych w

wypowiedziach (podmiot, orzeczenie, dopetnienie, przydawka, okolicznik)

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac typ zdania pojawiajacego sie w teksScie (zdanie

pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspo6trzednie, réwnowazniki zdan)

Dodatkowe osiggniecia:

* dziecko potrafi stworzy¢ mape mys$li w wybranym programie komputerowym.

i KAPITAL LUDZKI ir@
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA!

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

507

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



165 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: MAPA MYSLI - SKEADNIA CD.

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Po utworzeniu map mysli N. podaje jakas$ czes¢ zdania, np.: okolicznik. Prosi, aby dzieci utozyty

zdanie z tym okolicznikiem i wpisaty je do mapy mysli jako przyktad (gatezie mapy mozna

rozwija¢ w razie potrzeby). Dzieci odczytuja przyktady. N. podaje kolejng czeS¢ mowy i zndw

prosi o wykonanie tych samych polecen.

Cele:

* powtorzenie i uporzadkowanie materiatu gramatycznego (sktadnia zdania);

* rozwijanie umiejetnosci tworzenia map mysli;

* nauka wykorzystania programéw komputerowych w celach edukacyjnych;

e ksztaltowanie umiejetnosci wspéipracy;
* rozwijanie tworczego myslenia.

Potrzebne materialy:
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* komputer - jeden na pare;

e rzutnik;

* jeden z programow zainstalowany na kazdym komputerze:
* FreeMind (offline);

e MindMeister - bezptatny w wersji podstawowej (online);

e Star Tree Studio (offline);

e XMind (offline).

Przebieg:

Po utworzeniu map mysli N. podaje jaka$ czes¢ zdania, np.: okolicznik. Prosi, aby dzieci utozyty
zdanie z tym okolicznikiem i wpisaty je do mapy mysli jako przyktad (gatezie mapy mozna
rozwija¢ w razie potrzeby). Dzieci odczytujg przyktady. N. podaje kolejng cze$¢ mowy i znéw

prosi o wykonanie tych samych polecen.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne
Metoda rozwijajaca tworcze my$lenie

Instruktaz

Techniki:
Mapa skojarzen (mapa pamieciowa, mentalna, mysli)

Tryby pracy:
W parach

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

509



GRAW KLASY

Z GRANIC

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac¢ wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajac sie z innymi osobami)

Komp-VI.6.1 : dziecko potrafi korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow;

Komp-VI.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI1.12.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ podstawowe funkcje sktadniowe wyrazéw uzytych w
wypowiedziach (podmiot, orzeczenie, dopeinienie, przydawka, okolicznik)

Pol-1V-VI1.13.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ typ zdania pojawiajacego sie w tekscie (zdanie

pojedyncze rozwiniete, nierozwiniete, ztozone podrzednie, wspotrzednie, rwnowazniki zdan)
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166 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: ZNAKI I SYMBOLE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice podczas ¢wiczen i zabaw poznajg znak, jako $rodek porozumiewania sie.

Cele:

e zapoznanie z terminem oraz funkcja znakéw w kulturze;

* rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania znakéw;

* ksztaltowanie umiejetnosci pracy w grupie;

* rozwijanie umiejetno$ci kreatywnego myslenia;

* rozwijanie zdolnoSci tworzenia opowiadan.

Potrzebne materiaty:

* karty z pliku "znaki" (jeden egzemplarz na kazdg, 4 - osobowg, grupe).

Przebieg:

1. N.informuje dzieci o temacie zaje¢, bedg rozmawiac na temat jednego z sposobéw
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porozumienia sie z innymi. N. zadaje klasie pytanie, w jaki sposéb mozemy porozumiewac
sie z innymi osobami? (za pomoca gestow, stéw i symboli). Dzieci podaja swoje
propozycje. N. informuje je, Ze beda rozmawiac¢ o symbolach. (5 minut);

2. N.zadaje klasie pytanie, czym sg symbole? Czy znacie jakie§ symbole? Klasa podaje swoje
propozycje. (5 minut);

3. N.dzieli klase na zespoty 4 osobowe. Kazdemu rozdaje jedna karte z pliku "znaki". Osoby
w grupach maja za zadanie sprébowac rozszyfrowac znajdujace sie na karcie symbole. N.
sprawdza wykonanie zadania na forum klasy (10 minut);

4. N.przedstawia grupom temat kolejnego ¢wiczenia. Za pomoca réznego typu symboli
(znajdujacych sie na kartach, ale réwniez i innych) grupa ma za zadanie opowiedzie¢
dowolng, krotka historie. Grupy tworzag schematy symboli (10 minut);

5. Grupy wymieniajg sie swoimi schematami symboli i starajg sie odgadnac¢ tres¢ utozonej
historii (15 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Analiza tekstu

Gry i zabawy dydaktyczne
Pogadanka

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
wypowiedzi

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:
znaki.docx
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167 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: PISOWNIA SKROTOW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci zapoznaja sie pisownig skrétow. Doskonalg umiejetno$¢ zapisywania skrotow podczas

réznego typu cwiczen.

Cele:
e zapoznanie z zasadami tworzenia skrotéw;

* zapoznanie z popularnymi skrétami wystepujacymi w jezyku polskim;
* doskonalenie umiejetno$ci poprawnego zapisywania skrotow;

e doskonalenie umiejetno$ci skracania wyrazéow.

Potrzebne materialy:
Lekcja 1

* wydrukowane materiaty z pliku "pisownia skrotow" (jeden egzemplarz dla kazdej osoby).

Lekcja 2

* wydrukowane materiaty z pliku "pisownia skrotéw 2" (jeden egzemplarz dla kazdej

osoby).
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Przebieg:
Lekcja 1

1.

N. rozdaje klasie wydrukowane karty z zatgczonego do zadania pliku. Zapoznaje dzieci z
prawidtowa pisownig skrétoéw, bazujac na kartach pracy. (10 minut);

2. Dzieci wykonuja ¢wiczenie nr 1. N sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum
klasy (10 minut);

3. Dzieci wykonujg ¢wiczenie nr 2. N. w miare potrzeby pomaga lub doradza. Sprawdza
poprawnos¢ stworzonych wyrazéw oraz wykonania zadania. Zadanie dzieci mogg
wykona¢ w parach. (10 minut);

4. Dzieci wykonujg zadanie nr 3 (mozna je wykona¢ w parach). Po wykonaniu ¢wiczenia
dzieci podaja swoje przypuszczenia na forum klasy. Docieraja wraz z do poprawnych
form skréotéw (10 minut);

5. N.zapoznaje dzieci z dalszymi zasadami tworzenia skrétow, bazujac na zatgczonym do
zadania pliku. Nastepnie dzieci wykonujg ¢wiczenie nr 4. N. sprawdza poprawno$¢
wykonania ¢wiczenia na forum klasy (10 minut).

Lekcja 2

1. N.rozdaje klasie wydrukowane karty z zatgczonego do zadania pliku.Dzieci w parach
wykonujg ¢wiczenie nr 1. Analizujg zapisane skroéty oraz uzupeiniajg w odpowiedni
sposob tabele z zasadami skracania wyrazéw. N. sprawdza czy wszystkie pary poprawnie
dokonaty analizy (10 - 15 minut);

2. Dzieci wykonuja ¢wiczenie nr 1. N sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum
klasy (10 minut);

3. Dzieci wykonujg zadanie nr 3 (mozna je wykona¢ w parach). Po wykonaniu ¢wiczenia
dzieci podaja swoje przypuszczenia na forum klasy. Docieraja wraz z do poprawnych
form skréotéw (10 minut);

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne
Pogadanka

Dyskusja dydaktyczna
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Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace

Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Lista zalgcznikow:
pisownia skrotéw 1.docx

pisownia skrotéw 2.docx
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168 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: WE WLADZY TEATRU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice z pomoca N. rozwigzujg test czytania ze zrozumieniem.

Cele:
¢ doskonalenie umiejetno$ci czytania ze zrozumieniem;
* doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania informacji;
* pogtebienie wiedzy o teatrze antycznym.

Potrzebne materialy:
Test czytania ze zrozumieniem w zatgczniku.

Przebieg:

Uczniowie i uczennice z pomocg N. rozwigzujg test czytania ze zrozumieniem.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
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Metody:
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.10.1 : dziecko potrafi nazwac czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stuchac z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Lista zatacznikow:

test czytania ze zrozumieniem.docx
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169 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: FILM HISTORYCZNY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja dotyczy cech szczegblnych popularnego gatunku - filmu historycznego. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:

* poznanie cech gatunkowych filmu historycznego;
* doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohateréw i ich oceny;
* doskonalenie umiejetnosci charakterystyki XVII wieku;

* wzmacnianie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:

* komputer z mozliwo$cig odtworzenia prezentacji multimedialnej i fragmentéw filméw

oraz z dostepem do internetu.
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Przebieg:

1. N.pokazuje prezentacje multimedialng na temat filmu historycznego (10 minut);

2. N.rozdaje karty pracy i prosi o ich uwazne przeczytanie (5 minut);

3. Odtworzenie fragmentéw filmu "Potop". Fragmenty wybiera n., chodzi jednak o to, by
jeden z nich pokazywat Olenke, jeden byt ilustracjg zachowan szlachty, a jeden powinien
pokazywac scene bitewng/zbiorowa (20 minut);

4. Wspoélne wypekienie kart pracy (20 minut);

5. Praca w parach/grupach. Uczniowie i uczennice projektuja stroje z epoki (35 minut).

Potencjalne problemy:

Zakres materiatu rozszerzony. Lekcje mozna przeprowadzi¢ wraz z n. historii.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Hist-VI1.19.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ obowigzki szlachcica wobec panstwa, uzywajac
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pojec: sejm, sejmik, pospolite ruszenie

Hist-VI1.20.2 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi opisa¢, w jaki sposéb dokonywano wyboru kréla,
uzywajac pojec: elekcja, pole elekcyjne, koronacja

Hist-VI.21.1 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi usytuowac w czasie i oméwi¢ wydarzenia potopu
szwedzkiego, z uwzglednieniem obrony Czestochowy i postaci Stefana Czarnieckiego
Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumiec¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisac i przechowywac wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca

rzeczywistoscia
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Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko zna wyznaczniki gatunku filmowego - film historyczny, podaje przyktady.

Lista zalgcznikow:
film historyczny - prezentacja.pptx

karta pracy.docx
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GRAW KLASY
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170 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: FILM HISTORYCZNY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja dotyczy cech szczegblnych popularnego gatunku - filmu historycznego. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:

* poznanie cech gatunkowych filmu historycznego;
* doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohateréw i ich oceny;
* doskonalenie umiejetnosci charakterystyki XVII wieku;

* wzmacnianie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:

* komputer z mozliwo$cig odtworzenia prezentacji multimedialnej i fragmentéw filméw

oraz z dostepem do internetu.
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Przebieg:

1. N.pokazuje prezentacje multimedialng na temat filmu historycznego (10 minut);

2. N.rozdaje karty pracy i prosi o ich uwazne przeczytanie (5 minut);

3. Odtworzenie fragmentéw filmu "Potop". Fragmenty wybiera n., chodzi jednak o to, by
jeden z nich pokazywat Olenke, jeden byt ilustracjg zachowan szlachty, a jeden powinien
pokazywac scene bitewng/zbiorowa (20 minut);

4. Wspoélne wypekienie kart pracy (20 minut);

5. Praca w parach/grupach. Uczniowie i uczennice projektuja stroje z epoki (35 minut).

Potencjalne problemy:

Zakres materiatu rozszerzony. Lekcje mozna przeprowadzi¢ wraz z n. historii.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski
Historia i spoteczenstwo

Zajecia komputerowe

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Film

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:
Hist-VI1.19.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ obowigzki szlachcica wobec panstwa, uzywajac
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pojec: sejm, sejmik, pospolite ruszenie

Hist-VI1.20.2 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi opisa¢, w jaki sposéb dokonywano wyboru kréla,
uzywajac pojec: elekcja, pole elekcyjne, koronacja

Hist-VI.21.1 : [nowozytnos¢] dziecko potrafi usytuowac w czasie i oméwi¢ wydarzenia potopu
szwedzkiego, z uwzglednieniem obrony Czestochowy i postaci Stefana Czarnieckiego
Komp-VI.1.1 : dziecko potrafi komunikowac sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych

Komp-VI.1.2 : dziecko potrafi zrozumiec¢ znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy
Komp-VI.1.3 : dziecko potrafi zapisa¢ i przechowywac wyniki swojej pracy w komputerze, a
nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.1.4 : dziecko potrafi zapisac i przechowywac wyniki swojej pracy na no$nikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich

Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Komp-VI.3.2 : dziecko potrafi selekcjonowa¢, porzadkowac i gromadzi¢ znalezione informacje
Komp-V1.6.2 : dziecko potrafi korzystac z zasobow internetu i programoéw multimedialnych (w
tym edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy

Pol-1V-VI1.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkow komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdbwng mysl tekstu

Pol-1V-V1.20.1 : dziecko potrafi dostrzec charakterystyczne dla danego dzieta cechy artystyczne
Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci

Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-V1.24.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ wers zwrotke, rym, rytm, refren

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca

rzeczywistoscia
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Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko zna wyznaczniki gatunku filmowego - film historyczny, podaje przyktady.

Lista zalgcznikow:
film historyczny - prezentacja.pptx

karta pracy.docx
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171 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: HORROR JAKO GATUNEK FILMOWY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja dotyczy cech szczegblnych popularnego gatunku filmowego - horroru. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e poznanie cech gatunkowych horroru

* doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohater6w i ich oceny

* wzmacnianie zasobu leksykalnego

Potrzebne materiaty:

* komputer z mozliwo$cig odtworzenia prezentacji multimedialnej i fragmentéw filméw

oraz z dostepem do internetu
e kartki A3, przybory do rysowania
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Przebieg:

1. N.pokazuje prezentacje multimedialng na temat horroru [13 min]

2. Nastepnie rozdaje karty pracy do filmu Gnijagca panna mtoda Tima Burtona i prosi o
uwazne przeczytanie. [2 min]

3. Odtworzenie fragmentéw filmu. Fragmenty sg dowolnie wybrane przez n., ale
charakteryzuja gtéwnych bohateréw, jeden pokazuje Swiat umartych, jeden jest
"straszny", a drugi komiczny. [20 min]

4. Wypetnienie kart pracy. Odczytanie, wspélna analiza [30 min]

5. Praca w parach - n. prosi, aby uczniowie i uczennice zaprojektowali posta¢ animowana,
ktora bedzie przerazajaca i sympatyczna zarazem. Dzieci rysuja postac¢ na kartach, a
nastepnie o niej opowiadaja. [25 min]

Potencjalne problemy:

Zakres materiatu rozszerzony.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metoda rozwijajaca tworcze myslenie
Film

Prezentacja multimedialna

Techniki:
Ale kino

Rysunkowe metafory
Tryby pracy:

Cata klasa
W grupach
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Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Dodatkowe osiggniecia:

* dziecko zna i rozpoznaje gatunek filmowy - horror

Lista zalgcznikow:
Horror, film grozy.pptx

Gnijgca panna mtoda - karta pracy.docx
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172 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: HORROR JAKO GATUNEK FILMOWY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja dotyczy cech szczegblnych popularnego gatunku filmowego - horroru. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e poznanie cech gatunkowych horroru

* doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohater6w i ich oceny

* wzmacnianie zasobu leksykalnego

Potrzebne materiaty:

* komputer z mozliwo$cig odtworzenia prezentacji multimedialnej i fragmentéw filméw

oraz z dostepem do internetu
e kartki A3, przybory do rysowania
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Przebieg:

1. N.pokazuje prezentacje multimedialng na temat horroru [13 min]

2. Nastepnie rozdaje karty pracy do filmu Gnijagca panna mtoda Tima Burtona i prosi o
uwazne przeczytanie. [2 min]

3. Odtworzenie fragmentéw filmu. Fragmenty sg dowolnie wybrane przez n., ale
charakteryzuja gtéwnych bohateréw, jeden pokazuje Swiat umartych, jeden jest
"straszny", a drugi komiczny. [20 min]

4. Wypetnienie kart pracy. Odczytanie, wspélna analiza [30 min]

5. Praca w parach - n. prosi, aby uczniowie i uczennice zaprojektowali posta¢ animowana,
ktora bedzie przerazajaca i sympatyczna zarazem. Dzieci rysuja postac¢ na kartach, a
nastepnie o niej opowiadaja. [25 min]

Potencjalne problemy:

Zakres materiatu rozszerzony.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Metoda rozwijajaca tworcze myslenie
Film

Prezentacja multimedialna

Techniki:
Ale kino

Rysunkowe metafory
Tryby pracy:

Cata klasa
W grupach

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

531



Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Dodatkowe osiggniecia:

* dziecko zna i rozpoznaje gatunek filmowy - horror

Lista zalgcznikow:
Horror, film grozy.pptx

Gnijgca panna mtoda - karta pracy.docx
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173 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: BYC JAK KOWBO], CZYLI O WESTERNACH

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja dotyczy cech szczegblnych popularnego gatunku filmowego - westernu. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
* poznanie cech gatunkowych westernu
* doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohater6w i ich oceny
* wzmacnianie zasobu leksyklanego

Potrzebne materiaty:
* komputer z mozliwo$cig odtworzenia prezentacji multimedialnej i fragmentéw filméw
oraz z dostepem do internetu
e Kkartki A3, przybory do rysowania
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Przebieg:

1. N. pokazuje prezentacje multimedialng na temat westernu. [20 min]

2. N. pyta, czy uczniowie i uczennice znajq jakie$ westerny. Rozmawia o bohaterach, gtéwnych
watkach. Nastepnie odtwarza wybrane fragmenty westernéw, ktére maja ilustrowac tezy
prezentacji - pokazuje sceny z szeryfem walczacym o dobrg sprawe, sceny w saloonie, sceny
pojedynku. Koniecznym wydaje sie tez pokazanie koricowych scen wybranego filmu, kiedy
kowboj, po pokonaniu zbiréw, odjezdza na koniu w strone zachodzacego storica. Na zakonczenie
tej czeSci n. moze odtworzy¢ wybrane fragmenty muzyki filmowej. [25 min]

3. N.dzieli klase na grupy. Kazda z nich ma za zadanie narysowac i opisa¢ wybrang postac. N.
ttumaczy, Ze cze$¢ grupy na kartkach A4 rysuje bohatera, cze$¢ znajduje stowa do opisu (np.;
przymiotniki), inna - uktada zdania. Nastepuje prezentacja pracy grupowej. [25 min]

4. N. czyta fragmenty powieSci Karola Maya pt: Winnetou (w zatgczniku). Uczniowie i
uczennice charakteryzujg Indian - swobodnie wypowiadaja sie na temat cech wygladu,
charakteru i osobowosci. N. ttumaczy, dlaczego w westernach pojawiaja sie Indianie (nie uzywa
zwrotu mit zatozycielski), jaka role odegrali w historii Stanéw Zjednoczonych, dlaczego stali sie
bohaterami ksigzek. [15 min]

5. Zadanie domowe: Zbierz z dowolnych Zr6det informacje na temat Indian Ameryki Péinocnej

(wyglad, zwyczaje, obyczaje, itd.) i przedstaw je w dowolnej formie (np.: mind-mapa) [5 min]

Potencjalne problemy:

Lista linkéw z muzyka filmowa:

Rio Bravo http://www.youtube.com/watch?v=v2ssbgThljU

Dobry, zty i brzydki https://www.youtube.com/watch?v=Ct6p0sP_KSk
Siedmiu wspaniatych https://www.youtube.com/watch?v=jfFOOF5Rggg
Biaty kanion https://www.youtube.com/watch?v=AQTH3a0mjR8

W samo potudnie https://www.youtube.com/watch?v=vTZ8MEiZ2yCo

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

534


http://www.youtube.com/watch?v=v2ssbgThljU
https://www.youtube.com/watch?v=Ct6p0sP_KSk
https://www.youtube.com/watch?v=jfFOOF5Rggg
https://www.youtube.com/watch?v=AQTH3a0mjR8
https://www.youtube.com/watch?v=vTZ8MEi2yCo

Metody:

Czytanie na gtos

Gry i zabawy dydaktyczne
Film

Prezentacja multimedialna

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko zna cechy gatunku filmowego - westernu, rozpoznaje muzyke filmowa.

Lista zatacznikow:
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Western.pptx
Karol May - fragmenty.docx
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174 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: BYC JAK KOWBO], CZYLI O WESTERNACH

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja dotyczy cech szczegblnych popularnego gatunku filmowego - westernu. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
* poznanie cech gatunkowych westernu
* doskonalenie umiejetnosci charakterystyki bohater6w i ich oceny
* wzmacnianie zasobu leksyklanego

Potrzebne materiaty:
* komputer z mozliwo$cig odtworzenia prezentacji multimedialnej i fragmentéw filméw
oraz z dostepem do internetu
e Kkartki A3, przybory do rysowania
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Przebieg:

1. N. pokazuje prezentacje multimedialng na temat westernu. [20 min]

2. N. pyta, czy uczniowie i uczennice znajq jakie$ westerny. Rozmawia o bohaterach, gtéwnych
watkach. Nastepnie odtwarza wybrane fragmenty westernéw, ktére maja ilustrowac tezy
prezentacji - pokazuje sceny z szeryfem walczacym o dobrg sprawe, sceny w saloonie, sceny
pojedynku. Koniecznym wydaje sie tez pokazanie koricowych scen wybranego filmu, kiedy
kowboj, po pokonaniu zbiréw, odjezdza na koniu w strone zachodzacego storica. Na zakonczenie
tej czeSci n. moze odtworzy¢ wybrane fragmenty muzyki filmowej. [25 min]

3. N.dzieli klase na grupy. Kazda z nich ma za zadanie narysowac i opisa¢ wybrang postac. N.
ttumaczy, Ze cze$¢ grupy na kartkach A4 rysuje bohatera, cze$¢ znajduje stowa do opisu (np.;
przymiotniki), inna - uktada zdania. Nastepuje prezentacja pracy grupowej. [25 min]

4. N. czyta fragmenty powieSci Karola Maya pt: Winnetou (w zatgczniku). Uczniowie i
uczennice charakteryzujg Indian - swobodnie wypowiadaja sie na temat cech wygladu,
charakteru i osobowosci. N. ttumaczy, dlaczego w westernach pojawiaja sie Indianie (nie uzywa
zwrotu mit zatozycielski), jaka role odegrali w historii Stanéw Zjednoczonych, dlaczego stali sie
bohaterami ksigzek. [15 min]

5. Zadanie domowe: Zbierz z dowolnych Zr6det informacje na temat Indian Ameryki Péinocnej

(wyglad, zwyczaje, obyczaje, itd.) i przedstaw je w dowolnej formie (np.: mind-mapa) [5 min]

Potencjalne problemy:

Lista linkéw z muzyka filmowa:

Rio Bravo http://www.youtube.com/watch?v=v2ssbgThljU

Dobry, zty i brzydki https://www.youtube.com/watch?v=Ct6p0sP_KSk
Siedmiu wspaniatych https://www.youtube.com/watch?v=jfFOOF5Rggg
Biaty kanion https://www.youtube.com/watch?v=AQTH3a0mjR8

W samo potudnie https://www.youtube.com/watch?v=vTZ8MEiZ2yCo

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski
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http://www.youtube.com/watch?v=v2ssbgThljU
https://www.youtube.com/watch?v=Ct6p0sP_KSk
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https://www.youtube.com/watch?v=AQTH3a0mjR8
https://www.youtube.com/watch?v=vTZ8MEi2yCo

Metody:

Czytanie na gtos

Gry i zabawy dydaktyczne
Film

Prezentacja multimedialna

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.16.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikowania sie
(gest, wyraz twarzy, mimika, postawa ciata)

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.2 : dziecko potrafi nazwac elementy tworzace przekaz audiowizualny (ruchome
obrazy, warstwa dZwiekowa)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko zna cechy gatunku filmowego - westernu, rozpoznaje muzyke filmowa.

Lista zatacznikow:
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Western.pptx
Karol May - fragmenty.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIG

175 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytul zadania: POCZATKI KOMEDII

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja ma za zadanie uswiadomi¢ uczniom i uczennicom, jakie sg Zzrodta komedii i jak wygladaty

komedie starozytne. N. chce takze, aby dzieci wiedziaty, iZ Smiesza nas rézne sceny,

bohaterowie/bohaterki, jezyk, ktorym sie postuguja.

Cele:
* zapoznanie z zagadnieniami dotyczacymi poczatkéw komedii w teatrze i filmie
* wyrdznienie trzech rodzajow komizmu (bez nazywania)
* doskonalenie umiejetnosci pracy drama
* doskonalenie umiejetnosci tworzenia scenek z dialogami
* doskonalenie umiejetnos$ci pracy w grupie.

Potrzebne materiaty:
* prezentacja multimedialna na temat komedii starozytnej i komedii filmowej

Przebieg:
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GRAW KLASY

Z GRANIC

1. N.dzieli klase na grupy i rozpoczyna lekcje od pantomimy. Kazda grupa ma za zadanie
wymysli¢ scenke komediowa. Kazda grupa losuje takze kartke ze wskazanym miejscem,
w ktorym powinna rozgrywac sie scenka. Miejsca (np: tramwaj, park, szkota, itd.)
wyznacza nauczyciel. Nastepnie uczniowie i uczennice przedstawiajg swoje komediowe
scenki. Kolejnym, trudniejszym zadaniem jest dodanie dialogéw. Do juz powstatych
scenek uczniowie i uczennice dopisujg dialogi. [ znéw przedstawiaja je na forum
klasy.[20 min]

2. Nastepnie n. prosi, aby dzieci podzielity sie swoimi wrazeniami - Co ich roz§mieszyto?
Dlaczego sie Smiaty? Uczniowie i uczennice powinni doj$¢ do wniosku, ze Smiesza nas
stowa/zdania, sytuacje i same postaci (nie nazywamy odmian komizmu, ale chcemy, aby
dzieci o nich wiedziaty). [10 min]

3. Nauczyciel przedstawia prezentacje multimedialng na temat poczatkéw komedii -
komedii teatralnej i filmowej. [10 min]

4. Zadanie domowe: Zastanow sie i napisz, jakq komedie lubisz najbardziej. Uzasadnij swoje
zdanie. [5 min]

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Prezentacja multimedialna

Techniki:

Pantomima

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

542



GRAW KLASY

Z GRANIC

Komp-VI.1.6 : dziecko potrafi postugiwac sie podstawowym stownictwem informatycznym
Pol-1V-VI1.25.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ elementy widowiska teatralnego (gra aktorska,
rezyseria, dekoracja, charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty)

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja

oraz postawag ciata

Lista zalgcznikow:
komedia.pptx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

176 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: KOMEDIA DAWNIE] I DZIS

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja pokazuje zmiany gatunku filmowego na przestrzeni wiekdw. Zadanie realizowane przez 2

godziny lekcyjne.

Cele:
e pordéwnanie komedii Chaplina z komediami wspétczesnymi
e powtorzenie zasad gatunkowych
* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie

Potrzebne materiaty:
¢ komputer z dostepem do internetu
* karty pracy dla grup - w zatgczniku
* dwa duze fotosy - Chaplina i bohaterowie Rodzinki.pl, magnesy
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Przebieg:

1. N.rozpoczyna lekcje od pokazania kilku filméw/fragmentéw komedii, burlesek Chaplina.
Filmy dostepne sg na kanale www.youtube.pl. (np: Charlie Chaplin w banku). Burleski
Chaplina trwajg okoto 15 minut, a wiec mozna obejrze¢ jedng w catosci. [15 min]

2. N.omawia film, ttumaczac, czym jest gag filmowy. Prosi, aby uczniowie i uczennice
wskazali w filmie takie gagi. Warto takze poruszy¢ kwestie zwigzane z problemem agresji,
n. musi zwréci¢ uwage na réznice miedzy fikcja filmowa, w ktérej uderzeni bohaterowie
wstaja, a rzeczywistoscig, w ktdrej takie zachowania przynosza szkode. [Smin]

3. N. pokazuje najstynniejszg chyba scene, ktora Smieszyta kiedy$ mitosnikdw talentow
Flipa i Flapa, czyli bitwe na torty: https://www.youtube.com/watch?v=XDgnqfepRfI [5
min]

4. N.dzieli klase na grupy. Kazda otrzymuje karte pracy. Uczniowie i uczennice czytaja karty
przed obejrzeniem filmu. N. pokazuje jeden, wybrany odcinek popularnego serialu
komediowego Rodzinka.pl. Proponujemy odcinek 72. dostepny na stronie:
http://vod.tvp.pl/seriale/komediowe/rodzinkapl/wideo/odc-72 /8968172 [25 min]

5. Uczniowie i uczennice uzupeiniajg w grupach karty pracy, a nastepnie kazda grupa
prezentuje wyniki. [25 min]

6. Podsumowanie. N. wraz z uczniami i uczennicami poréwnuje komedie dawniej i komedie
dzis. Do jednej tablicy przykleja duze zdjecie Chaplina, a do drugiej fotos z filmu
Rodzinka.pl, ktory przedstawia wszystkich bohateréw. Uczniowie podchodza do tablicy i
zapisuja cechy charakterystyczne obu typéw komedii. Wazne, aby zauwazyli, ze dzi$ juz
nie uzywa sie gagow w komediach, a raczej humor oparty jest o pokazywanie np: mimiki
bohateréw i komizmie stownym. [10 min]

7. Zadanie domowe. Stworz wtasne portfolio na temat: Moja ulubiona komedia/Mdj
ulubiony bohater komediowy. [N. wyznacza date, do kiedy uczniowie i uczennice powinni
takie portfolio zrobi¢, np; tydzienn/dwa tygodnie] [Smin]

Potencjalne problemy:

Zakres materiatu rozszerzony.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
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https://www.youtube.com/watch?v=XDgnqfepRfI   [5 min]
http://vod.tvp.pl/seriale/komediowe/rodzinkapl/wideo/odc-72/8968172

Film

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozpoznac prawde i fatsz w tekscie

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko zna cechy gatunku filmowego - komedii;
* dziecko rozpoznaje przedstawicieli gatunku, np: Charlie Chaplina;
* dziecko charakteryzuje postaci filmowe.

Lista zatacznikow:
rodzinka pl zalacznik.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

177 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: KOMEDIA DAWNIE] I DZIS

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja pokazuje zmiany gatunku filmowego na przestrzeni wiekdw. Zadanie realizowane przez 2

godziny lekcyjne.

Cele:
e pordéwnanie komedii Chaplina z komediami wspétczesnymi
e powtorzenie zasad gatunkowych
* doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie

Potrzebne materiaty:
¢ komputer z dostepem do internetu
* karty pracy dla grup - w zatgczniku
* dwa duze fotosy - Chaplina i bohaterowie Rodzinki.pl, magnesy
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Przebieg:

1. N.rozpoczyna lekcje od pokazania kilku filméw/fragmentéw komedii, burlesek Chaplina.
Filmy dostepne sg na kanale www.youtube.pl. (np: Charlie Chaplin w banku). Burleski
Chaplina trwajg okoto 15 minut, a wiec mozna obejrze¢ jedng w catosci. [15 min]

2. N.omawia film, ttumaczac, czym jest gag filmowy. Prosi, aby uczniowie i uczennice
wskazali w filmie takie gagi. Warto takze poruszy¢ kwestie zwigzane z problemem agresji,
n. musi zwréci¢ uwage na réznice miedzy fikcja filmowa, w ktérej uderzeni bohaterowie
wstaja, a rzeczywistoscig, w ktdrej takie zachowania przynosza szkode. [Smin]

3. N. pokazuje najstynniejszg chyba scene, ktora Smieszyta kiedy$ mitosnikdw talentow
Flipa i Flapa, czyli bitwe na torty: https://www.youtube.com/watch?v=XDgnqfepRfI [5
min]

4. N.dzieli klase na grupy. Kazda otrzymuje karte pracy. Uczniowie i uczennice czytaja karty
przed obejrzeniem filmu. N. pokazuje jeden, wybrany odcinek popularnego serialu
komediowego Rodzinka.pl. Proponujemy odcinek 72. dostepny na stronie:
http://vod.tvp.pl/seriale/komediowe/rodzinkapl/wideo/odc-72 /8968172 [25 min]

5. Uczniowie i uczennice uzupeiniajg w grupach karty pracy, a nastepnie kazda grupa
prezentuje wyniki. [25 min]

6. Podsumowanie. N. wraz z uczniami i uczennicami poréwnuje komedie dawniej i komedie
dzis. Do jednej tablicy przykleja duze zdjecie Chaplina, a do drugiej fotos z filmu
Rodzinka.pl, ktory przedstawia wszystkich bohateréw. Uczniowie podchodza do tablicy i
zapisuja cechy charakterystyczne obu typéw komedii. Wazne, aby zauwazyli, ze dzi$ juz
nie uzywa sie gagow w komediach, a raczej humor oparty jest o pokazywanie np: mimiki
bohateréw i komizmie stownym. [10 min]

7. Zadanie domowe. Stworz wtasne portfolio na temat: Moja ulubiona komedia/Mdj
ulubiony bohater komediowy. [N. wyznacza date, do kiedy uczniowie i uczennice powinni
takie portfolio zrobi¢, np; tydzienn/dwa tygodnie] [Smin]

Potencjalne problemy:

Zakres materiatu rozszerzony.

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

(]
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

549


http://www.youtube.pl
https://www.youtube.com/watch?v=XDgnqfepRfI   [5 min]
http://vod.tvp.pl/seriale/komediowe/rodzinkapl/wideo/odc-72/8968172

Film

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna
Wizualna i przestrzenna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI1.21.1 : dziecko potrafi odr6znic fikcje artystyczng od rzeczywistosci
Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi omoéwic¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-VI1.50.1 : dziecko potrafi operowac stownictwem z okreslonych, bliskich mu kregéw
tematycznych (dom, rodzina, szkota, Srodowisko przyrodnicze)

Pol-1V-V1.9.2 : dziecko potrafi rozpoznac prawde i fatsz w tekscie

Dodatkowe osiggniecia:
e dziecko zna cechy gatunku filmowego - komedii;
* dziecko rozpoznaje przedstawicieli gatunku, np: Charlie Chaplina;
* dziecko charakteryzuje postaci filmowe.

Lista zatacznikow:
rodzinka pl zalacznik.docx
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178 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PLANY I PERSPEKTYWY W FILMIE

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Zajecia dostarczajg teoretycznej wiedzy na temat jezyka filmu, maja za zadanie przygotowac

ucznidéw i uczennice do bardziej $wiadomego odbioru tekstu filmowego.

Cele:
* zapoznanie z terminologig filmowa
* pokazanie rodzajow planéw filmowych
* pokazanie rodzajow perspektyw filmowych

Potrzebne materiaty:
* prezentacja power point
» kilka aparatow fotograficznych

Przebieg:
1. N.rozpoczyna lekcje od podania definicji planu filmowego.
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Plan filmowy to rozmiar kadru obejmujacego fragment przestrzeni; okreslony sposéb
kadrowania, wynikajgcy z odlegtosci kamery od filmowanego obiektu, rodzaju uzytego
obiektywu i o§wietlenia oraz sposobu komponowania przestrzeni. Miarg kadru jest
umieszczona w nim ludzka sylwetka i jej proporcje wzgledem otoczenia.

Przej$cia miedzy réznymi planami dokonuje sie za pomoca montazu. [2 min]

2. N. prezentuje plany filmowe wraz z przyktadami - zatgcznik [15 min]

3. N podaje definicje perspektywy filmowej - perspektywa w filmie to punkt widzenia
kamery, czyli miejsce, z ktérego kamera patrzy na obiekt. [2 min]

4. N prezentuje perspektywy filmowe - zatgcznik [3 min]

5. Cwiczenia praktyczne: Uczniowie i uczennice sami wykonuja zdjecia w okreslonych
planach i perspektywach. Moga to robi¢ w parach/grupach. [20 min.]

6. Zadanie domowe: Wykonaj zdjecia rodziny i/lub znajomych w dwo6ch wybranych planach

i w kazdej perspektywie. [3 min]

Potencjalne problemy:
Zakres materiatu rozszerzony.

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Wizualna i przestrzenna
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Interpersonalna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI1.4.9 : dziecko potrafi przygotowac proste animacje i prezentacje multimedialne
Komp-VI.5.2 : dziecko potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowej w sposob aktywny (podejmujac
decyzje, porozumiewajgc sie z innymi osobami)

Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w teks$cie wyrazone wprost

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko rozpoznaje plany filmowe i nazywa je
* dziecko rozpoznaje perspektywy filmowe i nazywa je

Lista zatacznikow:
Plany i perspektywy filmowe.pptx
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179 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: KADR, UJECIE, SCENA, SEKWENCJA

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznajg podstawowe pojecia filmowe i postuguja sie nimi.

Cele:
e poznanie pojec filmowych: kadr, ujecie, scena, sekwencja;
e poznanie porzadku przyczynowo-skutkowego w filmie;
* uSwiadomienie zwigzkdw literatury z filmem.

Potrzebne materiaty:
¢ komputer z dostepem do internetu.

Przebieg:
1. N.rozpoczyna lekcje od rozmowy na temat r6znic miedzy filmem dokumentalnym a
fabularnym. Wnioski mozna ujg¢ w tabelce. Uczniowie i uczennice powinni zauwazy¢, ze
pierwszy rodzaj ma za zadanie opierac sie o prawde, drugi natomiast jest fikcjg, historig
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wymys$long (5 minut);

2. N.przypomina, jaka role odgrywa narrator w powiesSciach - opowiada czytelnikowi
historie. N. pyta, kto opowiada historie w filmie i co powoduje, Ze ogladajac film
rozumiemy tre$¢. Spodziewamy sie, Ze uczniowie i uczennice wymienig zawody filmowe.
N. informuje, Ze mamy trzy etapy powstawania filmu: scenariusz, filmowanie, montaz.
Kolejno podawane zawody - np.: rezyser, scenarzysta, scenograf, charakteryzator,
aktorzy, kostiumolog, montazysta, specjalista od efektow specjalnych, operator kamery,
dZzwiekowiec, kompozytor muzyki filmowej, producent itp. - dopasowujemy do owych
trzech etapow (10 minut);

3. N.informuje, Ze bardzo wazng role odgrywa operator kamery, ktéry dba o techniczng
strone filmu i przestrzega pewnych obowigzujacych zasad. N. przypomina pojecie kadru
filmowego (znane z IV klasy);

Kadr (lub klatka filmowa) - pojedyncza klatka btony filmowej badZ fotograficznej, objetej
ramami pola naswietlanego przez aparat fotograficzny lub kamere filmowg, dzieki
zwolnieniu migawki. Pojedynczy kadr jest uznawany za najmniejsza (statyczng)
jednostke budulca filmowego

(5 minut);

4. N.wprowadza pojecia: ujecie, scena i sekwencja. Jednocze$nie n. pokazuje fragmenty
dowolnych, wybranych przez siebie filméw, by zobrazowac tresci (20 minut);

Ujecie - najmniejsza dynamiczna jednostka budulca filmowego zawarta miedzy dwoma
najblizszymi cieciami montazowymi; popularnie - odcinek tasémy filmowej z obrazem
filmowanym, trwajacy od startu kamery do momentu jej zatrzymania;

Tu proponujemy uczniom i uczennicom obejrzenie wideoklipu lib dub, ktéry trwa kilka minut i
jest krecony na jednym ujeciu, np. http://www.youtube.com/watch?v=Qw1Pvj91PJU
Jednoczesnie n. zaznacza, ze w filmach fabularnych krecenie tak dtugich ujec jest dla widza

meczace, stad stosuje sie ,ciecia”, zmienia sie plany filmowe, perspektywy i wprowadza montaz;

Scena - odcinek filmu ztoZony z kilku lub kilkunastu uje¢, wyrdzniajacy sie jednos$cig miejsca i
czasu.

Scena na komisariacie: http://vod.tvp.pl/seriale/sensacyjne/komisarz-alex/wideo/odc-2-
uniknac-smierci/6637980 - od 20:57 do 21:57;

Sekwencja - czes$¢ filmu ztozona z kilku lub kilkunastu scen, wyrézniajaca sie jednoscia akgji,
cho¢ najczesciej pozbawiona jedno$ci miejsca i czasu.

Kontynuacja powyzszego filmu, od 21:57 do 22:13;

N. rysuje na tablicy zwigzki przyczynowo-skutkowe miedzy pojeciami: kadr - ujecie - scena -
sekwencja;
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5. Podsumowaniem lekcji powinno by¢ powtoérzenie materiatu — n. pokazuje inne, wybrane
fragmenty filmow dostepnych np. online i prosi, aby tym razem uczniowie i uczennice
wskazywali kadry, sceny, ujecia i sekwencje (5 minut);

6. Zadanie domowe przygotowujace do nastepnej lekcji: n. dzieli klase na grupy i prosi, aby
kazda wylosowata karteczke z nazwa zawodu filmowego. Uczniowie i uczennice majg za zadanie
przygotowac sie do konferencji prasowej na temat zawodow filmowych, czyli znaleZ¢ informacje,

czym zajmuj3 sie np.: rezyser, scenograf, charakteryzator itd.; na czym polega ich praca?

Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Zajecia komputerowe

Metody:
Film

Pogadanka

Techniki:
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Komp-VI.1.6 : dziecko potrafi postugiwac sie podstawowym stownictwem informatycznym
Komp-VI.3.1 : dziecko potrafi wyszukiwac¢ informacje w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby internetu)
Pol-1V-VI1.22.1 : dziecko potrafi odr6zni¢ realizm od fantastyki

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.27.1 : dziecko potrafi rozpozna¢ cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych
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(filmy, programy telewizyjne, programy rozrywkowe)

Dodatkowe osiggniecia:
* dziecko zna jezyk filmu, postuguje sie pojeciami z tej dziedziny sztuki.
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180 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: KTO JEST POTRZEBNY PRZY REALIZAC]I FILMU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Niski

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Lekcja powigzana jest z poprzednig i opiera sie na zadanym uczniom i uczennicom zadaniu

domowym na temat zawodow filmowych.

Cele:
e poznanie zawodéw zwigzanych z filmem
* doskonalenie umiejetnos$ci pracy dramg

Przebieg:

1. Konferencja prasowa - n. wybiera ucznia/uczennice ktory/ktéra siada na Srodku sali,
trzyma w dtoni mikrofon lub inny przedmiot, ktory go udaje. Dziecko mowi: Jestem
rezyserem/montazysta/scenografem/itd. Pozostali zadaja pytania dotyczace
wykonywanego zawodu. N. ustala takze czas przypadajacy na kazdy zawdd.

2. Zadanie domowe: Wybierz jeden zawodd zwigzany z filmem (ale nie ten, ktory
wylosowate$/wylosowatas wczoraj) i napisz jego krotka ,,charakterystyke”.
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Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:

Metody dramowe (drama) i inscenizacyjne

Techniki:

Konferencja prasowa (wywiad)

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowac bohatera

Pol-1V-VI1.35.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ modyfikacji sposobu wyrazania sie w zaleznosci od
rodzaju sytuacji komunikacyjnej (oficjalna lub nieoficjalna)

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych

Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat
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181 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytul zadania: SARMATYZM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja stanowi dopeinienie wiadomosci historycznych na temat sarmatyzmu, opiera sie na

analizie i interpretacji roznych tekstéw kultury. Zadanie realizowane przez trzy godziny

lekcyjne.

Cele:
* poznanie pojecia: sarmatyzm,;
* doskonalenie umiejetnosci analizy filmu;

* doskonalenie umiejetnosci czytania tekstow naukowych i literackich;
e doskonalenie umiejetno$ci budowania charakterystyki postaci;

* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
* film Ogniem i mieczem;

* rysunkiireprodukcje obrazéw przedstawiajgce sarmatow [w zatgczniku];
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karteczki z nazwami elementoéw stroju i zbroi;
fragmenty tekstow Janusza Tazbira, Urlyka van Werdum i Jedrzeja Kitowicza.

Przebieg:

1.

2.

N. odtwarza Sarmacja - Psalm rodowodowy (3 min)
http://www.youtube.com/watch?v=tLcpwwSRx24

N. pokazuje wybrane fragmenty filmu Ogniem i mieczem, przedstawiajace Onufrego
Zagtobe. Warto pokaza¢ Zagtobe w karczmie, podczas pojedynku Wotodyjowskiego z
Bohunem, uciekajacego z Heleng (25 minut);

N. ttumaczy, kim byt Zagtoba, przedstawia go jako bohatera ksigzki (5 minut);

Nastepnie N. przyczepia do tablicy duzy fotos przedstawiajacy Zagtobe oraz rysunki i
reprodukcje obrazéw przedstawiajgce sarmatoéw [w zatgczniku]. Dzieci wraz z N.
charakteryzuja bohatera. N. zwraca uwage na cechy wygladu - ubior, postura, itp. (10
minut)

Dzieci losuja karteczki z nazwami elementéw stroju i zbroi (np.: kontusz, zupan). N. prosi,
aby sprawdzaty w stownikach, encyklopediach, internecie znaczenie stéw i przyklejaty
karteczki do reprodukcji (w odpowiednich miejscach) (20 minut);

N. rozdaje fragmenty tekstu Janusza Tazbira. Tekst stanowi komentarz do lekcji (10
minut);

N. rozdaje fragmenty tekstéw Urlyka van Werdum i Jedrzeja Kitowicza [w zatacznikach].
Uczniowie i uczennice czytajg teksty, a pdzniej z N. wypisuja cechy sarmatoéw - pijanstwo,
sktonnos$¢ do bojek, obzarstwo, niechlujnos¢, poboznosé, itd. (20 minut);

N. czyta wybrane fragmenty Obyczajow staropolskich Zbigniewa Kuchowicza. Warto
przeczytac te fragmenty, ktére odnoszg sie do zycia domowego, kuchni staropolskiej,
medycyny staropolskiej, itp.) (25 minut);

Uwaga! N. thumaczy, w razie koniecznosci, stowa trudniejsze i niezrozumiate.

Forma zakonczenia zaje¢ moze by¢ projekcja wybranych fragmentow filméw: Bitwa pod
Wiedniem lub Zemsta. Fragmenty powinny by¢ egzemplifikacja tez poznanych na lekcji
(20 minut).

10. Zadanie domowe: Opisz wybrany obraz sarmaty. (2 minuty)

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Analiza tekstu
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Film

Metoda definiowania pojec

Techniki:
Burza mézgow
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.19.1 : dziecko potrafi scharakteryzowa¢ obowigzki szlachcica wobec panstwa, uzywajac
pojeé: sejm, sejmik, pospolite ruszenie

Hist-VI1.20.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisaé, w jaki sposéb dokonywano wyboru kréla,
uzywajac pojec: elekcja, pole elekcyjne, koronacja

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowa¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z

poznanymi tekstami kultury
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Z GRANIC

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:
sarmata 4.jpeg

Urlyk van Werdum.docx
Tazbir.docx

sarmata 3.jpg

sarmata 1.jpg

sarmata 2.jpg

Jedrzej Kitowicz.docx
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GRA W KLasY

ROZWO BEZ GRang

182 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytul zadania: SARMATYZM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja stanowi dopeinienie wiadomosci historycznych na temat sarmatyzmu, opiera sie na

analizie i interpretacji roznych tekstéw kultury. Zadanie realizowane przez trzy godziny

lekcyjne.

Cele:
* poznanie pojecia: sarmatyzm,;
* doskonalenie umiejetnosci analizy filmu;

* doskonalenie umiejetnosci czytania tekstow naukowych i literackich;
e doskonalenie umiejetno$ci budowania charakterystyki postaci;

* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
* film Ogniem i mieczem;

* rysunkiireprodukcje obrazéw przedstawiajgce sarmatow [w zatgczniku];
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G
sV KLASY

karteczki z nazwami elementoéw stroju i zbroi;
fragmenty tekstow Janusza Tazbira, Urlyka van Werdum i Jedrzeja Kitowicza.

Przebieg:

1.

2.

N. odtwarza Sarmacja - Psalm rodowodowy (3 min)
http://www.youtube.com/watch?v=tLcpwwSRx24

N. pokazuje wybrane fragmenty filmu Ogniem i mieczem, przedstawiajace Onufrego
Zagtobe. Warto pokaza¢ Zagtobe w karczmie, podczas pojedynku Wotodyjowskiego z
Bohunem, uciekajacego z Heleng (25 minut);

N. ttumaczy, kim byt Zagtoba, przedstawia go jako bohatera ksigzki (5 minut);

Nastepnie N. przyczepia do tablicy duzy fotos przedstawiajacy Zagtobe oraz rysunki i
reprodukcje obrazéw przedstawiajgce sarmatoéw [w zatgczniku]. Dzieci wraz z N.
charakteryzuja bohatera. N. zwraca uwage na cechy wygladu - ubior, postura, itp. (10
minut)

Dzieci losuja karteczki z nazwami elementéw stroju i zbroi (np.: kontusz, zupan). N. prosi,
aby sprawdzaty w stownikach, encyklopediach, internecie znaczenie stéw i przyklejaty
karteczki do reprodukcji (w odpowiednich miejscach) (20 minut);

N. rozdaje fragmenty tekstu Janusza Tazbira. Tekst stanowi komentarz do lekcji (10
minut);

N. rozdaje fragmenty tekstéw Urlyka van Werdum i Jedrzeja Kitowicza [w zatacznikach].
Uczniowie i uczennice czytajg teksty, a pdzniej z N. wypisuja cechy sarmatoéw - pijanstwo,
sktonnos$¢ do bojek, obzarstwo, niechlujnos¢, poboznosé, itd. (20 minut);

N. czyta wybrane fragmenty Obyczajow staropolskich Zbigniewa Kuchowicza. Warto
przeczytac te fragmenty, ktére odnoszg sie do zycia domowego, kuchni staropolskiej,
medycyny staropolskiej, itp.) (25 minut);

Uwaga! N. thumaczy, w razie koniecznosci, stowa trudniejsze i niezrozumiate.

Forma zakonczenia zaje¢ moze by¢ projekcja wybranych fragmentow filméw: Bitwa pod
Wiedniem lub Zemsta. Fragmenty powinny by¢ egzemplifikacja tez poznanych na lekcji
(20 minut).

10. Zadanie domowe: Opisz wybrany obraz sarmaty. (2 minuty)

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Analiza tekstu
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G
sV KLASY

Film

Metoda definiowania pojec

Techniki:
Burza mézgow
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.19.1 : dziecko potrafi scharakteryzowa¢ obowigzki szlachcica wobec panstwa, uzywajac
pojeé: sejm, sejmik, pospolite ruszenie

Hist-VI1.20.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisaé, w jaki sposéb dokonywano wyboru kréla,
uzywajac pojec: elekcja, pole elekcyjne, koronacja

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowa¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z

poznanymi tekstami kultury
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:
sarmata 4.jpeg

Urlyk van Werdum.docx
Tazbir.docx

sarmata 3.jpg

sarmata 1.jpg

sarmata 2.jpg

Jedrzej Kitowicz.docx
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GRA W KLasY

ROZWO BEZ GRang

183 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytul zadania: SARMATYZM

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
TAK

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
Ile razy: 3

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Lekcja stanowi dopeinienie wiadomosci historycznych na temat sarmatyzmu, opiera sie na

analizie i interpretacji roznych tekstéw kultury. Zadanie realizowane przez trzy godziny

lekcyjne.

Cele:
* poznanie pojecia: sarmatyzm,;
* doskonalenie umiejetnosci analizy filmu;

* doskonalenie umiejetnosci czytania tekstow naukowych i literackich;
e doskonalenie umiejetno$ci budowania charakterystyki postaci;

* wzbogacenie zasobu leksykalnego.

Potrzebne materiaty:
* film Ogniem i mieczem;

* rysunkiireprodukcje obrazéw przedstawiajgce sarmatow [w zatgczniku];
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G
sV KLASY

karteczki z nazwami elementoéw stroju i zbroi;
fragmenty tekstow Janusza Tazbira, Urlyka van Werdum i Jedrzeja Kitowicza.

Przebieg:

1.

2.

N. odtwarza Sarmacja - Psalm rodowodowy (3 min)
http://www.youtube.com/watch?v=tLcpwwSRx24

N. pokazuje wybrane fragmenty filmu Ogniem i mieczem, przedstawiajace Onufrego
Zagtobe. Warto pokaza¢ Zagtobe w karczmie, podczas pojedynku Wotodyjowskiego z
Bohunem, uciekajacego z Heleng (25 minut);

N. ttumaczy, kim byt Zagtoba, przedstawia go jako bohatera ksigzki (5 minut);

Nastepnie N. przyczepia do tablicy duzy fotos przedstawiajacy Zagtobe oraz rysunki i
reprodukcje obrazéw przedstawiajgce sarmatoéw [w zatgczniku]. Dzieci wraz z N.
charakteryzuja bohatera. N. zwraca uwage na cechy wygladu - ubior, postura, itp. (10
minut)

Dzieci losuja karteczki z nazwami elementéw stroju i zbroi (np.: kontusz, zupan). N. prosi,
aby sprawdzaty w stownikach, encyklopediach, internecie znaczenie stéw i przyklejaty
karteczki do reprodukcji (w odpowiednich miejscach) (20 minut);

N. rozdaje fragmenty tekstu Janusza Tazbira. Tekst stanowi komentarz do lekcji (10
minut);

N. rozdaje fragmenty tekstéw Urlyka van Werdum i Jedrzeja Kitowicza [w zatacznikach].
Uczniowie i uczennice czytajg teksty, a pdzniej z N. wypisuja cechy sarmatoéw - pijanstwo,
sktonnos$¢ do bojek, obzarstwo, niechlujnos¢, poboznosé, itd. (20 minut);

N. czyta wybrane fragmenty Obyczajow staropolskich Zbigniewa Kuchowicza. Warto
przeczytac te fragmenty, ktére odnoszg sie do zycia domowego, kuchni staropolskiej,
medycyny staropolskiej, itp.) (25 minut);

Uwaga! N. thumaczy, w razie koniecznosci, stowa trudniejsze i niezrozumiate.

Forma zakonczenia zaje¢ moze by¢ projekcja wybranych fragmentow filméw: Bitwa pod
Wiedniem lub Zemsta. Fragmenty powinny by¢ egzemplifikacja tez poznanych na lekcji
(20 minut).

10. Zadanie domowe: Opisz wybrany obraz sarmaty. (2 minuty)

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Historia i spoteczenstwo

Metody:

Analiza tekstu
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G
sV KLASY

Film

Metoda definiowania pojec

Techniki:
Burza mézgow
Ale kino

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Hist-VI1.19.1 : dziecko potrafi scharakteryzowa¢ obowigzki szlachcica wobec panstwa, uzywajac
pojeé: sejm, sejmik, pospolite ruszenie

Hist-VI1.20.2 : [nowozytno$¢] dziecko potrafi opisaé, w jaki sposéb dokonywano wyboru kréla,
uzywajac pojec: elekcja, pole elekcyjne, koronacja

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.11.1 : dziecko potrafi korzystac¢ z informacji zawartych w réznych pomocach
edukacyjnych (encyklopedie, stowniki)

Pol-1V-VI1.17.1 : dziecko potrafi nazwac swoje reakcje czytelnicze (odczucia, wrazenia)
Pol-1V-V1.19.1 : dziecko potrafi wyrazi¢ swoj stosunek do postaci

Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-VI1.26.1 : dziecko potrafi rozpoznac¢ elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska)

Pol-1V-VI1.28.1 : dziecko potrafi oméwi¢ akcje danego tekstu kultury

Pol-1V-VI1.28.2 : dziecko potrafi wyodrebni¢ watki i wydarzenia danego tekstu kultury
Pol-1V-V1.29.1 : dziecko potrafi scharakteryzowa¢ bohatera

Pol-1V-V1.29.2 : dziecko potrafi dokona¢ oceny zachowan bohatera

Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym
Pol-1V-VI1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne wartos$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z

poznanymi tekstami kultury
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Pol-1V-V1.38.6 : dziecko potrafi stworzy¢ opis postaci

Pol-1V-VI1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadnic¢
Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-VI1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:
sarmata 4.jpeg

Urlyk van Werdum.docx
Tazbir.docx

sarmata 3.jpg

sarmata 1.jpg

sarmata 2.jpg

Jedrzej Kitowicz.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

184 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PROJEKT - KRAJE DALEKIEGO WSCHODU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice w grupach przygotowuja projekty zwigzane z réznymi krajami Dalekiego
Wschodu.

Cele:
e zapoznanie z krajami Dalekiego Wschodu;
* poznanie odmiennego stownictwa, kultury, obyczajow;
* ksztaltowanie umiejetnosci pracy projektowej;
* rozwijanie umiejetno$ci wypowiadania sie na forum Klasy.

Potrzebne materialy:
* przygotowane przez dzieci prezentacje na temat krajéow Dalekiego Wschodu;
* rzutnik, projektor multimedialny.
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Przebieg:
Przygotowanie
e N.dzieli dzieci na grupy 5 - 6 osobowe. Kazda z grup losuje jedno panstwo (Japonia,
Chiny, Korea, Mongolia), o ktérym bedzie tworzy¢ prezentacje. N. informuje dzieci o
koniecznych tematach, ktére nalezy pokry¢:
* wprowadzenie, rys historyczny,
e geografia (fauna, flora, uksztattowanie powierzchni),
* obyczaje, jezyk, religia,
e kultura (w tym masowa) i sztuka,

* sport,
* stawne osoby.
Lekcja 1 -2

1. N. przedstawia dzieciom temat lekcji. Grupy beda przedstawia¢ informacje na temat
wybranych krajéw Dalekiego Wschodu. Osoby z 1 grupy przeprowadzaja prezentacje. (20
minut);

2. Kazda osoba z grupy zadaje 2 pytania klasie, zwigzane z przedstawionym przez niego
materiatem. Klasa zapisuje odpowiedzi na kartkach. Osoby, ktére podadza poprawna
odpowiedz otrzymuja 1 punkt. (5 minut);

3. Kolejne grupy przystepujg do przeprowadzenia prezentacji. Podczas prezentacji klasa
moze zadawac grupie pytania (60 minut);

4. Podsumowanie oraz zakonczenie lekcji. Dzieci méwig o tym, czego sie dowiedziaty, co
najbardziej im sie podobato, a co najmniej (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Pokaz

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Przyrodnicza
Intrapersonalna

Lingwistyczna
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajacy
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac pytania do tekstu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
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GRAW KLASY

Z GRANIC

185 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: PROJEKT - KRAJE DALEKIEGO WSCHODU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice w grupach przygotowuja projekty zwigzane z réznymi krajami Dalekiego
Wschodu.

Cele:
e zapoznanie z krajami Dalekiego Wschodu;
* poznanie odmiennego stownictwa, kultury, obyczajow;
* ksztaltowanie umiejetnosci pracy projektowej;
* rozwijanie umiejetno$ci wypowiadania sie na forum Klasy.

Potrzebne materialy:
* przygotowane przez dzieci prezentacje na temat krajéow Dalekiego Wschodu;
* rzutnik, projektor multimedialny.
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Przebieg:
Przygotowanie
e N.dzieli dzieci na grupy 5 - 6 osobowe. Kazda z grup losuje jedno panstwo (Japonia,
Chiny, Korea, Mongolia), o ktérym bedzie tworzy¢ prezentacje. N. informuje dzieci o
koniecznych tematach, ktére nalezy pokry¢:
* wprowadzenie, rys historyczny,
e geografia (fauna, flora, uksztattowanie powierzchni),
* obyczaje, jezyk, religia,
e kultura (w tym masowa) i sztuka,

* sport,
* stawne osoby.
Lekcja 1 -2

1. N. przedstawia dzieciom temat lekcji. Grupy beda przedstawia¢ informacje na temat
wybranych krajéw Dalekiego Wschodu. Osoby z 1 grupy przeprowadzaja prezentacje. (20
minut);

2. Kazda osoba z grupy zadaje 2 pytania klasie, zwigzane z przedstawionym przez niego
materiatem. Klasa zapisuje odpowiedzi na kartkach. Osoby, ktére podadza poprawna
odpowiedz otrzymuja 1 punkt. (5 minut);

3. Kolejne grupy przystepujg do przeprowadzenia prezentacji. Podczas prezentacji klasa
moze zadawac grupie pytania (60 minut);

4. Podsumowanie oraz zakonczenie lekcji. Dzieci méwig o tym, czego sie dowiedziaty, co
najbardziej im sie podobato, a co najmniej (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Pokaz

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligencji:
Przyrodnicza
Intrapersonalna

Lingwistyczna
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajacy
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-VI1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac pytania do tekstu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
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GRAW KLASY

Z GRANIC

186 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PROJEKT - KRAJE SRODKOWEGO WSCHODU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice w grupach przygotowuja projekty zwigzane z réznymi krajami

Srodkowego Wschodu.

Cele:
+  zapoznanie z krajami Srodkowego Wschodu;
* poznanie odmiennego stownictwa, kultury, obyczajow;
* ksztaltowanie umiejetnosci pracy projektowej;
* rozwijanie umiejetno$ci wypowiadania sie na forum Klasy.

Potrzebne materiaty:
« przygotowane przez dzieci prezentacje na temat krajéw Srodkowego Wschodu;
e rzutnik, projektor multimedialny.
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Przebieg:

Przygotowanie
* N.dzieli dzieci na grupy 5 - 6 osobowe. Kazda z grup losuje jedno panstwo (Iran, Indie,
Tybet, Kazachstan), o ktérym bedzie tworzy¢ prezentacje. N. informuje dzieci o
koniecznych tematach, ktore nalezy pokryc¢:

Lekcja 1 -2

wprowadzenie, rys historyczny,

geografia (fauna, flora, uksztattowanie powierzchni),
obyczaje, jezyk, religia,

kultura (w tym masowa) i sztuka,

sport,

stawne osoby.

1. N. przedstawia dzieciom temat lekcji. Grupy beda przedstawia¢ informacje na temat
wybranych krajéw Srodkowego Wschodu. Osoby z 1 grupy przeprowadzaja prezentacje.
(20 minut);

2. Kazda osoba z grupy zadaje 2 pytania klasie, zwigzane z przedstawionym przez niego
materiatem. Klasa zapisuje odpowiedzi na kartkach. Osoby, ktére podadza poprawna
odpowiedzZ otrzymuja 1 punkt. (5 minut);

3. Kolejne grupy przystepuja do przeprowadzenia prezentacji. Podczas prezentacji klasa
moze zadawac grupie pytania (60 minut);

4. Podsumowanie oraz zakonczenie lekcji. Dzieci méwig o tym, czego sie dowiedziaty, co
najbardziej im sie podobato, a co najmniej (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Pokaz

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:

Przyrodnicza

Intrapersonalna
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajacy
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac pytania do tekstu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
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GRAW KLASY

Z GRANIC

187 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: PROJEKT - KRAJE SRODKOWEGO WSCHODU

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:
00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice w grupach przygotowuja projekty zwigzane z réznymi krajami

Srodkowego Wschodu.

Cele:
+  zapoznanie z krajami Srodkowego Wschodu;
* poznanie odmiennego stownictwa, kultury, obyczajow;
* ksztaltowanie umiejetnosci pracy projektowej;
* rozwijanie umiejetno$ci wypowiadania sie na forum Klasy.

Potrzebne materiaty:
« przygotowane przez dzieci prezentacje na temat krajéw Srodkowego Wschodu;
e rzutnik, projektor multimedialny.

(]
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI I EUROPEISKI
CZLOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

582



Przebieg:

Przygotowanie
* N.dzieli dzieci na grupy 5 - 6 osobowe. Kazda z grup losuje jedno panstwo (Iran, Indie,
Tybet, Kazachstan), o ktérym bedzie tworzy¢ prezentacje. N. informuje dzieci o
koniecznych tematach, ktore nalezy pokryc¢:

Lekcja 1 -2

wprowadzenie, rys historyczny,

geografia (fauna, flora, uksztattowanie powierzchni),
obyczaje, jezyk, religia,

kultura (w tym masowa) i sztuka,

sport,

stawne osoby.

1. N. przedstawia dzieciom temat lekcji. Grupy beda przedstawia¢ informacje na temat
wybranych krajéw Srodkowego Wschodu. Osoby z 1 grupy przeprowadzaja prezentacje.
(20 minut);

2. Kazda osoba z grupy zadaje 2 pytania klasie, zwigzane z przedstawionym przez niego
materiatem. Klasa zapisuje odpowiedzi na kartkach. Osoby, ktére podadza poprawna
odpowiedzZ otrzymuja 1 punkt. (5 minut);

3. Kolejne grupy przystepuja do przeprowadzenia prezentacji. Podczas prezentacji klasa
moze zadawac grupie pytania (60 minut);

4. Podsumowanie oraz zakonczenie lekcji. Dzieci méwig o tym, czego sie dowiedziaty, co
najbardziej im sie podobato, a co najmniej (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Pokaz

Prezentacja multimedialna

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:

Przyrodnicza

Intrapersonalna
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajacy
rzeczywistoscia

Pol-1V-VI.35.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ dostosowania sposobu komunikacji do
zamierzonego celu

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac pytania do tekstu

Pol-1V-VI1.37.2 : dziecko potrafi postugiwac sie podczas wypowiedzi ustnej mimika, gestykulacja
oraz postawa ciata

Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-V1.41.3 : dziecko potrafi podczas rozmowy prezentowac wtasne zdanie oraz je uzasadni¢
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188 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: TURNIE] PANSTW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Nie

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Klasa w grupach, ktére przygotowywaty prezentacje o danym panstwie dalekiego lub

sSrodkowego wschodu, tworzg zestawy pytan oraz biorg udziat w turnieju wiedzy.

Cele:

* utrwalenie informacji o panistwach dalekiego i Srodkowego wschodu;
* rozwijanie umiejetnosci tworzenia materiatéw do nauki dla siebie nawzajem;

* ksztaltowanie zdolnosci pracy w grupie;

* rozwijanie umiejetno$ci wypowiadania sie na forum Klasy.

Potrzebne materialy:
* kartki a4 lub zeszyty.

Przebieg:

1. N.informuje klase o temacie zaje¢. W grupach beda tworzy¢ pytania zwigzane z krajami
dalekiego lub sSrodkowego wschodu. N. dzieli klase na grupy, w ktorych dzieci tworzyty
prezentacje o danym kraju (mozna podzieli¢ na mniejsze grupy, np. 4 osobowe, jesli
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niektore osoby tworzyty wiecej niz 1 prezentacje). (5 minut);

2. Grupy maja za zadanie przygotowac 12 pytan, zwigzanych z danym krajem, moga to by¢
zarOwno pytania otwarte, jak i zamkniete. Uczniowie i uczennice przystepuja do
tworzenia pytan. (20 minut);

3. Gdy grupy sa juz gotowe mozna rozpocza¢ konkurs wiedzy. Kazda grupa po kolei zadaje
pytania reszcie klasy. Grupy odpowiadajace naradzaja sie oraz zapisuja odpowiedz na
karcie. Gdy wszyscy sa gotowi, podnosza karty w gore i odpowiadaja. Za poprawna
odpowiedzZ otrzymuja 1 punkt. Wygrywa grupa, ktéra uzyska najwiecej punktéow (15
minut);

4. Podsumowanie oraz zakonczenie zabawy (5 minut).

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne

Tryby pracy:
W grupach

Aktywizowane typy inteligenciji:
Intrapersonalna

Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI.1.1 : dziecko potrafi sprawnie czytac teksty gtosno oraz cicho

Pol-1V-VI1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstOw na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.36.1 : dziecko potrafi sformutowac¢ pytania do tekstu

Pol-1V-V1.44.2 : dziecko potrafi rozr6zni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania pytajace
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GRAW KLASY

Z GRANIC

189 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: KUCHNIA DAWNIE] I DZIS

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice z pomocg N. rozwigzujg test czytania ze zrozumieniem. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci czytania ze zrozumieniem;
* doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania informacji;
* pogtebienie wiedzy o kulturze sarmackiej i wspotczesnych zasadach zywienia.

Potrzebne materialy:

Test czytania ze zrozumieniem w zatgczniku.

Przebieg:
Uczniowie i uczennice z pomocg N. rozwigzujg test czytania ze zrozumieniem.
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Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.10.1 : dziecko potrafi nazwa¢ czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-VI1.10.2 : dziecko potrafi dostrzec relacje miedzy czesciami sktadowymi wypowiedzi
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI.5.3 : dziecko potrafi rozpozna¢ instrukcje w tym przepis

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Pol-1V-V1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
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wypowiedzi

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:

Test czytania ze zrozumieniem.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

190 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytut zadania: KUCHNIA DAWNIE] I DZIS

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Wysoki

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:
Uczniowie i uczennice z pomocg N. rozwigzujg test czytania ze zrozumieniem. Zadanie

realizowane przez 2 godziny lekcyjne.

Cele:
e doskonalenie umiejetno$ci czytania ze zrozumieniem;
* doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania informacji;
* pogtebienie wiedzy o kulturze sarmackiej i wspotczesnych zasadach zywienia.

Potrzebne materialy:

Test czytania ze zrozumieniem w zatgczniku.

Przebieg:
Uczniowie i uczennice z pomocg N. rozwigzujg test czytania ze zrozumieniem.
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Zakresy przedmiotowe:
Jezyk polski

Metody:
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Wizualna i przestrzenna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.10.1 : dziecko potrafi nazwa¢ czesci sktadowe wypowiedzi (tytut, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, akapity)

Pol-1V-VI1.10.2 : dziecko potrafi dostrzec relacje miedzy czesciami sktadowymi wypowiedzi
Pol-1V-VI.2.1 : dziecko potrafi okresli¢ tematyke oraz gtdéwna mysl tekstu

Pol-1V-V1.3.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ nadawce oraz odbiorce wypowiedzi
Pol-1V-VI1.31.1 : dziecko potrafi odebrac teksty kultury na poziomie dostownym

Pol-1V-V1.33.1 : dziecko potrafi odczyta¢ pozytywne oraz negatywne warto$ci zawarte w
tekstach kultury

Pol-1V-V1.34.1 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z otaczajaca
rzeczywistoscia

Pol-1V-V1.34.2 : dziecko posiada umiejetnos¢ tworzenia tekstow na tematy zwigzane z
poznanymi tekstami kultury

Pol-1V-V1.4.1 : dziecko potrafi zidentyfikowa¢ wypowiedz jako tekst informacyjny, literacki lub
reklamowy

Pol-1V-V1.41.1 : dziecko potrafi podczas rozmowy stucha¢ z uwaga wypowiedzi innych
Pol-1V-V1.41.2 : dziecko potrafi podczas rozmowy méwic na temat

Pol-1V-VI.5.3 : dziecko potrafi rozpozna¢ instrukcje w tym przepis

Pol-1V-VI.6.1 : dziecko potrafi odrézni¢ zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych
Pol-1V-V1.7.1 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone wprost

Pol-1V-V1.7.2 : dziecko potrafi odnaleZ¢ informacje w tek$cie wyrazone posrednio (ukryte)

Pol-1V-V1.8.1 : dziecko potrafi zrozumie¢ dostowne i przeno$ne znaczenie wyrazéw w
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wypowiedzi

Pol-1V-V1.9.1 : dziecko potrafi wnioskowac¢ na podstawie przestanek zawartych w tekscie

Lista zalgcznikow:

Test czytania ze zrozumieniem.docx
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GRA W kLAY

ROZWO] BEZ Granye

191 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min
Tytut zadania: PISOWNIA SKROTOW

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Dzieci zapoznaja sie pisownig skrétow. Doskonalg umiejetno$¢ zapisywania skrotow podczas

réznego typu cwiczen.

Cele:
e zapoznanie z zasadami tworzenia skrotéw;

* zapoznanie z popularnymi skrétami wystepujacymi w jezyku polskim;
* doskonalenie umiejetno$ci poprawnego zapisywania skrotow;

e doskonalenie umiejetno$ci skracania wyrazéow.

Potrzebne materialy:
Lekcja 1

* wydrukowane materiaty z pliku "pisownia skrotow" (jeden egzemplarz dla kazdej osoby).

Lekcja 2

* wydrukowane materiaty z pliku "pisownia skrotéw 2" (jeden egzemplarz dla kazdej

osoby).
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Przebieg:
Lekcja 1

1.

N. rozdaje klasie wydrukowane karty z zatgczonego do zadania pliku. Zapoznaje dzieci z
prawidtowa pisownig skrétoéw, bazujac na kartach pracy. (10 minut);

2. Dzieci wykonuja ¢wiczenie nr 1. N sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia na forum
klasy (10 minut);

3. Dzieci wykonujg ¢wiczenie nr 2. N. w miare potrzeby pomaga lub doradza. Sprawdza
poprawnos¢ stworzonych wyrazéw oraz wykonania zadania. Zadanie dzieci mogg
wykona¢ w parach. (10 minut);

4. Dzieci wykonujg zadanie nr 3 (mozna je wykona¢ w parach). Po wykonaniu ¢wiczenia
dzieci podaja swoje przypuszczenia na forum klasy. Docieraja wraz z do poprawnych
form skréotéw (10 minut);

5. N.zapoznaje dzieci z dalszymi zasadami tworzenia skrétow, bazujac na zatgczonym do
zadania pliku. Nastepnie dzieci wykonujg ¢wiczenie nr 4. N. sprawdza poprawno$¢
wykonania ¢wiczenia na forum klasy (10 minut).

Lekcja 2

1. N.rozdaje klasie wydrukowane karty z zatgczonego do zadania pliku.Dzieci w parach
wykonujg ¢wiczenie nr 1. Analizujg zapisane skroéty oraz uzupeiniajg w odpowiedni
sposob tabele z zasadami skracania wyrazéw. N. sprawdza czy wszystkie pary poprawnie
dokonaty analizy (10 - 15 minut);

2. Dzieci wykonuja ¢wiczenie nr 1. N sprawdza poprawnos$¢ wykonania ¢wiczenia na forum
klasy (10 minut);

3. Dzieci wykonujg zadanie nr 3 (mozna je wykona¢ w parach). Po wykonaniu ¢wiczenia
dzieci podaja swoje przypuszczenia na forum klasy. Docieraja wraz z do poprawnych
form skréotéw (10 minut);

Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:

Metoda ¢wiczebna - ¢wiczenie powtarzalne
Pogadanka

Dyskusja dydaktyczna
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GRAW KLASY

Z GRANIC

Tryby pracy:
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligenciji:
Lingwistyczna

Interpersonalna

Osiggniecia GWK:
Pol-1V-V1.44.1 : dziecko potrafi rozrézni¢ oraz poprawnie zapisa¢ zdania oznajmujace

Pol-1V-VI1.48.1 : dziecko potrafi poprawnie pisa¢ pod wzgledem ortograficznym

Lista zalgcznikow:
pisownia skrotéw 1.docx

pisownia skrotéw 2.docx
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GRAW KLASY

Z GRANIC

192 dzien roboczy
Laczny czas trwania zadan: 45 min

Tytul zadania: IMIESELOWY

Zastosowanie nowoczesnych technologii:
NIE

Poziom kontroli nauczyciela:
Sredni

Zadanie powtarzalne lub kontynuacja:
Tak
lle razy: 2

Czas trwania zadania:

00:45:00

Przedmiot wiodacy:
Jezyk polski

Streszczenie:

Uczniowie i uczennice poznaja rodzaje imiestowow.

Cele:
e poznanie rodzajéw imiestowow;
¢ doskonalenie umiejetnos$ci ich rozpoznawania.

Potrzebne materiaty:
* Kkarty pracy w zatgczniku.

Przebieg:

1. N.rozdaje karty z wiadomoSciami na temat imiestowow [zatgcznik nr 1]. Uczniowie i
uczennice czytaja gto$no tekst, a nastepnie analizujg go z N. ( N. przypomina tez
wiadomosci na temat czasownikéw dokonanych i niedokonanych. Nie wszystkie
wiadomos$ci zawarte w zatgczniku s3 konieczne do opanowania przez ucznioéw i
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uczennice, n. sam uznaje, w jakim zakresie przekazuje wiedze. W zalgczniku zawarte sg
wiadomosci poszerzajace wiedze uczniéw i uczennic.) [10 minut]

2. N.wraz z uczniami i uczennicami wypetnia ¢wiczenia [zatacznik nr 2] [20 minut]

3. Gry dydaktyczna: Praca w parach. Uczniowie i uczennice siadajg naprzeciwko siebie i
opowiadajg sobie jakas historie (N. moze narzuci¢ temat). Zdanie polega na tym, aby
kazde dziecko uzyto przynajmniej jednego imiestowu z kazdego rodzaju [15 minut]

4. Podsumowanie pracy i wyjasnienie ewentualnych watpliwosci.

Warianty:
e W ramach powtérzenia: N. rozpoczyna od przypomnienia pojecia imiestowu. Nastepnie
realizowane sg gry i zabawy dydaktyczne:

1. Pracuje cata klasa lub grupy. Waz: jedno dziecko podaje bezokolicznik i rodzaj
imiestowu, kolejne tworzy 6w imiestéw. Nastepnie podaje kolejny bezokolicznik i
typ imiestowu dla dziecka siedzgcego obok/za/itd. Zabawa trwa, az wszystkie
dzieci wezma w niej udziat [10 minut]

2. Zabawa w przeciwienstwa. Jedno dziecko tworzy imiestéw od bezokolicznika stac,
a nastepna musi znaleZ¢ antonim i podac jego imiestéw (np.: stojac, idac,
otwierajac, zamykajac, itd. ) Czasowniki podaje N. [10 minut]

3. Pracaindywidualna. Konkurs: Kto utozy w okreslonym czasie wiecej imiestowow?
[10 min]

4. Zabawaw Vabanque i pantomime. Jedno dziecko przedstawia jakas$ czynnos$¢, inne
dzieci odgaduja, co to za czynnos$¢. Dzieci musza odgadywac, zadajac pytania z
uzyciem imiestowdéw, np.: Czy ogrodek jest kopany? Kujesz zelazo uderzajac
mtotem? [15 minut]

Potencjalne problemy:

Zakres materiatu rozszerzony.
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Zakresy przedmiotowe:

Jezyk polski

Metody:
Gry i zabawy dydaktyczne
Instruktaz

Tryby pracy:
Cata klasa
W grupach
W parach

Samodzielny

Aktywizowane typy inteligencji:
Lingwistyczna

Osiggniecia GWK:

Pol-1V-VI1.14.2 : dziecko potrafi wskaza¢ réznice miedzy podstawowymi cze$ciami mowy
Pol-1V-VI1.37.1 : dziecko posiada umiejetno$¢ postugiwania sie ré6znymi formami jezykowymi
Pol-1V-V1.38.11 : dziecko potrafi stworzy¢ notatke

Pol-1V-VI1.46.1 : dziecko potrafi stosowa¢ poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych
Lista zatacznikow:

karta pracy.doc

Imiestowy rodzaje.docx
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