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TRZY MA E PROSIACZKI�
 ZROZUMIENIE BAJKI

CELE

Rozwijanie zrozumienia podstawowej struktury bajki: wyra ny wst p, rozwini cie, zako czenie.� � � �
Rozwini cie umiej tno ci analitycznych - rozpoznanie kluczowych epizodów bajki oraz u o enie � � � � �
ich w logicznej kolejno ci� .

REZULTATY NAUCZANIA 

Dzieci potrafi  zidentyfikowa  � � wst p, rozwini cie � � oraz zako czenie � bajki.
Dzieci potrafi  nada  tytu y � � � obrazkom epizodów.
Dzieci potrafi  opisa  pojedyncze � � obrazki epizodów i okre li  ich miejsce w bajce.� �
Dzieci potrafi  u o y  � � � � obrazki epizodów w odpowiedniej kolejno ci.�
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UMIEJ TNO CI POZNAWCZE DZIECKA S  ZDETERMINOWANE PRZEZ POZIOM 	 
 �

ROZWOJU DWÓCH ODWROTNYCH PROCESÓW

MODELOWANIE WIZUALNE   

WYOBRA NIA KREATYWNA�

od konkretu do abstrakcji
(proces kodowania)   od abstrakcji do konkretu

(proces dekodowania)
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Wg L. Wygotskiego

Narz dzia psychologiczne�

Pomagaj  dzieciom doskonali  zachowania fizyczne, poznawcze� �
 i emocjonalne

Poszerzaj  zdolno ci ludzkie � umo liwiaj  ludziom � � � �
osi gni cie rzeczy, których w innych warunkach nie byliby w � �
stanie osi gn� ��

Poszerzaj  nasze naturalne mo liwo ci i robi  jeszcze wi cej... � � � � �
Zmieniaj  nasz sposób uczestniczenia w wydarzeniach, sposób �
zapami tywania i my lenia� �

Poszerzaj  zdolno ci umys u, by pozwoli  ludziom adaptowa  � � 	 � �
si  do otoczenia i dlatego maj  dzia anie zbli one do dzia ania � � 	 � 	
narz dzi�

S  dla umys u tym, czym narz dzia s  dla cia a� 	 � � 	

Odgrywaj� istotn  rol  w rozwoju umys u� � 	

S  wykorzystywane przez dzieci do zmiany i kszta towania � 	
ni szych funkcji mentalnych�

S  niezb dne do zabawy, rozwi zywania problemów i � � �
rozwijania pami ci�

S  niezb dne do zabawy, rozwi zywania problemów i rozwijania � � �
pami ci�
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TRZY MA E PROSIACZKI�
MODELOWANIE KINESTETYCZNE BAJKI

PRZY U YCIU MEDIATORÓW ZEWN TRZNYCH 
 �
CELE

Rozwini cie zdolno ci zapami tywania bajki.� � �
Poszerzenie poj cia poprzez rozwini cie zdolno ci skupiania si  na poszczególnych cz ciach � � � � ��
bajki.
Wprowadzenie mediatorów zewn trznych (figur zast pczych oraz modelowania � �
kinestetycznego), jako wsparcia rozwoju poznawczego.

REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafi  wybra  odpowiednie figury zast pcze dla postaci lub przedmiotów z bajki. � � �
Na wzmiank  o postaciach lub przedmiotach, dzieci potrafi  wskaza  odpowiedni  figur  � � � � �
zast pcz . � �
Dzieci potrafi  porusza  figurami zast pczymi, obrazuj c zachowania postaci.� � � �
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TRZY MA E PROSIACZKI�
MODELOWANIE WIZUALNO - PRZESTRZENNE BAJKI

CELE

Rozwini cie zdolno ci analizy bajki - u ycie modelu epizodu w celu identyfikacji cech kluczowych, � � �
streszczenia oraz logicznego ich uporz dkowania.�
Rozwini cie zdolno ci zestawiania epizodów  bajki z modelami epizodów .� �
Utworzenie sekwencji o miu modeli epizodów (szkieletu bajki), która wiernie oddaje ca  bajk .� �� �
Rozwini cie zdolno ci u ycia szkieletu bajki, jako podpowiedzi przy ponownym opowiadaniu � � �
bajki.

               

        

REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafi  samodzielnie czy  modele epizodów z obrazkami epizodów.� �� �
Dzieci potrafi  u o y  Bajkowy poci g. � � � � �
Dzieci potrafi  utworzy  Szkielet bajki o �Trzech Ma ych winkach�.� � � 
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TRZY MA E PROSIACZKI�
WERBALIZACJA I TEATRALNE PRZEDSTAWIANIE BAJKI
Z ZASTOSOWANIEM MODELU WIZUALNO-PRZESTRZENNEGO 

CELE

Udoskonalenie zdolno ci zapami tywania i ponownego, wiernego opowiadania bajki, przy u yciu mediatorów � � �
zewn trznych (figury zast pcze, wzory wizualno-przestrzenne oraz modelowanie kinestetyczne).� �
Rozwini cie przyswojonego wzoru my lowego dotycz cego budowy bajki - zapami tywanie i ponowne p ynne � � � � �
opowiadanie z redukcj  zale no ci od mediatorów zewn trznych.� � � �

REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafi  rozpozna  i prawid owo zinterpretowa  figury zast pcze.� � � � �
Dzieci potrafi  rozpozna  wydarzenia z bajki, które koresponduj  z odpowiednimi modelami � � �
epizodów. 
Dzieci potrafi  p ynnie opowiedzie  wydarzenia z bajki z u yciem modeli epizodów, jako � � � �
podpowiedzi.
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TRZY KOZIO KI SPRYCIO KI� �
WPROWADZENIE DO BAJKI

CELE

Przedstawienie norweskiej bajki o �Trzech Kozio kach Sprycio kach�.� �
Rozwini cie umiej tno ci s uchania, zrozumienia i opanowania tre ci tradycyjnej bajki.� � � � �
Rozwini cie zdolno ci pojmowania emocjonalnego oraz umiej tno  uwypuklania.� � � ��
Rozwini cie zdolno ci dzielenia si  reakcjami, uczuciami oraz osobistymi do wiadczeniami.� � � �

REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafi  wys ucha  bajk  i dzieli  si  w asnymi spostrze eniami na jej temat.� � � � � � � �
Dzieci potrafi  nazwa  i opisa  ka d  z postaci.� � � � �
Dzieci potrafi  szczegó owo odpowiada  na pytania dotycz ce bajki.� � � �
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 TRZY KOZIO KI SPRYCIO KI� �
ZROZUMIENIE BAJKI

CELE

Rozwini cie zrozumienia podstawowej struktury bajki: wyra ny wst p, rozwini cie, zako czenie.� � � � �
Rozwini cie umiej tno ci analitycznych - rozpoznanie kluczowych epizodów bajki oraz u o enie ich w � � � � �
logicznej kolejno ci.�
Rozwini cie umiej tno ci u ywania ilustracji, jako podpowiedzi podczas ponownego przedstawiania � � � �
wydarze .�

REZULTATY NAUCZANIA 

Dzieci potrafi  zidentyfikowa  � � wst p, rozwini cie � � oraz zako czenie � bajki.
Dzieci potrafi  nada  tytu  � � � obrazkom epizodów.
Dzieci potrafi  opisa  pojedyncze � � obrazki epizodów i okre li  ich miejsce w bajce.� �
Dzieci potrafi  u o y  � � � � obrazki epizodów w odpowiedniej kolejno ci.�
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TRZY KOZIO KI SPRYCIO KI� �
MODELOWANIE KINESTETYCZNE BAJKI

PRZY U YCIU MEDIATORÓW ZEWN TRZNYCH 
 �
CELE
Rozwini cie zdolno ci zapami tywania bajki.� � �
Poszerzenie poj cia poprzez rozwini cie zdolno ci skupiania si  na poszczególnych cz ciach � � � � ��
bajki.
Wprowadzenie mediatorów zewn trznych (figur zast pczych oraz modelowania kinestetycznego), � �
jako wsparcia rozwoju poznawczego.

REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafi  wybra  odpowiednie figury zast pcze dla postaci lub przedmiotów z bajki. � � �
Na wzmiank  o postaciach lub przedmiotach, dzieci potrafi  wskaza  odpowiedni  figur  � � � � �
zast pcz . � �
Dzieci potrafi  porusza  figurami zast pczymi, obrazuj c zachowania postaci.� � � �
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TRZY KOZIO KI SPRYCIO KI� �
MODELOWANIE WIZUALNO-PRZESTRZENNE BAJKI

CELE

Rozwini cie zdolno ci analizy bajki - u ycie � � � modeli epizodów w celu identyfikacji cech 
kluczowych, streszczenia oraz logicznego ich uporz dkowania.�
Rozwini cie zdolno ci zestawiania bajkowych epizodów z � � modelami epizodów .
Utworzenie sekwencji o miu modeli epizodów � (szkieletu bajki), która wiernie streszcza ca  ��
bajk .�

REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafi  samodzielnie czy  modele epizodów z obrazkami epizodów.� �� �
Dzieci potrafi  u o y  Sekwencj  bajki. � � � � �
Dzieci potrafi  utworzy  Szkielet bajki o �Trzech Rubasznych Kozio kach�.� � �
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TRZY KOZIO KI SPRYCIO KI� �
WERBALIZACJA I TEATRALNE PRZEDSTAWIANIE BAJKI

Z ZASTOSOWANIEM MODELU WIZUALNO - PRZESTRZENNEGO 
CELE

Udoskonalenie zdolno ci zapami tywania i ponownego, wiernego opowiadania bajki, przy � �
u yciu mediatorów zewn trznych (figury zast pcze, wzory wizualno-przestrzenne oraz � � �
modelowanie kinestetyczne).
Rozwini cie przyswojonego wzoru my lowego dotycz cego budowy bajki - zapami tywanie i � � � �
ponowne p ynne opowiadanie z redukcj  zale no ci od mediatorów zewn trznych.� � � � �

REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafi  rozpozna  i prawid owo zinterpretowa  figury zast pcze.� � � � �
Dzieci potrafi  rozpozna  wydarzenia z bajki, które koresponduj  z odpowiednimi modelami epizodów. � � �
Dzieci potrafi  p ynnie opowiedzie  wydarzenia z bajki z u yciem modeli epizodów, jako podpowiedzi.� � � �
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Scenariusz dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej 

Alicja Guła 
czas trwania warsztatu - 6 godzin 

Zapoznanie nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej z Modułem Literackim Programu Klucz do 

uczenia się oraz wskazanie możliwości zastosowania narzędzi umysłowych zawartych w KdU 

podczas zajęć lekcyjnych i w trakcie prowadzenia praktyk pedagogicznych dla studentów.  

Moduł Literacki 

 sposób rozwijania upodobania do słuchania bajek,  

 poznanie baśniowego języka 

 dogłębne rozumienia struktury opowiadania 

  nabywanie umiejętności aktywnego odtworzenia bajki 

  rozumienie i odtworzenie treści  zgodnie z ustalonym zestawem procedur, określanym jako 

modelowanie wizualne. 

 
 Wspomaganie rozwoju zdolności umysłowych  

  wykorzystanie substytutów i modeli wizualnych, 

   posługujące się zewnętrznymi formami substytucji i modelowaniem wizualnym 

   zastosowanie symboli, rysunków, wykresów, planów, itp.- wykorzystanie zamienników i 

modeli wizualnych  mentalnie. 

Umiejętność tworzenia nowych schematów jako znaczący element  procesu uczenia się wewnętrzny 

model przedmiotów, wydarzeń lub sytuacji. „Wewnętrzne modele” nie ukazują poszczególnych 

przedmiotów, lecz związki i zależności zachodzące 

między nimi a ich częściami. 

 

 

 

 
 
 

Modele Muzyka 

Litery Numery 

Symbole Tabele 

Znaki Diagramy 

Wzory     F 
= ma 

Schematy 

Grafiki Plany 

Tabele Mapy 



Modele wizualne - „zewnętrzni pośrednicy”( materialne, widzialne przypominacie), nakierowane 

na wspomaganie rozwoju samoregulacji, pamięci zamierzonej oraz na skupienie uwagi. 

Kolejne kroki w pracy z tekstem 

 Przygotowanie. 

 Wybór wlaściwej bajki. 

 Podział tekstu na 8 epizodów.  

 Użycie figur zastępczych symbolizujacych postacie i przedmioty pojawiajace sie w tekscie.  

 Wykonanie modeli epizodów. 

 Przygotoawnie pustego szkieletu tekstu. 

 

 Moduł Literacki a indywidualizm dziecka przy silnym akcentowaniu samodzielności i 

różnorodności dróg zdobywania wiadomości i umiejętności, z równoczesnym kształtowaniem 

aktywnych postaw społecznych,  

 Zastosowanie podczas zajęć  w grupach dzieci o zróżnicowanych możliwościach poznawczych i 

wykonawczych. 

 

Refleksja i ewaluacja:  

 

 Werbalizacja i teatralne przedstawianie bajek z zastosowaniem modelu wizualno-

przestrzennego   w trakcie przygotowania się do zajęć z dziećmi przedszkolnymi z uczniami 

w klasach I – III oraz podczas praktyk pedagogicznych ze studentami.  

 Rozwinięcie przyswojonego wzoru myślowego dotyczącego budowy bajki - 

zapamiętywanie i ponowne płynne opowiadanie z redukcją zależności od mediatorów 

zewnętrznych. 

 Adekwatność nauczanych treści  - właściwe posługiwanie się w pracy z dziećmi i ze 

studentami oprawą metodyczną (materiały dla nauczyciela/studenta, pomoce dydaktyczne 

dla dzieci). 

 



 

 

 

 

Scenariusz dla nauczycieli filologii angielskiej i niemieckiej 

Alicja Guła 
czas trwania warsztatu - 6 godzin 

Zapoznanie nauczycieli filologii angielskiej i niemieckiej z Modułem Literackim Programu Klucz 

do uczenia się oraz wskazanie możliwości zastosowania narzędzi umysłowych zawartych w KdU 

podczas zajęć lekcyjnych i w trakcie prowadzenia praktyk pedagogicznych dla studentów.  

Moduł Literacki 

 sposób rozwijania upodobania do słuchania bajek,  

 poznanie baśniowego języka – stosowanego  na lekcjach języka obcego 

 dogłębne rozumienia struktury opowiadania 

  nabywanie umiejętności aktywnego odtwarzania bajki 

 rozumienie i odtworzenie treści  zgodnie z ustalonym zestawem procedur, określanym jako 

modelowanie wizualne. 

 
 Wspomaganie rozwoju zdolności umysłowych  

 wykorzystanie substytutów i modeli wizualnych na lekcjach języka obcego, 

 posługiwanie się zewnętrznymi formami substytucji i modelowaniem wizualnym na 

potrzeby nauki języka obcego  

 zastosowanie symboli, rysunków, wykresów, planów, itp.- wykorzystanie zamienników i 

modeli wizualnych  mentalnie. 

Umiejętność tworzenia nowych schematów jako znaczący element  procesu uczenia się wewnętrzny 

model przedmiotów, wydarzeń lub sytuacji. „Wewnętrzne modele” nie ukazują poszczególnych 

przedmiotów, lecz związki i zależności zachodzące 

między nimi a ich częściami. 

 

 

 

 
 

Modele Muzyka 

Litery Numery 

Symbole Tabele 

Znaki Diagramy 

Wzory     F 
= ma 

Schematy 

Grafiki Plany 

Tabele Mapy 



Modele wizualne - „zewnętrzni pośrednicy”( materialne, widzialne przypominacie), nakierowane 

na wspomaganie rozwoju samoregulacji, pamięci zamierzonej oraz na skupienie uwagi podczas 

nauki języka obcego. 

Kolejne kroki w pracy z tekstem 

 Przygotowanie 

 Wybór wlaściwego tekstu 

 Podział tekstu na szereg epizodów ( zazwyczaj osiem) 

 Stworzenie figur zastepczych symbolizujacych postacie i przedmioty pojawiające się w 

tekście (tak, aby figury przypominały niektóre cechy postaci i przedmiotów) 

 Wykonanie modeli epizodów 

 Przygotowanie pustego szkieletu tekstu 

 

 

 Moduł Literacki a indywidualizm ucznia przy silnym akcentowaniu samodzielności i 

różnorodności dróg zdobywania wiadomości i umiejętności, z równoczesnym kształtowaniem 

aktywnych postaw społecznych,  

 Zastosowanie podczas lekcji a uczniami o zróżnicowanych możliwościach poznawczych i 

wykonawczych. 

 

Refleksja i ewaluacja:  

 

 Werbalizacja i teatralne przedstawianie bajek z zastosowaniem modelu wizualno-

przestrzennego   w trakcie przygotowania się do zajęć  języka obcego  z uczniami na 

różnych poziomach edukacyjnych oraz podczas praktyk pedagogicznych ze studentami.  

 Rozwinięcie przyswojonego wzoru myślowego dotyczącego budowy wypowiedzi - 

zapamiętywanie i ponowne płynne opowiadanie z redukcją zależności od mediatorów 

zewnętrznych. 

 Adekwatność nauczanych treści  - właściwe posługiwanie się w pracy z uczniami i ze 

studentami oprawą metodyczną (materiały dla nauczyciela/studenta, pomoce dydaktyczne 

dla dzieci). 

 



 

 

 

 

Scenariusz dla nauczycieli filologii polskiej 

Alicja Guła 
czas trwania warsztatu - 6 godzin 

Zapoznanie nauczycieli filologii polskiej z Modułem Literackim Programu Klucz do uczenia się 

oraz wskazanie możliwości zastosowania narzędzi umysłowych zawartych w KdU podczas zajęć 

lekcyjnych i w trakcie prowadzenia praktyk pedagogicznych dla studentów.  

Moduł Literacki 

 sposób rozwijania upodobania do słuchania bajek,  

 poznanie baśniowego języka – stosowanego  na lekcjach języka polskiego 

 dogłębne rozumienia struktury opowiadania 

  nabywanie umiejętności aktywnego odtwarzania bajki (plan wydarzeń) 

 rozumienie i odtworzenie treści  zgodnie z ustalonym zestawem procedur, określanym jako 

modelowanie wizualne. 

 
 Wspomaganie rozwoju zdolności umysłowych  

 wykorzystanie substytutów i modeli wizualnych na lekcjach języka polskiego 

 posługiwanie się zewnętrznymi formami substytucji i modelowaniem wizualnym na 

potrzeby nauki języka polskiego (wykorzystanie w pracy z uczniem dyslektycznym) 

 zastosowanie symboli, rysunków, wykresów, planów, itp.- wykorzystanie zamienników i 

modeli wizualnych  mentalnie. 

Umiejętność tworzenia nowych schematów jako znaczący element  procesu uczenia się wewnętrzny 

model przedmiotów, wydarzeń lub sytuacji. „Wewnętrzne modele” nie ukazują poszczególnych 

przedmiotów, lecz związki i zależności zachodzące 

między nimi a ich częściami. 

 

 

 

 
 

Modele Muzyka 

Litery Numery 

Symbole Tabele 

Znaki Diagramy 

Wzory     F 
= ma 

Schematy 

Grafiki Plany 

Tabele Mapy 



 
Modele wizualne - „zewnętrzni pośrednicy”( materialne, widzialne przypominacie), nakierowane 

na wspomaganie rozwoju samoregulacji, pamięci zamierzonej oraz na skupienie uwagi podczas 

nauki języka ojczystego. 

Kolejne kroki w pracy z tekstem 

 Przygotowanie 

 Wybór wlaściwego tekstu 

 Podział tekstu na szereg epizodów ( zazwyczaj osiem) 

 Stworzenie figur zastepczych symbolizujacych postacie i przedmioty pojawiające się w 

tekście (tak, aby figury przypominały niektóre cechy postaci i przedmiotów) 

 Wykonanie modeli epizodów 

 Przygotowanie pustego szkieletu tekstu 

 

 

 Moduł Literacki a indywidualizm ucznia przy silnym akcentowaniu samodzielności i 

różnorodności dróg zdobywania wiadomości i umiejętności, z równoczesnym kształtowaniem 

aktywnych postaw społecznych,  

 Zastosowanie podczas lekcji a uczniami o zróżnicowanych możliwościach poznawczych i 

wykonawczych. 

 

Refleksja i ewaluacja:  

 

 Werbalizacja i teatralne przedstawianie bajek z zastosowaniem modelu wizualno-

przestrzennego   w trakcie przygotowania się do zajęć  języka polskiego  z uczniami na 

różnych poziomach edukacyjnych oraz podczas praktyk pedagogicznych ze studentami.  

 Rozwinięcie przyswojonego wzoru myślowego dotyczącego budowy wypowiedzi - 

zapamiętywanie i ponowne płynne opowiadanie z redukcją zależności od mediatorów 

zewnętrznych. 

 Adekwatność nauczanych treści  - właściwe posługiwanie się w pracy z uczniami i ze 

studentami oprawą metodyczną (materiały dla nauczyciela/studenta, pomoce dydaktyczne 

dla uczniów). 

 


