GASIENICE PROGRAM LITERACKI 3-
4

TRZY MALE PROSIACZKI
ZROZUMIENIE BAJKI
CELE
ie Zr ieni j struktury ba]kl wyrazny wstep, rczwmlecle zakonczenie.
i iej Sci i -r y bajki oraz utozenie
ich w logit j kolejnosci.
’ KAPITAL LUDZKI [ ] UNIEUROPEISKA ich w logicznej kolejnosci.

Projekt wspo ze $rodkéw Unii w ramach Funduszu

INNOWACYJINY NAUCZYCIEL W SZKOLE XXI WIEKU

Projekt realizowany przez PWSZ w Elblagu w partnerstwie z Gmina, Miasto Elblag
Priorytet |1l. Wysoka jakos¢ systemu oswiaty, Dziatanie 3.3.Poprawa jakosci ksztalcenia,
Poddziatanie 3.3.2 Efektywny system ksztatcenia i doskonalenia nauczycieli - projekty konkursowe REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafia zi i ¢ wstep, inigcie oraz A ie bajki.

Dzieci potrafia nadac tytuty obrazkom epizodoéw.

Dzieci potrafia opisa¢ pcjedyncze obrazkl eplzodow i ckresllc Ich mlejsce w bajce.
Dzieci potrafia utozy¢ obrazki w
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Kuez do uczenia sie Kucz do uczenia sie

UMIEJETNOSCI POZNAWCZE DZIECKA SA ZDETERMINOWANE PRZEZ POZIOM
ROZWOJU DWOCH ODWROTNYCH PROCESOW

MODELOW@E WIZUALNE
ﬁ ﬁ WYOBRAZNIA KREATYWNA
R 0@ O-©

od konkretu do abstrakcji

(proces kodowania) od abstrakgji do konkretu
Pomaga matym dzieciom w rozwinigciu upodobania do stuchania bajek, (proces dekodowania)
W poznaniu basniowego jezyka oraz w dogiebnym zrozumieniu struktury
opowiadania. Gdy dziecko pozna t¢ strukturg, nabywa umiejetnoSci
aktywnego odtworzenia bajki. X
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GASIENICE PROGRAM LITERACKI 1-2

TRZY MALE PROSIACZKI
WPROWADZENIE DO BAJKI
CELE
Przedstawienie bajki o , Trzech matych swinkach”.
inigcif iej sci i ienia i ia tres ci tradycyjnej bajki.
scl po h oraz umlejetnost H
Rozwiniecie zdolnosci dzielenia si¢ reakciami iami oraz

Trzy male
prosiaczki
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REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafig z uwagq stuchac bajki oraz dzieli¢ si¢ wtasnymi spostrzezeniami na jej temat.
Dzieci potrafig nazwac i opisac kaquz poslacl
Dzieci potrafig 6 p na pytania bajki..
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Klaez do uczenia sie
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Narzedzia psychologiczne

umotliwiaja  ludziom @

Poszerzaja  zdolnosci  ludzkie —

stanie osiagnaé

Poszerzaja nasze naturalne mozliwo

zapamigtywania i myslenia

narzedzi

i i robia jeszcze wigcej...
Zmieniajq nasz sposob uczestniczenia w wydarzeniach, sposob

Poszerzaja zdolnosci umystu, by pozwolié ludziom adaptowaé
sie do otoczenia i dlatego maja dzialanie zblizone do dziatania

Sa dia umystu tym, czym narzedzia sa dla ciala

Odgrywaja istotna rolg w rozwoju umystu

Sa wykorzystywane przez dzieci do zmiany i ksztaltowania

nizszych funkcji mentalnych

osiagniecie rzeczy, ktérych w innych warunkach nie byliby w &

Sa ni do zabawy, rozwiazy
rozwijania pamieci
Sa ni do zabawy,

pamieci

’ Pomagaja dzieciom i¢
f@’% i emocjonalne
=
)

Lucz do uczenia si¢
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Lucz do uczenia sie

GASIENICE PROGRAM LITERACKI 5-
6
TRZY MALE PROSIACZKI
MODELOWANIE KINESTETYCZNE BAJKI
PRZY UZYCIU MEDIATOROW ZEWNETRZNYCH
CELE
dolnosci i ia bajki.
Poszerzenie pojecia poprzez rozwinigcie zdolnosci ia sie na slnych
baiki.
Wr i jators ch (figur zastepczych oraz

kinestetycznego), jako wsparcia rozwoju poznawczego.

®o.cc [HR

REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafia wybra¢ odpowiednie figury zastepcze dla postaci lub przedmiotéw z bajki.
N; i iach lub i

a o
zastepcza,

dzieci potrafia wskaza¢ odpowiednia figure

Dzieci potrafia poruszat figurami zastepczymi, obrazujac zachowania postaci.

Klaez do uczenia sie
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GASIENICE PROGRAM LITERACKI 7-
8 TRZY MALE PROSIACZKI
MODELOWANIE WIZUALNO - PRZESTRZENNE BAJKI
CELE

Rozwinigcie zdolnosci analizy bajki - uzycie modelu epizodu w celu identyfikacii cech kluczowych,
tr oraz ich i
ie zdolno$ci iania epizodéw bajki z
Utworzenie sekwencji oémiu modeli epizodéw (szkieletu bajki), ktéra wiernie oddaje cata bajke.
Rozwinigcie zdolno$ci uzycia szkieletu bajki, jako i przy p:
bajki.
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REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafig samodzielnie taczy¢ modele epizodéw z obrazkami epizodow.
Dzieci potrafia utozy¢ Bajkowy pociag.
ci potrafia utworzy¢ Szkielet bajki o ,Trzech Matych Swinkach”.

J

© Galina Dolya 2007

Kluez do uczenia si¢

GASIENICE PROGRAM LITERACKI 9-
10
TRZY MALE PROSIACZKI

WERBALIZACJA | TEATRALNE PRZEDSTAWIANIE BAJKI
Z ZASTOSOWANIEM MODELU WIZUALNO-PRZESTRZENNEGO

CELE
L ie zdolnosci i ia i wiernego ia bajki, przy uzyciu mediatoréw
ch (figury wzory wizual oraz e Ki ne).
ie pr j wzoru my$ budowy bajki - igtywanie i ponowne ptynne
ie z redukcja znosci od iatord ch.
REZULTATY NAUCZANIA
Dzieci potrafig rozpoznaé i prawidtowo zinterpretowac figury zastepcze.
Dzieci potrafig rozpozna¢ wydarzenia z bajki, ktére z
epizodow.

Dzieci potrafia ptynnie opowiedzie¢ wydarzenia z bajki z uzyciem modeli epizodéw, jako

J dpewiedzi.
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GASIENICE PROGRAM LITERACKI 11-
12

TRZY KOZIOLKI SPRYCIOLKI

WPROWADZENIE DO BAJKI

CELE
Przedstawienie norweskiej bajki o ,Trzech Koziolkach Spryciolkach’.
¢ i tresci tr jnej bajki.
ie zdoIno$ci pojt i j oraz umiej Pt i
Rozwinigcie zdolno$ci dzielenia sig re jami iami oraz i

Trzy kozlolkl

REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafig wystucha¢ bajke i dzieli¢ si¢ wiasnymi spostrzezeniami na jej temat.
Dzieci potrafig nazwac i opisat kazda z postaci.
Zieci potrafia na pytania dotyczace bajki.

© Galina Dolya 2007

Kluez do uczenia si¢

GASIENICE PROGRAM LITERACKI 13-

14
TRZY KOZIOLKI SPRYCIOLKI
ZROZUMIENIE BAJKI
CELE
j struktury bajki: wyrazny wstep, rozwiniecie, zakoficzenie.
- T 6w bajki oraz utozenie ich w
logicznej kolejnosci.
Rozwinigcie umiejetnosci uzywania ilustracji, jako iedzi podczas pr
wydarzen.
SN
REZULTATY NAUCZANIA
Dzieci potrafia zi i ¢ wstep inigcie oraz n ie bajki.

Dzieci potrafia nadac tytut obrazkom epizodow.
Dzieci potrafia opisa¢ pojedyncze obrazki eplzodow i ckresllc Ich mlejsce w bajce.
potrafia utozy¢ obrazki epizodéw w
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GASIENICE PROGRAM LITERACKI 15-

TRZY KOZIOLKI SPRYCIOLKI
MODELOWANIE KINESTETYCZNE BAJKI
PRZY UZYCIU MEDIATOROW ZEWNETRZNYCH

CELE
ini bajki.
Poszerzenie pojecia poprzez inigcie zdolnosci iania sig na
bajki.
Wprowadzenie mediatoréw zewnetrznych (figur oraz ia Ki 3

jako wsparcia rozwoju poznawczego.

o @l

REZULTATY NAUCZANIA
Dzieci pctraflawybrac cdeWIednle figury zastepcze dla postaci lub przedmiotow z bajki.
Na iach lub pi i dzieci potrafia wskaza¢ odpowiednia figure

zastepcza.
i potrafia poruszac figurami zastepczymi, obrazujac zachowania postaci.
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GASIENICE PROGRAM LITERACKI 17-

TRZY KOZIOLKI SPRYCIOLKI
MODELOWANIE WIZUALNO-PRZESTRZENNE BAJKI

CELE
Rozwinigcie zdolno$ci analizy bajki - uzycie modeli epizodéw w celu identyfikacji cech
N ia oraz logi ich i
d o iania baj pizodow z i epizodow .

L i ji o$miu modeli epizodow (szki bajki), ktéra wiernie streszcza cata

bajke.
i 2 ) .
s ’ .

REZULTATY NAUCZANIA

Dzieci potrafia samodzielnie taczy¢ modele epizodéw z obrazkami epizodow.
Dzieci potrafia utozy¢ Sekwencje bajki.
eci potrafig utworzyé Szkielet bajki o , Trzech Rubasznych Koziotkach”.
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GASIENICE PROGRAM LITERACKI 19-

20
TRZY KOZIOLKI SPRYCIOLKI
WERBALIZACJA | TEATRALNE PRZEDSTAWIANIE BAJKI
Z ZASTOSOWANIEM MODELU WIZUALNO - PRZESTRZENNEGO

CELE

L ie zdolnosci i iai wiernego i ia bajki, przy

uzyciu iatoro ch (figury wzory wizualno-przestrzenne oraz

modelowanie kinestetyczne).

inigcie pr j wzoru my$ 3 budowy bajki - zapamigtywanie i

ponowne plynne i ie z redukcja, znosci od iatorow zewnetrznych.
REZULTATY NAUCZANIA
Dzieci potrafig ¢i i i ¢ figury
Dzieci potrafig ¢ w: ia z bajki, ktére

2 - AU,
Dzieci potrafia ptynnie opowiedzie¢ wydarzenia z bajki z uzyciem modeli epizodéw, jako podpowiedzi.
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UNIA EUROPEJSKA RN
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY M-

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Projekt wspdtfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Scenariusz dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej

Alicja Guta
czas trwania warsztatu - 6 godzin

Zapoznanie nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej z Modulem Literackim Programu Klucz do
uczenia si¢ oraz wskazanie mozliwosci zastosowania narzedzi umystowych zawartych w KdU

podczas zaje¢ lekcyjnych i w trakcie prowadzenia praktyk pedagogicznych dla studentow.

Modut Literacki
A sposob rozwijania upodobania do stuchania bajek,
A poznanie basniowego jezyka
A doglebne rozumienia struktury opowiadania
A nabywanie umiejetnosci aktywnego odtworzenia bajki
A rozumienie i odtworzenie tre§ci zgodnie z ustalonym zestawem procedur, okre§lanym jako
modelowanie wizualne.

Wspomaganie rozwoju zdolnosci umystowych

A wykorzystanie substytutow i modeli wizualnych,

A postugujace si¢ zewngtrznymi formami substytucji i modelowaniem wizualnym

A zastosowanie symboli, rysunkdw, wykresow, plandw, itp.- wykorzystanie zamiennikow i
modeli wizualnych mentalnie.

Umiejetno$¢ tworzenia nowych schematdéw jako znaczacy element procesu uczenia si¢ wewnetrzny

model przedmiotow, wydarzen lub sytuacji. ,,Wewnetrzne modele” nie ukazujg poszczegdlnych

przedmiotdw, lecz zwigzki 1 zaleznosci zachodzace
miedzy nimi a ich cze$ciami.
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Modele wizualne - ,,zewng¢trzni posrednicy”( materialne, widzialne przypominacie), nakierowane
na wspomaganie rozwoju samoregulacji, pami¢ci zamierzonej oraz na skupienie uwagi.
Kolejne kroki w pracy z tekstem

A Przygotowanie.

Wybor wlasciwej bajki.

Podziat tekstu na 8 epizodow.

Uzycie figur zastepczych symbolizujacych postacie i przedmioty pojawiajace sie w tekscie.
Wykonanie modeli epizoddw.

Przygotoawnie pustego szkieletu tekstu.

- - > >

Modut Literacki a indywidualizm dziecka przy silnym akcentowaniu samodzielno$ci 1
réznorodno$ci drég zdobywania wiadomosci 1 umiejgtnosci, z rownoczesnym ksztaltowaniem
aktywnych postaw spotecznych,

Zastosowanie podczas zaje¢ w grupach dzieci o zréznicowanych mozliwosciach poznawczych i

wykonawczych,

Refleksja i ewaluacja:

A Werbalizacja i teatralne przedstawianie bajek z zastosowaniem modelu wizualno-
przestrzennego w trakcie przygotowania si¢ do zaje¢¢ z dzie¢mi przedszkolnymi z uczniami
w klasach | — Il oraz podczas praktyk pedagogicznych ze studentami.

A Rozwinigcie przyswojonego wzoru myslowego dotyczacego budowy bajki -
zapamigtywanie 1 ponowne ptynne opowiadanie z redukcjg zaleznosci od mediatorow
zewngtrznych.

A Adekwatnos$¢ nauczanych tresci - wlasciwe postugiwanie si¢ w pracy z dzie¢mi i ze
studentami oprawg metodyczng (materialy dla nauczyciela/studenta, pomoce dydaktyczne

dla dzieci).



KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Projekt wspdtfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI

FUNDUSZ SPOLECZNY *

Scenariusz dla nauczycieli filologii angielskiej i niemieckiej

Alicja Guta

czas trwania warsztatu - 6 godzin

Zapoznanie nauczycieli filologii angielskiej i niemieckiej z Modulem Literackim Programu Klucz

do uczenia sig oraz wskazanie mozliwosci zastosowania narzgdzi umystowych zawartych w KdU

podczas zaje¢ lekcyjnych i w trakcie prowadzenia praktyk pedagogicznych dla studentow.

Modut Literacki

A sposéb rozwijania upodobania do stuchania bajek,

A

> > >

modelowanie wizualne.

Wspomaganie rozwoju zdolnosci umystowych
A wykorzystanie substytutoéw i modeli wizualnych na lekcjach jezyka obcego,

A
potrzeby nauki jezyka obcego

poznanie basniowego jezyka — stosowanego na lekcjach jezyka obcego
doglebne rozumienia struktury opowiadania
nabywanie umiejetnosci aktywnego odtwarzania bajki
rozumienie 1 odtworzenie tresci zgodnie z ustalonym zestawem procedur, okreslanym jako

postugiwanie si¢ zewngtrznymi formami substytucji i modelowaniem wizualnym na

A zastosowanie symboli, rysunkow, wykresow, plandw, itp.- wykorzystanie zamiennikow i

modeli wizualnych mentalnie.

Umiejetno$¢ tworzenia nowych schematow jako znaczacy element procesu uczenia si¢ wewnetrzny

model przedmiotow, wydarzen lub sytuacji. ,,Wewngtrzne modele” nie ukazuja poszczegélnych

przedmiotow, lecz

migdzy nimi a ich
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Dlany 4] Crafili
Qrhem:z[dz]| \A 7y E
ninnr:f‘:@}) 7nn|(i&
Tahala Svmhagzp
Nirmia2y 1o | itervE®s

NMirzvle gt

Mand e 25

zwigzki 1

cze$Sciami.

zaleznosci

zachodzace



Modele wizualne - ,,zewng¢trzni posrednicy”( materialne, widzialne przypominacie), nakierowane
na wspomaganie rozwoju samoregulacji, pami¢ci zamierzonej oraz na skupienie uwagi podczas
nauki jezyka obcego.

Kolejne kroki w pracy z tekstem

A Przygotowanie

A Wybor wlasciwego tekstu

A Podziat tekstu na szereg epizodow ( zazwyczaj osiem)

A Stworzenie figur zastepczych symbolizujacych postacie i przedmioty pojawiajace si¢ w
teksScie (tak, aby figury przypominaty niektore cechy postaci i przedmiotow)

A Wykonanie modeli epizodow

A

Przygotowanie pustego szkieletu tekstu

Modut Literacki a indywidualizm ucznia przy silnym akcentowaniu samodzielnosci i
réznorodnosci drog zdobywania wiadomosci i umiejetnosci, z rownoczesnym ksztaltowaniem
aktywnych postaw spotecznych,

Zastosowanie podczas lekcji a uczniami o zréznicowanych mozliwos$ciach poznawczych i

wykonawczych.

Refleksja i ewaluacja:

A Werbalizacja i teatralne przedstawianie bajek z zastosowaniem modelu wizualno-
przestrzennego w trakcie przygotowania si¢ do zaje¢ jezyka obcego z uczniami na
roznych poziomach edukacyjnych oraz podczas praktyk pedagogicznych ze studentami.

A Rozwinigcie przyswojonego wzoru myslowego dotyczacego budowy wypowiedzi -
zapami¢tywanie 1 ponowne pltynne opowiadanie z redukcja zalezno$ci od mediatorow
zewngetrznych.

A Adekwatnos¢ nauczanych tresci - wlasciwe postugiwanie si¢ w pracy z uczniami i ze
studentami oprawa metodyczng (materiaty dla nauczyciela/studenta, pomoce dydaktyczne

dla dzieci).
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI
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Projekt wspdtfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Scenariusz dla nauczycieli filologii polskiej

Alicja Guta

czas trwania warsztatu - 6 godzin

Zapoznanie nauczycieli filologii polskiej z Modulem Literackim Programu Klucz do uczenia sig

oraz wskazanie mozliwosci zastosowania narzedzi umystowych zawartych w KdU podczas zajg¢

lekcyjnych i w trakcie prowadzenia praktyk pedagogicznych dla studentow.

Modut Literacki

A sposéb rozwijania upodobania do stuchania bajek,

A

> > >

modelowanie wizualne.

Wspomaganie rozwoju zdolnosci umystowych
A wykorzystanie substytutoéw i modeli wizualnych na lekcjach jezyka polskiego

A

poznanie basniowego jezyka — stosowanego na lekcjach jezyka polskiego
dogtebne rozumienia struktury opowiadania
nabywanie umiej¢tnosci aktywnego odtwarzania bajki (plan wydarzen)

rozumienie 1 odtworzenie tresci zgodnie z ustalonym zestawem procedur, okreslanym jako

postugiwanie si¢ zewngtrznymi formami substytucji i modelowaniem wizualnym na

potrzeby nauki jezyka polskiego (wykorzystanie w pracy z uczniem dyslektycznym)
A zastosowanie symboli, rysunkow, wykresow, planow, itp.- wykorzystanie zamiennikow i

modeli wizualnych mentalnie.

Umiejetno$¢ tworzenia nowych schematow jako znaczacy element procesu uczenia si¢ wewnetrzny

model przedmiotow, wydarzen lub sytuacji. ,,Wewnetrzne modele” nie ukazuja poszczegdlnych

przedmiotow, lecz

migdzy nimi a ich
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Modele wizualne - ,,zewng¢trzni posrednicy”( materialne, widzialne przypominacie), nakierowane
na wspomaganie rozwoju samoregulacji, pamigci zamierzonej oraz na skupienie uwagi podczas
nauki jezyka ojczystego.

Kolejne kroki w pracy z tekstem

A Przygotowanie

Wybor wlasciwego tekstu

Podzial tekstu na szereg epizoddéw ( zazwyczaj osiem)

Stworzenie figur zastepczych symbolizujacych postacie i przedmioty pojawiajgce si¢ w
tekscie (tak, aby figury przypominaly niektore cechy postaci i przedmiotdw)

Wykonanie modeli epizodow

Przygotowanie pustego szkieletu tekstu

> > >

> -

Modut Literacki a indywidualizm ucznia przy silnym akcentowaniu samodzielnosci i
roéznorodnosci drog zdobywania wiadomosci i umiejetnosci, z rownoczesnym ksztattowaniem
aktywnych postaw spotecznych,

Zastosowanie podczas lekcji a uczniami o zréznicowanych mozliwos$ciach poznawczych i

wykonawczych.

Refleksja i ewaluacja:

A Werbalizacja i teatralne przedstawianie bajek z zastosowaniem modelu wizualno-
przestrzennego w trakcie przygotowania si¢ do zaje¢ jezyka polskiego z uczniami na
réznych poziomach edukacyjnych oraz podczas praktyk pedagogicznych ze studentami.

A Rozwinigcie przyswojonego wzoru myslowego dotyczacego budowy wypowiedzi -
zapami¢tywanie 1 ponowne pltynne opowiadanie z redukcja zalezno$ci od mediatorow
zewngetrznych.

A Adekwatnos$¢ nauczanych tresci - wlasciwe postugiwanie si¢ w pracy z uczniami i ze
studentami oprawg metodyczng (materiaty dla nauczyciela/studenta, pomoce dydaktyczne

dla uczniow).



