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Gra miejska

Gra miejska bedzie toczy¢ sie w obrebie Starego Miasta w Krakowie. Uczestnicy bedg zwiedzaé wazne
punkty sredniowiecznego Krakowa. Poznajg troche ciekawostek na temat odwiedzanych miejsc oraz
zdobeda wiedze potrzebng do wykonania zadan. Gra potrwa okoto 2 godziny. Uczniowie przed
rozpoczeciem gry zapoznajg sie z jej zasadami. Nauczyciel upewnia sie, czy wszyscy zrozumieli zasady,
wiedzg o ktdrej godzinie i w jakim miejscu konczy sie gra.

Cel gry:
1. Dotarcie do jak najwiekszej ilosci miejsc.
2. Prawidtowe wykonanie dokumentacji, potwierdzenie zobaczenia miejsca (zdjecie).
3. Rozwigzanie wszystkich zadan.
4. Zmieszczenie sie w czasie 120 min.

Potrzebne materiaty:

1. Lista miejsc do odwiedzenie.

2. 4 zadania (quiz, krzyzéwka, tekst z lukami, podpisy pod obrazkami).

3. Opisy miejsc.

4. Plan miasta .

5. Puzzle.

6. Szare koperty.
Zasady:
Gra moze mie¢ dwa warianty, w zaleznosci od ilosci oséb zaangazowanych w jej przeprowadzenie.
Wariant |

Do przejscia i zobaczenie jest 10 punktéw (Kosciét Mariacki, Wawel, Brama Florianska, Kosciot sw.
Wojciecha, Kosciét Sw. Andrzeja, Collegium Maius, Ratusz, Barbakan, Sukiennice, ulica Kanonicza), ale
tylko na czterech sg zadania (Brama Floriariska, Ratusz, Uniwersytet -Collegium Maius, Wawel)
i materiaty, ktére sg pomocne w wykonaniu tych zadan.

Grupy majg do pomocy plan centrum Krakowa, na ktérym sg zaznaczone miejsca, do ktérych maja
dojs¢ (dla ambitnych, wystarczy sam plan bez zaznaczonych miejsc, same zagadki powinny by¢
wystarczajace) - nauczyciel musi je sam zaznaczy¢ po wydrukowaniu planu i opatrzy¢ cyframi od 1 do
10.

Wariant | zaktada, ze na czterech punktach stojg osoby, ktére ,,obstuguja” grupy tzn. dajg informacje
do przeczytania, nastepnie nadzorujg wykonanie zadania oraz rozdajg takze po jednym fragmencie
puzzli kazdej grupie, ktéra dotarta do nich na punkt. Pozostate puzzle wtozone sg do kopert z opisami
miejsc i uczniowie wyciagaja je po zrobieniu fotografii.
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Oprodcz czterech punktéw z zadaniami, grupy majg do odwiedzenia jeszcze sze$¢ miejsc. Po dotarciu
na odpowiedni punkt robig zdjecie oraz otwierajg koperte z takg sama liczbg, jaka jest przypisana do
punktu. W kopercie znajdujg sie informacje o danym miejscu i fragment puzzli.

Wariant Il

Wariant ten zaktada, ze na wycieczke moze udaé sie tylko nauczyciel prowadzacy klase. W takim
przypadku zadania z czterech punktéw muszg zosta¢ wtozone do kopert o odpowiedniej numeracji.
Wszystkie zadania s3 oceniane przez nauczyciela dopiero po grze. Ten wariant wymaga
zarezerwowania wiekszej ilosci czasu po zakonczeniu gry.

Uczniowie otrzymujg wszystkie 10 kopert i plan na samym poczatku. Koperty s3 ponumerowane
zgodnie z numeracjg z planu Krakowa. Analogicznie jak w wariancie |, uczniowie chodzg z punktu do
punktu i swojg obecnos¢ potwierdzajg zrobieniem zdjecia. Na odpowiednich punktach wykonujg
zadania. We wszystkich obiektach otwierajg koperty z opisem obiektu i fragmentem puzzli.

Poprawne odpowiedzi wszystkich zadan:

Quiz:

1. Kto lokowat Krakédw na prawie magdeburskim?

a. Witadystaw Herman H
b. Bolestaw Wstydliwy A
c. Leszek Biaty P

2. Kto jest obecnie prezydentem Krakowa?

a. Lassota C
b. Terlecki J
c. Majchrowski L

3. Jak miat na imie szewczyk z legendy?

a. Janek t
b. Dratewka B
c. Popiel K

4. Ktéra z legendarnych postaci nie wigze sie z Krakowem?

a. Krdl Krak (0]
b. Bazyliszek E
c. Tatarzy M

5. Ktéra z postaci wigze sie z Krakowem?
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a. Muskata R

b. Lech Watesa T

c. Glemp 0
6. Ktorzy z wielkich Polakéw sg pochowani na Wawelu?

a. Pitsudski, Warnenczyk, Kazimierz Wielki T

b. Mitosz, Skarga, Pitsudski Y

c. Jagietto, Jadwiga, Mickiewicz R

HAStO: ALBERT
Kim byta postac z hasta?

Wjt Krakowa na przetomie Xl i XIV wieku, przywddca buntu mieszczan krakowskich w 1311 r.

Lokowanie miasta na prawie niemieckim.

Warunkiem nadania prawa miejskiego byt immunitet zwany PRZYWILEJ LOKACYJNY, wydany przez

wtladce zapewniajacy zwolnienie od ciezarow prawa ksigzecego i nadajacy wspdlnocie miejskiej
okreélone prawo. Nastepnie pojawiat sie ZASADZCA, ktéry odpowiadat za sprowadzenie osadnikéw
oraz zorganizowanie gminy miejskiej. Po otrzymaniu przywileju lokacyjnego przystepowano do
wyznaczania obszaru, jaki miato zajgc miasto. Wytyczano RYNEK (centralne miejsce w miescie), ULICE
oraz parcele, ktére byly do nich prostopadte. Kazdy osadnik otrzymywat JEDNA (ilos¢) parcele, za
ktorg ptacit czynsz okreslony w dokumencie lokacyjnym. Mieszczanie otrzymywali okres wolny od
Swiadczen zwany WOLNIZNA. Pozycja zasadZcy byta bardzo mocna, poniewaz z reguty otrzymywat
stanowisko WOITA, co wigzato sie z licznymi przywilejami ekonomicznymi. Sposéréd licznych
przywilejéw do najwazniejszych nalezaty: posiadanie co SZOSTEJ (ilos¢) parceli, otrzymywat prawo do
zaktadania KRAMOW, JATEK, MtYNOW, tAZNI (trzy do wyboru) oraz prawo pobierania jednej trzeciej
kar sgdowych. Po udanej akcji lokacyjnej, wojt stawat sie majetnym cztowiekiem.
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Przywilej wytgczajacy terytoria lennikdw spod wtadzy urzednikéw kréla. Mégt by¢ sadowy lub
ekonomiczny.

Zasiadat w fawie miejskiej.
Jedno z ciat rzadzgcych miastem.

Cztowiek, ktory w imieniu witasciciela ziemi, na podstawie uzyskanego od niego przywileju
lokacyjnego, zajmowat sie organizacjg prac mierniczych w obrebie zaktadanej lub
przelokowywanej wsi, czy miasta, tworzeniem miejsc do prowadzenia handlu oraz
sprowadzaniem potrzebnych fachowcéw.

Cechg charakterystyczng polskich proceséw lokacyjnych na prawie niemieckim byto
nadawanie prawa miejskiego ... (odpowiedz podaj
w mianowniku).

Organizowanie wsi i miast, przewaznie juz istniejgcych, na podstawie przywileju opartego na

prawie niemieckim.

1. Coto jestijaka petnito funkcje?

BARBAKAN- czes¢ fortyfikacji miejskich w Krakowie. Petnit funkcje obronne.
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2. Cotojestigdzie sie znajduje?

FRAGMENT DRZWI KATEDRY WAWELSKIEJ

3. Jak nazywa sie ta baszta?

BASZTA STOLARZY
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4. Co to jestijaka petnito funkcje?

SZCZERBIEC, miecz koronacyjny krélédw polskich.

Postad ze zdjecia na puzzlach- Bolestaw Wstydliwy, ktory lokowat Krakéw na prawie niemieckim, jego
zong byta sw. Kinga.

Punktacja:

Quiz- po 1 punkcie za kazdg prawidtowga odpowiedz, 2 punkty za poprawne wyjasnienie hasta.
Krzyzowka- po 1 punkcie za kazdg prawidtowa odpowiedz.

Tekst z lukami- po 1 punkcie za kazdg prawidtowg odpowiedz.

Zdjecia- po 1 punkcie za kazde prawidtowe podpisanie i po 1 punkcie za poprawny opis.

Za dotarcie i zrobienie zdjecia w odwiedzonym obiekcie- po 2 punkty.

33 punkty za zadania, 20 punktéw za dotarcie do miejsc, 2 punkty za ztozenie puzzli i odpowiedzenie
na pytanie kim jest postac ze zdjecia- facznie 55 punktéw do zdobycia.

UWAGI:

Wazne jest, aby za zwyciestwo przewidziana byta atrakcyjna nagroda.
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