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1. Wymagania

Serwer WWW (np. Apache) obstugujacy PHP5

PHP w wersji co najmniej 5.0 (wymagane moduty i biblioteki: PDO + driver

mysql)

MySQL w wersji co najmniej 5.0

2. Konfiguracja serwera

PHP musi mie¢ uprawnienia do pisania do folderu 'uploads'

Serwer HTTP musi mie¢ wigczong obstuge plikdow .htaccess i wigczony modut

Rewrite

3. Parametry konfiguracyjne (wpisywane do pliku

dbsbf.conf)

dbhost - adres serwera baz danych

dbname - nazwa bazy danych

dbuser - nazwa uzytkownika bazy danych

dbpasswd - hasto uzytkownika bazy danych

base_href - adres bazowy systemu (np. http://kwp.edu.pl/)
smtp_host - adres serwera SMTP

smtp_username

nazwa uzytkownika SMTP

smtp_password

hasto uzytkownika serwera SMTP

smtp_from_real_adr

- adres e-mail odpowiadajgcy podanemu uzytkownikowi

SMTP
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4. Instalacja

Pliki platformy nalezy umiesci¢ w docelowym folderze na serwerze.

W folderze 'scenariusz' umieszczonym w gtéwnym folderze platformy nalezy
umiescic pliki zawierajace scenariusz gry (pliki w formacie xls opisujace wszelkie
parametry zadan w grze).

Utworzy¢ baze danych MySQL na potrzeby platformy.

Zaimportowac strukture bazy danych za pomocg skryptu structure.sql.
Uruchomi¢ skrypt instalacyjny znajdujacy sie w pliku install.php (umieszczajac go
gtownym folderze platformy i uruchamiajgc za pomocg przegladarki).

Po poprawnej instalacji (o powodzeniu procesu instalacji zostaniemy
poinformowani stosownym komunikatem) usung¢ plik install.php.

5. Uruchomienie (po poprawnym wykonaniu instalacji)

Zalogowac sie do platformy (login: admin, hasto: testtest)

Po zalogowaniu sie do platformy nalezy zmieni¢ hasto dostepu do konta (zmiany
hasta mozna dokonac¢ poprzez klikniecie w ikonke 'zebatki' w prawym gérnym
rogu przegladarki).

Nastepnie nalezy wejs¢ do zaktadki Administracja — Ustawienia — Pozostate
i wypetnic¢ pola zgodnie z opisem w czesci ,,Ustawienie gry”.

6. Ustawienia gry

Po wejsciu w zaktadke Administracja -> Ustawienia -> Pozostate naszym
oczom ukaze sie strona konfiguracji platformy. Gra po instalacji jest juz
skonfigurowana we wzorcowe parametry dzieki czemu niepotrzebna jest jej
ztozona konfiguracja. Wystarczy podaé¢ adres e-mail na ktory beda wysytane
przez platforme wiadomosci w przypadku wystgpienia btedow.
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Listafirn  Wiadomosci  Gieldazlecen  Gielda towarow  Dobre praktyki  Testy | Administracja
Ustawienia
Pozostate Adres zwrotny e-maili wysylanych przez system
Imig i nazwisko oraz dane kontaktowe administratora systemu
Adres e-mail administratora
25 Maksymalny czas be Sl (w mi !
Nazwa nad i i e-mail wysylanych przez system
of Polaczenia z serwerem SMTP majg byé autoryzowane
293 ‘Wzorcowa diugosc gry w dniach
20 Liczba punkiow za wyk go w terminie
Liczba punktéw za dzier opéznienia w wykonaniu zadania
0 Liczba punktéw za wykonanie zadania tr j
Adres e-mail, na ktory beda kierowane wiadomosci o bledach
M ilnSE punkta ych do uzyskania w kazdym etapie
Mak Ina iln&c punkta #iwych do uzyskania za wyniki finansowe
Ina ilos¢ p ziiwych do zdobycia w calej grze

1=130,2=285;3=325,4-650,5=230,6=375,7=296,8=255,9=756,
KAWIARNIA=1538;IMPREZY=1538;POLIGRAFIA=1538;HANDEL=1538,0GRODY=
M

"Adres zwrotny e-maili wysytanych przez system" - adres e-mail, ktéry

bedzie wpisany do wiadomosci wychodzacych z systemu jako adres
"Imie i nazwisko oraz dane kontaktowe administratora systemu" - dane

Parametry konfiguracyjne:

1

zwrotny.
"Adres e-mail administratora" - adres, na ktéry wysytane bedg

administratora, ktére bedg wyswietlane uzytkownikom w przypadku
wystgpienia btedow.
wiadomosci o btedach platformy.
"Maksymalny czas bezczynnosci (w minutach)" - czas po ktérym
uzytkownik zostanie automatycznie wylogowany z systemu jezeli nie

3.
"Nazwa nadawcy wiadomosci e-mail wysytanych przez system" - nazwa
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Doskonalimy z pasja!

4,
podejmowat zadnych akcji.

nadawcy zawarta w tematach wiadomosci e-mail wysytanych przez
"Wzorcowa dtugosc gry w dniach" - ilo$¢ dni, w ktérych rozgrywa sie

5.
platforme.
wzorcowa gra jakg definiuje scenariusz

6.
"Liczba punktédw za wykonanie kamienia milowego w terminie" - ilos¢
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8.

10.

11

12.

13.

punktow jaka jest przydzielana grupie/firmie za wykonanie ostatniego
zadania z kamienia milowego w terminie.

"Liczba punktdw za dzien opdznienia w wykonaniu zadania" - ilo$¢
punktéw odejmowana automatycznie od propozycji punktow
grupy/firmy za wykonanie zadania.

. "Liczba punktéw za wykonanie zadania transakcyjnego" - ilo$¢ punktéw

jaka zostanie dodana do punktéw grupy/firmy w przepadku wykonania
zadania transakcyjnego.

"Adres e-mail, na ktory beda kierowane wiadomosci o btedach" - na
ten adres wysytane bedgq wiadomosci zawierajgce btedy platformy.

."Maksymalna ilo$¢ punktéw mozliwych do uzyskania w kazdym etapie"

- maksymalne ilosci punktéw mozliwych do uzyskania w kazdym etapie
gry (wartosci dla kazdego etapu, np. 1=100;2=150;)

Scenariusz standardowy, dostarczony z platforma zawiera nastepujace
wartosci, ktére nalezy wpisa¢ w ustawieniach:

1=130;2=300;3=325;4=650;,5=220,6=375,7=296;8=275;9=760;

"Maksymalna ilos¢ punktéw mozliwych do uzyskania za wyniki
finansowe" — maksymalna ilos¢ punktow jakg mozna uzyskac w
przeliczeniu stanu konta grupy/firmy na punkty (wartosci zalezne od
branzy, np. KAWIARNIA=300;).

Scenariusz standardowy, dostarczony z platformg zawiera nastepujace
wartosci, ktére nalezy wpisa¢ w ustawieniach:

KAWIARNIA=1529;IMPREZY=1529;POLIGRAFIA=1529;HANDEL=1529;
OGRODY=1529;

"Maksymalna ilos¢ punktow mozliwych do zdobycia w catej grze" -
maksymalna ilo$¢ punktéw jaka moze uzyskaé grupa/firma na
zakonczenie gry.

Scenariusz standardowy, dostarczony z platforma zawiera nastepujaca
wartosc:

5000
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7. Dodawanie szkot

Zadanie administratora jest dodanie do platformy szkét, do ktorych w
pozniejszym etapie zostang przypisani nauczyciele oraz grupy/firmy.

szkoly i klasy

Letaceel

SIkota Klasa Nauczyciel

Aby dodaé szkote do systemu nalezy wejs¢ w zakladke Administracja ->
Szkoty i klasy i wcisng¢ przycisk "Dodaj szkote". Zostanie wyswietlony nam
formularz dodawania szkoty, w ktérym nalezy podac jedynie jej nazwe. Po tej
operacji szkota zostanie wyswietlona na liscie szkét.

8. Tworzenie kont nauczycieli i administratorow

{d— Nowy uzytkownik
. Widocznosc Ostatni
S wszystkich szkot ruch
admin admin admin Administrator [7] L WylogujJ 1s. (][ *)[ zablokuj
4—5 3

belfer Krystyna Szkota Nauczyciel 6 min. 19 FRIE lokui |
Kalifiska b 5. l—J l—’ Zabiok) J

uczen Jan Kowalski  Szkota Uczeri ] 3s. lZ] T[ Zablokuj ]

Aby doda¢ konto nauczyciela do platformy nalezy wejs¢ w zakladke
Administracja -> Uzytkownicy. Aby doda¢ konto nauczyciela Iub
administratora nalezy wcisna¢ przycisk "Nowy uzytkownik". Zostanie wyswietlony
nam formularz dodawania nowego uzytkownika, gdzie nalezy poda¢ dane
niezbedne do utworzenia konta (login, hasto, typ) oraz dane uzytkownika (imie,
nazwisko, adres e-mail) oraz w przypadku tworzenia konta nauczyciela wybrac

Projekt ,Krok w przedsiebiorczo$¢”, biuro projektu: Al. Jerozolimskie 146d, 02-305 Warszawa

:;4“‘”“49‘0 wydawnictwo
<
< <,

. nowd
=) “

R erd

I epeaen ™ Doskonalimy z pasja!

3

0,
0,
OWE/



KAPITAL LUDZKI UNIA EUROPEISkR |

- 2 *
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY gk

* o

Projekt wspéffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

szkotg z ktorg zostanie on pofaczony. Nauczyciel moze by¢ przypisany tylko do
jednej szkoty. Po poprawnym wypetnieniu formularza i wcisnieciu przycisku
"Zapisz", wrécimy do listy uzytkownikéw w systemie.

Na liscie uzytkownikéw mozliwe jest takze wykonanie nastepujgcych czynnosci:
- Edycja danych uzytkownika (1). W wyniku tej czynnosci pojawi sie formularz
zmiany danych danego uzytkownika.

- Usuniecie uzytkownika (2). W wyniku tej czynnosci uzytkownik zostanie
usuniety z listy useréw.

- Zablokowanie uzytkownika (3). W wyniku tej czynnosci uzytkownik zostanie
zablokowany. Opcja ta nie usuwa uzytkownika z listy useréw.

Uwaga: Na platformie obok roli Nauczyciela wystepuje funkcja Obserwatora.

Osoba bedgca Obserwatorem ma uprawnienia takie jak Nauczyciel (z wyjatkiem
mozliwosci oceniania zadan wykonywanych przez uczniéw).

9. Dodawanie klas

Lstafrm  Wiadomoscl  Gieldazlecen  Gietda towarow  Uobre praktykl  lesty | Administracja

(umpomn [usavene

i
|+ Doca) szhoie ||+ Dodal kase |

| lirpnm Ogdlnnk=rtalrqre

klasa A

Aby dodac klase do systemu nalezy wejs¢ w zakltadke Administracja -> Szkoty
i klasy i wcisng¢ przycisk "Dodaj klase". Wyswietlony zostanie nam formularz
dodania klasy i powigzania z nig nauczycieli (powigzania nauczycieli z klasq
mozna dokonaé takze po jej utworzeniu - wybierajac przycisk edycji na liscie
klas). W formularzy trzeba wybrac szkote, do ktérej przypiszemy nowo tworzong
klase, jej nazwe oraz wybrac nauczycieli. Po poprawnym wypetnieniu formularza i
wcisnieciu przycisku "Zapisz" wrécimy do listy szkét i klas w systemie. Klase
mozemy dodac tylko do istniejgcej juz szkoty.
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10. Przycisk "Przelicz punkty grup"

Wm Gieldazlecen Gieldatowarow  Dobre praktyki Testy  Administracja

+ Dodajfirme || 4+ Stworz profil ucznia [| Przelicz punkty grup ﬂ

Szkola Klasa Grupa Branza Uczen Lider S5tartg

| Liceum
Oadinoksztalcace

Po wejsciu w zaktadke "Lista firm" nad listg grup/firm znajduje sie przycisk
"Przelicz punkty grup". Jest to przycisk stuzacy do ponownego przeliczenia
tacznej sumy punktéw. Po jego wcisnieciu platforma zsumuje ponownie wszystkie
punkty za poszczegdlne zadania dla kazdej grupy/firmy. Przycisk moze by¢
uzywany tylko w uzasadnionych przypadkach, np. po zamianach punktacji za
zadania poza platformg, t.j. po wykonaniu dedykowanych skryptow
przygotowanych przez twércéw platformy w specjalnych sytuacjach.
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