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1. Logowanie do platformy
Prace z platforma ,Krok w Przedsiebiorczos¢” nalezy rozpocza¢ od zalogowania

sie na platforme, poprzez wpisanie do odpowiednich pdl otrzymanego wczesniej

loginu i hasta.
i
Zmogae |
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Zadanie 1.1 Poznawanie swoich kompetencji na tle

zespotu zostato zgloszone do., wisce] =

®

Testy

®

Dobre praktyki

2. Struktura narzedzi platformy

@
Gietda towarow
N

®
Po zalogowaniu sie do platformy uzytkownik ujrzy powyzszy widok - ekran
CE

KRDK W
PRIESSIEBNREIOSC
Gietda zlecen
Doskonalimy z pasja!
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Lista firm | wWiadomosci
sktadajgcy sie z nastepujacych elementéw:
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Narzedzia w menu gtdwnym:

1) Lista firm - lista grup/firm z klas, do ktérych jest przypisany uzytkownik,

2) Wiadomosci - lista wiadomosci gospodarczych publikowanych w grze,

3) Gietda zlecen - lista zlecen dostepnych dla grup/firm,

4) Gietda towardw - lista towaréw dostepnych dla grup/firm,

5) Dobre praktyki - lista dokumentéw/dobrych praktyk zdefiniowanych dla
klas, do ktorych jest przypisany uzytkownik,

6) Testy - lista testow z mozliwoscig ich edycji, ktére mozna definiowad
i dotgcza¢ do zadan grupy/ firmy;

Narzedzia w nagtéwku:
7) Zmiana hasta — panel zmiany hasta dostepu do platformy,

8) Wiadomosci — system poczty wewnetrznej stuzgcy do komunikowania sie
pomiedzy uczestnikami gry,

Wiadomosci

1Y) Skrzynka odbiorcza |_+ Mowa wiadomosc | [Q |

[* wystane Temat Odebrana MNadawica

bral wiadomosci...

[= wersje robocze

] Kosz

9) Wyloguj - przycisk stuzacy do wylogowania sie z platformy,
10) Komunikaty - panel komunikatow gry informujacy o ostatnich
wydarzeniach.

Komunikaty gry

2011-09-28

|

Zadanie 1.1 Poznawanie swaich kompetencii na tle zespotu zostato zgltoszone do oceny.

| Przejdz do zadania || Oznacz jako przeczytany |

2011-09-27
Zadanie 1.1 Poznawanie swoich kompetencii na tle zespotu zostato zgloszone do oceny.

| Przejdz do zadania |
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3. Ogolne zasady dziatania platformy

3.1. Typy uzytkownikow

Po rozpoczeciu gry cztonkowie grupy/firmy wybierajg sposrdd siebie lidera, czyli
osobe, ktéra ma uprawnienia szersze od pozostatych uczestnikdéw.

Do zadan lidera grupy/firmy nalezy:

— przydzielanie oséb do wykonywania zadan,

— wyznaczanie lideréw dla poszczegdlnych zadan,
— zgtaszanie nauczycielowi zakonczonych zadan do oceny,
— kupowanie i sprzedawanie towardéw,

- przyjmowanie zlecen.

Dodatkowo kazde zadanie posiada swojego lidera, ktédrego wyznacza witasciwy
lider grupy/firmy. Do jego obowigzkdéw nalezy:
11) koordynacja pracy nad zadaniem,

12) zgtaszanie zadania do oceny,

13) pilnowanie terminéw realizacji zadan.

Pozostate osoby przypisane do zadania realizujgq je zgodnie ze wskazowkami i z
podziatem prac wprowadzonym przez lidera grupy/firmy lub lidera zadania.

3.2. Typy zadan

Podczas gry uczestnicy zetkng sie z trzema typami zadan, za ktérych wykonanie

mozna zdoby¢ punkty. Sg to:

— zadania zwykte - polegajg na doktadnym wykonaniu polecenia, czyli na
rozwigzaniu ¢wiczen, zatgczeniu wymaganych dokumentéw lub zamieszczeniu
wynikow swojej pracy w postaci pliku;

- zadania transakcyjne - powigzane z gietdg zlecen; zazwyczaj nie posiadajg
zadnych dodatkowych polecen, oprécz wskazéwek dotyczgcych sposobu i
zasad realizacji zlecenia;
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— zadania decyzyjne - polegajg na podejmowaniu decyzji zwigzanych z
funkcjonowaniem firmy. Sposrod kilku dostepnych opcji cztonkowie
grupy/firmy wybierajq jedna, ktérg oceniajg jako najbardziej korzystng dla
dziatania grupy/firmy. Kazda decyzja wigze sie z konsekwencjami, czasami sg
one natychmiastowe, a czasami ujawniajg sie dopiero po jakims$ czasie.

4. Zarzadzanie informacja o klasach, uczniach
i konfigurowanie gry

4.1 Wstep

Nauczyciel wprowadza w platformie informacje o klasach i uczniach, a nastepnie
uruchamia gre. Wszystkie te funkcje sgq dostepne w domysinej zaktadce Lista
firm, otwieranej po zalogowaniu sie przez uzytkownika do platformy.

4.2 Grupy/firmy

Lista?r{n wWiadomosci  Gietda zlecer  Gietda towardw  Dobre praktyki  Testy
7

| + ,Dod‘a-j'firme || + Stwérz profil ucznia |

S

Branza | w

Klasa | ~|

| zapisz |

Aktywna

Szkota Klasa Grupa Branza Lider Start gry Koniec gry ara

®HXIIT Liceumn
Ogdlnoksztatcgee

LA | £ Edwtuj |

Kawiarnia kawiarnia z

CoffeCup mozliwoscia
swiadczenia ustug
cateringowych

@

=1 import zadan

W zakfadce Lista firm mozliwe jest wykonanie nastepujacych czynnosci:
e Dodawanie grupy/firmy - aby dodac grupe/firme, nalezy klikng¢ przycisk
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Dodaj firme (1), znajdujacy sie pod menu gtdéwnym platformy. W wyniku
tej czynnosci pojawi sie formularz tworzenia nowej grupy/firmy, w ktérym
mozna zdefiniowaé nazwe firmy, branze, w ktérej dziata oraz przypisac jgq
do klasy, w ramach ktérej bedzie funkcjonowac.

Edycja grupy/firmy - aby edytowa¢ utworzong wczesniej grupe/firme,
nalezy klikng¢ przycisk Edytuj (2) znajdujacy sie po prawej stronie na
liscie grup/firm na wysokosci wybranej grupy/firmy. W wyniku tej
czynnosci pojawi sie identyczny formularz jak w przypadku tworzenia
nowej grupy/firmy z wprowadzonymi danymi edytowanej grupy/firmy.
Podczas edycji mozliwa jest zmiana nazwy, branzy oraz klasy grupy/firmy.

UWAGA. Zmiana branzy grupy/firmy po zaimportowaniu dla
niej zadan nie wptynie na zadania grupy/firmy (czes¢ zadan
@ ® rb6zni sie w zaleznosci od branzy).

4.3 Uczniowie

Lista firm | ‘wiadomosci ﬂ(éie{da zZlecernn  Gietda towardw  Dobre praktyki  Testy

- » l‘#f .
|_+ Diodaj firme ||+ Stwidrz profil ucznia |

-
Powtdrz hasto: l:l
N
Nazwisko: l:l
emat
Grupa | w |
()

Szkota

Aktywna

Klasa Grupa Branza Lider Start gry Koniec gry gra

¥®III Liceurn
ogélnoksztatcace

LA | 4. Edytyj |

Kawiarnia kawiarnia z | 2. Edytuj |
CoffeCup rmozliwoscia, ' R .
fwiadczenia ustug Aktywacja i import zadan

cateringowych

Marczyniski Jakub O @

€T PED4 . .
qS‘\ c()c wydawnictwo

$
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Na powyzszym ekranie mozliwe jest wykonanie nastepujacych czynnosci:

e Utworzenie profilu ucznia - aby utworzy¢ nowy profil ucznia, nalezy klikngé¢
przycisk Stwdrz profil ucznia (1) znajdujacy sie pod menu gtdwnym
platformy. W wyniku tej czynnosci pojawi sie formularz tworzenia nowego
profilu ucznia, w ktorym mozna zdefiniowa¢ login nowego ucznia, jego
imie, nazwisko, hasto dostepu do platformy, adres poczty e-mail oraz
przypisa¢ ucznia do grupy/firmy, ktérej bedzie czescia.

e Edycja profilu ucznia - aby edytowac¢ utworzony wczesniej profil ucznia,
nalezy klikng¢ przycisk Edytuj (2) znajdujacy sie po prawej stronie imienia
i nazwiska wybranego ucznia. W wyniku tej czynnosci pojawi sie
identyczny formularz jak w przypadku tworzenia nowego profilu z
wprowadzonymi danymi edytowanego ucznia. Podczas edycji mozliwa jest
zmiana loginu, imienia, nazwiska, adresu e-mail oraz przypisania do

grupy/firmy.

UWAGA. Zmiana hasta dostepu ucznia do platformy nie jest
mozliwa podczas edycji jego profilu. Operacji zmiany hasta

® ® moze dokonac jedynie uczen po uprzednim zalogowaniu sie
do systemu.

4.4 Uruchomienie gry

Lista firm | Wiadomosci  Gietda zlecert  Gietda towardw  Dobre praktyki  Testy

| + Dodaj firme || + Stwérz profil ucznia |

Aktywina
gra

Szkota Klasa Grupa Branza Lider Start gry Koniec gry

HRIIT Liceumn
Ogdlnoksztatcace

Kawiarnia kawiarnia z | # Edytuj |

CoffeCup mozliwosciag, R .
éwiadezenia ushig @[ aktywacia i import zadarn
cateringowych

Marczynski Jakub O |! Edwtuj |

W zaktadce Lista firm mozliwe jest takze wykonanie nastepujacych czynnosci:
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e Okreslenie czasu gry dla klasy — aby okresli¢ przedziat czasowy trwania gry
dla wybranej klasy, nalezy klikng¢ przycisk Edytuj (1) znajdujacy sie po
prawej stronie na liscie grup na wysokosci wybranej klasy, w wyniku czego
pojawi sie okienko z mozliwoscig okreslenia ram czasowych gry dla klasy.

Edycja klasy g
Data rozpoczecia |2El11-l2|9-|:|1 | E
Data zakonczenia |2|:|12-|:|E-E|5 | El

| Zapisz |

e Aktywacja i import zadan - aktywacji i importu zadan dla grupy mozna
dokona¢ tylko wtedy, gdy dla klasy zostaly wczesniej okreslone daty
rozpoczecia i zakonczenia gry za pomoca przycisku Aktywacja i import
zadan (2). W przeciwnym wypadku przycisk pozostaje nieaktywny. Po
kliknieciu w przycisk Aktywacja i import zadann wysSwietlone zostanie
okienko z listg zadan, ktére zostang zaimportowane dla grupy/firmy. Aby
rozpocza¢ import, nalezy klikaé przycisk Importuj (3) znajdujacy sie nad
listg zadan.

zamlknij

| + Importuj |

©

Etap Zadanie Zaimportowane

0 Rejestracja uczestnikdw - B

1 1.1 Foznawanie swoich kompetencii na -
tle zespolu

1.2 Komunikowanie sie w zespole
1.3 wspdlpraca w zespole

z 2.1 Zaczynaj & wizja, koncal -
planowanie wlasnego biznesu

2.2 Dobry pomyst potow g, sukcesu -
wyhieramy branze naszego hiznesu

2.3 A tam gdzie to kretowisko- bedzie
stat maj bank!™ - wybieramy lokalizacie
firmy

2.4 Mawity jaslkdtki, e nie dobre 54,
spallei - a moZe nie mialy raciiv

2.5 Papierkowa robota, czyli procedura -
zaktadania firmy

e Po poprawnym zaimportowaniu zadan i zamknieciu okienka importu na
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liscie grup/firm przy grupie/firmie, dla ktérej dokonano importu, w
kolumnie Aktywna gra pojawi sie zielona kropka informujaca, ze dla danej
grupy/firmy import zadan zostat wykonany i gra jest aktywna.

UWAGA. Przed wykonaniem importu zadan nalezy upewnic
sie, czy czas gry dla klasy jest odpowiedni. Zmiana czasu gry

® ® dla klasy po imporcie zadan dla grupy/firmy nie zmieni
rozktadu czasowego zadan dla danej grupy/firmy.

UWAGA. W momencie zaimportowania zadan dla grupy/firmy
gra dla danej grupy/firmy staje sie aktywna.

5. Obstuga gry

5.1 Przeglad informacji o firmie

Po kliknieciu nazwy grupy/firmy na liscie uzytkownik zostanie przeniesiony na
strone wybranej grupy/firmy.

[ Lista firm ‘ Wiadomosci  Gietda zlecert  Gietda towaréw  Dobre praktyki  Testy

Kawiarnia CoffeCup

& Finanse

fh Magazyn ;
0. Rejastracias .,

B Osoby
m Kalendarz

@ Forum

CNCNGICNCHC)

[ Opis firmy

10
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Strona grupy/firmy sktada sie z menu firmy (1-7) oraz z siatki zadan (wykresu
Gantta) (8), na ktérej jest przedstawione roztozenie zadan grupy/firmy w czasie.
Pod wykresem Gantta znajduje sie tekstowa lista zadan dla danej grupy/firmy.

Narzedzia w menu grupy/firmy:
1) Zadania - widok domysiny, przedstawiajacy wykres Gantta z naniesionymi
zadaniami grupy/firmy,

2) Finanse - zakladka wysSwietlajgca zestawienie wszystkich operacji
finansowych grupy/firmy, aktualny stan konta grupy/firmy oraz wirtualng
date (czas wirtualny liczony jest od rozpoczecia do zakonczenia etapu 9 -
zawsze jest to okres jednego roku),

3) Magazyn - zaktadka wyswietlajaca liste towardw posiadanych przez firme,
4) Osoby - zaktadka zawierajgca informacje o cztonkach grupy,

5) Kalendarz - zaktadka zawierajgca spis wydarzen zdefiniowanych przez
cztonkéw grupy/firmy,

6) Forum - zaktadka zawierajgca forum dyskusyjne grupy/firmy,

7) Opis firmy - zaktadka zawierajgca podstawowe dane grupy/firmy, takie jak
nazwa, logo, link do filmiku dotyczacego grupy zamieszczonego w serwisie
youtube, link do strony www grupy/firmy, krotki jej opis oraz branze, w
jakiej zarejestrowana zostata grupa/firma.

5.2 Przeglad tresci zadan

Aby przegladac¢ tresci poszczegdlnych zadan, nalezy klikng¢ belke Zadania,
znajdujacq sie na wykresie Gantta, lub nazwe zadania, umieszczong na liscie
zadan grupy/firmy pod wykresem. Wtedy to uzytkownik zostanie przekierowany
na strone pojedynczego zadania grupy/firmy.

11
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6.2 Zrodta zasilania finansowego inwestycji
217 8 C mizmar 08 [ Zaps |

©@ @ ® ®

| Zadanie | Osoby (0) Dokumenty (0) wWiki

Opis zadania @

Zadanie polega na wyborze i uzasadnizniu wyboru jednej z proponowanych form
sfinanscwania inwestycji wybranej w zadaniu 6.1,

Kryteria oceniania dla nauczydela:

Za to zadanie przewidzianych jest 40 punktow. Beds one przydzielane za:

- Uzasadnienie wyboru sposcbu finansewania inwestycji - maksymalnie 10 pkt.

Maleiy wzigt pod uwage przede wszystkim jak najmniejszy koszt pozyskania pieniedzy na
inwestycje - 3 pkt. Warto te wziad pod uwage inne czynniki, np. czas otrzymania funduszy
czy konieczny nakiad pracy - 5 pkt.

- Dokonanie obliczen {jaka kwota jest potrzebna; ile wyniesie firme koszt pozyskania tego
dofinansowania) - maksymalnie 20 pkt. Za kazde poprawnie wykonane obliczenia 5 pkt.
Wykonanie zadania po terminie skutkuje punktami kamymi - 1 phkt za kazdy dzier
opoznienia.

Opis zadania dla ucznia: @

Zapoznaj sie z zadaniem "Inwestycje - finansowanie inwestydji” a nastepnie wykonaj
Ewiczenie zgodnie z zawartymi w nim instrukcjami.

Za to zadanie przewidziznych jest 40 punktdw. Beds one przydzielane za:

- uzasadnienie wyboru spesobu finansowania inwestycji - maksymalnie 10 pkt,

- dokonanie obliczer (jaka kwota jest potrzebna; ile wyniesie firme koszt pozyskania tege
dofinansowania) - maksymalnie 30 pkt.

Wrykonanie zadania po terminie skutkuje punktami kamymi - 1 pkt za kazdy dzien
opdznieniz.

L ':-.‘_;t{

Inwestycje - finansowanie
inwestygji

Materialy dla nauczyciela

- - @ "

6.A Karta opisu projektu - Scenariusz zajec Zajecia nr 33 - Zalacznik
1

inwestycje edukacyjnych (lekcji) nr
33
1= |

] ]
|l
[}

Zajecia nr 33 - Zalgcenik  Zajecia nr 32 - Zalgeenik  Zajecia nr 23 - Zalgeznik
2 3 4

Postep zadania

Cwiczenia, testy | materialy
dodathowe

&

Test

Prezentacja - Ocena
ryzyka inwestydji -
metoda wartosd aktualnei

Przejdz do watku zadania na forum

W zakfadce Zadanie uzytkownik znajdzie nastepujace elementy:
1) zaktadka Zadanie - zaktadka otwierana domyslnie po wejsciu do zadania,

zawiera podstawowe parametry zadania,

2) zaktadka Osoby - zawiera liste o0sob przypisanych do zadania z
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okresleniem ich udziatu procentowego oraz informacje, ktéra z tych oséb
jest liderem danego zadania,

3) zaktadka Dokumenty - zawiera liste dokumentéw i adreséw www
dotgczonych do zadania przez jego uczestnikéw,

4) zaktadka Wiki - zawiera wirtualny dokument, ktéry moze by¢ przegladany
oraz edytowany przez kazdego cztonka zespotu (niejednoczesnie),

5) Opis zadania - opis zadania widziany tylko przez nauczyciela,

6) Opis zadania dla ucznia - opis zadania widziany przez ucznia,

7) Materiaty do zadania - panel z dotaczonymi do zadania przez twércoéw
platform materiatami w postaci réznych dokumentéw i adreséw stron
www, ktdre mogg by¢ pomocne w zrozumieniu i wykonaniu zadania przez
uczniow,

8) Materiaty dla nauczyciela — panel z dotagczonymi do zadania przez twdrcow
platform materiatami w postaci roznych dokumentéw i adreséow stron www
do realizacji zadan dla nauczyciela,

9) Postep zadania — panel postepu zadania, ktory jest okreslany przez osoby
realizujgce dane zadania lub przez lidera grupy,

10) Cwiczenia, testy i materiaty dodatkowe — panel z dotgczonymi przez
tworcow platformy dodatkowymi ¢wiczeniami dla ucznidw do wykonania
podczas trwania zadania (w panelu tym pojawia¢ sie beda takze testy
utworzone i dotgczone do zadania przez nauczyciela) oraz z dodatkowymi
materiatami do lekcji,

11) Forum - panel z przyciskiem Przejdz do watku zadania na forum,
przenoszacym na forum dyskusyjne grupy/firmy do watku powigzanego z
zadaniem.

5.3 Ocena zadania

Gdy zadanie zostanie zgtoszone do oceny przez jego realizatorow lub lidera
grupy/firmy, w panelu komunikatéw nauczyciela prowadzacego dang grupe/firme
pojawi sie nowy komunikat informujacy o tej zmianie. Po wejsciu do zadania nad
jego opisem wyswietlony zostanie panel oceny zadania wraz z mozliwoscig
przydzielenia punktéw za zadanie, jego zakoniczenia lub odrzucenia.
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(1) Ocena -
(3) Suma - automatycznie wyliczana przez system liczba punktéw, jaka
ktéorego wecisniecie

zdobedzie grupa/firma po zakonczeniu zadania,
(4) Komentarz - komentarz od nauczyciela do zadania (uwagi do realizacji,
powdd odrzucenia lub pochwata starannego wykonania zadania), ktory

KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI
Projekt wspéffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
1.3 Wspolpraca w zespole
2011-10-01 E © |2011-10-08 E Zapisz
Zadanie Osoby (0) Dokumenty (0} wiki
Panel Nauczyciela
@Ocena: 0 maks 50 p. Komentarz: @ @
Punkty za opéinienie: [g @
Suma: -5 punktéw@ Zapisz komentarz
Zapisz @
W zaktadce Zadanie uzytkownik znajdzie takze nastepujgce elementy:
miejsce na wpisanie liczby punktéw uzyskanych przez
(2) Punkty za opdznienie — punkty wyliczane automatycznie przez system w
przypadku przekroczenia przez uczniéw terminu realizacji zadania (w

grupe/firme za realizacje danego zadania,
uzasadnionych merytorycznie przypadkach nauczyciela ma prawo jest

zmienic),
(5) Zakoricz zadanie - przycisk zakonhczenia zadania (zaakceptowania jego

przycisk odrzucenia zadania,

zostanie wyswietlony uczniom nad opisem zadania,

wykonania),
14

(6) Odrzué¢ zadanie
5.4 Zmiana parametrow czasowych zadania
Po wejsciu w zadanie danej grupy/firmy istnieje mozliwo$¢ zmiany daty poczatku

spowoduje cofniecie zadania do realizacji.
(1) i konca (2) realizacji zadania. Dodatkowo nauczyciel moze zamrozi¢ zadanie

N
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| Zablokuj zadanie | @

1.1 Poznawanie swoich kompetencji na tle zespotu

20110928 [H] - [2011-10-01 [ | Zapisz |

| Zadanie | Osoby (0) Dokumenty (0) Wiki

UWAGA. Zmiany czasu realizacji zadania mozna dokonacd
tylko wtedy, gdy etap, w ktérym znajduje sie zadanie, jeszcze
@ ® sie nie rozpoczat.

UWAGA. Przed zmiang czasu realizacji zadania trzeba sie
|\ upewnié, ze taka zmiana jest konieczna, poniewaz zmiana dat
® ® realizacji zadania moze spowodowac rozsynchronowanie sie
publikacji wiadomosci gospodarczych, zmian cen na gietdzie
towaréw powigzanych z edytowanym zadaniem.

6. Testy

Platforma daje nauczycielom mozliwos¢ definiowania swoich wtasnych testéw dla
uczniéw i przydzielania ich do poszczegdlnych zadan.
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6.1 Utworzenie testu
Lista firm  ‘Wiadomosci  Gietda zleceri  Gietda towardw — Dobre praktyki | Testy @
|_+ Utwdrz test | @
Test Zatwierdzony
Test kompetencyjny @ @ edytuj @

Aby utworzyé nowy test nalezy przejs¢ do zaktadki 'Testy' (1) znajdujacej sie w
gtdwnym menu aplikacji, a nastepnie nad listg testow klikng¢ przycisk 'Utwérz
test' (2). Po jego kliknieciu otworzy sie okienko z polami, w ktére nalezy wpisac
nazwe oraz opis testu. Po zapisaniu testu pojawi sie on na liscie testow (4).
Nazwe i opis testu mozna edytowac po jego utworzeniu, a robi sie to za pomocg

linku 'edytuj' (3) znajdujacego sie po prawej stronie od nazwy testu. Aby przejsé
do testu klikamy w jego nazwe (4).

6.2 Dodanie pytania

Lista firm ‘\Wiadomosci  Gietda zleceri  Gietda towardw  Dobre praktyki | Testy
| # Usufi || Zatwierdz |

Nazwa Test kompetencyjny
Opis Pierwszy test na platformie
Pytania

| + Dodaj nowe pytanie | @

Aby dodac¢ pytanie do testu nalezy bedac na stronie wybranego testu klikngé w

przycisk 'Dodaj nowe pytanie (1), co spowoduje wyswietlenie okienka tworzenia
nowego pytania.

16

Projekt ,Krok w przedsiebiorczo$¢”, biuro projektu: Al. Jerozolimskie 146d, 02-305 Warszawa

€T PED4 .
O Co,

wydawnictwo
(s

nowa &
88, era CE

Doskonalimy z pasja!

S

- "h"




KAPITAt LUDZKI

UNIA EUROPEJSKA S
EUROPEJSKI * X
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY gk

Projekt wspéffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Nowe pytanie

Typ pytania: @) pytanie jednokrotneqo wyboru

[ ] pytanie wiglokrotnego wyboru
O pytanie otwarte

Pytanie: |

Opis pytania:

| Zapisz |

Podczas tworzenia nowego pytania do testu nalezy wybraé jego typ (pytanie
jednokrotnego wyboru, pytanie wielokrothego wyboru, pytanie otwarte) oraz

okreslic jego tresc¢ i opis. Po zapisaniu formularza tworzenia nowego pytania
zostanie ono wysSwietlone na liscie pytan testu.

Mazwa Test kompetencyjny
Opis Fierwszy test na platformie
Pytania

1. Zaznacz elementy bedace wizerunkiem firmy edytuj usun @.
Typ: pytanie wielokrotnego wyboru

Opis: Wybierz elementy, ktare Twoin zdariem wplywaja na wizerunek firmy
C F Logo firmy edytuj usur
. Wyglad pracownikdw

edytu] usun
[ cena towaru/ustugi edytuj usur

@ dodaj opoje

|_+ Ciodaj nowe pytanie _
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Obok pytania znajdujg sie dwa linki (1) stuzace do edycji parametrow pytania
oraz jego usuniecia z testu.

Po utworzeniu pytania nalezy doda¢ mozliwe odpowiedzi. Aby dodac¢ odpowiedz
na pytanie nalezy klikng¢ w link 'dodaj opcje' (3), ktéry wyswietli okienko z
polem do wpisania odpowiedzi. Po jej dodaniu pojawi sie ona na liscie odpowiedzi
pod pytaniem (22). Po prawej stronie od odpowiedzi znajdujq sie linki do edycji
oraz usuniecia odpowiedzi.

Aby okresli¢ prawidtowe odpowiedzi w danym pytaniu nalezy klikng¢ w pole po
lewej stronie od odpowiedzi. Spowoduje to oznaczenie odpowiedzi jako
prawidiowej, co pozwoli systemowi na sprawdzenie poprawnosci wypetnionego
testu przez Ucznia.

Lista firm  ‘\Wiadomosci  Gietda zlecen  Gietda towardw  Dobre praktyki | Testy |\

® Usun Zatwierdz (D

Mazwa Test kompetencyjny
Opis Fierwszy test na platformie

Po dodaniu wszystkich pytan i odpowiedzi do testy, nalezy zatwierdzi¢ test. W
tym celu nalezy klikngé w przycisk 'Zatwierdz' (1) znajdujacy sie nad testem. Po
zatwierdzeniu mozliwe bedzie przypisanie testu do zadania.

UWAGA. Po utworzeniu pytania do testu niemozliwa jest zmiana
® ®jego typu.

UWAGA. Po zatwierdzeniu testu niemozliwa bedzie jego edycja.
o0
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6.3 Podpiecie testu do zadania

Gdy posiadamy juz zatwierdzony test, mozemy przypisa¢ go do zadania dla
ktérejs z grup. Jeden test moze by¢ przypisany do réznych zadan w réznych

grupach.

f:wiczenia, testy | materialy

dodatkowe

Cwiczenie dodatkowe

KRDK w
PRIEBSIEBRIRCINSE

Test kampetencyiny

zobacz wyniki
usun test z zadania

| + Dodaj test |®'

W celu przypisania testu do zadania nalezy wej$¢ na strone pojedynczej
grupy/firmy, a nastepnie wybrac¢ zadanie do ktérego dotaczony bedzie nasz test.
Po wejsciu w wybrane zadanie nalezy klikng¢ w przycisk 'Dodaj test' znajdujacy
sie w panelu 'Cwiczenia, testy i materialy dodatkowe' (1). Po Kkliknieciu
wysSwietlone zostanie okienko z polem do wyboru testu, ktéry ma by¢ dotaczony
do zadania. Po poprawnym dodaniu testu odnosnik do jego wypetnienia pokaze

sie na liscie ¢wiczen, testéw i materiatow.
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6.4 Podglad wynikow testow

Wyniki testu
Test kompetencyjny

Opis:  Pierwszy test na platformie

Marczynski Jakub CD

= 1. Zaznacz elementy bedace wizerunkiem firmy @
Typ: pytanie wielokrotnego wybary

Opis: Wybierz elementy, idore Twoim zdarniem wplywaja na
wizerunek firmy

Logo firmy Zle!
wiyglad pracowniloduw

Cena towarufustugi

Aby sprawdzi¢ wyniki testu przypisanego do zadania, nalezy wejs¢ w to zadanie i
po prawej stronie w panelu 'Cwiczenia, testy i materiaty dodatkowe', kliknaé¢ w
link 'zobacz wyniki' znajdujacy sie pod testem. Zostanie wys$wietlone okienko
zawierajgce liste osdb, przypisanych do zadania (1). Po kliknieciu w wybrang
osobe mozemy sprawdzi¢ jak uczen odpowiadat na poszczegdlne pytania, oraz
czy odpowiedzi zgadzajg sie z odpowiedziami wzorcowymi (2).
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7. Funkcje dodatkowe

Po zakonczeniu gry mozliwe jest automatyczne wygenerowanie i pobranie
dyplomu dla nauczyciela i uczniéw. Dyplom jest generowany na podstawie
danych pobieranych z przebiegu gry. Dyplom jest mozliwy do pobrania przez
nauczyciela oraz przez uczniow.

- Dyplom indywidualny dla ucznia jest dyplomem za udziat w grze ,Krok w
przedsiebiorczos¢” i zawiera rowniez statystyki zaangazowania ucznia i zdobytych
punktow dla swojej grupy w poszczegolnych etapach. Dyplom generuje sie
klikajac na przycisk ,Dyplom” pojawiajacym sie automatycznie w oknie
konczacym gre (1).

- Dyplom dla grupy jest dyplomem za udziat w grze ,Krok w przedsiebiorczo$c¢” i
zawiera réwniez statystyki zdobytych punktéw grupy w poszczegdlnych etapach.
Dyplom generuje sie klikajac na przycisk ,Dyplom grupy” pojawiajacym sie
automatycznie w oknie konczacym gre (2).

Gra zostala zakoriczona E3

- Suma uzyskarésh przez Twojaq firme punktow: 2887

| ¥

Gielda zlecer

m

| Dyplom || Dyplom grupy |

DP - handlowa B
Punkty uzyskane za poszczegdlne zadania:

| 0 0. Rejestracja uczestnikow 20
1.1 1.1 Poznawanie swoich kompetencji na tle zespotu 0
1.2 1.2 Komunikowanie sie w zespole 45
1.3 1.3 Wspolpraca w zespole 65
2.1 2.1 Zaczynaj z wizjg konca! - planowanie wlasnego biznesu 0
2.2 2.2 Dobry pomyst potowa sukcesu - wybieramy branze naszego biznesu 35
2.3 2.3 ,Atam gdzie to kretowisko- bedzie stat mgj bank!” - wybieramy 56

lokalizacje firmy

- Dyplom dla nauczyciela jest dyplomem za prowadzenie zajec i opieke
merytoryczng nad dziatalnoscig ucznidéw w ramach gry ,Krok w
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przedsiebiorczos¢”. Dyplom generuje sie klikajac na przycisk ,Dyplom” na
zaktadce ,Lista firm” (4).

Statystyki i statystyki logowan sg automatyczne generowanie i mozliwe jest ich
pobranie przez nauczyciela w postaci pliku xlIs. Statystyki s generowane na
podstawie danych pobieranych z przebiegu gry takich jak dane grupy,
maksymalna ilos¢ punktow mozliwych do zdobycia w danym zadaniu, suma
zdobytych punktéw w danym zadaniu przez grupe czy udziat procentowy
poszczegdlnych uczniow w zdobytych punktach.

Statystyka jest mozliwa do pobrania poprzez klikniecie na przycisk ,Statystyki”
na zaktadce ,Lista firm” (3).

Statystyka logowan jest mozliwa do pobrania poprzez klikniecie na przycisk

/)

»,Stat. logowan” na zaktadce ,Lista firm” (5).

Testy L

br Start gry Koniec gry Aktywna gra Punkty

2011-09-01  2012-06-20 (2. Edytuj |
e 2801 4. Edytuj Statystyki
2001 (4 Edvtui] ' | statystyki | (3)
| Aktywacja i import zadan | | Dyplom |

| stat. logowar I@
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