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WSTEP

Drodzy Czytelnicy — nauczyciele, dyrektorzy szkot, przedstawiciele organéw prowadzacych szkoty,

cztonkowie organizacji pozarzadowych, macie przed sobg jeden z tomdéw pakietu sktadajgcego sie z 5

publikacji:

e ,Dzieci obywatele. Scenariusze projektéw edukacyjnych rozwijajacych kompetencje spoteczne
i obywatelskie oraz umiejetnosc uczenia sie w kl. 1-3 SP”

,Dzieci aktywne w spotecznosci. Scenariusze projektéw edukacyjnych rozwijajacych kompetencje
spoteczne i obywatelskie oraz umiejetnos¢ uczenia sie w kl. 4-6 SP”

e ,Dzieci odkrywajg Swiat. Scenariusze projektéw edukacyjnych rozwijajacych kompetencje mate-
matyczne i naukowo-techniczne oraz umiejetnosc uczenia sie w kl. 1-3 SP”

e ,Dzieci badajg swiat. Scenariusze projektow edukacyjnych rozwijajgcych kompetencje matema-
tyczne i naukowo-techniczne oraz umiejetno$¢ uczenia sie w kl. 4-6 SP”

e ,Dzieci w Swiecie nauki. Materiaty edukacyjne zwigzane z rozwijaniem ruchu naukowego w szkole
podstawowej”

Materiaty te zostaly opracowane do wykorzystywania ich podczas realizacji podstawy programowej
roznych przedmiotow, i do takiego ich uzycia najgorecej namawiamy. Moga tez by¢ podstawg do
dziatant wychowawczych i edukacyjnych prowadzonych po lekcjach.

Caly ten pakiet to efekt realizacji Projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”, ktérego celem byto
m.in. rozwiniecie u uczennic i uczniéw matych wiejskich szkoét podstawowych trzech wybranych
kompetencji kluczowych z listy zaleconej przez Parlament Europejski:

e matematycznych i podstawowych naukowo-technicznych,

e spotecznych i obywatelskich,

e umiejetnosci uczenia sie.

Powyzsze kompetencje postanowiliSmy rozwija¢ stosujac metode projektu edukacyjnego, planujac
realizacje projektéw spoteczno-obywatelskich i matematyczno-przyrodniczych (odpowiednio do
pierwszych dwu wybranych kompetencji). Trzecig kompetencje postanowiliémy rozwija¢ niejako
,przy okazji” nie planujac specjalnie jej poswieconych zaje¢, ale wykorzystujac metode projektu oraz
ocenianie ksztattujgce do jej rozwijania.

Przygotowujac w grupach autorskich scenariusze projektéow edukacyjnych zawartych w 4 tomach
pakietu zastanawialiémy sie jak pogodzi¢ metode projektu edukacyjnego z gotowym scenariuszem.
Projekt edukacyjny jako metoda pracy dydaktycznej ma z zaloZenia forme otwartg, jego temat,
cele i sposoby dziatania powinny by¢ opracowane wraz z uczennicami i uczniami i odpowiada¢ na
spostrzezone potrzeby, problemy - czy to zwigzane z aktualnymi w Swiecie zagadnieniami, czy wazne
dla uczennic i uczniéw lub lokalnie. Przy tym zatozeniu scenariusz moze powstac tylko we wspodtpracy
dzieci i nauczycielki/nauczyciela.

Z drugiej strony zalezato nam na tym, aby zajecia realizowane w ramach Projektu ,Z Matej Szkoty
w Wielki Swiat” umozliwialy rozwijanie konkretnych sktadowych czesci kompetencji kluczowych
opisanych przez Parlament UE oraz miaty zwigzek z zapisami podstawy programowej dla szkoty
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podstawowej. Zalezato nam tez na konkretnych sposobach realizacji, metodach prowadzenia réznych
dziatan projektowych. WiedzieliSmy tez, ze nauczycielkom/nauczycielom mniej doswiadczonym
w realizacji projektow edukacyjnych musimy dac¢ oparcie, ktérego na poczatku beda potrzebowali,
a z czasem zastapia je pomystami dzieci i swoimi.

Po dlugich dyskusjach w grupie autorskiej uznalismy, ze przygotujemy szczegdtowe materialy,
wedtug ktérych mozna przeprowadzic zajecia z uczennicami i uczniami, ale pokazujac poszczegolne
rozwigzania jako przyktady, ktére nauczycielka/nauczyciel moze zastosowaé wprost, moze tez zmienic
je lub uznac tylko za inspiracje.

Po trzech peinych latach szkolnych pracy z ponad 600 nauczycielami w 119 matych wiejskich szkotach
podstawowych, zgodnie z opracowanymi przez nas scenariuszami, uwazamy, ze nasza koncepcja
sprawdzita sie. Dlatego, nawet jezeli ktorys scenariusz wydaje sie Wam ryzykowny, wymagajacy zbyt
duzego nakiadu czasu i pracy, czy mato interesujacy dla uczennic i uczniéw - pamietajcie, kazdy z nich
byt przeprowadzony przez ponad 100 nauczycielek/nauczycieli i pod wptywem ich doswiadczen oraz
recenzji wysokiej klasy ekspertéw — poprawiony tam, gdzie byta taka potrzeba.

Kolejnym potwierdzeniem uzytecznosci naszych metod jest zawarcie w 4 tomach scenariuszy ponad
30 scenariuszy zaje¢ projektowych, napisanych w trzecim roku realizacji Projektu przez nauczycielki
i nauczycieli uczestniczacych w nim. Cieszymy sie, ze spodobala sie im proponowana przez nas
metoda pracy i zechcieli wykorzysta¢ wtasne doswiadczenia do przygotowania opracowan, z ktérych
skorzystaja inni.

Scenariusze bylty pisane specjalnie do uzytku szkét w matych miejscowosciach, aby pokazac, ze
nowoczesna edukacja nie wymaga znakomitego wyposazenia czy infrastruktury (ktérych takie
szkoly czesto nie maja), ale maksymalnego wykorzystania szkolnych i lokalnych zasobdw, a przede
wszystkim - otwartych i kreatywnych nauczycielek/nauczycieli. Jestesmy przekonani, ze mata wiejska
szkota moze by¢ najlepsza szkolg, a przed jej uczniami i nauczycielami wielki $wiat stoi otworem!

Mamy wiec nadzieje, ze i Wy - Czytelnicy tych materialow, niezaleznie od miejsca, w ktérym pracujecie,
zrobicie z tych materiatéw dobry uzytek, dostosowujac je do zainteresowan dzieci i do szkolnych oraz
lokalnych warunkoéw i potrzeb. Powodzenial

W imieniu autoréw materiatéw oraz realizatoréw projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”

Elzbieta Totwinska-Krolikowska — koordynatorka projektu
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Elzbieta Totwinska-Krolikowska,

Tomasz Siemiez

O PROJEKCIE
+Z MALE] SZKOLY W WIELKI SWIAT”

Projekt,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” (ZMSwWS) byt realizowany od grudnia 2009 roku do pazdziernika
2013 roku na terenie 9 wojewddztw: mazowieckiego, warminsko-mazurskiego, pomorskiego, kujawsko-
pomorskiego, wielkopolskiego (obejmujacych region centralny), zachodniopomorskiego, lubuskiego,
dolnoslaskiego i opolskiego (obejmujacych region zachodni). Uczestniczyli w nim uczniowie,
nauczyciele i dyrektorzy 119 matych, wiejskich szkét podstawowych z tych terendéw.

Zajecia z uczennicami i uczniami byty prowadzone w szkotach przez 3 lata szkolne - od IX 2010 do
VI 2013 roku.

Projekt byt realizowany w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki Priorytet 11T ,Wysoka jako$¢
systemu o$wiaty”, Dziatanie 3.3 ,Poprawa jakosci ksztalcenia”, Poddziatanie 3.3.4 ,Modernizacja metod
i tredci ksztatcenia” i byt odpowiedzig na konkurs Ministerstwa Edukacji Narodowej. Na realizacje
dziatan projektowych przyznano ponad 18 milionéw zlotych. Projekt miat charakter partnerski, taczac
zasoby: Federacji Inicjatyw Oswiatowych (FIO) - lidera oraz Fundacji Wspierania Aktywnosci Lokalnej
JFALA” (FALA), Fundacji Partnerstwo dla Srodowiska (FPdS), Fundacji Civis Polonus (FCP) i Szkoty
Wyzszej Przymierza Rodzin (SWPR) — partneréw.

Geneza Projektu

Federacja Inicjatyw Oswiatowych od 2000 roku wspiera spotecznosci lokalne ratujace mate, wiejskie
szkoty przed likwidacja, a potem podejmujace trud prowadzenia szkoly przez lokalne stowarzyszenia
zatozone w tym celu przez rodzicéw. Takie szkolty nazywamy Matymi Szkotami. Pod tg nieformalng
nazwa staty sie one trwatym elementem systemu edukacji - jest ich juz w Polsce kilkaset. Obecnie nadal
wiele szkot wiejskich jest zagrozonych likwidacja — w czasie kryzysu ekonomicznego i demograficznego
koszt utrzymania matej szkoty jest dla wielu wiejskich gmin trudny do ponoszenia. Federacja nadal
jednak broni idei Matych Szkét uwazajac, ze z zamknieciem szkoty dzieci maja utrudniony dostep
do edukacji, a wies traci nie tylko najczesciej jedyna placoéwke edukacji, kultury, sportu i wspierania
rozwoju lokalnego, lecz takze miejsce zapewniajace znakomite srodowisko edukacji matych dzieci.

Powszechnie funkcjonuje opinia, ze poziom nauczania w matej, wiejskiej szkole jest niski oraz ze
prowadzenie zaje¢ w klasach tgczonych (a tak wiele z nich organizuje prace) to anachronizm. Nic
bardziej mylnego! Taki model edukacji w wiejskich szkotach podstawowych funkcjonuje w wielu
krajach Europy, np. Francja, Szwajcaria, tacznie z Finlandig, ktéra od wielu lat jest liderem rankingu
badan umiejetnosci uczennic i uczniéw PISA. W ramach projektéw finansowanych przez Program
Leonardo da Vinci uczestniczyliSmy w wymianach, podczas ktérych obserwowaliémy prace matych,
wiejskich szkoét w Holandii, Walii i Finlandii. Zobaczylismy, jakimi metodami i w jakich warunkach
pracuja. Stwierdzilismy, ze to nie wyposazenie czy budynki szkolne sg najwazniejsze, ale metody

pracy.
Szkoty o niewielkiej liczbie uczennic i ucznidw sg bardziej bezpieczne, umozliwiaja nauczycielce/
nauczycielowi indywidualizacje w pracy dydaktycznej i wychowawczej, poprzez bliskos¢ miejsca
zamieszkania pozwalajg na utrzymywanie stalego kontaktu z rodzinami uczennic i uczniow, a klasy
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taczone sprzyjaja stosowaniu metod aktywizujgcych, ze szczegélnym uwzglednieniem metody
projektu. Dzieci moga tez w pelni korzystac z oferty dodatkowych zaje¢ oferowanych przez szkote.

Nie ma tez zadnych badan potwierdzajacych gorsza jakos¢ nauczania w takich szkotach. Przeciwnie
- wyniki badan prof. Ryszarda Peczkowskiego! pokazuja, ze umiejetnosci czytania, pisania i liczenia
na koniec klasy III sa poréwnywalne u uczennic i uczniéw uczacych sie w klasach taczonych
i w zorganizowanych tradycyjnie. Wiejscy nauczyciele nie ustepujg tez nauczycielom z miast
poziomem kwalifikacji zawodowych.

Wspierajgc przez lata mate, wiejskie szkoty, poznalismy ich stabe i mocne strony.

Stabe strony matych szkot:

e odlegtosc od centréw nauki, kultury, sportu,

e stabsze wyposazenie i infrastruktura,

e ,samotnos¢” nauczycieli-specjalistéw (jeden przyrodnik, matematyk, historyk w szkole),

e stabszy rozwoj kompetencji spotecznych dzieci i mtodziezy z powodu matej liczby uczennic
iuczniéw i znanego sobie srodowiska,

nieuwzglednianie w programach nauczania i podrecznikach warunkéw lokalnych,

czeste nauczanie w klasach taczonych, postrzeganych jako oferujace ztej jakosci edukacje.

Mocne strony matych szkét:

e mala liczba uczenniciucznidw w szkole i w klasach — wszyscy sie znaja, szansa na indywidualizacje
nauczania,

tatwos¢ wyjscia z dzie¢mi poza mury — do ,rzeczywistego” $wiata,

mato liczne grono pedagogiczne - utatwiona wspotpraca, dziatania interdyscyplinarne,

tatwiejsze wprowadzanie innowacji, zmian organizacyjnych z powodu matej wielkosci instytucji,
przyjazne szkole najblizsze otoczenie - rodzice i mieszkarncy doceniajacy role szkoty.

Uznalismy, ze konkurs ogloszony przez Ministerstwo Edukacji Narodowej da nam szczegdlng
mozliwo$¢ wsparcia edukacji w Matych Szkotach i przekonania opinii publicznej, wtadz oswiatowych
i samorzadowvych, ze taka placéwka moze oferowac¢ edukacje na najwyzszym poziomie; ze mamy
okazje opracowania programu, ktéry pozwoli na wykorzystanie mocnych stron Matych Szkoét
i zminimalizowanie oddziatywania tych stabych. PrzygotowaliSmy wiec Projekt ,Z Matej Szkoty
w Wielki Swiat”, ktéry zyskal uznanie oceniajacych ekspertéw i zostat przyjety do realizacji.

Gtowne zatozenia Projektu

Idea i pomyst na realizacje Projektu ZMSwWS wynika wprost z wczedniejszej dziatalnosci Federacji
Inicjatyw Oswiatowych (FIO) w zakresie dzialan spoteczno-edukacyjnych na terenach wiejskich.
FIO od 1999 roku wspiera tworzenie Stowarzyszen Rozwoju Wsi i zakladanie przez nie, w miejsce
placéwek zamykanych przez gminy, Matych Szkét Autorami projektu sg 3 osoby, ktére od dawna
wspieraly dzialania na rzecz matych szkot, a w przygotowaniu wniosku do konkursu potgczyty nie
tylko swoja wiedze i doswiadczenie, lecz takze zasoby swoich organizacji, tworzac tym samym projekt
partnerski: Elzbieta Totwinska-Krélikowska (FI0), Tomasz Siemiez (FALA) i Andrzej Biderman (FPdS).

Nasz Projekt promuje odmienny od tradycyjnego model funkcjonowania matych, wiejskich szkétiich

miejsce w polskim systemie edukacji. Przystepujac do pracy nad koncepcja projektu, uznalismy, ze:

e rozwijanie kompetencji kluczowych, aby byto skuteczne, musi rozpoczac sie jak najwczesniej - juz
od I klasy szkoly podstawowej,

e istnienie matych, wiejskich szkoét jest bardzo wazne dla edukacji dzieci mieszkajgcych we wsiach
i dla rozwoju terendw wiejskich — trzeba je wspierac i promowac,

e mala, wiejska szkota musi pelnic specyficznag role - centrum rozwoju wsi: spotecznego, kulturalnego,
sportowego, instytucji aktywizujgcej spotecznosé.

W zwigzku z tym podjelismy decyzje o skierowaniu dziatan edukacyjnych do wszystkich uczennic
iucznidéw (klasy I-VI) matych, wiejskich szkoét podstawowych i zaprojektowaniu ich tak, aby wspieraty
rozwoj najwazniejszych, naszym zdaniem, kompetencji i budowaly nowa role szkoty. Napisalismy
koncepcje projektu, ktéra zaktadata wdrozenie do kazdej ze szkét innowacyjnych metod nauczania
i organizacji pracy, a mianowicie projektu edukacyjnego i oceniania ksztalttujacego.

! R. Peczkowski, ,Funkcjonowanie klas tgczonych w polskim systemie edukacji”, Wydawnictwo Uniwersytetu Rzeszow-
skiego, Rzeszow 2010
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Podjelismy tez decyzje o wyborze kompetencji kluczowych, ktére chcemy rozwijaé. W konkursie MEN
jako obowigzkowe wskazane byly kompetencje matematyczne i podstawowe naukowo-techniczne.
Z katalogu 9 kompetencji kluczowych zalecanych przez Parlament Europejski wybraliémy jeszcze 2:
kompetencje spoleczne i obywatelskie oraz umiejetnos¢ uczenia sie.

Realizacja celow Projektu

Bezposrednimi beneficjentami Projektu byly dzieci z klas [-VI matych, wiejskich szkét podstawowych,
prowadzonych przez samorzady gminne (ok. 50%) oraz lokalne stowarzyszenia rozwoju wsi i inne
podmioty (ok. 50%). Wiedzielismy jednak, ze bez silnego wsparcia dla nauczycieli i dyrektorow
tych szkot, bez przekonania ich do naszych pomystéw, nasze cele nie beda zrealizowane, dlatego
posrednimi beneficjentami Projektu byli dyrektorzy i nauczyciele ww. szkét.

Ogdlnym celem Projektu byto wsparcie uczennic i uczniéw matych wiejskich szkét podstawowych
w rozwijaniu 3 kompetencji kluczowych:

e kompetencji matematycznych i podstawowych kompetencji naukowo-technicznych,

e kompetencji spotecznych i obywatelskich,

e umiejetnosci uczenia sie.

PrzyjeliSmy, ze pierwsze 2 kompetencje beda rozwijane za pomoca realizacji przez uczennice
i uczniéw projektéw edukacyjnych dwojakiego rodzaju: matematyczno-przyrodniczych i spoteczno-
obywatelskich. Trzecia kompetencja miata by¢ rozwijana niejako ,przy okazji”.

Po dyskusjach nad sposobem przygotowania nauczycielek/nauczycieli do rozwijania 3 wybranych
kompetencji przy zastosowaniu metody projektu i oceniania ksztattujacego uznalismy, ze konieczne
jest przygotowanie scenariuszy zaje¢ projektowych matematyczno-przyrodniczych i spoteczno-
obywatelskich, osobnodla kazdego etapunauczania, zawierajgcych elementy oceniania ksztattujacego.
W ten sposéb kazdy nauczyciel, realizujgc na podstawie przygotowanych scenariuszy projektowych,
ktore adaptowat do potrzeb uczennic i uczniéw i swoich warunkéw pracy, zajecia projektowe,
powodowat rozwoj kompetencji spotecznych i obywatelskich lub matematyczno-przyrodniczych oraz
umiejetnosci uczenia sie.

Wiedzielidmy, ze chcemy da¢ nauczycielkom i nauczycielom okazje do doswiadczenia pracy z wieksza
grupg dzieci niz pracuja na co dzien i to jeszcze ztozona z 3 rocznikéw — z klas I-IIT lub IV-VI.

Scenariusze bylty napisane tak, aby:

e uczennice i uczniowie, realizujgc projekty, jak najczesciej wychodzili poza mury szkoty, w realny
Swiat,

e poznawali swoje srodowisko spoleczne i przyrodnicze, aby zwiekszala sie ich identyfikacja z nim
i poczucie dumy z miejsca pochodzenia,

e metoda projektu umozliwita uczennicom i uczniom nie tylko poznawanie, lecz takze zmienianie
Swiata wokot nich,

o w dzialania projektowe wiaczani byli rodzice i przedstawiciele Srodowiska lokalnego,

e w kazdym projekcie dzieci uzywaly sprzetu cyfrowego,

o jak najczesciej budowaty, kleity, wycinaty, malowaty.

Wierzylismy, i te wiare staraliSmy sie przekaza¢ nauczycielkom i nauczycielom, ze podczas stosowania

projektu jako metody nauczania, wykorzystanych bedzie wiele jego zalet:

e ujawniag sie indywidualne zainteresowania uczennicy/ucznia, zdolnosci, uzdolnienia, potrzeby
oraz aspiracje,

e uczennice i uczniowie zintegruja sie, naucza wspoétpracy w grupie,

e beda stosowac zdobyta w szkole wiedze w praktyce,

nauczg sie planowania, organizacji wilasnej pracy, poszukiwania i selekcjonowania informacji,

a takze postugiwania sie nowymi Zréodtami informacji,

usamodzielnig sie pod przewodnictwem nauczycielki/nauczyciela,

uzyskajg wiedze zintegrowang, nie podzielona na kawatki odpowiadajgce szkolnym przedmiotom,

projekt zaktywizuje uczennice i uczniéw w procesie uczenia sie,

pozwoli rozwingé uczennicom i uczniom umiejetnosci potrzebne na wspétczesnym rynku pracy,

zacheci dzieci do poznawania wspoiczesnego Swiata w aspekcie przesztym i terazniejszym oraz

dalszym i blizszym.
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W trzecim roku realizacji Projektu zorganizowalismy konkurs dla uczestniczacych w nim nauczycielek
i nauczycieli na scenariusze projektow edukacyjnych. Ponad 30 scenariuszy pokazato, ze nauczyciele
zaakceptowali nasze zatozenia i twérczo je wykorzystali.

Mieli$my nadzieje, ze dzieki udzialowi w Projekcie uczennice i uczniowie nie tylko zdobeda potrzebna
wiedze i umiejetnosci, lecz takze dobrze poznaja swoje miejscowosci (ich zalety i problemy), silniej sie
z nimi zwiazg i pokochajg je. Tylko wtedy zechca do nich kiedys wrécic i czyni¢ lepszymi miejscami
do zycia.

Jednoczesnie realizacja Projektu ,Z Malej Szkoty w Wielki Swiat” miata nam poméc w wypracowaniu
modelu matej, wiejskiej szkoty, ktéra pracuje metodg projektu edukacyjnego, wykorzystuje zalety klas
taczonych do rozwijania kompetencji spotecznych uczennic i uczniéw i umiejetnosci pracy grupowej,
jednoczesnie realizuje zadania dydaktyczne w Scistym kontakcie z rodzicami i $rodowiskiem
lokalnym, rozbudzajac zainteresowanie dzieci zagadnieniami naukowymi.

Realizowane projekty edukacyjne

Zgodnie z przyjetymi zalozeniami Projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” przygotowalismy 4 pakiety
scenariuszy projektow edukacyjnych:

1. scenariusze projektéw rozwijajacych kompetencje matematyczne i naukowo-techniczne w klasach I-III,
2. scenariusze projektéw rozwijajacych kompetencje matematyczne i naukowo-techniczne w klasach IV-VI,
3. scenariusze projektéw rozwijajacych kompetencje spoteczne i obywatelskie w klasach I-1II,

4. scenariusze projektéw rozwijajacych kompetencje spoleczne i obywatelskie w klasach IV-VI.

W kazdej szkole uczestniczgcej w projekcie powstat Szkolny Zespét Projektowy sktadajacy sie z 4
nauczycieli, z ktérych kazdy realizowal projekty z jednego z 4 pakietéw. Projekty dla klas I-III byty
zaplanowane na 16 godzin pracy nauczyciela, a projekty dla klas IV-VI — na 20 godzin. Czas kazdego
projektu podzielony byt na 2 czesdci: % czasu byta przeznaczona na realizacje projektu podczas godzin
lekcyjnych (ale nadal z grupa zlozong z 3 rocznikdw), a % czasu - na realizacje projektu podczas
dodatkowych zaje¢ pozalekcyjnych. Wszystkie dzieci, ktére przystapity do Projektu ZMSwWS (w zadnej
ze szkot nie byto to mniej niz 90% ucznidw), uczestniczyty we wszystkich projektach edukacyjnych.

Liczba przygotowanych scenariuszy:

e dlaklasI-III-po5scenariuszy projektéw spoteczno-obywatelskich imatematyczno-przyrodniczych
do realizacji w ciagu jednego roku szkolnego, a wiec kazde dziecko z klas I-III w pierwszym roku
szkolnym (2010/2011) uczestniczyto w 10 projektach. Pod wptywem doswiadczen pierwszego roku
zmniejszyliémy liczbe obowigzkowych projektow edukacyjnych dla klas I-III (z 2 x 5na 2 x 4 w roku
szkolnym) 1 tak tez pracowano w kolejnych 2 latach.

e dla klas IV-VI - po 4 scenariusze projektéw spoleczno-obywatelskich i matematyczno-
przyrodniczych w ciggu jednego roku szkolnego, a zatem kazde dziecko z klas IV-VI w kazdym roku
szkolnym (przez trzy lata) uczestniczyto w 8 projektach.

Tak wiec w wiekszosci szkot dziecko, ktére bylo przez 3 lata beneficjentem Projektu ZMSwWS,
uczestniczylo w minimum 32 projektach edukacyjnych réznej dlugosci (zaleznej od etapu
edukacyjnego). Tak intensywnemu udziatowi w zajeciach projektowych mozna przypisac niewatpliwy
sukces, polegajacy na wdrozeniu sie uczennic i uczniéw do pracy projektowej (wraz z jej wszystkimi
elementami) i rozwinieciu waznych umiejetnosci.

Inaczej pracowaty najmniejsze szkoly. W pierwszym roku szkolnym okazalo sie, ze jest 10 szkot, ktére
w klasach I-VImajg ponizej 25 uczenniciuczniéw. W takich szkotach praca wpodziale na 2 grupy (klasy
[-11T 1 IV-VI) nie pozwalata na wykorzystanie zalet metody projektu — brak byto dynamiki, mozliwosci
przyjmowania przez dzieci réznych rél, powaznej pracy zespotowej. Zadania projektowe rozktadaty
sie na tak niewielka grupe dzieci, Ze czesto nie byto mozliwe wykonanie ich w catosci. Postanowilismy
siegna¢ do zagranicznych inspiracji. Eksperci FIO mieli w 2009 roku okazje do obserwowania pracy
matych, wiejskich szkoét podstawowych w Finlandii. Wiele z tych szkét miato okoto 20 dzieci w 6
rocznikach i tam nauczyciel stosujac metode projektu, pracowat z uczennicami i uczniami catej
szkoty jednoczesnie. Oczywiscie ta sytuacja wymagata od niego starannego przygotowania zadan dla
réznych grup; pilnowania, aby materiat edukacyjny byt dostoswany do potrzeb i mozliwosci kazdej
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z nich. Uznalismy, Ze i my sprébujemy takiej organizacji pracy, dlatego od roku szkolnego 2011/2012
najmniejsze szkoty projektowe pracowaly w jednej grupie, a zajecia prowadzili na zmiane dwaj
nauczyciele - specjalista od kompetencji spotecznych i obywatelskich oraz specjalista od kompetencji
matematycznych i naukowo-technicznych. W wiekszosci szkét ten eksperyment przyniost dobre
efekty, cho¢ wymagal od nauczycieli wiekszych naktadéw pracy.

Jednak wieksze szkoly byly zobowigzane przeprowadzi¢ po 16 projektéw w roku szkolnym
(4 x 2 kompetencje x 2 etapy edukacyjne). W szkotach na poczatku roku powstawat harmonogram
realizacji projektéw - szkoty mogly go sobie uktadaé samodzielnie, dostosowujgc kolejnosé realizacji
poszczegdlnych projektéw do terminéw tradycyjnych imprez szkolnych i lokalnych, warunkéw
atmosferycznych itp. Wyjatkiem od tej zasady byly 2 projekty rozwijajace podstawowe umiejetnosci
spoteczne, ktére w kazdej szkole w pierwszym roku szkolnym miaty by¢ przeprowadzone jako pierwsze:
dla klas I-III - projekt ,Portrety” a dla klas IV-VI - projekt ,Magiczny pojazd”. Naszym zamiarem byto,
poprzez realizacje tych projektow, wdrozy¢ dzieci do pracy zespotowej, stworzy¢ warunki do lepszego
poznania sie uczennic i uczniéw, ktérzy dotad pracowali podzieleni na 3 klasy.

Nauczyciele realizowali projekty przez 3 kolejne lata szkolne, zdobywajgc nowe umiejetnosdci, uczac
sie, wraz z uczennicami i uczniami, pracy z grupa zréznicowang wiekowo, coraz Smielej dopasowujac
scenariusz zaje¢ do lokalnych potrzeb i mozliwosci. Po kazdym zrealizowanym projekcie nauczyciel
wypeiniat dziennik projektowy umieszczony na platformie edukacyjnej, zawierajacy czes¢ formalna
(tytul projektu, daty realizacji, liczba godzin, lista obecnodci dzieci) oraz cze$¢ merytoryczng
(ukierunkowana pytaniami otwartymi refleksja na temat scenariusza oraz realizacji zajec). Kazdy
dziennik byl sprawdzany formalnie oraz merytorycznie przez eksperta ds. rozwijania danej
kompetencji. Ekspert przekazywal nauczycielce/nauczycielowi informacje zwrotne i akceptowat
dziennik lub odsytat do uzupetnienia. Informacje zawarte w tysigcach dziennikéw daty nam ogromny
material poréwnawczy, pozwalajgcy na ocene zaproponowanych materiatéw edukacyjnych.

Drugim Zréodtem informacji o jakosci przygotowanych materialéw edukacyjnych byly opinie
ekspertow, ktérych poprosilismy o recenzje pakietéw zawierajacych scenariusze.

Dzieki uwagom zawartym w recenzjach oraz informacjom od nauczycielek/nauczycieli, zbieranym
przez 3 lata realizacji Projektu ZMSwWS, przygotowaliémy ostateczne, poprawione wydanie pakietu
4 tomow scenariuszy projektow edukacyjnych, uzupelnionego o tom poswiecony rozwijaniu ruchu
naukowego.

Efekty projektu

Szczegblnie wazny jest dla nas fakt, ze skutecznosc zastosowanych metod pracy zostata potwierdzona,
co tez uprawnia nas do rekomendowania materiatéw zawartych w pakiecie.

Instytut Badan Kompetencji w Watbrzychu przez czas trwania Projektu ZMSwWS prowadzit badania
podiuzne monitorujgce zaréwno rozwoj wybranych 3 kompetencji kluczowych, jak i umiejetnosci
z podstawy programowej ksztalcenia ogdélnego. Cyklicznie, w kazdym roku szkolnym (2010/2011,
2011/2012, 2012/2013) przeprowadzano badania testowe.

Préba badawcza obejmowata 70 matych, wiejskich szkét podstawowych: 50 realizujacych Projekt
ZMSwWS oraz 20 szkét z grupy kontrolnej. Ta sama grupa uczennic i uczniéw (ponad 2100) trzykrotnie
rozwigzywata 2 rodzaje testow. W pierwszym cyklu badan byly to dzieci z klas I-IV, ktére podczas
trzeciego badania uczeszczali juz do klas III-VI.

W badaniu zastosowano 2 rodzaje narzedzi pomiarowych:

e testsprawdzajacy wiedze i umiejetnosci w zakresie 3 wybranych kompetencji kluczowych, jednolity
dla wszystkich grup wiekowych — nazywany testem warszawskim,

e stosowane powszechnie przez IBK testy sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci w odniesieniu do
podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego, zréznicowane dla kazdej z klas — nazywane testami
watbrzyskimi.

W obu rodzajach narzedzi zastosowano zadania otwarte (krotkiej odpowiedzi oraz z lukg) i zamkniete
(wyboru wielokrotnego, na dobieranie oraz prawda-falsz). Rzetelnos¢ badan zapewniato zaréwno
zastosowanie zewnetrznych wystandaryzowanych narzedzi (test watbrzyski), jaki i sprawdzanie zadan
otwartych przez zewnetrznych egzaminatoréw postugujgcych sie jednolitym kluczem punktowania.
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Czy nastapit przyrost wybranych w Projekcie 3 kompetencji kluczowych?

Test warszawski skoncentrowany byl na monitorowaniu rozwoju kompetencji: matematycznych
i naukowo-technicznych, spotecznych i obywatelskich oraz umiejetnosdci uczenia sie (oczywiscie
takich ich elementéw, ktére mozna byto zbada¢ w pisemnym badaniu testowym).

Wykres pokazuje réznice wykonalnosci catosci testu (wszystkie 3 kompetencje kluczowe) miedzy
grupg kontrolng a grupag realizujgcg Projekt ZMSwWS w kolejnych latach. Nalezy zaznaczy¢, ze tatwos¢
testu warszawskiego w kolejnych 3 badaniach oscylowata miedzy 0,69 a 0,57. W pierwszym i drugim
badaniu wynik uczennic i uczniéw z grupy realizujacej Projekt byt nizszy od wyniku grupy kontrolnej,
aby w 2013 roku przewyzszy¢ go o0 0,68%. Widoczna w kolejnych latach tendencja wzrostowa pokazuje

przyrost badanych kompetencji w kolejnych 3 latach az o 3,85%. Jest to wymierny efekt realizacji
Projektu ZMSwWS.

Badania pokazuja takze tendencje wynikéw w obszarach poszczegdélnych kompetencji. Najmocniej
rozwineta sie u dzieci uczestniczacych w Projekcie umiejetnos¢ uczenia sie (réznica 5,16%) oraz
kompetencje spoteczne i obywatelskie (wzrost o 4,52%). Brak wyraZznej tendencji wzrostowej oraz
stabszy, ale jednak przyrost wyniku (0 2,62%) — wystapily w zakresie kompetencji matematycznych
i naukowo-technicznych.

Upewnilismy sie, ze w wyniku realizacji Projektu nastapit przyrost wszystkich wybranych kompetencji
kluczowych, przy czym najsilniej - umiejetnosci uczenia sie. Uwazamy, ze jest to efekt konsekwentnego
ksztalcenia tych kompetencji podczas zaje¢ dodatkowych u uczennic i uczniéw realizujgcych Projekt.
Takiej mozliwosci nie miaty dzieci z grupy kontrolne;j.

Czy Projekt przyczynit sie do rozwoju umiejetnosci
zawartych w podstawie programowej?

OdpowiedZ na to pytanie mogliémy uzyskac¢ dzieki cyklicznym badaniom prowadzonym w oparciu
o testy watbrzyskie w grupie kontrolnej i grupie realizujgcej Projekt ZMSwWS.

W pierwszym cyklu badan dzieci z grupy projektowej rozwigzaty test az o 54% stabiej niz ich
koledzy z grupy kontrolnej. W kolejnych latach byto coraz lepiej. Nadal wyzsze wyniki uzyskiwaty
dzieci z grupy kontrolnej, ale od pierwszego do ostatniego badania réznica wynikéw miedzy grupa
kontrolng a projektowa zmniejszyta sie o 4,2%. Znaczacy skok nastapit juz po pierwszym roku.
Najbardziej widoczna u dzieci realizujgcych Projekt ZMSwWS jest tendencja wzrostu umiejetnosci
matematycznych i technicznych ujetych w podstawie programowej — o 6,9%. Nalezy podkresli¢, ze
byly one silnie reprezentowane w projektach edukacyjnych prowadzonych w Projekcie ZMSwWS,
W mniejszym stopniu rozwinely sie u naszych uczennic i uczniéw badane testem umiejetnosci
polonistyczne i przyrodnicze.

Upewnia nas to, ze Projekt ZMSwWS przyczynit sie do rozwiniecia umiejetnosci zawartych w podstawie
programowej ksztatcenia ogélnego.
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»Gorna cwiartka""

Od wielu lat badacze edukacyjni rozmawiajg o polskim problemie goérnej c¢wiartki. Debate
zainicjowaty wyniki miedzynarodowych badan PISA. Problem goérnej ¢wiartki zostat zdefiniowany
jako niezaspokojona przez polska szkote potrzeba rozwijania u uczniow umiejetnosci ztozonych, ktérych
istotq jest odchodzenie od wycwiczonych sposobow rozwigzan i interpretacji ku podejmowaniu wtasnych
strategii rozwigzania danego problemu. Szkole potrzebna jest umiejetnosc ksztattowania w uczniu postaw
sprzyjajacych smiatosci zmierzenia sie z nieznanym zagadnieniem. Polska szkota, z niezbyt licznymi
wyjgtkami, nie wie, jak rozwing¢ u ucznia odwage myslenia, ktdra jest niezbedna, by zmierzyc sie z kazdym
nowym problemem. Szkota wyrabia pewne nawyki i jest to jej wazne zadanie, ale trzeba pogodzic je
z umiejetnosciq odchodzenia od schematdw, z wyksztatceniem postaw gotowosci podjecia problemdw,
w rozwigzywaniu ktérych nie pomogq poznane wczesniej algorytmy i schematyczne interpretacje.?

Szczegodlna analiza wynikéw naszych badan z 2013 roku pozwala przypuszczad, ze w Projekcie
,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” znalezliémy droge do rozwigzania problemu tzw. ,gérnej ¢wiartki”.
Przeanalizujmy rozwiazywalno$¢ najtrudniejszych dla uczennic i uczniéw, najbardziej ztozonych
zadan matematycznych zaréwno w tedcie warszawskim, jak i watbrzyskim z 2013 roku.

Test warszawski 2013
— wykonalnos¢ najtrudniejszych zadan matematycznych
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Test watbrzyski
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Z zadaniami nietypowymi, ktére wymagaly podejmowania wlasnych strategii rozwigzania problemu
lepiej radzity sobie dzieci, ktére uczestniczyty w Projekcie. Na 11 trudnych zadan (wykonanych przez
uczennice i uczniow nie wiecej niz w 40%), az 9 zostalo przez nie lepiej rozwigzanych.

Réznice wykonalnosci w wiekszosci przypadkéw sa znaczne, np. w zadaniu nr 22 testu warszawskiego
réznica wynosi az 7% na korzys¢ dzieci z grupy projektowej. Ta prawidlowos¢ nie miata miejsca ani
w pierwszym, ani w drugim badaniu.

! na podst. tekstu Beaty Kossakowskiej pt. ,W czym upewniaja nas badania kompetencji uczniow?” w: ,Z Matej Szkoty
w Wielki Swiat” - realizacja projektu i jego efekty. Raport, Warszawa, 2013
¢ Program Miedzynarodowej Oceny Umiejetnosci Ucznidw OECD PISA. Wyniki badania 2009 w Polsce.
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Swierki

Na podstawie mapy wyznacz najkrotsza
trase ze Swierkéw do Dusznik Zdroju.
Podaj liczbe kilometréow.

Nowa Ruda

Odpowiedz:

o Wambierzyce
Szczeliniec lerozolima Slgska

Kartow
Cczermna

Kaplica Czaszex,
Qkudowa zadroj

Gory Stolowe

®,
Ktodzko
Twieraza

Duszniki Zzdroj

O
‘Muzeum OPolanica zdroéj
Papiernictwa Park Zdrojowy

Prezentowane zadanie wymaga umiejetnosci czytania mapy, szukania drég dojazdu, poréwnywania
wynikow. Jednak Kkluczowa dla rozwigzania jest optymalizacja trasy, na co nie ma szkolnych
schematow. Jednocze$nie wiemy, ze w toku zaje¢ projektowych nie byto zadania o podobnej tresci,
wiec dzieci uczestniczace w Projekcie nie mogly wytrenowac jego rozwigzan. Nasi uczniowie po
prostu czesciej mysla odwaznie, samodzielnie znajdujac rozwigzania.

% %

s
LAl

Poprzez realizacje Projektu ,Z Malej Szkoly w Wielki Swiat” chcieliémy pokaza¢, ze male, wiejskie
szkoty mogg by¢ znakomitym miejscem dobrej edukacji. Zobaczylismy, ze uczestniczacy w Projekcie
nauczyciele i uczniowie uwierzyli w to — jest to dla nas szczegdlnie wazne. W toku realizacji Projektu
wszyscy musieliSmy sie wiele nauczy¢: organizatorzy - jak najlepiej wesprzeé¢ szkolna kadre,
jak zainspirowac jg do dalszego rozwoju, nauczyciele — jak inaczej spojrze¢ na swoje zadania, na
uczennice i uczniéw, na role szkoty w srodowisku lokalnym. Bardzo sie cieszymy, gdy styszymy, jak
zmienita sie przez te 3 lata rola ,naszych” szkét w srodowisku — jak zaczety by¢ inaczej postrzegane, jak
doceniono ich prace, jak rodzice chcg, aby dzieci uczyty sie w nich m.in. ze wzgledu na realizacje zaje¢
projektowych. Marzymy, aby réwniez decydenci — na szczeblu centralnym, regionalnym i lokalnym -
uwierzyli, jak wazna jest rola matych, wiejskich szkot, jak dobrze potrafig przygotowac do nauki, zycia
i pracy w wielkim $wiecie i jak wazne jest ich istnienie.

Wiecej szczegétéw dotyczacych realizacji Projektu ,Z Matej Szkolty w Wielki Swiat” i osiggnietych
rezultatéw mozna znalez¢ na www.malaszkola.pl
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Janina Zawadowska

KOMPETENCJE KLUCZOWE
— NAJWAZNIEJSZY ELEMENT
WSPOLNE] EUROPY

Po raz pierwszy termin ,kompetencje kluczowe” zostat sformutowany na Sympozjum Rady Europy
w lutym 1996 roku w Bernie. Uczestniczki i uczestnicy starali sie znaleZ¢é odpowiedZ na pytanie:

Jakie kompetencje sg najwazniejsze dla wszystkich mtodych Europejczykow i dla budowania wspalnej
Europy?

Wynikiem ich pracy bylo opisanie wielu potrzebnych Europejczykom kompetencji, z ktérych
po przeprowadzeniu rankingu wyodrebniono nastepujgce: uczenie sie, myslenie, poszukiwanie,
doskonalenie sie, komunikowanie sie, wspoétpraca, dziatanie.

Obecnie Parlament Europejski i Rada Europy przeformutowaty nieco kompetencje kluczowe i zalecaja
panstwom cztonkowskim stosowanie ich nie tylko w nauce szkolnej, ale i w uczeniu sie przez cate zycie.
(Rezolucja legislacyjna Parlamentu Europejskiego (COM(2005)0548 — C6-0375/2005 — 2005/0221(COD)
26 wrzednia 2006 . — Strasbourg). Jest to rozwiniecie Strategii Lizbonskiej (23-24 marca 2000 1),
w ktérej ustalono miedzy innymi, ze konieczne jest sformutowanie europejskich ram okreslajacych
nowe umiejetnosci podstawowe uzyskiwane w procesie uczenia sie przez cate zycie, stanowigcych
gtéowny element dzialania Europy w obliczu globalizacji oraz przejscia do modelu gospodarki opartej
na wiedzy.

Ustanowiono wowczas osiem kompetencji kluczowych:

1. Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym
Oznacza to umiejetnos¢ porozumiewania sie w mowie i piSmie w réznych sytuacjach komunika-
cyjnych, a takze obserwowania swojego sposobu porozumiewania sie i przystosowywania go do
wymogow sytuacji. Kompetencja ta obejmuje rowniez umiejetnosci, gromadzenia i przetwarza-
nia informacji, wykorzystywania pomocy oraz formutowania i wyrazania wtasnych argumentéw
w mowie i w piSmie w przekonujgcy sposob, odpowiednio do kontekstu.

2. Porozumiewanie sie w jezykach obcych
Na niezbedne umiejetnosci w zakresie komunikacji w jezykach obcych sktada sie zdolnos¢ rozu-
mienia komunikatéw stownych, inicjowania, podtrzymywania i koriczenia rozmowy oraz czytania,
rozumienia i pisania tekstow. Pozytywna postawa obejmuje Swiadomos¢ réznorodnosci kulturo-
wej, a takze zainteresowanie i ciekawos$¢ jezykdw i komunikacji miedzykulturowej.

3. Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne
W zakresie tej kompetencji miesci sie niezbedna wiedza w dziedzinie matematyki, to jest:
umiejetno$¢ liczenia, znajomos$¢é miar i struktur, gléwnych operacji i sposobdéw prezenta-
¢ji matematycznej, rozumienie termindéw i poje¢ matematycznych, a takze $wiadomos¢ py-
tan, na ktére matematyka moze da¢ odpowiedZ. Sq to takZe umiejetnosci stosowania gtéwnych
zasad i procesow matematycznych w codziennych sytuacjach prywatnych i zawodowych.
W przypadku nauk przyrodniczych i techniki, niezbedna wiedza obejmuje gtéwne zasady rzadzace
naturg, podstawowe pojecia naukowe, a takze rozumienie wptywu nauki i technologii na swiat
przyrody. Kompetencje te powinny umozliwia¢ osobom lepsze rozumienie korzysci, ograniczen
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i zagrozen wynikajgacych z teorii i zastosowan nauk przyrodniczych oraz techniki w spoteczen-
stwach w powiazaniu z podejmowaniem decyzji, warto$ciami, zagadnieniami moralnymi, kultura

itp.

4, Kompetencje informatyczne
Kompetencje informatyczne wymagajg solidnego rozumienia i znajomosci natury, roli i mozliwo-
Sci TSI w codziennych kontekstach: w Zyciu osobistym i spotecznym, a takze w pracy. Konieczne
umiejetnosci obejmuja zdolnos$¢ poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji oraz ich
wykorzystywania w krytyczny i systematyczny sposob, przy jednoczesnej ocenie ich odpowied-
niosci.

5. Umiejetnosc uczenia sie
W sytuacji, kiedy uczenie sie skierowane jest na osiggniecie konkretnych celéw pracy lub kariery,
uczacy sie powinien posiadac znajomos¢ wymaganych kompetencji, wiedzy, umiejetnosci i kwali-
fikacji. We wszystkich przypadkach umiejetnos¢ uczenia sie wymaga znajomosci i rozumienia wta-
snych preferowanych strategii uczenia sie, silnych i stabych stron, a takze zdolnosci poszukiwania
mozliwosci ksztalcenia i szkolenia sie oraz dostepnej pomocy lub wsparcia.

6. Kompetencje spoteczne i obywatelskie

Podstawowe umiejetnosci w zakresie tej kompetencji obejmuja zdolno$¢ do konstruktywnego po-
rozumiewania sie w réznych srodowiskach, wykazywania sie tolerancjg, wyrazania i rozumienia
réznych punktéw widzenia, negocjowania potgczonego ze zdolnoscia tworzenia klimatu zaufania,
a takze zdolnos¢ do empatii.

Kompetencje obywatelskie opieraja sie na znajomosci poje¢ demokracji, sprawiedliwosdi,
réwnosci, obywatelstwa i praw obywatelskich, tacznie ze sposobem ich sformutowania w Karcie
Praw Podstawowych Unii Europejskiej i miedzynarodowych deklaracjach oraz ich stosowaniem
przez rdézne instytucje na poziomach lokalnym, regionalnym, krajowym, europejskim
i miedzynarodowym. Obejmujg one réwniez znajomos¢ wspotczesnych wydarzen, jak i gtéwnych
wydarzen i tendencji w narodowej, europejskiej i swiatowej historii.

7. Inicjatywnosc i przedsiebiorczos¢

Kompetencja ta obejmuje zdolno$¢ identyfikowania dostepnych mozliwosci dziatalnosci osobi-
stej, zawodowej lub gospodarczej, takich jak ogdlne rozumienie zasad dziatania gospodarki, a tak-
ze szans i wyzwan stojacych przed pracodawcami i organizacjami. Umiejetnosci odnosza sie do
proaktywnego zarzadzania projektami (co obejmuje np. planowanie, organizowanie, zarzadzanie,
kierowanie i zlecanie zadan, analizowanie, komunikowanie, sporzadzanie raportéw, ocene i spra-
wozdawczos$¢. Niezbedna jest umiejetnosé oceny i identyfikacji witasnych mocnych i stabych stron,
a takze oceny ryzyka i podejmowania go w uzasadnionych przypadkach.

8. Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna

Wiedza kulturalna obejmuje swiadomos¢ lokalnego, narodowego i europejskiego dziedzictwa kul-
turalnego oraz jego miejsca w $wiecie. Obejmuje ona podstawowa znajomos$¢ najwazniejszych
dziet kultury, w tym wspdlczesnej kultury popularnej. Niezbedne jest rozumienie kulturowej i je-
zykowej réznorodnosci w Europie i w innych regionach $wiata oraz koniecznosci jej zachowania,
a takze zrozumienie znaczenia czynnikéw estetycznych w zyciu codziennym. Dogltebne zrozumie-
nie wtasnej kultury oraz poczucie tozsamosci mogg by¢ podstawa szacunku i otwartej postawy
wobec réznorodnosci ekspresji kulturalnej. Wazne jest uznanie faktu, ze liczni Europejczycy Zyja
w rodzinach i spotecznosciach dwujezycznych lub wielojezycznych oraz ze jezyk urzedowy kraju,
w ktérym mieszkaja, moze nie by¢ ich jezykiem ojczystym.

Wszystkie kompetencje kluczowe uwazane s3g za jednakowo wazne, poniewaz kazda z nich moze
przyczynic¢ sie do osiagniecia sukcesu w spoleczenstwie wiedzy. Zakresy wielu sposrod tych
kompetencji czesciowo sie pokrywajg i sa powiazane, aspekty niezbedne w jednej dziedzinie wspieraja
kompetencje w innej. Dobre opanowanie podstawowych umiejetnosci jezykowych, czytania, pisania,
liczenia i umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych i komunikacyjnych (ITC) jest niezbedna
podstawa uczenia sie; umiejetnos¢ uczenia sie sprzyja wszelkim innym dziataniom ksztatceniowym.
Niektére zagadnienia maja zastosowanie we wszystkich elementach ram odniesienia: krytyczne
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myS$lenie, kreatywnos¢, inicjatywnosc, rozwigzywanie problemdéw, ocena ryzyka, podejmowanie
decyzji i konstruktywne kierowanie emocjami sa istotne we wszystkich o$miu kompetencjach
kluczowych.

Podstawowa wartoscig Europy jest kapitat ludzki

Badania dotyczace edukacji (Maastricht 2004) pokazuja znaczng luke pomiedzy poziomami
wyksztalcenia wymaganymi w nowych miejscach pracy, a poziomami osigganymi przez europejskich
pracownikéw. Ponad jednga trzecig pracownikéw w Europie (80 mln ludzi) stanowig osoby o niskich
umiejetnosciach, tymczasem wedtug szacunkéw do 2010 1. prawie 50% nowych miejsc pracy bedzie
wymagalo wyzszego wyksztalcenia, niewiele ponizej 40% - wyksztalcenia $redniego drugiego
stopnia, zas$ tylko 15% bedzie odpowiednie dla 0sdb z wyksztatceniem podstawowym. Wyposazenie
mtodych ludzi w niezbedne kompetencje kluczowe oraz poprawa poziomu osiggnie¢ edukacyjnych
jest zasadniczg czescig Zintegrowanych Wytycznych na rzecz Wzrostu Gospodarczego i Zatrudnienia
nalata 2005-2008, przyjetych przez Rade Europy w czerwcu 2005 r. Parlament Europejski i Rada zaleca
wiec panstwom cztonkowskim rozwijanie oferty kompetencji kluczowych dla wszystkich w ramach ich
strategii uczenia sie przez cate zycie, w tym strategii osiggniecia powszechnej alfabetyzacji.

Oznacza to dostepnos¢ srodkéw na ksztalcenie w celu rozwijania kompetencji kluczowych dla
wszystkich mtodych ludzi w celu przygotowania ich do dorostego zycia, a takze dla oséb dorostych do
uaktualniania tych umiejetnosci w powigzaniu z potrzebami rynku pracy.

Warto w tym miejscu przypomnie¢, ze gdy rozpoczeto przygotowania do Reformy Systemu Edukacji
w Polsce (1998), kompetencje kluczowe sformutowane w Bernie staly sie bardzo istotnym elementem
nowej Podstawy Programowej. W nastepnych latach, w kolejnych Podstawach Programowych, o tym
wyraznie zapomniano.

Wprowadzanie kompetencji kluczowych do nauczania w polskich przedszkolach, szkotach, uczelniach
iinstytucjach uczenia sie przez cale zycie, wydaje sie obecnie pilnym wyzwaniem dla polskiej edukacji.
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Olga Napiontek

KOMPETENCJE SPOLECZNE

| OBYWATELSKIE - CZYM SA
| W JAKI SPOSOB MOZNA
JE ROZWIJAC DZIEKI
PROJEKTOM EDUKACYINYM?

W procesie edukacyjnym i wychowawczym rozwijanie kompetencji spotecznych i obywatelskich
przygotowuje miodych ludzi do skutecznego i konstruktywnego uczestnictwa w Zyciu spotecznym,
politycznym i zawodowym. Kompetencje te sg niezbedne w kazdym momencie Zycia, gdyz pozwalajg
funkcjonowa¢ wérdd ludzi i z ludZzmi, dotycza bowiem wspodtpracy, rozwiazywania konfliktéow,
budowania zaufania.

Rozwijanie kompetencji spotecznych ma na celu przygotowanie mtodych ludzi do funkcjonowania
wzmieniajacychsiewarunkach spotecznych. Wspotczesne spoteczenistwa przechodzg wielowymiarowa
zmiane, ktéra sprawia, Zze nalezy szczegdlng uwage poswieci¢ rozwijaniu odpowiedniej wiedzy
o procesach spotecznych oraz umiejetnosci dziatania w tych nowych warunkach.

Wspélczesne spoteczenistwa sg mobilne na wiele sposobéw: geograficznie - jednostki w ciggu zycia
zmieniajg miejsce pobytu wielokrotnie, spotecznie — zmieniajg grupy, w ktérych funkcjonujg, ale takze
sg mobilne intelektualnie, co przejawia sie m.in. otwartoscig na réznego typu poglady i zmienianiem
ich w ciggu zycia. Odnosi sie to takze do mobilnosci zawodowej. Trudno obecnie zdoby¢ zawdd na
cate zycie. Konieczne jest branie pod uwage zmiany profesji zwigzanej z przemianami rynku pracy,
zmianami technologicznymi.

Spoteczenistwa sg zglobalizowane, co znaczy, ze zwieksza sie ré6znorodnosé i intensywnos¢é kontaktow,
wymiany pomiedzy jednostkami a grupami ponad granicami panstw. Dzieje sie tak dzieki
utatwieniom w podrézowaniu, komunikacji. Intensywna wymiana dotyczy idei, kultury, produktéw,
wiedzy. Globalizacja oznacza réwniez, ze warunki w jakich zyjemy zaleza od proceséw $wiatowych,
jak réwniez odwrotnie, ze nasze dzialania ksztattuja rzeczywistos$é nie tylko lokalna ale globalna.

Jedna z cech tak charakterystycznych dla wspétczesnych czaséw jest wielokulturowosé spoteczenstw.
Czasowe i state migracje sprawiajg, ze zyjemy wsrdd ludzi o réznym wyznaniu, réznych zwyczajach.
Dzieki temu nasza kultura sie wzbogaca, ale wymaga to réwniez otwartosci oraz zdolnosci do
porozumienia sie pomimo réznic.

Kolejng cecha wspdtczesnych spoteczenstw jest ich indywidualizacja, ktéra oznacza ostabienie
dawnych form spotecznych, takich jak klasy spoteczne, rodzina, wspdlnoty sasiedzkie. Oznacza
réwniez natozenie na jednostke nowych wyzwan, zadan i obowiazkéw, zwiazanych z braniem
odpowiedzialnosci za siebie, decydowaniem o sobie. Mozna powiedzie¢, ze jednostki doswiadczajg
nie tyle wolnosci wyboru, ale przymusu decydowania. Indywidualizacja ma réwniez wazny
wymiar spoteczny. Jednostki nie sa okreslane poprzez wiezi spoteczne, ale jednostka wiezi wybiera
i wspottworzy — wymaga to wysitku i szczegélnych umiejetnosci.

Wobec tych wyzwan Parlament Europejski w nastepujacy sposob zdefiniowat najwazniejsze
kompetencje spoteczne, ktére powinny by¢ rozwijane w procesie edukacyjnym:

Wiedza
e rozumienie zasad postepowania i regut zachowania ogélnie przyjetych w réznych spoteczenstwach
i srodowiskach (np. w pracy, w szkole, urzedzie),
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e znajomos¢ podstawowych pojec dotyczacych osdb, grup, organizacji zawodowych,

e rozumienie zasad rownosci pici i niedyskryminacji,

e wiedza i rozumienie wielokulturowych i spoleczno-ekonomicznych wymiaréw spoteczenstw
europejskich.

Umiejetnosci

e konstruktywnego porozumiewania sie w réznych srodowiskach z osobami o réznym pochodzeniu,
réznych zainteresowaniach, réznych pogladach,

e wykazywania sie tolerancjg, wyrazania i rozumienia roznych punktéw widzenia,

e negocjowania potgczonego ze zdolnoscia tworzenia klimatu zaufania,

e radzenia sobie ze stresem i frustracjg oraz do wyrazania ich w konstruktywny sposob.

Postawy

e otwarto$¢ na wspodtprace, asertywnosé, prawosé,

e zainteresowanie rozwojem spoteczno-gospodarczym,

e docenianie réznorodnosci i poszanowanie innych ludzi, a takze gotowo$¢ na pokonywanie
uprzedzen i osigganie kompromisu.

Kompetencje obywatelskie

Obecnie mamy do czynienia z dynamicznym rozwojem demokracji obywatelskiej (partycypacyjnej),
ktorej jakosc¢ zalezy od tego, czy jednostki odnajduja sie w roli obywateli — oséb zaangazowanych,
wspotdecydujgcych o sprawach publicznych. Sfera publiczna rzgdzona logika partycypacji wymaga
od obywateli wiekszego zaangazowania niz w przypadku demokracji reprezentacyjnej. Udziat w zyciu
publicznym przestaje by¢ ograniczony do cyklicznego aktu wyboru przedstawicieli, ale przejawia sie

w udziale w réznego typu debatach, konsultacjach, gtosowaniach, inicjowaniu projektow, realizacji
oddolnych inicjatyw.

Wskazanie kompetencji obywatelskich przez Parlament Europejski jako jednych z kluczowych
tre$ci w procesie uczenia sie przez cate zycie wynika z przekonania podzielanego przez wspolnote
europejska, ze dzialania edukacyjne powinny miec¢ na celu przygotowanie jednostek do aktywnego
obywatelstwa. Aktywne obywatelstwo w UE na potrzeby polityki edukacyjnej, zostato zdefiniowane
poprzez cztery rodzaje uczestnictwa w zyciu publicznym. Pierwszy, nalezacy do porzadku demokracji
przedstawicielskiej, to przede wszystkim udziatl w gtosowaniu, cztonkostwo w partiach politycznych.
Kolejny wymiar aktywnego obywatelstwa to protest oraz inicjowanie i uczestniczenie w zmianach
spotecznych, poprzez dziatalnos¢ w organizacjach pozarzgdowych, demonstrowanie, podpisywanie
petycji, inicjowanie debat, co stanowi odniesienie do aktualnych tendencji i preferencji uczestniczenia
w polityce. Aktywne obywatelstwo oznacza réwniez partycypacje na poziomie spotecznosci lokalnej,
rozumiang jako uczestniczenie w procesach podejmowania decyzji, mozliwos¢ udziatu w oddolnych
inicjatywach, aktywnos¢ spoteczng. Wreszcie aktywne obywatelstwo odnosi sie do pielegnowania
warto$ci demokratycznych, takich jak prawa cztowieka oraz wielokulturowosc.

Rozwijanie kompetencji obywatelskich opiera sie na jednoczesnym wzbogacaniu wiedzy,
ksztattowaniu odpowiednich postaw, oraz doskonaleniu praktycznych umiejetnosci.

Parlament Europejski wskazuje nastepujace elementy kompetencji obywatelskich:

Wiedza

e znajomosci poje¢ demokracji, sprawiedliwosci, réwnosci, obywatelstwa i praw obywatelskich,
tacznie ze sposobem ich sformulowania w Karcie Praw Podstawowych Unii Europejskiej
1 miedzynarodowych deklaracjach oraz ich stosowaniem przez rézne instytucje na poziomach
lokalnym, regionalnym, krajowym, europejskim i miedzynarodowym,

e znajomos¢ wspolczesnych wydarzen, jakigtéwnych wydarzen i tendencji wnarodowej, europejskiej
i Swiatowej historii,

e znajomosc integracji europejskiej oraz struktur UE z ich gtéwnymi celami i wartosciami,

e $wiadomos¢ réznorodnosci i tozsamosci kulturowych w Europie.

Umiejetnosci
e zdolnos¢ do efektywnego zaangazowania, wraz z innymi ludZmi, w dziatania publiczne zaréwno
polityczne jak i spoteczne,
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e wykazywania solidarnosci z innymi ludZmi, rozumienie probleméw réznych grup spotecznych
jak i zainteresowanie rozwigzywaniem problemoéw stojgcych przed lokalnymi i szerszymi
spotecznosciami,

e krytyczna i tworcza refleksja,

e konstruktywne uczestnictwo w dziataniach spotecznosci lokalnych i sgsiedzkich,

e uczestnictwo w procesach podejmowania decyzji na wszystkich poziomach, od lokalnego, poprzez
krajowy, po europejski, szczegélnie w drodze gtosowania.

Postawy

e pelne poszanowanie praw cztowieka, w tym réwnosci, jako podstawy demokracji,

e uznanie i zrozumienie réznic w systemach wartosci réznych religii i grup etnicznych,

e wykazywanie poczucia przynaleznosci do wlasnego otoczenia, kraju, Unii Europejskiej i Europy
jako catosci oraz do $wiata, jak i gotowosé do uczestnictwa w demokratycznym podejmowaniu
decyzji na wszystkich poziomach,

e wykazywanie sie poczuciem obowigzky,

e aktywne obywatelstwo — nie ograniczajace sie do aktu gtosowania wyborach,

e poszanowanieideizréwnowazonego rozwoju (rozwoj, ktéry zaspokaja potrzeby obecnego pokolenia
bez pozbawiania mozliwosci przysztych pokolen do zaspokojenia ich potrzeb),

e gotowos$¢ poszanowania wartosci i prywatnosci innych oséb.

Scenariusze projektow edukacyjnych zawarte w niniejszej publikacji koncentrujg sie na rozwijaniu

tych kompetencji spotecznych i obywatelskich, ktére sa wazne, a jednoczesnie okreslane jako

deficytowe w polskim spoteczenstwie oraz niewystarczajaco dobrze rozwijane w polskich szkotach:

e umiejetnos$¢ wspdtpracy z innymi,

e wykazywanie zainteresowania przesztosciga i przysztoscia swojej okolicy oraz jej rozwojem
spoteczno-gospodarczym.

Jesli chodzi o kompetencje obywatelskie szczegélny nacisk potozyliSmy na umiejetnodci, ktére sa
kluczowe dla bycia aktywnym obywatelem spotecznosci lokalnej:

e wyrazanie wlasnej opinii i udziat w procesach decyzyjnych,

e konstruktywne uczestnictwo w dziataniach spotecznosci lokalnej i sgsiedzkie;j.

Rozwo¢j wspomnianych kompetencji nastepuje dzieki doswiadczaniu przez uczennice i uczniow
autentycznych aktywnosci obywatelskich.

Uczennice i uczniowie zwiekszajg swoje zainteresowanie spotecznoscig lokalng - jej historia,
terazniejszoscig i rozwojem. Projekty spoleczno-obywatelskie rozwinety wsrdéd dzieci nawyk
interesowania sie kwestiami spotecznymi dotyczacymi najblizszej okolicy. Uczennice i uczniowie
analizowalijaka jest sytuacja dzieci w gminie, jakie sg najwazniejsze ich problemy, jakie sg ich potrzeby
i co nalezy zrobi¢, by ich wies, gmina byta bardziej przyjazna najmtodszym. Poznaly zadania sottysa
i dowiedzialy sie jak mieszkanicy moga zmieniaé¢ swojg wies. Ponadto dzieci dzieki podejmowaniu
wtasnych poszukiwan, realizacji wywiadéw z rodzing i sagsiadami poznaty lokalne tradycje i historie.
To zbudowato w nich zrozumienie dla lokalnych zwyczajéw oraz poczucie bycia czescig wspdlnoty.
Dzieki temu dzieci sg bardziej swiadomymi mieszkaricami swoich wsi. Jak w projekcie ,Jestesmy
u siebie - z wizytg u sasiadéw”, w ramach ktérego uczennice i uczniowie zastanawiali sie, kto
mieszka wokét nich, odwiedzali sasiadéw, zadawali im pytania. W ten sposéb zgromadzili ciekawe
informacje o spotkanych ludziach, tworzac ,kalejdoskopy” historii i osiggnie¢ odwiedzonych rodzin.
Zaprezentowali je na samodzielnie zorganizowanym miedzypokoleniowym spotkaniu sasiedzkim.

Uczennice i ucznidéw szkoly podstawowej w Jerzmanicach Zdroju zaskoczyt efekt projektu ,W zgodzie
z natura i tradycja — krajobraz kulturowy mojej okolicy”.

Nie sqdzili bowiem, Ze w ich miejscowosci jest tyle ciekawych miejsc, miejsc, ktére warto poleci¢ innym,
a takze samemu odwiedzac. Istotnym faktem bylo takze zwracanie uwagi na detale, o ktérych wczesniej
wiekszos¢ ucznidw nie miala pojecia. (...) Juz po zrealizowanym projekcie chiopiec przyznal, ze zaczql
organizowac krdtkie wypady swoim rodzicom, by im uswiadomic, ze zyjq w pieknym miejscu, wystarczy tylko
otworzyc oczy.

Monika Janczura, nauczycielka

Uczestniczki i uczestnicy projektéw uczg sig, ze dziatania spoteczne powinny by¢ oparte na analizie,
a ich projekty i dziatania wymagaja refleksji i dyskusji. Uczennice i uczniowie formutowali swoje
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opinieidzielili sie nimi na forum szkoty. Dyskutowali o bezpieczenistwie, zywieniu w szkole, sposobach
spedzania wolnego czasu. Diagnozowali szkolne i wiejskie problemy i znajdowali rozwigzania.
W czasie zajec¢ projektowych nauczycielki i nauczyciele zachecali dzieci do czestego wyrazania opinii.
Dzieki praktykowaniu zabierania gtosu, dzielenia sie swoimi spostrzezeniami uczennice i uczniowie
nabrali pewnosci siebie i wiary, ze ich sposéb postrzegania réznych zjawisk jest wazny i godny
szacunku. W projekcie ,Dialog obywatelski w szkole” dzieci, nauczycielki i nauczyciele oraz dyrekcja
przekonali sie, Ze mozliwe 1 warto$ciowe jest wspdlne rozmawianie o sprawach szkolnych. Rozmowy
byly konkretne, merytoryczne i zwigzane z codziennym zyciem szkoty. Uczennice i uczniowie
najpierw badali, jakie sg ich najwazniejsze problemy. Nastepnie organizowali debate, w czasie
ktorej szukali rozwigzan tych problemoéw. Potem spotykali sie z dyrekcjg, by zaplanowac najlepszy
sposéb wprowadzenia w zycie tych rozwigzan. W wielu szkotach regularne spotkania reprezentacji
samorzadu uczniowskiego z dyrekcja staty sie zwyczajem.

Projekty zamieszczone w tej publikacji pomagaja rozwija¢ umiejetnos¢ uczestniczenia w procesach
decyzyjnych w szkole i spotecznosci lokalnej. Dzieki realizacji projektow edukacyjnych odzyty
samorzady uczniowskie. To wtasnie samorzady uczniowskie sa naszym zdaniem najlepszym
sposobem doswiadczania wywierania wptywu i uczestniczenia w procesach decyzyjnych. W szkotach
organizowane byly otwarte, przejrzyste i angazujace wybory reprezentacji samorzadu uczniowskiego.
Kandydaci debatowali i zachecali do rozmoéw o przysziosci szkoty. Nastepnie wszyscy uczniowie
i uczennice mieli szanse zagtosowac. Wybrana rada samorzadu uczniowskiego spotykata sie
regularnie z dyrektorem szkoty. W czasie tych spotkan uczennice i uczniowie konsultowali planowane
decyzje jakie maja zosta¢ podjete, a dotycza dzieci. W ten sposéb zrodzit sie na terenie szkoty dialog
obywatelski, wtgczajacy uczennice i uczniow w proces podejmowania decyzji.

Wplyw dzieci nie ograniczat sie do szkoty. Dzieki projektowi ,Jak wptywac na gmine” dzieci zbieraty
opinie mieszkanicow o gminie, poznaly jej mocne i stabe strony, opracowaty diagnoze jakosci zycia
w spotecznosci. Nastepnie przedstawiaty wnioski ptyngce z przeprowadzonych badan i opracowanej
diagnozy, radnym i wtadzom gminy na Sesji Rady Gminy.

W Strzebielewie wéjt, radni i sottysi bardzo dtugo bili uczniom brawo (..), podchodzili do uczniéw i zadawali
rozmaite pytania i gratulowali osobiscie odwagi i profesjonalizmu, mowili, ze najwieksza sita dziatania jest
w mtodziezy - a my wtasnie na naszym terenie jg mamy.

Marta Siwak, nauczycielka

Wiele wnioskéw uczennic i ucznidw zostalo uwzglednionych w dziataniach Urzedéw Gmin.
W miejscowosci Laski stworzono plac zabaw, a w wiosce Podmokle Male - przejscia dla pieszych.

Niewatpliwie najwazniejsze dla nas byto rozwijanie umiejetnosci konstruktywnego uczestnictwa
w dziataniach spotecznosci lokalnych i sasiedzkich, w tym takze szkoty. Dzieci praktykowaty aktywne
obywatelstwo poprzez podejmowanie konkretnych dziatan na rzecz lokalnego dobra wspdlnego.
Organizowaty spotkania miedzypokoleniowe, w czasie ktérych rozmawiano o lokalnych tradycjach,
koledzy, sgsiedzi dowiedzieli sie o wyzwaniach globalizacji, koniecznosci dbania o $rodowisko.
Uczennice i uczniowie przy udziale rodzicow i nauczycieli brali sprawy w swoje rece. W ramach
projektu ,Dziecieca gmina” uczennice i uczniowie zastanawiali sie, jak Zyje sie dzieciom w ich gminie,
jakie sg ich problemy. Nastepnie szukali pomystéw na ich rozwiazanie, a przy wsparciu rodzicéw
zmieniali otoczenie szkoly. W SP w Trzeciewnicy uczennice i uczniowie, rodzice, nauczycielki
i nauczyciele wspdlnie zaplanowali kacik kwiatowy i rekreacyjny na boisku szkolnym i odmalowali
salke gimnastyczna.

W SP w Gaskach dzieci poczuty moc. Zaproponowaly rodzicom przystosowanie ogrodka szkolnego do ich
potrzeb. Okazato sie, ze dorosli bardzo chetnie wiqczyli sie w prace, dokonali remontéw podniszczonych
sprzetéw, jednoglosnie przyjeli plan pracy wyznaczony przez najmtodszych. Na jesient czeka nas jeszcze
troche pracy, ale mysle, ze nikt sie nie wycofa.”

Magdalena Augustyn, nauczycielka

Wszystkie dziatania podejmowane w ramach projektéw uczyty dzieci jasnej i otwartej komunikacji,
wspotpracy w grupie, rozwigzywania konfliktow. StaraliSmy sie, by projekty spoteczno-obywatelskie
przekonaty uczennice i ucznidéw, ze aktywnos¢ obywatelska moze by¢ przyjemnoscig, robieniem
czego$ ciekawego i bardzo waznego.
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Realizujgc projekty edukacyjne zamieszczone w tej publikacji warto pamietac Korczakowska sentencje
,Nie ma dzieci sg ludzie”. Sukces tych projektow zalezy bowiem od przekonania nauczycielki/
nauczyciela, ze uczennice i uczniowie juz dzis sg obywatelami swojej spotecznosci. Potrafig obserwowad
lokalne problemy, posiadajg opinie na ich temat, ktérej warto powaznie wystuchad. Jako obywatele
majg prawo wypowiadaé krytyczne uwagi, proponowac i w miare mozliwosci realizowac dziatania na
rzecz polepszenia jakosci zycia w ich najblizszej okolicy.

Projekty rozwijajace kompetencje spoteczne i obywatelskie sg $wietng okazjg do realizacji w szkotach
zapisow podstawy programowej, szczegolnie w zakresie samorzadnosci uczniowskiej. Co wazne,
zawarte w nich dziatania wprost odpowiadaja wyzwaniom, jakie dzi$ stawiane sa przed szkotami,
a wyraznie zostaly sformutowane w rzadowej Strategii Rozwoju Kapitalu Spolecznego przyjetej
w 2013 roku.

Moéwi sie w niej, ze Szkola powinna by¢ postrzegana jako instytucja godna zaufania, w spotecznosci
lokalnej, rozwijajqc postawy i kompetencje spoteczne uczennic i uczniow, ale takze nauczycielek/nauczycieli.
Waznq role odgrywajq tu takie obszary, jak wspieranie samorzqdnosci uczniowskiej, jako realizacji prawa
uczennic i uczniow do wspotorganizowania pracy szkoly oraz wiasnej aktywnosci, wigczenie rodzicow jako
réownorzednych partnerdw w procesy szkolnej demokracji aktywnosci szkoly.

Dokladnie tak stato sie w 119 szkotach uczestniczacych w projekcie ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”.
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Elzbieta Totwinska-Krolikowska

UMIEJETNOSC UCZENIA SIE
— JAK JA ROZWIJAC
W SZKOLE PODSTAWOWE]?

Podejmujac decyzje o ukierunkowaniu dziatan projektowych na rozwéj 3 kompetencji kluczowych:
matematycznych i naukowo-technicznych, spolecznych i obywatelskich oraz umiejetnosci uczenia
sie, wiedzieliSmy, ze ta ostatnia jest szczegdlna, bo bez jej rozwiniecia nie uda sie satysfakcjonujaco
rozwinac pierwszych dwu. Stwierdzenie, ze $wiat szybko sie zmienia i dlatego musimy uczy¢ sie przez
cate Zycie jest juz truizmem. Jednak w wiekszosci polskich szkoét nadal nie przyktadamy uwagi do
rozwijania umiejetnosci uczenia sie.

Aby zaproponowac sposéb zmiany tej sytuacji, musielisSmy przeanalizowac¢ zapisy zatgcznika do
ZALECENIA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO I RADY W SPRAWIE KOMPETENC]I KLUCZOWYCH
W PROCESIE UCZENIA SIE PRZEZ CALE ZYCIE z dnia 18 grudnia 2006 r, w ktérym zostaty zdefiniowane
i omoéwione wszystkie kompetencje kluczowe z katalogu zatwierdzonego przez Parlament Europejski,
w tym - Umiejetnos¢ uczenia sie.

Kompetencja ta zostata zdefiniowana nastepujaco:

,Umiejetnosc uczenia sie” to zdolnosc konsekwentnego i wytrwatego uczenia sie, organizowania wiasnego
procesu uczenia sie, w tym poprzez efektywne zarzqdzanie czasem i informacjami, zaréwno indywidualnie,
jak i w grupach. Kompetencja ta obejmuje Swiadomos¢ wltasnego procesu uczenia Sie i potrzeb w tym
zakresie, identyfikowanie dostepnych mozliwosci oraz zdolnos¢ pokonywania przeszkod w celu osiggniecia
powodzenia w uczeniu sie. Kompetencja ta oznacza nabywanie, przetwarzanie i przyswajanie nowej
wiedzy i umiejetnosci, a takze poszukiwanie i korzystanie ze wskazéwek. Umiejetnos¢ uczenia sie pozwala
osobom naby¢ umiejetnosc korzystania z wczesniejszych doswiadczen w uczeniu sie i ogolnych doswiadczen
zyciowych w celu wykorzystywania i stosowania wiedzy i umiejetnosci w réznorodnych kontekstach -
w domu, w pracy, a takze w edukacji i szkoleniu. Kluczowymi czynnikami w rozwinieciu tej kompetencji
u danej osoby sq motywacja i wiara we wiasne mozliwosci.

Niezbedna wiedza, umiejetnosci i postawy powigzane z tq kompetencjq:

W sytuacji, kiedy uczenie sie skierowane jest na osiqggniecie konkretnych celow pracy lub kariery, osoba
powinna posiadac znajomosé wymaganych kompetencji, wiedzy, umiejetnosci i kwalifikacji. We wszystkich
przypadkach umiejetnos¢ uczenia sie wymaga od osoby znajomosci i rozumienia wiasnych preferowanych
strategii uczenia sie, silnych i stabych stron wiasnych umiejetnosci i kwalifikacji, a takze zdolnosci
poszukiwania mozliwosci ksztatcenia i szkolenia sie oraz dostepnej pomocy lub wsparcia.

Umiejetnosc uczenia sie wymaga po pierwsze nabycia podstawowych umiejetnosci czytania, pisania, liczenia
i umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych i komunikacyjnych koniecznych do dalszego uczenia
sie. Na podstawie tych umiejetnosci, osoba powinna by¢ w stanie docierac¢ do nowej wiedzy i umiejetnosci
oraz zdobywad, przetwarzac i przyswajac je.

Wymaga to efektywnego zarzgdzania wilasnymi wzorcami uczenia sie, ksztaftowania kariery i pracy,
a szczegolnie wytrwatosci w uczeniu sie, koncentracji na dtuzszych okresach oraz krytycznej refleksji na
temat celow uczenia sie.
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Osoby powinny by¢ w stanie poswiecac czas na samodzielng nauke charakteryzujqcq sie samodyscypling,
ale rowniez na wspolnqg prace w ramach procesu uczenia sie, czerpac korzysci z réznorodnosci grupy oraz
dzieli¢ sie nabytq wiedzq i umiejetnosciami. Powinny one by¢ w stanie organizowac wiasny proces uczenia
sie, ocenic¢ swojq prace oraz w razie potrzeby szukac rady, informacji i wsparcia. Pozytywna postawa
obejmuje motywacje i wiare we wlasne mozliwosci w uczeniu sie i osigganiu sukcesow w tym procesie przez
cate zycie. Nastawienie na rozwiqzywanie problemow sprzyja zarowno procesowi uczenia sie, jak i zdolnosci
osoby do pokonywania przeszkdd i zmieniania sie. Chec wykorzystywania doswiadczen z Zycia i uczenia sie,
a takze ciekawos¢ w poszukiwaniu mozliwosci uczenia sie i wykorzystywania tego procesu w roznorodnych
sytuacjach zyciowych to niezbedne elementy pozytywnej postawy.

= %
%

PostanowiliSmy opracowac materialy, ktére pomogg nauczycielkom i nauczycielom w rozwijaniu
tak zdefiniowanych uczniowskich umiejetnodci uczenia sie. Wiedzielimy jednoczes$nie, Ze nie
chcemy proponowac zaje¢, ktére bedg poswiecone umiejetnosci uczenia sie, tylko chcemy ja rozwijac
w naturalny sposéb — poprzez ich praktykowanie i ¢wiczenie przez uczennice i uczniéw podczas
roznych dziatan projektowych.

Zrodzit sie ktopot, poniewaz opis kompetencji w dokumencie Parlamentu Europejskiego odnosi sie
do ludzi dorostych, a my mieliSmy pracowac z uczennicami i uczniami szkoty podstawowej, nawet 6-,
7-letnimi.

Po przeanalizowaniu dokumentéw pod katem potrzeb i mozliwosci uczennic i uczniéw szkoty

podstawowej uznaliSmy, ze priorytetowymi umiejetnosciami, na ktérych rozwiniecie potozymy

nacisk beda:

e zarzadzanie informacjg - poszukiwanie informacji, ich selekcjonowanie i porzgdkowanie;

e uczenie sie we wspdlpracy — konsekwentne przestrzeganie zasad pracy w grupie, umiejetnos¢
pelnienia réznych rol grupowych, sieganie po pomoc innych jak i udzielanie jej;

e planowanie wlasnych dziatan - pracy, nauki, i dzialanie zgodnie z planem;

e dokonywanie adekwatnej samooceny - opartej na autorefleksji ale i na analizie otrzymywanych
informacji zwrotnych.

W zwigzku z tym, ze na gléwny sposdéb rozwijania pierwszych dwu kompetencji (matematycznych
inaukowo-technicznychorazspotecznychiobywatelskich) wybraliémy metode projektuedukacyjnego,
wiedzielismy, ze to podczas realizacji projektéw uczennice i uczniowie musza rozwija¢ umiejetnosé
uczenia sie. Jednoczesnie wiedzieliSmy, ze podstawowym narzedziem rozwijania najwazniejszych
umiejetnosci uczennic i uczniéw bedzie Ocenianie Ksztattujgce — nie tyle rodzaj oceniania co cata
strategia nauczania - uczenia sie. W efekcie w kazdym scenariuszu projektu edukacyjnego zawarlismy
liczne dziatania rozwijajace elementy kompetencji umiejetnos$¢ uczenia sie.

Elementami projektu edukacyjnego, ktdre szczegdlnie wspieraly rozwoj umiejetnosci uczenia sie byty
jego etapy i formy pracy:

formutowanie celu i pytania kluczowego,

planowanie,

poszukiwanie informacji,

wspolpraca w zespotach,

prezentacja efektéw wtasnej pracy,

podsumowanie.

Po uwzglednieniu w kazdym scenariuszu zaje¢ projektowych Oceniania Ksztaltujgcego, zyskalismy
kolejne:

o formulowanie/uzgadnianie kryteridw oceny pracy / jej efektu,

e pytania otwarte, problemowe,

e samoocena i ocena kolezenska,

e informacja zwrotna od nauczycielki/nauczyciela.

Wiedzielidmy, ze tylko systematyczne stosowanie w pracy uczennic i uczniow tych elementéw moze
przynies¢ efekty i Ze pojawia sie one wtedy niejako naturalnie. Podkreslalismy wage swiadomego
uczenia sie a wiec i Swiadomego przechodzenia uczennic i ucznidw przez etapy projektu czy
stosowania elementéw Oceniania Ksztattujgcego.
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Aby wspieraé¢ swiadomos¢ uczennic i uczniow i da¢ im mozliwo$¢ monitorowania efektow swojej

pracy, zalecilismy prowadzenie przez nauczycieli i uczniéw portfolio zespolowego uczenia sie -

segregatorow ,Co juz umiemy”.

W kazdym ze scenariuszy, na marginesach umiesciliémy ikonki oznaczajgce 4 wybrane przez nas
sktadowe kompetencji umiejetnosci uczenia sie:

JoQE

- wspotpraca

- poszukiwanie informacji

- planowanie

— samaoocena

Mamy nadzieje, ze zwrdca one uwage nauczycielek/nauczycieli na momenty realizacji projektu, ktére
sg szczegOlnie istotne dla rozwijania umiejetnosci uczenia sie.

Zachecam tez do przeczytania materialdéw poswieconych rozwijaniu umiejetnosci uczenia sie, zgodnej
z zalozeniami, jakie przyjelismy w projekcie ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”:

,Kilka uwag na temat uczenia sie” Anny Jurewicz

,Co to sa projekty edukacyjne?” Jacka Krolikowskiego

,Projektowa instrukcja dla ucznia” Barbary Benyskiewicz i Marii Furtak

,Ocenianie ksztaltujgce — podstawowa wiedza oprészona projektowa praktyka” Beaty Kossakowskiej

,Portfolio zespolowego uczenia sie” Elzbiety Totwiniskiej-Krolikowskiej
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Anna Jurewicz

KILKA UWAG
NA TEMAT UCZENIA SIE

Kiedy podczas wizyt monitorujgcych realizacje zadan projektowych w szkolach uczestniczacych
w Projekcie ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” pytalam uczennice i uczniéw czego nauczyli sie
w wyniku udziatu w projektach edukacyjnych, moéwili o tym, ze nauczyli sie wspdtpracowac
w grupie, rozwigzywac konflikty, bra¢ odpowiedzialnosé za zadania, ktére mieli wykonad, planowac,
dyskutowac i prezentowac efekty swojej pracy. Kiedy drazytam dalej i pytalam o konkretng wiedze,
to stwierdzali, Ze nie, niczego sie nie nauczyli. Ja jednak nie poddawatam sie, bo wydawato mi sie
nieprawdopodobne, aby realizujac np. projekt ,Dzien zabaw ze Swiata” nie przyswoity sporej dawki
wiedzy z zakresu geografii. Dalej wiec dopytywalam, jak przebiegat projekt, co zrobili, jak dziatali.
Wtedy zaczynali opowiadac (uczennice i uczniowie klas I-111!), jak rysowali kontynenty, jak wielka jest
Afryka, co jedza i gdzie mieszkajg Eskimosi, i Ze cho¢ Australia jest po drugiej stronie globuy, to ludzie
nie chodzg tam do géry nogami itd, itp. Jednym stowem sypali wiadomosciami jak z rekawa. Moje
dalsze pytania doprowadzaty zazwyczaj do takiego stwierdzenia: ,No tak, w czasie projektéw duzo sie
dowiedzielismy, ale to nie jest takie prawdziwe uczenie sie. Prawdziwe uczenie sie jest wtedy, kiedy
siedzimy w tawkach, czytamy, piszemy, wypelniamy ¢wiczenia.”

Co sprawia, ze w wiekszosci polskich szkét kultura uczenia sie oznacza bierne siedzenie w tawkach
dzieci i aktywnego nauczyciela organizujacego proces nauczania. Co sprawia, ze ciggle jeszcze
(a moze nawet coraz bardziej) nauczycielki/nauczyciele planujac proces nauczania — uczenia sie
skupiaja sie na realizacji programu a nie na dziecku i tym, czy ono opanuje to, co okresla Podstawa
Programowa. Co sprawia, ze radosne i ciekawe Swiata dzieci idace do pierwszej klasy, zmieniajg sie
w sfrustrowanych, niedocenianych uczniéw, u ktérych dominujacym uczuciem jest nuda (patrz:
http://www.szkolabezprzemocy.pl/479,badania). OdpowiedzZ jest trudna i niejednoznaczna, a moze
w ogble niemozliwa. Dlatego warto przypomniec sobie, czym naprawde jest uczenie sie.

Umiejetnos$¢ uczenia sie jest jedna z kluczowych kompetencji okreslonych w Zaleceniu Parlamentu
Europejskiego i Rady UE. W dokumentach zapisano, ze jest to: zdolnos¢ konsekwentnego i wytrwatego
uczenia sie, organizowania wlasnego procesu uczenia sie, w tym poprzez efektywne zarzqdzanie czasem
i informacjami, zaréwno indywidualnie, jak i w grupach. Kompetencja ta obejmuje sSwiadomos¢ wiasnego
procesu uczenia sie i potrzeb w tym zakresie, identyfikowanie dostepnych mozliwosci oraz zdolnosc¢
pokonywania przeszkdd w celu osiggniecia powodzenia w uczeniu sie. Kompetencja ta oznacza nabywanie,
przetwarzanie i przyswajanie nowej wiedzy i umiejetnosci, a takze poszukiwanie i korzystanie ze wskazowek.
Umiejetnosc¢ uczenia sie pozwala osobom naby¢ umiejetnosc korzystania z wczesniejszych doswiadczeri
w uczeniu sie i ogélnych doswiadczen zyciowych w celu wykorzystywania i stosowania wiedzy i umiejetnosci
w roznorodnych kontekstach - w domu, w pracy, takze w edukacji i szkoleniu. Kluczowymi czynnikami
w rozwinieciu tej kompetencji u danej osoby sq motywacja i wiara we wtasne mozliwosci.

Bez opanowania umiejetnosci uczenia sie trudno sobie wyobrazi¢ dobre funkcjonowanie we
wspotczesnym, stale zmieniajacym sie Swiecie. Szkota myslaca o dobrym przygotowaniu dziecka do
zycia w XXI wieku powinna ktas¢ duzy nacisk na ksztattowanie tej kompetencji, ktéra pozwoli na staty
rozwdj przez cate zycie.
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Warto zastanowi¢ sie nad kilkoma zagadnieniami czy tez obszarami, ktére pozwolg nam na
uzmystowienie sobie kierunkéw zmian prowadzacych do podnoszenia efektywnosci nauczania oraz
tworzenia w szkole srodowiska sprzyjajacego uczeniu sie i nabywaniu umiejetnosci uczenia sie.

Neurodydaktyka

Najwiekszym wrogiem uczenia sie jest nuda! To hasto jak mantre powtarzaja wszyscy, ktérzy zajmuja
sie neurodydaktyka. Jak pisze Marzenna Zylinska na swoim blogu': ,Liczni reformatorzy edukadji,
psychologowie, konstruktywisci, a ostatnio rowniez badacze mdzgu probujq obali¢ éw szkodliwy mit, ktory
kaze nauczycielom skupiac sie na wtasnej, a nie na organizowaniu uczniowskiej aktywnosci. Dla procesu
uczenia sie to ona ma fundamentalne znaczenie. Dzieki coraz lepszej znajomosci sposobu funkcjonowania
mozgu wiadomo juz, ze inne struktury sq aktywne, gdy uczniowie stuchajq wyjasnieri nauczyciela lub gdy
cos oglqdajq, a inne, gdy sami znajdujq rozwigzania i wypracowujq wtasne strategie. Wtasna aktywnosc jest
zawsze efektywniejsza niz stuchanie kogokolwiek bqdz oglgdanie czegokolwiek. Nauczyciele powinni zatem
najpierw sprawdzic, czy uczniowie sami umieliby poradzic¢ sobie z hastami programowymi i zachecac ich do
tego.”

Co jest najwiekszym sprzymierzenicem nudy w szkole? Wszechwiedzacy nauczyciel, ktéry planuje
tylko jedynie stuszny sposéb nauczenia sie (najczesciej niestety taki, w ktérym to on bedzie aktywny,
auczennice/uczniowie bierni). Dzieci samotnie siedzace wtawkach i ogladajace plecy swoich kolezanek
i kolegdéw. Dzialanie wg jednego wzorca, zabijanie kreatywnosci w rozwigzywaniu problemdw.
[ wiele, wiele innych elementéw. Co wiec moze by¢ czynnikiem likwidujacym nude, sprawiajacym,
ze uczennice i uczniowie uznaja za interesujace to, czego maja sie nauczy¢? Manfred Spitzer w swej
ksigzce ,Jak uczy sie mézg” stwierdza, ze na uczenie sie w najwiekszym stopniu wpltywaja uwaga,
emocje i motywacja.

Uwazaj na lekcji! llez razy nauczyciele i rodzice powtarzaja to dzieciom. Ale co tak naprawde oznacza
uwazanie. Jest to proces, kiedy nasz umyst jest rozbudzony, jest zaciekawiony. Czyli jesli dzieje sie cos
na poczatku uczenia sie, co wywota efekt , WOW”, albo po prostu zainteresowanie, to juz mamy wieksza
gwarancje, ze pobudzona uwaga doprowadzi do lepszej koncentracji i lepszego zapamietywania.
Jednym z tych czynnikéw, na ktére zwraca uwage jest zaangazowanie emocjonalne. Jesli przyjmiemy
zalozenie, ze emocje dzielimy na pozytywne i negatywne, to przyktady licznych badan przytaczanych
przez Spitzera wskazujg, ze pozytywnie na proces uczenia sie wpltywajg emocje pozytywne. Emocje
negatywne, takie jak strach czy obawa (czesty efekt postepowania nauczycielek/nauczycieli, ktorzy
grozba chca ,zacheci¢” dzieci do nauki) w dtuzszym wymiarze czasowym jest niekorzystny dla procesu
uczenia sie i zapamietywania.

Proces uczenia sie jest tym bardziej efektywny, im bardziej zwigzany jest z pozytywnym
doswiadczeniem. Dla ludzi pozytywne doswiadczenia i emocje wigza sie z pozytywnymi kontaktami
spotecznymi. Tak wiec mozliwo$¢ wspotpracy w procesie uczenia sie stwarza pozytywne srodowisko
dla naszego mézgu.

Tradycyjnie prowadzone lekcje, podczas ktorych komunikowanie sie z innymi uczennicami
i uczniami jest zakazane nie sprzyja uczeniu sie! Nie dos$¢, ze dzieci nie mogg wymieniac¢ sie swojg
wiedzg i doswiadczeniem, ze nie tworzymy srodowiska uczenia sie we wspotpracy, to jeszcze kazde
z dzieci pozostawione same z tym czego ma sie nauczy¢ moze popetni¢ wiecej btedéw i doswiadczaé
mocniejszego leku.

Kolejnym czynnikiem wymienionym przez Spitzera jest motywacja. Wnioski z badan sa nastepujace:
Judzie sg z natury zmotywowani i nie potrafig inaczej, gdyz stuzy temu bardzo efektywny uktad
wbudowany w ich moézg” (Spitzer s. 144). Ten uklad to jeden z trzech uktadéw dopaminergicznych,
ktory odpowiada za ocene bodZzcéw caty czas do nas naptywajacych. On nas napedza, motywuje
nasze dzialania i okresla czego sie uczymy. Tym, co moze doprowadzi¢ do jego aktywacji sg m.in. mite
spojrzenie czy przyjazne stowo. Nie warto wiec stawiac pytania: jak motywowac uczennice i uczniéw,
a raczej: co zrobi¢, aby ich nie demotywowac!

Jedli w szkole chwali sie lub wyrdznia tylko najlepszych, to wszyscy pozostali bardzo szybko traca
motywacje do uczenia sie. Kluczowe jest indywidualne podejécie, w ktérym kazdy otrzymuje nagrode

! http://osswiata.pl/zylinska/2013/01/01/ulatwianie-przez-utudnianie-czyli-o-tym-jak-nasz-mozg-lubi-sie-uczyc/#more-444

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

XXVII



XXVIII

(ale nie stopien!) za postep. Niezwykle istotna jest osoba nauczycielki/nauczyciela. Jesli ona/on
ma iskre w oku i z entuzjazmem potrafi opowiada¢ o tym czego naucza, to ,tylko” to wystarcza, by
uczennice i uczniowie podazali za nig/nim.

Edukacja sprzyjajaca rozwojowi powinna opiera¢ sie na wspoélpracy, a nie rywalizacji miedzy
dzie¢mi. Szkota, w ktdérej nauczycielki i nauczyciele stawiajg stopnie (a wiec polska szkota) ksztattuje
srodowisko rywalizacyjne. Wszak uczen jest okreslany jako ,dobry” lub ,zty” ze wzgledu na to, jakie
stopnie otrzymuje. Rankingi wewnatrzklasowe i miedzyklasowe sg tworzone najczesciej w oparciu
o $rednig ocen wyrazonych stopniem. Podczas wywiadéwek nauczycielki/nauczyciele wymieniaja
uczennice/uczniow, ktorzy uzyskali najwyzsza srednia i te dzieci otrzymuja tez Swiadectwa z paskiem
iinne wyréznienia, oczywiscie jesli zachowuja sie odpowiednio, co tez jest wyrazane oceng. Tworzymy
takie srodowisko edukacyjne naszym uczennicom i uczniom i nie zdajemy sobie sprawy, ze to wtasnie
moze by¢ przyczynag ich niepowodzen, czy tez osiggnie¢ nieadekwatnych do mozliwosci.

Konstruktywizm

Konstruktywizm to teoria oparta na obserwacji i badaniach naukowych, dotyczaca problemu ,jak
ludzie sieuczg”. Zaktada, ze uczymy sie poprzez interakcje z otoczeniem, ze konstruujemy swoja wiedze
wykorzystujac wiedze juz posiadana. (Stanistaw Dylak Konstruktywizm jako obiecujgca perspektywa
ksztatcenia nauczycieli)

Konstruktywisci odwotuja sie do dorobku takich badaczy jak: Piaget, Wygotski, J. Bruner.

Konstruktywizm sktada sie z wielu, czesto zwalczajacych sie nurtdw. Tym, co taczy je wszystkie jest
okreslenie, z czym nie zgadzaja sie konstruktywisci. Przeciwstawiajg sie przekonaniu, ze wiedza
jest czyms$ obiektywnym, istniejacym na zewnatrz, poza czlowiekiem, co moze by¢ przekazane
bezposrednio przez ksigzki lub nauczycielke/nauczyciela. Uznaja, ze poznanie ma charakter czynny
i kazda czynnos¢ poznawcza prowadzi do indywidualnego przeksztatcania naptywajgcych informacji.

Podstawowe zatozenia konstruktywizmu to:

1. Wiedza nie jest ,poza nami”. Rzeczywistos¢ nie istnieje oddzielnie od obserwatora. To obserwator,
podmiot poznajacy rzeczywistos¢, nadaje jej znaczenie.

2. Wiedza jest aktywnie konstruowana przez podmiot poznajacy.

3. Wiedza jest konstrukcjg zbudowana przez podmiot poznajacy, ale jest ona takze konstruowana
spotecznie.

4. Wiedza nie sktada sie wylgcznie z faktow, zasad i teorii wyprowadzanych z obserwacji zjawisk
i zdarzen. Wiedza to takze zdolno$¢ wykorzystania informacji w racjonalny sposéb. Wiedza to takze
uczucia i nieustanna interpretacja znaczenia zdarzen i zjawisk. (Dylak s. 4)

Ocenianie, prawo do btedu, motywacja

Jednym z kluczowych postulatéw konstruktywizmu jest to, aby ocenia¢ wyniki uczennicy/ucznia
w kontekscie procesu ksztatcenia oraz zapewnionych warunkéw.

Wydaje sie, ze w polskiej szkole minione dziesieciolecia doprowadzity do skrajnej unifikacji sposobdw
myslenia (Klus-Staniska s. 10). Nauczyciel, ktéry na poczatku lekcji prezentuje materiat, a potem -
jesli nawet stawia pytania, to oczekuje jedynej stusznej na nie odpowiedzi, w rzeczywistosci zabija
w uczennicach/uczniach chec uczenia sie i odbiera im — niezbedne w procesie uczenia sie — prawo
do btedu. Zalozenie, ze takie postepowanie nauczycielki/nauczyciela bedzie sprzyja¢ braniu przez
uczennice i uczniow odpowiedzialnosci za wtasne uczenie sie jest pozbawione sensu.

Konstruktywistyczne zalozenia, gdzie rola nauczycielki/nauczyciela jest stworzy¢ sytuacje, podczas
ktorej dziecko bedzie mogto swojg dotychczasowa wiedze potoczng wykorzysta¢ do nadbudowania
na niej nowej wiedzy ,naukowej’, pozwalajg na budowanie wlasnego rozumienia badanych
zagadnien, formutowania uogdélnien i konfrontowania ich z innymi opiniami przez uczennice/ucznia.
To prowadzi do brania odpowiedzialnosci za wtasne uczenie sie, a popetnianie btedéw i udzielanie
niewtasciwych odpowiedzi jest okazjg do uczenia sie, a nie porazka zniechecajgca do podejmowania
dalszych wysitkow.
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Jest to szczegdlnie wazne w kontekscie rozwijania motywacji do uczenia sie. Dzieci, ktére doswiadczaja
w szkole statych niepowodzen, mimo podejmowanych wysitkéw doswiadczaja ,wyuczonej
bezradnosci” i rezygnuja z jakichkolwiek préb uczenia sie, upatrujac przyczyn niepowodzen w braku
zdolnosci lub przyczyn obiektywnych, takich jak trudnos¢ zadania lub brak szczescia (Ann Brich, Tony
Malim, ,Psychologia rozwojowa w zarysie”, Wydawnictwo naukowe PWN, Warszawa 1995, s. 116).

Konstruktywizm zdecydowanie ktadzie nacisk na budowanie wewnetrznej motywacji uczennicy/
ucznia do uczenia sie.

Nauczanie we wspotpracy

Konstruktywizm nie jest teorig nauczania, ale sugeruje inne niz tradycyjne podejscie do nauczania.
Oznacza konieczno$¢ wykorzystania réznorodnych metod, form, sposobéw ksztalcenia, szczegdlnie
takich, ktére tworza warunki do samodzielnych dziatan dziecka. Okresla inng role nauczyciela -
nie tego, ktory jest Zrédtem wiedzy i tym, ktéry ,zna dobrg odpowiedz”, ale tego, ktéry organizuje
srodowisko uczenia sie, stawia pytania i problemy do rozwigzania i wspomaga dzieci w poszukiwaniu
wtasnych odpowiedzi.

Istotnym elementem, szczegdlnie waznym w spotecznym nurcie konstruktywizmu, jest uczenie sie
dzieci we wspotpracy. Uznaje sie, ze pozwala to na:

1. réwny podzial pracy i branie przez grupe odpowiedzialnosci za uczenie sie,
2. popelnianie mniejszej liczby btedow,

3. lepsza motywacje i osigganie lepszych wynikéw w uczeniu sie,

4

. uczennice i uczniowie maja wiecej satysfakcji ze swojej pracy i uczenie sie sprawia im wiecej
przyjemnosci,

5. dzieci ucza sie wzajemnie dba¢ o siebie, pomagac sobie, wykorzystywac¢ swoje indywidualne
zasoby, dzieli¢ sie nimi, a takze ksztalttuja swoje kompetencje spoteczne,

6. kazdy cztonek grupy ma swoj udziat w osiggnieciu celu i kazdy mégt okresli¢ swoje cele,
7. kazdy moze uczyc sie w sposéb dla niego najbardziej odpowiedni.

Wydaje sie, ze paradoksalnie powyzsze zalozenia uczenia sie we wspodlpracy wskazujg na ogromna
mozliwo$¢ indywidualizacji procesu uczenia sie. Kazdy czlonek grupy moze postawic¢ sobie cele
zwigzane z uczeniem sie, ktore sa dla niego w danym momencie dostepne (zgodnie z jego aktualnymi
mozliwo$ciami) i osiagac je, a wiec osiagac sukces w uczeniu sie. To buduje jego motywacje do dalszego
uczenia sie, poniewaz wzrasta oczekiwanie dziecka, co do wtasnych mozliwosci zwigzanych z uczeniem
sie. Mozna by powiedzie¢, ze zaczyna dziatac zasada, ze ,sukces rodzi sukces”. Réwnoczesnie obecnosé
rowiesnikow, ktérzy moga w naturalny i nieoceniajacy sposob korygowac btedy swoich kolegow
i kolezanek, jest elementem przyspieszajacym proces uczenia sie.

Nauczyciel jako organizator procesu uczenia sie (facylitator)

W koncepcji konstruktywistycznej kluczowa wydaje sie by¢ na nowo okreslona rola nauczycielki/
nauczyciela. Zdecydowanie odbiega ona od - jakze ugruntowanej w polskiej tradycji — roli nauczyciela
mistrza ceremonii, tego, ktéry wszystko wie i ktérego zadaniem jest przelanie tej wiedzy ,do pustych
naczyn” czyli gtéw uczennic i uczniéow. Zdobywanie wiedzy przez dzieci to proces, ktéry zachodzi
w ich glowach, a wiec nauczycielka/nauczyciel ma stworzy¢ warunki do podejmowania dziatan
poznawczych. W mysl zalozen konstruktywizmu nauczycielka/nauczyciel to osoba, ktéra inspiruje
i akceptuje autonomie uczennic i uczniéw w uczeniu sie. Jej zadaniem jest stwarzanie klimatu
i inspirowanie uczacych sie do zadawania pytan oraz projektowania dziatan, ktére pozwola na te
pytania odpowiedzied.
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Nauczyciel niekonstruktywista (tradycyjny)

Uczenn jest biernym odbiorcg dziatan
nauczyciela.
Wydaje polecenia.

Okresla czego, w jakim tempie, w jaki sposéb
dzieci maja sie nauczyc.

Udziela odpowiedzi zgodnie z programem :
nauczania.

Ocenianie stuzy okresleniu, na ile uczennica/
uczen spetnia kryteria. H

N

Negocjuje, ustala program wspdlnie
z uczennicami/uczniami.

Pozwala uczennicom/uczniom  formutowac
pytania.

i pozwala uczennicom/uczniom
i znalez¢ odpowiedz.

Strategie nauczania: projekt edukacyjny, puzzle,
i wzajemne
dyskusje, debaty, praca w maltych grupach,
¢ klasa uktadanka”.

i W procesie uczenia sie.

Nauczyciel konstruktywista (facylitator,
organizator)

Dostarcza wskazowek gdzie znalez¢ odpowiedz,
samodzielnie

uczenie sie  uczennic/uczniow,

Ocenianie stuzy wspieraniu uczennicy/ucznia

/

Style uczenia sie

Konstruktywistyczne zatozenie, ze uczenie sie to proces dochodzenia do wiedzy przez kazdego ucznia
sklania do postawienia sobie pytania: czy wszyscy ludzie ucza sie w taki sam sposob. Oczywiscie nie,
kazdy z nas posiada swdj specyficzny, indywidualny styl uczenia sie.

Jednym z najpopularniejszych podziatow na style uczeniasie, jest podzial na wzrokowcow, stuchowcow
i kinestetykow. Warto tez uswiadomi¢ sobie istnienie prawo- i lewopoétkulowcdw oraz przypomniec
teorie inteligencji wielorakich Howarda Gardnera.

Co to znaczy by¢ wzrokowcem, stuchowcem lub kinestetykiem (WAK)?

Informacje ze $wiata odbieramy polisensorycznie. Wykorzystujemy wzrok, stuch, smak, wech
i dotyk oraz to, co czuje nasze ciato, aby czerpac informacje o $wiecie oraz nadawac znaczenie tym
informacjom. Cho¢ wykorzystujemy wszystkie zmysty do poznawania $wiata, zazwyczaj mamy jeden
zmyst preferowany, przy pomocy ktérego odbywa sie interpretowanie i przetwarzanie wewnatrz
naszego umystu informacji z zewnatrz.

Preferowanie jednego sytemu reprezentacji nie oznacza, ze odcinamy sie od pozostatych. Nalezy
tez pamietad, ze zaden system reprezentacji nie jest lepszy lub gorszy od innego. Nasze preferencje
okres$laja jedynie nasza indywidualna strategie zachowywania w pamieci naszych doswiadczen.

W wielu publikacjach mozna znaleZz¢ mylne informacje dotyczace tego, ze wiekszos¢ ludzi to
wzrokowcy. To nieprawda. Wzrokowcy stanowia najmniej liczna grupe w populacji (patrz rys. 1)
Prawda jest, ze wzrok to zmyst dominujgcy i 80% informacji odbieramy za pomocg wzroku, ale nie
oznacza to, ze wszyscy jesteSmy wzrokowcami!

Preferencje zwigzane z systemem reprezentacji — system WAK - stanowig o tym, jak ,zapisujemy”
informacje, a nie jak je czerpiemy ze Swiata zewnetrznego.
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Systemy Reprezentacji — liczba os6b w populacii

37%
kinestetyR

29%
wzrokowcy

34%
stuchowcy

Rys. 1. wg Smith Przyspieszone uczenie sie w klasie

Preferowany system reprezentacji determinuje nasza osobista strategie uczenia sie i styl
komunikowania sie z innymi.

Jak uczy¢ wzrokowcow?

e Niech w czasie wyktadow i pogadanek widza to, o czym moéwisz: pokazy, wykresy, schematy,
ilustracje i inne $rodki wizualne.

e Jesdli majg stucha¢ wyktadu, niech najpierw zapoznajg sie z zarysem jego tresci. Najlepiej pokaz go
w formie graficzne;j.

e Najlepiej ucza sie czyta¢ metodg wzrokowa lub fonetyczna. tatwiej im bedzie zrozumie¢ tekst, jesli
im podpowiesz, by wykorzystali swoje wrodzone umiejetnodci wizualizacji i wyobrazali sobie to,
0 Czym czytajg.

e Nie majg problemdw z ortografia. Potrafig pisac jasno i zwieZle i tatwo dostrzegajg btedy w tekscie.

e lLatwo sie uczg, jesli najpierw moga zobaczy¢ to, czego maja sie nauczy¢, a dopiero potem wykonac
to samodzielnie. Na przykltad uczac sie o budowie kwiatu powinni oglada¢ czytelnie opisany
kolorowy schemat i omawiac¢ funkcje kazdej czesci.

e Kluczem do ich efektywnej nauki jest powigzanie nowo zdobytej wiedzy z rzeczywistoscia.
Zachecajcie ich do poszukiwania wiasnych skojarzen z wczedniej opanowanymi wiadomosciami.

e Moga miec¢ trudnos¢ z opanowaniem niektérych ¢wiczen fizycznych. Najpierw trzeba im pokazad,
co beda robi¢ i wyttumaczy¢, do czego bedzie im to potrzebne - szczegdlnie w kontekscie innych
umiejetnosdci. Warto im wizualizowa¢, np. WyobraZ sobie, Ze jestes zegarem. Wyciggnij ramiona jak
wskazowki na godzinie 2.1 10.

Jak uczy¢ stuchowcow?

e Daj im dod¢ czasu, aby powiedzieli witasnymi stowami, to co ustyszeli.

e Pozwalaj im uczy¢ inne dzieci - pomaga im to w utrwalaniu wiadomosci, stwarza okazje do
mowienia i pozwala czud sie uzytecznym.

e Wazne jest, aby w czasie lekcji znalazt sie czas na zadawanie przez nich pytan.

e Poniewaz uczac sie czesto mamroczg pod nosem, potrzebujg w klasie miejsca, gdzie nie
przeszkadzajac innym, beda mogli cicho méwic do siebie.

e latwo zapamietujg rzeczy zastyszane, szczeg6lnie cod rytmicznego.

e W nauce ortografii lub poszerzeniu stownictwa pomaga im uktadanie wierszykéw lub haset.

e Stuchowcy potrafig dobrze pracowac z hatasem w tle. Niektdrzy wrecz muszg czegos stuchac. Ale
nadmierny hatas ich dekoncentruje.
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Lepiej zadawaé im wiecej prac ustnych lub krétkie prace pisemne. Mogg korzysta¢ z pomocy
magnetofonu lub innego nos$nika, na ktéry nagrajg to, co chca napisad.

Majac do czynienia ze zbyt szczegdtowym tekstem pisanym tatwo sie wylaczaja. Instrukcje pisemne
muszg odczytywac na gtos albo opowiedzie¢ komus wtasnymi stowami, jak to rozumieja.

To, co pisza lub rysujg oraz to, co otrzymuja w takiej formie jest dla nich bardzo wazne. Pisemne
gratulacje lub stowa zachety znaczg dla nich bardzo wiele.

Trzeba omawiac z nimi ich prace lub napisa¢ komentarz na osobnej kartce.

W pracy pomaga im nakreslenie stownego planu, ktéry nastepnie wypetni sie szczegétami, np. Dzis
bedziemy mdwic o przyczynach drugiej wojny Swiatowej.

Sg niesmiali wzrokowo — zazwyczaj stuchajg nie nawigzujgc kontaktu wzrokowego.

Czesto potrzebuja pomocy, by znalez¢é wiasciwy dla siebie sposéb utrzymywania kontroli nad tym,
co gdzie jest.

Nalezy ich zacheca¢, aby opowiadali o swoich twérczych koncepcjach, by je przemysliwali, oceniali
iurzeczywistniali.

Jak uczy¢ kinestetykow?

Najlepszy dla nich sposéb uczenia sie to konkretne dziatania, prace reczne, eksperymenty. Ucza
sie na wycieczkach, korzystajac z modeli lub korzystajac z autentycznych obiektéw, ktérych moga
dotkna¢, powachad, poczuc.

Najtatwiej przyswajajq sobie to, co mogg natychmiast wykorzystaé lub to, co w jaki$ sposob wiaze
sie z ich doswiadczeniami. Na przyklad jesli na matematyce uczg sie o znaczeniu miejsca, jakie
zajmuje cyfra, niech wstana i ustawia sie np. tak, aby wskaza¢ liczbe setek.

Jak najczesciej powinni odgrywac i przedstawia¢ w sposob materialny to, o czym sie ucza.
Najlepiej zapamietujg rzeczy, ktére same zrobili, zwlaszcza jesli zaangazowany jest w to zmyst
dotyku, wechu lub smaku. Na przyktad do nauki o budowie oka powinni mie¢ model, ktéry mogliby
rozebraé na czesci podczas omawiania, zamiast czytac¢ o nim w podreczniku lub oglada¢ schemat.
Potrzebujg czestych przerw, zeby sie troche poruszac i swobody ruchu, gdy stuchaja. Warto miec
pod reka jakies przedmioty albo troche plasteliny, ktére mogliby trzymac albo bawi¢ sie nimj,
zeby moc tatwiej sie skoncentrowac. Jesli majg stuchac¢, pozwol im ,bazgrac”, rysowac lub bawic sie
plasteling.

Dobrze reagujg na takie gesty, jak poklepywanie po plecach.

Nauka czytania i pisania to dla nich trudne i mozolne zajecie. Trzeba ich uczy¢ czytania w sposéb
catosciowy.

Szczegodlnie wazne jest, aby stowo pisane miato dla nich osobistg wartos¢: powinni sami wybierad
sobie ksigzki, ktére naprawde chca przeczytac.

Czytanie moze wychodzi¢ im lepiej w ruchu, niz gdy siedza spokojnie. Czasami pomocny okazuje
sie fotel na biegunach.

Nie zaskakuj ich koniecznoscig udzielania nagtych, szybkich odpowiedzi. To je stresuje bardziej niz
inne dzieci. Niech majg mozliwos¢ spokojnie rozwazy¢ pytanie.

Pozwol im chodzi¢, gdy mysla. Ruch pozwala im znaleZ¢é odpowiednie stowa. Czesto wydaje im sie,
ze nie wiedza czegos, bo brakuje im stow, przy pomocy ktérych moga to wyrazic.

Trudno im czyta¢ polecenia — lepiej sobie radzg otrzymujac ustne wskazéwki lub jesli mogg co$
najpierw samodzielnie wyprébowac.

Pisanie: poczatki nauki pisania powinny wyptywac bezposrednio z ich Zycia. Trzeba dac¢ im wiecej
czasu na prace pisemne, wyznacza¢ krotkie zadania do napisania czy przeczytania. Mozna dac
im do wykonania co$ zastepczego — niech zademonstruja swoja wiedze w postaci modelu czy
projektu lub dyskusji. Jesli musza pisa¢, niech spacerujac nagrywaja to, co majg do powiedzenia na
magnetofon (telefon komoérkowy?), a potem niech przepisza.

Opanowanie ortografii jest dla nich bardzo trudne i zmudne. Mogg sobie pomoc operujac gtosem
i ciatem. Niech pisza na duzej tablicy, tak by uczestniczyto w tym cate ciato. Niech ¢wiczg ortografie
piszac wyrazy w powietrzuy, na piasku, lakierem w sprayu itp.

Czytac¢ powinni uczy¢ sie w sposéb catosciowy.

Niech piszg opowiadania o wtasnych przezyciach, a potem ucza sie odczytywac stowa, ktére
napisali — jako catos¢ i w kontekscie.

Nauka pisania - na poczatku niech piszg duzymi literami, czasami muszg sie uczy¢ cyfr, liter
i wyrazéw metoda skojarzen, np. A — ,pod gorke, z gérki i samochodem przez most”.

Starszym dzieciom pomaga pisanie na komputerze.
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e Pod wyplywem zbyt wielu szczegdldw wytaczaja sie.
e Nie oczekujcie od nich wizualnego porzadku. To one gromadza swoje rzeczy w stosach.

Mozna zapytac, kto odniesie sukcesy w typowych szkolnych konkurencjach:
tadne pisanie,

schludne zeszyty,

pisanie bez bteddw,

aktywny udziat w lekcji - wypowiadanie sie

grzeczne zachowanie na lekcjach — nie gada, spokojnie siedzi,
,2uwaznos¢” na lekgji.

Odpowiedz jest jedna: uczen wzrokowiec. Jesli chcemy efektywnie uczy¢ wszystkich naszych uczniow,
to niezbedne jest takie organizowanie nauczania, aby stwarza¢ warunki do uczenia sie i wzrokowcom,
i stuchowcom, i kinestetykom. Organizujmy proces nauczania — uczenia sie tak, by uczen ,widzial,
styszal i czul”. Jedli tak sie nie dzieje, to badZmy $wiadomi, Ze w szkole dokonuje sie dyskryminacja
uczniow kinestetycznych. W wiekszosci sg skazani na porazke, tak jak uczniowie wzrokowcy na sukces.

Dominacje potkulowe
Nasz mézg zbudowany jest z dwdch poétkul i kazda z nich ma swoje specyficzne zadania.

Lewa potkula odpowiada za: jezyk, logike, dzialania matematyczne, pojecie liczby, nadawanie
porzadkuy, linearnos¢, analize, tworzenie tekstdw piosenek, uczenie sie czesci, a dopiero potem catosci,
czytanie fonetyczne, marzenie na jawie.

Prawa pétkula odpowiada za: ksztatty i wzory, manipulowanie przestrzenia, rytmicznosé, muzykalnosé,
wyobraznie, postrzeganie wymiaru, synteze, tworzenie melodii piosenek, uczenie sie catosci, a dopiero
potem czesci, postrzeganie luznych faktéw, czytanie catosciowe, integracje tresci.

W procesie uczenia sie wyrodznia sie osoby: prawopotkulowe, lewopdtkulowe i obupdtkulowe. Kazda
z nich potrzebuje innych bodZcéw, aby sie nauczy¢. Dominacja pétkulowa daje sktonnosé do dziatania
zgodnie ze sposobem charakterystycznym dla danej pétkuli. Zadania o charakterze sekwencyjnym
(krok po kroku) stuza rozwijaniu lewej poétkuli, natomiast dziatania o charakterze cato$ciowym
Sprzyjaja rozwojowi prawej.

Tradycyjny system edukacji jest skierowany do lewopotkulowcow. Jednak rowniez dla nich mozliwos¢
rozwijania wyobrazni, synteza, ogarnianie catosci jest wazne.

Moézg dziecka ksztaltuje sie nieustajgco poprzez to, jakie rodzaje aktywnosci wykonuje. Najlepiej
radza sobie w zyciu ci, ktérzy potrafig wykorzystywac obie pétkule. Warto wiec stymulowac takie
aktywnos$ci w procesie uczenia sie, aby prowadzi¢ do rozwoju obu pétkul mézgowych.

Inteligencje wielorakie

Teoria Wielorakich Inteligencji stworzona zostata przez dr Howarda Gardnera (profesora Uniwersytetu
Harvarda) w 1983 roku. Wczedniej znano i uznawano za jedyny miernik inteligencje IQ - mierzona
tradycyjnym testem na inteligencje. Gardner stwierdzil, ze inteligencja IQ nie jest jedyna, ktéra
okresla mozliwosci cztowieka. Uznal, ze istnieje kilka rodzajéow inteligencji zwigzanych z réznymi
aktywnosciami czlowieka. Pierwotnie okredlit 7 rodzajow inteligencji (wizualno-przestrzenna,
logiczno-matematyczna, jezykowa, muzyczna, kinestetyczna, interpersonalna, intrapersonalna),
pozZniej dodat jeszcze inteligencje przyrodnicza. Dzieki Gardnerowi odkrylismy, ze kazdy posiada wiele
réznych inteligencji, rozwinietych w réznym stopniu. Ponadto kazdy z nas ma swéj indywidualny
rozktad tych inteligencji, ktére mozna rozwijac. (oprac. na podstawie Faliszewska, J. Teoria inteligencji
wielorakich)

¢ Inteligencja wizualno-przestrzenna - Pokaz mi!

Charakteryzuje sie fatwoscig uzywania w mysleniu wyobrazni i obrazéw. Osoby o wysokim poziomie
tej inteligencji lubia malowaé, rysowac, wytwarzad ciekawe prace uzywajac farb, kredek, pisakéw - po
prostu wielu koloréw. Maja dobre wyczucie przestrzeni. Dobrze odczytujg mapy.

Do uczenia sie potrzebuja otoczenia bogatego w ,oprzyrzadowanie artysty”, a wiec stale dostepne
farby, kredki, mazaki, gline, papier, kleje, piasek, wode, nozyczki, tasme Kklejgca, komputerowy
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software, kolorowe drukarki etc. Uczgcy sie potrzebuje wykreséw, ilustracji, rysunkéw, szkicéw i map,
puzzli, pracy wyobrazni, wizualizacji, marzen i filméw.

¢ Inteligencja logiczno-matematyczna - Wyjasnij to precyzyjnie!

Charakteryzuje sie tatwoscia w postugiwaniu sie liczbami, logicznym mysleniem, schematami.
Osoby obdarzone wysokim poziomem takiej inteligencji lubia eksperymenty, puzzle, prace
z liczbami i operacjami matematycznymi, rozwigzywanie problemow. Zazwyczaj sa zorganizowane
isystematyczne.

Aby rozwijac te inteligencje program nauki powinien by¢ konkretny, oparty o krytyczne myslenie,
logike i wnioskowanie matematyczne (indukcyjne i dedukcyjne). Uczenie sie powinno stopniowo
prowadzi¢ do $wiata symboliki matematycznej, muzyki i jezyka abstrakcji. Cwiczenia powinny
obejmowac odréznianie faktéw od fikcji, analize, poréwnania, ocene i logiczne podsumowania. Uczacy
potrzebuje faktéw, list rankingowych, danych liczbowych, dowodéw, wnioskéw i oszacowan.

¢ Inteligencja werbalno-jezykowa - Kto moéwi?

Charakteryzuja ja zdolnosci do czytania, méwienia, pisania, zastanawiania sie nad znaczeniem
stow. Osoby o wysokim poziomie tej inteligencji lubig méwic¢ (zaréwno przy okazjach formalnych
- przemoéwienia, publiczne wystapienia, jak i nieformalnych - rozmowy z innymi), czyta¢, pisaé
pamietniki, notatki, sprawozdania i streszczenia. Lubig tez stucha¢ wiadomosci, muzyki, lubig media.
Aby rozwijac te inteligencje potrzeba stéw, rozmdéw, pisania, stuchania, czytania.

¢ Inteligencja muzyczna - Stysze to!

Charakteryzuja ja wrazliwo$¢ na rytm, tonacje, barwe dzwiekéw. Osoby obdarzone wysokim
poziomem tej inteligencji szybko opanowujg umiejetnos¢ $piewania, gry na instrumentach, potrafia
odtwarza¢ melodie i rytm po jednokrotnym ich ustyszeniu. Czesto posiadaja tez zdolnosci jezykowe.
Szybko ucza sie ,melodii” danego jezyka, ,fapig akcent”.

Aby rozwijac te inteligencje dziecko potrzebuje zabaw z muzyka, rytmu i tempa. Wazne jest $piewanie
piosenek, recytacje wierszykdw, rytmiczne skandowanie. Jej rozwijaniu stuzy réwniez rozpoznawanie
melodii, stuchanie muzyki przed, w trakcie i po uczeniu sie, nauka gry na dowolnym instrumencie,
relaksacja przy muzyce czy oddawanie ruchem muzyKki.

¢ Inteligencja kinestetyczna - Po prostu to zréb!

Takie osoby potrzebujg interakcji z innymi uczennicami/uczniami i nauczycielka/nauczycielem.
Lubig ruch, sport, taniec. Sg uzdolnione manualnie.

Uczennica/uczen lubi wszelkie roboty reczne, ruch, wycieczki edukacyjne, zajecia na powietrzy,
wizyty w muzeach, wszystko to, co dostarcza w procesie uczenia sie wrazen zmystowych. Lubi
uczenie odkrywcze. Potrzebuje boiska, sali gimnastycznej i komplekséw sportowych. Chce rzucad,
tapa¢, sktada¢, rozmontowywac, dotykac i formowac. Szczegolnie dla takich uczennic/uczniéw wazne
jest stosowanie modelu konstruktywistycznego, aktywnego, w ktérym poprzez wlasna aktywnosé
dochodzg do pojmowania znaczen.

o Inteligencja interpersonalna - Mozemy porozmawiac?

Charakteryzuje ja umiejetno$¢ wspotpracy, dziatania w grupie, odczytywania nastrojéw i uczuc
innych ludzi. Osoby o wysokim poziomie tej inteligencji wykazujg empatie i rozumienie punktu
widzenia innych ludzi. Czesto majg zdolnosci w rozwigzywaniu konfliktéw, negocjacjach, mediacjach.
Aby rozwijac te inteligencje potrzeba konwersacji, dzielenia sie, sympatii, uwagi i troski, szeptdw,
$miechu, wrzawy, ttumu, spotkan. Wskazana jest zespotowa praca nad projektami, przeprowadzanie
wywiadow, udzielanie wywiadow.

o Inteligencja intrapersonalna - Co to oznacza dla mnie?

Charakteryzuje ja dobrze rozwinieta samos$wiadomos¢, zdolnosé do autorefleksji, rozpoznawanie
i rozumienie wtasnych uczud.

Uczennica/uczen potrzebuje dtugofalowych rzeczywistych plandw, strategii, lubi refleksyjne oceny,
celowe dzialania, testy samooceny (stabe i mocne strony). Uczy sie samotnie, czesto jest samoukiem.
Chetnie medytuje, planuje, pisze wiersze, dzienniki, tworzy, pisze piosenki, scenariusze, komentarze.
tatwo dokonuje introspekdji.
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Zadania rozwojowe w okresie szkolnym

Swiadomos¢, ze kazda/y z naszych uczennic/uczniéw jest odrebng indywidualnoscig, posiada swoj
indywidualny styl uczenia sie i moze potrzebowac innych bodzcéw, metod, technik, sposobéw, zeby
sie nauczy¢, nalezy osadzi¢ w kontekscie psychologii rozwojowej, co stanowi¢ bedzie ramy odniesienia
do indywidualizacji nauczania. Pamietajmy, ze dziecko w wieku szkolnym nie jest jeszcze w peini
uksztattowanym cztowiekiem. Przy planowaniu procesu nauczania niezbedne jest uwzglednianie
tego, jak sie rozwija w tym wieku i jakie ma do zrealizowania zadania rozwojowe, aby podjac dziatania,
ktére umozliwig naszym uczennicom/uczniom te zadania zrealizowac.

Okres szkolny to ostatni etap dzieciistwa w rozwoju cztowieka. Bywa nazywany péznym lub
dojrzatym dziecinstwem. Nalezy réwniez pamietad, ze jest to dla dziecka czas bardzo trudny, zwigzany
z realizacja wielu zadan rozwojowych. Dziecko ma opanowac bardzo wiele nowych umiejetnosci oraz
nawiagza¢ nowe relacje zaréwno z nowymi dorostymi (nauczycielki/nauczyciele), jak i rowiesnikami.

Zadania rozwojowe - wiek szkolny: 6/7-10/12 rok zycia

a) opanowanie mowy pisanejjakonowego jezyka, opanowanie podstawowych szkolnych umiejetnosci
(,korzystanie” z czytania, pisania i liczenia),

b) powstanie sytemu elementarnych poje¢ naukowych,

€) opanowanie sprawnosci fizycznych i umystowych umozliwiajacych udzial w zabawach
zespotowych i grach zespotowych,

d) rozwoj umiejetnosci wspotdziatania z innymi (zdolnosci spotecznej, kooperacji),

e) przejscie od realizmu do relatywizmu moralnego, rozwdj sumienia, rozwdj systemu wartosc,

f) rozwijanie sie kontroli nad emocjami, osiagganie wzglednej emocjonalnej niezaleznosci od innych,

g) ksztaltowanie sie samooceny opartej coraz mniej na sadach innych oséb o dziecku, a coraz bardziej
na analizowaniu rezultatéw wtasnych dziatan i poréwnywania sie z innymi, ksztalttowanie sie
obrazu samego siebie (pojawienie sie ok. 10/11 lat samoswiadomosci).

W realizacji tych zadan wspiera uczennice/ucznia nauczyciel/ka. Wiek szkolny jest jedynym okresem
rozwojowym, gdy nauczyciel/ka staje sie jedna z najwazniejszych oséb znaczacych w zyciu dziecka.
Doswiadczaja tego mocno szczegdlnie rodzice dzieci z klas I-I11, kiedy ich zdanie przestaje sie liczy¢, bo
,pani powiedziala inaczej”. Nauczycielka/nauczyciel w szkole podstawowej jest wiec z jednej strony
przedmiotem ,uwielbienia”, a z drugiej — osobg, ktéra decyduje w znaczacy sposéb o catej dalszej
szkolnej karierze uczennicy/ucznia, a takze czesto o jej/jego dalszych losach, szczegélnie w kontekscie
pracy zawodowej.

Obszary zmian rozwojowych w wieku szkolnym obejmuja:
1. rozwdj poznawczy

2. rozwoj emocjonalny

3. rozwdj moralny

4. 10zWO0j spoteczny

Wszystkie te obszary wptywajg na siebie wzajemnie, zmiana w jednym obszarze wywotuje zmiane
w innych i ostatecznie prowadza do ksztaltowania poczucia kompetencji i samooceny dziecka.

Rozwoj poznawczy

Zmiany w sferze poznawczej wigza sie przede wszystkim z nabywaniem umiejetnosci samodzielnej

(zaleznej od wtlasnej woli) koncentracji uwagi, co umozliwia kontrolowanie wtasnych czynnosci

i wybor tych, ktére moga doprowadzic¢ dziecko do osiggniecia celu poznawczego. Jest to umiejetnoscé

kluczowa dla skutecznego uczenia sie. Poza tym uczennica/uczen rozwija umiejetnosci:

- ujmowania rzeczywistosci z réznych punktéw widzenia,

- 1laczenia zgromadzonych informacji ze soba,

- wyjasniania zwigzkow miedzy przyczynami i skutkami,

- analizowania, planowania, przewidywania konsekwencji wtasnych dziatan oraz dziatan innych
0s0b

- szeregowania, klasyfikowania poje,

- postugiwania sie pojeciami przestrzeni, czasu, predkosci.
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Wszystko to odbywa sie jednak w odniesieniu do konkretnych przedmiotéw i zdarzen, z ktérymi
dziecko bezposrednio sie styka.

Rola nauczycielki/nauczyciela jest pokazywac dziecku swiat konkretnie, ,zanurza¢” je w rzeczywistosci
ina tej podstawie konstruowac w jego umysle wiedze.

Rozwoj emocjonalny

U dzieci w wieku szkolnym obserwuje sie postep w kontroli emocjonalnej. Konieczno$¢ radzenia
sobie ze szkolnymi zadaniami, z rezimem czasowym i koniecznosdcig dziatania wspdélnie w grupie
sprawia, ze bardziej Swiadomie kontroluja swoje emocje, na skutek czego swoje dziatania potrafig
poddac kontroli woli, a nie reagowac wytacznie spontanicznie i emocjonalnie. Przedszkolak, kiedy nie
moze dostac tego, czego chce, moze tupad, krzyczec lub ptakac. Dziecko w wieku szkolnym juz bedzie
reagowac inaczej. Jego reakcje zazwyczaj poprzedzi namyst, refleksja, zastanowienie sie nad skutkami
oraz skutecznoscig zachowania.

Wazng kwestiag jest wzrastajgca u dzieci w wieku szkolnym odpornos$é na stres. Wiaze sie to ze
zdolnoscig znoszenia dtuzszych napie¢, co skutkuje umiejetnoscig odraczania gratyfikacji (nagrody).
Wedtug prof. Zimbardo jest to umiejetnosé¢ decydujaca o przysztym sukcesie Zyciowym czlowieka.
W swojej ksigzce ,Paradoks czasu” przedstawia on wyniki eksperymentu, ktéry wykazal, ze dzieci
potrafiace poczeka¢ na nagrode, jako dorosli osiagali sukcesy, a te ktére za swoje dziatania chciaty
otrzymac nagrode natychmiast, gorzej sobie radzity w zyciu.

Rozwéj moralny

W wieku szkolnym rozwoj moralny to proces, ktéry powinien doprowadzi¢ do moralnosci
autonomicznej dziecka czyli opartej na uwewnetrznionych normach. A wiec takiego postepowania,
ktore jest zgodne z przyjetymi zasadami bez wzgledu na okolicznosci, a nie tylko z obawy przed karg
lub z checiuzyskania nagrody. Pod koniec szkoty podstawowej dzieciom powinno sprawiac satysfakcje
samo postepowanie zgodne z normami. Aby do tego doprowadzi¢ nalezy ukierunkowywac dzieci na
dokonywanie samodzielnych ocen poprawnosci lub niepoprawnosci swoich dziatan i czynéw. Nalezy
zachecac je do refleksji nad postepowaniem swoim lub innych, poprzez dyskutowanie, wspdélne
ustalanie norm i wspdlne reagowanie, gdy ktos je tamie. Autorytarne narzucanie norm jest mato
skutecznym sposobem na rozwdj moralny dziecka.

Rozwdj spoteczny

Wiek szkolny to faza Zycia o najwiekszym znaczeniu dla rozwoju umiejetnosci spotecznych. Forma
pracy, ktéra umozliwia zaspakajanie potrzeb typowych dla tego wieku, to praca grupowa. Dzieci
pracujac w grupie maja mozliwos¢ efektywnie przyswajaé¢ wiedze, a takze uczy¢ sie wspdlpracy
z innymi, doswiadczac bycia waznym i docenionym.

Szkota podstawowa to czas i miejsce, gdzie dziecko uczy sie ksztattowac swoje relacje z réwiesnikami.
Poziom umiejetnosci spotecznych ma decydujgce znaczenie dla procesu wiaczania sie w zycie klasy
i szkoty, a tym samym taczy¢ sie bedzie z kwestig samooceny, a wiec i wpltywac na sukcesy szkolne
uczennicy/ucznia.

Tym, co spaja grupy kolezenskie we wczesnym wieku szkolnym, jest wspolnota dziatania. Dla dzieci
w tym wieku wazne jest to, co razem robig (dlatego wspdlne realizowanie projektéw jest tak wazne
TOZWOjowo!).

Nalezy pamieta¢, ze w tym wieku wystepuje wyrazna ,segregacja” ptciowa. Chiopcy bawig sie
z chtopcami, a dziewczynki z dziewczynkami. Réwnoczesnie podstawowym wyznacznikiem dla
pojecia przyjazn staje sie wzajemne zaufanie. (Dla dzieci przedszkolnych jest to dzielenie sie, a dla
gimnazjalistéw - podobne poglady).

Nie oczekujmy jednak, ze dzieci w wieku szkolnym bedg zawsze ze soba w zgodzie. Wrecz odwrotnie
- s one bardzo krytyczne wobec siebie i czesto sie kidcg. Jednak gdy pojawia sie konflikt, chetnie
podejmuja dziatania, by go zazegnad. Wazne jest tu wsparcie nauczyciela, ktéry bedzie pokazywat
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uczennicom/uczniom mozliwosci rozwigzywania konfliktéw w drodze negocjacji, na zasadzie
wygrany-wygrany.

Pamietajmy, grupa jest bardzo wazna dla uczennic/uczniéw na etapie szkoty podstawowej. Jest dla

dziecka miejscem, gdzie:

- rozwija i nabywa nowe umiejetnosci — gtéwnie spoteczne, ale réwniez wszystkie pozostate
(poznawcze, moralne, emocjonalne), dzieci moga wspaniale uczy¢ sie od siebie wzajemnie;

- nastepuje rozwdj poczucia solidarnosci spotecznej;

- ujawnic sie mogg talenty, uzdolnienia poszczegoélnych dzieci (na tle rowiesnikow wyrazniej widac
czym sie r6znig od siebie, jakie sg mocne strony kazdego z nich);

- ucza sie wspotdziatania, dyskutowania, koniecznosci uwzgledniania punktu widzenia innych osob;

- doswiadczajg efektywnosci wspotpracy;

- otrzymuja wiele informacji zwrotnych od réwiesnikéw, co znaczgco wptywa na ksztattowanie sie
samooceny;

- moze doswiadczy¢ wsparcia w trudnych momentach czy w rozwigzywaniu problemdw.

Wszystkie dobrodziejstwa zwigzane z realizowaniem zadan rozwojowych dla dzieci w wieku
szkolnym poprzez prace w grupach sg aktualne réwniez wtedy (a moze nawet jeszcze bardziej), gdy
nauczycielka/nauczyciel prowadzi:

Grupy zréznicowane wiekowo

Codzienna rzeczywisto$¢ edukacji formalnej - przedszkolna i szkolna przyzwyczaita nas do

prowadzenia zaje¢ w grupach jednorodnych wiekowo. Warto uswiadomi¢ sobie, Ze jest wiele korzysci

plynacych z pracy z grupa zréznicowang wiekowo. Oto niektére z nich:

- grupa zréznicowana wiekowo swojg strukturg przypomina rodzenstwo w rodzinie wielodzietnej
i stwarza naturalne warunki rozwoju spotecznego i umystowego dzieci,

- dzieci nie posiadajace rodzenstwa moga doswiadcza¢ sytuacji podobnych do tych, w ktérych
funkcjonuje sie z rodzenstwem,

- umozliwia przebywanie ze soba rodzenstwa, znajomych, co ma duze znaczenie w procesie adaptacji
lub przy lekliwosci dziecka,

- ‘wzmacnia sie poczucie bezpieczenstwa ze wzgledu na fakt obecnosci w tej samej grupie znajomych
dzieci, przyjaciot czy rodzenstwa,

- przebywajac w grupie zréznicowanej wiekowo kazde dziecko doswiadcza réznych pozycji w grupie,
co uczy i daje wiele satysfakgji,

- mlodsze dzieci mogg przejmowac od starszych wiedze, doswiadczenia i umiejetnosci, szybciej
rozwija sie u nich takze mowa,

- dzieci staja sie bardziej wrazliwe i otwarte na potrzeby innych, tworzy sie wieksze poczucie wiezi,

- dzieci starsze majg okazje do prezentowania swojej wiedzy i umiejetnosci mtodszym kolezankom/
kolegom, mogg opiekowac sie miodszymi, co sprzyja wyrabianiu wrazliwosci oraz podnosi
samoocene,

- kazde dziecko w grupie moze odnosi¢ sukcesy na miare swoich indywidualnych mozliwosci,

- zréznicowany wiek dzieci w grupie sprzyja réwniez indywidualizacji podejscia nauczycielki/
nauczyciela do kazdego dziecka, zmniejsza tez czynnik rywalizacji miedzy dzie¢mi.

Przy prowadzeniu grup zréznicowanych wiekowo nauczyciel powinien zwracac szczegélng uwage na:

- tworzenie Srodowiska sprzyjajacego wspodtpracy, a nie rywalizacji miedzy dziecmi,

- zachecanie dzieci do wzajemnego uczenia sie,

- zachecanie dzieci, by wzajemnie troszczyly sie o siebie i pomagaty,

- odwotywanie sie do wspdlnie przyjetych zasad postepowania,

- pozwalanie, by btedy popeiniane przez dzieci byty sposobnoscig do zastanowienia sie nad tym, jak
ich unikna¢ w przysztosci, a nie porazka kogokolwiek.

Podsumowanie

Jedli spojrzymy na wyniki badan diagnozujacych osiggniecia polskich uczennic i uczniéw to zwraca
naszg uwage to, ze najgorzej maja opanowane umiejetnosci takie jak: korzystanie z informacji
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($r. 2,79/mozliwych4), wykorzystanie wiedzy w praktyce (3,72/8) oraz rozumowanie (4,11/8)
http://www.cke.edu.pl/images/stories/0000000000_sprawdzian2012/2012_Sprawdzian.pdf.

Ogdlnopolskie Badanie Trzecioklasistéw prowadzone w latach 2006-2011 w ramach projektu
finansowanego z Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz badania OBUT 2011 i 2012 wskazaly
jednoznacznie, zedziecidobrze radzg sobiezwyszukiwanieminformacjiwtekscie,ich przeksztatcaniem
i wykorzystywaniem w nowej sytuacji, natomiast maja trudnosci z formutowaniem uogdlnien,
wilasnych opinii, krytycznym analizowaniem tekstu. W zakresie pisania potrafig skonstruowac
krotkg wypowiedZz na okreslony temat, radzg sobie dobrze z pisaniem tekstéw uzytkowych, ale
rzadko ¢wiczonych w szkole typu: ogtoszenie, list perswazyjno-argumentacyjny, bajka narracyjna (na
podstawie wywiadu prof. Maltgorzata Zytko w: ,45 Minut. Torunski Przeglad Edukacyjny” 03/2013).
Dobrze sobieradzg ztypowymizadaniamistownikowymi, stabiej sobieradza zzadaniaminietypowymi
wymagajagcymi wykorzystania wiedzy i umiejetnosci w nietypowych sytuacjach. Podobnie jest
z umiejetnosciami matematycznymi. Dobrze sobie radza w sytuacjach typowych, wykorzystujac
algorytmy, gorzej w nowych, nietypowych. Najwiekszym paradoksem, ktéry zauwaza prof. Zytko jest
fakt, ze ,dzieci maja lepiej opanowane te umiejetnosci, ktérych nie przepracowata z nimi szkota i nie
pozbawila ich tym samym tworczego aspektu ich aktywnosci”. Takie wnioski wyciggneta prof. Zytko
na podstawie analizy przeprowadzonych badan.

Jakie wnioski mozemy wyciggnaé my wszyscy, zaangazowani w proces nauczania - uczenia sie.
Przede wszystkim nalezy jak najszybciej odejs¢ od tradycyjnego, podawczego, transmisyjnego stylu
nauczania. Nalezy tak prowadzié proces nauczania - uczenia sie, aby nie zabija¢ naturalnej potrzeby
i checi uczenia sie dzieci.

Ewa Filipiak w swej ksigzce Rozwijanie zdolnosci uczenia sie przedstawia sktadowe szkolnej kultury
uczenia sie w rozumieniu Brunera. Sg to: poczucie sprawstwa, refleksja, kultura i wspétpraca.

Poczucie sprawstwa to poczucie skutecznosci wtasnych dziatan, to brak obawy przed popelnieniem
btedu, ktéry rozumie sie jako naturalny etap uczenia sie. W poczuciu sprawstwa wazne jest
przechodzenie od wykonywania zadan zlecanych przez innych (nauczycielki/nauczyciela)
do samosterowania. Wiaze sie to tez z ciaglym poszerzaniem wtasnych strategii uczenia sie
i monitorowaniem go. Méwiac najprosciej poczucie sprawstwa to doprowadzenie do sytuacji, w ktérej
uczennica/uczen bierze odpowiedzialno$c za swoje uczenie sie.

Wspdtpraca jest naturalnym uzupeinieniem poczucia sprawstwa. Poprzez rozmowy z innymi,
wspotprace, wymiane doswiadczen oraz wzajemne podpatrywanie swoich strategii uczenia sie
uczennica/uczen poszerza wilasny repertuar skutecznych strategii uczenia sie w bezpiecznym
Srodowisku.

Refleksja zwigzana jest z dokonywaniem ogladu wtasnego postepowania, procesu uczenia sie,
przyswajanych tresci i sposobu, w jaki sie to odbywa, aby w przysztosci swiadomie je stosowac.
To réwniez zmierzanie do zrozumienia sensu podejmowanych dzialar, co doprowadza do tego, ze
uczennica/uczen staje sie samosterowalna jednostka.

Kultura rozumiana jest przez Brunera jako ,zestaw technik i procedur rozumienia $wiata i dawania
sobie w nim rady” (Filipiak s. 114). Kulture szkoly czy tez nauczania tworzg nauczycielki/nauczyciele
stosujac takie, a nie inne procedury stuzace opanowaniu wiedzy i umiejetnosci przez uczennice
i uczniéw, budowaniu wspolnoty klasowej i relacji z uczennicami/uczniami.

Jedli te cztery czynniki sa nastawione na indywidualny rozw6j dziecka i wspieranie go w uczeniu sie,
uzyskujemy wysoka efektywnos¢ procesu nauczania - uczenia sie.

Uczenie uczenia sie w projekcie ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”

Projekt ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” zaktadat rozw6j umiejetnosci uczenia sie przede wszystkim
poprzez stosowanie oceniania ksztattujgcego podczas zaje¢ projektowych. I tak tez sie stato.
Nauczycielki/nauczyciele poczatkowo nieufne/i wobec stosowania jednoznacznych kryteriow
uzgodnionych z uczennicami/uczniami czy okreslonych przez nich, udzielania im informacji zwrotnej,
dokonywania przez nich samooceny i oceny kolezenskiej, stopniowo zaczeli dostrzega¢ niezwykle
pozytywne efekty stosowania tych wszystkich strategii. W wiekszosci szkét kryteria szybko zagoscity
na typowych (nie projektowych) lekcjach. Domagali sie tego sami uczniowie, a nauczyciele dostrzegli,
jak pozytywny i motywujacy wplyw ma to na proces uczenia sie.
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Jednak ksztaltowanie umiejetnosci uczenia sie przynosita réwniez sama metoda projektu
edukacyjnego. Przede wszystkim dzieci wiedzialy, jaki ma by¢ ostateczny produkt, znaty cel dziatan,
ale droge dojscia, to w jaki sposéb kazdy z nich sie zaangazuje, okreslaty same. Taki sposéb dziatania
nauczyt ich samosterownosci, dat im poczucie sprawstwa.

Statym elementem realizacji kazdego projektu edukacyjnego byt etap planowania dziatan. Tworzenie
planu nie tylko pozwolito na ¢wiczenie tej waznej umiejetnosci, ale i pozwalato po zakonczeniu dziatan
odniesc¢ sie do pierwotnych zatozen i oceni¢, czy byty dobre.

Zajecia byly bardzo zréznicowane jesli chodzi o aktywnosci uczennic/uczniow. Kazdy wiec mogt
wybierac to, co byto zgodne z jego stylem uczenia sie, z jego potrzebami. Jak podkreslali nauczyciele
nagle odkryto wiele talentéw i uzdolnien uczennic/uczniéw, ktérzy dotychczas wydawali sie niczym
nie wyrozniag, cicho siedzac w ostatnich tawkach lub przeszkadzajgc innym. Pisali, czytali, poszukiwali
informacji ale tez $piewali, taniczyli, budowali, mierzyli, rysowali, konstruowali, organizowali itd. itp.
Przyczynilo sie to do lepszego ksztattowania ich poczucia wtasnej wartosci.

Dzieci uczyty sie wspétpracy. Praca w matych grupach dobieranych losowo poczgtkowo sprawiata
wiele trudnosci. Nie dosé¢ tego - byty to grupy zréznicowane wiekowo (z trzech rocznikéw), co byto
kompletnie niespéjne z dotychczasowymi doswiadczeniami wiekszosci szkét. I tu praktyka szybko
uswiadomita nauczycielkom/nauczycielom pozytki pltyngce z pracy w grupach réznowiekowych.
Dzieci starsze uczyty mtodszych, przez co same pogtebiaty swojg wiedze i umiejetnosci, doswiadczaty
poczucia kompetencji, widziaty wymierne korzysci z nauki. Dzieci mtodsze miaty wzorce osobowe ze
swoich kolegow i kolezanek. Rozumiaty lepiej sens uczenia sie.

Kazdy projekt konczyt sie wspdlng i indywidualng refleksja: czego sie nauczylem/nauczytam, jak
pracowatem/pracowatam, co nastepnym razem mozna zrobi¢ inaczej, a z czego jestesmy zadowoleni.
Dzieki temu dzieci rozumiaty proces dochodzenia do celu, osiggniecia efektu koricowego.

Przygotowane scenariusze zaje¢ projektowych byty tak opracowane, aby projekty byly ciekawe dla
uczennic i uczniéw. Jest w nich tak wiele interesujacych aktywnosci, ze zalecenia neurodydaktyki
o0 zaciekawianiu umystu byty w peini uwzgledniane.

Stosowanie metody projektu i oddanie aktywnos$ci uczennicom i uczniom przekonato nauczycielki/
nauczycieli, ze proces uczenia sie, to proces ktérego musi doswiadczac uczennica/uczen podczas lekcji.
Moéwiacy nauczyciel nie przeleje wiedzy do gtowy dziecka. Ono musi zdoby¢ ja samo. Na zajeciach
wiec zaczeli méwic i dziata¢ uczniowie i uczennice, a nauczycielki/nauczyciele stali sie facylitatorami,
organizatorami procesu uczenia sie przez uczennice/uczniéw. Dzieci wdrozone do planowania
i podsumowywania swoich dziatan zaczety stosowac te umiejetnosci z wtasnej inicjatywy. W jednej
ze szkét uczennice i uczniowie dzien po przygotowanej przez nich akademii przyszli do dyrektora
z pytaniem kiedy odbedzie sie spotkanie podsumowujace akademie, aby przeanalizowaé co wyszto
dobrze, co gorzej i wyciggnaé wnioski na przysztosé.

Jak podkreslali dyrektorzy i nauczyciele szkét, w ktérych realizowany byt projekt, w ich placéwkach
zmienila sie kultura szkoty. Nauczycielki/nauczyciele zaczeli stosowac inne strategie uczenia, inaczej
komunikowali sie z uczennicami/uczniami, sami zaczeli lepiej wspdtpracowaé ze sobg, innego
wymiaru nabrata wspotpraca z rodzicami. Przyniosto to wiele réznorodnych zmian w tych matych
spotecznosciach. Na przyktad dyrektorka Szkoty Podstawowej w Samsiecznie stwierdzita, ze po trzech
latach realizacji projektu uczennice/uczniowie w jej szkole juz nie biegaja podczas przerw. Poniewaz
znaja sie wszyscy ze wszystkimi (efekt pracy w grupach réznych wiekowo), wiec chetnie ze sobag
rozmawiaja, proszg o pomoc, wymieniajg sie pomystamii... planuja nowe projekty.

Jak wiec przekonujemy sie, realizacja projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” sprawita, ze wiekszos¢
zalecen nowoczesnej edukacji zostata wykorzystana w szkotach projektowych i przyniosta wymierne,
imponujace efekty. Nauczycielki/nauczyciele uwierzyli, ze moga pracowac inaczej i nabrali odwagi
w podejmowaniu réznorodnych dziatan. Uczennice/uczniowie nabyli wiele nowych umiejetnosci,
a przede wszystkim nauczyli uczy¢ sie. W szkotach powstata kultura uczenia sie zawierajgca: poczucie
sprawstwa, refleksje, kulture i wspotprace.

Dla tych, ktérzy zechca skorzysta¢ z doswiadczen projektu i realizowac projekty edukacyjne wazne
jest, aby robi¢ to zgodnie z proponowang metodyka. Aby to uczen byt tym, ktéry dziata, dokonuje
samooceny i refleksji. Najwazniejsze to oddac proces uczenia sie w rece (a wlasciwie gtowy) uczennic
1 uczniow!
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Jacek Krolikowski

CO TO SA
PROJEKTY EDUKACYINE?

JPojecie ,projekt” upowszechnilo sie w naszym jezyku, nie jest juz taka nowoscia jak jeszcze
kilkanascie lat temu. Instytucje publiczne, ale takze prywatne firmy staraja sie o dofinansowanie
swoich ,projektéw” z funduszy europejskich, szkoty realizujg ,projekty” w ramach unijnego programu
Sokrates, mate organizacje pozarzadowe moga stara¢ sie o dofinansowanie swoich ,projektéw”
w ramach programu ,Dzialaj Lokalnie” Polsko-Amerykanskiej Fundacji Wolnosci czy unijnego
programu Leader +. Czym rézni sie ,projekt” od innych, biezgcych dziatant podejmowanych przez rézne
instytucje i organizacje? Projekt jest dziataniem, ktére ma przynies¢ okreslone rezultaty (doprowadzi¢
do realizacji planowanych celéw) w okreslonym czasie (zwykle od kilku tygodni do dwdch, trzech
lat), do ktérego realizacji wyznaczona zostaje grupa osob kierowana przez lidera, ktérym nie musi
by¢ formalny lider danej organizacji czy instytucji (prezes, dyrektor, kierownik itp.). Po zakoriczeniu
projektu przeprowadza sie jego ocene (ewaluacje), aby okredli¢ w jakim stopniu osiggniete zostaty
jego cele, ale takze by ustali¢, co mozna poprawic¢ planujac i realizujac kolejne projekty.

Projekt edukacyjny ma cechy podobne do wyzej opisanych, a podstawowa réznica polega na tym, ze
waznymi rezultatami projektu sa kompetencje, ktére zdobywaja uczennice/uczniowie podczas jego
planowania i realizacji, a takze okreslone postawy, ktdre szkota chce ksztattowad. Nie oznacza to, ze
materialne efekty projektéw edukacyjnych (raporty, prezentacje, efekty dziatan podejmowanych
w Srodowisku lokalnym) sg bez znaczenia. Chodzi o to, ze majg one mniejsze znaczenie, niz
w przypadku projektu na przyktad polegajacego na tym, by dostarczy¢ do szkét komputery i podigczy¢
je do internetu. Firma realizujaca tego rodzaju projekt moze sie wiele nauczy¢ przy tej okazji, ale
najwazniejsze jest, by sprawnie wykonata swoje zadanie. Z kolei za udany mozemy uda¢ projekt
edukacyjny, w ramach ktérego uczennicom i uczniom nie uda sie w pelni wykonac jakiego$ zadania,
ale za to naucza sie, jak je zrealizowac lepiej nastepnym razem.

Podsumowujac projekt edukacyjny to takie zadanie realizowane przez uczennice i uczniéw, ktore:

e Ma okreslone cele, zaplanowane dziatania i ich rezultaty.

e Na og6t realizowane jest w zespotach, ktére odpowiadajg za poszczegdlne zadania, a na ich czele
stoi lider.

e Ma okresdlony czas realizacji (na ogét od kilku dni do kilku tygodni).

e Wymaga od uczennic i uczniéw wyszukiwania informacji, ich krytycznej analizy, zaprezentowania
efektéw i oceny podjetych dziatan.

e Ma planowy charakter, co znaczy, ze zaréwno nauczycielka/nauczyciel, jak i uczennice/uczniowie
najpierw planujg cele, zadania, sposob oceny efektéw projektu, a nastepnie przystepujg do dziatania
(w trakcie realizacji projektu plan ten moze by¢ modyfikowany).

Istotg projektu edukacyjnego jest nieco inny podzial rél pomiedzy nauczycielka/nauczycielem
i uczennicami/uczniami, niz dzieje sie to podczas typowych zaje¢ szkolnych (mozna je poréwnac
do biezacych dziatan instytucji czy organizacji wspomnianych wczesniej). Nauczycielka/nauczyciel
w wiekszym stopniu dzieli sie z uczennicami i uczniami odpowiedzialnoscia za przebieg procesu
nauczania - uczenia sie: jego zadaniem jest organizacja tego procesu (wyznaczenie ram projektu,
jego celéw, zadan, formy prezentacji efektdéw, systemu oceny), natomiast uczennice i uczniowie
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przejmuja wieksza odpowiedzialnos¢ za jego przebieg, sa bardziej samodzielni, podejmuja decyzje
o tym, jak realizowac¢ okreslone zadania. Oczywiscie stopienn tej samodzielnosdci, a tym samym
odpowiedzialnosci zalezy od wieku uczennic/uczniéw, ich kompetencji (badawczych, spotecznych)
i doswiadczen w samodzielnej pracy. Przy takim podziale rél nauczycielka/nauczyciel ma wieksza
mozliwosé obserwowania uczennic i uczniéw, pomagania im w trudnych sytuacjach czy udzielania
informacji zwrotnych. Taki podziat rél (uczennice i uczniowie samodzielnie realizujgcy zaplanowane
dziatania - nauczycielka/nauczyciel wspierajacy w sytuacjach trudnych) moze u niektérych
nauczycielek/nauczycieli budzi¢ niepokéj: czy uczennice/uczniowie poradza sobie z realizacja
zadania, czy pozwala¢ im na popetnianie btedéw? Niepokdj taki, zwtaszcza na poczatku pracy metoda
projektéw wydaje sie naturalny, ale nie ma chyba innego sposobu, by uczennice i uczniowie nauczyli
sie brania odpowiedzialnosci za swoje uczenie sie. Ponadto brak $cislejszego nadzoru (kontroli) jest tu
rekompensowany tym, ze nauczycielka/nauczyciel ma wieksza niz zwykle mozliwos¢ obserwowania
uczennic i uczniéw w trakcie pracy, a tym samym wiecej podstaw do udzielania uczennicom i uczniom
uzytecznej informacji zwrotnej na temat tego, jak sie uczg, jak planujg swoje dziatania, jak zachowuja
sie podczas pracy w grupie.

Projekty edukacyjne mozna podzieli¢ na nastepujgce rodzaje:

o Projekty zespotowe, czyli takie, w trakcie ktérych uczennice i uczniowie pracujg w zespotach, uczac
sie przy tym wielu umiejetnosci spotecznych (wspdtpracy w grupie, prowadzenia i uczestniczenia
w dyskusji, zespotowego podejmowania decyzji itp.).

e Projekty indywidualne, ktore uczennice i uczniowie realizuja pracujac indywidualnie, a tym samym
rozwijajgc kompetencje zwigzane z samodzielnym planowaniem i realizacjg zadan.

e Projekty badawcze, w trakcie ktérych uczennice i uczniowie rozwijaja kompetencje zwigzane
z korzystaniem z réznych Zrédet informacji, ich krytyczna analiza, opracowywaniem raportow itp.
Projekty te mozna podzieli¢ na takie, ktére koncentruja sie na badaniach spotecznych oraz takie,
ktére bazuja na metodach badawczych stosowanych w naukach przyrodniczych.

e Projekty dziatania lokalnego, w trakcie ktérych uczennice i uczniowie identyfikuja i badajg
okreslony problem w $rodowisku lokalnym, a nastepnie podejmujg dziatanie przyczyniajace sie
do jego rozwigzania.

1. Korzysci z realizacji projektow

Projekt edukacyjny wymaga wysitku zwigzanego z jego przygotowaniem, jego realizacja jest tez
duzo trudniejsza niz przeprowadzenie typowych zaje¢ lekcyjnych. Dlatego tez warto zastanowic sie
nad tym, jakie korzysci moze on przynies¢ uczennicom i uczniom, co zyskuje szkota, nauczycielka/
nauczyciel, rodzice, spotecznos¢ lokalna.

Metoda projektéw jest jedng z odpowiedzi na wyzwania, jakie stoja obecnie przed systemem

edukadji, a ktére mozna w skrécie opisaé jako przygotowanie uczennic i uczniéw do funkcjonowania

w spoteczenstwie wiedzy, czyli takim spoteczenstwie, w ktérym sukces zalezy od umiejetnosci

korzystania z réznych Zrédet wiedzy, do ktérych - dzieki nowoczesnym technologiom informacyjnym

i komunikacyjnym jest powszechny dostep - a uczenie sie nie kornczy sie w szkole $redniej lub na

uniwersytecie, a trwa przez cate zycie. Nasi uczniowie, aby radzi¢ sobie w takim spoteczenstwie

powinni:

e Umiec¢ korzysta¢ w krytyczny sposéb z powszechnie dostepnych zasobdw wiedzy, nie zatrzymujgc
sie w jej poszukiwaniu na Wikipedii.

e Sprawnie postugiwac sie nowoczesnymi technologiami informacyjnymi i komunikacyjnymi.

e Potrafi¢ planowacirealizowac projekty, ktdre stajg sie coraz bardziej typowa forma funkcjonowania
instytucji i organizacji, w ktérych uczennice i uczniowie beda w przysztosci pracowac.

e Umiec¢ wspolpracowaé w zespotach, podejmowac decyzje, pelni¢ rézne funkcje w grupie w tym
przywodcze, skutecznie komunikowac sie z innymi.

e Stale doskonali¢ swoje kompetencje zwigzane z ,uczeniem sie przez cate zycie”.

Wsréd réznych metod nauczania projekt edukacyjny wydaje sie szczegdlnie skuteczny jesli chodzi
0 przygotowanie uczennic i uczniéw do funkcjonowania w spoteczenstwie wiedzy. Dzieki projektom
uczennice i uczniowie moga rozwija¢ - miedzy innymi - nastepujgce kompetencje:

e stawianie hipotez badawczych
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identyfikacja problemdw spotecznych

korzystanie z réznych zrédet wiedzy, ich krytyczna analiza
postugiwanie sie technologiami informacyjnymi i komunikacyjnymi
opracowywanie efektéw badan w formie raportéw

prezentacja wynikow badan (efektéw projektu)

wspolpraca w grupie

skuteczne komunikowanie sie w grupie

pelnienie w grupie réznych rél w tym przywodczych

podejmowanie decyzji

rozwigzywanie konfliktow

ocena efektéw podejmowanych dziatan (indywidualna — samoocena, zespotowa)

Ponadto projekty dajg okazje do ksztattowania postaw waznych z punktu widzenia funkcjonowania
W spoteczenistwie wiedzy, w tym zwtlaszcza:

e podejmowania samodzielnych decyzji

e brania odpowiedzialnosci za swoje uczenie sie

e poczucia odpowiedzialnosci za sukces zespotu

Realizacja projektéw pozwala zatem nauczycielkom/nauczycielom na przygotowanie uczennic
i ucznidw do funkcjonowania w spoleczenstwie wiedzy, a tym samym pomaga szkotom
w wywigzywaniu sie z zadania, jakim jest oferowanie wysokiej jakosci edukacji i przyczynianie sie
w ten sposob do zaspokajania aspiracji edukacyjnych rodzicédw, a takze rozwoju spotecznosci lokalnej.

Wyzej opisane kompetencje i postawy zapisane sa takze w podstawie programowej ksztatcenia
ogolnego dla szkoty podstawowej. A zatem realizacja projektow pozwala takze na skuteczng realizacje
podstawy programowej co nalezy do waznych zadan szkét. W podstawie programowej ksztatcenia
ogolnego dla szkoty podstawowej zapisano miedzy innymi:

,Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogélnego w szkole

podstawowej nalezg (...):

e myslenie naukowe - umiejetnosé formutowania wnioskdéw opartych na obserwacjach empirycznych
dotyczacych przyrody i spoteczenistwa;

e umiejetnos¢ postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi,
w tym takze dla wyszukiwania i korzystania z informacji;

e umiejetnosc uczenia sie jako sposéb zaspokajania naturalnej ciekawosci swiata,

e odkrywania swoich zainteresowan i przygotowania do dalszej edukacji;

e umiejetnos¢ pracy zespotowej.

Waznym zadaniem szkoly podstawowej jest przygotowanie uczennic i ucznidw do zycia
w spoteczenstwie informacyjnym. Nauczycielki/nauczyciele powinni stwarzac¢ uczennicom i uczniom
warunki do nabywania umiejetnosci wyszukiwania, porzgdkowania i wykorzystywania informacji
z réznych Zrédel, z zastosowaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych, na zajeciach
z réznych przedmiotéw. Realizacje powyzszych celéw powinna wspomagaé dobrze wyposazona
biblioteka szkolna, dysponujaca aktualnymi zbiorami, zaréwno w postaci ksiegozbioru, jak i w postaci
zasobow multimedialnych. Nauczycielki/nauczyciele wszystkich przedmiotéw powinni odwolywaé
sie do zasobow biblioteki szkolnej i wspdtpracowac z nauczycielkami/nauczycielami bibliotekarzami
w celu wszechstronnego przygotowania uczennic i uczniéw do samoksztalcenia i $wiadomego
wyszukiwania, selekcjonowania i wykorzystywania informacji.”!

Projekty edukacyjne pozwalajg tez w kompleksowy sposéb rozwija¢ kompetencje kluczowe opisane
w ,Zaleceniach Parlamentu Europejskiego i Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie
uczenia sie przez cate zycie”, w tym zwtaszcza nastepujace:

e kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne

e kompetencje informatyczne

e umiejetnosc uczenia sie

e kompetencje spoteczne i obywatelskie

! Podstawa programowa ksztalcenia ogélnego dla szkot podstawowych, Zatacznik nr 2 do Rozporzadzenia Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
ksztalcenia ogélnego w poszczegoélnych typach szkot.
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2. Etapy realizacji projektu

Prace metoda projektu edukacyjnego mozna podzieli¢ na szereg etapdéw, w trakcie ktérych
nauczycielka/nauczyciel i uczennice/uczniowie dzielg sie odpowiedzialnoscia za okreslone dziatania.
Proponuje podziat projektu na nastepujace etapy:

1. Sformutowanie problemu i celéw projektu — Na tym etapie nastepuje identyfikacja problemu, do
ktorego rozwigzania przyczyni¢ maja sie dzialania realizowane w ramach projektu. Uczennice
i uczniowie muszag wiedzie¢ po co podejmujg te dziatania i co ma by¢ ich efektem.

2. Planowanie dziatan - Zanim podejmie sie okreslone dziatania trzeba je najpierw zaplanowac. Na-
uczycielka/nauczyciel wraz z uczennicami/uczniami planuje dziatania, dzieki ktérym rozwiazany
zostanie zidentyfikowany wczesniej problem i osiggniete zakladane cele projektu.

3. Dziatania uczenniciuczniéw - Na tym etapie nastepuje realizacja zaplanowanych dzialan, a uczen-
nice i uczniowie - na ogdt pracujacy w zespotach - kieruja sie regutami/zasadami opisanymi w sce-
nariuszu i instrukeji projektu.

4. Prezentacja - Uczennice i uczniowie prezentuja efekty swoich dziatan.

5. Refleksja - Uczennice i uczniowie i nauczycielka/nauczyciel zastanawiajg sie na nad tym, w jakim
stopniu udalo sie osiagna¢ zaktadane efekty projektu, czego sie nauczyli i co mozna zrobié lepiej
realizujac kolejne projekty.

Sformutowanie problemu i celéw projektu

Na tym etapie uczennice i uczniowie powinni poznac blizej problem, ktérym maja sie zajg¢, a takze
zaktadane efekty projektu. Do zadan nauczycielki/nauczyciela nalezy:

1. Realizacja aktywnosci opisanych w scenariuszu, ktérych celem jest przyblizenie uczennicom
i uczniom problemu, ktérym maja sie zaja¢, tego w jaki sposob problem ten wystepuje / przejawia
sie w ich najblizszym otoczeniu i dlaczego wart jest ich uwagi i wysitku.

2. Wyjasnienie uczennicom i uczniom, jakie bedg efekty projektu, co powstanie w rezultacie ich pracy
(produkty), jak i czego sie naucza i do czego ta wiedza przyda im sie obecnie i w przysztosci. Efekty
warto zapisa¢ na duzym arkuszu papieru i powiesi¢ w klasie tak, aby - zwtaszcza w przypadku
dhuzszych projektéw — uczennice i uczniowie stale pamietali o tym, po co realizujg poszczegélne
dzialania w ramach projektu. Zwtlaszcza, ze do efektéw projektu powrdcg na etapie refleks;ji
oceniajac, co sie udato osiggna¢, a co nie i dlaczego.

Planowanie dziatan

Rozumiejgc, na czym polega problem, ktérym maja sie zaja¢ oraz jakie majg by¢ efekty projektu
uczennice i uczniowie przy pomocy nauczycielki/nauczyciela powinni zaplanowa¢ odpowiednie
dziatania. Do zadan nauczycielki/nauczyciela na tym etapie nalezy:

1. Wyjasdnienie uczennicom i uczniom korzysci wynikajacych z samego planowania zwtlaszcza
w przypadku dhuzszych projektéw, w ramach ktérych realizowane sa cate sekwencje dziatan.

2. Zaproponowanie uczennicom i uczniom pomocy w organizacji procesu planowania (zaleznie od
wieku uczennic/uczniéw, ich wiedzy i doswiadczen nauczycielka/nauczyciel powinna/nien w jak
najwiekszym stopniu pozwoli¢ dzieciom na podejmowanie samodzielnych decyzji i ponoszenie
zwigzanego z tym ryzyka). Jedna z form pomocy moze by¢ zaproponowanie uczennicom i uczniom
okreslonej procedury planowania (co po kolei powinni zrobi¢, aby w efekcie powstat plan
dziatan), zasad obowigzujacych w trakcie planowania realizowanego przez zespoty (zasady dobrej
wspotpracy w grupie) lub konkretnych narzedzi stuzacych do planowania (czesto znajduja sie one
w scenariuszach projektéw).

3. Pomoc uczennicom i uczniom w spisaniu efektéw procesu planowania np. w formie planu dziatan
okreslajacego co ma zostac zrobione, przez kogo i w jakim czasie.
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Dziatania uczennic i uczniow

Na tym etapie uczennice i uczniowie przejmuja w wiekszym stopniu odpowiedzialno$¢ za dziatania
realizowane w ramach projektu. Do typowych zadan nauczycielki/nauczyciela nalezy natomiast:

1. Organizacja konsultacji dla uczennic i uczniéw realizujacych projekt zgodnie z przyjetymi
w instrukeji projektu zasadami. Dotyczy to zaréwno pomocy ze strony nauczycielki/nauczyciela
opiekujacego sie realizacjg projektu, innych nauczycieli danej szkoty, bibliotekarki szkolnej jak
iwszystkich organizacji/instytucji oraz ekspertéw zewnetrznych, z ktérymi wspotprace uzgodniono
na poprzednim etapie. Szczegdélnie polecatbym wiaczenie do wspétpracy biblioteki szkolnej
oraz bibliotek publicznych i ich filii. Nauczyciel opiekujacy sie projektem mogtby zorganizowad
spotkanie wszystkich bibliotekarzy, poinformowac ich o tematyce projektu, poprosi¢ o przeglad
zasobow wiedzy jakimi biblioteki dysponuja oraz o udzielanie pomocy uczennicom i uczniom,
ktorzy w bibliotekach beda szukali pomocy. Biorac pod uwage, ze biblioteki posiadaja zwykle
sprzet, ktory mogltby by¢ pomocny w trakcie poszukiwania przez uczennice i uczniéw wiedzy jak
i przygotowywania prezentacji (komputery z dostepem do internetu, drukarki) warto postarac sie
o dobrg wspotprace z tymi placéwkami.

2. Przyjmowanie od uczenniciuczniéw raportéw na temat postepdéw w realizacji dziatan przez zespoty,
ewentualnych trudnosciach, opéznieniach itp. (szczegélnie w przypadku dtuzszych projektow).

3. Moderowanie ewentualnych konfliktéw, do ktérych moze do$¢ w zespotach lub pomiedzy
zespotami, jesli uczennice i uczniowie nie potrafig sami sobie z nimi poradzic.

4. Motywowanie uczennic i uczniéw, zwtaszcza w trakcie dtuzszych projektéw, kiedy poczatkowy
zapal moze by¢ trudny do utrzymania. Motywowaniu moze stuzy¢:

e Rzetelne wyjasnienie uczennicom i uczniom zatozen projektu oraz korzysci, jakie moga odnies¢
zaréwno oni sami, jak i szkola oraz spotecznosc lokalna.

e Wilgczenie uczennic i uczniéw w opracowanie mapy zasobdéw wiedzy.

e Stawianie uczennicom i uczniom wyzwan, proponowanie dziatan, okreélanie oczekiwanych
efektéw, ktére wymagajg wysitku ale sa realne do osiggniecia.

e Regularne sprawdzanie postepéw w realizacji zadan przez zespoty oraz sposobéw korzystania
przez nie z konsultacji. Moze to sie odbywac¢ podczas bezposrednich spotkan lub/oraz za
posrednictwem poczty elektronicznej, forum lub bloga. W przypadku informacji zwrotnych
zaczynanie od sukceséw osiggnietych przez poszczegdlne dzieci i zespoty.

e Ocenianie poszczegoélnych etapdéw realizacji dziatan przez zespoty, wprowadzenie elementéw
samooceny indywidualnej i zespolowej, a takze zapraszanie do udzialu w procesie oceniania
ekspertow zewnetrznych.

e Danie uczennicom i uczniom rzeczywistej samodzielnosdci — ktérej poziom zalezy od etapu ich
rozwoju - jesli chodzi o sposoby realizacji dziatan, przy akceptacjiryzyka, iz popetnia jakie$ btedy
i nie wszystkie efekty zostana osiggniete. Musi temu towarzyszy¢ refleksja nad przyczynami
tych btedéw i sposobami ich unikania w przysztosci.

e Zaproszenie na prezentacje rodzicéw, dzieci z innych klas, przedstawicieli organizacji / instytucji
oraz ekspertéw zewnetrznych wspierajacych uczennice i uczniow w trakcie realizacji dziatan.
Taka publicznos¢ moze dziata¢ motywujaco.

Prezentacja efektow projektu

Na tym etapie uczennice i uczniowie prezentujag efekty dziatan realizowanych przez poszczegélne
zespoly w formie ustalonej na etapie planowania i zawartej w instrukcji projektu. Przygotowanie
prezentacji wymaga od uczennic i uczniéw kompetencji zwigzanych z wyborem najistotniejszych
efektow (syntezg przeprowadzonych badan lub podsumowaniem najistotniejszych efektéw dziatan
w $rodowisku lokalnym) oraz ich zwieztym i atrakcyjnym przedstawieniem. Do najwazniejszych
zadan nauczyciela nalezy:

1. Zapewnienie uczennicom i uczniom pomocy w wyborze najistotniejszych efektéw realizowanych
badan /dziatan i przygotowaniu atrakcyjnej prezentacji. Pomoca stuzy¢ tu moga - oprocz
nauczyciela — bibliotekarze z biblioteki szkolnej i publicznej. Jesli wymagana jest prezentacja
wykorzystujaca technologie informacyjne i komunikacyjne biblioteki na ogét mogg zaoferowac
dostep do komputeréw, oprogramowania i internetu.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

XLV



XLVI

2. Przygotowanie wspdlnie z uczennicami i uczniami miejsca prezentacji oraz potrzebnego
wyposazenia / sprzetu (np. komputera, rzutnika multimedialnego, ekranu itp.). Prezentacja moze
odbywac sie w sali lekcyjnej, ale takze w bibliotece szkolnej lub publicznej, sali domu kultury lub
urzedu gminy. Jedli w prezentacjach ma wzig¢ udziat ,publicznos¢” (rodzice, dzieci i nauczyciele,
wiadze lokalne, przedstawiciele instytucji / organizacji oraz eksperci zewnetrzni wspierajacy
uczennice i uczniow itp.) to wybodr sali musi uwzglednia¢ liczbe zaproszonych osob.

3. W przypadku udzialu w prezentacji wymienionych wyzej gosci przygotowanie wspdlnie
z uczennicami i uczniami zaproszen oraz programu. Jesli niektorzy z gosci majg wzig¢ udziat
w ocenie prezentacji nalezy ich zapoznac¢ z kryteriami, narzedziami oraz przebiegiem procesu
oceniania. Warto - zwtaszcza w przypadku dlugotrwatych, wymagajacych szczegélnego wysitku
projektéw - uczynié¢ z prezentacji swego rodzaju lokalne wydarzenie tak, by dzieci czuly sie
zmotywowane do pracy, a zaproszeni goscie mogli poczuc sie dumni ze swojej szkoty.

4. Moderowanie prezentacji: pilnowanie ustalonego czasu i kolejnosci, zapraszanie gosci do wyrazania
opinii itp.

5. Przeprowadzenie procesu oceny prezentacji zgodnie z ustalonymi formami i kryteriami.
Przygotowanie narzedzi do oceny.

Refleksja nad przebiegiem i efektami projektu

Na tym etapie uczennice i uczniowie zastanawiaja sie, w jakim stopniu udato im sie osiggnac zaktadane
efekty projektu oraz jak przebiegata praca na opisanych wyzej etapach: Co sie udato? Co sie nie udato?
Co mozna zrobic lepiej w przysztosci? Czego sie nauczyli? Jak moga wykorzystac to, czego sie nauczyli
obecnie i w przysztosci? Do zadan nauczycielki/nauczyciela nalezy:

1. Moderowanie procesu refleksji z wykorzystaniem procedur i narzedzi opracowanych w trakcie
przygotowywania sie nauczycielki/nauczyciela do realizacji projektu. Procedury te powinny
uwzglednia¢ refleksje na poziomie indywidualnym (autorefleksja), zespotowym i calej klasy
(wszystkich zespoléw): Czego ja sie nauczytam/em? Czego nauczyl sie nasz zespél? Czego
nauczyliSmy sie wszyscy? Nauczycielka/nauczyciel moze przedstawi¢ uczennicom i uczniom
rezultaty wiasnej refleksji zwigzanej z przebiegiem projektu.

2. Zadbanie o to, by rezultaty refleksji zostaly spisane, powieszone w klasie — lub w inny sposéb
dostepne dla uczennic i uczniéw np. na stronie internetowej szkoty (klasy) projektu i byty
wykorzystywane w trakcie realizacji kolejnych projektéw.

3. Przygotowanie sie nauczycielki/nauczyciela do realizacji projektu

Uczestnicy projektu ,Z Malej Szkoty w Wielki Swiat” otrzymujg gotowe scenariusze projektéw. Nie
muszg zatem wykonywac wielu prac zwigzanych z wyborem tematu projektu i opracowywaniem
zasad jego realizacji. Mimo tego warto jednak wykonac nastepujace dziatania:

1. Przeczyta¢ uwaznie scenariusz projektu i zastanowic nad jego realizacja (co moze sprawic¢ trudnos¢,
jak temu zaradzi¢ itp.). Niewykluczone, ze z réznych powodéw (brak odpowiednich zasobow,
specyficzne doswiadczenia uczennic i uczniéw, warunki srodowiska lokalnego itp.) jakies elementy
scenariusza beda musiaty zosta¢ nieco zmodyfikowane.

2. Opracowac liste zasobow potrzebnych do realizacji projektu, ktérymi dysponuje szkota lub inne
organizacje i instytucje dziatajgce w srodowisku lokalnym. Chodzi tu zaréwno o sprzet (komputery,
oprogramowanie, rzutnik multimedialny, aparaty cyfrowe, miejsca z dostepem do internety,
mikroskopy i inne pomoce naukowe itp.), jak i miejsca, w ktérych spotykaé sie beda uczennice
i uczniowie (nie zawsze musi to by¢ klasa szkolna) oraz miejsce, w ktérym odbeda sie prezentacje
projektéw (moze to by¢ biblioteka szkolna lub publiczna, sala w domu kultury czy urzedzie gminy
itp.). Podsumowujac, nalezy sie upewni¢, czy dysponujemy wszystkim tym, co niezbedne, by
zrealizowad projekt zgodnie ze scenariuszem.
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3. Opracowaé instrukcje projektu dla uczennic i uczniéw na podstawie scenariusza. Zwiaszcza
w przypadku dtuzszych projektéw instrukcja powinna zawiera¢ podstawowe informacje, o ktérych
dzieci powinny pamietaé oraz zasady, ktérych powinny przestrzegaé. Przyktadowa instrukcja -
w artykule Barbary Benyskiewicz i Marii Furtak.

4. Postugujac sie instrukcja projektu (np. w formie prezentacji PP, ktérej wydruk otrzymuje kazdy
uczestnik), przedstawi¢ uczennicom i uczniom temat projektu, wyjasni¢ ogélnie na czym projekt
polega 1 jakie korzysci przyniesie im samym, a takze szkole i srodowisku lokalnemu. Upewni¢
sie, ze uczennice i uczniowie rozumieja instrukcje, np. poprosi¢, by przedyskutowali ewentualne
watpliwos$ci w matych zespotach, a nastepnie przeprowadzi¢ dyskusje na forum.

5. Wykorzystujac instrukcje warto tez przedstawi¢ projekt rodzicom oraz instytucjom/organizacjom
i osobom (ekspertom zewnetrznym - patrz nizej), ktére moga udzieli¢ uczennicom i uczniom
pomocy w poszukiwaniu i krytycznej analizie réznych Zrédet wiedzy. Im wiecej bedg oni wiedzie¢
o samym projekcie, korzysciach jakie przynosi uczennicom/uczniom i srodowisku lokalnemu, tym
bardziej beda sktonni poswieci¢ swoj czas, posiadane materiaty czy sprzet, by pomdéc uczennicom
iuczniom w jego realizacji.

6. Opracowac (w kl. [IV-VI wspoélnie z uczennicami i uczniami) mape zasobéw wiedzy w srodowisku
lokalnym, ktére moga by¢ wykorzystane w trakcie realizacji projektu. Mapa taka powinna
obejmowac wszystkie te instytucje, organizacje czy osoby, ktére mogg pomoc uczennicom
i uczniom. Moze ona obejmowa¢ miedzy innymi: biblioteke szkolng, biblioteki publiczne, urzad
gminy (wydziat stosowny do tematyki projektu), organizacje pozarzgdowe, domy kultury, osrodki
pomocy spolecznej, lesnictwa a takze osoby, ktére dysponuja wiedza, ktéra moze przydac sie
uczennicom i uczniom (eksperci zewnetrzni) - nie tylko mieszkajagcy w tej samej miejscowosci,
poniewaz kontakt z nimi moze odbywac sie za posrednictwem poczty elektronicznej czy Skype'a.
Warto wykona¢ mape na duzym arkuszu papieru, zaznaczajac zidentyfikowane zasoby wiedzy
i powiesi¢ jg w klasie tak, by uczennice i uczniowie mogli z niej na biezaco korzystac.

7. Ustali¢ z organizacjami/instytucjami i ekspertami zasady, na jakich uczennice i uczniowie beda
mogli sie z nimi kontaktowac itp.

Dodatkowe zrodta wiedzy dotyczace metody projektow

Wybrane publikacje dotyczace metody projektow :

K. Chalas, Metoda projektéow i jej egzemplifikacja w praktyce. W poszukiwaniu strategii
edukacyjnych  zreformowanej  szkoty, = Wydawnictwo Nowa  Era, @ Warszawa 2003
J. Krélikowski, Projekt edukacyjny, Wydawnictwo CODN, Warszawa 2001

Publikacja dostepna w Nauczycielskiej Internetowej Ksiegarni Edukacyjnej: http://www.nike.codn.
edu.pl/product_info.php?products_id=60

A. Mikina, B. Zajac: Jak wdrazac metode projektow, Oficyna Wydawnicza ,Impuls”, Krakéw 2006

Publikacje Centrum Edukacji Obywatelskiej dotyczace wykorzystania metody projektu, oceniania
oraz opisy przyktadowych projektow:

Program Ksztatcenie Obywatelskie w Szkole Samorzadowej zawierajacy miedzy innymi pomysty
dotyczace oceniania projektéw

http://www.ceo.orgpl/portal/b_oferta_wydawnicza_bezplatne_publikacje_do_pobrania_
doc?docld=47232

A. Pacewicz, T. Merta, Jak oceniac uczniow? Wskazowki dla nauczycieli realizujqcych program KOSS
http://www.ceo.org.pl/portal/b_oferta_wydawnicza_bezplatne_publikacje_do_pobrania_doc?docld=46781

Zywa lekcja samorzadnosci. Program aktywnej edukacji obywatelskiej we wspolpracy z insty-
tucjami publicznymi - projekty dziatania lokalnego
http://www.ceo.orgpl/portal/b_oferta_wydawnicza_bezplatne_publikacje_do_pobrania_doc?docld=45734
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Slady przesztosci. Materiaty pomocnicze
http://www.ceo.org.pl/portal/b_oferta_wydawnicza_bezplatne_publikacje_do_pobrania_doc?docId=45710
Inne materiaty dotyczace metody projektéow dostepne w sieci:

M. Kaczmarzyk, D. Kope¢, Metoda projektu edukacyjnego jako sposob ksztattowania kompetencji ucznia
http://partnerzy-w-nauce.us.edu.pl/biuletyn/dane/pobieralnia/biologia/metoda_projektu_edukacyjnego.pdf

J. Angel, A. Szarzyniska, Metoda projektu w edukacji geograficznej
http.//www.edupress.pl/pdf/11/3123 pdf

Jak przeprowadzi¢ lekcje w terenie? Pigutka informacyjna z przyktadami dla nauczycieli, ktérym
bliska jest edukacja ekologiczna. Materiat edukacyjny polskiego klubu ekologicznego
http.//www.pke-zg.org pl/edukacja/poradnik pdf

Opisy projektéw do pobrania:

http://www.publikacje.edu.pl/archiwum.php?dzial=projekty

http://www.cen.uni.wroc.pl/!!lold/teksty/pustynia.pdf

http://www.uczyc-sie-z-historii.pl/?site=st20051103162118

Bibliografie

W sieci dostepnych jest wiele zestawienn bibliograficznych dotyczacych metody projektéw
przygotowanych przez biblioteki i osrodki doskonalenia nauczycieli, oto kilka wybranych:

http://www.bibliotekacen.pl/zestawienia/metoda_projektow.htm
http://e-pedagogiczna.edu.pl/upload/file/zasoby/zestawienia/zest171.pdf
http//www.dbp.wroc.pl/biblioteki/wroclaw/index.php?option=com_docmané&task=doc_download&gid=60&Itemid=71
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Barbara Benyskiewicz, Maria Furtak

PROJEKTOWA INSTRUKCJA
DLA UCZNIA

JIstota projektu uczniowskiego polega na tym, ze uczennice i uczniowie, pracujgc najczesciej zespotowo,
realizujg ztozone i czasochtonne przedsiewziecie, czesto badawcze, wykraczajgce poza ramy klasowo-
lekcyjne. Jednym z wazniejszych elementéw metody projektu jest samodzielno$¢ wykonywania
dziatan przez uczennice i uczniéw. Rola nauczycielki/nauczyciela jest zainspirowanie i wprowadzenie
dzieci w istote problemu, wspélne zaplanowanie dziatan, a nastepnie, w trakcie ich realizacji,
wspieranie, konsultowanie, monitorowanie, a na koniec podsumowanie i ocena, przeprowadzone
wspolnie zgodnie z przyjetymi wczesniej i znanymi uczennicom i uczniom kryteriami.

Aby uczennice i1 uczniowie wiedzieli co i jak maja w trakcie samodzielnej pracy robi¢, a nauczyciel
wiedzial, ze dzieci pracuja zgodnie z ustalonym wczesniej, szczegdtowym planem, opracowuje
instrukcje do projektu. Instrukcja minimalizuje ryzyko, ze uczennice/uczniowie beda realizowac
dzialania niezgodnie z wczesniejszymi ustaleniami. Powinna by¢ krotka, prosta, napisana
zrozumiatym jezykiem, skierowana bezposrednio do uczennic i uczniéw tak, aby po przeczytaniu
wiedzieli, co majg robi¢. Stanowi¢ ma swoisty przewodnik po projekcie. Moze by¢ ona zapisana na
wiele sposobdw. Dla uczennic i uczniéw poczatkujacych w metodzie projektéw powinna by¢ bardziej
szczegOtowa i objasniajgca. Uczennice i uczniowie z doswiadczeniem w realizacji projektéw moga
korzystac¢ z uproszczonej, bardziej hastowej instrukcji lub napisa¢ ja z nauczycielka/nauczycielem
badz samodzielnie.

Dla dzieci realizujgcych projekty w klasach I-11I, ktére wymagaja stalej opieki i wsparcia nauczycielki/
nauczyciela, instrukcje mogag by¢ przygotowane w formie uproszczonej jako krotkie, zapisane na
kartce zadania.

Na ogo6t instrukcja sktada sie z nastepujgcych elementow:

1. Temat projektu

2. Cel dla uczennicy/ucznia: co bedzie efektem, produktem ich dziatan (np. folder, kronika, wystawa,
gra, wycieczka, piknik itp.)

. Zrédta informacji

. Formy prac

. Zadania do wykonania

. Harmonogram

. Terminy konsultacji

. Sposob prezentacji

9. Kryteria oceny

o N O U W

W pracy metoda projektéw z punktu z widzenia efektywnosci i osiggniecia zamierzonych celéw,
umiejetnos¢ napisania przez nauczycielke/nauczyciela instrukcji jest jedng z wazniejszych.

Zachecamy nauczycielki/nauczycieli realizatoréw projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” (szczegdlnie
w kL. IV-VI), by w oparciu o ten przyktad samodzielnie lub ze swoimi uczennicami i uczniami tworzyli
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instrukcje do scenariuszy projektédw. Dzieci powinny otrzymac instrukcje po etapie planowania, przed
podjeciem samodzielnych dziatan. Nie ma instrukcji uniwersalnej, musi ona uwzgledni¢ rozwiazania
przyjete w danej szkole.

Ponizej przedstawiamy przyktad instrukcji do projektu dla klas IV-VI ,Kronika Skarbow”.

INSTRUKCJA DO PROJEKTU dla uczennicy/ucznia
(PRZYKLAD)

1. TEMAT PROJEKTU: Kronika Skarbow
2. CEL: Przygotowanie Kroniki Skarbéw swojej miejscowosci.

3. ZRODEA INFORMAC]T: Mieszkanicy miejscowosci, rodzina, biblioteka, urzad gminy, osrodek kultury,
wtasne badania i obserwacje, internet i inne.

4. FORMY PRACY: Bedziecie pracowa¢ w grupach 5-osobowych. Kazda grupa przygotowuje jeden
rozdziat kroniki zgodnie z przydzielonym obszarem badan:

ludzie (znani, ciekawi, zawody, zainteresowania itd.),

ciekawe miejsca (zabytki, budynki itd.),

przyroda (ciekawostki, pomniki przyrody, zwierzeta, ptaki itd.),

skarby niematerialne (historia, legendy, tradycje, specyficzne potrawy itd.).

5. PRODUKT: Kronika ma by¢ wykonana w formacie A4. Kazdy rozdziat kroniki ma zawierac:

e Tytul (ew. podtytuty),

e Tres¢, 4-6 stron pisane czcionka Comic Sans MS rozmiar 14,

e 7-10 elementow graficznych (rysunki, zdjecia, grafiki, przyklejone elementy),

e Okladka - kolorowy papier o grubosci co najmniej 160 g/m? z elementami graficznymi ma
zawiera¢: element graficzny (np. herb miejscowosci) oraz tytut: ,Kronika Skarbéw miejscowosci

e Strona tytutowa — ma zawierac¢ tytul, imiona i nazwiska autorow w podziale na grupy, klase,
miejscowos¢ i rok (ew. podziekowania),

e Spis tresci — ma zawierac tytulty rozdziatow oraz imiona i nazwiska autoréw.

6. ORGANIZACJA PRACY: W ramach kazdej grupy podzielcie sie zadaniami (kto wyszukuje informacje,
kto robi zdjecia, rysunki, kto tworzy tres¢, kto zapisuje w komputerze, kto pisze sprawozdanie).
Wybierzcie lidera, ktory bedzie tacznikiem grupy z nauczycielkg/nauczycielem. Pamietajcie o tym,
ze zadania majg realizowaé wszyscy cztonkowie grupy. Lider wyznaczy terminy spotkan, na
ktoérych bedziecie dzieli¢ sie informacjami, przedstawiac efekty swojej pracy, wspdlnie podejmowac
decyzje w imieniu grupy, ustalac tresci do sprawozdania.

7. ZADANIA DO WYKONANTA:

a. Dokonajcie podziatu pracy w grupie.

b. Przygotujcie potrzebne $rodki i materiaty: aparaty fotograficzne, dyktafony, kartki, dtugopisy.

otowki, kredki.

c. Zbierajcie informacje z réznych Zrédel, a nastepnie dokonajcie ich selekcji pod katem

atrakcyjnosci wykorzystania w kronice.

d. Prowadzcie na biezaco sprawozdanie z realizacji zadan (zapisywane w komputerze).
Wydelegujcie z zespotu jedna osobe do grupy opracowujacej i wykonujgcej czesci wspdlne
kroniki (oktadka, spis tresci).

Opracujcie projekt rozdziatu (tres¢, oprawa graficzna).

Opracujcie ostateczng wersje rozdziatu.

. Napiszcie plan prezentacji zawierajgcy zadania do wykonania oraz osoby odpowiedzialne.
Przygotujcie prezentacje.

8. HARMONOGRAM:
e Do 30 wrzednia — podzial zadatt w ramach grupy
e Do 15 pazdziernika - projekty rozdziatéw oraz oktadki
e Do 31 paZzdziernika — opracowane rozdziaty kroniki oraz oktadki

m

= ='ga

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Do 15 listopada - pomyst na prezentacje

Do 30 listopada - plan prezentacji

Do 10 grudnia - przygotowana prezentacja

16 grudnia - prezentacja

e 16 grudnia - podsumowanie, wspélna ocena projektu

9. TERMINY KONSULTACJL: wtorki godz. 13.00-15.00 (konsultacja realizacji zadan wg harmonogramu).
W ramach konsultacji omawiane bedg poszczegdlne etapy pracy: Co sie udato? Z czym byty
problemy? Jak pracuje grupa? (w oparciu m.in. o zapisy w sprawozdaniu).

10. MOZLIWE SPOSOBY I CZAS PREZENTAC]I: Prezentacja kroniki odbedzie sie 16 grudnia na uroczystej
sesji Rady Gminy z udziatlem gosci z miasta partnerskiego. Bedzie miata charakter wystawy
polaczonej z prezentacjg. Kazda grupa bedzie mie¢ do dyspozycji sztaluge i stolik o wymiarach
1,20 m x 0,80 m, na ktérych wyeksponuje kartki ze swojego rozdziatu oraz 3-4 minuty na ustne
zaprezentowanie swojej pracy. Na zakonczenie liderzy wszystkich grup wspdlnie rozdziaty
w catosé i przekazg wojtowi gminy na statg ekspozycje w Osrodku Kultury.

11. KRYTERIA OCENY KRONIKT:

e speinienie wszystkich wymagan instrukcji, w tym systematyczny udziat w konsultacjach,
e oryginalnosé (wlasne inwencje i pomysty, dotarcie do réznorodnych Zrédet informacji)

e estetyka wykonania
[ )

wspolpraca w grupie — na podstawie samooceny w przygotowanej karcie
12. KRYTERIA OCENY PREZENTAC]IL:

sposéb ekspozycji — estetyczny, pomystowy
ciekawy, komunikatywny sposéb prezentacji

zgodnos¢ z planem i harmonogramem,

sposéb mowienia - styszalne, zrozumiate wypowiedzi, jezyk dostosowany do tematu,

udziat wszystkich cztonkéw grupy w przygotowaniu prezentacji

4 KARTA SAMOOCENY WSPOEPRACY W GRUPIE N\

Zespot:

Kryteria samooceny

Czy - jako grupa - wykonaliémy nasze :
zadania? ‘

TAK | SREDNIO NIE

Napisz, co mozna poprawi¢ we wspotpracy
twojej grupy :

N Y
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Beata Kossakowska

OCENIANIE KSZTAKTUJACE
_ PODSTAWOWA WIEDZA
OPROSZONA PROJEKTOWA PRAKTYKA

Czym jest ocenianie ksztattujgce (OK) — odpowiedZ nie jest ani prosta ani jednoznaczna. Utkwita mi
wypowiedz jednego z angielskich nauczycieli, uczestnikow programu wdrazania OK:

Ocenianie, ktore pomaga sie uczyc, jest sposobem myslenia, prawie filozofig nauczania.*

Wielu z nas posiada zapewne intuicje, wycinkowg praktyke w stosowaniu takiego sposobu oceniania.
Ale OK wymusza kolejng wielkg nauczycielskg zmiane - zmiane myslenia, zmiane strategii nauczania,
zmiane sposobu pracy z uczennicami i uczniami. Bo stawia na pierwszym miejscu patrzenie na
nauczanie z perspektywy utatwiania uczennicom i uczniom nauki, zamiast zadania ,przerobienia” za
wszelka cene programu. Gtéwnym zadaniem nauczycielskim w OK jest zatem pomaganie uczennicom
i uczniom w uczeniu sie.

Warto zaznaczyg¢, ze termin ten robi oszatamiajgca kariere w srodowisku edukacyjnym od przeszio 20
lat. Wokot niego koncentruja sie debaty, badania teoretyczne i praktyczne. A odkgd w 2002 intensywnie
zajeto sie ocenianiem ksztattujagcym Centrum OECD ds. Badan i Innowacji Edukacyjnych (CERI) - caty
$wiat edukacyjny przyglada mu sie jeszcze staranniej. W miare kolejnych doniesiert badawczych
ewoluuja definicje OK, wzbogacane sg nauczycielskie praktyki, rosna rzesze jego zwolennikdw.

W ramach projektu Z Matej Szkoty w Wielki Swiat takze obsiewalismy, podlewali$my i pielegnowalismy
nasze poletko OKeja. Dzi$, bogatsi o doswiadczenia, odwazniej wtaczamy sie do Swiatowej debaty.

1. OK - woket pojecia

Geneza terminu ocenianie ksztattujace siega 1971, kiedy to Bloom, Hastings i Maddaus przedstawiaja
mysl, ze ocenianie nie musi stuzy¢ jedynie sumatywnej ocenie wynikéw uczennic i uczniéw w nauce.
Jego celem powinna by¢ takze informacja zwrotna dla dzieci oraz korekta btedéw zmierzajaca do
udoskonalania ich pracy.

Ale przetomem jest rok 1998, kiedy ukazuje sie przegladowy tekst Blacka i Wiliama oraz oparta na nim
broszura ,Wewnatrz czarnej skrzynki” Autorzy dokonali w niej szczegotowej analizy pisSmiennictwa,
ktére odnosito sie do oceniania ksztattujgcego. Opisali w tym zakresie: stan badan, wskazania do
stosowania praktycznego tego typu oceniania, a takze zasadno$¢ ujecia OK w strategiach polityk
o$wiatowych. Zdefiniowali ten rodzaj oceniania jako obejmujacy wszystkie dziatania podejmowane
przez nauczycieli i/lub ich uczniow, ktore zapewniajg informacje zwrotne pomagajace modyfikowac
dziatania, w ktore sa zaangazowani.

W latach 2002-2005 Centrum OECD ds. Badan i Innowacji Edukacyjnych (CERI) prowadzi szeroko
zakrojone miedzynarodowe badania dotyczace oceniania ksztattujacego. Dokonano miedzy innymi
analizy studiéw przypadkdéw funkcjonowania OK wosmiu systemach edukacji (Australia — Queensland,
Kanada, Dania, Anglia, Finlandia, Wtochy, Nowa Zelandia i Szkocja) z opisami stosowania elementéw

! P Black, Ch. Harrison, C. Lee, B. Marshall, D. Wiliam, Jak oceniac, aby uczy¢?, CEO, Warszawa 2006
¢P Black i D. Wiliam (1998b), Inside the Black Box: Raising Standards trough Classroom Assessment, t. 80, str. 139-148.
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oceniania ksztaltujgcego w praktyce szkolnej. W 2005 r. ukazal sie raport' podsumowujacy, ktéry
przedstawia koncepcje i metody oceniania ksztattujgcego oraz jego zwiazki ze strategiami nauczania.
Sformutowano takze ponizsza definicje OK

Ocenianie ksztattujgce odnosi sie do czestego, interaktywnego oceniania
postepow i wiedzy ucznia w celu okreslenia jego potrzeb edukacyjnych
i odpowiedniego dostosowania do nich nauczania.

W projekcie wlasnie ta definicja stuzyta nam jako wyznacznik praktycznych dziatan. Czesto w gronie
nauczycielek i nauczycieli do niej wracaliémy — omawialiémy, interpretowalismy, uscislali.

Czeste ocenianie rozumielismy zaréwno jako czestotliwosc jak i okresowos¢. StosowalisSmy:

e natychmiastowa informacje zwrotng przekazywana wielokrotnie podczas kazdego spotkania
z uczennicamiiuczniami i dotyczacg konkretnych zadan wykonywanych w tym czasie przez nich,

e ocene dluzszych dziatan uczennic i uczniéw w odniesieniu do zatozonych celéw i kryteridw,

o refleksje na zakonczenie kazdego projektu — co nam sie udato, co warto poprawic¢, o co wzbogacié
w przysztosci dziatania.

Interaktywne ocenianie interpretowalismy jako dbalosé o dotarcie z informacjg zwrotna do kazdego
dziecka. Nauczyciele stosowali takie metody i techniki jej przekazywania, aby kazdy miat szanse na
odbieranie informacji i reagowanie na nia.

Swiadomi tego, ze informacje zwrotne przekazywane uczennicom i uczniom podczas lekcji sq niczym
znaczna liczba butelek wrzuconych do morza. Nikt nie moze miec¢ pewnosci, ze to, cow nich zawarte, znajdzie
kiedys odbiorce?

podczas zajec projektowych wrzucalismy mnostwo kolorowych butelek.

2. Skad wiemy, ze OK dziata?

My - realizatorzy projektu ,Z Malej Szkoty w Wieki Swiat” wiemy gléwnie z wizyt monitorujgcych
odbywanych w szkotach uczestniczacych w projekcie, rozméw z uczennicami i uczniami,
nauczycielskich refleksji - czasami wierszowanych, tak jak po zimowych seminariach w 2012 1.

1

Gdy OK szanujemy, powolutku sie zmieniamy,
radosc dzieci dostrzegamy i sami sie usmiechamy.
Bo to mqgdrze wywazone, jesli wiemy,

co oznacza $wiatto zielone, zotte i czerwone.

Jesli poznasz dobre i zte strony

to Kierunek jest juz wyznaczony.

2

Dobre ocenianie ksztattujace

nie jest dotujqce,

uczniowi korzysci przynosi.

Gdy nauczyciel po klaséwce mowe swq spokojng wygtosi

od dobrego zacznie, o poprawki grzecznie poprosi,

uczen niezwyczajny do tak tagodnego traktowania

kazdg nawet trudnqg poprawke uczyni bez wiekszego szemrania.
Moze nawet przyzna nieoczekiwanie

ze potrzebne byto nauczyciela gadanie.

Gdy wakacje nadejdq, belfer ustyszy wszystkie dzieci wiwatujqce
Hura! Ocenianie ksztattujace jest mobilizujace!

! Formative Assessement: Improving Learning In Secondary Classrooms, OECD, Paris 2005
¢ [stota uczenia sie. Wykorzystanie wynikéw badan w praktyce, Redakcja H. Dumont, D. Istance, E Benavides, Wolters Kluwer,
Warszawa 2013, str. 223. LI | I
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Juz w przegladzie literatury dotyczacej OK Black i Wiliam stwierdzili, ze jest to jedna z najwazniejszych,
kiedykolwiek badanych interwencji edukacyjnych.’ Opierajac sie na przegladzie 250 réznych badan
opisujg wptyw skutecznego stosowania OK nastepujgco:

Przedstawione tu wyniki pokazujq wyraznie, ze ocenianie ksztattujgce poprawia wyniki ksztatcenia. (...)
Zeby to zilustrowac, warto uswiadomic sobie, jak duzy jest poziom skutecznosci wynoszqcy 0,7. Gdyby o tyle
wzrost sredni wynik z matematyki krajow na srednim pod tym wzgledem poziomie, jak Wielka Brytania,
Nowa Zelandia czy Stany Zjednoczone, znalaztyby sie one w pierwszej piqtce, za Singapurem, Koreq
Poludniowg, Japoniq i Hongkongiem.®

Jednak szczegdlnie istotny jest fakt wykazany w badaniach Bangert-Drowns, Kulik i Kulik z 1991 r.
Pokazuja one, ze czestotliwosc stosowania oceniania ksztattujagcego ma pozytywny wpltyw na wyniki
osiggane przez uczennice i uczniow.

Badania Centrum OECD ds. Badan i Innowacji Edukacyjnych (CERI) pokazujg, ze ocenianie ksztattujgce
jest jedna z najbardziej skutecznych strategii realizacji celéw uczenia sie przez cate Zycie:

- promowania wysokich wynikéw w nauce — podnoszenia poziomu osiagnie¢ uczennic i uczniow,

- promowania wysokiego stopnia réwnosci - edukacji dla wszystkich,

- ksztaltowania u uczennic i uczniéw umiejetnosci uczenia sie.

Kiedy te trzy sktadowe sg wykorzystywane razem, maja szczegélng moc. Powoduja, ze nauczycielki/
nauczyciele moga porzagdkowac swoje myslenie na temat aranzowania sytuacji w klasie sprzyjajacych
uczeniu sie, poznawaniu potrzeb uczennic i uczniéw oraz aktywnego wiaczania uczennic i uczniéw
W proces uczenia sie. Tym samym uczennice i uczniowie zdaja sobie sprawe z tego, w jaki sposéb
sie uczg - lepiej radza sobie z ustalaniem celéw, opracowaniem nowych strategii, kontrola procesu
uczenia sie.

3. Elementy oceniania ksztattujacego

Na podstawie przeanalizowanych studiéw przypadkéw i Swiatowych badan Centrum OECD ds. Badan
i Innowacji Edukacyjnych (CERI) wyodrebnito kluczowe elementy OK. Zilustrowano je na grafie:

> P Black i D. Wiliam (1998), Assessment and Classroom Learning, Assessment in Education, t. 5, str. 7-71.
°tamze
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A co sie pod poszczegélnymi hastami kryje?

Kultura pracy w klasie zachecajgca do interakcji i wykorzystania narzedzi oceny jest centralna,
podstawowa, kluczowa... Od niej zaczyna sie budowanie oceniania ksztattujacego.

Kultura pracy to kompleks wartosci powstatych we wspoétdziataniu i wspétzyciu ludzi w procesie
pracy. Do naczelnych wartosci OK nalezy poczucie bezpieczenstwa, dlatego szczegdlnie wazne jest,
aby nauczyciele pomagali uczennicom i uczniom w pokonywaniu strachu przed podejmowaniem
ryzyka i popeinianiem btedow. Wtedy dzieciom fatwiej przychodzi mdéwienie o tym, co nie sprawia
im ktopotu oraz ujawnianie tego, czego nie rozumiejg. Istotne jest wspétdecydowanie - uzgadnianie
z dzie¢mi czego, w jakim zakresie i w jaki sposéb beda sie uczyli. Pogtebia to przynaleznos¢ do grupy
i nawiazywanie wiezi, rozwijanie kompetencji emocjonalnych. Dopetnieniem jest odpowiedzialnos¢,
ktorej stuzy dawanie okazji do wyboru wiasnych drog edukacyjnych, skupianie uwagi uczennic
i uczniéow na doskonaleniu wlasnych umiejetnosci, paradoksalnie — najlepiej podczas ,uczenia sie we
wspotpracy”.

Taka kultura pracy wptywa na budowanie poczucia wtasnej wartosci uczennic i uczniéw, ich motywacje
i zdolnosc regulowania procesu uczenia sie.

Ustalanie celéw uczenia sig oraz $ledzenie postepéw poszczegélnych uczennic/uczniéw w ich realizacji.

Uczenie sie przez cele - to jakoby przeniesiona na grunt edukacyjny metoda zarzadzania zasobami
ludzkimi (zarzadzanie przez cele). Idea przewodnia ZPC skoncentrowana jest na wspolnym okresleniu
i negocjowaniu celéw, wspdélnym ustalaniu miernikéw pozadanych wynikéw konicowych oraz na
wspolnych okresowych przegladach i ocenie uzyskanych rezultatow.

Ocenianie ksztattujgce wymaga zatem:

1. Wspodlnego (nauczyciele i uczniowie) uszczegélawiania, definiowania, redagowania, opisywania
celéw uczenia sie - w jezyku zrozumialym dla uczennic i uczniow.

2. Wspdlnego okreslenia miernikéw. Kryteria osiggania celéw sa dla uczennic i uczniéw forma
drogowskazéw - odpowiadaja na pytania: czy zmierzam w dobrym kierunku? w ktérym miejscu
drogi juz jestem?

3. Odwotywania sie do celow i kryteriow na réznych etapach uczniowskiego dziatania — wspoélnego
Sledzenia zaréwno procesu, jak i efektéw uczenia sie.

U podstaw uczenia sie przez cele lezy przekonanie, ze gdy dzieci wiedza jak ma wyglada¢ dobrze
wykonana praca, ta za ktérg odpowiadaja — wzmacnia to w nich poczucie pewnosci siebie i motywuje
do dziatania.

Stosowanie réoznorodnych metod nauczania w celu zaspokojenia zréznicowanych potrzeb uczennic
i uczniow

OK promuje stosowanie tylko i az nowoczesnej metodyki, ktéra w duzym stopniu korzysta z odkry¢
o pracy ludzkiego mozgu. Zatem znajomos$¢ neurodydaktyki jest u nauczycielek/nauczycieli
stosujacych ocenianie ksztattujgce obowigzkowa. Nowoczesna metodyka wykorzystuje teorie
konstruktywizmu; wiedze o tym, Ze inaczej uczg sie wzrokowcy, stuchowcy i kinestetycy; dociera
do prawo i lewopdtkulowcow. Tylko wtedy jest szansa na codzienne rozwiazywanie trudnego
edukacyjnego réwnania:

oo

roznorodnosc ludzi + odpowiednie traktowanie kaZzdego cztowieka = roznorodnosc podejsc

Wiedza o tym jak ja sie ucze to kapitat uczennic i uczniéw w budowaniu wiary we wtasne umiejetnosci
oraz zdolnosci do zarzgdzania wtasnym procesem uczenia sie.

! Perrenoud P (1998 r) ,From Formative Evaluation to a Controlled Regulation of Learning Processes. Towards a Wider
Conceptual Field”, Assessment in Education: Principles, Policy and Practice, CARFAX, Oxfordshire, t. 5
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Wykorzystanie réznych podejs¢ do oceniania wiedzy uczennic i uczniow

Ten element OK jest analogiczny do poprzedniego. Aby kazde dziecko mogto korzystac z oceny do
regulowania wlasnego procesu uczenia sie - musza sie pojawia¢ réznorodne momenty dydaktyczne
sprzyjajace ocenianiu:

- naréznych etapach procesu nauczania: na poczatku, w trakcie 1 na koniec,

- w réznorodnych sytuacjach: szkolnych, symulowanych, rzeczywistych,

- 16znych elementéw: produktu, procesu,

- odnoszace sie do réznorodnych kryteriow: znormalizowanych, zindywidualizowanych.

Stuzy temu caty arsenat metod i technik wtasciwy do kontekstu oceniania. Mogg to by¢ zestawienia,
portfolia, prezentacje czy ,technika swiatel” lub zadawanie pytan ,do wszystkich”.

Udzielanie informacji zwrotnej i dostosowanie nauczania do potrzeb uczennic i uczniow

Nauczyciel nie mozZe sie uczyc za ucznia - sprzezenie zwrotne musi sie pojawiac w umystach i czynnosciach
uczniow, a wiec oni sq gtdwnymi adresatami informacji o swoich osiggnieciach.! Dlatego wazna, czy moze
najwazniejsza jest w OK konkretna i odpowiednio umiejscowiona w czasie informacja zwrotna. Dobra
informacja zwrotna jest dopasowana do kryteriéw dotyczacych spodziewanych wynikéw uczenia sie,
co sprawia, ze proces ten jest bardziej przejrzysty i modeluje umiejetnosci uczennic/ucznidéw zwigzane
z kompetencja uczenia sie. Nauczyciele natomiast wykorzystujac systematycznie praktyke informacji
zwrotnej, zwracaja wieksza uwage na to, co uczennice i uczniowie robig i czego nie rozumieja. Pozwala

im to dostosowac strategie nauczania do indywidualnych potrzeb uczennic i uczniéw.

Aktywne angazowanie uczennic i uczniow w proces uczenia sie to przyzwolenie na uczniowskie
decydowanie, dziatanie, mowienie, przeZzywanie. O ile szybciej i prosciej jest zdecydowac samemu,
czego bedziemy uczy¢, opowiedzie¢ o tym lub dzieciom, czeSciowo wykonac i przezy¢ smak dobrze
spelnionego obowigzku.

Ale smak oceniania ksztaltujacego wymaga od nauczycielki/nauczyciela:

- zaciekawienia uczennic i ucznidw - wykorzystania zagadnien praktycznych, najlepiej z ich
bliskiego otoczenia,

- utrzymania tempa pracy,

- zadawania pytan otwartych i przeznaczenia czasu na szukanie odpowiedzi,

- zadan czynnosciowych, takze wywotujacych aktywnosé fizyczna,

- mozliwosci dyskursu, prezentowania swojego stanowiska,

- osobistego zaangazowania!

Dobrze, jedli spis proponowanych dziatan oparty jest na wspotpracy, planowaniu zadan i rél w grupie.

4. Przyktady metod pracy w stuzbie OK

Jak wiadomo od teorii lepsze sg przyktady, czyli czas na praktyke nauczycielskg. Po trzech latach
badania w dziataniu sprawdziliSmy o czym warto pamieta¢ wdrazajac OK, jakich zasad przestrzegad,
jakie metody uwzglednia¢ w pracy z uczennicami i uczniami, ktére techniki sg szczegélnie skuteczne.
Ponizej ich krotki przeglad poparty przyktadowymi rozwigzaniami metodycznymi ze scenariuszy
zaje¢ oraz nauczycielskimi komentarzami. Niech beda drogowskazem do OKejal

Zasada 1. Jesli to mozliwe, podejmuj prace metodg problemowa

My wykorzystaliSmy metode projektu edukacyjnego, ktéra bardzo sprzyja OK Kazdy projekt inicjuje
Starter, ktéry ma pomdc w postawieniu pytania kluczowego, przyblizeniu problemu projektu,
zmotywowaniu uczennic i uczniéw do dziatania. Startery z zatozenia miaty mieé¢ duzy walor
emocjonalny i czynnosciowy, bo motywacja i emocje sq dla edukacji niezbedne, poniewaz zapewniajq,
ze uczniowie w duzym stopniu przyswajajqg nowqg wiedze i umiejetnosci? I tak starter projektu Domek
dla przyjaciela odwoluje sie do wierzenn Hinduséw w reinkarnacje i pozwala uczennicom i uczniom
wcieli¢ sie w wybranego zwierzaka - z jego zachowaniem, ruchami, odczuciami. Natomiast projekt

! Brookhart S. (2003 r) ,Developing measurement theory for classroom assessment purposes and uses”, Educational Meas-
urement: Issues and Practice, t. 4

¢ [stota uczenia sie. Wykorzystanie wynikéw badan w praktyce, Redakcja H. Dumont, D. Istance, E Benavides, Wolters Kluwer,
Warszawa 2013, str. 142.
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Nocka w szkole rozpoczyna opis emocjonujgcych przygdd zawartych w literaturze dzieciecej, aby
w kazdym dziecku zrodzity sie pytania: co ja przezywam, co bede przezywac w trakcie realizacji
projektu? Wielokrotnie startery bazujg na zabawach i grach edukacyjnych skoncentrowanych wokot
inicjowanego tematu.

Starter pomagal w stawianiu przez uczennice i uczniéw pytan kluczowych, ktére wspdlnie
formutowalismy i umieszczaliémy w widocznym miejscu - to okazalo sie wazne. Towarzyszyty nam
w trakcie trwania projektu, wracaliémy do nich na réznych jego etapach, bo pomagaty:

- wzmacniac cele uczenia i przyspieszac ich osigganie,

- zainteresowac uczennice i uczniéw uzyskaniem odpowiedzi,

- angazowac uczennice i uczniow,

- stawiaé przed uczennicami i uczniami wyzwania,

- pobudzac¢ do samodzielnego myslenia i poszukiwania odpowiedzi,

- zachecaé do uzasadniania pogladéw i sposobu rozumowania.

Zasada 2. Okresl cel w jezyku zrozumiatym dla uczennicy/ucznia

Przed kazdym spotkaniem z uczniami nalezy sie zastanowic, jakie cele chcemy wspdlnie osiggnac —
czego sie nauczy¢? My pracowalismy z lista pytan: po co tego ucze, do czego przyda sie dzieciom ta
wiedza, jak wykorzystaja ja w przysztosci, co beda pamietac za klika lat? Warto od$wiezac te pytania
wspolnie w gronie pedagogicznym, aby nie popasé w rutyne i trywializowanie odpowiedzi. Warto jak
najczesdciej zadawac je uczniom.

Pamietaj, ze cel w jezyku zrozumiatym dla ucznia to ten, ktéry np. potrafi przekazac¢ rodzicom,
porozmawiac o nim z kolegg, zilustrowac przyktadem. Wazne, aby uczniowie wiedzieli, czego i po co
beda sie uczy¢ - przyjeli owe cele, jako wiasne. Nie da sie tego zrobi¢ poza nimi. Zawsze zatem poswiec
odpowiednig ilo$¢ czasu, aby uczniowie rozumieli i pamietali co waznego sie dzi§ wydarzy - z jaka
wiedzg, umiejetnosciami wyjda po dzisiejszym spotkaniu, czego konkretnego sie dzisiaj nauczg, czego
dokonajg np. sporzqdzimy liste dar regionalnych; zbudujemy instrumenty perkusyjne i przygotujemy
koncert; wyszukamy skarby przyrodnicze w okolicy; dowiemy sie co to jest fundusz sotecki; opracujemy
i wygltosimy manifest ,Co my mozemy zrobi¢ dla swiata?”; poznamy zasady prowadzenia udanego dialogu.

W scenariuszach proponujemy, aby zaréwno pytanie kluczowe, jak i cel gtéwny projektu byty jasno
okredlone, spisane i umieszczone w widocznym miejscu sali, w ktérej spotkacie sie z uczniami.
Zachecamy, aby odwotywac sie do nich, wzbogacac o cele szczegdtowe, efekty dziatan, obudowywac
graficznie, symbolicznie - tworzy¢ wokét nich wspdélnie z uczniami projektowa ,mape mysli”.

Zasada 3. Okresl kryteria oceniania

Jedli cel jest jasny dla ucznidéw bez trudu uda sie wspolnie wytyczy¢ kryteria oceniania. Mozecie je zna¢
pod zartobliwe spolszczona nazwg ,NaCoBeZu” (z ang. WILF — what | am looking fon, czyli na co bede
zwraca¢ uwage przy ocenie wykonanej pracy uczniowskiej. Kryteria powinny by¢ na tyle czytelne
i konkretne, aby uczennice i uczniowie sami mogli pozna¢ po nich czy juz zrealizowali zakiadane
cele, zdobyli zatozone umiejetnosci, wtasciwie wykonali zadanie. W scenariuszach sa propozycje
kryteriow, ktére mozna wykorzysta¢ — zmodyfikowa¢ po uzgodnieniu z uczennicami/uczniami. Np.
kryteria oceny prezentacji wybranej potrawy regionalnej zawieraja:

- czas prezentacji - maksymalnie 2 minuty

- konieczny udziat obu oséb, ktére przygotowywaty informacje o potrawie

- wigczenie do prezentacji rekwizytu

- cechy formy prezentacji — musi zaciekawi¢, zaskoczy¢ widzéw

- nalezy zachowac tajemnice o tresci i formie prezentacji do czasu wieczoru autorskiego.

Po prezentacji uczennice i uczniowie bez trudu sami sg w stanie okredli¢, ktére kryteria i w jakim
stopniu spetnili, ktéreiw jakim stopniu spetniliich koledzy. Pozwalana to ,mierzalno$¢” zastosowanych
wskaznikow.

A oto kryteria wykonania autorskiego modelu papierowego samolotu:
- samolot lata - min. 2 m
- zgiecia papieru sg starannie wykonane
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- model jest czysty
- konstrukcja jest oryginalna

Zauwazyliscie z pewnoscig, Ze najtatwiejsze do oceny sa kryteria ilosciowe (2 min., 2 m, dwie osoby),
mniej wymierne - jakosciowe. Warto je zatem okresla¢ jednoznacznie, bez stopniowania (model jest
prawie czysty, czysty, bardzo czysty) i nie oceniac¢ intuicyjnie np. wiekszej lub mniejszej oryginalnosci.

Pamietajmy tez o tym, ze kryteriéw oceny nie moze by¢ za duzo - w scenariuszach zazwyczaj
proponujemy od 3 do 6. Sg ku temu dwa powody: wiek naszych uczestniczek i uczestnikow, ale przede
wszystkim - koncentrowanie sie w danym momencie na rzeczach naprawde najwazniejszych.

Po pierwszym zrealizowanym projekcie (,Magiczny pojazd”) widze, ze gdy uczniowie sami okreslili kryteria
oceny pojazdu (czy wczesniejszych zadan czqgstkowych), faktycznie ,trzymali sie” tego i w samoocenie,
i ocenie kolezeriskiej odnosili sie do tego Swiadomie (mdwili o rzeczach dla siebie oczywistych, gdyz sami je
zaproponowali). (Anna Tysler, SP w Czerniewie).

Bardzo skuteczne i uzyteczne byto tworzenie kryteriow oceny do tworzonej gazety. Po pierwsze sposob —
tworzenie przez dzieci i to tak, ze pomystow byto sporo, naprawde jasnych i klarownych. A to wplyneto na
to, Ze przy tworzeniu gazety uczniowie doktadnie wiedzieli czego sie trzymac — nie byto wqtpliwosci jak
to zrobic. To na pewno drogowskaz dla ucznia, mobilizacja i zielone swiatto, szczegdlnie dla tych mniej
uzdolnionych. Rzetelne kryteria budujq atmosfere réwnania szans, a nie wspotzawodnictwa i rywalizacji.
(Anna Grzybowska, SP we Wiodowicach).

Zasada 4. Udzielaj profesjonalnej informacji zwrotnej

Informacja zwrotna powinna sie pojawia¢ jak najczesciej w trakcie zaje¢, aby uczennice i uczniowie
mieli szanse na poprawianie swojej pracy. Winna sie odnosi¢ do ustalonych kryteriéw oceny -
oceniamy prace Jasia, a nie Jasia. Przekaza¢ jg moze nauczyciel, kolega/koledzy (ocena kolezeriska) lub
uczen sam sobie (samoocena). Doskonalenie przez nauczycieli umiejetnosci udzielania informacji
zwrotnej oraz uczenie tego uczniéw, to jedno z kluczowych zadan OK.

Nalezy wiedzie¢, ze petna informacja zwrotna uwzglednia cztery ponizsze elementy przekazane we
wskazanej kolejnosci:

1. Wyszczegdlnienie i docenienie dobrych elementéw w pracy uczennicy/ucznia.

2. Odnotowanie tego, co wymaga poprawienia lub dodatkowej pracy ze strony uczennicy/ucznia.

3. Wskazowki, w jaki sposéb dziecko powinno poprawié konkretna prace.

4. Wskazowki, w jakim kierunku dziecko powinno pracowac dale;j.

Z badan wynika, zZe optymalny moment do przekazania informacji zwrotnych wydaje sie w duzej mierze
zaleze¢ od rodzaju uczenia sie. Natychmiastowe informacje zwrotne sq zwykle najskuteczniejsze w przypadku
przyswajania procedur lub w sytuacji, gdy zadanie znacznie przewyzsza poziom ucznia (jak na poczqtku
procesu uczenia sie). Informacje przesuniete w czasie sq natomiast bardziej odpowiednie w przypadku
zadan, ktorych rozwiqzanie najbardziej lezy w granicach mozliwosci mtodego cztowieka, lub w sytuacji, gdy
oczekuje sie przeniesienia wiedzy lub umiejetnosci do innych kontekstow.!

Wedlug teorii Okien Johari nasza samowiedza dzieli sie na cztery obszary. Aby poszerzy¢ obszar
wiedzy o sobie musimy zaréwno pytac innych o opinie na wiasny temat i stuchac tych informacji
zwrotnych jak i pokazywaé siebie. Uczenie sie przyjmowania i udzielania informacji zwrotnych
pomaga cztowiekowi poszerzac sfere swiadomej wiedzy o samym sobie (arena i fasada). Tylko wtedy

jego praca ewoluuje i uczy sie on Swiadomie kierowac¢ wiasnym rozwojem.

! [stota uczenia sie. Wykorzystanie wynikow badan w praktyce, Redakcja H. Dumont, D. Istance, F Benavides, Wolters Kluwer,
Warszawa 2013, str. 220-221.
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f Okna Johari (Joseph Luft oraz Harrington Ingham) \

Zastona - obszar niewidoczny

Arena - obszar $wiadom L . L .
Y Ja nie wiem, nie widze, inni wiedzg, widza

Ja wiem, widze, inni wiedzg, widza
Aspekty osobowosci widoczne dla innych,
ale nieuswiadomione przez jednostke
(werbalne i niewerbalne zachowania - gesty,

naduzywane stowa, itp.)

To, co widoczne i znane, zaréwno jednostce,
jak i jej otoczeniu (cechy fizyczne, niektére
zachowania, itp.)

Strefa nieznana - podswiadomos¢

Fasada - obszar ukryty Nikt nic nie widzi, nie wie

Ja wiem, widze, inni nie widza, nie wiedza

Aspekty znane jednostce, ale ukryte dla Cgchy ukryte ‘zarowno_dla-]e.dnostl,
. o o jak i otoczenia, ale pojawiajace sie
otoczenia (motywacje i mysli, ktérych w wyjatkowych okolicznosciach (n

cztowiek nie chce ujawnic) yia v P-

K W sytuacji zagrozenia) J

Zasada 5. Stosuj ocene kolezenska i samoocene

Obydwie te formy sa klasyczng informacja zwrotna tylko wyrazona przez inne dzieci lub przekazang
samemu sobie. Bardzo czesto polecamy w naszych scenariuszach techniki, ktére temu stuza: Swiatta
drogowe, rundka bez przymusu, lubie / nie lubie, kupuje..., zabieram ze soba... itp. Nie zawsze
oczekujemy, ze taka informacja zwrotna bedzie pelna (czteroelementowa). Powinnismy stopniowo
wdraza¢ do niej uczennice/uczniéw - na poczatek warto sie skupi¢ na identyfikowaniu i docenieniu
dobrych elementow w pracy kolegow, czy wiasnej.

Samoocena jest szczegdlnie bezpieczna i uzyteczna dla uczennic/uczniéw, bo pozwala odpowiedzie¢
na pytania:

- (O juz umiem?

- nad czym musze popracowac?

- o powinienem zmieni¢ w swoim sposobie uczenia sie?

- jakie powinienem przyjac postanowienia na przysztosc?

Pamietaj: Refleksja i samoocena poglebiajq rozumienie oczekiwari, wzmacniajq motywacje, prowadzq do
poczucia dumy z pozytywnych osiqgniec i oferujq realistyczne metody oszacowania stabych stron' (Towler
i Broadfoot).

Przyktad pytan refleksyjnych do oceny wtasnej prezentacji mogtby brzmieé:
1. Czy jestes dobrym prezenterem? Dlaczego tak sadzisz?

2. Co sprawia, ze kto$ dobrze prezentuje swoja prace?

3. Co robisz, gdy nie wiesz, jak przygotowac prezentacje?

4. Jak moégtbys pomoc komus, kto ma kiopoty z prezentacja swojej pracy?

Zaskoczyta mnie grupa dokonujqc samooceny — dzieciaki oceniaty bardzo krytycznie, caty czas odnoszqc
sie do kryteridw, ktdre przyjelismy na wczesniejszych zajeciach. Sama bytam mile zaskoczona. (Beata
Szymczakowska, SP w Niwnicy).

Zasada 6. Stosuj réznorodne techniki zadawania pytan

Nie chodzi tu o zadanie pytania jednemu, dwom uczniom, lecz catej klasie. Musi to by¢ odpowiednio
sformutowane pytanie, odpowiedZ? na nie wszyscy uczniowie zapisujq na nieduzych biatych tabliczkach,
ktdre pokazujq nauczycielowi. Ten szybko orientuje sie, czego ktdre z dzieci nie rozumie i od razu ttumaczy
powiedziat prof. Dylan Wiliam, ktéry spotkat sie w styczniu 2010 r. Bibliotece Narodowej w Warszawie
z polskimi nauczycielami. Pamietajcie:

- stosujemy czesto pytania otwarte (dlaczego? co? kto? jak? kiedy? po co?),

- - przeznaczamy okreslony czas oczekiwania na odpowiedz uczennicy/ucznia (min. 3 s.),

! L. Towler, P Broadford (1992) Self-assessment on the primary school, Educational Review, t. 44, s. 137-151.
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- kierujemy pytania do wszystkich dzieci (,$wiatta”, rundka, pytanie — wszyscy piszg, gtosowanie,
zdania podsumowujgce)

- zachecamy do poszukiwania odpowiedzi w parach, grupach,

- nie karzemy za btedne odpowiedzi — budujemy na nich kolejne pytania do poszukiwan rozwiazania
problemu.

Zamiast podsumowania (marzec 2011)

Jestem zadowolona z tego co proponujq scenariusze i oferowane w nich elementy oceniania ksztattujgcego.
Uczestnicy dziatan oswajajq sie z tym, ze sami mogq wptywac na elementy oceny, ksztattujq swojq
samoocene, sq czujniejsi w podejmowaniu zadania, czyz nie jest to wiasnie naszym celem..? tadnie
wychodzq nam podsumowania i nie ,brakuje” nam stopni szkolnych! Mozemy mdwic o tym co nam Sie
konkretnie w dziataniach projektowych udalo, z czego jesteSmy dumni. Niedociggniecia tez mozemy opisac,
bo wiemy co miato by¢. Podoba mi sie ta forma komunikacji z uczniem nie jest dla nikogo obcigzajqca,
pozwala sie doskonalic. Z drugiej strony u dzieci najmtodszych to niesamowicie trudna sprawa. Nie majq
jeszcze wystarczajqcej bazy doswiadczen, na ktorej mogliby oprzec swoje wymagania. Delikatne propozycje,
pogadanki w zespole nieco starszych kolegéw czegos ich uczq, do czegos przyzwyczajajq. Jest to jednak
trudne - postawic sobie samemu wymaganie. (Halina Kazimierczak, SP w Wielowsi).

Dzis zastosowatam elementy OKeja na lekcji zastepczej z przyrody. Wykorzystatam jq do zapoznania uczniow
z czasopismami ekologicznymi dostepnymi w naszej bibliotece. Po podaniu tematu zapisalam cele lekcji
na tablicy, przydzielitam zadania oraz zapisatam na tablicy kryteria oceny. Poczqtkowa niechec¢ uczniow
do przeglgdania czasopism oraz wyszukiwania interesujgcych artykutdw szybko mineta. Prezentujqc
efekty swojej pracy sami wypowiadali sie na temat spetniania kryteriow. Stuchali rowniez z uwagq swoich
kolegdw i kolezanki oraz ich oceny. Lekcja ta przebiegta bardzo szybko i niektorzy zatowali, ze nie zdqzyli
sie zaprezentowac. Wspdlnie doszli do wniosku, ze w czasopismach ekologicznych mozna znalez¢ wiele
ciekawych informacji. (Helena Roszak, SP w Kierzkowie).

5. Jak uprawia¢ OK?
Dla wszystkich odwaznych, ktérzy chcieliby uprawiac¢ OK w swojej szkole kilka uzytecznych rad.

1. Warto przygotowa¢ glebe pod uprawe OK, czyli pozna¢ bogatg literature przedmiotu,
miedzynarodowe przyklady zebrane przez CERI oraz rozwigzania stosowane w polskich szkotach
- duzo materiatéw znajduje sie na stronach Centrum Edukacji Obywatelskiej. Warto skorzystac ze
szkoleny, spotkan z osobami, ktdre juz to robia, a moze odwiedzi¢ jedng z Matych Szkét?

2. Zasiewu najlepiej dokona¢ przy dobrej atmosferze w gronie pedagogicznym tak, aby byta to
wspodlna decyzja nauczycielek/nauczycieli. Powinniscie posiada¢ wiedze zaréwno o uzytecznosci
OK, jaki i swiadomos¢ pracochionnosci, trudu dziatan z nim zwigzanych. Bez checi i umiejetnosci
wspolnego uczenia sie zespotu wprowadzajacego OK nie bedzie to tatwe — pracujecie nad tym.

3. Pielegnacjg OK od poczatku winien sie zaja¢ przekonany do niego dyrektor. We wszystkich
projektowych szkotach od jego zaangazowania i umiejetnosci zarzgdzania wdrozeniem zalezata
zarowno atmosfera jak i efekty.

4. Nawadnianie to praca z OK w oparciu o mocne strony naszej dydaktyki. Projekt pokazal, Ze sg to:
umiejetnos¢ formutowania celéw, tworzenie kryteriéw wymagan. Warto wprowadzaé na poczatku
tatwiejsze dla nas elementy, uczy¢ sie ich wzajemnie z uczennicami i uczniami.

5. Konieczne jest uzyznianie - czyli rozwijanie umiejetnosci w obszarach deficytowych. Wiemy
wszyscy jak trudna jest otwarta komunikacja. Szczegélnie duzo czasu z uczennicami i uczniami
nalezy poswieci¢ na trening udzielania i przyjmowania informacji zwrotnej. Nie zrazac sie
niedoskonatoscia oceny kolezeriskiej i samooceny.

6. Dodatkowe nastonecznianie OK, to w szczegdélnosci ciggla troska o samodzielnos¢ intelektualng
i refleksyjnos¢ uczennic i uczniéw. W kazdym nauczycielu pracujgcym z OK musi byé zgoda na
elastyczne, eksperymentalne podejscie do jego stosowania OK tak, abyscie wy i wasi uczniowie
mieli przestrzen na poszukiwanie wtasnych rozwigzan.

A potem przyjdzie czas na zbiory: poczucie bezpieczenstwa u uczennic i uczniéw, ich otwartosc,
odpowiedzialno$¢ za wiasne uczenie sie, aktywnos$¢é i motywacje do pracy, dobra komunikacje
interpersonalng, pogiebiong wiedze uczennic i ucznidw o wiasnych osiggnieciach oraz kierunkach
rozwoju, umiejetnos¢ dokonywania rzetelnej samooceny i oceny kolezeniskiej.
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Zapewniamy Was na koniec, ze jest w ocenianiu ksztattujgcym jeszcze wiele tajemnicy. Szukajcie jej,
bo

Najpiekniejsza rzeczg, jakiejf mozemy doswiadczyc jest oczarowanie tajemnica. Jest to uczucie, ktore
stoi u kolebki prawdziwej sztuki i prawdziwej nauki. Ten, kto go nie zna i nie potrafi sie dziwic, nie
potrafi doznawac zachwytu, jest martwy, niczym zdmuchnieta swieczka. (Albert Einstein)

LXI
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LXII

Elzbieta Totwinska-Krolikowska

SEGREGATORY ,,CO JUZ UMIEMY"
— PORTFOLIO ZESPOYOWEGO
UCZENIA SIE

Podczas realizacji projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” wprowadzilismy jako dodatkowa pomoc
dydaktyczng segregatory ,Co juz umiemy”. Zalezato nam na dokumentowaniu w nich postepow
w rozwijaniu umiejetnosci uczenia sie oraz innych kompetencji.

Inspiracja byto dla nas rozwigzanie zaobserwowane we wdrazajacych reforme oswiaty szkotach
podstawowych w Walii. Tam, w zwigzku z wprowadzeniem nowych rozwigzan metodycznych,
np. czestego prowadzenia lekcji poza klasa, indywidualizowania zadan dla uczennic/uczniéw,
braku (a nawet zakazu) podrecznikdéw czy gotowych zeszytow ¢wiczen uznano, ze potrzebne jest
dokumentowanie procesu nauczania - uczenia sie. Kazda klasa na etapie nauczania poczatkowego
ma segregator, w ktéorym dokumentuje sposoby i efekty uczenia sie, np.:

Dzis bylismy w parku. Obserwowalismy drzewa i krzewy i teraz umiemy: odréznic i nazwac kilka z nich (klon,
kasztanowiec, dgb), poznalismy ksztatty i kolory lisci oraz nauczylismy sie jak porownac grubos¢ drzew. — Do
takiego opisu dotaczone byty zapisy dzieci (dzi$ nauczytem sie...) oraz 2-3 zdjecia.

Do czego stuzyty portfolia?

To rozwiagzanie spodobalo sie nam, poniewaz dzieki niemu i uczniowie i nauczyciele i rodzice moga
miec¢ wglad w przebieg procesu uczenia sie, poddawac refleksji gdzie i kiedy dzieci zdobywaly wiedze
iumiejetnosci oraz ksztattowaly postawy. Takie portfolio umozliwia dzieciom sprawdzenie co byto dla
nich nowoscig kilka miesiecy wczesniej, umozliwia refleksje nad tym jak bogata jest teraz ich wiedza,
jak wiele posiadly umiejetnosci.

W toku realizacji projektéw edukacyjnych uczennice i uczniowie maja liczne okazje do prezentowania
wynikow swojej pracy w rozmaitych formach: wystaw prac plastycznych, prezentacji PP, przedstawien,
zdjeé, gazetek itp. Widzowie - rodzice, spotecznosé lokalna — maja wtedy szanse zobaczenia co dzieci
zrobity, czym sie zajmowatly, jaki to przyniosto pozytek. Jednak to co mozna wtedy zauwazy¢, to na
ogét materialne efekty wysitku dzieci i Panistwa, nie pozwalajace na wykazanie wszystkich osiggniec
edukacyjnych uczennic i uczniéw.

Zalezy nam, aby zaréwno sami uczniowie jak i ich rodzice byli swiadomi postepujgcego procesu
uczenia sie dzieci, aby tez wiedzieli, ze zajecia odbierane czesto jak zabawa dajg wazne efekty
edukacyjne. Stad nasz pomyst na wspélne z dzie¢mi dokumentowanie procesu uczenia sie.

Jak wygladaty portfolia zespotowego uczenia sie?

W toku realizacji Projektu ,Z Malej Szkoly w Wielki Swiat” kazdy nauczyciel realizujgcy projekty

wpinal do segregatora kolorowe sztywne kartki, na ktérych bytlo ilustrowane i zapisywane to, czego

dzieci sie nauczyty w toku realizacji kazdego z projektéw. Na jeden projekt edukacyjny przeznaczone

byty 2-3 kartki, na ktérych:

e umieszczanabytailustracja (wklejone zdjecie lub praca dziecka lub rysunek itp.) procesu nabywania
jakiej$ umiejetnosci,

e whpisane byly (reka ucznia/uczniéw) to, czego sie uczniowie nauczyli.
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Na przyktad dokumentujac efekty realizacji projektu ,Wybieramy samorzad” mozna byto:

e zilustrowac¢ dyskusje nad cechami dobrego kandydata do wtadz samorzadu (zdjecie lub rysunek)
i napisa¢: ,dyskutujac o cechach dobrego kandydata do wtadz SU uczyliSmy sie wyrazaé wlasne
zdanie”,

e zilustrowac plakaty kampanii wyborczej lub wystapienia kandydatéw i napisaé: ,podczas kampanii
wyborczej uczyliSmy sie publicznych prezentacji” lub ,uczyliSmy sie przekonywa¢ innych do
naszych pomystéw”.

Przy projekcie ,Potrawy regionalne” mozna byto np. wkleic¢ etykiety potraw i napisac: ,nauczyliSmy
sie opracowywac krétkie teksty w edytorze tekstow i drukowac je”.

Wazne dla nas byto, aby:

to dzieci formutowaly twierdzenia o tym, czego sie nauczyly,

jezyk zapisow byt dla nich i ich rodzicéw zrozumiaty,

napisac o 2-3 umiejetnosciach, ktérych nabywania dzieci sg Swiadome,

wspolnie decydowad, czy zapis bedzie w formie dokonanej ,nauczylismy sie” czy niedokonanej
Juczylismy sie” — wtedy, gdy wiadomo byto, ze to byt dopiero poczatek drogi.

Na kolejnych kartach, dotyczacych kolejnych projektow edukacyjnych, mozna byto dokonywac
zapiséw ukazujacych stopniowy rozwoj danej umiejetnosci, np.. ,coraz lepiej umiemy prezentowaé
wtasne poglady” lub ,pierwszy raz osiggneliSmy kompromis, na ktéry wszyscy sie zgodzili”.

Zalezy nam, aby wypelnianie kartki poswieconej projektowi bylo czescia konicowej refleksji nad

wtasnie zrealizowanym projektem. Wazne tez, aby wtedy wraca¢ do poprzednich stron i poddawac
refleksji wczesniejsze wpisy.

Zalezalo nam na tym, aby podczas spotkan z rodzicami portfolia byty dostepne, aby rodzice byli nimi
inspirowani do zadawania dzieciom pytania ,Czego sie dzi§ nauczytes?” zamiast ,Jakie stopnie dzi$
dostates?”.
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LXIV

Elzbieta Totwinska-Krolikowska

REALIZACJA ZAJEC PROJEKTOWYCH
— WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

Zanim zaczniesz realizowac projekty zgodnie z otrzymanymi scenariuszami

zorientuj sie, czego dotyczg, jak ich tematyka wpisuje sie w realizowany przez ciebie program na-
uczania, w podstawe programowg dla danego etapu edukacyjnego;

zorientuj sie, jaki moga mieé zwigzek z dziatalnoscia szkoty, jej misja, programem wychowawczym,

zorientuj sie, jakich warunkéw wymaga realizacja poszczegdlnych projektéw (np. pory roku, pomo-
cy dydaktycznych, wspdtpracy z instytucjami);

sprawdz, czy moze interesujacy cie projekt edukacyjny jest powiazany z innym, ktéry warto
z uczennicami i uczniami zrealizowac przed lub po wybranym przez ciebie projekcie, a moze jest
powigzany z projektem dla drugiego etapu nauczania i efekt bedzie lepszy, gdy zrobicie je réwno-
legle w klasach 1-3 i 4-6;

pomysl, jak proponowane przez autoréw sposoby prezentacji efektéw pracy uczennic i uczniow
majg sie do planu szkolnych imprez i uroczystosci, ktére z prezentacji mozna wpisa¢ w szkolne
i lokalne tradycje, a ktére mozna polaczyé z prezentacjami innych - realizowanych réwnolegle
projektow; a moze propozycje zainspirujg cie do przyjecia rozwigzania bardziej interesujgcego dla
twoich uczennic i uczniéw i bardziej zgodnego z warunkami pracy twojej szkoty.

Zanim przystapisz do realizacji pierwszego projektu przeczytaj uwaznie jego scenariusz i:

pomysl, jakie zasoby masz w $rodowisku - osoby, miejsca, Zrédita wiedzy, pomieszczenia,
wyposazenie, ktore chcesz wykorzysta¢ w dziataniach projektowych;

zastandw sie, co w scenariuszu wymaga zmiany, aby zrealizowac jego cele przy jak najlepszym
uwzglednieniu potrzeb, mozliwosci i specyfiki lokalnej waszego srodowiska;

zaplanuj ramy czasowe, aby potem z uczennicami i uczniami maoc zaplanowac szczegoéty pracy;

przygotuj zarys instrukcji dla uczennic i ucznioéw, ktérg wreczysz im przed etapem samodzielnej
pracy - szczegbty wpiszesz po ustaleniach dokonanych z dzie¢mi.

Zwroé uwage, ze aby zrealizowad cele, jakie postawili autorzy scenariuszy zaje¢ projektowych oraz
rozwing¢ kompetencje, musisz pamieta¢, ze przy stosowaniu zaproponowanej ci metody bardzo
wazne sg:

samodzielnosc¢ i odpowiedzialnosé uczennicy/ucznia - to dziecko, niezaleznie od wieku, powinno
przejac¢ wiekszos$¢ odpowiedzialnosci za swoje uczenie sie, dlatego jest wazne, aby znato i rozumiato
cele dziatan, podejmowato decyzje, planowato swojg prace, realizowato zamiary i samodzielnie
przedstawiato efekty;

pomimo tego, ze w kazdym projekcie zaplanowany jest jaki$ produkt/efekt uczniowskiej pracy,
najwazniejszy dla procesu nauczania - uczenia sie w realizacji projektu jest proces (a nie efekt
konicowy); daj wiec uczennicom i uczniom prawo do popeiniania btedéw, pozwdél na prawdziwie

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



samodzielne wykonywanie zadan, nawet jesli koricowy produkt miatby z tego powodu miec gorszg
jakos¢;

e Swiadome uczenie sie — jest mozliwe tylko, gdy uczennice i uczniowie znajg i rozumiejg cele,
Swiadomie przechodzg przez wszystkie etapy projektu; pomaga¢ im w tym majg: plakaty
z zapisywanymi najwazniejszymi ustaleniami, instrukcja do projektu przygotowywana przez
nauczycielke/nauczyciela do etapu samodzielnej pracy uczennic i uczniéw, Ocenianie Ksztattujace
rozwijajace umiejetnosc uczenia sie;

e rownie wazne sg wszystkie etapy projektu: formutowanie problemu/ potrzeby, zbieranie informacji,
planowanie, realizacja dzialania, prezentacja jego efektéw — dlatego nie rezygnuj z zadnego z nich,
planowo i $wiadomie przeprowadzaj przez nie uczennice i uczniéw;

e wspotpraca z rodzicami jest kluczowa dla realizacji projektéw — mogg wesprze¢ swoje dziecko
w rozwoju, wtedy gdy stang sie waznymi osobami w procesie nabywania kompetencji; dlatego
powinni poczué, ze szkola jest waznym dla nich miejscem, gdzie sg potrzebni i traktowani po
partnerskuy;

e stosowanie réznorodnych metod nauczania / uczenia sie — uczennice i uczniowie maja rézne
style uczenia sie, sa w réznym wieku, zajecia majg by¢ nakierowane na osiagniecie postawionego
w projekcie celu przez kazde dziecko i przebiegac inaczej niz stereotypowe lekcje;

e grupa zréznicowana wiekowo - z takg grupa bedziesz pracowal/a - wykorzystaj jej zalety, nie dziel
uczennic i uczniow na podgrupy wiekowe, staraj sie Swiadomie wykorzystac jej walory wazne dla
procesu uczenia sie i spotecznego rozwoju uczennic i uczniow;

e uwzglednianie potrzeb i mozliwosci lokalnych - nie ma uniwersalnego scenariusza projektuy,
to ty wiesz co jest wazne i mozliwe w twojej szkole i miejscowosci; dostosowuj scenariusze
do tych warunkéw, wzbogacaj je o wlasne pomysty, wykorzystuj pomysty dzieci, idZ za ich
zainteresowaniami;

e uczenie sie w realnych sytuacjach zyciowych - wazne, aby projekt nie byt kolejnym szkolnym
dziataniem ,tylko” dla realizacji celéw dorostych; uczennice i uczniowie musza mie¢ poczucie, ze
projekt jest realizowany, aby przynies¢ im, szkole, otoczeniu, prawdziwe korzysci;

e zaproszeni eksperci zewnetrzni - wazne, aby nauczycielka/nauczyciel nie byt jedyng osoba
posiadajacg potrzebna dzieciom wiedze; pamietaj, Ze rozwijane kompetencje kluczowe maja sie
uczennicom i uczniom przydac¢ w zyciu — zapraszaj do udzialu w projekcie lokalnych ekspertow
- uczenie sie bedzie oparte na wiedzy praktykéw, co spowoduje wzrost wagi przekazywanych
informacji, wzrost motywacji do uczenia sie i otwarcie szkoty na $wiat wokat;

o wiezze srodowiskiem lokalnym -bardzo wazne jest, aby dzieci pogtebity swojg wiez ze sSrodowiskiem
lokalnym, poznaty swoje miejscowosci rodzinne i poczuty sie z nich dumne - dlatego wykorzystuj
w realizacji projektow wszystkie zasoby $rodowiska, wlaczaj mieszkancow, samorzady sotecki/
osiedlowy i gminny, przedsiebiorcéw, lokalne instytucje i organizacje;

e poszukiwanie informacji w réznych zZrédtach - uczennice i uczniowie musza nabra¢ nawykdéw
i rozwingé umiejetnosci poszukiwania potrzebnych informacji w najrézniejszych Zrédtach — nie
tylko szkolnych podrecznikach i zasobach szkolnej biblioteki, dlatego réb z dzie¢mi przeglady
dostepnych Zrédet i zachecaj do ich wykorzystywania - internet, biblioteka gminna, dom kultury,
cztonkowie rodziny, mieszkancy, instytucje, organizacje;

e praca grupowa — projekt jest metoda, w ktdérej bardzo wazna jest wspotpraca w grupie, dbaj wiec
o to, aby w grupach dzieci planowaty, przydzielaty sobie role i zadania, rozliczaly sie z ich realizacji,
dokonywaty samooceny i oceny kolezenskiej; nie zniechecaj sie niepowodzeniami w jej wdrazaniu,
uczennice i uczniowie tez musza sie jej nauczy¢, ten wysitek bedzie procentowal w przysziosci.

Projekt edukacyjny nie jest metoda nauczania tatwag w stosowaniu, ale dostarcza niezapomnianych
przezy¢ i uczniom i nauczycielowi; moze by¢ wspaniatg przygoda, czego goraco zycze wszystkim
czytelnikom.

LXV
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Dzieci aktywne
w spotecznosci

Scenariusze projektéw edukacyjnych rozwijajacych kompetencje
spoteczne i obywatelskie oraz umiejetnos¢ uczenia sie w kl. 4-6 SP






MAGICZNY POJAZD

AUTORKI Anna Jurewicz | Lidia Pasich
SCENARIUSZ DLA KLAS IV=-VI SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

W ramach niniejszego projektu dzieci zaplanuja i zbuduja magiczny pojazd. Nie pojazd jednak,
produkt konicowy projektu, jest w nim najwazniejszy. Najwazniejszy jest proces jego konstruowania.
W czasie jego trwania dzieci powinny lepiej sie poznaé, odczué radoscé ze wspotpracy, wspolnej zabawy.
Budowanie magicznego pojazdu jest dziataniem atrakcyjnym dla dzieci i dostosowanym do ich
potrzeb rozwojowych, stwarza mozliwos¢ rzeczywistej aktywizacji dzieci, sprzyja samodzielnemu
wigczaniu sie dzieci w dziatania grupy prowadzace do koricowego efektu. Wazne jest, aby praca nad
pojazdem byta dla dzieci pozytywnym doswiadczeniem. Bedzie to je zachecac¢ do udziatu w kolejnych
projektach.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Zaangazujemy sie na rzecz wspoélnego dziatania.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy sie wzajemnie.
e Okredlimy normy grupy i nauczymy sie postepowac zgodnie z nimi podczas realizacji projektu.
e Zaplanujemy i wykonamy pojazd.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Magiczny pojazd.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie wiasnej opinii oraz udziat w procesach decyzyjnych.
e Umiejetno$¢ uczenia sie: wspoéipraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan,
dokonywanie adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOtL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:
4. Ksztattowanie u dziecka pozytywnego stosunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci w pozna-
waniu otaczajgcego swiata i w dgzeniu do prawdy
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A

o Tresci nauczania - wymagania szczegétowe:
Plastyka:
2. Tworzenie wypowiedzi - ekspresja przez sztuke. Uczen:

1) podejmuje dziatalno$¢ tworcza, postugujac sie podstawowymi srodkami wyrazu plastyczne-
go 1 innych dziedzin sztuki (fotografika, film) w kompozycji na ptaszczyZnie i w przestrzeni
(stosujgc okreslone materiaty, narzedzia i techniki wtasciwe dla tych dziedzin sztuki),

2) realizuje projekty w zakresie form uzytkowych, w tym stuzace ksztalttowaniu wizerunku
iotoczenia cztowieka oraz upowszechnianiu kultury w spotecznosci szkolnej i lokalnej (stosu-
jac takze narzedzia i wytwory multimedialne).

UWAGI

e Projekt powinien by¢ realizowany w ciggu 3 tygodni, tak by utrzyma¢ wysoki poziom energii
i zaangazowania dzieci. Samo budowanie pojazdu powinno sie odby¢ podczas jednego dtuzszego
spotkania, np. w sobote, lub dwdch spotkan nastepujacych szybko po sobie (ze wzgledu na koniecznosé
przygotowania, roztozenia materiatéw do pracy, narzedziitp.). Takze prezentacja projektu nie powinna
by¢ odroczona w czasie, lecz powinna nastgpi¢ w miare mozliwosci jak najszybciej od momentu
ukonczenia prac nad pojazdem.

e Trzebapamieta¢ odokumentowaniu przebiegu projektu. Trzeba wyznaczy¢ osoby za to odpowiedzialne.
Dokumentacja procesu budowy pojazdu powinna by¢ pokazana podczas prezentacji pojazdu.

e W projekcie najwazniejsze jest doswiadczenie wspdlnej i samodzielnej pracy, a nie perfekcyjne
wykonanie pojazdu. Wykonawcami sa wytacznie dziecil Nauczyciel ma tylko role wspierajaca,
monitorujgco-mobilizujacg w chwilach kryzysow.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE \

Etap projektu Opis dziatan ! Czas WESI';?;L‘TY{)
Sformutowanie A1l. Starter: Witajcie w Swiecie projektow: tworzymy 2 godz. od ;
problemu i celéow i nowa druzyne projektowa. Opracowujemy zasady P b
projektu i pracy grupy fdo: .

Dzieci poznaja sie wzajemnie, uczestniczac w ¢wicze-
i niu ,Moja mapa mentalna’ lub ,Herb”. Okreslajg zasady :
{ pracy grupy. i

A2. Wymyslamy pojazd i 1godz.
i Dzieci zapoznajg sie z zadaniem projektowym (zbu-
i dowanie wspolnego pojazdu). Wyobrazaja sobie
i swoj niezwykly pojazd, rysuja go lub przygotowuja
i przedstawiajgce go kolaze. H

A3. Jakie pojazdy i do czego wykorzystujg ludzie? 2 godz.

¢ Dzieci, na podstawie samodzielnej pracy lub prezen- ;
! tacji nauczycielki/nauczyciela, zdobywaja informa- ido;
i ¢je o niezwyklych pojazdach i ich wykorzystaniu, .
i dokonuja klasyfikacji przedstawionych pojazdow i
i wedhug okreslonych kryteriéw. i

Planowanie dziatan : A4.Projektujemy nasz pojazd 2 godz.

i Dzieci zastanawiajg sie, jaki ma by¢ ich pojazd, okre- :
i Slajg kryteria, jakie powinien on spetni¢. Wybierajg !
i projekt pojazdu, ktéry bedg wspélnie budowac. i

A5. Planujemy budowe pojazdu 3 godz.
Dzieci uzgadniaja plan dziatan, ustalaja zadania,
ktoére trzeba zrealizowad, aby zbudowac pojazd.

Dziatania A6. Wykonujemy pojazd 7 godz.

Dzieci konstruuja swoj pojazd, pracujac pod opieka
nauczycielki/nauczyciela.

Prezentacja i AT Przygotowujemy prezentacje naszego pojazdu
Dzieci planuja prezentacje swego pojazdu.

A8. Oto nasze dzieto!
i Dzieci prezentuja swoj pojazd spotecznosci lokalnej.

Refleksja A9. Podsumowujemy projekt

Dzieci podsumowuja projekt, dokonuja oceny jego
i realizacji. :

k tacznie:

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Czas: 2 godz. h Starter: Witajcie
Dziatania: poznanie sie czionkéw grupy, okre- W swiecle prO]ektOW
Slenie zasad pracy grupy. _ tworzymy nOWQ
Pomoce: kartki A3 do wykonania map mental- druZynQ prOj ektOWG(

nych, plakat z przyktadem mapy mentalnej (wariant

1) lub kserokopie herbéw dla kazdego dziecka (wa- :
riant 2, zalacznik 2); kredki, flamastry, otowki; duze OpraCOWU.] emy Zasady
arkusze papieru. J pr a CY grupy

Kolejne kroki:
1. Przywitaj dzieci. PrzeprowadZ wybrane przez siebie ¢wiczenie integracyjne.

2. Popros, by dzieci usiadly w kregu. Powiedz: Ruszamy w podrdz. To bedzie droga przez projekty.
Ruszamy wspdlnie. Podczas naszej podrozy czeka nas wiele wspaniatych przygdd. Doswiadczymy chwil
wspaniatychitrudnych, przezyjemy sukcesy, napotkamy przeszkody, doznamy radosci i smutkdw. Podczas
naszych dziatan bedziemy razem i to pozwoli nam dotrzec do celu. Jestesmy troche jak zatoga Krzysztofa
Kolumba, ktdra wyruszata w nieznang droge, aby odkryc to, co nieodkryte, albo jak pasazerowie statku
kosmicznego, ktdrzy rozpoczynajq lot na inng planete, albo jak... Podczas naszej podrozy bedziemy
wykonywac wiele zadan, pokonywac wiele trudnosci. Cztonkowie naszej druzyny bedq wykorzystywac
wszystkie swoje umiejetnosci, catq swojq wiedze i dotychczasowe doswiadczenie, aby wspolnie osiggnqgc
cel. Dlatego dobrze by byto, gdybysmy lepiej poznali siebie i nasze zasoby, mocne strony kazdego z nas.
Dlatego rozpoczniemy od lepszego poznania sie.

3. Zaproponuj jeden z wariantéw ¢wiczenia pozwalajacego dzieciom lepiej sie poznad.

KWariant 1. ,Moja mapa mentalna” x

Uwaga! W przeprowadzeniu tego ¢wiczenia pomocny ci bedzie materiat zamieszczony w za-
taczniku 1 (,Mapy mentalne"). Wyjasniono w nim, co to jest mapa mentalna, kiedy i dlaczego
warto jg wykorzystaé oraz jak jg sporzadzi¢. Zwrd¢ uwage na ostatni fragment tego materiatu

(,Mapa mentalna jako technika integracyjna (lodotamacz)"). Odnosi sie on bezposrednio do
proponowanego tu ¢wiczenia.

A, Wyjasnij dzieciom, co to jest mapa mentalna. Pokaz im przygotowany przez siebie
przyktad mapy mentalnej.

Rozdaj dzieciom kartki papieru, popros, by wziety kredki, flamastry.

Popro$ dzieci o sporzadzenie swoich map mentalnych.

B.
C
Q Zache¢ dzieci do przedstawienia swoich map mentalnych. J
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mariant 2. Herb” x

A. Rozdaj dzieciom kopie herbu (zatgcznik 2).

B. Wyjasnij zadanie: popro$ dzieci o dokonczenie zdan zapisanych w herbie. Dzieci moga
pisac i/lub rysowac.

Popros dzieci o przystapienie do pracy nad herbami.

D. Zache¢ dzieci do prezentacji herbéw. Wywiescie je na tablicy, popros kazde dziecko,
by opowiedzialo o swoim herbie na forum grupy.

Uwaga! Zadania w poszczegélnych polach herbu mozna modyfikowac lub zmieniac!l. Propozycje:
e Pole 1: Jakim mogtabym/mdégtbym byc zwierzeciem?, autocharakterystyka nie wprost; dystans
ulatwia moéwienie o sobie.
e Pole 2: Moje ulubione..., duza dowolnos¢ — chodzi po prostu o co$ ulubionego (zajecie, osobe,
potrawe...).
Pole 3: Jak mnie widzq...?, otwarcie na $wiat zewnetrzny i jego opinie.
Pole 4: Moja przysztosc, aspiracje, marzenia, plany..., autocharakterystyki nie wprost ciag

[ ]
°
kdalszy

4. Zachec dzieci do opracowania zasad pracy grupy.

4. 1. Powiedz: Jak powinna przebiega¢ nasza praca projektowa, abysmy osiggneli cel, a réwnoczesnie,
odczuwali przyjemnosc, radosc i satysfakcje z pracy? Przypomnijcie sobie: w jakich grupach (for-
malnych/nieformalnych: trzeba wyjasni¢ w prosty sposob, na przyktadach bliskich dzieciom,
czym te grupy sie réznia) czuliscie sie dobrze, dobrze sie wam pracowato? Zastanowcie sie: co spra-
wialo, ze podobato sie wam wspdlne dziatanie?, jakie zachowania cztonkdw grupy wam sie podoba-
ty? Te zachowania zapiszemy jako nasze zasady.

4. 2. Zaproponuj dzieciom prace technika ,Snieznej kuli”. Popros, aby:

e kazde dziecko zapisato co najmniej 5 zasad dotyczgcych zachowan cztonkéw grupy, ktore
sprawig, ze praca bedzie skuteczna i przyjemna.

e dziecipotaczyty sie w pary, zapoznaty sie w parach ze swoimi propozycjamizasad i wspdlnie
opracowaly 6 takich zasad.

e pary potgczyly sie w zespoty czteroosobowe i w tych zespotach, na podstawie zasad
przygotowanych przez pary, wypracowaly co najmniej 7 zasad.

e zespoly czteroosobowe przedstawity swe propozycje na forum catej grupy w nastepujacy
sposob: pierwszy zespoét podaje propozycje jednej zasady; jest ona wspdlnie omawiana
iw wyniku decyzji catej grupy (wszystkich dzieci) zapisywana na plakacie. Nastepnie drugi
zespot przedstawia swoja propozycje itd., az do wyczerpania pomystow.

4. 3. Odczytaj spisane zasady i popros grupe o ich ostateczng akceptacje. Jesli wszyscy sie zgadzaja,
to podpisuja sie na arkuszu z zasadami. Jesli ktos ma watpliwosci, to nalezy o nich porozmawiad
1 przyjac takie zapisy, ktoére bedg akceptowane przez wszystkich.

Uwaga! Zasady pracy grupy muszg by¢ sformutowane zgodnie z nastepujacymi wytycznymi:

e Zasady sa sformulowane w sposéb pozytywny: méwig o nich, jak mamy sie zachowywac,
a nie jak mamy sie nie zachowywac, np.:

- wiasciwe sformutowanie: Méwimy do siebie po imieniu, JesteSmy punktualni,
- niewtasciwe sformutowanie: Nie przezywamy sie, Nie spozniamy sie.

e Zasady powinny dotyczy¢ konkretnych zachowan, a nie ogélnie przyjetych dziatan, np.
- wiasciwe sformutowanie: Kazdy ma prawo wypowiedzie¢ swoje zdanie i przy nim pozostac,
- niewtasciwe sformutowanie: Jestesmy tolerancyjni.

Mowiac krétko, przy formutowaniu zasad unikamy stow: ,nie” i ,jestesmy”.

4. 4. Powie$ plakat z zasadami w widocznym miejscu w sali, w ktérej beda realizowane kolejne
projekty (jezeli projekty matematyczno-przyrodnicze realizowane bedg w innej sali, zrébcie
drugi plakat z takimi samymi zasadami).
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4.5. Powiedz, ze gdy juz ustaliliscie zasady, wszyscy powinni ich przestrzegac. Jesli kto$ ztamie
zasady, to ty lub cztonkowie grupy (dzieci) mozecie zwréci¢ mu uwage — mozecie odwotywac
sie do zasad zawsze, gdy zajdzie potrzeba. Jezeli w przysztosci okaze sie, ze istnieje koniecznosé
dopisania jakiej$ zasady, wrocicie do plakatu i ustalicie, jak nalezy go uzupeinié. Powiedz
dzieciom takze, ze pod koniec realizacji tego projektu zastanowicie sie, czy przyjete normy
byty przestrzegane, dokonacie wspélnej oceny — podsumowania.

5. Podziekujmy dzieciom za udzial w zajeciach i zapro$ je na nastepne spotkanie.

~

Czas: 1 godz.

Dziatania: poznanie zadania projektowego, wy-
obrazanie sobie pojazdu marzen i jego rysowanie,

wprowadzenie do samodzielnej pracy po zaje- : : Wymyélamy pOjaZd

ciach (wariant 1)

Pomoce: plakat z napisem POJAZD; Kkartki for-
matu A4, kredki lub kolorowe gazety, klej do wy-
konania kolazu; masa mocujaca lub tasma do wie-
szania na $cianie, kopie karty pracy (zalacznik 3). J

Uwaga:

W tej czesci scenariusza przedstawiono dwie mozliwosci postepowania (pkt. 5). Twéj wybér bedzie
wptywal na przygotowanie i sposéb pracy z dzie¢mi na nastepnych zajeciach. Mozesz zdecydowac,
ze dzieci bedg samodzielnie poszukiwac informacji o niezwyktym pojezdzie (wariant1) lub Ze sama/sam
przedstawisz im takie informacje (wariant 2). Zaleznie od tego, ktéry wariant wybierzesz, te zajecia
beda trwaty diuzej lub krocej.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.
2. PrzeprowadZ dowolne ¢wiczenie integracyjne.

3. Zawie$ na tablicy arkusz papieru z napisem POJAZD. Powiedz, dzieciom, ze ich zadaniem projekto-
wym bedzie budowa magicznego pojazdu. Zapytaj:

Gdybyscie mieli wyruszy¢ w swiat, jakim pojazdem chcielibyscie podrézowac?

W jaki sposéb ten pojazd by sie poruszat?

Jaki miatby wyglad, jaki ksztatt, jaki kolor? Moze kogos lub cos by przypominat?

Jakie czynnosci umiatby wykonywac?

Jak bytby wyposazony?

Jaka role chcielibyscie petnic¢ w tym pojezdzie?

Z kim byscie wyruszyli? Kogo byscie ze sobg zabrali?

Zachecaj dzieci do dyskusji, swobodnej wymiany pomystow.

4. Rozdaj dzieciom kartki formatu A4, kolorowe kredki i zache¢ je do narysowania pojazdu ich marzen.
Mozesz tez zaproponowac dzieciom zrobienie kolazu (potrzebne beda wtedy kolorowe gazety i klej).
Jednak efektem pracy nie powinien by¢ po prostu wyciety i przyklejony samochdd czy inny pojazd.
Mozna zastosowac technike mieszang - troche narysowag, troche naklei¢. Po wykonaniu pracy dzieci
prezentuja swoje pojazdy, opowiadajac o ich mozliwosciach. Powstaje ,Galeria pojazdéw marzen”.
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Uwaga! Wazne jest, aby kazde dziecko umiescito swéj rysunek w ,Galerii” i mialo czas na zaprezen-
towanie swego dziela.

5. Powiedz: Stworzyliscie galerie swoich pojazdéw marzen. Celem naszego projektu bedzie zbudowanie naszego
wspolnego pojazdu. Zanim do tego przystgpimy, warto dowiedziec sie jeszcze wiecej o roznych pojazdach.
Uwaga! W tym momencie mozesz wybrac jeden z wariantéw postepowania; bedzie to miato wptyw
na przygotowanie i sposob pracy na kolejnych zajeciach:

e wariant 1: samodzielne poszukiwanie przez dzieci informacji o niezwyklym pojezdzie (jesli zdecy-
dujesz sie na ten wariant, wyjasnij dzieciom ich zadanie, mozesz dac¢ im karte pracy z zatgcznika 3),

e wariant 2: zaprezentowanie dzieciom informacji o niezwyktych pojazdach (jesli zdecydujesz sie
na ten wariant, zapowiedz, ze na kolejnych zajeciach przedstawisz im takie informacje).

mariant 1. ,Zanim staniemy sie konstruktorkami/konstruktorami”: przygotowanb
do samodzielnej pracy w parach

A, Sformutuj zadanie: Dobierzcie sie w pary i wspdlnie poszukajcie w dostepnych wam Zré-
dlach przyktadow réznorodnych srodkow transportu z przesztosci, terazniejszosci i przy-
sztosci (projekty innowacyjne). Wybierzcie jeden z nich i przygotujcie wypowiedZ zawiera-
jgcqg informacje dotyczqce: wyglgdu pojazdu, sposobow jego wykorzystania (do czego stuzy
- transport ludzi, zwierzqt, produktow statych, ptynnych), terendw, po ktdrych moze sie po-
ruszac (drogi, lqdy, morza, rzeki, jeziora, powietrze, kosmos), napedu, za pomocq ktdrego sie
porusza. Informacji szukajcie w dostepnych zZrodtach: Internet, czasopisma, ksiqzki. Prosze,
aby kazdy z was skorzystat z co najmniej dwoch zrodet. Zdobyte informacje zaprezentujecie
podczas kolejnego spotkania. Mozecie przynies¢ materiaty pomocnicze, np. zdjecia, prezen-
tacje komputerowe, opisy pojazdow. Kazda para przedstawi jeden ciekawy pojazd.

B. Zweryfikuj rozumienie zadania przez dzieci (popros, by powiedziaty wiasnymi stowa-
mi, co maja zrobié). Daj kazdej parze kopie karty pracy ,Zanim staniemy sie konstruk-

”

torkami/konstruktorami...” (zalacznik 3).

C. Powiedz dzieciom, ze aby moc swiadomie uczy¢ sie réznych nowych rzeczy, trzeba
okresdli¢ sobie cel i do niego dazy¢. Dlatego podczas realizacji projektéw bedziemy sta-
ra¢ sie wspolnie ocenia¢ swojg prace, aby wiedzie¢, czy udaje sie nam realizowac za-
mierzenia. Zaproponuj dzieciom kryteria dobrej prezentacji. Wyjasnij, ze ich znajomosé
pozwoli dzieciom wtasciwie sie do niej przygotowad. Kryteria moga by¢ nastepujace:

e Prezentacja trwa 2 minuty.

e Prezentacja zawiera opis pojazdu, opis sposobu jego wykorzystania, opis terenu,
po ktérym sie porusza, informacje o napedzie, za pomoca ktérego sie porusza.

e W prezentacji wykorzystano informacje z co najmniej 2 Zrédet.

e W prezentacji wykorzystano ilustracje omawianych pojazdéw (zdjecie z gazety, In-
ternetu, wlasny rysunek itp.).

Uzasadnij wybor kryteridow i spytaj dzieci, czy je akceptuja. Jesli zaproponuja inne,

zapiszcie je.

Uwaga! Jest to pierwszy projekt w klasach IV-VI. Ma on zacheci¢ i zaciekawi¢ dzieci.

Dlatego nie traktuj tej pracy jak typowe zadanie domowe. Staraj sie rozbudzic ciekawos¢

dzieci, zmotywowac je do samodzielnych poszukiwan. Moze warto, by te prace wykonali

tylko ochotnicy? Podkres], Ze jedli kazda para zdobedzie informacje dotyczace jednego

pojazdu i zaprezentuje je grupie, to cata grupa pozna tyle pojazddw, ile par w grupie.

Jedli grupa projektowa jest bardzo liczna, zadanie moze by¢ wykonane nie w parach,

lecz w grupach 4, 5-osobowych. Wszystkich prezentacji nie powinno by¢ wiecej niz 10!

(jesli bedzie ich wiecej, dzieciom trudno bedzie sie skoncentrowac i zacznag nudzic¢ sie

k podczas nastepnego spotkania). j
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KWariant 2. ,Muzeum najstynniejszych pojazdéw Swiata na przestrzeni Wiekévh
prezentacja nauczycielki/nauczyciela

Powiedz dzieciom, ze na kolejnych zajeciach przedstawisz im informacje o niezwyktych
pojazdach.

Uwaga! Mozesz przygotowac zestaw kolorowych zdjec¢ lub prezentacje multimedialng na te-
mat niezwyktych pojazdéw. Uwzglednij np. rydwany, statek kosmiczny Apollo 13, stynna t6dz
podwodng z powiesci Juliusza Verne'a Nautilus, aerodynamiczne pociggi, karoce z przesztosci,
modele samochodéw Jamesa Bonda, futurystyczny Routemaster Astona Martina i inne. Waz-

Qe, aby przygotowane materiaty byty atrakcyjne dla dzieci. J

6. Podsumuj dotychczasowa prace.

7. Pozegnaj dzieci.

Uwaga! Warto wypracowac jakas ciekawa forme pozegnania, ktéra stanie sie elementem rytuatow
waszej grupy, np. powiedzenie ,Do widzenia” na melodie jakie$ piosenki lub w formie okrzyku albo
ty mowisz ,do”, a dzieci dopowiadaja ,widzenia” itp. Podobnie, na poczatku nastepnego spotkania
mozesz zaproponowac nietypowa forme powitania.

Czas: 2 godz.

~

Dziatania: zdobycie informacji o pojazdach i ich . . .
wykorzystaniu. Af ; ]akle pO]aZdY ido czego

Pomoce: duze arkusze papieru, pisaki; zestaw
kolorowych zdjec¢ lub prezentacja multimedialna
na temat pojazdoéw, komputer, rzutnik multime-
dialny (wariant 2). J

wykorzystujg ludzie?

Kolejne kroki:

1.

Powitaj dzieci w kregu. Zapytaj, w jakim sa nastroju, jak sie czuja. Jesli twoja grupa nie jest zbyt
liczna, zrob krétkg rundke: niech kazdy sie przywita ze wszystkimi. Jesli masz liczng grupe
(powyzej 20 0s6b), mozesz przeprowadzié¢ powitanie zespotowe, méwiac: Witam wszystkich, ktorzy. ..
majq spodnie, majq spodnice, lubiq skakac, lubiq spiewad, lubiq lody itd. Dzieci, ktérych dotyczy dane
powitanie, wstajg i machajg rekami do innych.

. Przypomnij, co robiliscie podczas poprzedniego spotkania. Pokaz powieszone zasady, galerie po-

jazdow marzen.

. Teraz sposob twojej pracy z dzie¢mi zalezy od tego, ktory wariant postepowania wybratas/es

na poprzednich zajeciach.
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D.

N

KWariant 1. ,Zanim staniemy sie konstruktorkami/konstruktorami”: prezentacj)
samodzielnej pracy w parach

Przypomnij, ze dzieci miaty wyszuka¢ informacje dotyczace niezwyktych, interesujgcych
pojazddéw. Powiedz, ze przyszta pora, by je przedstawic.

Przypomnij kryteria oceny prezentacji.

Popros dzieci o zaprezentowanie zdobytych przez siebie informacji, a stuchaczy o krétkie
odniesienie sie do kazdej prezentacji w kontekscie kryteriow.

Dokonaj z dzie¢mi klasyfikacji przedstawionych pojazdéw wedtug okreslonych kryteridw,
np.: pojazdy ladowe, powietrzne i wodne; pojazdy osobowe i towarowe; pojazdy mechaniczne
iinne (rower, woz konny itp.). Zapisuj wypowiedzi dzieci na tablicy lub duzym arkuszu papiey

A

N

/Wariant 2. ,Muzeum najstynniejszych pojazdéw S$wiata na przestrzeni Wiekévh
prezentacja nauczycielki/nauczyciela

Przypomnij, ze obiecatas/es dzieciom, Ze opowiesz im o niezwyktych pojazdach. Powiedz,
ze przyszla pora, by spetnié te obietnice.

Pokaz dzieciom przygotowang przez siebie prezentacje. Powiedz, Zze po prezentacji
bedziecie charakteryzowac przedstawione pojazdy.

Dokonaj z dzie¢mi klasyfikacji przedstawionych pojazdéw wedtug okreslonych kryteridow,
np.: pojazdy ladowe, powietrzne i wodne; pojazdy osobowe i towarowe; pojazdy mechaniczne

iinne (rower, wéz konny itp.). Zapisuj wypowiedzi dzieci na tablicy lub duzym arkuszu papiey

4. Podsumuj zajecia, niezalezne od wariantu. Zapytaj:
e (zego nowego sie dowiedziatam/em?
e (Co mnie zaciekawito?
e Co mnie zaskoczyto?
e (zego jeszcze chciat(a)bym dowiedziec sie o pojazdach?
Pozwol wypowiedzie¢ sie kazdemu dziecku. Podziekuj dzieciom za prace.

Czas: 2 godz.
Dziatania: zaprojektowanie pojazdu. Projektuj emy
Pomoce: duze arkusze papieru, kredki, flama- 1nasz pOjaZd

stry (wariant 1); arkusz papieru z tabela do grupo-
wej punktacji projektéw (wariant 2).

Kolejne kroki:

1. Przywitaj dzieci.
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2. Na dobry poczatek zaproponuj dzieciom jedna z zabaw: ,Slepy kwadrat” lub ,Cudowny dywan”
(zatacznik 4). Po zabawie porozmawiaj z dzie¢mi na temat tego, jak nalezy organizowac prace, zeby
wykonac to, co jest do zrobienia. Zapytaj, co im pomagato, a co przeszkadzato w realizacji zadania.
Warto sformutowac takie wnioski jak np.:

e Im dokiadniej okreslimy, co chcemy osiqgnqc, tym tatwiej bedzie nam to osiggnqc.
e Jesli dobrze zaplanujemy dziataniaq, tatwiej bedzie osiggnqc cel.
Ta rozmowa pozwoli ci przej$¢ do pracy nad projektem pojazdu.

3. Powiedz: Naszym celem jest zbudowanie pojazdu. Dzisiejsze spotkanie poswiecimy na jego zaprojekto-
wanie. Wybierz jeden z wariantéw postepowania.

Uwaga! Ustalcie 3-5 kryteridow. Pro$ dzieci o uzasadnianie kazdego zglaszanego kryte-
rium. Przedyskutujcie, czy kryterium jest wystarczajgco uniwersalne (nie zamyka drogi
do twdérczych rozwigzan), a zarazem konkretne.

Wybrane kryteria zapiszcie na duzym papierze i powiescie w widocznym miejscu — muszg
towarzyszy¢ projektowaniu, a potem budowaniu pojazdu.

B. Popros dzieci, by dobraty sie w kilkuosobowe grupy. Kazda grupa dostaje duzy arkusz papieru.
Ma na nim przygotowac (piszac, rysujgc) wstepny projekt pojazdu, ktéry bedzie spetniat usta-
lone kryteria.

C.  Popro$ grupy o prezentacje ich projektéw. Analizujcie, czy proponowane projekty pojazdéw
spelniajg ustalone kryteria.

D. Popros dzieci o podjecie ostatecznej decyzji, jaki bedzie ich magiczny pojazd:

KWariant 1. ,Wybieramy projekt z Galerii pojazdow” x

A, Zache¢ dzieci do zastanowienia sie, jaki ma by¢ ich pojazd, i okredlenia kryteriow, jakie
powinien on speiniac. Te kryteria postuza na koncu do ewaluacji - oceny wykonanego
pojazdu.

Przyktady kryteriow:

Pojazd porusza sie.

Wszyscy mogag sie w nim zmiescic.

Pojazd jest otwarty (albo kryty).

Pojazd jest kolorowy.

Pojazd jest starannie (rzetelnie) wykonany (nic nie odpada, nie rozlatuje sie).
Do budowy pojazdu wykorzystano wytgcznie wtérne materiaty.

Powiedz: Zdecydujmy, jaki bedzie nasz pojazd. Mozemy wybrac jeden z przygotowanych
przez was projektow, ten, ktory uznacie za najlepszy i mozliwy do wykonania przez was. Pa-
mietajcie, Ze wy sami bedziecie budowac ten pojazd, a potem go zaprezentujecie spoteczno-
sci szkolnej.

Uwaga! Zachec¢ dzieci do zastanowienia sie nad zasobami wewnetrznymi (mocne stro-
ny, wiedza, umiejetnosci dzieci) oraz zewnetrznymi (sojusznicy, partnerzy, osoby, kto-
re beda mogty poméc w budowie pojazdu).

Popros dzieci, by w grupach porozmawiaty o tym, ktéry z przedstawionych projektow
w najwiekszym stopniu spetnia kryteria i jest mozliwy do wykonania.

Zorganizuj glosowanie. Moze to by¢ gtosowanie indywidualne (kazdy ma do dyspozycji
3 punkty, ktére moze oddaé na wybrany przez siebie pojazd) lub grupowe (grupa naradza
sieiprzyznaje projektom pierwsze i drugie miejsce; za pierwsze miejsce projekt otrzymuje
5 pkt, za drugie 3 pkt). Wyniki zapisuje sie na biezgco w tabeli. Po glosowaniu policzcie
przyznane punkty i ogloscie zwyciezce!l Nagroda jest realizacja projektu przez calg grupe.
Uwaga! Nie mozna glosowac na swéj projekt. J
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k on realizowany przez calg grupe.

KWariant 2. ,Wybieramy projekt z Galerii pojazdéw”

Podziel dzieci na 4 grupy i powiedz im: Stajecie teraz przed waznym wyborem. Sposréd prac
zamieszczonych w ,Galerii pojazdow” wybierzcie taki, ktory:
e najbardziej was zaskoczyt - jest oryginalny,

o wywolat wasze najwieksze zainteresowanie i chcielibyscie poznac wiecej szczegotow na jego temat,
e wybralibyscie go od razu do podrozy,

e jest mozliwy do zbudowania przez nas.

Rozdaj kazdej grupie tabele oceny projektu (przyktad ponizej) i popros o jej wypelnienie
zgodnie z podanag nad tabelg instrukcja.

C. Popros grupy o podanie sum punktow dla poszczegélnych projektow. Zsumuj je, zapisz
w tabeli wynik koficowy. Ten projekt, ktory uzyskat najwiecej punktéw, wygrywa. Bedzie

~

-

Tabela oceny projektow (przyktad)

~

Ocenicie kazdy z projektdw, stosujac po kolei wszystkie kryteria. Mozecie przyznac¢ kazdemu po-
mystowi od 0 do 5 punktéw zgodnie z kazdym kryterium. Zsumujcie punkty dla kazdego projektu.
Kryterium 1 Kryterium 2 Kryterium 3 Kryterium 4
Zaskoczenie, : Wywotanie : Chcemy nim Mozliwos¢ Suma
oryginalnos¢ : naszego zain- : podrézowac zbudowania Punktow
pojazdu i teresowania przez nas
Projekt A
Projekt B
Projekt C
Projekt D
kProjekt E J
4. Podziekuj dzieciom za prace na zajeciach.
Czas: 3 godz.
Dziatania: opracowanie planu budowy pojazdu. plal’lUjemy bU.dOWQ
Pomoce: duze arkusze papieru, pisaki (wariant 1); pO] azdu

duze arkusze papieru, pisaki, karty z opisem rol (wa-
riant 2).

Kolejne kroki:

1.
2.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

Przywitaj dzieci.

Zapro$ dzieci do jednej z zabaw: ,Slepy kwadrat” lub ,Cudowny dywan” (zalacznik 4), tej, ktérej
nie wybratas/e$ na wstepie poprzednich zaje¢. Mozesz tez przeprowadzi¢ te samg zabawe, zeby
sprawdzi¢, jak dzieciom pojdzie tym razem, czy wyciggnety jakie$ wnioski z uprzednich dziatan.

(Sifo)
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A

Po zabawie porozmawiaj z dzie¢mi na temat tego, jak nalezy organizowac prace, zeby wykonac to,
co jest do zrobienia. Tym razem zwrdo¢ uwage na konieczno$¢ opracowania planu dziatan, zeby
wiadomo byto, kto, co, kiedy, jak i gdzie ma zrobi¢, aby zadanie zostalo wykonane. Podkres],
znaczenie planowania w pracy zespotowej.

3. Powiedz: Na poprzednich zajeciach wybraliscie projekt magicznego pojazdu. Naszym dzisiejszym celem
jest zaplanowanie budowy tego pojazdu, okreslenie zadar, jakie trzeba wykonac, zeby pojazd powstat.
Wybierz jeden z wariantéw postepowania.

KWariant 1. ,08 czasu” x

A, Zapro$ dzieci do planowania budowy pojazdu, okreslenia terminu wykonania zadania
i terminu prezentacji pojazdu.
Uwaga! Mozesz zastosowac tu technike ,Planowanie z przysztosci”. wyobrazamy sobie
moment, kiedy pojazd jest juz gotowy i prezentujemy go innym, okreslamy, kiedy doktadnie
to sie stanie (podajemy date i godzine). Zaznaczamy ten moment na osi czasu. Chodzi tu
o stworzenie bardzo realistycznej wizji naszego celu. Mozna zapytac grupe: Co wtedy widzimy,
styszymy i czujemy? Nastepnie cofamy sie kolejno w czasie, okreslajac wczesniejsze dziatania.

B. Naarkuszu papieru narysuj pionowa 0s czasu, na jej koricu umies$¢ zapis: Pojazd jest zbudowany.
Nastepnie podziel dzieci na male grupy i popros, aby kazda z nich wypisata na plakacie,
co musi sie wydarzy¢ miedzy dniem dzisiejszym a dniem osiggniecia celu: jakie dziatania,
zadania trzeba wykonac? Daj grupom na wykonanie tej pracy okoto 20 minut.

Popros grupy o prezentacje plakatéw z dziataniami. Powiescie je na tablicach w klasie.

D. Zachec dzieci do stworzenia wspdlnego planu dziatan. Popros dzieci, by zastanowity sie, kté-
re z wymienionych przez grupy dziatan sg najwazniejsze dla osiggniecia celu. Podyskutujcie
na ten temat. Wybrane dziatania zapiszcie na nowym, wspdlnym plakacie.

E. Skoro dziatania sa juz zapisane, popros dzieci o refleksje nad dwiema kwestiami:

e Kto ma wykonac poszczegolne zadania? Najlepiej bytoby, gdyby dzieci same zgtaszaly sie
do realizacji poszczegdlnych zadan, zgodnie ze swoimi preferencjami, zdolnosciami,
zamitowaniami i mozliwosciami. Jesli jakie$ zadania pozostang bez wykonawcy,
decyzje, kto je wykona, podejmiecie wspdlnie.

e Kto moze nam pomoc wykonac poszczegolne zadania? Warto poszukiwac sojusznikow,
partneréw, oséb spoza grupy, ktére beda mogty pomoc w realizacji zadan. Trzeba jednak
pamietad, ze te osoby maja tylko pomoc, a nie wykonad prace za dzieci.

E  Zapiszcie wasze ustalenia. Na arkuszu papieru mozecie sporzadzi¢ tabele ,Co?, kto?, kie-
dy?” lub wykres Gantta (por. zalacznik 5). Arkusz z planem powinien wisie¢ w sali. Do-
brze bytoby, gdyby kazde dziecko miato swojg kopie planu.

G. Na zakoniczenie planowania wstepnie ustalcie termin i sposéb prezentacji pojazdu, poniewaz
czes¢ grupy bedzie musiata realizowac réwnolegle dziatania zwigzane z przygotowaniem tej
prezentacji. Wazne jest okreslenie grupy odbiorcéw prezentacji — czy bedzie to tylko nasza
grupa, nauczyciele i rodzice, czy cata spotecznosc szkolna, tacznie z mtodszymi klasami, czy tez
spotecznodc lokalna, a wiec wtadze lokalne, mieszkancy i spotecznos¢ szkoty?

Uwaga! Pewne wskazowki dotyczace przygotowania prezentacji pojazdu znajdziesz

k W pierwszej czesci etapu Prezentacja. J
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KWariant 2. ,Grupy fachowcow” x

A, Popro$ dzieci, by popatrzyly na wybrany pojazd okiem znawcy przedmiotu. Powiedz:
Budowanie pojazdu to wyzwanie dla kazdego z nas. Kazde rece sq cenne i kazde cos potrafiq.
Zapytaj dzieci: Co potraficie? Zache¢ je do powiedzenia o tym, co lubia robi¢, co potrafig
robi¢ samodzielnie. Popro$ o dokorniczenie zdan:

e Jestem mistrzyniq/mistrzem w...
o Swietnie wychodzi mi...
e Radze sobiez...

B. Przedstaw dzieciom role, ktdre trzeba petnic, by zbudowac pojazd (przygotuj karty z opi-
sem 10l, tzw. Niezbedniki rdl i umiejetnosci, i zawie$ je w widocznym miejscu sali; powinny
one byc¢ dostepne w czasie trwania projektu):

e Rola konstruktora — Konstruktor — potrzebne umiejetnosci: wyobraZnia, pomystowos¢,
zrecznosc.

e Rola przygotowujacego materiaty — Organizator — potrzebne umiejetnosci: gromadzenie
potrzebnych materiatéw, znajdowanie/docieranie do wiasciwego Zrodta, negocjowanie.

e Rola Oficera, Prawej Reki Konstruktora — Budowniczy, Tester — potrzebne umiejetnosci:
wytrwatos¢, doktadnosd, stuchanie innych, cierpliwos¢, precyzja, podejmowanie decyzji.

e Rola chwalacego (promujgcego) pojazd — Marketingowiec — potrzebne umiejetnosci: odwaga,
publiczne przemawianie, budowanie atmosfery zainteresowania, promocja i reklama
pojazdu - ,szum medialny”, tworzenie klimatu pracy — muzyka, napoje, ciasteczka.

e Rola tworzgcego dobry klimat - Negocjator - potrzebne umiejetnosci: rozwigzywanie kon-
fliktow, stuchanie, prowadzenie i moderowanie dyskusji, ukierunkowanie na wspélny cel.

Zache¢ dzieci do wybrania roli, ktéra im najbardziej odpowiada.

D. Rozpocznij z dzie¢mi prace nad planowaniem. Zapowiedz, ze teraz w grupach poszczegol-
nych fachowcéw odbedzie sie poszukiwanie odpowiedzi na nastepujace pytanie: Co musi-
my zrobid, aby zbudowac i uruchomic nasz pojazd?

E. Popros$ dzieci, by usiadty w grupach (Konstruktorzy, Organizatorzy, Oficerowie, Marketin-
gowcy, Negocjatorzy). Kazda grupa ma stworzy¢ liste pytan dotyczacych jej czesci zadania,
pomoze to w opracowaniu strategii dziatania. Przyklady pytan:

e Konstruktorzy: Co musimy wiedzie¢, aby zbudowac pojazd? Z czego ma by¢ wykonany po-
jazd? Jak powinnismy pracowac? Jak ma wyglgdac plan dziatan? Do kogo mozemy sie zwro-
ci¢ w razie problemow?

e Organizatorzy: Jakie materialy bedq nam potrzebne? Jak je zdoby¢? Gdzie je przechowywac?
Jak zadbac o nasze bezpieczeristwo? Kogo mozemy zaprosic¢ do wspotpracy?

e Oficerowie, Prawa Reka Konstruktora (Budowniczowie, Testerzy): Jak napisac instrukcje
dziatania? Ille prob mozemy wykonac? Jakich narzedzi mozemy uzyc? Kogo mozemy zaprosic
do wspdtpracy?

e Marketingowcy: Jak zainteresowac innych budowq i uruchamianiem pojazdu? Jak przygoto-
wac reklame pojazdu? Jak przygotowac sie do konferencji prasowej?

e Negocjatorzy: Co zrobi¢, gdy sie pokidcimy? Jak radzi¢ sobie, gdy kazdy ma inne zdanie?
Jak spetniac prosby innych? Kto nam moze pomoc, gdy praca utknie w martwym punkcie?

E  Zapros dzieci do wypowiedzi na forum. Wspdlnie stwdérzcie plan prac, wykorzystujac wie-
dze ekspercka matych grup i wypelniajac tabele ,Nie ma to jak Zzelazna logika i konse-
kwencja w dziataniu!” (przyktad ponizej).

Q Powie$ plan w widocznym miejscu w klasie. J

15
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Nie ma to jak zelazna logika i konsekwencja w dziataniu!

Co?
Projektujemy

Dobieramy
materiat

Gdzie?

Jak?

Dokumentujemy

5. Popro$ dzieci, by zgromadzitly niezbedne do budowania pojazdu materiaty. Wyznacz miejsce
ich sktadowania.

6. Podziekuj dzieciom za ich prace. Ustal termin kolejnego spotkania.

Czas: 7 godz.
Wykonujemy nasz
pojazd

Dziatania: wykonanie pojazdu.

Pomoce: materialy do wykonania pojazdu, pro-
jekt pojazdu.

Kolejne kroki:

1. W tej czedci projektu dzieci buduja swoj pojazd zgodnie z opracowanym planem. Mozna wyobrazi¢

sobie dwa warianty pracy:

e Wariant 1: pojazd bedzie budowany etapami (po kawatku).

e Wariant 2: pojazd bedzie budowany podczas jednego spotkania (od poczatku do kornica).

Uwaga!

e W obu wariantach twoja rolg jest czuwanie nad przebiegiem prac, konsultowanie, wspieranie dzieci.

e Drzieci majg postepowac zgodnie z planem, ale powinny tez byc¢ elastyczne: praktyka uczy
nas, ze czesto podczas realizacji projektéw konieczne jest dokonywanie zmian, modyfikacja
planu. Podkresli¢ jednak nalezy, ze rezultat musi by¢ osiggniety. Jesli wiec dzieci zaplanowaly,
ze pojazd bedzie sie poruszal, a podczas wykonywania go okazatlo sie, Ze jest to niemozliwe,
mozna zrezygnowac z tej jego cechy, ale nie mozna zrezygnowac z dokonczenia budowy pojazdu!

2. Po wykonaniu pracy obejrzyjcie pojazd, sprawdZcie, czy dziata. Pogratulujcie sobie dojscia do celul
Czy jestedcie zadowoleni z efektu? Zaparkujcie pojazd w bezpiecznym miejscu, tak by nie byt nara-
zony na uszkodzenie.
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Czas: 1 godz. .
zas DB Przygotowujemy
Dziatania: zaplanowanie prezentacji pojazdu A? prezentacje naszego

spotecznosci szkolnej.
pojazdu

Pomoce: 3 plakaty z pytaniami.

Uwaga:

W czesdci ,Planujemy budowe pojazdu” (A5) ustalaliscie kwestie zwigzane z przygotowaniem prezen-
tacji. Jesli uwazasz, ze wowczas wszystko zaplanowali$cie, omin ten punkt.

Kolejne kroki:

1. UsigdZ z dzie¢mi w kregu. Popros je, by zastanowity sie nad odpowiedziami na nastepujgce pytania
(pytania powinny by¢ zapisane na trzech osobnych plakatach, tak aby mozna bylo pod nimi
zapisywac odpowiedzi dzieci):

e Komu chcemy zaprezentowac nasz pojazd i proces jego powstawania?

e Jak mozemy zaprezentowac nasze dzieto innym?

e (o opowiemy o naszej wspdlnej pracy nad nim?

Zache¢ dzieci do swobodnej rozmowy, zapisuj propozycje dzieci na odpowiednich plakatach.
W efekcie powinniscie mie¢ liste gosci, pomyst na prezentacje pojazdu i ustalenia dotyczace tego,
co dzieci opowiedza o budowie pojazdu.

2. Popros dzieci o szczegdtowe zaplanowanie prezentacji: wypetnijcie tabele (przyktad ponizej).

(- h

Prezentacja pojazdu

3. Zapytaj dzieci: Co w prezentacji pojazdu bedzie dla was najwazniejsze? Jak powinna przebiegac
prezentacja, abysmy uznali jg za udang? Mozliwe kryteria oceny prezentacji:
e PrzedstawiliSmy przebieg naszej wspélnej pracy nad projektem.
e Przedstawiliémy nasz pojazd i jego mozliwosci.
e Prezentacja przebiegala sprawnie.

4. Podziekuj dzieciom za prace na zajeciach.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
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Czas: 1 godz. Oto nasze dzieto!

Dziatania: prezentacja pojazdu spotecznosci
szkolnej.

Pomoce: pojazd.

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci.

2. Sprawdz wasza gotowos¢ do prezentacji.

3. Dokonajcie prezentacji pojazdu zgodnie z planem.
4

. Podziekuj godciom za przybycie i uwage, a dzieciom za przygotowanie i prezentacje pojazdu. Zapros
je na ostatnie spotkanie projektowe.
Uwaga! Spotkanie podsumowujace projekt moze sie odby¢ od razu po prezentacji albo np. nastep-
nego dnia.

Czas: 1 godz.

Dziatania: dokonanie podsumowania pracy POdSU.mOWU.]emY
nad projektem, dokonanie oceny.
projektu

Pomoce: arkusze papieru typu flipchart, pisaki,
kserokopie pytan dla kazdego dziecka.

Kolejne kroki:

1. Usigdz z dzie¢mi w kregu lub w taki sposéb, by wszyscy wzajemnie sie widzieli. Powiedz: Koriczymy
realizacje pierwszego projektu. Wiele sie wydarzyto, wiele przezylismy razem. Teraz podsumujemy ten
wspdlnie spedzony czas i ocenimy nasz pojazd. Nie bedziemy sobie stawiac stopni, tylko zastanowimy sie,
czy i jak udato nam sie zrealizowac zadanie, co zrobilisSmy dobrze, a co w przysztosci moglibysSmy zrobic
lepiej. Nasza rozmowa bedzie dotyczyta trzech obszarow:

e samego produktu, czyli zbudowanego pojazdu,
e tego, jak kazdy z nas dziatat i zachowywat sie podczas realizacji projektu,
e tego, jak pracowalismy jako grupa.

2. Przystapcie do oceny produktu. Popro$ dzieci o ocene pojazdu. Ustalcie sposéb oceniania (np. od-
powiedzi: ,tak” - ,nie” — ,czeSciowo”; skala punktowa, np. od 1 do 10 punktéw za kazde z kryteridw).
Przyktady kryteriow:

e Pojazd porusza sie.

Wszyscy mogg sie w nim zmiescic.

Pojazd jest kolorowy.

Pojazd jest rzetelnie wykonany (nic nie odpada, nie rozlatuje sie).

[ ]
[ ]
[ ]
e Do budowy pojazdu wykorzystano wylacznie wtdrne materiaty.
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3. Podejmij refleksje na temat dziatan i zachowan dzieci podczas wspdlnej pracy.

3. 1. Popros dzieci o przypomnienie zasad pracy opracowanych na poczatku projektu (wskaz plakat
z zasadami, ktory powiesiliscie w sali).

3. 2. Porozmawiaj z dzie¢mi o przestrzeganiu tych zasad w czasie realizacji projektu. Zapytaj:
e Ktdre zasady byly przestrzegane?
e Ktdrych zasad nie udato sie przestrzegac? Z jakiego powodu?
e O czym powinnismy pamietac w przysztosci?
e Co nalezy zmienic w zapisie naszych zasad?
Pozwdl wypowiedziec sie wszystkim chetnym, kieruj dyskusja, zapisuj wnioski. Jezeli uznacie,
ze nalezy zmienic¢ zapis zasad, doda¢ nowe albo zrezygnowac z czego$ - napisz zmienione
zasady na duzym arkuszu papieru i powie$ go w widocznym miejscu w klasie.

4. Zaproponuj dzieciom dokonanie samooceny swojego udziatu w projekcie. Rozdaj kazdemu dziecku
arkusz z pytaniami (przyktady pytan w ramce ponizej). Popros, by dzieci odpowiedziaty pisemnie
na te pytania, a potem porozmawiaty o swoich odpowiedziach w parach lub w matych grupach.
Popros chetnych o podzielenie sie swoimi refleksjami na forum grupy.

K Propozycje pytan do arkusza samooceny udziatu w projekcie x

e Corobilas/e$ podczas realizacji projektu?

e Jakich umiejetnosci to wymagato? Czego sie nauczytas/es? Co umiesz dzis, czego nie umiatas/es przed
projektem - przed wykonaniem zadan zwigzanych z projektem?

e Cobylowazne w tym, co robitas/es? Jakie przekonanie o sobie zmienitas/e$ podczas pracy na rzecz projektu?
Dlaczego postgpitas/es w taki wlasnie sposéb podczas realizacji swoich zadan?

e Jak inni ludzie (inne osoby) mogtyby zachowac sie w takiej sytuacji?

e Czego waznego o sobie dowiedziatas/es sie podczas realizacji projektu?

&Jak to wptynie na twoje dalsze dziatania? Co zmienisz w swoich zachowaniach nastepnym razem? /

5. Zache¢ dzieci do oceny pracy zespolowej — wspoltpracy. Popros dzieci, by potaczyly sie w takie grupy,
w ktérych miaty dowykonaniajakie$ zadanie,iwspdlnie odpowiedziaty napytania zapisane naarkuszu
oceny pracy zespotowej (przyklady pytan w ramce ponizej). Podkresl, ze nie chodzi tu o ocene typu:
dobrze - Zle, tadnie - brzydko, tylko o zastanowienie sie, co nam wyszto dobrze, co wymaga poprawy,
po to by przy realizacji nastepnych projektéw nasz zesp6t pracowat jeszcze lepiej.

K Propozycje pytan do oceny pracy zespotowej — wspétpracy x

Czy wszyscy byli zaangazowani w prace zespotu?

Czy kazdy mial mozliwos¢ wypowiedziec sie na etapie planowania?

Ktory etap pracy byt najtrudniejszy dla kazdego z was i dla grupy?

Jak kazdy z cztonkéw zespotu mégt wptywac na decyzje grupy?

Czy argumenty réznych oséb byty brane pod uwage przy podejmowaniu decyzji?

Czy osoby, ktére nie wypowiadaly sie, byty zachecane do zabrania glosu podczas dyskusji?

Czy wszyscy wywigzywali sie z przyjetych zobowigzan?

Jakie korzysci przyniosta nam wspélna praca nad projektem?

&Gdyby kazdy z nas osobno chcial zbudowac taki pojazd, to czy efekt bytby podobny? J

6. Podziekuj dzieciom za prace w projekcie. Brawa dla wszystkich! Wspdlnie z dzie¢mi zastanow sie, gdzie
bedziecie eksponowac wasz pojazd: w klasie szkolnej, na szkolnym korytarzu, w pracowni technicznej?
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Zatacznik 1. Mapy mentalne’

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Czym jest mapa mentalna?

Liczba indywidualnych styléw notowania jest niemal nieograniczona. Kazdy cztowiek zapisuje infor-
macje, mysli na swoj sposéb: niektdrzy musza formutowac cate zdania, inni sa w stanie wybrac sobie
stowa kluczowe. Wiekszos¢ ludzi postuguje sie tradycyjnym, linearnym systemem notowania, niekto-
rzy uzywaja systemu nielinearnego, przygotowujac tzw. mapy mentalne (ang. mind map). Mapa men-
talna to technika wymyslona przez Tony'ego Buzana, eksperta w dziedzinie metod czytania i zapa-
mietywania. Mapa mentalna to wielowymiarowa fotografia wzoréw mysli na dany temat.

Kiedy warto wykorzystywac te technike?

Mapy mentalne moga by¢ stosowane:

e wewszystkich dziedzinach isytuacjach, w ktérych osoby lub grupy planuja lub organizujg dziatania,
prébuja cos odkryé lub wynaleZé, odniesc sie twérczo do jakiego$ zagadnienia, przejrzyscie zapisaé
wyniki swoich lub cudzych przemyslen,

e podczas wyktadu, omawiania wynikéw pracy itp., to $wietna pomoc podczas odtwarzania gtéwnych
watkow,

e do zapisania przeczytanych tredci, analizowania tekstu i przedstawienia zwigzkéw miedzy po-
szczegblnymi zagadnieniami,

e W celu integracji grupy na poczatku jej istnienia (mapy wykonywane przez kazdego cztonka grupy),
podtrzymywania wiezi i tworzenia poczucia wspélnoty w dalszych etapach rozwoju grupy (mapa
mentalna catej grupy),

e do planowania procesu nauczania/uczenia sie: ,mapy logiczne przypominajg mape drogowa, z tym
ze zamiast pokazywac polaczenia miedzy miejscami, pokazuja polaczenia miedzy pojeciami,(...)
pozwalaja zorientowac sie w réznych aspektach tresci i wyjasnic, jakie to wtasciwosci maja pojecia
iidee, ktérych pragniesz nauczy¢ swoich uczniéow. Aby sporzadzi¢ mape logiczng, nalezy rozpoznac
kluczowe pojecia (fakty, idee) wchodzgce w sktad danego tematu i nastepnie nada¢ im jakis
porzadek logiczny".

Dlaczego warto stosowac technike mapy mentalnej?

Tworzenie map mentalnych, w poréwnaniu z tradycyjnym sposobem notowania, stwarza wieksze
mozliwosci budowania nowych skojarzen, utatwia ich wigczanie dojuzistniejgcych struktur, umozliwia
zachowanie w pamieci obrazu calosci zagadnienia, co przy tradycyjnym sposobie notowania umyka
uwadze. Mapy mentalne sa polecanym sposobem notowania. W czasie ich tworzenia uaktywniajg sie
obie potkule moézgu:

e Lewa potkula uwazana jest za specjalizujacg sie w mysleniu logicznym (analiza, porzgdkowanie,
poréwnywanie, tu znajduje sie osrodek mowy).

e Prawa potkula uzupetnia lewg dzieki zdolnosci uogdlniania, wychwytywania catosci, myslenia
abstrakcyjnego. Jej podporzadkowane sa obrazy, wzorce, symbole, zmyst przestrzenny, reakcje
na muzyke, rytm, kolory itd.

W procesy mys$lowe zaangazowane sa obie poétkule 1 aby wtasciwie wykorzystac ich prace, nalezy

polaczy¢ elementy logiczne, analityczne z kolorami, symbolami, figurami itp.

Wtasciwy system notowania musi tgczy¢ réznorodne umiejetnosci i srodki. Dobra technika notowania
powinna pozwoli¢ kazdemu na sieganie do olbrzymich zasobow jego inteligencji i zwiekszanie szyb-
kosci myS$lenia, jego ptynnosci, elastycznosci, liczby oryginalnych rozwigzan, dostepu do pamieciowe-
go banku danych i zdolnosci do spontanicznego komunikowania wszystkiego, co tylko zostato zanoto-
wane. Mapa mentalna zostata zaprojektowana tak, aby pomoc kazdemu w wykorzystaniu wszystkich
posiadanych zdolnosci umystowych do osiagniecia wyzej wymienionych celdw.

! Opracowanie: A. Jurewicz, na podstawie pisSmiennictwa przedstawionego na koricu zatgcznika.
¢ Posner G.J,, Rudnitsky A.N. (1986) Course design: a Guide to curriculum development for teachers (3rd ed.),
New York: Longman, za: Arends R.L. (2005) Uczymy sie nauczac, Warszawa: WSiP, s. 263-264.
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Pozadane cechy mapy mentalnej

Mapa mentalna powinna by¢:

1.

Przejrzysta i czytelna (osiggamy to przez stosowanie gtéwnych, bocznych, pobocznych ,odnog”,
punktoéw, strzatek, linii, piktograméw, symboli graficznych itp.).

2. Kolorowa, poniewaz jednokolorowa jest monotonna i nie sprzyja zapamietywaniu.

3. Graficzna w ukladzie (temat w centrum kartki, zapisany takze symbolem).

4. Tresciwa, tzn. zawiera¢ jak najwiecej tresci, a jak najmniej wyrazéw (wyrazy nalezy umieszczaé

nad liniami).

5. PISANA DRUKOWANYMI LITERAMIL
6. Troche nieporzadna.

Sposob pracy z mapa mentalng

1.

Wyobraz sobie, Ze sporzadzasz plan miasta, patrzac na nie z lotu ptaka. Zakresl centrum. Stad od-
chodza gtéwne ulice, od nich boczne przecznice, od tych z kolei zautki.

. W owal lub prostokat znajdujacy sie w centrum kartki co najmniej formatu A4 wpisz hasto

- problem, ktéry stanowi przedmiot twoich przemyslen, badan, analizy.

. Glowne idee zapisz nad grubymi liniami (ulice) drukowanymi literami. W miare mozliwosci uzywaj

wytacznie rzeczownikéw - to stowa klucze.

. Wszystkie skojarzenia i my$li wigzace sie z okreslong gtéwna idea, zanotuj w jej poblizu i potacz

linig. Tak powstaja boczne ulice i zautki. do ich opisu mozesz wykorzysta¢ dwa, trzy wyrazy, znaki
zapytania, piktogramy, powszechnie stosowane skroty.

Dbaj o to, aby w pierwszej fazie pracy nie umknetla ci zadna mysl, staraj sie zapisa¢ wszystko,
takze te skojarzenia, ktére w pierwszej chwili trudno jest przyporzadkowaé. PéZniej potaczysz
je z odpowiednia gtéwng ulica. Jedli nie przychodzi ci do gtowy lapidarny pomyst zapisu, mozesz
uzy¢ takze innych sformutowan, niekoniecznie rzeczownikédw. Dyscyplina zwiazana z ograniczeniem
liczby wyrazoéw przydaje sie; dzieki temu ,mapa" jest bardziej czytelna, tatwiej z nig pézniej pracowac.

. Wykorzystaj inne $rodki graficzne do zaakcentowania wazniejszych elementéw, np:

e gtowne ulice oznacz czerwonym kolorem.

e wykorzystaj symbole: strzatke (=) — do zaznaczenia tego, o czym nie mozna zapomnie¢; plus (+)
- do okreslenia tego, co juz zostalo zrealizowane itp. Sama/sam mozesz opracowac sobie
niewielki zestaw znakdow.

. Jesli jest to przydatne, zaznacz na wykresie kolejno$¢ realizacji zadan, zakreslajac poszczegdlne

obszary - dzielnice i numerujac je.

. Jesli twoja mapa mentalna wydaje ci sie nie dos¢ precyzyjna lub niezbyt czytelna, chcial(a)bys cos

doda¢, uzupetni¢, zastapi¢ jedno wyrazenie innym, opracuj drugg mape, pierwszg traktujac jako
projekt, lub wykonaj kolejng mape do jednego z haset — probleméw, ktére pojawily sie podczas
pracy, a teraz wydaja ci sie szczegdlne wazne.

. Jedli chcesz wykorzystac te technike podczas pracy w grupie, zadbaj o odpowiedni format mapy

(duza tablica, kilka arkuszy papieru pakowego umieszczonych obok siebie). Uczestnicy moga
wowczas zapisywac swoje idee, pracujac rownoczesnie w kilku obszarach. Taki sposéb eliminuje
trudna do opanowania sytuacje, kiedy wszyscy mowig jednoczesnie, podajgc swoje pomysty,
a prowadzgcy miota sie przy tablicy, prébujac niczego nie pomingé.

Mapa mentalna jako technika integracyjna (lodotamacz)

Mapy mentalne moga zosta¢ wykorzystane takze jako forma integracji cztonkéw grupy. Zadaniem
kazdego dziecka jest wéwczas przygotowanie mapy mentalnej o sobie. Osoba prowadzaca zajecia
udostepnia duze arkusze papieru (co najmniej A3, najlepiej szary papier pociety na pét lub na cztery
czedci) i kolorowe pisaki lub kredki. W centrum mapy kazdy umieszcza swoje imie, a odnogi moga
dotyczy¢ takich aspektow jak np. moje zainteresowania; moj wyglad; moje ulubione jedzenie;
moje ulubione zajecia; to, co umiem robi¢ najlepiej itp. Osoba prowadzaca zajecia powinna wskazaé
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takie obszary, ktére pozwolg czionkom grupy najlepiej wzajemnie sie poznaé. Na narysowanie
mapy nalezy przeznaczy¢ ok. 20 minut. Nastepnie dzieci, trzymajac swoje mapy przed sobg, chodza
po pomieszczeniu, w ktérym odbywajg sie zajecia, 1 wzajemnie je ogladaja. Nalezy je zachecac
do rozmawiania ze sobg, odnajdywania wspélnych elementéw, wyjasniania tego, co dla nich niejasne
lub niezrozumiate. Mozna réwniez powiesi¢ mapy na $cianie i poprosi¢ dzieci o ich obejrzenie. Tak
stworzona galerie map mentalnych warto zaprezentowac rodzicom dzieci, np. przy okazji wywiaddwki
lub prezentacji projektu.

Literatura:

1. Arends R.L. (2005) Uczymy sie nauczac, Warszawa: WSiP.

2. Buzan T. (1990) Supermind, Warszawa: MGruppen.

3. Kozak W. (1999) Mapa mentalna, czyli tworcza technika notowania, Kielce: Wydawnictwo Pedagogiczne ZNP.
4. RzeZniczak K. (1998) Jak sie uczy¢, zeby sie nauczyc?, ,Biblioteka w szkole", nr 11-12.

5. Liebnau U. (1995) EigenSinn, Kreatives Schreiben, Anregungen und Methoden, Diesterweg, Frank-

furt/Main, oprac. D. Obidniak (1998) Program ,Nowa Szkota", Projektowanie, Warszawa: CODN.
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Zatacznik 2. Herb
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Zatacznik 3. Zanim staniemy sie konstruktorkami/konstruktorami... — zadanie dla par

Zanim staniemy sie¢ konstruktorkami/konstruktorami... — zadanie dla par

W tym projekcie bedziecie budowa¢ niezwykty pojazd. W waszych gtowach zrodza
sie rézne wizje tego pojazdu i pomysty, jak go zbudowac. Dobrze jest uczyc sie
na doswiadczeniach innych wielkich konstruktoréw. Dlatego:
e poszukajcie w dostepnych wam zrodtach przyktadéw réznorodnych srodkow
transportu z przesztosci, terazniejszosci i przysztosci (projekty innowacyjne),
« wybierzciejedenznichiprzygotujcie wypowiedZzawierajaca informacje dotyczace:
- wygladu pojazdu,
- sposobow jego wykorzystania (do czego stuzy — transport ludzi, zwierzat,
produktéw statych, ptynnych),
- terendw, po ktérych moze sie poruszac (drogi, lady, morza, rzeki, jeziora,
powietrze, kosmos),
- napedu, za pomoca ktoérego sie porusza.

Uwaga:

« Skorzystajcie z co najmniej dwoch zroédet (Internet, czasopisma, ksigzki).

« Zdobyte informacje zaprezentujecie podczas kolejnego spotkania. Mozecie przynies¢
materialty pomocnicze, np. zdjecia, prezentacje komputerowe, opisy pojazddéw.

« Postarajcie sie zainteresowac innych swojg wypowiedzia.

POWODZENIAI!

Zanim staniemy sie konstruktorkami/konstruktorami... — zadanie dla par

W tym projekcie bedziecie budowaé niezwykty pojazd. W waszych gtowach zrodza
sie rézne wizje tego pojazdu i pomysty, jak go zbudowac. Dobrze jest uczyc sie
na doswiadczeniach innych wielkich konstruktoréw. Dlatego:
e poszukajcie w dostepnych wam zrodtach przyktadéw réznorodnych srodkow
transportu z przesztosci, terazniejszosci i przysztosci (projekty innowacyjne),
« wybierzciejedenznichiprzygotujcie wypowiedZ zawierajaca informacje dotyczace:
- wygladu pojazdu,
— sposobow jego wykorzystania (do czego stuzy — transport ludzi, zwierzat,
produktéw statych, ptynnych),
- terendw, po ktérych moze sie poruszac (drogi, lady, morza, rzeki, jeziora,
powietrze, kosmos),
- napedu, za pomoca ktorego sie porusza.

Uwaga:

« Skorzystajcie z co najmniej dwoch Zrodet (Internet, czasopisma, ksigzki).

« Zdobyte informacje zaprezentujecie podczas kolejnego spotkania. Mozecie przynies¢
materiaty pomocnicze, np. zdjecia, prezentacje komputerowe, opisy pojazdéw.

« Postarajcie sie zainteresowac innych swojg wypowiedzia.

POWODZENIAI
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Zatacznik 4. Zabawy integracyjne

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

CUDOWNY DYWAN?

Wiek uczestnikéw: od 10. roku zycia.

Liczebnosc grupy: od 8 do 30 oséb.

Rekwizyty: kawatek ortalionu lub koca odpowiedniej wielkosci: dla grupy liczacej od 8 do 12 0séb
powinien to by¢ kawatek o wielkosci 1,25 x 1,5 metra. Dla wiekszej liczby uczestnikéw ptachta musi
by¢ wieksza lub powinno by¢ kilka takich ptacht.

Przygotowanie: wiekszg grupe podziel na mniejsze, liczace po 8-12 oséb. Popros, zeby uczestnicy
staneli na swoich ,magicznych" dywanach. Wszyscy muszg sta¢ na dywanie obiema stopami; zadna
czescig ciata nie mogg dotykac ziemi poza dywanem.

Zadanie: grupa ma odwréci¢ dywan do géry nogami. W trakcie wykonywania tego zadania
uczestnikom nie wolno zadna czescig ciata dotykac ziemi poza dywanem i wszyscy muszg caty czas
dotykac¢ dywanu.

Wprowadzenie i podsumowanie: zabawa wymaga podejmowania decyzji i rozwigzywania probleméw
w czasie, kiedy grupa ttoczy sie na matej powierzchni. W tych warunkach uczestnicy czesto zaczynaja
realizowac swoj wiasny plan, nie informujac o tym innych. Podczas podsumowania powiedz, co wi-
dziatas/es. Co mozna bylo zrobi¢, zeby wszyscy mieli swéj udzial w rozwigzywaniu problemu? Czy
uczestnicy beda sie thtumaczyli tym, ze byto mato miejsca? Co byto najwazniejsze? Czy grupa to zrozu-
miala i brata pod uwage w swoim postepowaniu? W dzisiejszym swiecie tatwo jest zapomnie¢ o na-
wigzywaniu relacji i skoncentrowac sie catkowicie na realizacji celéw. Porozmawiajcie o tym, co sie
wigze z jedna i drugg postawa.

SLEPY KWADRAT*

Wiek uczestnikéw: od 14. roku Zycia.

Liczebnosc grupy: od 5 do 20 osoéb.

Miejsce: na powietrzu lub w pomieszczeniu.

Rekwizyty: jeden lub wiecej kawatkdw sznura o grubosci 9 lub 11 milimetréw i dtugosci 6 metrow. Tyle
szalikéw/szarf do zawigzania oczu uczestnikom, zeby wystarczyto dla wszystkich cztonkéw grupy.
Przygotowanie: zawiaz uczestnikom oczy, daj im sznur i wyjasnij, na czym polega zadanie.

Zadanie: uczestnicy trzymajg sznur w rekach; bez pomocy wzroku majg utworzy¢ z niego kwadrat.
Kiedy uznajg, ze to zrobili, ktada sznur na ziemi (lub na podtodze) i informujag cie, ze skonczyli. Popros,
by zdjeli opaski i zobaczyli, jak sobie poradzili.

Inne mozliwosci: zanim grupa zacznie tworzy¢ kwadrat, moze sie do tego przygotowac. Najpierw
popros, zeby uczestnicy utworzyli krag. Nie zawiazuj im oczu, ale kaz wykonaé zadanie w milczeniu.
Potem powiedz, zeby utworzyli trojkat. Tym razem tez mogg widzie¢, ale nie rozmawiac¢. Na korncu
popros, zeby zbudowali kwadrat. Tym razem pozwdl im rozmawiad, ale zawiaz oczy.

Wprowadzenie i podsumowanie: zadanie wymaga sprawnego porozumiewania sie i silnego przywod-
cy, ktory skoordynuje poczynania cztonkéw grupy. W takich okolicznosciach wiele 0séb doswiadcza
frustracji. Wszyscy mowia. Niektorzy chcieliby sie porozumiec z innymi, ale nie wiadomo, kogo stuchac.
Podczas podsumowania mozecie rozmawiac o tym, jak trudno jest stuchaé wielu osdéb, jak wazne jest,
zeby wszyscy rozumieli plan realizowany przez grupe i jak trudno jest co$ zrobi¢, kiedy nic nie widac.
Uwagi: zadanie nie wymaga duzej aktywnosci fizycznej. Utrudnieniem jest to, Ze uczestnicy maja
zawigzane oczy. Jesli wszyscy trzymajg sie sznura, zabawa jest naprawde bezpieczna.

* Na podstawie: Luvmour J. i B, Weistar D.i T, Kara A. i A. (2003) Wszyscy wygrywamy. Gry i zabawy uczqce, jak pogtebiac
relacje z ludZmi, Gdansk: GWP.
“ Tamze.
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Zatacznik 5. WYKRES GANTTA: przyktad

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Diagram Gantta to wykres ukazujacy harmonogram zadan w projekcie. Stosowany jest on gtownie
w zarzadzaniu projektami. Uwzglednia sie w nim podziat projektu na poszczegélne zadania oraz roz-

planowanie ich w czasie.

Przyktad: Projekt ,Zagospodarowanie terenu wokot szkoty”

(zes¢ pierwsza: Przygotowanie planu zagospodarowania terenu

Oto przyktadowy wykres Gantta dla pierwszej czesci projektu. Kazdy w swoim projekcie moze wybrac inne
przedziaty czasowe (tu podzielono realizacje projektu na tygodnie). Taki wykres powinno sie wykonac dla
catego projektu, nawet jesli bedzie on bardzo dtugi.

-

Termin realizacji (w tygodniach)

Zadanie Zasoby | Realizator ;|
M:Ir:IvV:Vv: VI:VII: VI IX
Przygotowanie planu zagospodarowania terenu
e i prasalokalna, i
ZnaleZ¢ projektanta i . : . :
. . ¢ informacje i Kasia D'
zieleni : - : :
i odrodzicow i
Zaprosic¢ projektanta zieleni § - Piotrek X
Zorganizowac miejsce : sala, herbata, . :
. H : Danusia PXO X
spotkania ciastka
Zaprosm na to spotkanie ) ! Jurek N
opiekuna grupy
Wybrac osobe, ktéra : :
. : .. i komputer, :
bedzie potrafita znalez¢ ¢ Julka Pox i
. . i Internet :
potrzebne informacje
Zorganizowac spotkanie sala, karton, :
SANIZOWAC SPOTKANI® {4 radkilub fla- | Ania Px i
aby naszkicowac projekt : DU
i mastry, linijki
Przerysowlac projekt : klarfo‘n, kredki, : Janek P
,na czysto linijki
Zaprosi¢ dyrektora - Ola X
Ustali¢ date 1 miejsce i sala, herbata, . HE
. A i Krzysiek Pxi
spotkania ciastka
Wybrac ospbe;, ktora { wasznaryso- i Lo N
przedstawi projekt wany projekt
Ustali¢ z dyrektorem :
. - i Jola X
wspolny plan
Przygotowac klomby
z kwiatami

T

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



WYBIERAMY PRZEDSTAWICIELKI
| PRZEDSTAWICIELI SAMORZADU
UCZNIOWSKIEGO

AUTORKI Lidia Pasich | Matgorzata Suwaj
SCENARIUSZ DLA KLAS IV-VI SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Istotg tego projektu jest przygotowanie uczennic i uczniéw do przeprowadzenia wyboréw do sa-
morzadu uczniowskiego (SU) zgodnie z idea demokracji przedstawicielskiej. Wybory przedstawicie-
lek/przedstawicieli, ktérzy sprawuja wtadze w naszym imieniu, sa wciaz najwazniejszym mechani-
zmem demokratycznym. Warto zapoznawac z nim dzieci, pamietajac, ze kazde z nich jest obywatelem
i nabedzie prawo glosu. Jest to wazne réwniez dlatego, ze w Polsce frekwencja wyborcza wcigz rzadko
przekracza 50%!

Coroczne uczestnictwo w wyborach reprezentantéw do SU powinno nauczy¢ dzieci nie tylko glosowa-
nia, ale takze dokonywania swiadomego i krytycznego wyboru swoich przedstawicieli. Aby to sie udato,
nalezy stworzy¢ w szkole sytuacje edukacyjng, w ktérej dzieci poznaja kandydatéw, ich programy, po-
dyskutuja o problemach szkolnych. Ten scenariusz podpowiada, jak mozna to zrealizowac w praktyce.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Zaangazujemy sie na rzecz wspoélnego dobra.

CELE SZCZEGOLOWE

o Zdobedziemy wiedze o szkole jako miejscu wplywow réznych decydentow.
e Nauczymy sie planowa¢, przygotowywac i przeprowadzaé¢ kampanie wyborcza.
e Zorganizujemy wybory zgodnie z demokratycznymi procedurami.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Przeprowadzona kampania wyborcza do SU oraz ukonstytuowanie jego nowych wtadz.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE|SKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie wlasnej opinii, dziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dzialaniach na rzecz spotecznosci szkolnej.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspdlpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan,
dokonywanie adekwatnej samooceny.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTAXCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOk PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:

5. Poszanowanie godnosci dziecka; zapewnienie dziecku przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych
warunkéw do nauki i zabawy, dziatania indywidualnego i zespotowego, rozwijania samodziel-
nosci oraz odpowiedzialnosci za siebie i najblizsze otoczenie, ekspresji plastycznej, muzycznej
i ruchowej, aktywnosci badawczej, a takze dziatalnosci twoérczej.

8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

e Tresci nauczania - wymagania szczegétowe:

Historia i spoteczenstwo:

1. Refleksja nad sobg i otoczeniem spotecznym. Uczeni:
5) charakteryzuje spotecznosc szkolng z uwzglednieniem swoich praw i obowigzkdow,
6) podaje przyktady dzialan samorzadu uczniowskiego w swojej szkole.

Etyka:

1. Poznawanie siebie, dostrzeganie cech indywidualnych, wtasnych i najblizszych oséb.

6. Uczestnictwo w grupie, porozumiewanie sie z innymi.

UWAGI

e Przed przystapieniem do realizacji projektu:

- nawigz kontakt z osobami, ktére maja doswiadczenia w organizacji wyboréw do SU. Popros inne
nauczycielki, innych nauczycieli, a przede wszystkim opiekunke/opiekuna SU o wigczenie sie
i wspieranie dzieci, gdyz wybory reprezentacji SU to sprawa wazna dla catej szkoty;

- zapoznaj sie zmateriatem pt. . Kampania wyborcza pomagajgca wytonié reprezentacje samorzadu
uczniowskiego” zamieszczonym w zataczniku 1.

e Projekt moze by¢ realizowany w dwoch sytuacjach:

- potrzeba powotania nowej reprezentacji SU (wariant 1, mozliwy do zastosowania przed wybo-
rami do SU. Najlepsza porg do realizacji projektu jest okres jesienny lub wiosenny. Wtedy za-
zwyczaj w regulaminie SU przewidziane sg wybory nowych wtadz. Niniejszy scenariusz dotyczy
tego wariantu);

- potrzeba zmodyfikowania/wzbogacenia dzialan obecnej reprezentacji SU (wariant 2, mozliwy
do realizacji w kazdym czasie. W tym przypadku scenariusz projektu nalezy zmodyfikowa,
dostosowujac go do potrzeb).

¢ Zadania projektowe poszczegolnych zespotéw sa obszerne i dlugofalowe. Nie jest mozliwe, aby dzieci
wykonaly je wszystkie w ramach 20 godzin twojej pracy, zwlaszcza ze na sama kampanie potrzeba
co najmniej okoto tygodnia. Czas realizacji zadan poszczegélnych zespotéw to 5 godzin. Niektore
zadania dzieci beda musiaty wykonaé poza ,godzinami projektowymi” i konieczne jest ustalenie godzin
konsultacji, aby dzieci, w razie potrzeby, uzyskaly twoje wsparcie i pomoc. Mozesz zaproponowac
dyrekcji szkoty, ze bedziesz przeprowadzac¢ konsultacje w ramach tzw. dodatkowej godziny.
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KPLAN DZIAL

Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Planowanie dziatan

Dziatania

Prezentacja

Refleksja

N

AN W PROJEKCIE

Opis dziatan Czas

B1. Starter: Filmowa inspiracja 2 godz.
i Dzieci ogladaja fragment filmu pokazujacego, jak moz-
i na inspirowac dzieci do wprowadzania konstruktyw-
i nych zmian. Zastanawiaja sie nad tym, co chciatyby :
i zmieni¢ w swojej szkole i jak moglyby te zmiany !
i wprowadzi¢, zwracajgc szczegélng uwage na role SU.

i B2. W poszukiwaniu zasobéw: zbieranie i prezen-

i towanie informacji na temat mozliwosci dziatania

i uczennic i uczniéw w SU H
Dzieci zastanawiajg sie, kto moze im pomaéc wprowa-
i dzac¢ zmiany w szkole i przygotowuja sie do wywiadow
i 7 tymi osobami. Analizujg szkolne dokumenty pod ka-
i tem mozliwosci dziatania uczennic i uczniow w SU. i

B3. Relacje z wywiadow 1 godz.

Dzieci zdaja relacje z wywiaddéw z osobami, ktdére
moga im pomoéc wprowadzac zmiany w szkole.

od; |

fdo; ;o

Terminy
(WPISZ DATY)

{ B4. Liderka/lider SU {
Dzieci zastanawiajg sie nad cechami liderki/lidera SU.

B5. Wstep do planowania kampanii i wyboréw w szkole

Dzieci, postugujac sie ,Gwiazda pytan”, planuja dzia-
tania zwigzane z organizacjg wyboréw i wyborami,

B6. Uzgodnienie planu dziatan zespotéw zadanio- 2 godz.
i wych przygotowujacych kampanie i wybory H
Dzieci tworza dwa zespoly do zadan specjalnych,
poznajg ich zadania, sposéb organizacji pracy i kry-
teria sprawdzajace wykonanie zadan. Rozmawiaja
0 znaczeniu wspotpracy i zastanawiaja sie nad kry-
teriami oceny wspotpracy. Dowiadujg sie, na jakie
wsparcie ze strony nauczycielki/nauczyciela moga
liczy¢ w czasie samodzielnej realizacji zadan w ze-
i spotach (konsultacje).

B7. Czas na kampanie wyborcza! 3 godz.

i Dzieci przygotowujg i przeprowadzajg kampanie wy- :
i borczg do SU z udziatem wszystkich zespoléw zada-

: B8. Finat finatéw, czyli Dzien Wyboréw - prezentu- :
i jemy efekty naszej pracy i

i Dzieci przeprowadzajg demokratyczne wybory i wy-
i bieraja nowe wladze SU, ktore beda je reprezentowa-
i Iy i pomagaly zaspokajac ich potrzeby. i

B9. Podsumowanie projektu i 3godz. od,

i Dzieci podsumowuja swe dzialania oraz wspotprace §

i w grupach. ; o
tacznie: 20 godz.

/
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Czas: 2 godz.

wisku szkolnym.

~

Dziatania: generowanie tworczych pomystow - .
zmierzajacych do wprowadzania zmian w $rodo- 3 1 Starter.

Filmowa inspiracja

Pomoce: fragment wybranego filmu (np. ,Podaj
dalej’, rez. M. Leder), odtwarzacz, papier plakatowy,
mazaki.

J

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Przedstaw dzieciom fragment wybranego filmu pokazujacego, jak mozna inspirowa¢ dzieci
do wprowadzania konstruktywnych, dobrych dla nich samych i dla spoteczenstwa zmian (np. ,Po-
daj dalej”). Zapytaj dzieci o0 odczucia i mysli, ktére nasunety im sie w trakcie ogladania filmu.

3.2

3.3.

3. 4.

3.5.

. Zache¢ dzieci do refleksji na temat mozliwosci zainicjowania zmiany w srodowisku szkolnym.
3.1

Zapytaj: Co chcielibysmy zmieni¢ w swojej szkole? Zapisz to pytanie na duzym plakacie. Popros,
aby kazde dziecko przemys$lato i zapisalo odpowiedZ na to pytanie, zache¢ do znajdowania
wielu réznych pomystow.

Popros dzieci o zgtaszanie pomystow. Pamietaj o nastepujgcej zasadzie: propozycje podaje-
my w dowolnej liczbie, bez ograniczen i bez oceniania. Wszystkie pomysty zapisz na plakacie.
Umies¢ go w widocznym miejscu w klasie, aby w kazdej chwili mozna byto odwotac sie do po-
mystéw zgtoszonych przez dzieci.

Odczytajcie wspolnie wszystkie propozycje i uporzadkujcie je wedtug obszardw, ktérych doty-
czg, np.: zycie kulturalne, warunki nauki, otoczenie szkoty, ocenianie, czas wolny.

Zapytaj: W jaki sposéb moglibyscie te zmiany wprowadzi¢ w szkole? Zapisuj propozycje dzieci
na duzym arkuszu papieru. Prawdopodobnie dzieci same wspomng o dziataniach SU, jezeli
jednak tak by sie nie stalo, naprowadz dzieci na te mysl. Przypomnij im o istnieniu SU i jego
zadaniu, jakim jest reprezentowanie intereséw uczennic i uczniow w szkole. Zaplanuj spo-
tkanie z przedstawicielkami/przedstawicielami wtadz SU i jego opiekunka/opiekunem Jeze-
li przedstawicielki i przedstawiciele SU sg w grupie projektowej, popros ich, by powiedzieli,
co robig i jaki jest ich wplyw na to, co dzieje sie w szkole. Spréobujcie wspdlnie zastanowic sie
nad tym, co zrobi¢, aby SU miat jeszcze wiekszy wpltyw na sprawy szkolne. Przyjrzyjcie sie in-
nym zapisanym sposobom wprowadzania zmian: czym réznig sie od dziatan podejmowanych
przez SU? Podkresl prawne umocowanie SU, dajgce mu okreslone uprawnienia.

Powiedz dzieciom, Ze same, poprzez SU, moga w szkole wprowadzi¢ wiele zmian. Poinformuyj,
ze zblizajg sie wybory nowych wtadz SU, zachec dzieci do uczestnictwa w nich: zgtoszenia od-
powiednich kandydatéw, przeprowadzenia kampanii, czynnego udziatu w wyborach i wybo-
ru reprezentacji, ktora bedzie wdrazata w szkole pomysty dzieci. Zaproponuj, by temu wtasnie
byl poswiecony ten projekt. Napisz na plakacie jego cel, np.: Wspdlnie zorganizujemy i przepro-
wadzimy w szkole kampanie oraz wybory do samorzqdu uczniowskiego, abysmy mogli tworzyc takq
szkote, o jakiej marzymy. Umies¢ plakat w widocznym miejscu sali.

4. Podziekuj dzieciom za udziat w spotkaniu. Zapros je na kolejne.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: poszukiwanie i prezentacja informa-
¢ji na temat mozliwosci i sposobéw wplywania

W poszukiwaniu zasobow:

na zmiane w szkole, przygotowanie do badania - Zbieral’lie i prezentacja

opinii wybranych cztonkéw spotecznosci szkoty.

Pomoce: arkusze papieru, kartki samoprzylepne,
kopie zatacznika 2, fragmenty szkolnych dokumen-
tow (kilka zestawdw, jeden zestaw dla kazdej grupy):
statut szkoty, regulamin SU, plan pracy obecnie dzia-
tajacego SU, sprawozdania z realizacji zadan; kopie
zatacznika 3.

informacji na temat
mozliwosci dziatania
uczennic i uczniow w SU

/

Uwaga:

W czasie tych zaje¢ dzieci otrzymuja zadanie skontaktowania sie i porozmawiania z osobami, ktére
mogg im pomoéc wprowadzi¢ zmiany w szkole. Na jego wykonanie maja tydzien. Do przeprowadzenia
wywiaddw potrzebne by¢ moga: notesy, dtugopisy/otéwki, dyktafon, kamera, aparat fotograficzny.

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci.

2. Powiedz, czym zajmiecie sie w czasie tego spotkania.

3. Zache¢ dzieci do ¢wiczenia ,Kto i jak moze nam poméc wprowadzi¢ zmiany w szkole?”.

3.1. Na tablicy umies$¢ duzy arkusz papieru z napisem: Kto i jak moze nam pomdc wprowadzi¢ zmiany

3.2.

3.3.

3. 4.
3.5.

w szkole?.

Ustal z dzieé¢mi, jakie osoby mogg im pomdc, ich liste zapiszcie na plakacie, np.:
dyrektorka/dyrektor szkoty,

nauczycielka/nauczyciel opiekujgca/y sie SU,

przewodniczaca/y SU,

cztonkowie wtadz SU,

rodzice (najlepiej z rady rodzicéw, rady szkoty lub ze stowarzyszenia).

Rozdaj dzieciom kartki samoprzylepne i popros je, aby napisaty nanich pytania do konkretnych
0sob. Pytania te majg dotyczy¢ mozliwosci i wptywow tych oséb w zakresie wprowadzenia
zmiany. W ramce podano liste z przyktadami pytan.

K Pytania dotyczace mozliwosci zmian w szkole (przyktady) x

* Kto méglby nam poméc w przygotowaniu i wydaniu gazetki?

» Co musimy zrobi¢, abysmy mogli pogra¢ w pitke po lekcjach na boisku szkolnym?

* W jaki sposéb zatozy¢ kotko informatyczne?

(o trzeba zrobi¢, aby przynajmniej raz w tygodniu lekcje prowadzone byty w formie zabawy?
¢ Jak mozemy wptynac na to, aby positki w stotéwce byty smaczniejsze?

* W jaki sposéb mozemy zorganizowac Dzien Zyczliwosci w szkole?

e Jak organizowac pomoc dla oséb, ktére dotkneto nieszczescie?

* Jak zorganizowac wycieczke szlakiem Orlich Gniazd?

&Co zrobi¢, aby przerwa obiadowa byta dtuzsza? J

Popros dzieci, by przyczepity kartki z pytaniami na plakacie, obok adresatow pytan.

Odczytajcie wspolnie wszystkie pytania. Powiedz dzieciom, Ze te pytania postuza im do prze-
prowadzenia wywiadéw w kolejnej czesci projektu.
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4. Zaproponuyj dzieciom ¢wiczenie ,Analizujemy zapisy w szkolnych dokumentach”.

4. 1. Podziel dzieci na zespoly. Kazdemu zespotowi przekaz:

e przygotowany przed zajeciami zestaw fragmentéw szkolnych dokumentéw (fragment sta-
tutu szkoty, regulaminu SU (obowigzkowo), ewentualnie takze fragment planu pracy obec-
nie dzialajacego SU czy sprawozdania z realizacji zadan SU),

e instrukcje do pracy (zatgcznik 2).

4. 2. Popros dzieci o prace zgodnie z instrukcjg (okres$l czas pracy dzieci nad dokumentami).

4.3. Zache¢ zespoty do zaprezentowania tego, co ,odkryly” w dokumentach, czego nie rozumie-
jg, co chcialyby zmienié. PrzeprowadZ dyskusje o zapisach, wyjasnij niejasne fragmenty. Po-
pro$ dwdéch ochotnikéw o zebranie wnioskéw z pracy wszystkich zespotdéw, przepisanie ich
na komputerze w domu i umieszczenie na plakacie, ktéry bedzie wisiat w klasie obok arkusza
z pytaniami.

5. Zache¢ dzieci do nawigzania kontaktu z osobami, ktére moga im pomoéc wprowadzi¢ w szkole
zmiany.

5. 1. Sformutuj zadanie: Prosze, abyscie w ciggu tygodnia spotkali sie z osobami, ktére mogg wam
pomdc wprowadzi¢ zmiany w szkole, i przeprowadzili z nimi wywiad, zadajqc im pytania, ktére
sformutowalismy i zapisalismy na plakacie.

5.2. Okredl sposob wykonania zadania: Podzielcie sie na tyle zespotow, ilu jest adresatow pytan
na naszym plakacie (mozna to zrobi¢ droga losowania lub swiadomego wyboru). Kazdy zespdt
przeprowadzi wywiad z jedng osobg (przydziel rozmdwcow poszczegdlnym zespotom). Przed
wywiadem zapoznajcie sie ze wskazéwkami dla 0séb przeprowadzajqcych wywiad (rozdaj zatgcznik
3 i oméw go). Zaproponuj kazdemu zespotowi inng forme dokumentacji wywiadu: dzieci
moga nagrywac wywiady, spisywaé wypowiedzi, opracowac je na komputerze, przygotowac

w postaci plakatu itp.
5. 3. Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach, zycz udanych wywiadéw. Ustal termin kolejnego
spotkania.
Czas: 1 godz. \

Dziatania: poszukiwanie i prezentacja informa- - .

cji na temat mozliwosci i sposobéw wplywania RelaC]e

na zmiane w szkole, badanie opinii wybranych . ,
cztonkdw spotecznosci szkoty. ZW y W 1adOW

Pomoce: arkusz papieru, pisaki, odtwarzacz za-
leznie od rodzaju nagran. /

Uwaga:

o Te zajecia odbywaja sie tydzienl po poprzednich; w ciggu tego tygodnia dzieci przeprowadzaly wy-
wiady z osobami, ktére mogg im pomoc wprowadzac zmiany w szkole, i dokumentowaty te wywiady.

e Zajecia podsumowujgce wywiady moga by¢ dla dzieci bardzo interesujgce: rozmawiaty one
z r6znymi osobami, musiaty radzic¢ sobie ze swoimi emocjami, przetamywac nieSmiatos¢, czasami
moze lek, zdobyly wiele informacji. Podsumowanie jest okazjg do $wiadomego ksztaltowania
kompetencji spotecznych i obywatelskich.
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Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Popros o prezentacje relacji z wywiadoéw. Zadbaj o to, by dzieci:
e zaprezentowaly wyniki swoich wywiaddéw w formie relacji, zgodnie z instrukcja,
e powiedziaty, jak poradzity sobie z przeprowadzeniem wywiadow,
e wyciggnety wnioski z tego doswiadczenia (zapisz je na plakacie),
e przypomniaty wnioski z pracy nad dokumentami szkolnymi.

3. Podziekuj dzieciom za ich prace.

~

Czas: 2 godz.

Dziatania: okreslenie pozadanych cech osoby - . .
reprezentujacej dzieci - kandydatki/kandydata ; f leerka/hder SU

do wtadz SU.

Pomoce: mate karteczki do zapisu cech, kartki A4
przeciete na pot w poziomie, magnesy; kopie karty
samooceny ,Ja jako liderka/lider” (zalacznik 4). j

Uwaga:

Cwiczenia zaproponowane na tych zajeciach stuzg temu, aby wybierajac kandydatke/kandydata do
wtadz SU, dzieci nie kierowaty sie wtasng sympatig lub antypatia, lecz miaty swiadomos¢, ze ta oso-
ba bedzie reprezentowac ich interesy w szkole. Ten etap pracy jest wazny, poniewaz ktadzie nacisk
na kompetencje kandydatek/kandydatéw, rozwija autorefleksje nad wiasnymi predyspozycjami i po-
czucie odpowiedzialnosci za trafny wybor.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Zaproponuj dzieciom wykonanie ¢wiczenia ,Cechy liderki/lidera ”.

2.1. Zapytaj dzieci: Jakich kandydatek/kandydatéw potrzebujemy? Jakie cechy i umiejetnosci powinny
posiadac osoby reprezentujqce nas w SU? Zache¢ dzieci do proponowania pozadanych cech lider-
ki/lidera. Zapisuj wszystkie propozycje na tablicy. Jesli trzeba, wzbogac zestaw (przyktady cech
podano w tabeli. Niektére cechy umieszczono w niej po to, aby wywotaé dyskusje. Maja one
negatywne konotacje, np. upér, jednak czasem mozna je rozumie¢ pozytywnie, np. updr moze
wiazad sie z cierpliwoscig). Porozmawiajcie o konkretnych cechach, zastandwrcie sie, czy rozu-
miecie je w ten sam sposob.

33
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4 N

wytrwatosé spokdj opanowanie
stanowczos¢ krytycyzm zaradnos¢
pracowitosc wrazliwos¢ 176CZ0WO0S¢
pomystowosé dobre oceny odpornos¢ psychiczna
niecierpliwo$¢ inteligencja pewnosc¢ siebie
energia egoizm upor
wybuchowos¢ rozrzutnoscé ambicja
doktadnos¢ wspotczucie wyobraznia
inicjatywa skapstwo systematycznosé
powolnosé autorytaryzm porzadek
tatwos¢ wypowiedzi poblazliwosé dyscyplina

kulroda odwaga towarzyskosc¢ J

Uwaga! Mozesz takze zaproponowac dzieciom wilasny zestaw cech. W tym przypadku przygotuj
plakat z tym zestawem. Mozesz poprosi¢ dzieci o jego uzupelnienie.

2. 2. Popros, by kazde dziecko samodzielnie przeczytato liste cech, wybrato sposréd nich 5, ktére
uwaza za najwazniejsze i niezbedne dla dobrej/dobrego liderki/lidera SU, i zastanowilo sie
nad uzasadnieniem swego wyboru (praca indywidualna). Popros, by dzieci zapisaty kazda
ceche na osobnej karteczce (rozdaj dzieciom po 5 matych karteczek).

2. 3. Popros dzieci, by potaczyty sie w 5 lub 6-osobowe grupy i ustality wspdlny zestaw 7 najwaz-
niejszych cech liderki/lidera. Daj dzieciom 7 kartek A4 przecietych na pét w poziomie. Popro$
dzieci, by zapisaty ustalone cechy na osobnych kartkach.

2. 4. Popro$ grupy o prezentacje ustalonych przez nie cech. Zrébcie liste tych cech na tablicy, przy-
czepiajac je magnesami.

2. 5. Popros dzieci o dokonanie samooceny posiadania przez siebie pozgdanych cech liderki/lidera.
Popros, by dzieci zastanowily sie, w jakim stopniu same posiadaja te cechy, i wypetnity tabele
z zalacznika 4 (,Ja jako liderka/lider”). Rozdaj dzieciom kopie tego zatgcznika.

2. 6. Zache¢ dzieci do wypowiedzi. Popro$ o dokoniczenie zdania przez podanie wybranej przez
siebie cechy liderki/lidera: Uwazam, Ze jestem. ..

3. Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: zaplanowanie dziatan.

3 5 kampanii i wyborow
Pomoce: duze arkusze papieru, mazaki, arkusz -

z narysowang ,Gwiazda pytan”.

w szkole

Kolejne kroki:

1. Przywitaj sie z dzie¢mi.

Wstep do planowania

2. Powiedz dzieciom, ze dzi$ zajmiecie sie planowaniem waszych dziatan. Wyttumacz, ze dobre
planowanie to 50% sukcesu kazdego przedsiewziecia.

3. Zaproponuj dzieciom planowanie z wykorzystaniem ,Gwiazdy pytan” (zatgcznik 5). Na tablicy
powies plakat z narysowana gwiazda i zapisanymi pytaniami (po co?, kto?, co?, jak?, gdzie?, kiedy?).
Wyjasnij dzieciom, do czego stuzy ta technika. Zachec¢ je do wspdlnego poszukiwania odpowiedzi
na zadane pytania (dyskusja na forum). Wszystkie ustalenia zapisujcie na plakacie. Przyktad
ustalen grupowych podano w tabeli ponizej.

-

Po co (to robimy)?

N kN

Co (nalezy zrobic)?

Jak (to zrobic)?
Kto (to zrobi)?

Qiedy (to zrobic)?

Przyktad ustalen grupy

Aby w szkole dziatat samorzad wybrany w demokratycznych wyborach.

~

i » Wybrac i zaprezentowa¢ kandydatki i kandydatow do uczniowskiej

reprezentacji.

Zorganizowa¢ kampanie wyborcza.

Pozna¢ lub opracowac zasady ordynacji wyborcze;j.
Zorganizowac i przeprowadzi¢ wybory.

i * Dokona¢ ,zaprzysiezenia” nowych reprezentantek/reprezentantéw i ukon-

stytuowac nowo powotany samorzad uczniowski.

¢ Uwaga! To jest istotny moment, w ktorym dzieci w pelni uswiadamiaja
i sobie konieczno$¢ przeprowadzenia kampanii i wyboréw.

i Podzielimy sie na zespoly i przypiszemy im konkretne zadania
¢ do realizacji.

i W szkole, w czasie zajec¢ lekeyjnych i pozalekcyjnych.

i Wedlug opracowanego harmonogramu dziatan.

/

4. Podsumujcie prace nad planowaniem. Zapytaj dzieci, czy podobata im sie praca technikg ,Gwiaz-

dy pytan”iczy wiedzg, coij

ak beda wykonywac.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: przeanalizowanie szczegétowych pla-
noéw dziatania zespotéw zadaniowych pod katem
zaplanowanych zadan, sposobéw ich wykonania
oraz kryteridw okreslajgcych jakosc ich realizacji.

Pomoce: arkusze plakatowe, mazaki; kopie kart
pracy (zalacznik 6A i 6B); plakat z kryteriami oce-
ny wspolpracy; informacja o terminach konsultacji
z nauczycielkg/nauczycielem; male kartki w kolorze

Uzgodnienie planu
dziatan zespotow
zadaniowych
przygotowujacych
kampanie i wybory

zielonym, czerwonym i z6ttym dla kazdego dziecka. J

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Popro$ dzieci, by przypomniaty zadania, ktére majg do wykonania (odpowiedZ na pytanie Co?
z ,Gwiazdy pytan”). Powiedz, Ze celem tego spotkania jest planowanie realizacji tych zadan.

. Zaproponuj dzieciom utworzenie dwoch zespoléw do zadan specjalnych. Sg nimi:

e Komisja ds. organizacji wybordw,

e Zespot obstugi medialnej.

Powiedz, ze zespoly powinny mie¢ zblizonag liczbe cztonkdéw. Wyjasnij krotko zadania kazdego
zespotu i pozwdl dzieciom wybrac zespdt, ktory im bardziej odpowiada.

Uwaga! Jedli uwazasz, ze dzieci nie podziela sie na mniej wiecej rowne liczebnie zespoty, zastosuj
losowanie wedtug wtasnego pomyshu..

. Wrecz zespotom karty pracy zawierajace wykaz zadan, wskazéwki dotyczace organizacji pracy

oraz kryteria sprawdzajgce stopien realizacji zadan (zalacznik 6A i 6B). Daj czas na ich przeczytanie.
Popro$ o wybranie liderki/lidera zespotu.
Uwaga! Jesli po wykonaniu tej pracy, kto$ chciatby zmieni¢ grupe, rozwaz taka mozliwosc.

. Omow doktadnie kryteria wykonania zadan znajdujace sie na kartach obu zespotdéw (ramka).

Przedyskutuj je, wskazujac zadania, ktére dotycza kazdego z kryterium. Jesli dzieci beda mialy inne
propozycje, w jaki sposéb sprawdzad, czy zadania zostaly dobrze zrealizowane, badZ otwarta/y:
zmodyfikujcie kryteria lub dodajcie inne. Zwrd¢ uwage na to, ze kryteria ulatwig cztonkom
zespotéw dokonanie samooceny pracy grupy, a takze na to, ze ty bedziesz odnosic¢ sie do nich
w czasie konsultacji i po zakonczonej kampanii i wyborach.

1. Umiesciliscie wszystkie informacje dotyczace
przebiegu kampanii na Arenie prezentacji (tabli-
cy ogtoszen).

2. Przeprowadziliscie wywiady ze wszystkimi kan-
dydatkami/kandydatami.

3. Dbaliscie o to, aby uczennice i uczniowie we
wszystkich klasach dowiedzieli sie, jak przebie-

gata kampania. J

Kryteria dla Komisji ds. organizacji wyborow Kryteria dla Zespotu obstugi medialnej

1. Przekonaliscie do kandydowania i zatwierdzili-
$cie 3-5 kandydatek/kandydatéw do reprezen-
tacji SU.

2. Dziataliscie zgodnie z ordynacja wyborcza
i opracowanymi przez siebie zasadami.

3. Przeprowadziliscie wybory, trzymajac sie usta-

k lonych terminéw i obowigzujacych zasad.

. Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jak wazna jest wspdipraca, Dodaj, ze bedziecie sie jej uczy,

doskonalic jg, i dlatego zostanie poddana wspdlnej ocenie. Zaproponuj kryteria oceny wspotpracy:
powies na tablicy plakat z zapisanymi kryteriami (ramka).
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K Kryteria oceny wspétpracy x

. Kazdy czlonek grupy aktywnie uczestniczy w pracy zespotu.

. Kazdy czlonek grupy ma przydzielone zadanie.

. Kazdy czlonek grupy wie, co ma robié.

. W razie trudnosci cztonek grupy prosi o pomoc innych.

. Kazdy czlonek grupy otrzymuje pomoc, jesli jej potrzebuje.

. Kazdy czlonek grupy jest wystuchiwany.

&Opinia kazdego cztonka grupy jest brana pod uwage. J

oUW

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czy zaproponowane kryteria zgadzaja sie z ich wyobrazeniem dobrej
wspolpracy. Jedli dzieci zaproponuja swoje kryteria, rozwaz je i zmodyfikuyj liste.

Uwaga! Kryteria te wykorzystasz w ostatnim etapie projektu. Dzieci bedg wowczas wypetniaty karte
oceny wspolpracy w zespole zamieszczong w zalaczniku 9 (zmodyfikyj ja, jesli wprowadziliscie
jakiekolwiek zmiany w kryteriach).

7. Wyjasnij dzieciom, na czym bedzie polegata twoja rola podczas konsultacji dla zespotéw:
e Monitoring i wsparcie realizacji zadan obu zespotéw. To znaczy, ze bedziesz:
- pytac, czy zespoty wykonaty zadania i w jaki sposéb,
- odnosi¢ sie do kazdego kryterium, pytad, jak zespoly same oceniaja swojg prace, prosi¢
0 uzasadnienie oceny,
- oceniaé realizacje zadania w skali od 1 do 3 (1=ocena najnizsza, 3=ocena najwyzsza), udzielajgc
informacji zwrotnej (zasady udzielania informacji zwrotnej podano w ramce).

Zasady udzielania informacji zwrotne;j

1. Najpierw méwimy o tym, co bylo dobrze zrobione, i uzasadniamy swojg opinie (odnosimy sie
do zadania, a nie osoby),

2. Nastepnie méwimy o tym, co byto zrobione gorzej, wskazujemy konkretne elementy, takie, ktére
mozna zmienic,

3. Na koncu przekazujemy informacje o tym, co i jak nalezy poprawic¢ oraz jak ukierunkowac prace
W przysztodci.

e Monitoring i wsparcie dziatan zespotéw. To znaczy, Ze bedziesz:
- pilnowaé¢ dokumentowania przebiegu prac (np. sposobu archiwizacji dokumentéw, aby nie
zostaty zniszczone do czasu zakonczenia projektu),
- podsuwac materiaty pomocnicze,
- pomagac w kontaktach z pracownikami szkoty, jesli okaze sie to konieczne.

8. Ogtos harmonogram konsultacji. Napisz go i wywie$ w widocznym miejscu w klasie.

9. Rozdaj dzieciom kartki w kolorze $wiatet drogowych do oceny, na ile rozumiejg, co maja zrobic.
Wyjasnij znaczenie koloréw:
e Kolor zielony oznacza, ze wszystko jest dla mnie jasne i zrozumiate.
o Kolor z6lty oznacza, ze nie wszystko wiem/rozumiem, chce jeszcze o pewne rzeczy dopytac.
e Kolor czerwony oznacza, ze nie wiem w ogole, co mam robic.
Popros$ dzieci o dokonanie oceny poprzez podniesienie kartki w wybranym kolorze. Zacheé¢ do uza-
sadnienia swojego wyboru. Jesli pojawia sie jakies trudnosci/watpliwosci, rozstrzygnij je, wyjasnij.

10. Podziekuj dzieciom za ich prace. Zapro$ je na nastepne spotkanie.
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Czas: 3 godz. + tydzien:
czas samodzielnej pracy zespotow -
przygotowanie kampanii

Dziatania: przygotowanie i przeprowadzenie -

kampanii wyborczej z udziatem wszystkich zespo- Czas na kamp al’li@
téw zadaniowych.
wyborcza!

Pomoce: kalendarz scienny, kopie karty z zada-
niami sztabéw (zatacznik 7) 1 wskazéwkami dotycza-
cymi przygotowania sie do wystepéw publicznych
(zatacznik 8); niezbedne dla kazdego zespotu: dykta-
fony, kamery, kolorowe kartki (mate i duze), papier
plakatowy, mazaki, farby itp. /

Kolejne kroki:
1. Powitaj uczennice i uczniow.

2. Powiedz, ze teraz rozpoczyna sie czas kampanii wyborczej. Powinna ona trwaé¢ minimum tydzien.
Uczennice 1 uczniowie zgrupowani w dwa zespoly znaja juz swoje zadania (zalacznik 6A i 6B).
Przypomnij je razem z dzie¢mi oraz:

e okredl terminy realizacji poszczegdlnych zadan zespotéw, zaznaczajac, ze ten etap jest najdtuzszy
i najwazniejszy. Zaznaczcie je w kalendarzu i powiescie w widocznym miejscu. Mozecie potem
skresla¢ zadania juz wykonane,

e spisz sktady zespotow i nazwiska ich liderek/liderdw,

e przypomnij dni, godziny i miejsca twoich konsultacji z dzie¢mi,

e popro$ inne nauczycielki/innych nauczycieli, a przede wszystkim opiekunke/opiekuna SU o wigcze-
nie sie i wspieranie ucznioéw, gdyz wybory reprezentacji SU to sprawa wazna dla catej szkoty.

3. Po zatwierdzeniu kandydatek/kandydatéw ustal z dzie¢mi sposéb tworzenia sztabéw wyborczych.

Oto kilka wskazowek:

e Powinno powstaé tyle sztabéw, ile 0oséb zglosito swoje kandydatury do udziatu w wyborach
(warto zacheca¢, aby zgtosito sie ich jak najwiecej, wtedy dzieci bedg mogty dokonac prawdziwego
wyboru). Jesli dzieci namoéwia do kandydowania cztonka jednego z dwéch zespotéw, to musi on
zrezygnowac z pracy w tym zespole.

e Kandydatka/kandydat oglasza na Arenie prezentacji (tablicy ogloszen), ze zaprasza do wspotpracy
osoby popierajace jej/jego kandydature, ustala, jak i kiedy maja sie zglosi¢. Cztonkowie sztabu to
uczennice i uczniowie nie tylko z zespotu projektowego, ale takze z innych klas.

e Liczba uczennic i uczniow w sztabie nie powinna przekraczac 5.

Uwaga! Cztonkami sztabéw wyborczych nie powinny by¢ osoby z Zespolu obstugi medialnej,
aby unikna¢ promowania jednych kandydatek/kandydatéw kosztem drugich. Cztonkowie
Komisji ds. organizacji wyboréw moga pracowaé¢ w sztabach, poniewaz ich zadania dotycza
organizacji catego przedsiewziecia.

e Kandydatka/kandydat przedstawia sktad swojego sztabu.

e Sztaby powinny nosi¢ nazwe od imienia i nazwiska kandydatki/kandydata, np. Sztab Kasi Mali-
nowskiej, Sztab Piotrka Kowalskiego.

4. Przekaz dzieciom Kkarte pracy z zadaniami sztabu wyborczego (zatacznik 7) oraz wskazdwki
dotyczace przygotowania do wystepdéw publicznych (zatgcznik 8). Przeczytaj zataczniki wspdlnie
z dzie¢mi, zapytaj dzieci, czy maja jakie$ pytania, wyjasnij niezrozumiate kwestie. Zache¢
do rozpoczecia pracy.
Uwaga! Dzieci pracujg w sztabach, réwnoczesnie wspdlpracuja z pozostatymi dwoma zespotami
- Komisjg ds. organizacji wyboréow i Zespotem obstugi medialnej. Jest to czas, kiedy zespoty
nabywajq wiele nowych doswiadczen spotecznych i rozwijajg kompetencje obywatelskie. Ucza sie,
jak przygotowac sie do wystepoéw publicznych.
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Czas: 4 godz. Finat finatow, czyli
Dziatania: przeprowadzenie wyboréw reprezen- Dzien WVbOTéW -
tacji SU. .

| prezentujemy efekty

Pomoce: karty do glosowania, urny wyborcze, do- .
datkowe dtugopisy. Nnaszej] pracy

Uwaga:

e Czastrwaniatejczesci:2 godz.:realny czas glosowania; 2 godz..ogtoszenie wynikéw i,zaprzysiezenie”
nowych wtadz SU.

e Wspieraj dzieci, aby organizacja Dnia Wybordw przebiegata zgodnie z planem.

Kolejne kroki:

1. Powiedz dzieciom, ze doswiadcza efektéw swojej pracy i wybiora w demokratycznych wyborach
wtadze SU, ktére beda je reprezentowaty i pomagaty zaspokajac ich potrzeby. Prezentacja efektow
dziatan bedzie po prostu przeprowadzeniem Dnia Wybordw.

2. W okreslonym przez ordynacje terminie i miejscu rozpocznijcie w szkole wybory reprezentacji SU.
Inicjatywe organizacyjng przejmuje Komisja ds. organizacji wyboréw. Dziata ona zgodnie z ustalo-
nymi zasadami. Program przebiegu Dnia Wyboréw powinien by¢ wywieszony na Arenie Prezentacji
(godziny trwania wybordw, czas na podliczenie gtoséw, podanie informacji do publicznej wiado-
modci, godzina ,zaprzysiezenia” nowych witadz itp.).

~

Czas: 2 godz.

Dziatania: podsumowanie dziatan.

Podsumowanie projektu

Pomoce: arkusz z celem projektu i spisem dzia-
tan projektowych; arkusze papieru, mazaki; ,cenki”
(w jednym kolorze dla dzieci (po 6 dla kazdego),
w drugim dla ciebie (6 sztuk)); kopie karty oceny
wspoélpracy w grupie (zalgcznik 9). J

Kolejne kroki:
1. Powitaj caty zespdt projektowy.

2. Przedstaw cele spotkania. Powiedz dzieciom, ze porozmawiacie o tym, jak pracowaty w czasie
poszczegdlnych etapdw projektu ze szczegdlnym naciskiem na to, jak zostalty wykonane zadania
na etapie dotyczacym planowania.
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3. Zaproponuj refleksje nad realizacjg celow.

3. 1. Na tablicy powies plakat z celem gtéwnym projektu (Wspdlnie zorganizujemy i przeprowadzimy
w szkole kampanie oraz wybory do reprezentacji samorzqdu uczniowskiego, abysmy mogli tworzy¢
takq szkole, o jakiej marzymy) oraz spisem dziatan projektowych:

e Zebraliscie i zaprezentowaliscie zawarte w szkolnych dokumentach informacje na temat mozli-
wosci dziatania dzieci w SU oraz przeprowadziliscie wywiady z cztonkami spolecznosci szkolnej,
ktérzy mogg wam pomdc wprowadzac zmiany w szkole; wiecie, jak mozecie wplywac na szkote.

o Okresliliscie pozgdane cechy kandydatki/kandydata reprezentujgcego uczennice i uczniéw
we wiladzach samorzqdu uczniowskiego.

e Zaplanowaliscie dziatania prowadzqce do zorganizowania wyboréw nowego samorzqdu.

e Przeanalizowaliscie szczegdtowe plany dzialania zespoldw zadaniowych pod kqtem realizacji
zadarn, sposobdw ich wykonania oraz kryteriow okreslajqcych poziom ich wykonania.

e Przygotowaliscie i przeprowadziliscie kampanie wyborczq z udziatem wszystkich zespotéw
zadaniowych, zgodnie z zapisami prawa szkolnego.

e Przeprowadziliscie wybory do reprezentacji samorzqdu uczniowskiego.

3. 2. Rozdaj dzieciom kolorowe ,cenki” (kazdemu po 6) i popros, aby zaznaczyty, ktére dzialanie
(wedtug nich) zostato zrealizowane w najwyzszym stopniu. Powiedz, Zze 3 ,cenki” to najwyzsza
ocena. Podsumujcie liczbe ,cenek” przy kazdym dziataniu. Popro$ dzieci o krotkie uzasadnienia
swoich ocen.

3.3. Powiedz dzieciom, jak ty oceniasz ich aktywnos¢. Przyklej swoje ,cenki” (pamietaj, aby byty
w innym kolorze, dzieki temu bedg odrézniaé sie od ,cenek” uczniowskich). Uzasadnij swojg ocene.

4. Podsumuj z dzie¢mi ich wspétprace w zespole.

4. 1. Rozdaj dzieciom karty oceny wspotpracy w grupie (zatgcznik 9).

Uwaga! Jesli w czasie planowania dziatann zmodyfikowaliscie kryteria oceny wspotpracy
w zespole, musisz zmodyfikowad karte w zatgczniku 9.

4, 2. Popros dzieci, by najpierw wypelnity karty indywidualnie, a potem podzielity sie refleksjami
na forum grupy, np. jedno dziecko odczytuje swoje odpowiedzi, a pozostate mdwig, czy ich
odczucia potwierdzajg odbiér indywidualny, czy tez nie. Bedzie to forma oceny kolezeniskiej
dotyczaca wspdtpracy w zespole.

4. 3. Zachec dzieci do dyskusji, wykorzystujgc pytania zapisane w zatgczniku 9 pod tabela:

o (zy efekt zespotowy jest zadowalajqcy? Dlaczego tak sqdzisz?
e (zy jestes zadowolona/y z wlasnych wynikow? Z jakiego powodu?
e (zy chcialabys/chciatbys cos zmieni¢ w pracy cztonkéw zespotu? Jesli tak, to co?

Uwaga! Do ewaluacji podjetych dziatan mozesz tez zastosowac technike ,Co nowego? Co dobrego?”
Technika ta polega na zacheceniu dzieci do wyrazania swoich opinii, uczu¢ na poczatku
podejmowanych dziatar lub na ich koricu. Tu proponuje sie ja w celu podsumowania dziatan
projektowych. Technika ta koncentruje sie na asertywnej refleksji na temat podjetego dziatania
w kontekscie osobistym i grupowym:

e (Czego nowego dowiedziatam/em sie na swéj temat?

Co bylo dla mnie dobre, cenne, zmienito moje nastawienie?

Czego nowego dowiedziatam/em sie o innych?

Co dobrego moge o nich powiedziec?

Czego nowego dowiedziatam/em sie o demokracji?

Co jest dobre w demokratycznych zasadach?

5. Po sformutowaniu wnioskéw dotyczacych dziatan i wspotpracy podziekuj dzieciom za wspdlne
uczenie sie.
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Zatacznik 1. Kampania wyborcza pomagajaca wytoni¢ reprezentacje samorzadu

uczniowskiego'
Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Reprezentacja samorzadu uczniowskiego, czyli szkolne liderki/szkolni liderzy, to wazna grupa majaca
wplyw na to, jak wyglada szkolne zycie. By wybraé¢ odpowiednie do tej grupy osoby, wazne jest
przeprowadzenie kampanii wyborczej, ktéra pozwoli pozna¢ kandydatki/kandydatéw, ich pomysty
na to, co planuja zrobi¢ dla szkoty i uczniowskiej spotecznosci. Kampania wyborcza powinna by¢
czasem dyskusji uczennic i uczniéw nad wizjg zycia szkolnego.

W jaki sposéb zorganizowac kampanie w szkole? Oto kolejne etapy postepowania:

1. Zgtaszanie kandydatéw. Poczatek kampanii powinien by¢ przejrzysty, tak by wszyscy mieli rowne
szanse wziecia w nim udziatu. ,Przejrzysty” oznacza, ze:
e okreslono jasne kryteria tego, kto moze by¢ kandydatka/kandydatem,
e dobrze rozpowszechniono informacje o mozliwosci kandydowania, podano w niej termin reje-
stracji kandydatek/kandydatdw, miejsce lub osobe, do ktérej chetne/chetni moga sie zglaszac,
o okreslono odpowiednio dtugi termin na zgtoszenie sie kandydatek/kandydatow, tak dtugi, by trudno
bylto go ,przegapic¢’, a takze by dac szanse na podjecie decyzji o kandydowaniu mniej odwaznym.

2. Upublicznienie listy kandydatek oraz kandydatéw. Gdy kandydatki i kandydaci zgltosza sie i zo-
stanie zamknieta ich lista, warto ja upubliczni¢. W og6lnie dostepnym, dobrze widocznym miejscu
mozna wywiesi¢ duzy plakat zawierajgcy imiona i nazwiska kandydatek i kandydatéw oraz jesli
wyrazg oni na to zgode, informacje umozliwiajgce kontakt z nimi. W ten sposéb wyborcy beda mo-
gli bezposrednio zwracaé sie do nich z pytaniami oraz uwagami.

3. Stata prezentacja kandydatek oraz kandydatow i ich programéw. By informacja o kandydat-
kach/kandydatach i ich programach dotarta do jak najwiekszej liczby dzieci, powinna by¢ stata,
tzn. przez caly okres kampanii powinna znajdowac sie w tym samym miejscu, ogélnie dostepnym
dla dzieci, czesto przez nie uczeszczanym oraz dobrze im znanym, np. duze plakaty kandydatek
i kandydatéw mozna rozwiesi¢ ma korytarzu, w centralnym punkcie szkoty. Na plakatach warto
zamiesci¢ informacje pozwalajgce dzieciom skontaktowac sie z osobami kandydujacymi, by zadac
im pytania. Gdy dzieci majg czas i ochote, moga zapoznac sie z ich propozycjami i postulatami.

4. Poznanie kandydatek i kandydatow. Aby wszystkie osoby kandydujgace mialy takie same szanse
przedstawienia sie, warto zapewnic¢ im czas, w ktérym kazda po kolei opowie o sobie i swoich
pomystach na to, co warto zrobi¢ w szkole. Takie prezentacje mozna urzadzi¢ na jednej lekcji, jesli
uda sie zwola¢ wszystkie klasy, albo na kilku lekcjach, po kilka klas. Mozna je takze zorganizowac
w czasie kolejnych dtugich przerw. Wazne jest, by wystepujacym zapewni¢ naglosnienie. Kazda
kandydatka/kazdy kandydat musi mie¢ tyle samo czasu na wypowiedZ. Tu pomocna moze by¢ osoba,
ktéra bedzie czuwata nad tymi wystapieniami - pilnowata czasu, pomagata od strony technicznej.

5. Debata o przysztosci szkoty. Kampania jest waznym czasem dyskusji o tym, w jaki sposéb uczennice
iuczniowie wyobrazajg sobie szkole, co chca zmienic, czego brakuje, co warto przedsiewzigé. Dlatego
istotnym elementem kampanii jest ogélnoszkolna debata. Nalezy wybra¢ moderatorke/moderatora
(jedna lub dwie osoby), ktéra/ktéry bedzie zadawaé pytania kandydatkom i kandydatom oraz
udziela¢ glosu publicznosci. Wazne jest sformutowanie tematéw debaty. Mozna wybrac trzy
tematy, np.: ,Szkota po lekcjach: co sie powinno w niej dzia¢?”, ,W jaki sposéb dbac o przestrzeganie
praw ucznia w szkole?”, ,Wyglad szkoly — co mozemy poprawic?”. Tematy debaty powinny by¢
przekazane wczesniej, tak by kandydatki i kandydaci mogli sie do nich przygotowaé. W czasie
debaty kandydatki i kandydaci po kolei odpowiadaja na kazde pytanie. Kazda osoba musi mie¢
tyle samo czasu na odpowiedzZ. Po poszczegdlnych turach gtos ma publicznosé. Debate taka najlepiej
zorganizowac tak, by wzieta w niej udziat cata uczniowska spotecznos¢ szkoty. Mozna zrobié¢ jedng
debate z udziatem wszystkich klas lub dwie debaty dla dwdch grup klas. Pamietajcie o nagtosnieniu.

Uwaga! Trzy ostatnie elementy kampanii (stata prezentacja kandydatek i kandydatéw, przedsta-
wianie sie kandydatek i kandydatéw oraz debaty) powinny trwac co najmniej trzy dni. Pozwoli to
na uczynienie z kampanii waznego, widocznego wydarzenia w zyciu szkoty.

! Opracowanie: O. Napiontek. 41
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Zatacznik 2. Instrukcja do ¢wiczenia ,,Analizujemy zapisy w szkolnych
dokumentach”

Analizujemy zapisy w szkolnych dokumentach
Instrukcja do pracy w zespole

Zadanie:

1. Doktadnie przeczytajcie fragmenty szkolnych dokumentdéw.

2. Wypiszcie z nich te sformutowania, ktére sg dla was niejasne (wyjasnicie ich
znaczenie z nauczycielka/nauczycielem).

3. SprawdZzcie, czy obecny samorzad wykorzystat wszystkie mozliwosci dziata-
nia ujete w regulaminie.

4. Zaproponujcie zmiany (modyfikacje) zapisow w dokumentach szkolnych pod
katem realizacji planow, o ktorych rozmawialiscie na pierwszych zajeciach
(Co chcielibyscie zmienic¢ w swojej szkole?).

5. Przygotujcie sie do zaprezentowania wnioskow z waszej pracy na forum grupy.

Uwaga! Wasze propozycje muszg by¢ zgodne z prawem szkolnym, tzn. z zapisami
w statucie szkoty.

Czas pracy nad zadaniem: 1 godzina

Analizujemy zapisy w szkolnych dokumentach
Instrukcja do pracy w zespole

Zadanie:

1. Doktadnie przeczytajcie fragmenty szkolnych dokumentow.

2. Wypiszcie z nich te sformutowania, ktére sa dla was niejasne (wyjasnicie ich
znaczenie z nauczycielka/nauczycielem).

3. Sprawdzcie, czy obecny samorzgd wykorzystat wszystkie mozliwosci dziata-
nia ujete w regulaminie.

4. Zaproponujcie zmiany (modyfikacje) zapiséw w dokumentach szkolnych pod
katem realizacji planow, o ktoérych rozmawialiscie na pierwszych zajeciach
(Co chcielibyscie zmienic¢ w swojej szkole?).

5. Przygotujcie sie do zaprezentowania wnioskoéw z waszej pracy na forum grupy.

Uwaga! Wasze propozycje muszg by¢ zgodne z prawem szkolnym, tzn. z zapisami
w statucie szkoty.

Czas pracy nad zadaniem: 1 godzina
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Zatacznik 3. Instrukcja do prowadzenia wywiadow

Wywiad jest bardzo ciekawa forma rozmowy. Dzieki niej mozecie uzyskac informacje,
a takze ,,budowac mosty miedzy ludzmi” - nawigzywac dobre kontakty.

Aby madrze przeprowadzi¢ wywiad, trzeba poczyni¢ odpowiednie starania, by¢ do-
brze zorganizowanym i przygotowanym. Oto lista wskazowek dla 0s6b przeprowa-
dzajgcych wywiad:

A. Przed wywiadem:

Umowcie sie wczesniej na spotkanie z rozmoéweca i ustalcie jego miejsce oraz
godzine tak, aby moc spokojnie porozmawiac.

Przygotujcie sprzet: notes z pytaniami, diugopis lub dyktafon, maty
magnetofon lub dobry telefon komorkowy z mozliwoscia nagrywania,
ewentualnie kamere.

Sformutujcie gtowny cel i temat rozmowy, powinien by¢ on jasny i czytelny
dla rozmowcy.

Przygotujcie zestaw pytan, ktory pozwoli wam trzymac sie tematu i zdoby¢
cenne informacje.

Odpowiednio sie ubierzcie, tak aby wzbudzi¢ zaufanie swego rozmaowcy.
Pamietajcie, by punktualnie przyjs¢ na umowione spotkanie.

B. W czasie wywiadu:

Przedstawcie sie rozmowcy, wyjasnijcie cel wywiadu, podajcie gtowny temat rozmowy.
Poinformujcie rozmoéwce o sposobie prowadzenia wywiadu (nagrywanie, spi-
sywanie odpowiedzi). Uzyskajcie zgode rozmdwcy na nagranie wywiadu/ro-
bienie mu zdjec.

Zadawajcie przygotowane pytania (dzieki temu bedzie trzymac sie tematu
i zdobedziecie cenne informacje). Jezeli chcecie, zadawajcie pytania dodatko-
we, ktore nasung sie wam w toku rozmowy.

Uwaznie stuchajcie i nie przerywajcie wypowiedzi rozmoéwcy.

Zachowujcie postawe otwartg, tzn. utrzymujcie kontakt wzrokowy, reagujcie
przyjaznymigestami- skinieniem gtowy, pochyleniem w kierunku rozmowcy.
Reagujcie w sposob zdecydowany — $miato, ale kulturalnie zadawajcie pytania
i $miato odpowiadajcie.

Pamietajcie, ze rozmoéwca moze mie¢ odmienne zdanie i ma do tego prawo.
Podziekujcie rozmoéwcy za rozmowe.

C. Po wywiadzie:

Przygotujcie relacje: doktadnie spiszcie odpowiedzi, zbierzcie gtéwne mysli roz-
mowcy w punktach i uporzadkujcie je wedtug kolejnosci: od najwazniejszych
do najmniej waznych. Postepujgc w ten sposob, myslicie i mozecie dojs¢ do wie-
lu ciekawych wnioskow.

Zyczymy sukceséw w roli dziennikarek i dziennikarzy!
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Zatacznik 4. Karta samooceny , Ja jako liderka/lider”

Wersja dla dziewczat

Ja jako liderka

Wpisz do tabeli 7 cech dobrej liderki.

Zastanow sie, w jakim stopniu ty sama

posiadasz te cechy. Wstaw X w kazdym wierszu.

o

tak

Raczej Trudno mi Raczej Zdecydowanie

............................................................................................ ™

Moja samoocena

tak | powiedzie¢ | nie ‘i nie

Wersja dla chtopcow

Ja jako lider
Wpisz do tabeli 7 cech dobrego lidera. Zastanéw sie, w jakim stopniu ty sam
posiadasz te cechy. Wstaw X w kazdym wierszu.

o

Raczej Trudno mi i Raczej Zdecydowanie

Zdecydowanie
tak

............................................................................................ ™

Moja samoocena

tak | powiedzie¢ | nie i nie

44
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Zatacznik 5. Gwiazda pytan

Gwiazda pytan to prosta technika planowania zmian. Mozna jg wykorzystac
do planowania kazdego przedsiewziecia, zastosowa¢ w pracy zespotowej
i indywidualnej. Jej istotg jest szukanie odpowiedzi na zadane pytania. Pamietaj:
plan wymaga realizacji.

Kto?

Jak? Gdzie?

Po co?

Co? Kiedy?
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Zatacznik 6A. Karta pracy dla Komisji ds. organizacji wyborow

Witajcie w Komisji ds. organizacji wyboréw. Przeczytajcie uwaznie instrukcje
dotyczaca pracy cztonkow Komisji. Dzieki niej:

A. Dowiecie sie, co macie zrobic i jak.

B. Dowiecie sie, jak zorganizowac prace.

C. Poznacie kryteria sprawdzajace wykonanie zadan.

A. Wasze zadania dotyczq zatwierdzania kandydatow oraz organizacji samych
wyborow:

S, ™

Zadania dotyczace zatwierdzania kandydatow

Co robimy? : Jak robimy?
1. Rozpowszechniamy informacje Podajemy termin, nazwisko osoby
o mozliwosci kandydowania wraz i przyjmujgcej zgtoszenia lub
z kryteriami, jakie musi spetnia¢ oso- i wskazujemy miejsce zglaszania
ba kandydujaca. i kandydatek/kandydatow.

2. Opracowujemy karty zgtoszenia oséb
kandydujgcych (karta musi zawiera¢
np. zgode kandydatki/kandydata, i Wykorzystujemy dostepne zrodta,
odpowiednia liczbe podpiséw osob i pytamy dorostych.
popierajacych kandydatke/kandydata
itp.). f

3. Sporzadzamy liste kandydatek
i kandydatow i podajemy ja
do wiadomosci publicznej
(wykorzystanie Areny prezentacji,
miejsca, w ktorym umieszczane
sg wszystkie informacje dotyczace

Kontaktujemy sie z osoba,

i ktora przyjmowala zgloszenia

i kandydatek/kandydatow,

i weryfikujemy ich nazwiska i liczbe,

! przygotowujemy czytelna liste
iumieszczamy jg na Arenie Prezentacji.

wyboréw).
4. Podajemy mozliwosci kontaktowania Ustalamy z kandydatka/kandydatem

sie z kandydatkami i kandydatami i miejsca i godziny przyjec -

(miejsce i godziny ich przyijed). i indywidualnych spotkan z wyborcami.
5. Ustalamy zasady rzetelnej kampanii

- pracy sztabéw wyborczych i Odwotujemy sie do dostepnych zrédel,

i zachowania oséb kandydujgcych i wyznaczamy 2-3 osoby do opracowania

(np. jaka powinna by¢, czego robi¢ nie i zasad.
wolno, a co wolno i jak).
Powolujemy Zespdt ds. sytuacji
kryzysowych, ktéry w porozumieniu
z nauczycielka/nauczycielem
(w czasie konsultacji), na podstawie
prawa szkolnego, opracowuje zasady

k i rozstrzygania sporow. J

6. Rozstrzygamy sprawy sporne
wynikajace z realizacji kampanii
i wyborow.
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Zadania dotyczgce przeprowadzenia wyborow

1. Ustalamy termin i czas trwania kampanii Odwotujemy sie do harmonogramu uroczy-
oraz termin i godzine wyboréow. stosci szkolnych i regulaminu SU.

2. Przygotowujemy karty do gltosowania,
listy do gtosowania, instrukcje Odwotujemy sie do zrodet.
glosowania.

Wykonujemy je z dostepnych materiatow
i lub znajdujemy co$, co moze byc urna.

4. Opracowujemy grafik dyzurow Robimy to zespotowo i bierzemy pod
podczas glosowania. i uwage caly zespot.

5. Podliczamy wszystkie gtosy. Sporza- Prosimy nauczycielke/nauczyciela o przy-
dzamy protokot. Podajemy wyniki i klady innych protokotow i sprawdzamy,
gtosowania do wiadomosci publicznej. i jakie informacje zawieraja.

N Y

B. Zorganizujcie swojg prace w nastepujacy sposab:

1. Wybierzcie liderke/lidera zespotu, ktéra/y bedzie kierowac pracg, prowadzi¢
wykaz zadan i osob, ktore je realizuja.
2. Ustalcie osoby odpowiedzialne za poszczeg6lne (czgstkowe) zadania.

Ustalcie zasady wspotpracy w zespole.

4. Pamietajcie, ze prace wykonujecie samodzielnie; w razie watpliwosci szukacie
rozwigzania w zespole, a dopiero pdzniej, za posrednictwem liderki/lidera,
zwracacie sie po pomoc do nauczycielki/nauczyciela.

5. Kazdy cztonek zespotu prowadzi wykaz zadan realizowanych samodzielnie
i zespotowo, zapisujac je w tabeli, ktérg sami opracujecie.

W

C. Poczym poznacie, ze wykonaliscie zadania? Oto kryteria sprawdzajgce wykonanie
zadan:
1. Przekonaliscie do kandydowania i zatwierdziliscie 3-5 kandydatek i kandy-
datow do reprezentacji samorzadu uczniowskiego
2. Dziataliscie zgodnie z ordynacjg wyborczg i opracowanymi przez siebie zasadami.
3. Przeprowadziliscie wybory, trzymajac sie ustalonych terminéw i obowiazujg-
cych zasad.

Uwagal!
« Te kryteria utatwia wam dokonanie samooceny pracy grupy.

« Do tych kryteriéw bedzie sie odnosita/odnosit nauczycielka/nauczyciel w czasie
konsultacji i po zakonczonej kampanii i wyborach.
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Zatacznik 6B. Karta pracy dla Zespotu

obstugi medialnej

Witajcie w Zespole obstugi medialnej. Przeczytajcie uwaznie instrukcje dotyczaca

pracy cztonkow Zespotu. Dzieki niej:
A. Dowiecie sie, co macie zrobic i jak,
B. Dowiecie sie, jak zorganizowac prace,

C. Poznacie kryteria sprawdzajace wykonanie zadan.

A. Wasze zadania polegaja na przekazywaniu waznych informacji, promowaniu
kandydatow, organizowaniu kampanii medialnej:

Co robimy?

. Organizujemy miejsce umieszczania
wszelkich informacji w szkole, czyli
Arene prezentacji (tu bedg umieszcza-
ne wszystkie informacje Komisji ds.
organizacji wyboréw, a takze plakaty,
ulotki, obwieszczenia, zaproszenia
na spotkania itp.).

. Informujemy o przebiegu kampanii
w réznorodny sposob.

. Przeprowadzamy wywiady
z kandydatkami i kandydatami.

. Uczestniczymy w spotkaniach
z kandydatkami i kandydatami, a
szczegblnie w Spotkaniach specjalnych
(klasowych)

. Dokumentujemy kolejne fazy
kampanii w réznych formach
(nagrania, zdjecia, dokumentacja
papierowa).

. Organizujemy mozliwosci wymiany
informacji miedzy zespotami.
. Dowiadujemy sie, czy wszystkie

dzieci w szkole posiadajg najnowsze
informacje dotyczgce kampanii.

o N — ™

Okreslamy najlepsze miejsce w szkole

i 1zwracamy sie z prosbg o jego udostep-
i nienie do osoby, ktéra moze zadecydo-
i wac w tej sprawie.

i Wykorzystujemy Arene prezentacji,
i szkolny radiowezel, tworzymy grupe
i kurierow szkolnych itp.

i Notujemy pytania dzieci oraz

i odpowiedzi kandydatek/kandydatow,
i robimy zdjecia, przygotowujemy

! krotkie notatki ze spotkan

i umieszczamy je na Arenie prezentacji.

i informowali dzieci o przebiegu kampanii.

Jak robimy?

Ustalamy z nimi termin spotkania,
zapoznajemy sie z instrukcjg
przeprowadzania wywiadu,
przygotowujemy pytania do wywiadu.

Wykorzystujemy dostepny sprzet —
aparat fotograficzny, kamere, uczymy
sie robi¢ notatki w réznej formie, np.
z wykorzystaniem mapy mentalne;j.

Wyznaczamy dwie osoby, ktore beda
przekazywadé, co nowego wydarzyto sie
W pracy zespotow.

Systematycznie wysytamy kurieréw
szkolnych do poszczegélnych klas,

aby w czasie godzin wychowawczych

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



B. Zorganizujcie swojg prace w nastepujacy sposob:

1. Wybierzcie liderke/lidera zespotu, ktory bedzie kierowad pracg, prowadzic
wykaz zadan i 0sob, ktore je realizuja.
2. Ustalcie osoby odpowiedzialne za poszczegolne (czgstkowe) zadania.

Ustalcie zasady wspotpracy w zespole.

4. Postarajcie sie, aby kazdy z was mogt przeprowadzi¢ wywiad lub zadac pytanie
kandydatce/kandydatowi.

5. Pamietajcie, ze prace wykonujecie samodzielnie; w razie watpliwosci szukacie
rozwigzania w zespole, a dopiero pdzniej, za posrednictwem liderki/lidera,
zwracacie sie po pomoc do nauczycielki/nauczyciela.

6. Kazdy cztonek zespotu prowadzi wykaz zadan realizowanych samodzielnie
i zespotowo, zapisujac je tabeli, ktérg sami opracujecie.

w

C. Poczym poznacie, ze wykonaliscie zadania? Oto kryteria sprawdzajgce wykonanie
zadan:
1. Umiesciliscie wszystkie informacje dotyczace przebiegu kampanii na Arenie
prezentacji.
2. Przeprowadziliscie wywiady ze wszystkimi kandydatkami i kandydatami.
3. Dbaliscie o to, aby uczennice i uczniowie we wszystkich klasach dowiedzieli
sie, jak przebiegata kampania.

Uwagal!

« Te kryteria utatwia wam dokonanie samooceny pracy grupy.

« Do tych kryteriéw bedzie sie odnosita/odnosit nauczycielka/nauczyciel w czasie
konsultacji i po zakonczonej kampanii i wyborach.
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Zatacznik 7. Karta pracy dla sztabow poszczegolnych kandydatow

Zadania sztabu wyborczego

Tworzycie grupe wspierajaca i promujaca swojg kandydatke/swojego kandydata.
Jestescie sztabem kandydatki/kandydata X. Musicie zadba¢, aby wyborcy chcieli
na nia/na niego gtosowac. Zgodnie z zasadami prowadzenia kampanii (opracowany-
mi przez Komisje ds. organizacji wyboréw) doktadacie wszelkich staran, by ta osoba
zyskata poparcie wiekszosci uczennic i uczniéw w szkole.

Wasze zadania to:

1. Sporzadzenie harmonogramu pracy sztabu (terminy spotkan z klasami, terminy
i miejsce przyje¢ kandydatki/kandydata, terminy wywiaddw itp.).

2. Opracowanie wraz z kandydatka/kandydatem programu wykorzystujgcego po-
mysty, ktére podaliscie na pierwszym etapie projektu.

3. Przekazywanie programu kandydatki/kandydata uczennicom, uczniom i Zespo-
towi obstugi medialne;.

4. Zaprojektowanie sposobu promowania kandydatki/kandydata - symboliczne gadze-
ty, elementy ubioru, ,kolorystyka” kandydatki/kandydata, motywy muzyczne, hasto.

5. Organizowanie spotkan z wyborcami (kandydatki/kandydaci mogg przychodzi¢
do poszczegélnych klas na tzw. Spotkania z kandydatkami/kandydatami).

Uwaga! Jesli chcecie dobrze wypasc przed publicznoscia, przeczytajcie wskazowki
dotyczace przygotowania sie do wystepow publicznych.

Zadania sztabu wyborczego

Tworzycie grupe wspierajaca i promujaca swojg kandydatke/swojego kandydata.
Jestescie sztabem kandydatki/kandydata X. Musicie zadba¢, aby wyborcy chcieli
na nia/na niego gtosowac. Zgodnie z zasadami prowadzenia kampanii (opracowany-
mi przez Komisje ds. organizacji wyboréw) doktadacie wszelkich staran, by ta osoba
zyskata poparcie wiekszosci uczennic i uczniow w szkole.

Wasze zadania to:

1. Sporzadzenie harmonogramu pracy sztabu (terminy spotkan z klasami, terminy
i miejsce przyje¢ kandydatki/kandydata, terminy wywiaddéw itp.).

2. Opracowanie wraz z kandydatka/kandydatem programu wykorzystujacego po-
mysty, ktére podaliscie na pierwszym etapie projektu.

3. Przekazywanie programu kandydatki/kandydata uczennicom, uczniom i Zespo-
towi obstugi medialne;.

4. Zaprojektowanie sposobu promowania kandydatki/kandydata - symboliczne gadze-
ty, elementy ubioru, ,kolorystyka” kandydatki/kandydata, motywy muzyczne, hasto.

5. Organizowanie spotkan z wyborcami (kandydatki/kandydaci moga przychodzi¢
do poszczegolnych klas na tzw. Spotkania z kandydatkami/kandydatami).

Uwaga! Jesli chcecie dobrze wypas¢ przed publicznoscia, przeczytajcie wskazowki
dotyczace przygotowania sie do wystepow publicznych.
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Zatacznik 8. Wskazowki dotyczace przygotowania do wystepow publicznych:

informacje dla kandydatek i kandydatow oraz wszystkich tych, ktdrzy chcg wystepowac publicznie

Jesli chcesz dobrze porozumiewac sie (komunikowac sie) z innymi, musisz wiedziec,
czym jest komunikowanie sie. Komunikowanie sie to droga do zwiekszenia wzajem-
nego porozumienia. Istotne jest stowo ,wzajemnego”. Ludzie, ktérzy sie skutecznie
porozumiewajg, rownie dobrze potrafig stucha¢, jak i mowic.

Jesli chcesz porozumiewac sie skutecznie, zadbaj o to, aby twojg wypowiedz cechowaty:

jasnosc, zwieztosc i empatia

Co to oznacza?

e Jasnos¢. Pomysl najpierw nad tym, co masz powiedziec. Jaka jest gtéwna mysl?
Jakie sg najbardziej przejrzyste stowa, ktére mogg wyrazic¢ te mysl? Jesli musisz
powiedzie¢ wiecej niz jedna rzecz, réb to w postaci serii kolejnych mysli. Sprawdz,
czy twoje stuchaczki i twoi stuchacze wiedzg, o co ci chodzi.

o Zwieztos¢. Zwieztos¢ i jasnos¢ idg w parze. Im zwieZlej sformutujesz mysl, tym
jasniejsze bedzie przestanie. Cwicz zwiezto$¢, méwige to, co masz do powiedzenia,
jasno i tylko raz. Nie nudz, nie dobieraj stow i zdan, poniewaz to tylko zaciemnia
przekaz i pozbawia go wymowy. Komunikowanie sie nie bedzie skuteczne, jesli
przekaz nie jest jasny i zwiezty. Najlepsi mowcy uzywaja prostych stow, krétkich
zdan i mowia to, co maja na mysli, mozliwie zwiezle. Im wiecej ubarwiamy to,
co chcemy powiedzie¢, im bardziej wydtuzamy wypowiedz, tym tatwiej jest
utraci¢ sens przekazu.

o Empatia. Empatia oznacza ,postawienie sie w sytuacji drugiej osoby”. Osiggniecie
tego umozliwia nam sprawienie, ze to, co mowimy, jest interesujace i istotne
dla danej osoby. Zapytaj siebie: ,Jak bym sie czula/czul, stuchajac takich stow?”
oraz ,Gdybym byta/byt ta drugg osobg, co by sprawilo, ze chciatabym/chciatbym
stuchac?” Poswiec troche czasu na rozwazanie, jak twoje stowa zostang odebrane;
badz tolerancyjna/y i wyrozumiata/y.

W porozumiewaniu sie z innymi wazna jest takze koncowa kontrola. Za rzadko
sprawdzamy, czy nasz przekaz zostal dobrze zrozumiany lub co ta druga osoba
sgdzi o tym, co powiedzielismy. Cwicz zadawanie sobie prostych pytan kontrolnych,
aby upewnic sie, ze wzajemne zrozumienie naprawde sie zwiekszyto, np.:

« Jakie jest twoje zdanie?

o Czy jasno to wylozytam/em?

o Czy tojest mozliwe do przyjecia?

o Co o tym sadzisz?

Gdy szykujesz sie do publicznego wystapienia:

1. Zainteresuj swoje stuchaczki/swoich stuchaczy na poczatku wystapienia, aby
przekonac ich do tematu.

2. Skup sie na temacie wtedy, kiedy przedstawiasz tto i plan wypowiedzi.

3. Skoncentruj sie na celu, ktéremu powinna by¢ podporzadkowana cata wypowiedz.
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Gdy juz wystepujesz, pamietaj, ze mozna nauczyc sie panowac nad nerwami:

T

Co najgorszego moze
mi sie przytrafic¢?

Zgubie sie w trakcie
mowienia i zapomne,
co mam powiedziec.

Stuchaczki/stuchacze
beda wrogo nastawieni.

Shuchaczki/stuchacze
beda wiedzieli na ten
temat wiecej niz ja.

Moje przygotowanie

bedzie niewystarczajace.

Bede sie czuta/czut
wystawiona/y na
publiczng krytyke.

Bede sie przez caty czas

Cenerwowac’.

i Okaz im, ze rozumiesz ich obawy. Zdaj sobie sprawe,
i ze ich wrogos¢ nie jest skierowana przeciwko tobie
i osobiscie.

Jak moge temu
przeciwdziatac lub zapobiec?

Réb préby tak diugo, az bedziesz wiedzie¢, ze wszyst-
i ko umiesz przekazac prawidiowo lub potrafisz zrobic
i wzglednie dobra prezentacje.

Uswiadom sobie: oni przyszli na te prezentacje, zeby
ustyszec twoja interpretacje faktow.

Alez przeciwnie: pomysl o wszystkich tych prébach,
i Cwiczeniach, przygotowaniach, ktére masz za soba.

Popros zaprzyjazniong osobe siedzgcg wsrdd stuchaczek/
stuchaczy, by pomagata ci usmiechem i potakiwaniem

i glowa.

Powiedz znajomej osobie, o co ma cie spyta¢, gdy
i przyjdzie czas pytan i odpowiedzi.

Na pewno nie bedziesz. Zdenerwowanie zazwyczaj mija
i po jakich$ pieciu minutach.

/
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Przeprowadz probe swojej wypowiedzi i popros innych, aby udzielili ci informacji
zwrotnej wedtug listy kontrolnej:

UDANA PREZENTACJA

1. Skoncentruj uwage stuchaczek i stuchaczy.

i Wyjasnij, w jaki sposéb twoja wypowiedz wigze sie z tematem spotkania (tu:

& i wybory samorzadu).
5 Podaj czas trwania prezentacji.
6 Podawaj ciekawe przykiady w celu zilustrowania twoich pogladow.

............................................................................................................................................................................................

i Pamietaj o akcentowaniu i powtarzaniu najwazniejszych informacji
i w trakcie wypowiedzi/prezentacji.

Podsumuj najwazniejsze informacje pod koniec wypowiedzi/prezentacji
i inawiaz do celéw wypowiedzianych na poczatku.

Zaapeluj do stuchaczek i stuchaczy, zache¢ ich do aktywnosci

i (ioddania na ciebie glosu).
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B

Zatacznik 9. Karta oceny wspotpracy w zespole

A. Przeczytaj pytania w tabeli i odpowiedz na nie. Wstaw X w jednej kratce w kaz-
dym wierszu.

e ™

Kryterium | TAK | CZASEM : NIE Komentarz

1. Czy kazdy z cztonkow
zespotu aktywnie uczest-
niczyt w jego pracy?

2. Czy kazdy czionek
zespotu miat przydzielone
zadanie?

3. Czy kazdy czlonek
zespolu wiedzial, co ma
robic?

4. Czy czlonkowie zespotu
prosili o pomoc, gdy mieli
trudnosci?

5. Czy kazdy czlonek
zespotuy, ktory
potrzebowat pomocy,
otrzymat jg?

6. Czy kazdy czlonek zespotu
byt wystuchiwany?

7. Czy opinia kazdego czton-
ka zespotu byta brana pod
uwage?

B. Poddaj refleksji prace waszej grupy i zastanéw sie:

o Czy efekt zespotowy jest zadowalajgcy? Dlaczego tak sadzisz?
e Czy jestes zadowolona/y z wiasnych wynikow? Z jakiego powodu?
« Czy chciatabys/chciatbys co$ zmieni¢ w pracy cztonkéw zespotu? Jesli tak, to co?
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MEDIA W SZKOLE

AUTORZY Anna Jurewicz | Wojciech Papaj
SCENARIUSZ DLA KLAS IV=VI SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Zyjemy w epoce cyfrowej. Nasze uczennice i nasi uczniowie (a przynajmniej wiele/wielu z nich)
najpierw nauczyli sie obstugiwac réznorodne sprzety cyfrowe, a dopiero potem czytaé i pisac! Dlatego
w procesie ksztalcenia bardzo wazna jest umiejetnos¢ swiadomego korzystania z réznorodnych
mediéw, w tym z Internetu. Wejscie w role twoércow przekazéw medialnych jest najlepszym
sposobem realizacji podstawowych celéw projektu. Sg nimi: uswiadomienie dzieciom catej ztozonosci
problematyki medidw oraz pomaganie im w stawaniu sie bardziej krytycznymi odbiorcami przekazéw
medialnych. W projekcie proponujemy wydanie gazety, bo jest to historycznie podstawowy nosnik,
na przykladzie ktérego mozna poznac zasady wykorzystywane potem rowniez przez inne media.
Projekt pomagadzieciom przejsézpozycjiodbiorcy medidwnapozycjeich twércy. Produktem koricowym
projektu bedzie wydanie jednego numeru gazety. Bardzo waznym aspektem jest ksztaltowanie
postawy krytycznego odbiorcy mediéw, czemu sprzyja wejscie w role twoércéw i koniecznosé podjecia
decyzji, o czym bedziemy pisad, jak to zrobimy, w jakiej kolejnosci zamiescimy informacje itp. Zaktada
sie, ze realizacja tego projektu w szkotach, w ktérych dotychczas uczennice i uczniowie nie wydawali
gazety, doprowadzi do wydawania jej przez nich systematycznie, a w szkotach, w ktérych gazeta
byla juz wydawana, spowoduje podniesienie jej poziomu, zmiane formy (z papierowej na cyfrowa)
lub rozszerzenie zakresu jej odbiorcéw (np. z gazetki szkolnej stanie sie gazeta lokalng).

Srodki przekazu zaréwno informuja o wydarzeniach, jak i komentuja to, co dzieje sie wokét nas.
Dzieci powinny potrafi¢ odréznic¢ informacje od opinii oraz miec¢ $wiadomos¢ podstawowego (a jakze
czesto naruszanego) standardu wolnych mediéw nakazujgcego wyraZzne rozdzielanie jednego od
drugiego (informacji od opinii/komentarza).

Oczywiscie sama gazeta, jako produkt projektu, powinna urzeczywistnia¢ standardy wolnych
mediow, tj. wypelnia¢ pewnga misje wobec spotecznosci szkolnej (lokalnej?), zachowac niezaleznos¢
oraz rzetelnie informowad. Ze wzgledéw pedagogicznych proponujemy jednak, by istotg przekazu
gazety byty ,dobre wiadomosci”, tzn. to, co dobrego wydarza sie w szkole/we wsi lub co dobrego moze
sie wydarzy¢ i pod jakimi warunkami (propozycje konkretnych rozwigzan lokalnych problemoéw
w perspektywie poznawczej dzieci w wieku 10-13 lat).

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Przygotujemy sie do odbioru przekazéw medialnych.
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CELE SZCZEGOLOWE

Wyszukamy i zgromadzimy informacje z réznych Zrodet.

Dowiemy sie, co trzeba umie¢, zeby redagowac gazete.

Nauczymy sie sprawdzaé wiarygodnos¢ informacji, zweryfikujemy pozyskane informacje.
Wydamy gazete.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Gazeta wydana jednorazowo przez uczennice i uczniéw.

GLOWNE KOMPETENCIE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie wtasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci szkolnej i lokalnej.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan, doko-
nywanie adekwatnej samooceny.

e Kompetencje informatyczne: zdolnos¢ poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji oraz
ich wykorzystania w krytyczny i systematyczny sposéb przy jednoczesnej ocenie ich odpowiedniosci.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:
7. Dbatos¢ o to, aby dziecko moglto nabywac wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia Swiata,
w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych Zrédet informacji i mozliwosci korzystania z nich;
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego
uczestnictwa w zyciu spotecznym.

e Tresci nauczania - wymagania szczegétowe:
Jezyk polski:
I1I. Tworzenie wypowiedzi.
1. Mdwienie i pisanie. Uczen:
1) tworzy spdéjne teksty natematy poruszane nazajeciach —zwigzanezotaczajgca rzeczywistoscia
i poznanymi tekstami kultury;
2) dostosowuje sposéb wyrazania sie do oficjalnej i nieoficjalnej sytuacji komunikacyjnej oraz
do zamierzonego cely;
5) tworzy wypowiedzi pisemne w nastepujacych formach gatunkowych: opowiadanie
z dialogiem (tworcze i odtworcze), pamietnik i dziennik (pisane z perspektywy bohatera
literackiego lub wtasnej), list oficjalny, proste sprawozdanie (np. z wycieczki, z wydarzen
sportowych), opis postaci, przedmiotu, krajobrazu, ogtoszenie, zaproszenie, prosta notatka;
6) stosuje w wypowiedzi pisemnej odpowiednia kompozycje i uklad graficzny zgodny
z wymogami danej formy gatunkowej (w tym wydziela akapity).
2. Swiadomos¢ jezykowa. Uczen:
6) poprawnie uzywa znakow interpunkcyjnych: kropki, przecinka, znaku zapytania, cudzystowu,
dwukropka, nawiasu, znaku wykrzyknika;
7) operuje stownictwem z okreslonych kregéw tematycznych (na tym etapie skoncentrowanym przede
wszystkim wokot tematdw: dom, rodzina, szkota i nauka, sSrodowisko przyrodnicze i spoteczne).

Historia i spoteczenstwo:

1. Refleksja nad sobg i otoczeniem spotecznym. Uczen:
1) wyjasnia, w czym wyraza sie odmienno$¢ i niepowtarzalnosé kazdego cztowieka;
2) podaje przyktady réznorodnych potrzeb cztowieka oraz sposoby ich zaspokajania.
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2. ,Mata Ojczyzna”. Uczen:
1) opisuje swoja ,matg Ojczyzne”, uwzgledniajac tradycje historyczno-kulturowg i problemy
spoteczno-gospodarcze;
2) zbiera informacje o rozmaitych formach upamietniania postaci i wydarzen z przesztosci
,matej Ojczyzny”.
5. Spoteczenstwo. Uczen:
3) podaje przykilady waznych probleméw wspdtczesnej Polski, korzystajgc z réznych Zrodet
informacji (od 0séb dorostych, z prasy, radia, telewizji, Internetu).

Zajecia komputerowe:
1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:
3) prawidlowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nosnikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich;
4) korzysta z pomocy dostepnej w programach;
5) postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym.

Etyka:
9. Uzasadnianie opinii, wydawanie sgddw, kryteria ocen, miedzy innymi w odniesieniu do zjawisk
spotecznych na poziomie matej grupy, spotecznosci szkolnej i spotecznosci lokalne;j.

UWAGI

e Projekt moze by¢ realizowany w dowolnej porze roku. Dzialania projektowe beda wykonywane
gtdwnie w szkole, a nie na zewnatrz niej.

e Podstawowe Zrodia informacji to dokumenty, obserwacja i ludzie. Jesli tylko byloby to mozliwe,
warto byloby zorganizowac spotkanie z dziennikarka/dziennikarzem, odwiedzi¢ redakcje gazety,
jednym stowem nawiazac¢ kontakt z kims, kto profesjonalnie zajmuje sie mediami. Moze da sie
wykorzysta¢ zasoby rodzin czy znajomych? Zachec¢ dzieci do poszukiwania takich kontaktow.
Sprébuj takze nawigzac je sama/sam.

e Produkt koricowy projektu nazwano gazetg. Nalezy jednak podkresli¢, ze ma on charakter okazjo-
nalny iz tego powodu blizszy jest jednodnidowece:
- Jednodniéwka to pismo opublikowane jednorazowo, zwykle z jakiejs okazji’.
- Gazeta to publikacja ukazujqca sie periodycznie, co najmniej dwa razy w tygodniu, przekazujqca
aktualne problemy?.

! Stownik Wspdiczesnego Jezyka Polskiego (1996), B. Dunaj (red. nauk.), Warszawa: Wilga, s. 343.
¢ Tamze, s. 268
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Planowanie dziatan

Dziatania

Prezentacja

Refleksja

N

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Opis dziatan

i C1. Starter: Media - co o nich wiemy?

Dzieci porzadkuja wiedze na temat medidw, ucza sie

odrézniac fakty od komentarzy.

i C2. Okreslenie celu dziatan. Przygotowanie do zdo- :

i bycia informacji o redagowaniu/wydawaniu gazet

i Dzieci zastanawiaja sie nad tym, co trzeba wiedzie¢ :
i 0 redagowaniu/wydawaniu gazety. Formutujg pyta- |
i nia, na ktére chca znalez¢ odpowiedz. Przygotowujg
i sie do zdobycia i prezentacji informacji, bedacych od-

powiedzia na postawione pytania.

(3. Prezentacja zdobytych informacji

Dzieci prezentujg zdobyte przez siebie informacje

i o redagowaniu/wydawaniu gazet.

C4. Podjecie decyzji dotyczacych wydania gazety

i Dzieci zastanawiaja sie nad tematami, ktére chea :
i poruszy¢ w swojej gazecie i sposobem ich przedsta-
i wienia, kwestiami technicznymi zwigzanymi z wy-

i daniem gazety oraz kryteriami jej oceny.

C5. Planowanie wydania gazety

Dzieci planuja kolejne etapy pracy nad gazeta, okre-
i Slajg i przydzielajg sobie zadania do wykonania..

C6. Wykonanie gazety

¢ sultacyjnych i grupowych.

C7. Prezentacja gazety

i prezentacje gazety.

C8. Podsumowanie projektu

i daniowej.

tacznie:

i Dzieci wykonujg zadania prowadzgce do opracowa- :
i niaiwydania gazety. Uczestniczg w spotkaniach kon-

: Dzieci dokonujg oceny gazety pod wzgledem ustalo- :
i nych wczedniej kryteridéw. Organizujg ogdélnoszkolng

: Dzieci dokonujg samooceny realizacji zadan oraz :
i samooceny swojego funkcjonowania w sytuacji za-

~

Terminy

Czas (WPISZ DATY)

2 godz. %od; .

2 godz.

Loy 5o

2 godz.

2 godz.

3 godz.

20 godz.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



~

Czas: 2 godz.
Dziatania: rozpoczecie dziatan zwigzanych Starter:
z projektem, pobudzenie ciekawosci dzieci.

i . . 5
Pomoce: karty typu flipchart, pisaki, karteczki Medla co0o HICh Wlemy'
samoprzylepne, tasma klejaca, kartki papieru;

roézne czasopisma. /

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Popros, by wszyscy usiedli w kregu (na krzestach lub na dywanie). Wyjasnij ogdlnie cel spotkania i zache¢
dzieci do podzielenia sie z resztg grupy aktualnymi wrazeniami, odczuciami, przemysleniami, doswiadcze-
niami itp; mozna po prostu zada¢ pytania: z czym przychodzicie?, jak sie czujecie?, o czym myslicie?, co was
zajmuje? itp. Przypomnij zasady pracy grupy wypracowane w pierwszym projekcie lub obowiazujace w wa-
szej grupie. Zapytaj, czy dzieci uwazajg, ze nalezy co$ do nich dodad. Jesli tak, dodajcie, jedli nie, zapytaj,
czy kazdy potwierdza, Ze nadal bedzie ich przestrzegal, zadbaj o to, aby wszyscy to potwierdzili.

. PrzejdZ do szczegdtowego omodwienia celow. Powiedz dzieciom, ze przystepujecie do realizacji

kolejnego projektu. Dotyczy¢ on bedzie medidw, a ich zadaniem bedzie wydanie gazety. Poinformuj
dzieci, ze zanim przystapia do konkretnych dziatan, powinny:

e zastanowic sie nad tym, co wiedza o mediach, czego warto sie dowiedzie¢,

e zaplanowac swojg prace.

. Zapros dzieci do dyskusji na temat mediow (jej celem jest uruchomienie posiadanej juz przez dzieci

wiedzy oraz pogtebienie zrozumienia tematu).

4. 1. Zastosuj technike mapy myslowej. W centralnym punkcie tablicy lub przygotowanego wczesniej
duzego plakatu wpisz hasto MEDIA. Popro$ dzieci o podawanie wszelkich skojarzen zwiazanych
z tym hastem. Wszystkie propozycje dzieci zapisuj na biezaco na osobnych kartkach samoprzylep-
nych (lub zwyktych karteczkach, ktére beda przyczepione do tablicy magnesami lub tasma klejacg).
Uwagal! Mozesz - 1 powinnas/powinienes! - naprowadzi¢ dzieci na pojecia i skojarzenia szcze-
gblnie wazne dla tematu (np. zwigzane ze spoteczng rolg mediow czy tez ze standardami, jakie
chcieliby$smy promowac). Nie unikaj skojarzen o charakterze negatywnym.

4. 2. Po skompletowaniu zapiséw przeprowadZ dyskusje zmierzajacg do ich uporzadkowania,
wylonienia wiekszych kategorii (np. rodzaje mediéw, funkcje mediéw, zawody zwigzane
z mediami, cechy/wtasciwosci mediéw, zalety i wady mediéw, wazne wydarzenia dotyczace
medidw itp.) Mozesz np. postawi¢ pytanie: Czy niektore podane przez was stowa moglibysmy
potqczyéw grupy? Jak zatytutowac takq grupe? Po podaniu i przeanalizowaniu jednego przyktadu
pozostate hasta mozecie potaczy¢ w kategorie, pracujgc wspdlnie lub w grupach (to dziatanie
tatwiej bedzie wykona¢, jesli propozycje byly spisywane wiasnie na osobnych kartkach).
Obejrzyjcie gotowa mape, zastanawiajgc sie nad najwazniejszymi sktadnikami pojecia MEDIA.

. Zapro$ dzieci do ¢wiczenia ,Jedno wydarzenie, jeden opis?”.

5. 1. Podziel dzieci na grupy.
5. 2. Rozdaj grupom rézne czasopisma z tego samego okresu.

5. 3. Popros dzieci o odszukanie artykutéow dotyczacych tego samego wydarzenia, odczytanie ich
i poréwnanie zawartych w nich tresci: Czy wszedzie to samo wydarzenie jest opisane tak samo?
Popros dzieci o oddzielenie faktéw od komentarzy.

Uwaga! Kiedy méwimy o faktach, odpowiadamy na pytania kto?”, ,co?”, ,gdzie?”, kiedy?’, uzy-
wamy przede wszystkim rzeczownikéw i czasownikéw; natomiast kiedy komentujemy, odpo-
wiadamy na pytanie ,jak?” i uzywamy gtéwnie przymiotnikdw i przystéwkow.

5. 4. Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czego nauczyty sie podczas tego ¢wiczenia.

. Podsumuj zajecia. Pozegnaj dzieci i zapro$ je na kolejne spotkanie.
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Czas: 2 godz. Okreslenie celu dziatan.
Dziatania: okreslenie celéw dziatan oraz przy- < 3 prZVgOtowanie do ZdOby_

gotowanie do zdobywania informacji na temat
redagowania/wydawania gazet.

cia informacji o redago-

Pomoce: arkusze papieru typu flipchart, pisaki. WaniU./W 'y'dawaniu gazet

Uwaga:

Po tym spotkaniu nastepuje czas indywidualnej pracy dzieci (przeznacz na to np. tydzien). Trzeba
przewidzie¢ ten czas poza spotkaniem. Zespoty badawcze bedg samodzielnie poszukiwa¢ informacji
na temat przydzielonych im obszaréw i przygotowywac sie do zaprezentowania ich catej grupie.
Prezentacja odbedzie sie podczas kolejnego spotkania grupy projektowej.

Kolejne kroki:

1.

o

@

60

Powitaj dzieci.
Zaproponuj dzieciom przeprowadzenie ,Burzy pytan”.

2. 1. Popros dzieci o opracowanie jak najwiekszej liczby pytan dotyczacych prasy, ktére powinny

istotnie wzbogaci¢ ich wiedze o redagowaniu i wydawaniu gazety, a takze przygotowac je
do zredagowania wtasnej gazety. Mozesz postawi¢ pytanie: Czego nie wiemy o redagowaniu
i wydawaniu gazet i czasopism, a chcielibysmy sie dowiedziec?
Uwagal Na tym etapie pracy przyjmujemy zasade: im wiecej, tym lepiej. Za chwile dzieci beda
poszukiwaly odpowiedzi na niektére sposrdd postawionych pytan, dlatego warto zadbac -
zachecad, inspirowad, w razie potrzeby naprowadzac - by lista pytan byta naprawde obszerna.
Wszystkie propozycje notuj na tablicy lub plakacie.

2. 2. Pozapisaniu wszystkich propozycji przystapcie do refleksji nad postawionymi pytaniami: wy-
szukajcie najpierw pytania najprostsze (zupelnie oczywiste lub wymagajace jedynie wiedzy
encyklopedycznej); potem wskazcie pytania wymagajgce wiekszego trudu (lub nawet kre-
atywnosci), a jednoczednie pozwalajgce w istotny sposéb wzbogaci¢ wiedze o rynku praso-
wym i przygotowac sie do zredagowania wlasnej gazety.

2. 3. Sformutujcie teraz cele catego projektu, wykorzystujgc wybrane przed chwila najwartosciowsze
pytania. Popro$ dzieci o zapisanie ich w postaci zdan oznajmujgacych i w pierwszej osobie
liczby mnogiej czasu przysztego na duzym arkuszu papieru (np. pytanie: Co trzeba umiec, zeby
redagowac gazete? — zdanie oznajmujgce: Dowiemy sie, co trzeba umiec, zeby redagowac gazete;
pytanie: Jak sprawdzac wiarygodnosc informacji? — zdanie oznajmujace: Nauczymy sie sprawdzac
wiarygodnos¢ informacji itp.).

Uwaga! Arkusz z celami projektu powinien wisie¢ w widocznym miejscu klasy przez calty czas
jego trwania. Bedziecie sie do niego odnosi¢, podsumowujac i oceniajgc projekt.

Popros dzieci, by samodzielnie stworzyty ,zespoty badawcze”. Ich zadaniem bedzie ,siegniecie
do Zrédel”, czyli znalezienie mozliwie najpetniejszych i najbardziej kompetentnych odpowiedzi
na wyselekcjonowane ostatecznie pytania. Zaleznie od liczby i ztozonosci pytan przydziel kazde-
mu zespotowi jedno lub kilka pytan. Jesli nie udalo sie wymysdli¢ naprawde duzej liczby pytan
(np. masz ich tylko cztery czy piec), mozesz przydzieli¢ kazdemu zespotowi ten sam zestaw pytan.
Po6Zniejsza analiza Zrédet, z ktorych korzystaty dzieci, oraz odpowiedzi, jakich udzielity na te same
pytania, tez moze by¢ interesujacym i pouczajgcym doswiadczeniem. W toku pracy kazdy zespot
powinien sumiennie odnotowywac zrédta, z jakich korzystal, dbajac o ich zréznicowanie (zaréwno
tradycyjne zasoby biblioteczne, jak i zasoby Internetu) oraz o weryfikacje informacji (powinny by¢
potwierdzone w co najmniej dwdéch Zrodtach).
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4. Poinformuj dzieci, ze sformutowane przez nich odpowiedzi beda podlegaly ocenie kolezeriskiej:
zespoly beda nawzajem ocenialy jako$¢ swoich odpowiedzi na podstawie ustalonych przez dzieci
kryteridw oceny. Zapytaj dzieci: Na co bedziemy zwracac uwage, oceniajqc jakos¢ odpowiedzi udzielo-
nych przez grupy? Zrébcie liste proponowanych kryteriéw. Mozliwe propozycje dzieci:

e Grupa odpowiedziala na wszystkie pytania.

e Wszystkie odpowiedzi pozwalajq innym zrozumiec temat.

e Kazda odpowied? jest potwierdzona w co najmniej dwdch Zrédtach.

e Grupa korzystata z roznorodnych Zrédet (ksiqzki, Internet, rozmowy z fachowcami itp.).

e Grupa podata wszystkie Zrédta, z ktorych korzystata.

Uwaga! Szczegdtowe sformutowania zalezg od uczniowskiego rozumienia tematu i uczniowskiej
hierarchii waznosci probleméw szczegétowych — na tym polega ,ocenianie wspierajgce uczenie
sie”. Przygotujcie karte oceny uwzgledniajgca przyjete kryteria.

5. Powiedz dzieciom, Ze zanim przystapig do poszukiwania (zdobywania) informacji, powinny réw-
niez okresli¢ sposéb i warunki ich prezentacji na forum grupy, np.:
e Pie¢ minut na prezentacje dla kazdej grupy (czas zalezny od liczby i ztoZonosci pytan)).
e Uwzglednienie w prezentacji informacji na dany temat, a takze informacji o sposobach
poszukiwan, wykorzystywanych Zrédtach oraz o tym, co okazato sie szczegdélnie zaskakujgce itp.
e Sposob prezentacji —np. biuletyn dla pozostatych cztonkdéw zespotu projektowego, pokaz slajdow,
tradycyjne plakaty itp.

6. Zache¢ dzieci do poszukiwania informacji. Zapytaj, czy wiedzg, co maja zrobi¢. Okresl doktadnie
czas na wykonanie zadania (np. tydzien) i ustal termin kolejnego spotkania.

Zadanie dodatkowe

Zache¢ dzieci, by porozmawiaty z cztonkami swoich rodzin na temat medidéw obecnie i w przesztosci.
Przyktady pytan:

Z jakich mediow korzystano dawniej?

Czym sie roznity dwczesne media od dzisiejszych?

Jak szybko przeptywaty informacje?

Czy zdarzaly sie sytuacje, ze media przekazywaly co$ innego niz dziato sie w rzeczywistosci?

~

Czas: 2 godz.

Dziatania: prezentacja zdobytych informacji na
temat redagowania/wydawania gazet. .
Prezentacja zdobytych
Pomoce: materiaty do zademonstrowania . J Yy
prezentacji - w zalezno$ci od mozliwosci szkoty HlfOI'maC]l
i przyjetego sposobu prezentacji (np.. komputer,
rzutnik, tablica do wywieszenia plakatu, kopiarka
do powielenia biuletynu); karty oceny prezentacji
przygotowane na poprzednich zajeciach. J

Uwaga:

To spotkanie odbywa sie tydzien po poprzednim. W tym czasie dzieci samodzielnie poszukiwaty in-
formacji na temat redagowania/wydawania gazet. Teraz przyszedl czas ich prezentacji.
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Kolejne kroki:

1.
2.
3.

Powitaj dzieci.
Zapytaj, czy kto$ wykonat zadanie dodatkowe. Jesli tak, popros o krotka relacje.

Popros dzieci o przypomnienie zadania, ktére wszyscy mieli na dzisiaj wykonac¢ (prezentacje
informacji na temat redagowania/wydawania gazet). Przypomnij wszystkim kryteria oceny
prezentacji. Popros zespoly o demonstracje prezentacji.

. Poprezentacji wszystkich zespotdéw rozdaj karty oceny prezentacji i popros, by poszczegélne zespoty

dokonaty oceny kolezenskiej pracy wskazanej grupy zgodnie z przyjetymi kryteriami oceny.

. Zakoncz spotkanie wspdlna refleksjg. Wykorzystaj technike ,Zdan podsumowujacych”. Oto ich

przykiady (liste zdan podsumowujgacych mozna modyfikowac!):
e Dowiedziatam/em sig, Ze...

e Zaskoczylo mnie, ze...

e Uswiadomitam/em sobie, ze...

o Zaluje, ze...

e Uwazam, ze media powinny...

e Uwazam, ze odbiorca mediow powinien...

Popros dzieci o pisemne uzupetnienie wszystkich lub tylko wybranych zdan wtasnymi wnioskami
i przemysleniami. Na zakonczenie pracy popros je o ich odczytanie.

Czas: 2 godz.

Dziatania: okreslenie tematyki gazety, jej sza-
ty graficznej, rodzajow artykuldw, jakie sie w niej
znajda (informacje, sprawozdania, wywiady, fe-

~

Podjecie decyzji dotycza-

lietony itp.). CyCh Wydania gazety

Pomoce: arkusze typu flipchart, kartki zeszyto-
we, pisaki, kopie karty ,ABC dobrego pisania” (za-
tacznik 1) dla kazdego dziecka. /

Kolejne kroki:

1.
2.
3.

Powitaj dzieci.
Popros o podsumowanie dotychczasowych dziatan w projekcie.

Powiedz dzieciom, ze teraz pora zastanowic sie nad tym, czemu bedzie poswiecona gazeta, ktérg
wydadzg. Zapytaj dzieci, jaki temat chcialtyby poruszy¢ w gazecie. Mozesz zorganizowac¢ ,Burze
mozgow”. Jesli trzeba, podpowiedz, ze tematem gazety moze by¢ szkota/jej historia, historia
miejscowosci, najciekawsze wydarzenie w miejscowosci. Tematyka gazety powinna by¢ zwigzana
ze spotecznoscig lokalng i bliska dzieciom. Powinna zawiera¢ wazne, przydatne czytelniczkom
i czytelnikom informacje (chodzi o lepsze uswiadomienie spotecznej misji mediéw). Specyfice
tematu powinny odpowiadac tez ustalone przez dzieci formy wypowiedzi, np. przedstawienie
opinii woéjta o bezpieczenstwie na gminnych placach zabaw dla dzieci (temat) moze przyjac forme
wywiadu.

4. Zachec dzieci do pomyélenia, jakimi formami dziennikarskimi chciatyby sie postuzy¢, prezentujac temat

(np. notatki i artykuty informacyjne, reportaz, sprawozdanie, wywiad, opowiadanie, fotoreportaz).
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Uwagal!

e Przy okazji zwrd¢ uwage na kwestie praw autorskich, podkresl, ze utwory (teksty, ilustracje)
cytowane nalezy opatrywac informacjg o zrédle cytatu.

e Rozdajdzieciom karte ,ABC dobrego pisania” (zalacznik 1). Popros, by przeczytaty ja samodzielnie
w domu. Wskazdéwki w niej zawarte mogg by¢ dzieciom przydatne w czasie pisania artykutéow
do gazety. Mozesz takze porozumiec¢ sie w tej sprawie z nauczycielka/nauczycielem jezyka
polskiego i poprosic ja/jego o oméwienie z dzie¢mi zasad pisania artykutow.

. Popro$ dzieci o przedyskutowanie kwestii technicznych:

e Jakq wielkosc (format), objetos¢ i naktad bedzie miata gazeta? To wazne kwestie, bo musimy liczy¢
sie z zasobami, jakimi dysponuje szkota. Jesli zasoby sa niewielkie, to mozemy wydac¢ dwu-,
moze czterostronicowa gazete formatu A4.

e Jak bedzie wyglgdac gazeta? Czy bedq w niej ilustracje? Jakie - zdjecia czy rysunki? Kto i jak je wykona?

e Jak bedzie przebiegala jej dystrybucja? Komu, jak i kiedy przekazemy gazete?

e Co bedzie nam potrzebne do wykonania gazety? (np. aparat cyfrowy, dyktafon, komputer,
oprogramowanie do tworzenia publikacji lub gotowe szablony, oprogramowanie do tworzenia/obrobki
grafiki, drukarka czarno-biata/kolorowa itp.).

e Jakie bedq zasady dostepu do sprzetu, kto i kiedy bedzie drukowal, jak bedziemy rozprowadzac gazete?

Rozmowa ta stanowi okazje do od$wiezenia/rozszerzenia wczesniej zdobytej wiedzy o mediach

- szczegblnie dotyczy to kwestii technicznych. W razie potrzeby dzieci powinny zapytaé pracownikéw

szkoty lub gminy (przedstawicielke/przedstawiciela dyrekcji, opiekunke/opiekuna pracowni informa-

tycznej, ksiegowa/ksiegowego itp.) o mozliwosci i warunki korzystania z réznych urzadzen.

Uwaga! Pamietaj - i przypominaj dzieciom - ze gazeta powinna by¢ wydana zgodnie z wymoga-

mi sztuki, tzn. nalezy dokona¢ np. podziatu na szpalty, wyrdznic tytuty i srédtytuty, sformutowad

,gtowki” artykutow (patrz zatgcznik 1: ,ABC dobrego pisania”).

. Zachec dzieci do zastanowienia sie nad kryteriami oceny gazety.

6. 1. Przypomnij dzieciom, ze kryteria powinny opisywac zaréwno sama gazete, jak jej dostepnosé
(dystrybucja).

6. 2. Zaproponuj opracowanie kryteriéw w grupach przy uzyciu techniki ,Ruchomych kartek”.
Podziel dzieci na kilkuosobowe zespoty i wrecz kazdemu zespotowi kilkanascie kartek for-
matu A5. Popros o wpisanie propozycji jednego kryterium na kazdej kartce (drukowanymi
literami, grubym pisakiem).

6. 3. Zbierz propozycje: wez od kazdej grupy kartke z jedna propozycjg (jesli kartka z takg sama
lub podobna propozycja znajdzie sie w innych zespotach, powinna zosta¢ odtozona na bok,
aby nie powtarzac kryteriéw) — az do wyczerpania mozliwosci.

6. 4. Wspolnie dopracujcie zapisy (przeredagujcie, doprecyzujcie, uzupeinijcie lub usuncie).
W ramce podano przyktady dwoch zestawdw kryteridw. Opracowane kryteria, zapisane
na duzym arkuszu papieru, powinny by¢ wywieszone w widocznym miejscu sali. Pamietaj,
ze beda one stanowic¢ podstawe oceny gazety podczas podsumowania projektu.

-

Kryteria oceny gazety (przyktad)

Zestaw 1 Zestaw 2

e Tematyka gazety dotyczy spraw aktualnych

Tlustracje zostaty wykonane przez
uczestnikow projektu.

e Uwzgledniono podziat na szpalty.
e Wyrdzniono tytuty i srodtytuty.

e Sformutowano ,gtowki” artykutow.

N

Gazeta liczy pelne cztery strony formatu A4.
Tematy poruszone w gazecie sg réznorodne.
W gazecie zamieszczono kolorowe ilustracje.

iwaznych dla szkoty/wsi/gminy.

Uzyto réznych form dziennikarskich
odpowiednich do tematu.

Teksty informacyjne sg wyraznie
oddzielone od komentarzy i opinii
(KONIECZNIE!).

Gazeta jest dostepna... (np. w szkolnym
i wiejskim sklepiku, w urzedzie gminy,
na poczcie itd.).

/
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Uwaga! Mozesz tez uwzglednic¢ zapis dotyczacy praw autorskich, np.: utwory (teksty, ilustracje)
cytowane sg opatrzone informacja o Zrédle cytatu.

7. Podziekuj dzieciom za prace i zapro$ je na nastepne spotkanie.

Czas: 3 godz.

Dziatania: okreslenie i przydzielenie zadan, Planowanie WYdania
ktore trzeba wykona¢, aby wydac gazete.
gazety

Pomoce: schemat ,Planowanie krok po kroku”
(zatgcznik 2), pisaki.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Powiedz: Okresliliscie juz tematyke gazety, jej wyglqd oraz kryteria oceny. Teraz przystepujemy do pracy
nad gazetq - zaplanujmy wspdlnie kolejne etapy pracy.

3. Przystapcie do dalszego planowania. Wykorzystaj schemat ,Planowanie krok po kroku” (por. nizej).
Mozesz go wydrukowac i rozdac dzieciom (zalacznik 2), mozesz go takze narysowac na plakacie, na folii.

K Planowanie krok po kroku x

Cel dziatania: zredagowanie gazety szkolnej wedtug przyjetych kryteriow

Kroki 3 Szczegoty Kto to zrobi Kiedy
Krok 1. : :

Krok 2.

Krok 3.

&Kmk . J

Mozliwe uczniowskie propozycje planu pracy nad gazeta:

e Wskazanie 0osob odpowiedzialnych za sktad (wybdr szablonu lub opracowanie wtasnego w dowolnym

programie komputerowym).

Okreslenie 0s6b odpowiedzialnych za strone graficzng (zdjecia, ilustracje).

Okreslenie szczegotowej tematyki i form tekstow, ktore znajdq sie w gazecie.

Wskazanie autoréw poszczegdlnych tekstow.

Okreslenie 0sob odpowiedzialnych za korekte tekstow.

Okreslenie zadan redaktora naczelnego (koordynowanie prac, pilnowanie harmonogramu, kontakt

z pracownikami szkoly, nadzor nad standardami - rozdziat informacji od opinii itp.).

Wskazanie redaktora naczelnego.

e Przyjecie harmonogramu prac (wypelnienie wykresu Gantta lub klasyczny harmonogram w ujeciu
tabelarycznym; ostateczny przydziat zadan i okreslenie terminow; ustalenie, kto moze pracowac
samodezielnie, kto jest od kogo zalezny — musi czeka¢ na produkty przygotowane przez innych;
zaplanowanie spotkan konsultacyjnych z uczestnikami projektu).
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Uwagal!

e W praktyce mozemy dopusci¢, by niektére dzieci miaty przydzielone dwa zadania. Wazne jest,
by kazdy dokladnie wiedzial, czym sie ma zajg¢, ile ma na to czasu oraz do kogo (redaktorka
naczelna/redaktor naczelny, nauczycielka/nauczyciel) moze zwracac sie z prosba o rade. Umdow
sie z dzie¢mi na konsultacyjne spotkania, podczas ktérych dokonywana bedzie prezentacja
przygotowan, scalanie materiatéw, wyjasnianie watpliwosci itp. Daty tych spotkan trzeba
zapisa¢ w kalendarzu projektu.

e Ostateczna wersja planu w duzym formacie powinna caty czas wisie¢ w widocznym miejscu,
a w formacie A4 powinno otrzymac ja kazde dziecko uczestniczace w projekcie.

4. Podziekuj dzieciom za prace podczas planowania zadan. Upewnij sie, czy kazde dziecko ma zadanie
do wykonania i wie, co 1 kiedy ma zrobic.

Czas: 6 godz. + czas indywidualnej pracy
nad przydzielonymi dzieciom zadaniami

Dziatania: opracowanie i wydanie gazety. 6 Wykonanle gazety

Pomoce: komputer, drukarka, Kkopiarka oraz
wszystkie inne urzadzenie, ktére mogg mie¢ zasto-
sowanie, np.: dyktafon, aparat cyfrowy itp. (zgodnie
z wezesniejszymi ustaleniami).

/

Kolejne kroki:

1. To etap wtasciwej pracy, czas, kiedy dzieci wykonuja zadania, ktérych sie podjety lub jakie zostaty
im (w razie potrzeby) przydzielone.

2. W tym etapie monitorujesz prace dzieci, organizujesz spotkania konsultacyjne i grupowe.

Uwaga!

e Dzieci muszg wykonywac zadania absolutnie samodzielnie.

e Pamietaj o dyskretnym monitoringu: organizuj konsultacje, aby wspiera¢ dzieci w pokonywaniu
trudnosci.

e Koniecznie organizuj systematyczne spotkania grupowe dla podtrzymywania energii do dzia-
tania, wspdlnego pokonywania trudnosci i sprawdzania, czy przygotowywany produkt bedzie
odpowiadat kryteriom. Zaleznie od szczegdtowych zapiséw w planie przyjetym przez grupe
spotkania takie powinny odbywac sie co dwa, trzy dni; w przypadku wystapienia problemow
mozesz organizowac je czedciej. W ramce podano przyktad programu spotkania konsultacyjnego
w trakcie realizacji gtdéwnego zadania projektowego.

K Program spotkania konsultacyjnego w trakcie realizacji gtownego zadania projektowego x
(przyktad)

e Przypomnienie kryteridw oceny (Jakie kryteria sukcesu przyjelismy i zobowiqzalismy sie spetnic?).

e Przypomnienie harmonogramu pracy i ustalen przyjetych na poprzednim spotkaniu
(Jak zaplanowalismy prace catego zespotu? Do czego zobowiqzywalismy sie na poprzednim spotkaniu?).

e Relacja oséb odpowiedzialnych za realizacje zadan na temat stanu ich wykonania (Co zostato
zrobione? Co jeszcze pozostaje do zrobienia? Czego potrzebuje? Ile czasu zajmie mi dokoriczenie pracy?
Co moge przygotowac na kolejne spotkanie?).
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e Podsumowanie stanu realizacji zadania przez redaktorke naczelna/redaktora naczelnego
(Czy wszystko idzie zgodnie z planem? Czy sq jakies opdZnienia, komplikacje? Jesli tak, skqd sie wziety?
Co mozna zaczqc scalac?).
e Dyskusja ukierunkowana na przezwyciezenie stwierdzonych trudnosci (Co powinnismy zrobic,
aby poradzic sobie z napotykanymi przeszkodami?).
e Podsumowanie dokonane przez nauczycielke/nauczyciela - podtrzymanie energii do dzialania,
odniesienie do zatozen (Czy to, co zrobilismy do tej pory, jest zgodne z przyjetymi zatozeniami?).
e Przypomnienie pozostalych zadan do wykonania i terminu ich realizacji (Co musimy przygotowac na

k nastepne spotkanie? Kiedy sie ono odbedzie?). J

Czas: 2 godz. + czas prezentacji

Dziatania: ocena gazety pod wzgledem ustalo- PrezentaC]a gazety
nych wczedniej kryteriéw, przygotowanie prezen-

tacjiiprezentacja gazety.

Pomoce: kopie gazety.

Uwaga:

e Prezentacja gazety moze odbyc¢ sie w czasie jednego spotkania grupy realizujgcej projekt z uczenni-
cami i uczniami wszystkich klas lub kilku spotkan z poszczegélnymi klasami (przynajmniej klasa-
mi IV-VI), zaleznie od wielkosci szkoty. Popro$ inne nauczycielki/innych nauczycieli z twojej szkoty,
by wczesniej przeprowadzili lekcje z zakresu edukacji medialnej oraz lekcje dotyczace tematyki gaze-
ty. W ten sposob dzieci z innych klas beda przygotowane do spotkania (zadawanie pytan, dyskusja).

e Egzemplarze gazety powinny trafi¢ do klas co najmniej tydzien przed takim spotkaniem.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Obejrzyjcie skoriczona gazete. Dokonajcie jej oceny pod wzgledem ustalonych wczedniej kryteriow
(por. C4. Podjecie decyzji dotyczqcych wydania gazety, pkt. 6).

3. Zaproponuj dzieciom zorganizowanie ogolnoszkolnej prezentacji gazety. Zdecydujcie, kiedy sie ona
odbedzie. Zaplanujcie jej przebieg, podzielcie sie zadaniami do wykonania.

4. Podziekuj dzieciom za prace. Zapros je do realizacji planu (przeprowadZcie prezentacje gazety we-
dlug ustalen).
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Czas: 1 godz.

Dziatania: podsumowanie szkolnej prezentacji
gazety i udziatu dzieci w tym wydarzeniu, podsu-
mowanie udziatu dzieci w projekcie.

~

Podsumowanie projektu

Pomoce: arkusze papieru typu flipchart, pisaki,
plakat z pytaniami i rysunkami glowy, serca
i rgk (wariant 1, pkt 3) lub plakat z pytaniami
do ,Kregu pytan” (wariant 2, pkt 3).

/

Kolejne kroki:

1. Przywitaj dzieci.

2. Zapytaj dzieci o wrazenia z prezentacji gazety. Popros$ je, by podsumowaly to wydarzenie oraz
wiasny w niej udzial. Mozesz w tym celu zastosowac np.:
e technike ,Zdan podsumowujacych” (zdecyduj o doborze zdan do dokoniczenia),
e technike ,Wymiany w parach”. Powiedz: Zastandwcie sie przez chwile nad tym, co kazdy z was sqdzi
o przebiegu szkolnej prezentacji naszej gazety i o swojej roli w tym wydarzeniu. Podzielcie sie swoimi
przemysleniami z sgsiadem i przygotujcie sie do wypowiedzi na forum grupy.
Popro$ dzieci o wypowiedzi na forum calej grupy.

3. Zaproponuj dzieciom ¢wiczenie ,Glowa, serce, rece” (wariant 1) lub ,Krag pytan” (wariant 2).

Gtowa

B. Przedstaw im plakat z pytaniami, obok ktérych narysowana jest gtowa, serce i rece. Popros,
aby dzieci odpowiadaly na te pytania po kolei. Zadbaj o to, aby kazde dziecko mogto sie
wypowiedzie¢. Pytania:

mariant 1. ,Glowa, serce, rece” x

A. Popros dzieci, by usiadty w kregu.

Co mnie najbardziej zainteresowato w wykonywanym zadaniu?

Czego dowiedzialam/em sie o prasie i mediach w ogdle? (o ich zadaniach, roli w spoteczeristwie
demokratycznym)

Czego dowiedzialam/em sie o sobie i swoich umiejetnosciach?

Czego dowiedziatam/em sie o planowaniu?

Czy zmienitabym/zmienitbym cos w naszych planach? Cos, co sie nie udato lub sprawiato problemy?

Co przezytam/em, jakie emocje, uczucia?
W jakim nastroju spedzitam/em czas?

Co potrafie zrobic¢ po wykonaniu zadania?

(zego sie nauczytam/em? J
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mariant 2. ,Krag pytan” x

A. Zapro$ dzieci do kregu.

B. Pokazim plakatz pytaniamiipopros, aby na nie odpowiedziaty. Zadbaj o to, aby kazde dziecko
mogto sie wypowiedzie¢. Przyklady pytan:
e Co sprawilo, ze gazeta zostata wydana w taki witasnie sposob?
e Na jakie trudnosci napotykalismy w trakcie realizacji projektu i wydawania gazety?
e (zego sie nauczylismy, wydajqc gazete?
e (zego sie o sobie dowiedzielismy w trakcie pracy nad wydaniem gazety?
k e Kto nam najbardziej pomdgt i na czym ta pomoc polegata? J

4. 1. Popro$ dzieci o informacje zwrotng w postaci odpowiedzi na nastepujace pytania:

Czy wszyscy byli zaangaZzowani w prace zespotu?

Czy kazdy miat mozliwos¢ wypowiedziec sie na etapie planowania?

Ktory etap pracy byt najtrudniejszy dla kazdego z was i dla grupy?

Jak kazdy z cztonkdw zespotu mogt wpltywac na decyzje grupy?

Czy argumenty réznych 0sob byty brane pod uwage przy podejmowaniu decyzji?

Czy osoby, ktdre nie wypowiadaty sie, byty zachecane do zabrania gtosu podczas dyskusji?
Czy wszyscy wywiqzywali sie z przyjetych zobowigzarn?

Na ile jakosc¢ wykonanej pracy odpowiada mozliwosciom jej wykonawcy?

Q 4. Waznym i niezbednym elementem podsumowania projektu jest ocena wspdétpracy zespotu.

4. 2. Zapytaj: Co w przysztosci pozwoli nam lepiej wspdlnie pracowac i realizowac¢ zadania? Wnioski
zapisz na arkuszu papieru. Bedzie mozna z nich skorzystac przy realizacji nastepnego projektu
(np. przy weryfikacji zasad pracy grupy). Dzieki nim wspdtpraca moze by¢ sprawniejsza,
mozna bedzie unikna¢ nieporozumien czy nawet otwartych konfliktéw (np. miedzy dzie¢mi
starszymi i mtodszymi).

5. Podziekuj uczennicom i uczniom za prace w projekcie.
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Zatacznik 1. ABC dobrego pisania

Dlaczego ABC?

W pisaniu wazne sa:

A jak Accuracy, czyli doktadnosé,
B jak Brevity, czyli zwieztos¢,

C jak Clarity, czyli jasnosc.

Kazdy tekst informacyjny powinien odpowiedzie¢ na 5 pytan: kto?, co?, gdzie?,
kiedy?, jak? oraz ewentualnie na pytania: dlaczego? oraz po co? Uwazajmy jednak, bo

czesto, odpowiadajac na pytania dlaczego? i po co?, przechodzimy od informowania
do komentowania.

Autorzy tekstow doskonala sie w pisaniu w miare, jak ucza sie rozpoznawac, co im
sie w pisaniu nie udato. Muszg sie zatem nauczy¢ dostrzegac¢ swoje niedociggniecia.
Oto wskazowki, ktore mogag w tym pomaoc:

1. Sformutuj gtowke artykutu (ang. lead: wprowadzajqcy). Jest to kilkuzdaniowy tekst
wprowadzajacy, umieszczony po tytule artykutu, zawierajacy najwazniejsze in-
formacje w nim poruszane. Ma on zainteresowac czytelnika i zacheci¢ go do lek-
tury artykutu. Kolejne akapity tekstu powinny by¢ rozwinieciem zdan z gtowki.

2. Postepuj zgodnie z zasadg tzw. odwrdconej piramidy: zaczynaj od informacji najwaz-
niejszych, pézniej umieszczaj informacje coraz mniej wazne i mniej interesujace.

Glowka streszczajaca to, co sie dziato

Dwa do czterech akapitow przynoszacych wiecej szczegétow na ten temat

Akapit poswiecony podiozu wydarzen lub ich powigzaniu,
rysujacy ich ogdélne znaczenie lub odniesienia
do przesztosci (zwykle 5. lub 6. akapit)

Dodatkowy materiat na temat wydarzen

Dodatkowe elementy
podtoza lub

perspektywy

3. Rob weciecia akapitowe lub odstep miedzy akapitami, by zasygnalizowac czytel-
nikowi zmiane watku.

Wyrozniaj tytuty i srodtytuty.

Przedstaw niezbedne tto tematu.

Udzielaj odpowiedzi na zadane w tekscie pytania.
Podawaj przyktady ilustrujace twoje wypowiedzi.

~No Uk
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10.

11.

12.
13.

14.
15.
16.

Oszczednie uzywaj cytatow (tylko wtedy, kiedy cos powiedziano w szczegolny
sposob lub gdy zalezy ci na doktadnym przytoczeniu stow innego autora). Cytu-
jac, wskaz zrédto.
Pisz prostymi zdaniami.
Uzywaj takiego samego czasu, np. pisz tylko w czasie terazniejszym lub w czasie
przesztym.

Uzywaj prostych wyrazéw, unikaj wyrazow dziwacznych, bardzo naukowych,
niezrozumiatych dla czytelnika.

Wyjasnij kazdy termin, ktérego czytelnik moze nie rozumiec.

Nie stwierdzaj, tylko opisuj. (polegaj na rzeczownikach i czasownikach; przy-
miotnikow i przystéwkow uzywaj oszczednie).

Pisz bez wielkich emocji.

Usun wszystko, co nieistotne. Tekst powinien by¢ wartki, zwiezty.

Przeczytaj tekst cicho i na gtos. Wytowisz wtedy pewne niedociggniecia.
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Zatacznik 2. Karta planowania

Planowanie krok po kroku

Cel: zredagowanie gazety szkolnej wedtug przyjetych kryteriéw.
Zaplanujcie proces redagowania gazety. Wypetnijcie tabele.

Szczegoty Kto to zrobi Kiedy

Uwaga! Jedli w tabeli jest za mato wierszy, dorysujcie cigg dalszy tabeli na kolejnej
kartce papieru.
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DIALOG OBYWATELSKI W SZKOLE

AUTORKA Olga Napiontek
SCENARIUSZ DLA KLAS IV=VI SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Wspoiczesna demokracjamacoraz bardziej obywatelski (partycypacyjny) charakter. W praktyce oznacza
to, ze zaangazowanie obywateli nie sprowadza sie jedynie do udziatu w akcie wyboru reprezentantéw,
ktérzy nastepnie, w okresie pelnienia swojej funkcji, swobodnie i samodzielnie podejmujg réznego
rodzaju decyzje. Zmiana polega na tym, ze nasi reprezentanci wiele decyzji, uchwat, polityk formutuja
dopiero po zasiegnieciu opinii mieszkancow, obywateli. Innymi stowy, w demokracji przedstawiciele
instytucji publicznych zobowiazani sa do prowadzenia dialogu z adresatami swoich dziatan po to, by
ich dzialania w jak najwiekszym stopniu odpowiadaty potrzebom zainteresowanych oséb.

Istota projektu jest stworzenie w szkole przestrzeni do prowadzenia dialogu obywatelskiego pomie-
dzy dzie¢mi a dyrekcjg szkoly, stworzenie okazji do rozmowy, wypowiadania sie dzieci na temat szko-
ty w réznych formach: regularnych spotkan z dyrekcja, badania opinii uczennic i uczniéw, organizacji
debaty. Dzieki temu dzieci bedg przygotowane do udziatu w dialogu obywatelskim w zyciu dorostym.
Projekt powinien rozpoczac¢ sie po przeprowadzeniu wyboréw do reprezentacji samorzgdu uczniow-
skiego (SU) i wigczac jego reprezentacje.

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Stworzymy w szkole mozliwosci systematycznego wyrazania przez uczennice i uczniow pogladow
na temat szkoty.

e Wypracujemy metody prowadzenia w szkole dialogu pomiedzy dyrekcja szkoly a uczennicami
iuczniami.

CELE SZCZEGOLOWE

Zdefiniujemy problemy szkolne.

Doswiadczymy partnerskiego dialogu z dyrekcja.
Zorganizujemy debate ogdlnoszkolna.
Przeprowadzimy badania opinii szkolne;j.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Trzy spotkania uczennic i uczniéw z dyrekcjg szkoty.
e Dwa badania opinii szkolnej.
e Debata.
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GLOWNE KOMPETENCIE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie witasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci szkolnej.

e Umiejetno$c uczenia sie: wspétpraca w grupie, poszukiwanie informacji w réznych zZrédiach, selek-
cja/porzadkowanie informacji, planowanie, dokonywanie adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:

8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

e Tresci nauczania - wymagania szczegétowe:

Historia i spoteczenstwo:

1. Refleksja nad sobg i otoczeniem spotecznym. Uczeni:
5) charakteryzuje spotecznos¢ szkolna, z uwzglednieniem swoich praw i obowigzkow;
6) podaje przyktady dzialan samorzadu uczniowskiego w swojej szkole.

Zajecia komputerowe:

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:
3) prawidlowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nosnikach elek-

tronicznych, a nastepnie korzysta z nich;

4) korzysta z pomocy dostepnej w programach;
5) postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym.

Etyka:

9. Uzasadnianie opinii, wydawanie sgddw, kryteria ocen, miedzy innymi w odniesieniu do zjawisk
spotecznych na poziomie matej grupy, spotecznosci szkolnej i spotecznosci lokalne;.

UWAGI

e Najlepsza porg do realizacji tego projektu jest okres jesienny lub wiosenny. Wtedy zazwyczaj w re-
gulaminie SU sg przewidziane wybory nowych witadz.

e Przed przystapieniem do projektu porozum sie z dyrekcjg szkoty i poinformuj jg o planach reali-
zacji projektu. W jego ramach przewiduje sie trzy spotkania dzieci z dyrekcja. Przedstawiciele dy-
rekcji powinni by¢ na to przygotowani, przewidzie¢ na to czas w swoim grafiku. W zataczniku 1
zamieszczono list autoréw projektu ,Z matej Szkoty w Wielki Swiat" do dyrekeji szkoty. Zdecyduj,
czy zreferujesz go ustnie, czy przekazesz go w formie pisemnej.
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celéw
projektu

Planowanie dziatan

Dziatania i ich
prezentacja

Refleksja

/PLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Opis dziatan

i D1. Starter: Czym jest dialog?

Dzieci poznajg cel projektu, wymieniaja sie informacjami i
i na swoj temat, dowiaduja sie, czym jest, dlaczego warto :

ijak prowadzi¢ dialog obywatelski w szkole.

Dzieci planuja terminy spotkan z dyrekcja szkoty, zastana-
i wiaja sie, jak zebrac od innych dzieci informacje o proble-
i mach, zjakimi borykaja sie w szkole. Poznaja trzy techniki

i badania opinii oraz harmonogram projektu.

D3. Przygotowanie skrzynkowego badania opinii dzieci o szkole

gDzieci planujg skrzynkowe badanie opinii uczennic :
i {uczniow o szkole (skrzynka na anonimowe listy na te-
i mat problemow szkolnych). Opracowuja harmonogram :

i wykonania badania i przystepujg do jego realizacji.

Czas

1,5 godz.

iod: i

~

Terminy
(WPISZ DATY)

D2. Dialog obywatelski w naszej szkole - planujemy dziatania

D4. Przygotowanie pierwszego spotkania z dyrekcja

i gotowuyjg sie do pierwszego spotkania z dyrekcjg szkoly.
D5. Pierwsze spotkanie z dyrekcja

Dzieci uczestniczg w pierwszym spotkaniu z dyrekcja,
prezentujg wybrane problemy, zadajg pytania.

: Dzieci analizujg wyniki badania skrzynkowego, sporzadza- :
i jg liste problemoéw zgtoszonych przez dzieci w szkole. Przy-

D6. Przygotowanie badania ankietowego

: Dzieci dowiadujg sig, czym jest ankieta, opracowujg py- :

2 godz.

! tania i kwestionariusz ankiety. Ustalaja, kiedy i kto prze-

i prowadzi ankiete w dziecigcej spotecznosci ich szkoty.
i D7. Opracowanie wynikéw badania ankietowego

Dzieci opracowujg wyniki ankiety, omawiaja je; przygo-
i towuja sie do drugiego spotkania z dyrekcja szkoty.

D8. Drugie spotkanie z dyrekcja

Dzieci prezentujg wyniki ankiet i rozmawiaja o nich
z dyrekcja szkoty.

D9. Przygotowanie debaty

ia iich przydziat).
D10. Przeprowadzenie debaty

Dzieci przeprowadzajg debate, oceniajg jej przebieg, swoj
i samopoczucie po niej i swéj wktad w jej organizacje.

D11. Trzecie spotkanie z dyrekcja
Dzieci dzielg sie z dyrekcjg wnioskami z debaty.

i Dzieci dowiadujg sie, na czym polega debata, wybiera- :
! ja temat swojej debaty, planuja jej organizacje (zada- :

2 godz.

1,5 godz.

i D12. Podsumowanie projektu

byty korzysci z realizacji projektu na poziomie indywi-

: dualnym i grupowym oraz czy chcg kontynuowac po- :
i dobne dziatania w przysztosci, przygotowuja dla siebie

¢ dyplomy uznania.

tacznie:

Dzieci podsumowuja projekt, zastanawiajg sie, jakie {

1 godz.
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Czas: 1,5 godz.

Dziatania: refleksja nad istotg projektu obywa- ) 1 Starter:
gracja grilpy‘ ' _ CZVm est dlalog7

telskiego, zmotywowanie dzieci do dziatan, inte-

Pomoce: papier plakatowy, mazaki.

Uwaga:

Etap 1ietap 2 (D11iD2) mozna potaczy¢ w jedno, trzygodzinne spotkanie.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Przedstaw im idee projektu: My dorosli, nauczycielki, nauczyciele i dyrekcja, zapraszamy was do rozmowy
o0 szkole. Chcemy wspdlnie z wami stworzy¢ w szkole mozliwosci systematycznego wyrazania przez was
poglgdow na temat szkoty. Jest ona dla was waznym miejscem i chcemy, byscie wplywali na jakosc jej
pracy. Powiedz dzieciom, ze dyrekcja szkoty na co dzien podejmuje wiele decyzji dotyczacych
funkcjonowania placéwki. To wilasnie dyrekcja szkoly jest odpowiedzialna za organizacyjng
i merytoryczng strone pracy szkoly. Wyjasnij, ze celem tego projektu jest wypracowanie
i wprowadzenie w zycie metod, dzieki ktérym dzieci bedg mogty wyrazac swoje opinie na temat
funkcjonowania szkoty i przedstawiac je dyrekcji. Dzieki znajomosci pogladdw, upodobar, potrzeb
i problemow dzieci, dyrekcja bedzie mogta podejmowac decyzje, uwzgledniajac punkt widzenia
dzieci i mlodziezy. Zapiszcie cel projektu na plakacie i powiescie w widocznym miejscu: Stworzymy
w szkole mozliwosci systematycznego wyrazania przez uczennice i uczniow poglgdéw na temat szkoty.

. Zaproponuj dzieciom ¢wiczenie ,Wymiana informacji”.

3. 1. Popros dzieci, aby kazde z nich znalazto sobie do pary kogos, kogo najmniej zna. Dopilnuj, aby
nie powstaty pary dobrych znajomych. Zadaniem oséb w parach jest zebranie przez kazdego
jak najwiekszej liczby informacji o rozméwcy. Rozmowa w parach trwa 6 minut.

3. 2. UsigdZcie w kregu. Popro$, by kazdy przedstawit swojego rozméwce, ma na to pét minuty.

3. 3. Podsumuj ¢wiczenie, mowigc dzieciom, ze wiasnie doswiadczyty rozmowy, dialogu i ze projekt
bedzie polegat na wymianie informacji, na prowadzeniu rozmowy na temat szkoty.

. Zapytaj dzieci, z czym im sie kojarzy stowo ,dialog”. Zapisz skojarzenia na tablicy. Uporzadkuj je,

wskazujac, ze w ramach projektu bedziecie zajmowac sie specyficznym dialogiem, a mianowicie
dialogiem obywatelskim. Wyttumacz to pojecie (zalacznik 2).

. Zaproponuj zabawe integrujaca ,Nigdy nie robitam/em...”. Ustawcie krag krzeset w takiej liczbie,

zeby byto ich o jedno mniej niz uczestnikow spotkania. Wszyscy siadajg w kregu, jedna osoba
stoi w $rodku i méwi, zgodnie z prawdg, zdanie rozpoczynajace sie od: ,Nigdy nie robitam/em...”,
,Nigdy nie bylam/em...”, ,Nigdy nie jadlam/em...” itp. Osoby z kregu, ktére w przeciwienstwie
do osoby ze $rodka robity to, czego ona nie robita, byty tam, gdzie ona nie byta, lub jadly to, czego
ona nie jadla, musza wstac i szybko zmieni¢ miejsce. Osoba ze srodka probuje w tym czasie znalez¢
miejsce dla siebie i w ten sposdb znowu ktos zostaje bez krzesta itd.

. Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach i zapros je na nastepne.
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Czas: 1,5 godz.

cych dialog miedzy dzie¢mi a nauczycielami i dy-
rekcja szkoly, prezentacja technik badawczych,

~

w naszej szkole

Dziatania: zaplanowanie spotkan umozliwiajg- - D Z Dlalog Ob YW atGISki

ktore dzieci zastosujg w czasie realizacji projektu. -

Pomoce: papier plakatowy, mazaki, mate kolo-
rowe kartki papieru, pojemnik na kartki. /

- planujemy dziatania

Uwaga:

Na poczatek tego spotkania zapro$ dyrektorke/dyrektora szkoty. Popros, by zabrata/zabrat ze soba
swoj kalendarz, poniewaz bedziecie chcieli wyznaczy¢ trzy terminy comiesiecznych spotkan.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci i dyrektorke/dyrektora szkoty.

Wyjasnij wszystkim, ze zebraliscie sie razem, Zeby zaplanowac trzy wspolne spotkania. Popros dy-
rektorke/dyrektora, by zaproponowata/zaproponowat daty spotkan. Popro$ dzieci o potwierdzenie,
czy proponowane terminy sg dla nich odpowiednie (np. w kolejnym dniu nie ma waznych, zapowie-
dzianych juz sprawdzianow czy wycieczek szkolnych). Popros jedno z dzieci o zapisanie dat spotkan
na plakacie. Podziekujcie gosciowi za przybycie na wasze spotkanie i pozegnajcie go.

. Po wyjsciu dyrektorki/dyrektora podsumuj te czes¢. Usiadzcie w kregu. Zache¢ dzieci do powie-

dzenia, jak czuly sie, rozmawiajac z dyrektorka/dyrektorem. Podkresl element asertywnosci
(warto otwarcie powiedzie¢, czy dany termin spotkania nam odpowiada, czy nie), wskaz element
negocjacji (kto$ musi ustapic, dostosowac sie). Zwroc uwage dzieci na to, ze negocjowaly jak part-
nerzy, ze dyrekcja potraktowala je po partnersku: partnerstwo jest istotg dialogu obywatelskiego.
Powiedz dzieciom, ze bedziecie przygotowywac sie do wszystkich spotkan.

. Przedstaw dzieciom pomyst badania opinii szkolnej.

4. 1. Powiedz: W kazdej instytucji, takze w szkole, pojawiajq sie problemy, ktore trzeba rozwigzac, pomy-
sty, ktdre warto zrealizowad, by usprawnic i uatrakcyjnic jej dziatanie. W szkole wiekszos¢ dziatari
zalezy od zgody dyrekcji i wspdtpracy z niq. W dyskusji z dyrektorkq/dyrektorem mozna skutecznie
znajdowac najlepsze srodki, pozwalajqce rozwiqzac problemy i urzeczywistnic¢ pomysty.

4. 2. Wyjasnijdzieciom, ze ich zadaniem bedzie zebranie informacji od kolezanek i kolegéw z innych
klas na temat problemow, z jakimi spotykajg sie na co dzien w szkole. Zapytaj dzieci, w jaki
sposéb mozna to zrobi¢. Spisz wszystkie pomysty, uporzadkuj je, wskazujac, ze informacje
mozna zebrac podczas bezposredniej rozmowy, poprzez pisemne badanie opinii oraz pisemne
zgtaszanie pomystow.

4. 3. Poinformuj dzieci, ze w ramach projektu beda miaty okazje wyprébowac nastepujace techniki
badania opinii publicznej: skrzynka zaufania, ankieta, debata. Wyjasnij dzieciom, na czym one
polegaja (zatacznik 3).

4. 4. W podsumowaniu nawigz do wypowiedzi dzieci i wskaz, ze zgtaszane przez nie pomysty za-
wieraja sie w technikach badawczych, ktére zastosuja w ramach projektu.

. Przedstaw dzieciom harmonogram projektu.

. Zaproponuj zabawe integrujaca ,Zyczenia”. Rozdaj dzieciom po trzy kolorowe kartki. Popros, by

podpisaly je swoim imieniem i wrzucity do pojemnika. Wymieszaj kartki. Popros, by kazdy wylosowat
trzy z nich i napisat na nich zyczenia z okazji rozpoczecia pracy w projekcie skierowane do dzieci,
ktorych imiona widnieja na kartkach. Kartki z zyczeniami trafiaja z powrotem do pojemnika. Rozdaj
wszystkim kartki z Zyczeniami dla nich. Popro$, by chetne osoby odczytaly swoje Zyczenia.
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7. Podsumowujac zajecia, zapytaj kazdego, jakie ma odczucia odnosnie planowanych spotkan i ba-
dan, jakie dostrzega szanse i zagrozenia. Po wypowiedziach wszystkich dzieci odnie$ sie do tego,
co powiedziaty.

Czas: 1,5 godz.

Dziatania: zaplanowanie badania opinii, opra- - szygotowanie Skrzyn‘
cowanie harmonogramu skrzynkowego badania . L.
opinii dzieci o szkole. kowego badania opinii

dzieci o szkole

Pomoce: flamastry, duze kartki papieru, arkusz
z tabelg do harmonogramu skrzynkowego bada-
nia opinii publicznej.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Przypomnij cel projektu (Stworzymy w szkole mozliwosci do Systematycznego wyrazania przez uczennice
i uczniow poglgddw na temat szkoly) i to, co do tej pory zrobiliscie (planowanie spotkan z dyrekcja,
poznawanie sposobéw badania opinii innych).

3. Zaproponuj, zeby pierwszym krokiem na drodze poznawania opinii dzieci na temat szkoty i wy-
stepujacych w niej problemdéw byto przeprowadzenie skrzynkowego badania ich opinii. Popros, by
kto$ przypomnial, na czym ono polega (méwiliscie o tym na poprzednich zajeciach). Jesli trzeba,
uporzadkuj informacje, wyjasnij, ze przygotujecie skrzynke, do ktérej dzieci beda mogty anoni-
mowo wrzucac listy z odpowiedzig na pytania, ktére mozna sformutowac np. tak: Jakie problemy
wystepujq w naszej szkole? Co chciatabys/chciatbys w niej zmienic?

4. Zachec dzieci do zaplanowania skrzynkowego badania opinii dzieci o szkole.

4. 1. Podziel dzieci na cztery grupy w wybrany przez siebie sposéb. Wskaz w sali miejsca pracy
kazdej grupy.

4. 2. Przedstaw grupom ich zadania:
e Grupa 1: Macie zaprojektowac skrzynke. Z czego jq wykonacie?
e Grupa 2: Musicie poinformowac inne dzieci w szkole o akcji zbierania opinii. Jak i kiedy to zrobicie?
e Grupa 3: Trzeba zaplanowac sposéb zebrania opinii uczennic i uczniéw. Jak, kto, gdzie bedzie je zbierat?
e Grupa 4: Nalezy zachecic dzieci do uzycia skrzynki. Wymyslcie hasto reklamujqce skrzynke. W jaki

sposcb bedziecie to hasto upowszechniac?

€

4. 3. Wspolnie ustalcie kryteria wykonania poszczegolnych zadan grupowych. Zapisz te kryteria

w widocznym miejscu. Przyktady kryteridw:

e Grupa 1. skrzynka powinna by¢ trwala, estetyczna, mozliwa do samodzielnego wykonania.

e Grupa 2: informowanie uczniéw powinno byé przeprowadzone zréznicowanymi metodami
(min. 3), w atrakcyjny sposob, w sposob pozwalajacy na dotarcie do jak najwiekszej liczby oséb.

e Grupa 3: skrzynka powinna by¢ umieszczona w widocznym miejscu, powinna by¢ dostepna
dla wszystkich dzieci, nalezy ustalic¢ termin i godzine wyjecia opinii ze skrzynek oraz osoby,
ktore to zrobia.

e Grupa 4: hasto powinno by¢ tatwe do zapamietania, upowszechnione przynajmniej 5 razy
(wygloszone, napisane w widocznym miejscu itp.)
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4. 4. Okredl czas na wykonanie zadan i popro$ grupy o przystapienie do pracy.

4. 5. Popro$ dzieci o zaprezentowanie wynikéw pracy poszczegdlnych grup. Kazda grupa otrzymuje

informacje zwrotne.

4. 6. Daj grupom czas na wprowadzenie ewentualnych poprawek wynikajgcych z otrzymanych

informacji zwrotnych.

5. Stwérzcie wspolnie harmonogram skrzynkowego badania opinii dzieci o szkole. Uzupeknijcie
ponizsza tabele (rozrysuj ja wczesniej na duzym arkuszu papieru).

Dziatanie

Wykonanie skrzynki

Termin

Promowanie hasta

Osoby odpowiedzialne

6. Podsumuj zajecia. UsiadZcie w kregu. Popros, by kazdy powiedzial, czy wie, jakie zadanie ma
wykonad, co robi¢ w razie probleméw. Poinformuj o terminach konsultacji dla grup projektowych,
ktére bedziesz prowadzi¢. Zycz dzieciom powodzenia w wykonaniu ich zadan.

Czas: 2 godz.

Dziatania: analiza przeprowadzenia i wyni-
kéw skrzynkowego badania opinii dzieci o szkole,
przygotowanie do spotkania z dyrektorka/dyrek-
torem szkoty.

Pomoce: kartki ze skrzynki, magnesy, ,metki’,
flamastry, duze kartki papieru.

~

/

Kolejne kroki:

1. Przywitaj sie z dzie¢mi.

Przygotowanie pierwsze-
go spotkania z dyrekcja

2. Usiadzcie w kregu. Zapytaj dzieci o wrazenia z realizacji zadan zwiazanych ze skrzynkowym

badaniem opinii dzieci o szkole.

3. Podsumujcie jakos$¢ pracy grup. Przypomnij kryteria oceny pracy czterech grup. Popros wszystkich o przy-
stapienie do oceny kolezeriskiej przeprowadzonych dziatari z uwzglednieniem ustalonych kryteriow.

4. Zachecédziecido poznania wynikéw badania skrzynkowego. Wspdlnie otwérzcie skrzynke i zapoznajcie
sie z jej zawartoscia. Policzcie kartki: ile ich jest? Popro$ dzieci o odczytanie zapiséw z kartek.
Zastanowcie sie, jak mozna je uporzadkowad, czy mozna je podzieli¢ na jakie$ grupy, zakwalifikowac
do jakis kategorii. Nazwijcie te kategorie i zapiszcie je na tablicy. Popro$ dzieci, by przyporzadkowaty
kartki do kategorii (mogg przyczepi¢ kartki magnesami do tablicy). Popros dzieci, by zastanowily
sie nad zgloszonymi problemami. Zapytaj, jakie problemy byly zgtaszane najczesciej/najrzadziej,
co dzieci mysla o znaczeniu tych problemdw. Zapiszcie wszystkie problemy na arkuszu papieru.
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5. Przypomnij, ze badanie skrzynkowe miato pomoéc grupie w zidentyfikowaniu probleméw, z jakimi
uczennice i uczniowie borykajg sie w szkole na co dzier), i pomystéw na ciekawe zmiany w szkole.
Wrd¢ do listy z problemami/tematami i popro$ dzieci, by wybraty trzy, o ktérych chciatyby
porozmawiaé z dyrekcja. Jedli tematow jest wiecej niz trzy, daj kazdemu dziecku trzy ,metki”
i popros o ich nakljenie na plakacie obok wybranych tematdw.

6. Zache¢ dzieci do przygotowania sie do pierwszego spotkania z dyrektorka/dyrektorem.

6. 1.
6.2.

6.3.

Podziel dzieci na trzy grupy. Kazdej grupie przydziel (losowo lub celowo) jeden problem/temat.

Popros, by kazda grupa przygotowata sie do spotkania z dyrekcjg i przedstawienia danego
problemu. Popro$ dzieci o:
e przygotowanie 3 minutowej wypowiedzi ilustrujgcej dany problem.

e wyznaczenie osoby, ktéra przedstawi dany problem na spotkaniu z dyrekcjg, oraz
protokolanta, ktéry zaprotokotuje odpowiedzi dyrekeji oraz toczaca sie pdzniej dyskusje.
Uwaga! w przypadku matej liczebnosci grupy projektowej w spotkaniu z dyrekcja moga
wzigé udziat wszystkie dzieci. Gdy grupa projektowa jest liczna, rozwaz rézne mozliwosdi,
np.: 1) wspotkaniu uczestniczg wszyscy cztonkowie grupy projektowej, 2) w spotkaniu uczestnicza
tylko przedstawiciele grupy projektowej. Od liczebnosci grupy zalezy miejsce spotkania: jesli
dzieci jest mato, moze sie ono odby¢ w gabinecie dyrektorki/dyrektora, jesli jest ich duzo, trzeba

znaleZ¢ sale, ktéra pomiesci je wszystkie i bedzie sprzyjata spotkaniu (np. klasa szkolna).
Zapro$ grupy do przedstawienia wynikow swojej pracy. Popros dzieci, by przy omawianiu
poszczegdlnych prezentacji zwracaly uwage na:

e czas wypowiedzi (nie dtuzej niz 3 minuty),

e jasnos$¢ wypowiedzi (czy wypowiedZ byta zrozumiata?).

7. Podsumowujgc, podziekuj dzieciom za prace. Zapytaj, co sadzg o metodzie skrzynkowej, czy
uwazajg, ze w przysziosci warto organizowac badanie skrzynkowe w waszej szkole.

Czas: 1,5 godz.

Dziatania: przedstawienie dyrekcji wybranych

wynikéw spotkania, wyciagniecie wnioskow.

problemdw, przeprowadzenie rozmowy na temat 7 5 pierWSZG Spotkanie

Pomoce: sala, w ktorej odbedzie sie spotkanie. -
Spotkanie moze odby¢ sie w gabinecie dyrektor-
ki/dyrektora lub w innej sali. Zalezy to od liczeb-

nosci grupy projektowe;j. J

z dyrekcja

Uwaga:

Przed spotkaniem porozmawiaj z dyrekcja szkoty. Przekaz informacje na temat dotychczasowej pracy
grupy oraz jej oczekiwan. Ustal miejsce i czas spotkania.

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci. Zapytaj, jak sie czuja. Nawigz serdeczng, nieformalna rozmowe z dzie¢mi.
Bedzie to rozgrzewka przed rozmowg z dyrekcja.

2. Upewnij sie, czy przedstawiciele grup, ktérzy maja referowa¢ wybrane problemy, sg obecni
iprzygotowanido prezentacji. Ustal kolejnos¢ich wypowiedzi.Zache¢ dziecido tego, by wypowiadaty
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sie i zadawaly pytania w czasie spotkania. Popros, by dzieci zapisaly swe pytania na kartkach,
tatwiej bedzie o nich pamietac.

3. Udajcie sie do sali, w ktérej ma odby¢ sie spotkanie (jesli ma ono odby¢ sie w waszej sali, poproscie
dyrektorke/dyrektoraoprzyjsciedoniej). Rozpocznijspotkanieioddajglos dzieciom. Bgdz obserwatorem,
wspieraj dzieci. Mogg by¢ one przejete rozmowa z przedstawicielem dyrekcji szkoty.

4. Zbierz grupe projektowa po spotkaniu z dyrekcjg. Podziekuj dzieciom reprezentujacym grupy za
przedstawienie problemoéw, za zadawanie pytan. Wskaz mocne strony ich zachowania w czasie
rozmowy. Nastepnie pozwdl dzieciom bioragcym udziat w spotkaniu przedstawi¢ swoje wrazenia
ze spotkania i oceni¢ jego przebieg. Usigdzcie w kregu, tak by wszyscy sie widzieli. Nastepnie
popros, aby kazde dziecko powiedziato:

e (o ci sie podobato na spotkaniu z dyrekcjq?

e (Cowarto powtorzyc?

e (o, wedtug ciebie, warto poprawic, przygotowujqc sie do nastepnego spotkania?

Podsumuj wypowiedzi dzieci. Pogratuluj im udzialu w pierwszym spotkaniu z dyrekcjg szkoly
i wyciagniecia wnioskéw do dalszej pracy w projekcie.

5. Zapro$ dzieci na kolejne zajecia.

~

Czas: 2 godz.
Dziatania: opracowanie ankiety dotyczacej pro- - . .
bleméw wskazanych w badaniu skrzynkowym, ze- PrzngtOwanle badania
branie opinii dzieci za pomoca ankiety. .

| ankietowego
Pomoce: karteczki w czterech kolorach do po-
dzialu na grupy, duze kartki papieru, flamastry,

komputer, drukarka. /

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Powiedz, ze na tym spotkaniu bedziecie opracowywac ankiete skierowang do dzieci, dotyczaca
wskazanych w skrzynce probleméw. Przypomnij, ze ankieta jest narzedziem badawczym, ktére
pozwala zebra¢ opinie od wielu 0séb na temat réznego rodzaju zjawisk. Zapytaj dzieci:

e (zy kiedykolwiek mieliscie do czynienia z ankietq?

e (zy sami wypetnialiscie kiedys jakqs$ ankiete?

e Jak nazywa sie osoba przeprowadzajqca ankiete, a jak osoba jg wypetniajqca? (ankieter i respondent).

e Jakie pytania znajdujq sie w ankiecie? (wyjasnij, na czym polegaja pytania otwarte i zamkniete,
podaj dzieciom przyktady).

e Skqd respondent wie, jak wypetnic¢ ankiete? (wstep do ankiety oraz instrukcje do pytan).

3. Zache¢ dzieci do przygotowania ankiety.

3. 1. Popros dzieci, by przypomniaty liste pytan i problemoéw, jakie zostalty wymienione w badaniu
skrzynkowym (pokaz plakat, na ktérym wypisane bylty te problemy).

3. 2. Podziel dzieci na cztery grupy (rozlosuj karteczki w czterech kolorach, dzieci tworzg grupy
wedtug koloru wylosowanych kartek). Kazdej grupie przydziel jeden temat/problem z listy.

3.3. Popros dzieci w kazdej grupie o zastanowienie sie, jakie pytania dotyczace przydzielonego
im problemu chciatyby zada¢ innym, by uzyskac ich opinie w tej sprawie. Popros, by dzieci
sformutowaly pytania zamkniete. Okresl czas wykonania zadania.
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3. 4.

3.5.

o

Popros grupy o prezentacje pytan do ankiety. Popros, by pozostali uczestnicy spotkania ocenili
je wedlug nastepujgcych kryteriow:

e (zy pytanie jest zrozumiate?

e (Czy mozliwe odpowiedzi odnoszq sie do pytania?

o (zy odpowiadajqcy (respondentka/respondent) wie, jak i ile odpowiedzi moze zaznaczyc?

e (zy pytanie nie sugeruje odpowiedzi?

Zapytaj dzieci, czy akceptuja przygotowane pytania. Przemyslcie ich kolejnosé.

Zorganizuj przygotowanie kwestionariusza ankiety w formie elektronicznej. Popro$ przed-
stawicieli kazdej grupy, by zapisali wszystkie pytania wraz z mozliwosciami odpowiedzi
w jednym dokumencie (umozliw dzieciom dostep do stanowiska komputerowego, popros
0 numeracje pytan, pomoéz w zapisie, jesli zajdzie taka potrzeba). W tym czasie popro$ pozo-
state dzieci o sformulowanie kilku zdan wstepu do ankiety. Kiedy pytania zostang wpisane,
popros o dopisanie w dokumencie wstepu do ankiety. Wydrukujcie ankiete w kilku egzempla-
rzach. Wspdlnie dokonajcie jej korekty: najpierw na wersji papierowej, potem w dokumencie
elektronicznym (sprawdZcie, czy pytania sa poprawnie napisane, czy ankieta jest czytelna).
W ten sposéb powstanie wasza ankieta. Ustalcie, kto bedzie odpowiedzialny za jej ostateczne
wydrukowanie i powielenie. Zdecydujcie takze, kiedy rozdacie ankiete waszym respondent-
kom i respondentom (najlepiej zrobi¢ to podczas lekcji) i kto to zrobi.

Uwagal! Jesli uwazasz, ze trudno ci bedzie zorganizowad przygotowanie kwestionariusza an-
kiety na komputerze w czasie zaje¢ z dzie¢mi, popros o wykonanie tej pracy po zajeciach, ustal
termin konsultacji w sprawie akceptacji ostatecznej wersji ankiety.

4. Podziekuj dzieciom za aktywnos$¢ na zajeciach. Wskaz mocne strony przygotowanej ankiety. Przy-
pomnij ze podczas nastepnego spotkania bedziecie opracowywac wyniki ankiety i przygotowywac
ich prezentacje.

Czas: 1 godz.

Dziatania: liczbowe i graficzne opracowanie wy- 7 OpTaCOWame W ymkéw

nikéw ankiety, oméwienie wynikéw badania.

badania ankietowego

Pomoce: wypelnione ankiety, arkusze papieru,
flamastry, komputer, drukarka.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Zapytaj je o wrazenia z przeprowadzenia badania ankietowego (np.: co byto ciekawe?, jakie byty
reakcje respondentow?, co byto trudne?, jak z tego wybrneliscie?).

3. 2.

3.3.

. Zachec dzieci do opracowania wynikéw ankiety.
3. 1.

Policzcie, ile macie ankiet. Zastandwcie sie, czy jest ich duzo, czy mato w stosunku do licz-
by dzieci w szkole. Jesli jest ich mato, pomyélcie: dlaczego? Podzielcie liczbe ankiet przez 5
(tyle bedzie grup opracowujacych wyniki ankiety). Podzielcie ankiety na pie¢ czesci.

Podziel dzieci na piec¢ grup dowolng metoda. Popros, by kazda grupa przygotowata plakat z jed-
nym pytaniem ankiety wraz z odpowiedziami (jesli pytan jest wiecej niz grup, popro$ grupy
o wykonanie kilku plakatéw).

Rozdaj kazdej grupie cze$¢ ankiet. Popros, by kazda grupa zliczyta odpowiedzi na wszystkie
pytania w nich zawarte i uzyskane liczby wpisata na odpowiednich plakatach, przy poszcze-
gblnych kategoriach odpowiedzi. Podliczcie wyniki zbiorcze.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



D

3. 4. Powiedz dzieciom, ze wyniki ankiety mozna przedstawi¢ nie tylko w postaci liczbowej,
ale i graficznej (wykresy z danymi). Pokaz dzieciom kilka rodzajéw wykreséw (np. wykres
kotowy, stupkowy), zdecydujcie, ktéry rodzaj wybieracie (jesli wolisz, zaproponuj dzieciom
wybrany przez siebie rodzaj wykresu). Podziel dzieci na tyle grup, ile pytan zostato zadanych
w ankiecie i popro$ o wykonanie wykreséw do poszczegdlnych pytan.

3. 5. Powiescie wykresy obok plakatéw z zaznaczona liczbg odpowiedzi na dane pytanie. Wspdlnie
obejrzyjcie wykresy i zinterpretujcie je. Zapytaj dzieci:
e Jak oceniacie wyniki badania?
e (zy cos was zaskoczyto?
e Jak czuliscie sie w roli badaczy?

. Umoédwrcie sie, ze wyniki badania przekazecie dyrekcji na kolejnym spotkaniu. Popros, by grupa

wyznaczylta osoby, ktére zaprezentujg rozklad odpowiedzi na poszczegdlne pytania (jedna osoba
przedstawia jedno pytanie).

. Podziekuj dzieciom za opracowanie wynikéw badania. Podkresl mocne strony ich pracy. Przypomnij

termin kolejnego spotkania z dyrekcja.

Czas: 1,5 godz.

Dziatania: przeprowadzenie drugiego spotkania
z dyrekcjg szkoly.

'D 8 Drugie spotkanie
il z dyrekcja

Pomoce: sala, w ktorej odbedzie sie spotkanie,
plakaty z wynikami badan.

Uwaga:

Takze przed tym spotkaniem porozmawiaj z dyrekcjg szkoty. Przekaz informacje na temat pracy gru-
py oraz tematyki planowanego spotkania z dzie¢mi (oméwienie wynikéw ankiety). Ustal z dyrektor-
ka/dyrektorem miejsce i czas spotkania.

Kolejne kroki:

1.

Przywitaj dzieci. Przypomnij, ze za chwile spotkajg sie z dyrektorka/dyrektorem. Zapytaj o ich sa-
mopoczucie przed spotkaniem i o ich gotowo$¢ do niego. Upewnij sie, czy osoby z poszczegdlnych
grup, ktore miaty krétko zreferowac problemy, ktére zostaty zidentyfikowane w ankietach, sg obec-
ne i przygotowane. Ustal kolejnos¢ ich wypowiedzi, wyznacz osobe, ktdra rozpocznie spotkanie;
popros dzieci, by zapisaty pytania, ktére chca zada¢ dyrektorce/dyrektorowd.

Idzcie do sali, w ktorej ma odby¢ sie spotkanie lub przyjmijcie dyrektorke/dyrektora u siebie.
Popro$ osobe, ktéra miata rozpocza¢ spotkanie, o pare zdan wstepu i oddanie gtosu prezenterom
wynikéw badan. Badz, jak poprzednio, obserwatorka/obserwatorem, dodawaj dzieciom otuchy.

Po spotkaniu zbierz cata grupe projektowa. Podziekuj dzieciom reprezentujacym grupy za przed-
stawienie wynikéw ankiety. Wskaz mocne strony ich zachowania w czasie rozmowy. Zache¢ dzie-
ci do podzielenia sie wrazeniami ze spotkania. Usigdzcie w kregu, tak by wszyscy sie widzieli.
Zapytaj kazdego po kolei:

e (o ci sie podobato na spotkaniu?

e (o bylo dla ciebie trudne?

e (o ciebie zaskoczyto?

e O czym warto pamietac w przysztosci?
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4. Przypomnij cel projektu (Stworzymy w szkole mozliwosci do systematycznego wyrazania przez uczennice
i uczniow poglgdow na temat szkoly), spytaj dzieci, czy, ich zdaniem, sg na dobrej drodze do jego
osiggniecia. Jesli tak, zapytaj, czemu to zawdzieczajg, jesli nie, popro$ o uzasadnienie i poszukanie
sposobow rozwigzania trudnosci.

5. Pozegnaj dzieci i zapro$ na nastepne zajecia.

Czas: 2 godz.

Dziatania: przygotowanie debaty: omdwienie przygotowanie debaty

istoty debaty i warunkdéw jej powodzenia, wybdr
jej tematu, zaplanowanie jej organizacji, przydziat
zadan.

Pomoce: flamastry, duze kartki papieru.

Kolejne kroki:

1. Przywitaj dzieci.

2. Popros, by dzieci przypomniaty juz zrealizowane w projekcie dziatania.

3. Zapros$ dzieci do trzeciego sposobu pozyskiwania opinii na temat pracy szkoty, tj. do zorganizowa-
nia debaty. Opowiedz o debacie: Debaty sq okazjq do wspdlnego zastanowienia sie uczennic i uczniow
oraz nauczycielek i nauczycieli nad najwazniejszymi problemami szkoty, ich mozliwymi rozwigzaniami oraz
nad réznego rodzaju wyzwaniami. Dyskusja powinna dotykac kwestii dotyczqcych zycia szkoty i zakoriczy¢
sie wypracowaniem rekomendacji utatwiajgcych rozwigzanie problemu, wprowadzenie zmian. Aby debata
byta udana, kluczowe jest sformutowanie jej tematu, najlepiej odnoszqcego sie do jakiegos problemu szkol-
nego, np.: ,Mamy zbyt duzo sprawdzianow w tygodniu”. Wyjasnij, ze aby debata sie udata, nalezy:

zapewni¢ odpowiednio duza sale, nagtosnienie,

wyznaczy¢ osobe, ktéra bedzie prowadzita debate,

okresli¢ czas dyskusji (np.: dwie godziny) i dlugos¢ wypowiedzi (np.: dwie minuty),
zarezerwowac czas na wypracowanie rekomendacji, czyli propozycji, jak zmienic¢ niekorzystng
sytuacje,

protokotowac przebieg debaty (dzieki temu po zakonczeniu dyskusji bedzie mozna przygotowac
sprawozdaniezniejalbopo prostunotatke zawierajacg najwazniejsze argumenty oraz propozycje
rozwigzan danej kwestii. Taki dokument trzeba przekazac¢ dyrekcji szkoty. Dzieki temu opinia
uczennic i uczniéw bedzie wyraznie styszalna i odnotowana w dokumentacji szkoty).

4. Ogtos, ze rozpoczynacie prace nad przygotowaniem szkolnej debaty.

4. 1. Zacznijcie od wybrania tematu debaty. Podziel dzieci na 4 zespoty, popros, by w tych zespo-

tach przypomnialy sobie, o jakich waznych kwestiach rozmawiano na spotkaniach z dyrekcja.
Popros, zeby dzieci zrobity liste tych kwestii. Spiszcie je na arkuszu papieru.

4. 2. Popros zespoty, by wybraty najwazniejszy, najciekawszy wedtug siebie temat i by przygoto-

waly trzy argumenty uzasadniajace, dlaczego wiasnie temu tematowi warto bytoby poswieci¢
ogolnoszkolng debate.

4.3. Zacheé zespoty do prezentacji argumentéw na rzecz wybranych tematéw na forum calej

grupy. Popro$ dzieci o ocene tych prezentacji ze wzgledu na nastepujace kryteria:
e Ilu 0s6b dotyczy dany problem, poruszana kwestia?
e (zy realne jest rozwigzanie danego problemu?
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4. 4. Zaproponuj dyskusje, w czasie ktérej grupa zdecyduje o temacie organizowanej debaty.
Jedli w dyskusji grupa nie osiggnie zgody, konieczne bedzie gtosowanie nad poszczegélnymi
propozycjami.

4. 5. Zapisz w widocznym miejscu wybrany temat debaty.

5. Podsumuj te cze$¢ zaje¢. Podziekuj dzieciom za zaangazowanie.

6. PrzejdZ do kwestii zwigzanych z organizacja debaty.

6. 1. Zapytaj dzieci, jakie zadania trzeba wykona¢, by zorganizowac udana debate. Zapisz na tablicy
ich propozycje. Podsumuj wypowiedzi i wypisz grupy zadan, np.:
e Prowadzenie debaty, w tym wygtoszenie wstepu i podsumowanie debaty.
Wybor ekspertéw i zaproszenie ich na debate.
Wybdr uczestnikdw (publicznosci debaty) oraz poinformowanie ich i zaproszenie.
Przygotowanie sali do debaty (ustawienie mebli, zapewnienie nagtosnienia).
Okreslenie regut debaty (w tym: ile czasu maja eksperci, dzieci na wypowiedzi?, w jaki spo-
sob bedzie odbierany gtos?).
e Dokumentowanie debaty (nagranie filmu, spisywanie wnioskéw).

6. 2. Popros$ dzieci, by wybraty grupe zadaniowa, w ktdérej chcg pracowac, poprzez zapisanie
imienia przy nazwie zadania. Rozwaz liczebno$¢ grup (czy podziat jest korzystny z punktu
widzenia poszczegdlnych zadan?, czy niektore grupy nie sg zbyt duze/zbyt mate?), zdecyduj,
czy potrzebne sa jakie$ zmiany.

6. 3. Popros, by dzieci usiadty w grupach zadaniowych. Kazda grupa ma:

e wybrac liderke/lidera (osobe koordynujaca calos¢ zadania) oraz audytorke/audytora (oso-
be, ktéra bedzie nadzorowata wykonie zadania i ostrzegata o potencjalnych zagrozeniach),

e rozpisac szczegdtowe zadania, jakie musi wykonad. Planujgc prace, kazda grupa wypeinia
tabele zamieszczona ponizej.

Nazwa grupy:

Dziatanie Termin Osoby odpowiedzialne

6. 4. Popro$ przedstawicieli poszczegolnych grup, by omoéwili plan swoich dziatan. Zadaniem reszty
grupy bedzie ocenienie ich pracy na podstawie nastepujacych kryteridow:
e Czywszystkie konieczne dziatania zostalty uwzglednione? Jesli nie, poproscie o uzupetnienie.
e (zy czas przeznaczony na realizacje poszczegdlnych zadan jest realny?
e Czy liczba osob wykonujacych dane dziatanie jest odpowiednia?

7. Biorgc pod uwage czas, jaki potrzebny jest do realizacji debaty, ustalcie jej wstepny termin. Wybierzcie
osoby, ktére zwrdca sie do dyrekcji z prosba o zgode na ten termin albo o wyznaczenie innego.

8. Usiadzcie w kregu. Podsumuijcie, co udato sie dzi$ wypracowac (wybor tematu debaty, omdwienie
zadan majgcych na celu jej organizacje, przydziat zadan). Popros, by kazdy powiedziat:
e Jak ci sie dzis pracowato?
e Jak oceniasz szanse powodzenia debaty?
o (zy widzisz jakies zagrozenia?
Wystuchaj wszystkich wypowiedzi. Odnies sie do nich, szczegdlnie w przypadku przewidywanych
zagrozen.
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Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach. Docen, jak wiele udato im sie dzi§ zrobié. Powiedz
dzieciom, ze swoje zadania zwigzane z organizacjg debaty wykonajg czesciowo po zajeciach jako
prace domowa Poinformuj dzieci, kiedy i jak moga sie z toba kontaktowaé w sprawie realizacji
zadan: ustal terminy konsultacji (konsultacje te stuza do monitorowania pracy dzieci. Dzieki temu
bedziesz wiedzie¢, jak przebiega ich praca i czy potrzebna jest im pomoc).

Uwaga! Nastepnie kazda podgrupa wykonuje swoje zadania (poza tymi, ktére trzeba wykonac
w dniu debaty). Audytorka/audytor sprawdza, czy wszystko przebiega zgodnie z planem. W tym
czasie bgdz do dyspozycji dzieci i pomagaj, gdy o to poprosza.

Czas: 3 godz.

Dziatania: przeprowadzenie szkolnej debaty, T Przeprowadzenie
ocena samopoczucia po debacie, wkiadu pracy
il debaty

W jej organizacje i realizacji zadan.

Pomoce: sprzet naglasniajacy, kamera, krzesta,
stoly.

Uwaga:

Prace nad przygotowaniem debaty nalezy podja¢ odpowiednio wczednie. W przeddzien debaty ustal
z dzie¢mi, o ktérej godzinie zbierzecie sie w szkole, kiedy przygotujecie sale, ustawicie stoty, krzesta,
przygotujecie nagtosnienie itp. Sprawd?, czy zaproszenia na debate dotarty do adresatéw.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Podsumujcie krétko wasze dotychczasowe przygotowania do debaty. Zastandwcie sie, co musicie
jeszcze wykonacd przed jej rozpoczeciem. Popros dzieci o przystgpienie do dziatania.

. Przed rozpoczeciem debaty ustawcie sie na miejscach — osoby, ktére peinig okreslone funkcje,

daja znak, ze sg gotowe.

. Rozpocznijcie debate. Przyktad przebiegu debaty:

e Przywitanie gosci i wstep do dyskusji (w tym przedstawienie regut debaty).

e Rozmowa o problemach: wypowiedZ przedstawicieli grupy projektowej, wypowiedzi
zaproszonych ekspertéw (np.: nauczyciele, przedstawiciele urzedu gminy).

Czas na pytania i zabieranie glosu przez dzieci.

Rozmowa o potencjalnym rozwigzaniu problemu: wypowiedzi dzieci.

Zaproszeni eksperci odnoszg sie do zaproponowanych rozwigzan.

Podsumowanie dyskusji.

. Po zakoniczeniu debaty zbierz dzieci wokoét siebie i podziekuj im za zaangazowanie. Docen je

- powiedz, ze wykonaty wazne i trudne zadanie. Popros, by dzieci usiadty w kregu i po kolei
odpowiedzialy na pytania:

e Jak sie czujesz po zakoriczeniu tego zadania?

e Jak oceniasz swoj wktad w organizacje debaty?

. Przeczytajcie kryteria oceny pracy grup ustalone przed debata: Co teraz dzieci sqdzq o ich spetnieniu?
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. Podsumuj, wskazujac, ze organizacja debaty wymagata sprawnej wspoétpracy catej grupy i ze nie

mogtaby sie ona powie$¢ bez zaangazowana kazdego z jej cztonkéw. Podkred], ze jest to wspdlny
sukces dzieci. Pogratuluj im tego.

. Na koniec popros, by kazde dziecko zapisato wnioski z debaty. Beda one jednym z przedmiotéw

dyskusji na trzecim spotkaniu z dyrekcjg. Popros dzieci o przemyslenie problemdéw/pytan,
ktére chciatyby poruszyé/zadaé dyrekcji w czasie tego spotkania.

Czas: 1,5 godz.

cjg szkoty.

Dziatania: przeprowadzenie spotkania z dyrek- Trzecie SpOtkanle
| z dyrekcja

Pomoce: sala na spotkanie.

Uwaga:

Po raz trzeci przed spotkaniem porozmawiaj z dyrekcja o tym wydarzeniu. Omoéwecie ogélnie prze-
bieg spotkania, dzieci beda sie na nim dzieli¢ refleksjami po debacie, zadawac pytania. Wazne jest,
by podczas tego spotkania dyrektorka/dyrektor podsumowata/podsumowat dotychczasowa wspot-
prace z dzie¢mi w ramach projektu.

Ustal z dyrektorka/dyrektorem, czy spotkania te bedg kontynuowane, jesli tak, to w jakiej formie,
jak czesto. Zachec¢ ja/jego do udzielenia dzieciom informacji zwrotnych.

Kolejne kroki:

1.

Przywitaj dzieci. Powiedz, ze za chwile odbedzie sie trzecie spotkanie z dyrekcja szkoty. Zache¢
dzieci do zabierania glosu i zadawania pytan. Popro$ dzieci o przedstawienie kwestii, o ktérych
chca rozmawiac z dyrekcjg (dzieci miaty sie nad tym zastanowi¢ w domu).

Péjdzcie na spotkanie lub przyjmijcie dyrektorke/dyrektora w swojej sali. Daj dzieciom wiecej swo-
body - niech podziela sie z nia/nim swoimi refleksjami po debacie, zadadza pytania Dyrektor-
ka/dyrektor podsumuje dotychczasowa wspdtprace z dzie¢mi, udzieli informacji zwrotnych, poin-
formuje dzieci o kontynuacji tego typu dziatan. BgdZ obserwatorem, osoba wspierajgca.

Po spotkaniu zbierz catg grupe projektowa. Podziekuj dzieciom za udziat w spotkaniu, ich aktywnos¢.
Wskaz mocne strony ich zachowania w czasie rozmowy. Nastepnie zapytaj dzieci o wrazenia
ze spotkania. UsigdZcie w kregu, tak by wszyscy sie widzieli. Popros, by kazdy powiedzial, co mu
sie podobato na spotkaniu.

Na zakonczenie spotkania zaproponuj zabawe ,Serce dzwonu”. Piec lub sze$¢ oséb stoi w kole blisko
siebie, jedna osoba stoi w $rodku, zamyka oczy i ,traci réwnowage”, pozwalajac osobom z kregu
na ,poruszanie nig”. Skomentuj te zabawe po jej zakonczeniu. Podkres], ze osoba w Srodku musia-
ta zaufa¢ osobom, ktére jg otaczaty. Te z kolei musiaty zachowac sie odpowiedzialnie, zeby oso-
bie ze srodka nie stata sie krzywda. Zauwaz, ze réznego rodzaju dziatania, jakie dzieci podejmuja
w tym projekcie, udaja sie, gdyz ufaja sobie one i postepuja odpowiedzialnie.

Podziekuj dzieciom i zapros je na ostatnie zajecia projektowe.
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Czas: 1,5 godz.

~

Dziatania: omowienie korzysci z realizacji pro- T POdsumowanie
jektu na poziomie indywidualnym i grupowym. )
projektu

Pomoce: flamastry, duze kartki papieru, kartki -
A4 do zrobienia dyplomu (jesli chcesz, przygotuj
dyplomy na komputerze). J

Kolejne kroki:

1.

UsigdZcie w kregu. Poinformuj dzieci, Ze to juz ostatnie spotkanie w ramach tego projektu. Podziekuj
im za wspdlna prace. Popro$, by kazdy powiedzial:

e (zego sie nauczylas/es dzieki udziatowi w tym projekcie?

o (o zyskatas/es dzieki projektowi?

Po wypowiedziach dzieci ty réwniez odpowiedz na te pytania.

. Podziel dzieci na trzy grupy: dyrekcja, uczniowie, nauczyciele. Popro$ dzieci, by wskazaty i zapisaty

na duzych kartkach przynajmniej pie¢ korzysci, jakie projekt dat odpowiednio kazdej z tych grup.
Omowrcie te korzysci. Podsumuj ¢wiczenie, méwiac, ze rézne grupy odniosty korzysci dzieki pracy
dzieci, ich zaangazowaniu, wspotpracy.

. Zapytaj dzieci:

e W jaki sposéb mozna projekt kontynuowac?

e Jakie dziatania chcielibyscie powtdrzyc?

e Jakie tematy warto poruszyc na kolejnych spotkaniach z dyrekcjq szkoty?
Zapisuj wnioski z dyskusji. Przekaz je p6éZniej dyrekcji szkoty.

. Zaproponuj dzieciom zabawe ,Dyplom”. Rozdaj dzieciom kartki A4 i popros$, by na goérze kartki

napisaty DYPLOM dla. .. (tu wpisujg swoje imie), ZA TO, ZE. .. (mozesz tez wczesniej przygotowad wzor
dyplomu na komputerze, wydrukowac, powieli¢ i rozda¢ dzieciom do uzupelnienia). Kazde dziecko
podaje swoj dyplom osobie obok, ta konczy zdanie zawarte w nagtdwku i podaje dyplom dale;j.
W ten sposoéb kazdy otrzyma dyplom z wyrazami uznania.

. Na koniec zaproponuj zabawe ,Nasza historia zwiazana z projektem”. Popros, by wszyscy usiedli

w kregu i by kazdy zapisat na karteczce jeden wyraz zwigzany z tematyka projektu. Zbierz wszyst-
kie kartki, wymieszaj je i rozlosuj miedzy dzieci. Ich zadaniem bedzie stworzenie wspdlnej historii
zwyrazami z kartek. Wskaz pierwszg osobe, popros jg, by rozpoczeta opowiadac historie, (w zdaniu,
ktore sformutuje, musi uzy¢ wyrazu z wylosowanej kartki) i wskazata osobe, ktéra bedzie jg konty-
nuowac itd,, az wszyscy dotoza swdj fragment.

. Jeszcze raz podziekuj dzieciom za wspolprace i zapros je do uczestniczenia w kolejnym projekcie.
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Zatacznik 1. List do dyrekcji szkoty

Szanowna Pani Dyrektor/Szanowny Panie Dyrektorze!

Celem projektu ,Dialog obywatelski w szkole” jest umozliwienie systematycznej wymiany opinii,
uwag, informacji na temat tego, co dzieje sie w szkole, pomiedzy Panig/Panem a dzie¢mi. Innymi
stowy, zachecamy do prowadzenia szkolnego dialogu obywatelskiego. Uwazamy, ze dzieci mogg by¢
partnerami w rozmowie o szkole - traktujemy je jako ekspertow w kwestiach dotyczacych dzieci
w Pani/Pana placowce.

W ramach projektu proponujemy zorganizowac trzy spotkania dzieci z Pania/Panem. Na kazde z tych
spotkan dzieci przyjda przygotowane, z zapisanymi kwestiami, jakie chcg poruszy¢, pytaniami,
ktoére chcg postawic. Przed kazdym spotkaniem z dzie¢mi nauczycielka/nauczyciel prowadzaca/y
projekt przekaze Pani/Panu informacje dotyczace tematow, o ktérych dzieci bedg chcialy rozmawiac.

Systematyczne spotkania z dzie¢mi, ktérych celem jest po prostu rozmowa, sprzyjajg wzajemnemu
poznaniu, zrozumieniu punktu widzenia obu stron oraz budowaniu zaufania. Spotkania takie moga
Swietnie stuzy¢ rozmowie o trudnych kwestiach, problemach, z jakimi spotykajg sie dzieci. Dzieki za-
ufaniu dzieci beda dzieli¢ sie informacjami, co moze w wielu przypadkach zapobiega¢ rozwojowi sytu-
acji kryzysowych w szkole.

Planowane spotkania powinny by¢ okazjg do rozmowy i wymiany informacji. Wazne jest, by takze
Pani/Pan wykorzystata/wykorzystat je do rozmowy z dzie¢mi o ich problemach, pomystach na szkote.
Spotkania te moga by¢ swietng okazjg do tego, by w mitej atmosferze skonsultowac z dzie¢mi réznego
rodzaju decyzje, ktére Pani/Pan zamierza podjac¢, a ktére dotycza dzieci i szkoty. Warto wykorzystacé
pomysty dzieci - wiele rozwigzan skonsultowanych z dzie¢mi bedzie cieszyto sie ich wieksza akcepta-
Cjg, a co za tym idzie wieksza bedzie ich gotowos$¢ do podporzadkowania sie im. Decyzje, ktdre sg kon-
sultowane w wielu szkotach, to m.in.:

Harmonogram imprez szkolnych.

Tresc¢ zajec pozalekcyjnych.

Opiniowanie pracy nauczycielek/nauczycieli.

Decyzja o usunieciu uczennic/uczniéow ze szkoty.

Formy wynagradzania uczennic/uczniéw.

Wystroj wnetrza szkoty.

Rodzaj kar, konsekwencji w stosunku do uczennic i uczniéw.

Zmiany w Wewnatrzszkolnym Systemie Oceniania.

Organizacja imprez szkolnych (jak dzieci sobie to wyobrazaja?).

Regulaminy (np.: wycieczek szkolnych).

Dzieci beda przejete spotkaniem z Pania/Panem, gdyZz wystepuja w nowej roli - maja by¢ Pani/Pana
partnerem w rozmowie o0 szkole. Moga by¢ skrepowane i nieSmiate. Dlatego wazne jest, by je serdecznie
powitac, zaprosi¢ do rozmowy, zacheci¢ do wypowiedzi. Zachecamy Panig/Pana, abyscie pozwolili
dzieciom dzieli¢ sie z Wami krytycznymi uwagami o szkole. Zyskacie dzieki temu wazne informacje
o potencjalnych trudnosciach w funkcjonowaniu szkoty, ktérym mozna zaradzic.

Serdecznie zyczymy Pani/Panu ciekawych, inspirujgcych rozméw z dzie¢mil Mamy nadzieje, ze spo-
tkania zainicjowane tym projektem stang sie szkolnym zwyczajem.

Autorzy projektu ,Z Malej Szkoty w Wlelki Swiat"
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Zatacznik 2. Co to znaczy dialog obywatelski?

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Dialog obywatelski to forma kontaktu miedzy wtadzg panistwowsg a obywatelami, ich organizacjami
(np. stowarzyszeniami), polegajaca na wzajemnym przekazywaniu sobie opinii, informacji czy usta-
lent dotyczacych celow, instrumentdw i strategii wdrazania polityki publicznej. Nie nalezy go myli¢
z dialogiem spotecznym, rozumianym jako komunikacja miedzy wtadzami publicznymi, zwigzkami
zawodowymi i organizacjami pracodawcéw dotyczaca zbiorowych stosunkéw pracy (zbiorowego
prawa pracy). Uczestnikami dialogu obywatelskiego — obok wtadz publicznych - sa bowiem nie tyl-
ko tradycyjnie rozumiani partnerzy spoteczni, ale takze organizacje pozarzagdowe dzialajace na roz-
nych ptaszczyznach: spotecznej, ekonomicznej, Swiatopogladowej, zawodowej lub terytorialnej. Z tego
wzgledu przedmiotem dialogu obywatelskiego nie sa wytacznie problemy zwiazane z miejscem pracy
(zaktadem, branzg, sektorem gospodarki), ale wszelkie zagadnienia zwigzane z miejscem grup obywa-
teli w panstwie i spoteczenstwie.

Forma dialogu obywatelskiego sg konsultacje, spotkania, debaty, badania opinii publicznej — a wiec
rézne sposoby, dzieki ktérym przedstawiciele instytucji publicznych moga ustysze¢ opinie obywateli,
adresatow swoich dziatan.
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Zatacznik 3. Techniki badania opinii publicznej:

Skrzynka zaufania, ankieta, debata
Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Skrzynka zaufania

W niektérych szkotach umieszczane sg tzw. skrzynki zaufania, do ktérych anonimowo mozna wrzucac
kartki z informacjami o problemach, a takze pytania czy sugestie dotyczace zycia szkoty skierowane
do dyrekcji.

Celem istnienia skrzynki zaufania w szkole jest umozliwienie systematycznej komunikacji uczennic
i uczniow z dyrekcja. Dzieciom i mtodziezy daje ona przestrzen do swobodnej, anonimowej wypo-
wiedzi na temat funkcjonowania szkoly, zasad, regut w niej panujacych. Dla nauczycielek/nauczy-
cieli i dyrekdji jest Zrédtem cennych informacji, ktérych najprawdopodobniej w inny, bardziej jawny
sposob nigdy by nie zdobyli. W konsekwencji sprawnie dziatajagcy mechanizm komunikowania sie
dorostych z dzie¢mi i mtodzieza w postaci tej skrzynki daje szanse na uczestnictwo uczennic i uczniow
w zyciu szkoty.

Zasady, o ktorych trzeba pamieta¢, tworzac skrzynke zaufania, to:

e Trzeba przeprowadzi¢ akcje informacyjna wsrdd uczennic i uczniéw dotyczacg powstania skrzynki
zaufania.

e Nalezy oficjalnie zainaugurowac dziatanie skrzynki.

e Nalezy poinformowac uczennice i uczniéw o zasadach funkcjonowania skrzynki (np. jak czesto beda
wyjmowane i analizowane tresci w niej sie znajdujace, w jaki sposéb 1 w jakim czasie dyrekcja
bedzie sie ustosunkowywata do zgtaszanych probleméw, sugestii).

e Dyrekcja, nauczycielki i nauczyciele powinni systematycznie reagowac na uczniowskie komunikaty
pojawiajgce sie w skrzynce.

Skrzynka zaufania jest najczesciej sposobem umozliwiajacym artykutowanie kwestii trudnych, pro-
blemowych. Jedli jakie$ tematy powtarzaja sie na wrzuconych do skrzynki karteczkach, wiadomo,
ze problem jest powazny, dotyczy catej szkoty, Ze konieczna bedzie interwencja SU. Gdy juz wiado-
mo, z jakimi problemami mamy do czynienia, kluczowe jest zaproponowanie ich rozwigzan. Pomysty
Srodkéw zaradczych powinny by¢ jak najbardziej realne, mozliwe do zastosowania oraz powinny
spotykac sie z aprobatg zaréwno uczennic i uczniow, jak i nauczycielek i nauczycieli. Dlatego warto
jest poddac¢ pomysty na rozwigzanie pod dyskusje, tak by pozwoli¢ sobie na zwrécenie uwagi na ich
stabe strony oraz mozliwe zagrozenia. Przedyskutowanie proponowanych rozwigzan sprawi réwniez,
ze uczennice i uczniowie beda rozumieli, dlaczego pewne $rodki zostang zastosowane, w jaki sposéb
beda wcielane w zycie. Nie bedg wtedy czuli sie zaskoczeni. Najlepiej zorganizowac otwarte spotkanie,
podczas ktérego zaprezentowana zostanie propozycja rozwigzania problemu.

Ankieta

Ankieta jest narzedziem badan ilosciowych. Celem jej zastosowania jest weryfikacja wiedzy badacza
na temat opinii cztonkéw grupy. Wazne jest, by pamietac o weryfikacji - ankieta jest narzedziem ba-
dawczym, ktére rzadko dostarcza badaczowi wiedzy nowej, zaskakujacej, gdyz w istocie respondenci
odpowiadaja na pytania badacza, dotyczace zjawisk, ktére dostrzega on. Ankieta nie jest narzedziem
badania stanu faktycznego, ale zwykle opinii 0 nim - wiemy tyle, ile przekaze nam respondent, pole-
gamy na jego wiedzy, postrzeganiu, na tym, co mu sie wydaje. Stan faktyczny diagnozuje sie poprzez
obserwacje zjawisk, badanie dokumentéw itp.

Gdy na lekcjach bedziemy rozdawac uczennicom i uczniom ankiete do samodzielnego wypelnienia,
bedziemy mieli do czynienia z ankietg audytoryjna.

Debata

Jednym z waznych zadan oséb zaangazowanych w prace na rzecz SU moze by¢ organizowanie debat.
Ich rolg jest umozliwienie dzieciom i mtodziezy uczenia sie formutowania wtasnych opinii, wyrazania
ich, wymieniania pogladéw oraz dochodzenia do wspdlnego stanowiska. Debaty sa okazjg do wspol-
nego namystu uczennic i uczniéw oraz nauczycielek i nauczycieli nad najwazniejszymi problemami
szkoty i mozliwymi ich rozwigzaniami. Debaty nie maja by¢ dyskusja o abstrakcyjnych kwestiach,
ale majag dotykac konkretnych, waznych spraw w danej szkole.
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Warunki dobrej debaty:

Wazne jest precyzyjne sformutowanie tematu: dzieki temu unikamy rozmowy o wszystkim, fatwiej
wypracowad wnioski z debaty. Wazne jest, by temat byt zwigzany z zyciem szkoty, tak by uczennice
i uczniowie czuli sie w nim kompetentnie. Powinien tez on by¢ bliski dzieciom i mtodziezy, ich
dotyczy¢. Taki temat stwarza szanse na zwiekszenie motywacji do uczestniczenia w dyskusji
i proponowania rozwigzan kwestii problemowvych.

Do udziatu w debacie warto zaprosi¢ wszystkich: uczennice, uczniéw, nauczycielki i nauczycieli:
dzieki temu obie strony poznaja swoje opinie, punkt widzenia. Czesto jest to okazja do weryfikacji
nieprawdziwych wyobrazen na temat obu stron. Obecnosé zaréwno uczennic i uczniéw, jak i na-
uczycielek i nauczycieli pozwala na wypracowywanie rozwigzan, ktére sg akceptowane zaréwno
przez dzieci i mtodziez, jak i przez dorostych w szkole.

Trzeba wyznaczy¢ osobe, ktéra bedzie prowadzita debate: w debacie bardzo wazna/y jest modera-
torka/moderator, osoba, ktéra nie tylko bedzie udzielata glosu, ale takze czuwata nad rozwojem de-
baty, nad tym, by prowadzona byta ona na temat i dgzyta do wypracowania konkretnych wnioskow.

e Konieczne jest okreslenie czasu dyskusji.
e Nalezyzarezerwowac czasnawypracowanie rekomendacji, czyli propozycji, jak zmieni¢ niekorzystna

sytuacje istniejgca w szkole lub w jaki sposoéb realizowac pomysty. Konkretne rekomendacje koriczg
debate i pozostawiaja jej uczestnikdw z poczuciem, ze wypracowali wnioski. Dzieki temu dyskusja
nie stanie sie jedynie okazja do narzekania.

Po zakoniczeniu dyskusji warto przygotowac sprawozdanie z niej albo po prostu notatke zawiera-
jaca najwazniejsze argumenty oraz propozycje rozwiazan danej kwestii. Taki dokument nalezy
przekazac¢ dyrekcji szkoty. Dzieki temu opinia uczennic i uczniéw bedzie wyraznie styszalna i od-
notowana w dokumentacji szkoty.

Wazne jest, by za kazdym razem, odpowiednio wcze$nie nagtosnic¢ debate, tak by chetni mogli
sobie przemyslec jej temat, przygotowac argumenty i swoje wystapienie.

Przyktad planu debaty:

1.

=~ W

6.
7.

Wprowadzenie do dyskusji zawierajace opis stanu aktualnego w jakiej$ sprawie, np.: liczba spraw-
dzianéw w tygodniu.

. Wystapienie przedstawicielki/przedstawiciela SU i nauczycielki/nauczyciela z ustosunkowaniem

sie do tez zawartych we wprowadzeniu do dyskusji.

. Dyskusja uczestniczek i uczestnikéw — diagnoza stanu obecnego.
. Dyskusja uczestniczek i uczestnikéw — rekomendacje, propozycje zmian.
. Wystapienie przedstawicielki/przedstawiciela nauczycieli, dyrekcji: propozycje dziatan, zmian, po-

stulaty dzieci.
Podsumowanie debaty, powtdérzenie rekomendacji wypracowanych przez uczestniczki i uczestnikdw.
Upublicznienie tych rekomendacji, np. przedstawienie ich w gazetce szkolne;j.

Przyklady tematow debat:

1.
2.
3.
4.

Pomysty na upiekszenie terenu wokot szkoty.

Jakie produkty chcieliby$cie znalez¢ w sklepiku?

Jak uczennice i uczniowie klas starszych mogg pomagac mtodszym?
Przestrzeganie praw ucznia.
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JAK WPEYWAC NA ZMIANY
W GMINIE?

AUTORKI Barbara Benyskiewicz | Maria Furtak
SCENARIUSZ DLA KLAS IV-VI SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Samorzad terytorialny ma kluczowe znaczenie w procesie decentralizacji wtadzy. Gmina jest
podstawowg i najstarsza jednostka samorzadu terytorialnego.

Wszyscy mieszkanicy gminy sg cztonkami wspélnoty samorzadowej i maja prawo uczestniczy¢ w zy-
ciu publicznym oraz wptywaé na podejmowane decyzje. Rada gminy wybierana jest na czterolet-
nia kadencje. Nie oznacza to, ze wraz z jej wyborem koniczy sie wplyw mieszkancéw na jej dziatania
i decyzje. Mieszkancy maja prawo do rzetelnej informacji i kontroli dziatan wtadz swojego samorza-
du. Mogg uczestniczy¢é w pracach rady gminy, powotanych komisjach, zadawaé oficjalne zapytania
(ustne lub pisemne), sktada¢ wnioski, petycje, organizowac wiece, podejmowac inicjatywy i sktadac
wnioski o referendum w réznych waznych dla gminy sprawach, w tym np. takze w sprawie odwotania
rady przed uptywem kadencji. Zeby korzysta¢ z mozliwosci wspotuczestniczenia w podejmowaniu
decyzji i wptywac na losy gminy, trzeba znaé swoje prawa i by¢ aktywnym spotecznie obywatelem.
Szkota ma uczy¢ dzieci aktywnosci i wychowywacé mtodych obywateli, ktorzy czuja sie wspétodpowie-
dzialni za otaczajaca ich rzeczywistosé.

Projekt umozliwia uczennicom i uczniom klas IV-VI poznanie zasad dziatania samorzadu gminnego,
jego zadan, uprawnien. Dzieci dowiedza sie, jak mieszkancy gminy mogg wpltywaé na decyzje wiadz,
i same sprawdzg teorie w swoich dziataniach. Przeprowadzg diagnoze sytuacji gminy, poznaja jej
mocne i stabe strony. Opracujg wyniki badan, przygotuja raport i przedstawig go na sesji rady gminy.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Przygotujemy sie do aktywnego i $wiadomego uczestnictwa w zyciu spotecznym naszej gminy.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy zasady dzialania witadz gminy, ich zadania, uprawnienia, sposoby wplywania przez
obywateli na ich decyzje.

e Nauczymy sie rozpoznawaé problemy gminy (lub dowiemy sie, jak to robic) i zaprezentujemy
je przedstawicielom samorzadu lokalnego.

e Przygotujemy sie do wystapien publicznych.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Ankieta diagnozujgca sytuacje w gminie: jej mocne i stabe strony.
e Raport o stanie gminy.
e Prezentacja multimedialna raportu przedstawiona na sesji rady gminy (ew. plakaty/plansze). 93
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GLOWNE KOMPETENCIE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie wtasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci lokalne;j.

e Umiejetno$¢ uczenia sie: wspoipraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan,
dokonywanie adekwatnej samooceny.

e Kompetencje informatyczne: zdolnos¢ poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji
oraz ich wykorzystywania w krytyczny i systematyczny sposob, przy jednoczesnej ocenie ich
odpowiedniosci.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOtL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:
7. Dbatos¢ o to, aby dziecko mogto nabywac wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia $wiata,
w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych zZrédet informacji i mozliwosci korzystania z nich;
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczestnic-
twa w zyciu spotecznym.

e Tresci nauczania - wymagania szczegétowe:
Historia i spoteczenistwo:
2. ,Mata Ojczyzna”. Uczen::
3) wskazuje na planie miejscowosci, siedzibe wtadz lokalnych i na przyktadach omawia zakres
dziatan oraz sposoby powotywania wtadz.
Zajecia komputerowe:
1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:
3) prawidlowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nosnikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich;
4) korzysta z pomocy dostepnej w programach;
5) postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym.
Etyka:
9. Uzasadnianie opinii, wydawanie sagddw, kryteria ocen, miedzy innymi w odniesieniu do zjawisk
spotecznych na poziomie matej grupy, spotecznosci szkolnej i spotecznosci lokalne;j.

UWAGI

e Termin realizacji projektu powinien uwzgledniac termin planowanej sesji rady gminy.
e Przed rozpoczeciem realizacji projektu nalezy nawigzac¢ kontakt z woéjtem i rada gminy. Nalezy ich
poinformowacé o projekcie, poprosi¢ o udziat w nim, okredli¢, na czym ten udziat miatby polegad.

Wtadze gminy powinny zna¢ koncepcje badania ankietowego, ktére bedzie przeprowadzone
w ramach projektu.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE x

Terminy

Etap projektu Opis dziatan Czas (RIS AT

Sformutowanie El. Starter: Nasza wymarzona wies 2 godz. od ;

problemuiceléow : pyieci zastanawiaja sie nad tym, co to jest gmina. H
projektu i Zapoznajg sie z podziatem administracyjnym kraju : ! do:
i1 jego celowoscig, ogladajg mape administracyjng : N
i Polski, sporzadzaja karty z wybranymi informacjami
i 0 swoim wojewodztwie, powiecie i gminie. Poznaja
i cel projektu i dzialania, ktére w nim podejma. i
i Wyobrazajg sobie wie$ swoich marzen. i

Planowanie dziatan  E2. Poznajemy harmonogram projektu. Tworzymy | 2 godz.
i nasz stownik pojec obywatelskich :

i Dzieci poznajg plan projektu, kolejne zadania i ich :
i terminy. Zastanawiajg sie nad tym, co im ulatwi
i realizacje projektu, a co moze by¢ dla nich trudne.
i Poznaja wybrane pojecia obywatelskieiich znaczenie.

Dziatania { E3. Poznajemy zadania samorzadu lokalnego { 2godz. {od,

Dzieci poznajg zadania rady gminy 1 wéjta, uczac sie
i od siebie nawzajem. i

E4. Przygotujemy i przeprowadzamy wizyte 3 godz.
i w urzedzie gminy
i Dzieci planuja wizyte u wojta (sposéb jej umdwienia,
i cele, podziat zadan). Spotykaja sie z nim. Dziela sie
i swoimi wrazeniami ze spotkania. i

E5. Jak nam sie zyje w naszej gminie? i 2godz.
i Przygotowanie badania ankietowego i

i Dzieci przygotowuja sie do badania opinii mieszkan-
i cow gminy na temat jej mocnych i slabych stron.
i Omawiaja zawarto$¢ ankiety i sposob przeprowa- :
i dzenia badania. i

E6. Jak nam sie zyje w naszej gminie? Opracowanie 2 godz.
i wynikow badania ankietowego
Dzieci omawiajg przebieg badania ankietowego.
i Opracowujg wyniki badan i raport z badan. i

E7. Jak nam si¢ zyje w naszej gminie? Przygotowanie ;| 3 godz.
i prezentacji wynikéw badana ankietowego i

Dzieci opracowuja prezentacje wynikéw badan. do:
i Przedstawia ja na sesji rady gminy. Zapoznaja sie .

z zasadami wystgpien z wykorzystaniem prezentacji
i multimedialnej. i

Prezentacja E8. Przedstawiamy wyniki naszych badan nasesji i 3godz. i of,
i rady gminy i i

%Dzieci, jako reprezentanci obywateli gminy, wy—% do:
i stepuja na sesji rady gminy. Przedstawiaja wyniki .
i przeprowadzonych przez siebie badan. i

Refleksja E9. Podsumowujemy nasze dziatania projektowe 1godz. od;

Dzieci dzielg sie swoimi refleksjami, wypetniaja kar- :
i ty oceny wspotpracy w grupie i indywidualne karty : fdo: ¢ ou
i samooceny zwigzane z ich udzialem w projekcie. i i frrsdieed

k tacznie: 20 godz. J
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Czas: 2 godz.

Dziatania: przekazanie dzieciom informacji na
temat problemu i celu projektu, porzadkowanie

~

informacji o gminie, lokalizacja wojewddztwa, T

powiatu i gminy, w ktérej mieszkajg dzieci, na o Starter.

mapie administracyjnej, wyobrazanie sobie miej- .
scowosci marzen. 1 Nasza w yInarzona wies

Pomoce: mapa administracyjna Polski, jej ko-
pie w formacie A4 dla kazdego dziecka lub jedna
kopia w formacie A3 i duzy arkusz papiery; duze

arkusze papieru, kredki. J

Uwaga:

Przed zajeciami przeczytaj informacje o gminie zamieszczone w zataczniku 1.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Pokaz dzieciom umieszczony na tablicy szyfr, zawierajacy kluczowe hasto nowego projektu. Popro$
o0 jego odszyfrowanie. Kluczowym hastem projektu jest ,Nasza gmina”. Propozycja szyfru: narysuj
przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie na kolejne litery hasta (np. n=nozyczki, a=ananas,
s=samochdd, z=zegar, a=ananas, g=grabie, m=marchew, i=igla, n=nozyczki, a=ananas). Kiedy dzieci
odszyfruja hasto, wyjasnij im, ze projekt bedzie poswiecony naszej gminie.

. Zapytaj dzieci, czy wiedzg, co to jest gmina. Wystuchaj wypowiedzi dzieci. Uporzadkuj je (mozesz

positkowac sie informacjami zamieszczonymi w zatgczniku 1, powiedz, czym jest gmina, jakie sg jej
zadania i kto sprawuje w niej wtadze (rada gminy i wojt). Nie omawiaj zadan rady gminy i wojta,
beda one przedmiotem kolejnych zajec).

. Podaj nastepujgce informacje: Polska zostala podzielona administracyjnie na wojewddztwa, miasta,

powiaty i gminy. Najmniejszq jednostkq jest gmina, ale to wlasnie w niej podejmowane sq najwazniejsze
decyzje dotyczqce zycia codziennego mieszkancow. Kraj zostat tak podzielony, zeby to mieszkaricy sami
rozwiqzywali swoje problemy, wptywalina rozwoj swoich miejscowosci. Pokaz na mapie administracyjnej
naszego kraju podzial, o ktéorym mowisz. Pozwol dzieciom obejrzec i przestudiowa¢ mape. Moga
policzy¢ wojewddztwa (powiedz, ile w Polsce jest powiatéw i gmin, informacje takie znajdziesz
w Internecie), znalez¢ na mapie swoje wojewoddztwo, powiat i gmine, ich siedziby (powiedz, ile
w waszym wojewddztwie jest powiatéw i gmin).

. Rozdaj dzieciom kopie mapy administracyjnej Polski. Popros, by kazde z nich zaznaczyto na niej

kontur ich wojewddztwa, powiat, gmine i ich siedziby. Obok mapy dzieci mogg dopisac z jednej
strony liczbe wojewddztw, powiatéw i gmin w Polsce, z drugiej zas liczbe powiatéw i gmin
w waszym wojewddztwie. Jesli wolisz, mozecie przygotowac jeden plakat z tymi informacjami.
Plakat ten mozecie powiesi¢ w sali, w ktérej bedziecie sie spotykaé w czasie realizacji projektu.

. Zapowiedz: Bedziemy realizowac projekt, ktory pokaze nam, jak my, jako mieszkaricy i obywatele,

mozemy pomac w rozwigzaniu naszych lokalnych problemdw, jak mozemy uczestniczy¢ w podejmowaniu
decyzji. Poznacie zadania i uprawnienia wiadz gminy, sposoby wptywania obywateli na ich decyzje.
Sami podejmiecie pewne dziatania, ktdre mogq zmienic waszq wies. Nauczycie sie, jak obywatele mogq
wplywac na podejmowanie decyzji i Sytuacje w gminie.
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7. Zaproponuj dzieciom ¢wiczenie ,Nasza wymarzona wies”.

7. 1. Podziel dzieci na 4- lub 5-osobowe grupy. Popros, by kazda grupa narysowata na duzym arku-

SZU papieru swojg wymarzong wies.

7. 2. Powiescie obrazki na tablicy, tworzgc ich galerie pt. Wies naszych marzeri.

7. 3. Popros dzieci o obejrzenie obrazkéw, a ich autoréw o prezentacje swoich prac.

7. 4. Porozmawiaj z dzie¢mi o ich wymarzonej wsi:
e (o pojawito sie w waszych marzeniach i dlaczego?
e (zy te marzenia sq mozliwe do spetnienia?
e Odkogoiod czego — waszym zdaniem - to zalezy?
e (Czy mozecie cos zrobi¢, zeby wasze marzenia zaczely sie spetniac?

7. 5. Podsumuj. Powiedz dzieciom, ze w tym projekcie bedg podejmowac dziatania, ktére mogag
stanowic pierwsze kroki, zeby przyblizy¢ ich wie$ do tej wymarzone;j.

8. Zapro$ dzieci na kolejne zajecia. Zajmiecie sie na nich dziataniami projektowymiiich harmonogramem.

~

Czas: 2 godz.

Dziatania: poznanie harmonogramu projektu,
poznanie poje¢ obywatelskich.

Pomoce: duzy arkusz papieru z harmonogra-
mem projektu; Stowniczek poje¢ obywatelskich
(zatacznik 2), koperty z uktadanka z pojeciami
obywatelskimi i ich znaczeniem (zatgcznik 3, tyle
egzemplarzy, ile par), arkusze papieru A3, klej,
kredki/flamastry. /

Uwaga:

~
=7
=]

Poznajemy
harmonogram projektu.
Tworzymy nasz stownik
pojec obywatelskich

Ukladanka z pojeciami obywatelskimi sktada sie z kart dwojakiego rodzaju: karty mate: pojecia,
karty duze: znaczenie pojec. Przygotuj tyle kopii kart, ile par dzieci uczestniczy w realizacji projektu.

Potnij karty i wtdz je do kopert.

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci.

2. Przedstaw harmonogram projektu (przykitad w tabeli ponizej). Omdéw poszczegdlne zadania i ich
cele. Podkres], ze kazde zadanie bedzie szczegétowo omawiane i planowane. Powie$ harmonogram
w widocznym miejscu — powinien by¢ dostepny przez caty czas trwania projektu.
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-

k tacznie:

Zadania

Poznajemy zadania samorzadu lokalnego.

Harmonogram projektu (przyktad)

Terminy
(wpisac¢ daty)

i Czas realizacji :

Spotykamy sie z przedstawicielami samorzadu
lokalnego - przedstawiamy nasz projekt,

umawiamy sie na wystgpienie na sesji rady gminy.

Przeprowadzamy badania ankietowe wérod
mieszkancow gminy: Jakie sg mocne i stabe
strony naszej gminy?”

Opracowujemy wyniki badan i raport z badan
w postaci prezentacji multimedialnej, plakatéow.

Wystepujemy na sesji rady gminy;
przedstawiamy raport z badan, przekazujemy go
przewodniczacemu rady gminy.

Uwagi

3. Zapytaj dzieci o ich zdanie na temat przedstawionego planu:
e (o bedzie dla was szczegolnie ciekawe?
e Co moze wam sprawic trudnosci?
e (Co moze wam utatwic realizacje projektu?
e O co chcielibyscie jeszcze zapytac?
Odpowiedz na pytania dzieci.

4. Wspdlnie wpiszcie terminy rozpoczecia dziatan i ustalcie czas ich realizacji.

5. Zapro$ dzieci do zapoznania sie z pojeciami obywatelskimi. Utatwi to waszg dalszg prace:

51
5.2.

5.3.

5. 4.

Popros$ dzieci o potgczenie sie w pary.

Rozdaj parom uktadanke z pojeciami obywatelskimi (zatgcznik 3: mate karty z pojeciami, duze kar-
ty ze znaczeniem pojec). Popros o rozlozenie kart na stole i dobranie w pary (pojecie + znaczenie).

Zweryfikuj wykonanie zadania. Popros$ kolejne dzieci o odczytywanie par kart. Pozostali $le-
dza tekst wzrokiem i sprawdzajg, czy karty pasuja do siebie (czy karty zostalty potgczone pra-
widlowo). W razie watpliwosci, udzielaj wyjasnien.

Rozdaj dzieciom arkusze papieru A3, popros, by wyjety klej, kredki i/lub flamastry. Popros
kazda pare o przygotowanie plakatu pt. SAMORZAD LOKALNY: naklejenie na arkuszu kart z po-
jeciami i ich znaczeniem oraz ozdobienie plakatu.

5. 5. Obejrzyjcie gotowe plakaty i wywiescie je w réznych miejscach szkoty.

6. Zapro$ dzieci na kolejne spotkanie. Przystgpicie wowczas do realizacji waszego pierwszego zadania.
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Czas: 2 godz.
Dziatania: poznanie zadan rady gminy i wojta. — oznajemy zadania
Pomoce: kopie kart z zadaniami rady gminy | SamOTZS(dU. lokah’lego

(zalacznik 4A) i wojta (zalacznik 4B) do pracy
w grupach.

Kolejne kroki:

1.
2.

Przywitaj sie z dzie¢mi.

Popros$ je o przypomnienie, jaki jest pierwszy punkt w ich harmonogramie (Poznajemy zadania
samorzqdu lokalnego). Zwré¢ uwage dzieci na to, ze wpltyw na wyglad wsi i na to, co sie w niej
dzieje, maja wszyscy mieszkancy, a bezposrednio ich reprezentanci - rada gminy, wojt. Wyjasnij,
ze dzisiejsze zajecia bedg poswiecone ich zadaniom, uprawnieniom, sposobowi wyboru. Powiedz
dzieciom, zZe wiedza na ten temat pomoze im zrozumie¢ zasady funkcjonowania gminy, co bedzie
przydatne w rozmowie z jej przedstawicielami. A moze w przysztosci ktéres z dzieci bedzie ubiegac
sie o funkcje w samorzadzie lokalnym?

Zaproponuj dzieciom prace technika ,Uktadanki”. Wyjasnij, ze jest to technika uczenia sie, ktéra
pozwala aktywnie zdobywaé wiedze i przekazywac ja sobie nawzajem.

3. 1. Podziel dzieci na dwie réwnoliczne grupy. Popros, by usiadlty w grupach, znajdujgc sobie
jakie$ miejsce w sali.

3. 2. Rozdaj dzieciom z grupy 1 karty z zadaniami rady gminy (zatacznik 4A), a dzieciom z grupy
2 - karty z zadaniami wdjta (zatacznik 4B). Popros, by dzieci uwaznie przeczytaly te zadania
(czytajacje, moga podkreslad, zaznaczaé wazne tresci, dopisywac swoje notatki) i porozmawiaty
o nich ze sobg, ustalajac, co i jak przedstawig innym. Poinformuj, ze je$li w czasie tej pracy
dzieci beda mialy pytania i watpliwosci, moga zwréci¢ sie do ciebie o pomoc, wyjasnienie.
Czuwaj nad praca grup.

3. 3. Popro$ dzieci, by stworzyly nowe grupy, pary lub grupy 4-osobowe, w ktérych znajdzie sie
jeden lub dwoch przedstawicieli kazdej z poprzednich grup. Maja oni nawzajem przedstawic
sobie zadania, z ktérymi sie zapoznali w poprzedniej fazie ¢wiczenia. Podkresl, ze w czasie
prezentacji zadan, dzieci moga robic¢ notatki.

3. 4. Popros, by dzieci wrécity do swych wstepnych grup. Daj im arkusze papieru i pisaki. Wyjasnij
zadanie: kazda grupa ma wykonac plakat z zadaniami przydzielonej instancji, nie tej samej,
o ktorej czytata za pierwszym razem! (grupa 1 przygotowuje plakat z zadaniami wojta, grupa 2
- plakat z zadaniami rady gminy). Dzieci moga korzystac ze swoich notatek, ale nie z gotowych
kart z zadaniami rady gminy i wojta.

Uwaga! Jesli grupa projektowa jest duza, stworz mniejsze zespoty.

3.5. Popro$ grupy o prezentacje plakatéw. Dzieci, ktore czytaly w pierwszej fazie ¢wiczenia

o zadaniach danej instancji, mogg zaproponowac uzupetnienia na plakacie.

3. 6. Powiescie plakaty na $cianie w sali, w ktorej pracujecie.

Podsumuj prace dzieci. Popro$, aby w parach zastanowity sie jeszcze nad odpowiedzig na
nastepujace pytanie (popros$ o zanotowanie odpowiedzi): Co was najbardziej zaciekawito i co uwazacie
za najwazniejsze? Popro$ pary o odczytanie odpowiedzi i przyklejenie ich na arkuszu papieru.

Podziekuj dzieciom za ich prace.
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Czas: 3 godz. '
S Przygotujemy
Dziatania: zaplanowanie wizyty w urzedzie gmi- o . .
ny, wizyta u wéjta, oméwienie wizyty. 1 przepl"owadzamy leyte

Pomoce: harmonogram dziatarn w projekcie, W U_I'ZQdZie gmlny

obrazki z galerii Wies naszych marzen.

Uwaga:

Przed zajeciami ustal z wojtem termin i miejsce spotkania z dzie¢mi. Dobrze by byto, gdyby mogty
go odwiedzi¢ w miejscu jego pracy. Popro$ wojta, by spotkanie miato charakter rozmowy, uprzedz,
ze dzieci moga sie czu¢ stremowane.

Te zajecia odbywajg sie w trzech czesciach: planowanie wizyty w urzedzie gminy, wizyta, omowienie
wizyty. Ustal grafik tych czesci.

Kolejne kroki:

1.
2.

4,

Powitaj dzieci.

Przypomnij dzieciom o tym, jak wyobrazaly sobie wie$ swoich marzen (mozecie ponownie
obejrze¢ wystawe Wies naszych marzeri). Zapytaj, jak sie maja ich marzenia do zycia codziennego.
Popros dzieci o wypowiedzi, udzielaj gtosu, kieruj dyskusja.

. Powiedz dzieciom, Ze o swoich marzeniach dotyczacych wsi i o realizowanym projekcie moga

porozmawiac z wojtem. Zachec je do zaplanowania tego spotkania (notujcie ustalenia na arkuszu
pt. WIZYTA U WOJTA).

3. 1. Zapytaj dzieci, co nalezy zrobi¢, by umowic sie na spotkanie z wojtem, np. rozmowa przez
telefon, wizyta przedstawicieli dzieci w urzedzie gminy. Wybierzcie swéj wariant 1 omoéwcie
Sposob jego realizacji (pamietaj, by wspierac dzieci, ale ich nie wyreczac).

3. 2. Okredlcie gtéwny cel spotkania (poinformowanie wojta o celu projektu i planowanych w nim
dziataniach; prezentacja marzen dotyczacych wsi; umoéwienie sie na wystapienie na sesji rady
gminy).

3. 3. Ustalcie osoby realizujace poszczegdlne cele spotkania (kto i jak przedstawi projekt?, kto przed-
stawi poszczegdlne zadania projektowe?, kto i jak zaprezentuje galerie obrazkéw?, kto umaowi
termin spotkania z rada gminy?). Czuwaj, by kazdy miat sw¢j aktywny udzial w spotkaniu.
Pamietajcie o tym, by podziekowac wojtowi za spotkanie!

W ustalonym czasie udajcie sie z wizyta do wojta. PrzeprowadZcie z nim rozmowe zgodnie

z przygotowanym planem.

. Po wizycie u wojta, spotkajcie sie w szkole. Omdwcie wrazenia ze spotkania :

e Jak sie czuliscie w czasie spotkania z wéjtem?

e (o sie udato?

e Cowas zdziwito?

e Cobylo trudne?

e O czym nalezy pamietac w przysztosci?

Pogratuluj dzieciom udziatu w spotkaniu z wojtem.

. Zapro$ dzieci na kolejne spotkanie. Zajmiecie sie na nim kolejnym punktem harmonogramu. Jest

nim badanie ankietowe mieszkancéw gminy.
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Czas: 2 godz.

— Jak nam sie zyje w naszej

wych, omdéwienie ankiety i sposobu przeprowa- Lo .

dzenia badan, przeprowadzenie badan. — 5 gmlme? Przygotowanle
A

badania ankietowego

Dziatania: poznanie metody badan ankieto-

Pomoce: harmonogram dziatan w projekcie,
ankiety (zatacznik 5), kopie listu w sprawie prze-
prowadzenia ankiety.

J

Uwaga:

e Na przeprowadzenie badania ankietowego nalezy przeznaczy¢ 3-4 dni. Bedzie ono realizowane
poza zajeciami.

e Przygotuj list polecajacy, potwierdzajgcy wiarygodnos¢ mtodych badaczy (z pieczatka szkoty,
wyjasniajacy cel badania), zachecajacy do udziatu w nim.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Przypomnij dzieciom, ze sg czlonkami samorzadu i mogg wpltywac na zmiany w gminie. Zeby to
zrobi¢, powinny zastanowic sie nad tym, co lubig, a czego nie lubig w swojej wsi.

2. 1. Zapisz na tablicy dwa zdania niedokoniczone:
o W mojej wsi lubie... (np.: w mojej wsi lubie zadbang szkote; w mojej wsi lubie remize strazackg;
w mojej wsi lubie staw).
e W mojej wsi nie lubie... (np.: w mojej wsi nie lubie dziurawych poboczy; w mojej wsi nie lubie,
ze nie ma w niej chodnikéw/sciezek rowerowych/przystankow autobusowych/basenu).
2. 2. Popros dzieci o indywidualne zastanowienie sie nad dokoriczeniem zdan.

2.3. Zapro$ dzieci do kregu. Wypowiadajgce sie dziecko wychodzi na srodek sali. Jezeli dzieci
zgadzaja sie z jego wypowiedzig, zajmuja miejsca po jego prawej stronie, jesli nie - staja po
stronie lewej. Zadbaj o dynamiczny przebieg ¢wiczenia. Zadecyduj, kiedy je zakonczyc.

3. Powiedz dzieciom, ze dziatajac w projekcie, reprezentuja nie tylko siebie, ale i swoje rodziny, znajo-
mych, sagsiadéw. Powinny sie zatem dowiedzie¢, co oni chcieliby poprawi¢, zmieni¢, jakie problemy
dostrzegaja oni w gminie. Mozna to zrobi¢ za pomoca badania ankietowego (trzecie zadanie z har-
monogramu). Wyjasnij dzieciom, na czym polega takie badanie.

4. Przedstaw dzieciom ankiete (zatacznik 5). Popros, by dzieci jg przeczytaly. Omdwecie szczegdtowo jej
zawartosc. Jesli trzeba, wythumacz niejasnosci. Jesli chcecie, mozecie dotozy¢ do ankiety pytania wiasne.

5. Omoéw z dzie¢mi sposéb przeprowadzenia badan. Ustalcie:
e jakim grupom os6b dacie ankiete (np. nauczycielkom i nauczycielom, rodzicom, sgsiadom),
e ile 0s6b z kazdej grupy powinno wypelnic¢ ankiete, ile ankiet powinno zebra¢ kazde dziecko
z grupy projektowej,
e w jakim czasie zrobicie ankiete,
e jak rozdacie i odbierzecie ankiete (indywidualnie, grupowo?),
e jak zapewnicie anonimowos¢ oséb wypeltniajacych ankiete.
Zwrdéé uwage dzieci na zachowania ankieterki/ankietera. Zrébcie wspolny plakat z zasadami
zachowania ankieterki/ankietera (przyktad w ramce).
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K Zasady zachowania ankieterki/ankietera x

Poinformuj badana osobe o celu ankiety.

Podkresl, ze badanie jest anonimowe.

Przekaz badanej osobie szkolne pismo upowazniajace was do przeprowadzenia badania.

Zadbaj o spokoj podczas przeprowadzania badania.

Pamietaj o uSmiechu i grzecznosci wobec osoby badanej.

Podziekuj za wypelnienie ankiety i poswiecony czas, poinformuj o terminie przedstawienia wynikéw
k badania na sesji rady gminy.

6. Przydziel dzieciom 10-20 ankiet i kopie listu polecajacego. Popro$ o przeprowadzenie ankiety
zgodnie z ustaleniami. Przypomnij, ile czasu dzieci maja na zebranie ankiet. Okresl termin
przyniesienia wypeinionych ankiet (termin kolejnego spotkania).

\

Czas: 2 godz. .. .
E Jak nam sie zyje w naszej

Dzia{ania: oméwieme przelbilegu ba.dania an- T gm1n1e7 Opracowanie

kietowego, opracowanie wynikéw ankiety, przy- |

gotowanie raportu. I Wyl’llkOW badania

Pomoce: wypeione ankiety, wzor raportu (za- :

tacznik 6), komputery. ankletowego

/

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Zapytaj o wrazenia z przeprowadzenia badania ankietowego :
Jak przebiegato badanie ankietowe?

Co sprawito wam najwiecej przyjemnosci?

Co byto najtrudniejsze w przeprowadzeniu badania?

Czego nowego sie nauczyliscie?

3. Powiedz dzieciom, Ze teraz opracujecie wyniki ankiety i przygotujecie raport lub raporty z badan.

Omoéw sposéb opracowania wynikéw badan. Pokaz formularz raportu (zatacznik 6) i wyjasnij kazdy
jego punkt. Zapytaj dzieci: Kiedy uznacie, Ze przygotowany przez was raport jest dobry? Wystuchaj
odpowiedzi dzieci i zapisz je w formie kryteriéw dobrego raportu na arkuszu papieru. Popro$ dzieci
o0 przystapienie do pracy przy komputerach.
Uwaga! Mozesz podzieli¢ uczniow na grupy zadaniowe wedlug miejscowosci zamieszkania. Grupy
te nie powinny liczy¢ wiecej niz piecioro dzieci. Jezeli w projekcie uczestnicza dzieci z jednej tylko
miejscowosci, stworz grupy wedtug ulic, obwodow itp. Jezeli sa miejscowosci, ktére reprezentuje
1-2 dzieci, polacz je z podobna grupg, by wspdlnie zliczalty dane, spisywaly dodatkowe uwagi.
Kazda grupa opracowuje raport dla swojej miejscowosci. Grupy, ktére opracowujg wyniki tej samej
miejscowosci, pracuja razem, i przygotowuja jeden raport.

4. Popro$ grupy o przedstawienie wynikéw ankiety i raportéw, oméwienie mocnych i stabych stron
wsi, przedstawienie spraw do wykonania w pierwszej kolejnosci.

5. Zapytaj dzieci: Jak sie czuliscie jako badacze? Podkresl ogromng prace dzieci jako badaczy. Podziekuj im.
Przypomnij dzieciom, ze teraz wyniki ich pracy musza poznac cztonkowie rady gminy, by, w miare
mozliwosci, wprowadza¢ zmiany zgodne z oczekiwaniami mieszkancéw. Zapro$ dzieci na kolejne

102 spotkanie. Bedziecie na nim przygotowywac prezentacje raportu (prezentacja multimedialna/plakaty).
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Czas: 3 godz. Jak nam sie zyje w naszej
S ma | .. .
Dziatania: przygotowanie prezentacji wynikow — 7 gmlnle? Przngtowanle

badania ankietowego na sesje rady gminy..

prezentacji wynikow

Pomoce: arkusze papieru, mazaki, komputer, dru-

Karka. badania ankietowego

Kolejne kroki:

1.
2.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

Powitaj dzieci.

Przypomnij dzieciom, ze ich kolejnym zadaniem jest przygotowanie prezentacji wynikéw badania
ankietowego na sesje rady gminy. Dzieki temu cztonkowie tej rady dowiedzg sie co, wedlug
mieszkancow wsi, jest dobre, a co nalezy poprawié, zmienic.

Ustal z dzie¢mi sposdb prezentacji — moze to by¢ prezentacja multimedialna, plakaty wykonane
dowolng technika, ozdobione rysunkami, symbolami itd. Mozesz zmodyfikowac sposéb prezentacji
w zaleznosci od mozliwosci grupy. Pamietaj, Ze sama prezentacja multimedialna moze by¢ nudna.
Wszystkie dodatkowe formy (np. plakaty, rysunki, symbole) mogg wzbogacié¢ wystep i zaintereso-
wac przedstawicieli jednostek samorzadu terytorialnego.

Podziel dzieci na kilka grup zadaniowych i przydziel im prace (np. jedna grupa przygotowuje
prezentacje multimedialng, pozostate grupy opracowuja plakaty dotyczace elementdw raportu).
Popro$ grupy o prezentacje efektéw ich pracy. Obejrzyjcie wspélnie prezentacje multimedialna,
plakaty. Zache¢ dzieci do dyskusji i wymiany informacji zwrotnych.

Omoéw z dzie¢mi podstawowe zasady wystapien z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej
(zalgcznik 7).

. Szczegbdtowo zaplanuj z dzie¢mi wystapienie. Pamietaj o limicie czasowym. Ustal podziat zadan,

pamietajgc, by wszystkie dzieci (o ile to mozliwel) byty aktywnymi uczestnikami prezentacji.

Uwaga!

o Jesli to mozliwe, zapros$/poinformuj rodzicéw, osoby ankietowane, srodowisko lokalne o wysta-
pieniu dzieci na sesji rady gminy!!l

e Przygotujcie raport/raporty w wersji papierowej. Taka dokumentacje wreczycie przewodniczg-
cej/przewodniczgcemu rady gminy w czasie sesji.

Podsumowujac, zapytaj : Czy jestescie zadowoleni z efektow swojej pracy, z przygotowania do prezentacji
raportu z badari na sesji rady gminy? Pozwdl kazdemu dziecku zabrac gtos.

Przypomnij o terminie i miejscu sesji rady gminy. Ustal z dzie¢mi czas i miejsce kolejnego spotkania.

W
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Czas: 3 godz. . o
Przedstawiamy wyniki
naszych badan na sesji

Dziatania: przedstawienie raportu w formie
prezentacji multimedialnej i plakatow.

Pomoce: raport/raporty, plakaty, komputer, rady gmlny
rzutnik multimedialny.

[ 1]

Kolejne kroki:

Zgodnie z planem dzieci wystepuja na sesji rady gminy. Przedstawiaja raport/raporty z wiasnych
badan na temat stabych i mocnych stron gminy w formie prezentacji multimedialnej/plakatow.
Po prezentacji wreczaja przewodniczacej/przewodniczgcemu rady gminy wersje papierowa raportu
(dotyczy jednej miejscowosci) lub raportéw (dotyczy kilku miejscowosci w gminie).

~

Czas: 3 godz.

Dziatania: analiza efektow zrealizowanych 7
dziatan, wyciggniecie wnioskow. POdSU.mU.] emy nasze
_, projektowe dziatania

Pomoce: przybory do pisania, kopie karty oce- -
ny wspolpracy w grupach (zalacznik 8) i samooce-
ny pracy w grupie (zalgcznik 9A i B). J

Uwaga:

Podsumowanie przeprowadz bezposrednio po sesji rady gminy. Po zakoriczeniu sesji wrdc z dzie¢mi
do szkoty.

Kolejne kroki:

1. UsigdZcie w kregu. Popros, by dzieci podzielity sie uwagami na temat swojego udziatu w sesji rady
gminy. Wazne, by méwilty co myséla, jak sie czuja - po kolei, stuchajgc sie wzajemnie i nie przerywa-
jac. Zadbaj, by kazde dziecko mogto sie wypowiedziec.

2. Zawie$ na tablicy plakat pt. Czy i jak mozemy zmieni¢ swojq miejscowosc?. Popros kazde dziecko,
aby wypowiedzialo sie na ten temat. Zapisuj wszystkie odpowiedzi.

3. Popro$ dzieci, by polaczyty sie w grupy, w ktorych pracowaty podczas realizacji projektu, np. podczas
przygotowania raportu czy prezentacji multimedialnej. Rozdaj im karty oceny wspotpracy w grupach
(zatgcznik 8, kopia dla grupy). Popros dzieci o grupowe dokonanie ocen. Po wypetnieniu kart omdwcie
zapisane przez dzieci opinie. Wypetnione karty wywie$ w widocznym miejscu, podsumuj wyniki.

4. Rozdaj wszystkim dzieciom karty samooceny pracy w grupie (zalgcznik 9A: wersja dla dziewczat,
zatgcznik 9B: wersja dla chtopcéw). Popros o ich samodzielne wypelnienie. Zapytaj o refleksje, udziel
gtosu wszystkich dzieciom, ktére chcialyby sie wypowiedzie¢ na temat swojego udziatu w projekcie.

5. Podziekuj dzieciom za raport, prezentacje oraz wystapienie na sesji. Podkre$l ogromna prace wyko-
nang przez dzieci jako reprezentantéw swojej wsi/gminy.
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Zatacznik 1. Informacje o gminie

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Gmina jest wspdlnotg samorzgadowg oraz odpowiednim terytorium. Przez pojecie wspdlnoty
samorzadowej nalezy rozumiec¢ prawnie zorganizowany, terytorialny zwiazek oséb. Gminy tworzy,
taczy, znosi i ustala ich granice Rada Ministroéw w formie rozporzadzenia.

Do zadan gminy nalezy przede wszystkim zaspokajanie zbiorowych potrzeb wspélnoty. Do zadan

wtasnych gminy zaliczy¢ nalezy sprawy z zakresu:

e infrastruktury technicznej gminy (np.: gminne drogi, ulice, place, kanalizacja, komunalne budow-
nictwo mieszkaniowe),

e infrastruktury spotecznej (np.: ochrona zdrowia, o$wiata, kultura),

e porzadku i bezpieczenstwa publicznego (np.: organizacja ruchu drogowego, ochrona przeciwpozarowa),

e tadu przestrzennego i ekologicznego (planowanie przestrzenne, gospodarka terenami, ochrona
Srodowiska).

Podmiotami upowaznionymi do rozstrzygania w sprawach gminy sa wtadze gminy. Gléwnym

organem witadz gminy jest wspélnota samorzadowa, ktérg z mocy prawa tworza mieszkancy

gminy. Wspdlnota ta podejmuje rozstrzygniecia bezposrednio w glosowaniu wyborczym oraz

w referendum, a takze poprzez organy gminy. W referendum moga bra¢ udziat wszyscy mieszkancy

gminy uprawnieni do gtosowania. Szczegétowe zasady okresla ordynacja wyborcza do rad gmin, rad

powiatéw i sejmikéw wojewddzkich. O przeprowadzeniu referendum moga zdecydowaé réwniez

obywatele, jezeli z inicjatywa wystapi co najmniej 1/10 uprawnionych.

Wtadza uchwatodawcza. Rada gminy i jej zadania:

e organizacyjne (np..uchwalanie statutu gminy, ustalanie zakresu dziatania jednostek pomocniczych),

e finansowo-majgtkowe (np.: ustalenie zasad przekazywania jednostkom pomocniczym sktadnikéw
mienia do korzystania oraz zasad przekazywania srodkéw budzetowych na realizacje zadan przez
te jednostki);

e o0sobowe (wybor i odwotanie zarzgdu gminy, powotywanie i odwolywanie sekretarza oraz skarb-
nika gminy),

e kierowniczo-kontrolne (np..rozpatrywanie sprawozdan z zakresu wykonania budzetu oraz podejmowanie
uchwaty w sprawie udzielenia lub nieudzielenia absolutorium zarzagdowi z tego tytutu),

e inne (podejmowanie uchwat w sprawach herbu gminy, nazw ulic i placéw publicznych, wznoszenia
pomnikéw, nadawania honorowego obywatelstwa).

Rada gminy wybiera ze swego sktadu przewodniczacego oraz od 1 do 3 wiceprzewodniczgcych. Jej ob-
rady maja charakter sesyjny. Wazna role odgrywaja komisje — organy wewnetrzne rady. Ich istnienie,
przedmiot dziatania oraz sktad osobowy zalezy od uznania rady. Moze ona powotywac zaréwno ko-
misje state (np. komisje do spraw o$wiaty, kultury, zdrowia, drég; jedna komisja ma charakter obliga-
toryjny - komisja rewizyjna dla kontroli zarzadu i podlegtych mu jednostek), jak i dorazne, ktérych
celem jest wykonanie zadan nadzwyczajnych.

Wtadze wykonawczg w gminie sprawuje wéjt. Pozycja wojta ulegla wzmocnieniu wraz z wprowadze-
niem wyboréw bezposrednich. Wéjt wykonuje uchwaty rady gminy i zadania gminy okreslone prze-
pisami prawa. Jednoosobowo odpowiada za rozwdj gminy.
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Zatacznik 2. Stowniczek pojec¢ obywatelskich

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

GMINA - wspoélnota mieszkanicéw niewielkiego obszaru, najmniejsza jednostka terytorialna podziatu
panstwa.

SAMORZADNOSC - samodzielne kierowanie swoimi sprawami. Podstawowa cecha — dysponowanie
pewna niezalezna od nikogo witadza.

SAMORZAD TERYTORIALNY - organizacja mieszkancéw jakiego$ obszaru majacych wspdlne interesy
i potrzeby.

ZASADA POMOCNICZOSCI PANSTWA - administracja panstwowa powinna stuzy¢ pomoca tylko tam,
gdzie samorzad nie moze sam sobie poradzié.

DECENTRALIZACJA WEADZY - mozliwos¢ dziatania samorzadu terytorialnego — nie podlega on
bezposrednio wtadzom panstwa, ma swoje wiasne zadania i uprawnienia.

WLADZE UCHWALODAWCZE GMINY | ICH ZADANIA - rada gminy. Zadania: stanowienie lokalnego pra-
wa, powolanie wtadz wykonawczych, kontrola wtadzy wykonawczej (wojta, burmistrza, prezydenta
miasta).

WEADZE WYKONAWCZE GMINY - w duzych miastach - prezydent miasta; w matych miastach
- burmistrz; na wsi - wojt.

RADNY GMINY - cztonek rady gminy, wybierany w powszechnych wyborach na czteroletnig kadencje.

OBOWIAZKIRADNEGO GMINY - reprezentowanie wyborcow w radzie gminy, utrzymywanie kontaktow
z mieszkancami, przyjmowanie zgtaszanych przez nich wnioskéw i postulatéw, konsultowanie
planowanych decyzji.

KOMISJE - organy wewnetrzne rady, w sktad ktérych wchodzg radni. Ich istnienie, przedmiot dziatania
i sktad osobowy zalezy od uznania rady. Rada moze powotywaé komisje state (komisja rewizyjna
dla kontroli zarzadu i podlegtych mu jednostek ma charakter obligatoryjny) oraz komisje dorazne,
powotywane do wykonywania zadan nadzwyczajnych.

SESJA - zebranie rady gminy.

UPRAWNIENIA OBYWATELI - MIESZKANCOW GMINY - prawo do informacji na temat dziatania wladz
swojego samorzadu; prawo do kontroli decyzji podejmowanych przez te wiadze; wptyw na dziatania
wtadz samorzgdowych.

SPOSOBY WYWIERANIA NACISKU NA WEADZE - petycja, pikieta, demonstracja, wiec, referendum.

PETYCJA - stanowczy list do przedstawiciela wtadzy samorzadowej przedstawiajacy problem
dotyczacy duzej grupy mieszkancéw (i przez nich podpisany).

PIKIETA - ustawienie sie z transparentami w poblizu budynku wtadz samorzadowych w celu wywarcia
nacisku na wtadze, a takze uswiadomienia wagi problemu innym mieszkancom.

DEMONSTRACJA - przemarsz duzej grupy mieszkancow ulicami miejscowosci w celu protestu albo
poparcia podjetej lub planowanej decyzji.

WIEC - zgromadzenie duzej liczby mieszkancéw w jednym miejscu, np. na placu.

REFERENDUM - powszechne gtosowanie mieszkancow gminy. Moze by¢ przeprowadzone z inicjatywy
rady gminy lub na wniosek co najmniej 1/10 uprawnionych do glosowania. Referendum w sprawie
odwolania rady gminy wymaga zebrania podpiséw 20% wszystkich mieszkancéw.
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Zatacznik 3. Karty do uktadanki Pojecia obywatelskie i ich znaczenie

T . b
1 1 1
1 1 1
: : Wspodlnota mieszkanicéw niewielkiego obszaru, najmniejsza :
. GMINA L . . . .
jednostka terytorialna podziatu panstwa.
1 1 1
I I I
1 1 1
Fmm e e e e e — - L el 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
: SAMORZAD : Organizacja mieszkancéw jakiegos obszaru majgcych wspolne :
i TERYTORIALNY ! interesy i potrzeby. |
I I I
1 1 1
Fm e e e e e e e m - L e T 4
1 1 1
1 1 1
1 1 1
I WLADZE I ) . o cot
1 1 Rada gminy. Zadania: stanowienie lokalnego prawa, powotanie
, UCHWALODAWCZE , ; .
wtadz wykonawczych, kontrola wtadzy wykonawczej.
! GMINY ! !
1 1 1
1 1 1
Fm e e e e e e e m - L e T 4
1 1 1
1 1 1
I WLADZE I I
1 1 . . . . . B 1
: WYKONAWCZE : z\{l?;?zékzlrrrll;ajvt;c_hv; c})oiezydelrlt miasta; w matych miastach :
! GMINY ! ' A !
1 1 1
1 1 1
Fm e e e e e e e m - L e T 4
1 1 1
1 1 1
1 1 1
! i 1 Sprawuje wladze wykonawcza w gminie. Wykonuje uchwaty !
: WOJT : rady gminy i zadania gminy okreslone przepisami prawa. :
: : Jednoosobowo odpowiada za rozwo6j gminy. :
1 1 1
1 1 1
Fm e e e e e e e m - L e T 4
1 1 1
: : Cztonek rady gminy, wybierany w powszechnych wyborach :
! I na czteroletnig kadencje. Zadania: reprezentowanie wyborcéow 1
: RADNY GMINY : w radzie gminy, utrzymywanie kontaktéw z mieszkaricami, :
! I przyjmowanie zgtaszanych przez nich wnioskéw i postulatow, !
: . konsultowanie planowanych decyzji. :
b e L ;
: : Organy wewnetrzne rady, w sktad ktérych wchodza radni. :
| . Ichistnienie, przedmiot dziatania i sktad osobowy zalezy od |
1 KOMISJE 1 uznania rady. Rada moze powotywac komisje state (komisja 1
| | rewizyjna dla kontroli zarzadu i podlegtych mu jednostek ma |
1 1 charakter obligatoryjny) oraz komisje doraZzne, powotywane do 1
| . wykonywania zadan nadzwyczajnych. :
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1 1 1
1 1 1
: SESJA : Zebranie rady gminy. :
I I I
I I I
Tt VT TTTT T T Aot i
1 1 1
' UPRAWNIENIA ! _ . . . . !
! OBYWATELI - 1 Prawo do informacji na temat dziatania wtadz swojego !
: MIESZKANCOW : samorzadu. Prawo do kontroli decyzji podejmowanych przez te :
! I wtadze. Wplyw na dziatania wiadz samorzadowych. !
I GMINY I I
1 1 1
1 1 1
T TTTTTTTTT VT TTTTTTTTT T |
1 1 1
! SPOSOBY ! !
: WNX\gIsE|?: :I: . Petycja, pikieta, demonstracja, wiec, referendum. :
1 1 1
! WLADZE GMINY ! !
1 1 1
oot VT TTTTTTT T Tt |
1 1 1
1 1 1
! 1 Stanowczy list do przedstawiciela wtadzy samorzadowej !
: PETYCJA : przedstawiajgcy problem dotyczacy duzej grupy mieszkancéw :
: : (i przez nich podpisany). :
1 1 1
1 1 1
S VTSI T T oA mmm T i
1 1 1
| . Ustawienie sie z transparentami w poblizu budynku wtadz |
! PIKIETA 1 samorzadowych w celu wywarcia nacisku na wtadze, a takze !
: : uswiadomienia wagi problemu innym mieszkaricom. :
: : :
T TTTTTTTTTT VT TTTTTTTTT T T T T |
1 1 1
1 1 1
E DEMONSTRACJA E Przemarsz duzej grupy mie;zkaﬁcﬁéw plicami miejscowos’ci ) E
X . W celu protestu albo poparcia podjetej lub planowanej decyzji. |
: : :
1 1 1
: ' i
1 1 1
: WIEC : Zgromadzenie duzej liczby mieszkancéw w jednym miejscu, |
| | np.naplacu. |
1 1 1
1 1 1
Fm e e e e e e e m - L e e 4
| | Powszechne glosowanie mieszkaricow gminy. Moze by¢ |
! 1 przeprowadzone z inicjatywy rady gminy lub na wniosek !
. REFERENDUM | co najmniej 1/10 uprawnionych do glosowania. Referendum |
! I w sprawie odwotania rady gminy wymaga zebrania podpiséw !
108 : : 20% wszystkich mieszkancow. :
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Zatacznik 4A. Zadania rady gminy

Przeczytajcie uwaznie tekst.
Omowrcie wspolnie zadania rady gminy.
Przygotujcie sie do przedstawienia zadan rady gminy cztonkom drugiej grupy.

Gadania rady gminy wedtug Ustawy o samorzqdzie gminnym (art. 18, 18a)1x
1. Uchwalanie statutu (1) gminy.

2. Stanowienie o kierunkach dziatania wdjta oraz przyjmowanie sprawozdan z jego
dziatalnosci,

3. Powotywanie i odwolywanie skarbnika gminy, ktory jest gtéwnym ksiegowym budzetu (2).

4. Uchwalanie budzetu gminy, rozpatrywanie sprawozdania z wykonania budzetu oraz podej-
mowanie uchwaty w sprawie udzielenia lub nieudzielenia absolutorium (3) z tego tytutu.

5. Uchwalanie kierunkéw zagospodarowania przestrzennego gminy oraz miejscowych
plandw zagospodarowania przestrzennego.

6. Uchwalanie programéw gospodarczych.

7. Ustalanie zakresu dziatania jednostek pomocniczych (4), zasad przekazywania srodkow
budzetowych na realizacje zadan przez te jednostki.

8. Podejmowanie uchwat w sprawach majgtkowych gminy (dotyczacych np. zasad naby-
wania, zbywania i wydzierzawiania nieruchomosci; zaciggania pozyczek i kredytow;

zobowigzan w zakresie podejmowania inwestycji i remontéw; tworzenia, likwidacji
i reorganizacji przedsiebiorstw i zaktaddw).

9. Podejmowanie uchwat w sprawach wspoétdziatania z innymi gminami oraz wydzielanie
na ten cel odpowiedniego majatku.

10. Podejmowanie uchwat w sprawach wspotpracy ze spotecznosciami lokalnymi
iregionalnymiinnych panstw oraz przystepowania do miedzynarodowych zrzeszen
spotecznosci lokalnych i regionalnych.

11. Podejmowanie uchwat w sprawach herbu gminy, nazw ulic i placéw, a takze wzno-
szenia pomnikow.

12. Nadawanie honorowego obywatelstwa gminy.

13. Podejmowanie uchwat w sprawie zasad udzielania stypendiéw dla uczniéw i stu-
dentow.

14. Kontrolowanie dziatalnosci wdjta, gminnych jednostek organizacyjnych oraz
jednostek pomocniczych gminy (w tym celu rada powotuje komisje rewizyjna.
Wykonuje ona zadania zlecone przez rade w zakresie kontroli. Opiniuje wykonanie
budzetu gminy i wystepuje z wnioskiem do rady gminy w sprawie udzielenia lub

k nieudzielenia absolutorium wajtowi). J

(1) Statut: zbior przepiséw, ktdére okreslaja cele, zadania, organizacje i sposéb dziatania instytucji.

(2) Budzet: zestawienie przewidywanych wydatkéw i dochodow.

(3) Absolutorium: przyjecie sprawozdania z dziatalnosci i uznanie jej za prawidtows.

(4) Jednostki pomocnicze: sotectwa oraz dzielnice, osiedla i inne. Jednostkg pomocniczg moze
by¢ réwniez potozone na terenie gminy miasto.

! Na podstawie Ustawy z 8 marca 1990 r. O samorzqdzie gminnym (Dz.U. 1990 Nr 16 poz. 95): http://isap.sejm.gov.pl/Details
Servlet?id=WDU19900160095. 1 09
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Zatacznik 4B. Zadania wojta

Przeczytajcie uwaznie tekst.
Omowcie wspdlnie zadania wojta.
Przygotujcie sie do przedstawienia zadan wojta cztonkom drugiej grupy.

~

Zadania wojta wedtug Ustawy o samorzgdzie gminnym?

Art. 26.

1. Organem wykonawczym gminy jest wojt.

2. Kadencja (1) wojta rozpoczyna sie w dniu rozpoczecia kadencji rady gminy lub wybo-
ru go przez rade gminy i uptywa z dniem uptywu kadencji rady gminy.

2a. Wojtem nie moze by¢ osoba, ktéra nie jest obywatelem polskim.

Art. 26a.

1. Woijt, w drodze zarzadzenia, powoluje oraz odwoluje swojego zastepce lub zastepcow
i okresla ich liczbe (zalezy ona od liczby mieszkancéw w gminie).

Art. 30.

1. Wojt wykonuje uchwaty rady gminy i zadania gminy okreslone przepisami prawa.

2. Do zadan wojta nalezy w szczegdlnosci:
1) przygotowywanie projektow uchwat rady gminy,
2). okreslanie sposobu wykonywania uchwat,

3) gospodarowanie mieniem komunalnym (2),

)

4) wykonywanie budzetu (3),
5) zatrudnianie i zwalnianie kierownikéw gminnych jednostek organizacyjnych (4).

3. W realizacji zadan wtasnych gminy wojt podlega wytgcznie radzie gminy.

Art. 31.

Wojt kieruje biezacymi sprawami gminy oraz reprezentuje ja na zewnatrz.

Art. 31a.

Wojt opracowuje plan operacyjny ochrony przed powodzig oraz oglasza i odwotuje

pogotowie i alarm przeciwpowodziowy.

Art. 31b.

Jezeliw inny sposob nie mozna usunac bezposredniego niebezpieczenstwa dla zycia ludzi

lub dla mienia, wojt moze zarzadzi¢ ewakuacje z obszaréw bezposrednio zagrozonych.

Art. 33.

1. W¢jt wykonuje zadania przy pomocy urzedu gminy.

2. Organizacje i zasady funkcjonowania urzedu gminy okresla regulamin organizacyjny,
nadany przez wojta w drodze zarzadzenia.

3. Kierownikiem urzedu jest wojt.

4. Wojt moze powierzy¢ prowadzenie okreslonych spraw gminy w swoim imieniu za-

k stepcy wojta lub sekretarzowi gminy. J

(1) Kadencja: czas urzedowania.

2) Mienie komunalne: wtasnos¢, dobytek, majgtek nalezacy do gminy.

3) Budzet: zestawienie przewidywanych wydatkéw i dochodéw.

4) Gminne jednostki organizacyjne: np. szkoty, biblioteki, osrodki kultury, gospodarstwa pomoc-
nicze itp.

(
(
(

¢ Na podstawie Ustawy z 8 marca 1990 1. O samorzqdzie gminnym (Dz.U. 1990 Nr 16 poz. 95): http://isap.sejm.gov.pl/Details
Servlet?id=WDU19900160095.
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Zatacznik 5. Ankieta

Szanowna Pani/Szanowny Panie,

Celem tej ankiety jest zebranie Pani/Pana opinii w sprawie sytuacji w naszej gminie.
Ankieta jest anonimowa. Jej wyniki zostang przedstawione na sesji Rady naszej
gminy.
Dziekujemy za wypelnienie ankiety,
Realizatorzy projektu Jak wpltywac na zmiany w gminie?

1. Wtabeli podano obszary wazne dla zycia w naszej gminie. Jak ocenia Pani/Pan sytuacje
w gminie w tych zakresach? (prosze wstawi¢ X w jednej kratce w kazdym rzedzie).

T — T bardzox

dobrze dobrze : srednio zle sle

2. Zapewnienie edukacji przedszkolnej,
(przedszkola, miejsca opieki nad
dzie¢mi, place zabaw)

3. Organizacja pracy szkoty (plan lekcji,
dowozy, zajecia pozalekcyjne)

4. Stworzenie mozliwosci spedzania
czasu wolnego (oferta osrodka
kultury, biblioteka, muzeum, kluby,
$wietlice mtodziezowe, osrodki
sportowe i rekreacyjne)

5. Dbatosc o tereny zielone (skwery,
parki, ukwiecenie terenu gminy)

6. Dziatalno$¢ na rzecz ochrony
$rodowiska (gospodarka odpadami,
WywOz 1 segregacja Smieci)

7. Bezpieczenstwo mieszkancéw (praca
stuzb mundurowych, oswietlenie,
chodniki)

8. Lokalna komunikacja (stan drég,
autobusy, stan przystankow)

9.Inne, jakie?...

/

5. Co, Pani/Pana zdaniem, nalezy zrobi¢ na terenie gminy w pierwszej kolejnosci?
Prosze wymienic¢ 1-2 najwazniejsze sprawy do zatatwienia.
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Zatacznik 6. Formularz raportu

IV.PODZIEKOWANIADLA......citiiiitiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieieieteritaerisneretaeiesnetesarassnsnens

V. WPROWADZENIE: Kto? Co? Kiedy? Jak? Po co robit? Liczba osdb, ktéra uczestniczyta
w badaniach, miejscowosci, z ktérych osoby te pochodzity.

VI. WYNIKI BADAN (0sobno dla kazdej zbadanej miejscowosci):

K ..................................................................................... e \

dobrze : srednio zle
dobrze

1.Stan drog

“'2. Zapewnienie edukacji przedszkolnej,
(przedszkola, miejsca opieki nad
dzie¢mi, place zabaw)

3.Organizacja pracy szkoty (plan lekgji,
dowozy, zajecia pozalekcyjne)

4. Stworzenie mozliwosci spedzania
czasu wolnego (oferta o$rodka
kultury, biblioteka, muzeum, kluby,
$wietlice mtodziezowe, osrodki
sportowe i rekreacyjne)

5. Dbatosc o tereny zielone (skwery,
parki, ukwiecenie terenu gminy)

6. Dziatalno$¢ na rzecz ochrony
$rodowiska (gospodarka odpadami,
wywoz i segregacja Smieci)

7. Bezpieczenstwo mieszkancéw (praca
stuzb mundurowych, oswietlenie,
chodniki)

8. Lokalna komunikacja (stan drog,
autobusy, stan przystankow)

9.Inne, jakie?...

112 N )
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Sprawy do zatatwienia w pierwszej kolejnosci:

VIl. PODSUMOWANIE
Mocne Strony MIEJSCOWOSCL: ... .t
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Zatacznik 7. Zasady prezentacji multimedialnej

1. Slajdy powinny by¢ czytelne, proste i zrozumiate.

2. Slajdy powinny by¢ utrzymane w jednakowym stylu. Na wszystkich slajdach stosuj
podobne czcionki, kolory, uktad, tta.

. Uzywaj czytelnych, prostych czcionek (np. ARIAL, VERDANA).
. Wielko$¢ czcionki powinna wynosi¢ od 24 do 40 punktéw.

. llosc¢ grafiki i animacji na slajdzie powinna by¢ wywazona.

3

4

5

6. Kolor czcionki powinien by¢ widoczny na tle slajdu.

7. Wyrdzniaj wazne fragmenty (pogrubienie, podkreslenie, inny kolor).

8. Tekst na slajdzie powinien zawiera¢ maksymalnie 8 linii.

9. Zawsze zamieszczaj zrodto nie swojego tekstu lub zdjecia.

10. Wstawiane grafiki powinny miec zwigzek z tematyka prezentacji.

11. Nie czytaj ze slajdow, pokaz tylko gtéwne zagadnienie, ktére mozesz szczegdtowo
omowic.

12. Slajdy powinny zawierac tylko najwazniejsze informacje.

13. Pierwszy slajd powinien zawierac tytul/temat, informacje o autorach, date, miejsce.

114
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Zatacznik 8. Karta oceny wspotpracy w grupie

ZESPOL:

-

Co nam sie udato
zrealizowac
w grupie?

Czego nam sie nie
udato zrealizowac
w grupie?

Jak pracowata
grupa’?

(czy zgodnie

z ustalonymi
zasadami

i planem?)

Co mozna
poprawic we
wspolpracy grupy?
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Zatacznik 9A. Karta samooceny pracy w grupie

Wersja dla dziewczat

T — -

Kryteria samooceny udziatu
W pracy grupowej

Czy wykonatam moje zadania najlepiej
jak umiatam?

Czy prositam o pomoc, :
gdy jej potrzebowatam?

Czy pomagatam innym cztonkom grupy,
K kiedy tego potrzebowali?

T — -

Kryteria samooceny udziatu
W pracy grupowej

Czy wykonatam moje zadania najlepiej :
jak umiatam?

Czy prositam o pomoc, :
gdy jej potrzebowatam?

Czy pomagatam innym cztonkom grupy,
K kiedy tego potrzebowali?

T — =

Kryteria samooceny udziatu
W pracy grupowej

Czy wykonatam moje zadania najlepiej
jak umiatam?

Czy prositam o pomoc,
gdy jej potrzebowatam?

Czy pomagatam innym cztonkom grupy,
K kiedy tego potrzebowali?
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Zatacznik 9B. Karta samooceny pracy w grupie
Wersja dla chtopcow

T — i -

Kryteria samooceny udziatu
W pracy grupowej

Czy wykonatem moje zadania najlepiej
jak umiatem?

Czy prositem o pomoc, : :
gdy jej potrzebowatem?

Czy pomagatem innym cztonkom grupy,
K kiedy tego potrzebowali?

T — e -

Kryteria samooceny U(?Zlalu Tak | Srednio
W pracy grupowe)j :

Czy wykonatem moje zadania najlepiej : :
jak umiatem?

Czy prositem o pomoc, : :
gdy jej potrzebowatem?

Czy pomagatem innym cztonkom grupy,
K kiedy tego potrzebowali?

T — e -

Kryteria samooceny udziatu
W pracy grupowej

Czy wykonatem moje zadania najlepiej
jak umiatem?

Czy prositem o pomoc,
gdy jej potrzebowatem?

Czy pomagatem innym cztonkom grupy,
K kiedy tego potrzebowali?
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MAKIETA NASZE] WSPOLNOTY

AUTORKA Lidia Pasich

KONSULTACJE Maria Furtak | Barbara Benyskiewicz
SCENARIUSZ DLA KLAS IV-VI SP

CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Tworzenie makiety wspélnoty ma umozliwi¢ dzieciom refleksje nad ich srodowiskiem zycia, w tym
szczegblnie nad ich srodowiskiem spotecznym. Rzetelna wiedza na temat spotecznosci, w ktérej sie
zyje, jest podstawg wszelkich oddolnych dziatani obywateli na jej rzecz. Wiedza ta umozliwia lepsze
rozumienie problemdéw spotecznosci i ich uwarunkowan, pozwala na poszukiwanie optymalnych
rozwigzan tych problemow (istota zaangazowania obywatelskiego).

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Zaangazujemy sie na rzecz wspolnoty lokalne;j.

CELE SZCZEGOLOWE

Poznamy historie naszej okolicy, historie miejscowosci, w ktérej mieszkamy.
Zbierzemy informacje potrzebne do skonstruowania makiety naszej miejscowosci.
Skonstruujemy makiete.

Opowiemy o wspdlnocie ludzi zamieszkujacych teren przedstawiony na makiecie.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Makieta wspdlnoty przedstawiajgaca historie miejscowosci i ludzi z nig zwigzanych.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoleczne i obywatelskie: wyrazanie wtasnej opinii, udzial w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci lokalne;j.

e Umiejetnos$¢ uczenia sie: wspoéipraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan,
dokonywanie adekwatnej samooceny.

e Kompetencje informatyczne: zdolnos¢ poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji oraz ich
wykorzystywania w krytyczny i systematyczny sposéb, przy jednoczesnej ocenie ich odpowiedniosci.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTAXCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOk PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadanie szkoty:

8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

e Tresci nauczania - wymagania szczegétowe:

Jezyk polski:
I. Odbiér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji.
1. Czytanie i stuchanie. Uczen:
6) odréznia zawarte w tekscie informacje wazne od informacji drugorzednych;
7) wyszukuje w tekécie informacje wyrazone wprost i posrednio (ukryte).
Plastyka:
1. Odbioér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji — percepcja sztuki. Uczen:
1) okresla swojg przynalezno$¢ kulturowag poprzez kontakt z wybranymi dzietami sztuki,
zabytkami i tradycjg w swoim Srodowisku lokalnym i regionalnym, a takze uczestniczy
w zyciu kulturalnym tego srodowiska (zna placéwki kultury dziatajgce na jego rzecz);
2) korzysta z przekazow medialnych oraz stosuje ich wytwory w swojej dziatalnosci tworczej
(zgodnie z elementarng wiedza o prawach autora).

Historia i spoteczenstwo:
2. ,Mata Ojczyzna”. Uczen::
1) opisuje swojg ,mala Ojczyzne”, uwzgledniajac tradycje historyczno-kulturowa i problemy
spoteczno-gospodarcze;
2) zbiera informacje o rozmaitych formach upamietniania postaci i wydarzen z przesztosci
,matej Ojczyzny”.
Zajecia komputerowe:
1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:
3) prawidlowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nosnikach elek-
tronicznych, a nastepnie korzysta z nich;
4) korzysta z pomocy dostepnej w programach;
5) postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym.

UWAGI

Makiete mozna zbudowac na boisku, w ogrédku szkolnym lub w szkole (na korytarzu, w klasie,
w calej sali lub tylko jej kaciku). Rozwaz mozliwosci w swojej szkole, porozmawiaj o nich z dyrekcja
szkoty. Kiedy dzieci wybiora konkretne miejsce, zache¢ je do rozmowy na ten temat z dyrektor-
ka/dyrektorem szkoty. Delegacja grupy projektowej powinna zwrdcic¢ sie do niej/niego z prosbha
o akceptacje pomystu dzieci.

Projekt moze by¢ realizowany w dowolnym okresie roku szkolnego. Jesli baza szkolna umozliwia
budowe makiety na Swiezym powietrzu (np. na boisku szkolnym lub w ogrédku), warto go realizo-
wac w cieplejszej porze roku.

Poinformuj o projekcie inne nauczycielki i innych nauczycieli swojej szkoty. Moze bedg mogli wes-
przec ciebie i dzieci w pracy nad elementami projektu.

Dowiedz sie w urzedzie gminy o planach zabudowy przestrzennej, poinformuj o nich dzieci. Mozecie
takze razem udac sie w tej sprawie do urzedu gminy. Dzieci mogg same poprosic¢ o potrzebne im
informacje.

Na prezentacje makiety zaproscie spotecznosc szkolng, mieszkancow, wtadze lokalne.
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Planowanie dziatan

Dziatania

Prezentacja

Refleksja

N

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Opis dziatan

F1. Starter: Razem lepiej, sprawniej i madrzej

i Dzieci zastanawiaja sie nad potencjatem tkwigcym
i w zbiorowych dziataniach ludzi, wspdlnie wykonuja
i kolaz na temat osiggniec ludzi, ktore sg efektem ich :
i wspolnego dzialania. Rozwazajg, czym jest wspolno-
i ta. Dowiadujg sie, co beda robi¢ w projekcie. i

F2. Badamy naszg przestrzeh
Dzieci poznajg rézne przyklady makiet, projektuja
w grupach swoje prébne makiety.

F3. Gdzie, jak, kiedy? Planujemy prace nad makieta

i Dzieci wybierajg miejsce umieszczenia makiety, :
i uzgadniajg je z dyrekcjg szkoty, ustalajg zasady pra-
i cy w grupie i terminarz prac. i

F4. Uzgadniamy plan dziatan zespotow zadaniowych

i Dzieci planujg makiete pod wzgledem formy i tresci, :
i przygotowuja sie do opracowania komentarzy doty-
i czgcych obiektow umieszczonych na makiecie. i

F5. Budujemy makiete i zastanawiamy sie, jak ja

i przedstawimy innym H
i Dzieci wykonuja makiete wedlug opracowanego pla-
i nu, planuja sposob prezentacji makiety w srodowi-
i sku szkolnym i lokalnym. i

i F6. Prezentujemy naszg makiete :
i Dzieci prezentujg makiete w $rodowisku szkolnym :
i1 lokalnym. Przedstawiaja komentarze dotyczace :
i obiektoéw umieszczonych na makiecie oraz opowie-
i sci o wspdlnocie zamieszkujacej teren, ktory przed-
i stawia makieta. H

F7. Podsumowanie projektu :
Dzieci zastanawiaja sie nad tym, czego nauczyly sie
i w projekcie, ktéra rola (zadanie) odpowiadata im naj- }
i bardziej. Zastanawiajg sie takze nad tym, czy projekt :
i umozliwit im zaciesnienie wiezi w ich wspélnocie. !

tacznie: 20 godz.

Czas

4 godz.

Terminy
(WPISZ DATY)

2 godz.

2 godz.

1 godz.

fod; ¢ o

Loy oy
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Czas: 3 godz.

Dziatania: refleksja nad potencjatem tkwigcym
w zbiorowych dziataniach ludzi, wykonanie kola-
zu, refleksja nad pojeciem ,wspoélnota”.

~

Pomoce: komputery z dostepem do Internetu,

Starter:
zdjecia prezentujgce dorobek ludzkich wspdlnot; ‘ 1 Razem leple]’

kolorowy papier, klej, nozyczki, arkusze papieru
w réznych kolorach, gatganki, szmatki, kolorowa
bibuta; duze arkusze papieru, plakat z pytaniem
Co nas tqczy?, kartki samoprzylepne; duze arkusze
papieru; plakat ze zdjeciami réznych grup ludzi,
klej, magnesy. J

sprawniej i madrzej

Kolejne kroki:

1.
2.
3.

Powitaj dzieci.

Zapytaj dzieci: Czy cztowiek moze by¢ sam na swiecie? Popro$ o uzasadnienie opinii.

Zapro$ dzieci do sesji zdan niedokoniczonych (jesli pracujesz z mata grupg, popros, aby dzieci pra-
cowaty indywidualnie, jesli pracujesz z duzym zespotem, popros, by dzieci pracowaty w grupach):

e Gdy jest sie razem z drugq osobaq, to...

e (Gdy jest sie razem z kilkoma osobami, to...

e Gdy jest sie cztonkiem bardzo duzej grupy, to...

Zapytaj dzieci, jakie wnioski mozna wyciggnaé z tego ¢wiczenia. Podkresl site wynikajgca z bycia
razem i wspolnego dziatania.

4. 2.

4.3,

4. 4.

4. 5.

. Zapro$ dzieci do ¢wiczenia ,Najwieksze osiggniecia ludzkosci bedace efektem wspolnych dziatan”.
4.1,

Zapytaj dzieci, co, ich zdaniem, mozna uznac za najwieksze osiagniecia ludzkosci bedace efek-
tem wspolnych dziatan ludzi (podpowiedz, ze mozna wzig¢ pod uwage osiggniecia naukowe, ar-
chitektoniczne, badawcze, wynalazki, odkrycia, wyprawy na nieznane lady, planety lub w nie-
bezpieczne rejony $wiata, przebudowy przestrzeni, krajobrazéw). Zache¢ dzieci do udzielania
odpowiedzi 1 uzasadniania wyboru. Zapytaj, skad majg informacje na ten temat. Gdyby dzieci
nie potrafity poda¢ swoich pomystow, badZ gotowa/gotowy podac im kilka przyktadow (przygo-
tuj sobie materiaty na ten temat, ksiazki, zdjecia, dokumenty internetowe).

Popro$ dzieci, by dobraty sie w kilkuosobowe grupy. Popros, by kazda grupa wybrata jedno
wazne osiggniecie ludzkosci bedace efektem wspdélnych dziatan i przygotowata kolaz prezen-
tujgcy to osiggniecie. Jesli to mozliwe, udostepnij dzieciom komputery z dostepem do Inter-
netu, by mogty poszukac¢ tam informacji na temat wybranego przez nie osiggniecia. Wyjasnij,
dzieciom, co to jest kolaz (kolaz (fr. collage, coller — klei¢) - technika artystyczna, ktéra polega
na tworzeniu kompozycji z réznych materiatow i tworzyw (gazet, tkanin, fotografii, drobnych
przedmiotow codziennego uzytku itp.). Materiaty te sa naklejane na ptétno lub papier i fgczone
z tradycyjnymi technikami plastycznymi, np. farbg olejng, farbg akrylowa, gwaszem).

Okresdl z dzie¢mi kryteria, jakie powinny spetniac ich prace, np.:

e lLatwo rozpoznad, jakie osiggniecia przedstawiono w pracy.

Kompozycja kolazu jest czytelna, przejrzysta.

e Praca wykonana jest starannie.

e Zastosowano réznorodne materiaty/techniki: co najmniej dwa ich rodzaje.

Popro$ dzieci o przystapienie do pracy. Okresl czas poszukiwania informacji w Internecie
i czas wykonania kolazu.

Popro$ grupy o prezentacje swoich prac. Pozostate grupy udzielaja informacji zwrotnej,
postugujac sie ustalonymi wczes$niej kryteriami.
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4.6. Podsumuj ¢wiczenie. Popro$ dzieci w grupach, by wymyslity aforyzm/ztota mysl dotyczaca
znaczenia wspdélnych dziatan ludzi, ogromu mozliwosci cztowieka. Propozycje dzieci zapiszcie
na plakacie (np. Czlowiek w grupie to olbrzym, ktory dokonuje rzeczy wielkich; Sita, rozum, uczucie
zwielokrotnione liczbq ludzi sq jak rakieta kosmiczna - przekraczajq wszelkie bariery; Ludzki
czyn i wysilek sq niewyobrazalne; Jesli ludzie chcq, potrafig siega¢ gwiazd). Jesli wolisz, mozesz
przygotowac rézne aforyzmy, przedstawic je dzieciom i poprosi¢ je o wybdr najpiekniejszego
z nich.

5. Powie$ na tablicy plakat z pytaniem: Co nas tqczy? Popro$ dzieci, by zastanowity sie nad tym i za-
pisaty swoje odpowiedzi na kartkach samoprzylepnych (jedna odpowiedZ na jednej kartce). Przy-
ktady odpowiedzi: pasja, wspolny cel, tamanie barier, ciekawos$¢ Swiata, koniecznos¢ zyciowa, chec
zmierzenia sie z sama/samym sobag, to samo miejsce zamieszkania, szkola, do ktdrej chodzimy,
projekt, w ktorym razem pracujemy, itp.

6. Zapro$ dzieci do ¢wiczenia ,0 réznych grupach ludzi”.

6. 1. Powies na tablicy plakat ze zdjeciami przedstawiajgcymi rézne grupy ludzi, np.:

grupe ludzi mieszkajacg w tej samej miejscowosci,

grupe ludzi chodzaca do tego samego kosciota,

grupe spotecznosci romskiej, indianskiej lub innej mniejszosci narodowej,

liczng, wielopokoleniowa rodzine,

grupe ludzi bronigcych jakiejs idei, np. zdjecia oséb z Fundacji Greenpeace bronigcych Do-
liny Rospudy.

6. 2. Zapytaj: Co tgczy tych ludzi? (zapisz to pytanie na plakacie). Popro$ dzieci o zastanowienie sie
nad tym, czym charakteryzuja sie te grupy, co mozna o nich powiedzie¢. Dzieci powinny
powiedzie¢ (jezeli tego nie zrobig, powiedz to sama/sam), ze cztonkowie grup widocznych
na zdjeciach sg sobie bliscy, poniewaz dobrze sie znajg, troszcza sie o siebie, tgczg ich silne
uczucia, wspdélne sprawy.

6.3. Podsumuj te rozwazania i umie$¢ na gorze plakatu ze zdjeciami wyraz WSPOLNOTA. Zapytaj sie
dzieci, jak rozumieja to pojecie. Jesli trzeba, pomoz im je zrozumieé (wyjasnij). Powiedz, ze my,
oprocz tego, ze jesteSmy grupa zadaniowsg, jesteSmy tez wspdlnotg i zyjemy we wspodlnocie.
Kazda wspodlnota ma swoj charakter. Wspdélnota ma dla ludzi duze znaczenie, np. daje im
poczucie przynaleznosci, zakorzenienia, zaspokaja potrzeby, udziela wsparcia, inspiruje.

7. Postaw kluczowe dla projektu pytanie: Jak poznac i przedstawi¢ naszq wspdlnote? Zaproponuj
dzieciom zrobienie makiety ich wspdlnoty. Wyjasnij, czym jest makieta (jest to model kompozycji
przestrzennej wykonany w zmniejszonej skali z gipsu, tektury, drewna itp.). Powiedz dzieciom,
ze realizujgc projekt, beda poznawaé wiasna okolice, ludzi, miejsca, historie, tradycje. Makieta
pozwoli im to wszystko zaprezentowac.

8. Zapro$ dzieci na kolejne spotkanie.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: poznanie przyktadéw makiet, zapro-

jektowanie makiet. Badamy naSZQ
Pomoce: komputery z dostepem do Internetu, F E

wydrukowane zdjecia lub zrzuty makiet z In- przestrzen
ternetu wykonane z wykorzystaniem programu
Faston Capture, kopie karty ,Badamy nasza prze-
strzen” (zatacznik 1) dla kazdej grupy, kolorowe
kartony, otéwki, gumki, kredki, markery, klej. J

Uwaga:

Bardzo wazne jest, aby w czasie konstruowania makiety dzieciom towarzyszyla refleksja, ze tak na-
prawde pracujg nad poznaniem wtasnej okolicy, ludzi, miejsc, zakatkdw, historii i zdarzen. Makie-
ta jest forma ich przedstawienia. Podkreslaj to tak czesto, jak to mozliwe.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Powiedz dzieciom, Ze pierwszym krokiem jest refleksja nad tym, jak moze wygladac¢ makieta (jej forma).
Zapro$ je do komputeréw i popro$, by poszukaty w Internecie réznorodnych przyktadéw makiet.
Okresl czas tej pracy. Po jego uptywie popro$ dzieci o prezentacje wynikéw swoich poszukiwar.
Uwaga!

e Jesttookazja dorozmowy o proporcjach, potrzebie stosowania skali, 0 odpowiednich materiatach
do wykonania makiety, jej elementach itp.

e Jedli dysponujesz czasem i dzieci wykazujg wyjatkowe zainteresowanie, mozesz przygotowac
wystawe zdjeé¢ makiet z Internetu lub nauczy¢ dzieci wykonywania zrzutéw zdjeé z przegladarki
Google Maps z wykorzystaniem programu Faston Capture (program jest bezptatny i mozna go po-
bra¢ z Internetu). Wystawa mogtaby nosi¢ tytut ,Makiety konstruktoréw i budowniczych”. W tej
kwestii warto nawigzac¢ wspdtprace w nauczycielkg/nauczycielem informatyki lub znajacym sie
na takich zagadnieniach rodzicem.

3. Powiedz dzieciom, Ze drugim krokiem jest zastanowienie sie nad trescia makiety, czyli nad tym,
co dzieci beda chcialy w niej przedstawic. Zache¢ dzieci do pracy nad probnymi projektami makiet.
3. 1. Podziel dzieci w dowolny sposéb na 4-5 grup.

3.2. Wrecz grupom instrukcje ,Badamy nasza przestrzen” (zalacznik 1). Przeczytajcie zadania
do wykonania: znalezienie odpowiedzi na zadane pytania dotyczgce miejsc, obiektow, ele-
mentéw krajobrazu; zaznaczenie tych elementéw na kartonach, bedacych podstawa makiety;
prezentacja prac w formie opowiesci o miejscowosci, ludziach, ktérzy tworzg wspélnote za-
mieszkujacg ten teren.

3. 3. Rozdaj kartony. Popro$ o wyjecie przyboréw do pisania (popros, by dzieci postugiwaly sie
najpierw otéwkiem. Umozliwi im to naniesienie zmian w przypadku niewtasciwego rozplano-
wania elementow makiety).

3. 4. Okresl czas pracy i popros$ dzieci o zabranie sie do niej. Czuwaj nad jej przebiegiem.

3. 5. Popros o zaprezentowanie efektéw pracy grupowej na forum catej grupy.

3. 6. Ustaw przygotowane przez grupy projekty makiet w widocznym miejscu w sali.

3. 7. Podziekuj dzieciom za prace zwigzang z przygotowaniem projektu makiety i jego prezentacja.
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Czas: 2 godz. L
Gdzie, jak i kiedy?

Dziatania: wybor miejsca umieszczenia makie- .

ty, ustalenie zasad pracy i terminarza prac. Planll] emV prace

Pomoce: arkusze papieru, mazaki. nad makleta

Uwaga:

Uprzed?Z dyrekcje szkoty, ze delegacja dzieci zwrdci sie z prosbg o zgode na umieszczenie makiety
W wybranym miejscu na terenie szkoty.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.
2. Popro$ dzieci, by przypomniaty, co robity na poprzednich zajeciach.

3. Zache¢ dzieci do dalszej pracy nad makietami. Poinformuj, ze dzisiaj zajmiecie sie planowaniem
tego przedsiewziecia.
4. Wybierzcie miejsce, w ktérym umiescicie makiete.

4. 1. Zastanowcie sie nad réznymi miejscami, w ktérych mozecie ja umiesci¢, np.:

e Czywykorzystamy boisko szkolne, ktére stanie sie najakis czas makietg naszej miejscowosci?
Wtedy, by¢ moze, bedziemy malowac i zaznaczac miejsca farbami lub kolorowa kreda.

e (Czy przeznaczymy na to ogrodek szkolny? Wtedy niezbedne bedg narzedzia ogrodnicze,
deseczki, patyki, licie, kawatki materiatéw, moze niektére rosliny bedg oznaczac konkretne
miejsca itp.

e Czy wykonamy ja wewnatrz szkoty: w klasie, w holu gléwnym, w wyznaczonym miejscu
korytarza szkolnego, w bibliotece, w sali gimnastycznej lub w Izbie Pamieci, a moze w wy-
znaczonym kaciku w swojej klasie?

4. 2. Kiedy zdecydujecie, gdzie chcieliby$cie umiesci¢ wasza makiete, wybierzcie delegacje, ktéra
uda sie na rozmowy w tej sprawie do dyrekcji szkoty. Napiszcie wspélnie krotki list z infor-
macja o tym, ze przygotowujecie makiete, oraz z prosba o zgode na umieszczenie jej w danym
miejscu.

4. 3. Podczas oczekiwania na powrodt delegacji zaproponuj pozostatym dzieciom wybrang przez
siebie zabawe.

4. 4. Po powrocie delegacji z rozmowy z dyrekcjg szkoty, oméwecie jej przebieg i rezultaty.

5. Ustal z dzie¢mi zasady pracy nad makieta. Powiedz dzieciom, ze makiete bedziemy tworzy¢
rownocze$nie: kazda grupa bedzie ,projektowac” inny jej element (obszar). Bedzie to co$ podobnego
do puzzli. Dlatego nalezy:

e pamietaé, co makieta powinna zawiera¢, aby czego$ waznego nie pominac (potrzebny bedzie
gtowny architekt/planista - mozesz nim by¢ ty lub wybrane dziecko (zdecydujcie, kto nim bedzie),

e zaplanowac¢ zasady wspolpracy w grupie i pomiedzy grupami, przestrzega¢ ich, by sobie
wzajemnie nie przeszkadzac (stworzcie zasady wspotpracy w grupie),

e zaplanowac czas zebrania informacji oraz czas wykonania samej makiety wraz z jej prezentacja
(ustalcie wspodlnie terminarz wykonania prac).

6. Podziekuj dzieciom za prace. Zapro$ je na kolejne zajecia.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: zaplanowanie makiety pod wzgle- UZgadl’liamV plal'l dzialan
dem formy i tresci, opracowanie komentarzy do- , .
zespotow zadaniowych

tyczacych obiektéw umieszczonych na makiecie.

Pomoce: duze arkusze papieru, pisaki, mate
choragiewki z imionami dzieci.

Uwaga:

Te zajecia mozesz przeprowadzi¢ w inny sposéb niz nizej opisany. Mozesz wykorzysta¢ program
do tworzenia map mentalnych XMind; elementy planowania formy i tresci makiety moga by¢ wyko-
nane przez dzieci w pracowni komputerowej (znakomita zabawa i ksztalcace zadanie). Mozna tez zro-
bi¢ wystawe tych map. Popros o pomoc nauczycielke/nauczyciela informatyki. Program XMind mozna
zainstalowac z Internetu bezptatnie.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.
2. Powiedz dzieciom, ze dzi$ bedg pracowac nad forma i trescig makiety.

3. Zache¢ dzieci do przemyS$lenia formy makiety. Zaplanujcie na drodze dyskus;ji:
e proporcje makiety zalezne od miejsca jej umieszczenia,
e legende makiety, czyli detale koncepcyjne, np. jak oznaczy¢ domy prywatne, budynki publiczne,
elementy krajobrazu,
e materiaty do wykonania makiety,
e sposoby wykonania makiety.
Wszystkie ustalenia zapiszcie na duzym arkuszu papieru. Popros dzieci o gromadzenie materiatow
potrzebnych do wykonania makiety. Przypomnij termin ich przyniesienia do szkoty (wynika on
z terminarza, ktéry opracowaliScie wczesniej)

4. Zajmijcie sie teraz trescig makiety.
4. 1. Zawie$ na tablicy duzy arkusz papieru pt. RAZEM PLANUJEMY MAKIETE.
4.2, Popros, aby kazdy okreslit, gdzie znajduje sie jego dom, i zaznaczyl go, przyklejajac

w odpowiednim miejscu ,choragiewke” ze swoim imieniem.

4. 3. Podziel dzieci na cztery grupy. Kazda z nich bedzie pracowaé nad innym obszarem makiety:

e Grupa 1: spisuje i zaznacza na makiecie kluczowe obiekty: szkote, urzedy, sklepy, kosciot,
plebanie, remize strazackg, przychodnie i inne.

e Grupa 2: odtwarza krajobraz: drogi gtéwne (,wylotowe”), drogi mniejsze (lokalne), Sciezki,
pagorki, stawy, dolinki itp., 1 zaznacza te elementy na makiecie.

e Grupa 3:robi liste miejsc/obiektow charakterystycznych, waznych dla mieszkanicow (np. ka-
pliczka przy wylocie drogi, ,swiete” Zrddetko, tajemnicze miejsce w lesie itp.) i zaznacza je
na makiecie.

e Grupa 4: robi liste miejsc pustych, ktérych zabudowa jest lub nie w planach, i zaznacza je
na makiecie (w karcie pracy ,Budujemy nasza przestrzen” (zatgcznik 1) byty pytania odno-
szace sie do tego zagadnienia. Informacje na ten temat mogtas/es zdoby¢ sam lub razem
z dzie¢mi w urzedzie gminy).

4. 4. Obejrzyjcie efekt swojej pracy.
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5. Popro$ dzieci o opracowanie w domu (w ramach pracy domowej) komentarza do kazdego obiektu
umieszczonego na makiecie.

5. 1. Najpierw wspdlnie okreslcie, w jaki sposéb powinien by¢ przygotowany komentarz do ustnej
prezentacji poszczegoélnych elementéw makiety (kryteria). Przyktad:
Wazne jest, aby komentarz:
e zawieral 4-5 zdan przedstawiajgcych informacje dotyczace obiektu,
e podkredlat zalety i walory obiektu,
e byl wyraznie ijasno przekazany,
e trwal okolo 1-2 minut.

5. 2. Popros, by dzieci przygotowaty komentarze indywidualnie lub w parach. Przydziel kazdemu
dziecku lub parze jeden lub dwa obiekty do zaprezentowania (zaleznie od liczby dzieci).

6. Podziekuj dzieciom za udziatl w zajeciach.

Czas: 6 godz.

Dziatania: wykonanie makiety, planowanie spo-

sobu prezentacji makiety w $rodowisku szkolnym BUdeemV maklete
i lokalnym. . . .
1 zastanawiamy sie,

Pomoce: materialy potrzebne do wykonania

makiety w zaleznosci od miejsca jej usytuowania ]ak ]Q przedstaWimy
i planow dzieci, np.: pudetka od zapatek, pudetka .
tekturowe, papier kolorowy, klej, nozyczki, glina, nnyim

bibuta kolorowa, kolorowe szmatki, kartony w réz-
nych kolorach, deseczki, kijki, gatazki, narzedzia
dla majsterkowicza: gwozdzie, mtotki, Srubki itp. j

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Powiedz, ze nadszed! czas zrealizowania plandéw: wykonania makiety. Dzieci beda ja budowad w ze-
spotach zadaniowych.

2. 1. Podziel dzieci na 4 grupy, takie same jak podczas planowania makiety na poprzednich zajeciach.

2. 2. Obejrzyjcie plakat z zaznaczonymi miejscami, obiektami, elementami krajobrazu. Przypo-
mnijcie sobie plan.

2. 3. Zrealizujcie plan, tzn. wykonajcie poszczegélne elementy makiety w zaplanowanych propor-
cjach, w zaplanowany sposob, wykorzystujac zaplanowane materiaty. Umiedccie te elementy
na makiecie. Podziat prac jest nastepujacy:

e Grupa 1: przygotowuje i umieszcza na makiecie kluczowe obiekty: szkote, urzedy, sklepy,
kosciét, plebanie, remize strazacka, przychodnie i inne.

e Grupa 2: przygotowuje i umieszcza na makiecie elementy krajobrazu: drogi gtéwne (,wylo-
towe”), drogi mniejsze (lokalne), Sciezki, pagérki, stawy, dolinki itp.

e Grupa 3: przygotowuje i umieszcza na makiecie miejsca/obiekty charakterystyczne, waz-
ne dla mieszkancéw (np. kapliczke przy wylocie drogi, ,Swiete” Zrédetko, tajemnicze miej-
sce w lesie).

e Grupa 4:przygotowuje i umieszcza na makiecie to, co jest w planach zabudowy/przebudowy.
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2. 4. Powykonaniu wszystkich zaplanowanych elementéw makiety i ich umieszczeniu na makiecie

popro$ dzieci o prezentacje komentarzy na temat poszczegoélnych obiektéw (praca domowa

z poprzednich zajed).

Uwaga!

e Drzieci powinny:
- miec¢ wszystkie materiaty do pracy,
- rozpoczaé od umieszczenia na makiecie wtasnych domoéw z chorggiewkami,
- najpierw wykonac poszczegdlne elementy makiety, a potem umiesci¢ je na makiecie.
Dzieki przestrzeganiu kolejnosci dziatan makieta powstaje ,cegietka po cegielce", jak puzzle.
W czasie pracy konieczna jest pomoc gtéwnego architekta/planisty (wcze$niej decydowa-
liscie, czy bedziesz nim ty, czy dziecko), ktéry podpowiada, jak wykona¢ dany ,obiekt” oraz
gdzie go umiesci¢, aby byty zachowane proporcje zwigzane z przestrzenia.

e Monitoruj prace dzieci, jesli trzeba, udzielaj im wskazdéwek podczas pracy.

3. Obejrzyjcie swojg makiete. Co o niej sadzicie?

4. Zaplanuj z dzie¢mi sposob prezentacji makiety w srodowisku szkolnym i lokalnym.

4.1,

4. 2.

Zwré¢ uwage dzieci na to, by podczas tej prezentacji podjely opowies¢ o wspdlnocie
zamieszkujgcej teren, ktory przedstawia makieta, tzn. o:

e wlasnej rodzinie,

e sasiadach,

e spotecznosci szkolnej,

e spolecznosci lokalnej.

Daj dzieciom przyklad takiej opowiesci. Opracuj ja sama/sam (mozesz opowiedzie¢ o sobie)
lubwykorzystajjakis fragment opowiadania zawierajacy takg opowiesé. W ten sposéb pokazesz
dzieciom, jak maja sie przygotowaé¢ do prezentacji makiety. Zapisz watki do poruszenia
w prezentacji na duzym arkuszu papieru.

Uwaga! ,Opowies¢” powinna zawiera¢ informacje o wieziach miedzy ludZmi, ich wzajemnych
przezyciach (dobrych i ztych), ciekawostkach z zycia, zdarzeniach owianych legenda, humory-
stycznych sytuacjach, wspdlnych dziataniach na rzecz innych oséb w trudnych sytuacjach itp.
Wyjasnij dzieciom, dlaczego opowies¢ jest wazna: buduje wiezi, tworzy tradycje, przekazywa-
na z ust do ust gromadzi fakty, legendy, kreuje bohateréw i antybohateréw. Ponadto opowies¢
jednoczy ludzi, poniewaz wszyscy zasiadaja w kregu i stuchajg snujacej ja osoby.

Pomysdlcie, kiedy, gdzie i jak przedstawicie efekt waszej pracy. Sposob prezentacji zalezy
m.in. od lokalizacji i wielkosci makiety. Przygotujcie scenariusz prezentacji. Rozpiszcie role
poszczegolnych dzieci (kto, co, kiedy?) Zastandwcie sie, kogo zaprosicie na te prezentacje. Zrébcie
liste gosci (pamietajcie o przedstawicielach wtadzy lokalnej!). Ustalcie sposéb zaproszenia.

5. Podziekuj dzieciom za prace. Popro$ o realizacje zadan zwigzanych z przygotowaniem prezentacji
(np. przygotowanie i dystrybucja zaproszen) i zgtaszanie do ciebie relacji z wykonanych prac. Zaofe-
ruj dzieciom swojg pomoc i wsparcie (ustal termin konsultacji). Umdéwecie sie na kolejne spotkanie.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: zaprezentowanie makiety w $rodo- Pfezentlljemy
wisku szkolnym i lokalnym.

Pomoce: miejsce do prezentacji makiety; krze- naszg maklete
sta, stoty; mikrofony, tto muzyczne, kamera, apa-

rat fotograficzny. /

Uwaga:

Warto sfilmowac prezentacje makiety lub sporzadzi¢ jej dokumentacje fotograficzna.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.
2. Zweryfikujcie swojg gotowos¢ do prezentacji makiety.

3. Zaprezentujcie makiete w ustalony sposéb (wraz z komentarzami do obiektéw umieszczonych
na makiecie i opowiesciami o wspolnocie zamieszkujacej teren przedstawiony na makiecie).

4. Podziekuj dzieciom za udzial w prezentacji i zapros na podsumowanie projektu. Moze sie ono odby¢
bezposdrednio po prezentacji lub kolejnego dnia.

Czas: 1 godz.

Dziatania: podsumowanie dziatan w projekcie. Podsumowame
Pomoce: plakat z napisem (ZEGO SIE NAUCZY- projektu

LISMY?, plakat z napisem WSPOLNOTA, kolorowe

znaczki samoprzylepne, tzw. ,cenki".

Kolejne kroki:

1. Popro$, by dzieci usiadly w kregu. Wywie$ na tablicy plakat z napisem CZEGO SIE NAUCZYLISMY?
Przypomnij dzieciom, ze podczas pracy w projekcie konstruowaly makiete, poszukiwaty informacji
o obiektach i opowiadaly o wspdlnocie zamieszkujacej teren zaprezentowany na makiecie. Popros,
by okreslity, w ktorej z tych rél czuty sie najlepiej i dlaczego. Popro$ o podanie co najmniej 2 argu-
mentéw. Zapisz je na plakacie.

2. Powie$ na tablicy plakat z napisem WSPOLNOTA. W centrum narysuj okrag. Popros$ dzieci, aby zaznaczyty
swoje miejsce w tym okregu, np. przyklejajac w wybranym miejscu kolorowa ,cenke”. Powiedz im, Ze tworzg
silng wspdlnote jako klasa i jako grupa pochodzaca z tej samej miejscowosci/okolicy. Zapytaj je, czy, ich
zdaniem, projekt, w ktérym braty udzial, umozliwit im zacie$nienie wiezi. Zache¢ dzieci do wypowiedzi.

3. Podziekuj dzieciom za udzial w projekcie. Pogratuluj im zrobienia makiety oraz przygotowania
i przeprowadzenia jej prezentacji. 129
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Zatacznik 1. Instrukcja dla grup — ,,Badamy naszq przestrzen”

»Badamy naszg przestrzen”

1. Przeczytajcie wspdlnie ponizsze pytania. Zastandwcie sie razem nad odpowie-
dziami na nie:
o Gdzie sie znajduje dom kazdego z was?
o Kto mieszka najblizej waszego domu?
« Jakie wazne budynki znajdujg sie w naszej miejscowosci?
« Jakie elementy krajobrazu sg charakterystyczne dla naszej miejscowosci?
o Ktore drogi sg gtowne i tgczg nas ,ze Swiatem”?
o Ktore drogi sg dobrze znane okolicznej ludnosci i tacza” nas ze soba?
« Jakie ciekawe miejsca, zakatki, ,skarby” znajdujg sie w naszej miejscowosci?
« Jakie elementy zabudowy/przebudowy dopiero sie pojawia?

2. Gdy znajdziecie odpowiedzi na wszystkie pytania, zaznaczcie elementy makie-
ty (obiekty, miejsca, elementy krajobrazu) na duzych kartonach. To bedzie wasz
probny plan makiety.

Uwaga! Wstepny plan naszkicujcie otéwkiem. tatwo bedzie wam dokonac zmian,
jesli cos bedziecie chcieli zaznaczyc inaczej.

3. Gdy wasz plan makiety bedzie gotowy, zaprezentujecie go. Wybierzcie liderke/lidera
waszej grupy. Jej/jego zadaniem bedzie przedstawienie tego planu innym. Postarajcie
sie, aby prezentacja miata forme opowiesci o waszej miejscowosci, 0 waszej mate;
ojczyznie, o ludziach, ktoérzy tworza wspdlnote mieszkajgcg na tym terenie.

»Badamy naszg przestrzen”

1. Przeczytajcie wspdlnie ponizsze pytania. Zastandwcie sie razem nad odpowie-
dziami na nie:
o Gdzie sie znajduje dom kazdego z was?
o Kto mieszka najblizej waszego domu?
« Jakie wazne budynki znajdujg sie w naszej miejscowosci?
« Jakie elementy krajobrazu sg charakterystyczne dla naszej miejscowosci?
o Ktore drogi sg gtowne i tgczg nas ,ze swiatem”?
o Ktore drogi sg dobrze znane okolicznej ludnosci i tacza” nas ze soba?
o Jakie ciekawe miejsca, zakatki, ,skarby” znajdujg sie w naszej miejscowosci?
« Jakie elementy zabudowy/przebudowy dopiero sie pojawia?

2. Gdy znajdziecie odpowiedzi na wszystkie pytania, zaznaczcie elementy makie-
ty (obiekty, miejsca, elementy krajobrazu) na duzych kartonach. To bedzie wasz
probny plan makiety.

Uwaga! Wstepny plan naszkicujcie otéwkiem. tatwo bedzie wam dokonac zmian,
jesli cos bedziecie chcieli zaznaczyc inaczej.

3. Gdy wasz plan makiety bedzie gotowy, zaprezentujecie go. Wybierzcie liderke/lidera
waszej grupy. Jej/jego zadaniem bedzie przedstawienie tego planu innym. Postarajcie
sie, aby prezentacja miata forme opowiesci o waszej miejscowosci, 0 waszej matej
ojczyznie, o ludziach, ktoérzy tworza wspdlnote mieszkajgcg na tym terenie.
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OBYWATEL SWIATA
W GLOBALNYM SWIECIE

AUTORKI Barbara Benyskiewicz | Maria Furtak
SCENARIUSZ DLA KLAS IV-VI SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

W ostatnich latach $wiat ,skurczyt sie” na skutek globalizacji. Wigze sie to m.in. ze zmianami tech-
nicznymi, gtéwnie w obszarze komunikacji (komputeryzacja, Internet, tgcznosc satelitarna, powszech-
no$¢ podrézy lotniczych), politycznymi (upadek systemu komunistycznego w Europie Srodkowej
i Wschodniej oraz wynikajaca z tego faktu lepsza komunikacja tych regionéw z resztg Swiata), a takze
ekonomicznymi. Globalizacja oznacza wzrost réznego rodzaju potaczen, wzajemnych powigzan, od-
dziatywan we wszystkich sferach zycia: od kultury, przez finanse, po bezpieczenstwo.

Dla wspolczesnej pedagogiki nowym wyzwaniem i inspiracjg stata sie realizacja edukacji globalne;j.
Zglobalizowany Swiat stawia przed nauczycielkami i nauczycielami nowe zadania: pomoc dzieciom
zrozumie¢ zalezno$¢ pomiedzy zyciem wtasnym i innych ludzi na catym $wiecie, wyposazy¢ mto-
de pokolenie w ,swiadomos¢ globalng”, propagujaca ochrone srodowiska, dialog miedzykulturowy,
wspdlne dobro ludzkosci.

Projekt zaklada opracowanie z dziecmi listy korzysci i zagrozen, jakie wynikajg z zycia w globalnym
$wiecie. Dzieci wykonaja posta¢ ,Obywatela Swiata”, opracuja liste cech $wiadomego obywatela $wia-
ta oraz zastanowig sie nad tym, jak stac sie takim obywatelem; przygotuja manifest Co my mozemy
zrobic dla Swiata? i pomyslg o tym, jakie dzialania sprzyjajace srodowisku i $wiatu mogg wdrozy¢
w szkole i Srodowisku lokalnym.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Zrozumiemy i rozpropagujemy idee gtoszacy, Ze to, jak nam sie Zyje teraz i jak nam sie bedzie zyto
w przysztosdci, zalezy od naszych obecnych dziatan.

CELE SZCZEGOLOWE

e Dowiemy sie, na czym polega globalizacja, jakie korzysci i problemy sg zwiazane z zyciem w glo-
balnym $wiecie.

e Poznamy cechy swiadomego obywatela swiata.

e Zastanowimy sie, co mozemy zrobic, zeby zapobiegac niektérym zagrozeniom zwigzanym z globalizacja.

e Wybierzemy dzialania, ktére postaramy sie wdrozy¢ w zycie w szkole i w srodowisku lokalnym.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Posta¢ ,Obywatela Swiata”.
e Manifest Co my mozemy zrobic dla swiata?

131
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GLOWNE KOMPETENCIE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie witasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci lokalnej.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan, doko-
nywanie adekwatnej samooceny.

o Kompetencje informatyczne: zdolno$¢ poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji oraz ich
wykorzystywania w krytyczny i systematyczny sposob, przy jednoczesnej ocenie ich odpowiedniosci.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:
7. Dbatosc o to, aby dziecko mogto nabywac wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia $wiata,
w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych Zrédet informacji i mozliwosci korzystania z nich.
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym

¢ Tresci nauczania - wymagania szczegétowe:
Historia i spoteczenstwo:
1. Refleksja nad sobg i otoczeniem spotecznym. Uczeni:
1) wyjasnia, w czym wyraza sie odmiennos¢ i niepowtarzalnos¢ kazdego cztowieka;
2) podaje przyktady réznorodnych potrzeb cztowieka oraz sposoby ich zaspokajania.
7. Problemy ludzkosci. Uczen:

1) wyjasnia, co oznacza powiedzenie: ,$wiat stal sie mniejszy” i wskazuje przyczyny tego zjawiska;

2) opisuje i ocenia na przyktadach wptyw techniki na srodowisko naturalne i zycie cztowieka;

3) wymienia pozytki i niebezpieczeristwa korzystania z mediéw elektronicznych.

Plastyka:
2. Tworzenie wypowiedzi — ekspresja przez sztuke. Uczen:

1) podejmuje dziatalno$¢ tworcza, postugujac sie podstawowymi srodkami wyrazu plastyczne-
go 1 innych dziedzin sztuki (fotografika, film) w kompozycji na plaszczyznie i w przestrzeni
(stosujgc okreslone materiaty, narzedzia i techniki wtasciwe dla tych dziedzin sztuki);

2) realizuje projekty w zakresie form uzytkowych, w tym stuzace ksztattowaniu wizerunku
i otoczenia cztowieka oraz upowszechnianiu kultury w spotecznosci szkolnej i lokalnej (sto-
sujac takze narzedzia i wytwory multimedialne).

Zajecia komputerowe:
1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:

3) prawidtowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nosnikach elek-
tronicznych, a nastepnie korzysta z nich;

4) korzysta z pomocy dostepnej w programach;

5) postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym.
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Planowanie dziatan

Dziatania

Prezentacja

Refleksja

N

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Opis dziatan

i G1. Starter: Kto tak jak ja? Poznajemy dziatania

i projektowe. Opracowujemy harmonogram projektu :
i Dzieci dowiaduja sie, czego bedzie dotyczyt projekt,
i poznaja jego cele. Bawia sie w gre ,Kto tak jak ja’, za-
i stanawiaja sie nad podobieristwami miedzy ludzmi :
i zyjacymi w réznych krajach w zakresie np. sposobu :
i spedzania wolnego czasu, kupowanych produktéw,
i bywania w sieciowych sklepach, restauracjach, kinach.
Dzieci zapoznajg sie z dzialaniami proponowanymi

¢ w projekcie. Ustalajg jego harmonogram.

i G2. Wprowadzenie do tematyki projektu:
i co tqczy dzieci w réznych krajach?

i Dzieci przypominajg sobie zasady dobrej pracy :
i w grupie. Zastanawiajg sie nad tym, co lgczy dzieci
i w réznych krajach, i tworzg mapy mentalne na :
i ten temat. Poznaja znaczenie terminéw ,globalny :

i $wiat”, ,globalizacja”.

G3. Nasza miejscowos¢ w globalnym swiecie

Dzieci wyszukujg skutki globalizacji w najblizszym oto-
i czeniu, oceniajg je, opracowuja liste korzysci i probleméw

¢ wynikajacych z zycia w globalnym $wiecie.

Czas

3 godz.

3 godz.

fod;

Ldoy ;o3

fdoy o

Terminy
(WPISZ DATY)

fod; ¢ ou

G4. Cechy obywatela Swiata

Dzieci wykonuja posta¢ ,Obywatela Swiata”. Przy-
gotowuja karty z cechami charakteryzujacymi oby-
watela $wiata, na balonach i kamieniach zapisuja
korzysci i zagrozenia wynikajace z bycia obywate-
lem $wiata. Tymi materiatami dekorujg stworzo-

obywatela $wiata.

i G5. Przygotowanie manifestu
i Co my mozemy zrobic dla swiata?

i Dzieci przygotowuja liste konkretnych dziatan sprzy-
i jajacych ich najblizszemu i dalszemu $rodowisku. }
i Wybieraja kilka dzialan, ktére moglyby i chciatyby :
i realizowad w szkole i w $rodowisku lokalnym. Dzie-

i i planujg prezentacje efektéw projektu.

G6. Prezentujemy efekty naszej pracy

i Dzieci prezentuja efekty pracy spolecznosci szkolnej
{ (dzieciom, nauczycielom i innym pracownikom szkoly,
i rodzicom). Nastepuje uroczyste podpisanie manifestu.

G7. Podsumowanie projektu

Dzieci podsumowujg i oceniaja dziatania projektowe.

i Wyciagajg wnioski na przysztosc.

tacznie:

i ng postac. Dzieci analizujg przebieg i efekty swojej i
i pracy. Zastanawiaja sie nad soba w kontekscie cech i

3 godz.

1 godz.
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Czas: 3 godz. Starter: Kto tak

Dziatania: przedstawienie pomystu zwigzanego ]ak ]'a? Pozna]’emy
z realizacjg projektu, przeprowadzenie zabawy in- ’
dziatania projektowe.

tegracyjnej i dyskusji, poznanie dziatan projekto-

wych, opracowanie harmonogramu projektu.

Pomoce: plakat z tytutem projektu, karty A4 z tytu- Opl"aCOWu] emy

tami dziatan projektowych i czynnosciami, klej, duzy :

arkusz papieru do harmonogramu projektu, pisaki. / h armono gram p I"O] € ktU.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Powiedzdzieciom, ze rozpoczynacie nowy projekt. Powies na tablicy plakat zjego tytutem: ,Obywatel
Swiata w globalnym Swiecie”. Zapytaj, czy dzieci styszaty okreslenie ,globalny $wiat” i czy wiedzg,
co ono znaczy. Uporzadkuj wypowiedzi dzieci lub krétko wyjasnij pojecie (do tego pojecia wrécisz
w czasie kolejnych zajec). Powiedz dzieciom, ze w trakcie realizacji tego projektu dowiedzg sie
o tym, Ze to, co robig u siebie w miejscowosci, ma wptyw na caty swiat i odwrotnie - to, co dzieje sie
na Swiecie, ma wptyw na ich zycie, ze miedzy tym, co dzieje sie na Swiecie i co robig ludzie, istniejg
powiazania i zaleznosci. Powiedz, ze w zwiazku z rozwojem cywilizacji mieszkancy catego swiata
mogg lepiej komunikowac sie ze sobg, majg informacje o tym, jak zyja ludzie w odlegtych zakatkach
naszego globu, majg dostep do takich samych towaréw i ustug (moga kupowac takie same ubrania,
sprzety, produkty zywnosciowe w sklepach tych samych marek, korzystac z sieciowych restauracji
i hoteli). Sformutuj cele projektu i zapisz je na plakacie.

3. Zaproponuj dzieciom gre integracyjna, pokazujgca podobienistwa: Kto tak jak ja?" Powiedz, Ze w tej
zabawie trzeba zadawac pytania dotyczace zjawisk i sytuacji, ktére moga by¢ wspdlne dla dzieci
z réznych krajow, np. Internet, sklepy, odziez, muzyka, filmy i restauracje sieciowe. Mozesz wybra¢
jeden z wariantow ¢wiczenia.

mariant 1. ,W kregu na stojgco” x

Dzieci stajg w kole. Jedna osoba (na poczatku ty) staje w srodku i pyta np. ,Kto tak jak ja korzysta
z Internetu?”. Dzieci, ktoérych to dotyczy, robig krok do srodka i przygladaja sie sobie. Po chwili
wracajg. Osoba ze Srodka wskazuje dziecko, ktére zada kolejne pytanie, np. ,Kto tak jak ja lubi
jedzenie z restauracji McDonald’s?”, Kto tak jak ja czytat przygody Harry'ego Pottera?”, ,Kto tak
jak ja zna filmy Walta Disneya?”, ,Kto tak jak ja lubi chodzi¢ w dzinsach?”, ,Kto tak jak ja stucha

Quzyki Michaela Jacksona?” itd. J

Wariant 2. ,W kregu na siedzaco”

Ustaw krzesta w kole - 0 jedno mniej, niz jest dzieci. Wskazane dziecko staje na srodku i zadaje
pytanie: Kto tak jak ja...?". Dzieci, ktérych to dotyczy, wstaja z krzeset i robig krok do $rodka,
przygladaja sie sobie. Potem na twoj znak wracaja na krzesta, nie mogg jednak usigé¢ na tym
krzesle, na ktérym siedziaty wczesniej. Dziecko, dla ktérego zabraknie krzesta, zostaje na $rod-
ku i kontynuuje zabawe.

4. Podsumuj zabawe pytaniami :
e (zy w tej zabawie mogtyby uczestniczyc dzieci z innych krajow?
e 7 jakiego powodu tak myslicie?
e Jakich podobnych przedmiotow, produktow uzywajq ludzie mieszkajqcy w innych krajach?
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e Skad o tym wiecie?

e Jakie mogq by¢ podobne zajecia i zainteresowania ludzi mieszkajqcych daleko od siebie?

e 7 jakiego powodu tak sqdzicie?

Wystuchaj odpowiedzi dzieci na kazde zadane przez ciebie pytanie. Zachecaj dzieci do odwoty-
wania sie do swoich doswiadczen (podréze, spotkania z ludZmi reprezentujacymi inne kultury),
wiedzy zdobytej w szkole i poza nig (ksiazki, filmy, telewizja, prasa, Internet, informacje od ludzi
zamieszkujacych/zwiedzajacych inne kraje). Staraj sie unika¢ uogélnien i stereotypowego sposobu
patrzenia na ludzi z innych kultur. Stereotyp to ,uproszczony, schematyczny obraz oséb, grup i sto-
sunkdéw spotecznych, powstaty na podstawie niepeinej lub fatszywej wiedzy o Swiecie, utrwalony
jednak przez tradycje i trudny do zmiany”".

5. Przedstaw dzieciom dziatania i czynnosci, ktére bedziecie realizowac w ramach projektu (por. pierwsza

i druga kolumna tabeli w pkt 6). Wykorzystaj karty z tytutami dziatan i czynnosciami przygotowa-
ne przed zajeciami: przeczytaj tytut dziatania i czynnosci, krétko je oméw, karty z tytutem dziatania
i czynnodciami przyklej na duzym arkuszu papieru w dwoéch kolumnach, zostawiajgc miejsce na do-
datkowe dwie kolumny (na arkuszu tym powstanie harmonogram projektu). Zapytaj dzieci, co sadza
o takim pomysle. Zadbaj o to, aby kazde dziecko mogto sie wypowiedziec.

. Stworzcie wspolnie harmonogram projektu. Na arkuszu z tytutami dziatan projektowych i czynno-
Sciami narysuj tabele (przyktad ponizej). Wypeknijcie jg. Powiedz dzieciom, Ze wszystkie dziatania
bedziecie wspdlnie planowag, realizowac i podsumowywac. Arkusz z harmonogramem powinien
wisie¢ w widocznym miejscu przez caly okres realizacji projektu obok plakatu z tytutem projektu

ijego celami.
K Tytut dziatania x

Czynnosci Terminy Uwagi
Wprowadzenie do : :
tematyki P1oj (e_kFu: ie Wykonanie map mentalnych
co tqczy dzieci zyjace i
w réznych krajach?
e Poszukiwanie skutko
globalizacji w najblizszym
Nasza miejscowosc¢ otoczeniu
w globalnym $wiecie e Stworzenie listy korzysci
i problemoéw/zagrozen
wynikajacych z globalizacji
Nalezy sporzadzic
i dotgczy¢ szczegdtowy

Wykonanie postaci

Cechy obywatela °
: ,Obywatela Swiata”

Swiata

harmonogram wraz
z podziatem zadan
zgodnie z instrukcja

Manifest Co my ;
mozemy zrobic¢ dla ie
swiata? H

Dziatania do
wdrozenia w szkole
iw $rodowisku
lokalnym

Opracowanie manifestu

Wybor dziatan

Prezentacja naszych

ses spotecznosci szkolnej
dziatan

Podpisanie manifestu

Podsumowanie

N

i podsumowanie projektu

7. Podziekuj dzieciom za prace. Zapro$ dzieci na kolejne spotkanie.

! Encyklopedia Popularna PWN (1995), Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN, s. 811.
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Czas: 3 godz. )
Wprowadzenie do

Dziatania: przypomnienie zasad dobrej pracy . .
w grupie, refleksja nad tym, co taczy dzieci w r6z- tematykl prO] ektU:
nych krajach, omdwienie terminéw ,globalny .

co tqczy dzieci

Swiat”, globalizacja”.
Pomoce: duze arkusze papieru, kolorowe kartecz- W roz nyc h krajaC h?
ki, klej, mazaki. /

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Powiedz dzieciom, ze rozpoczynacie dzi$ realizacje zaplanowanych dziatan (wskaz arkusz z har-
monogramem projektu). Zwrd¢ ich uwage na to, ze jednym z warunkow powodzenia projektu jest
dobra praca w grupie. Popro$ dzieci o przypomnienie zasad dobrej pracy w grupie. Jest to dobry
moment, by wrdci¢ do kontraktu (zasady pracy w grupie), uzupelnic go lub zmieni¢, powiesi¢ w wi-
docznym miejscu.

3. Zapro$ dzieci do realizacji pierwszego zaplanowanego dziatania, tj. poszukiwania przez dzieci
podobienistw i zwigzkéw z dzie¢mi z réznych krajow Swiata.
3. 1. Podziel dzieci na grupy w wybrany przez siebie sposéb. Zadbaj o to, by w grupach byty dzieci
z réznych rocznikow.

3.2. Powiedz dzieciom, ze w grupach beda tworzy¢ mapy mentalne do hasta: ,Co taczy dzieci
w réznych krajach?”. Popros je, by napisaty na karteczkach swoje propozycje, przedstawity je
sobie i uporzadkowaty, uktadajac kartki w postaci mapy mentalnej na duzym arkuszu papieru.
Popro$ dzieci, by po uporzagdkowaniu karteczek nakleity je na arkuszu.

Uwaga! Pamietaj, by przed przystapieniem do pracy przypomnie¢ dzieciom, ze wszystkie
propozycje sa dobre. Pomysty porzadkujemy po to, by nie powtarzaly sie te same informacje.

3.3. Popro$ grupy o prezentacje swoich map pozostalym dzieciom. Przypomnij o mozliwosci
dopisywania nowych pomystéw w trakcie prezentacji. Dzieci zawieszaja plakaty w miejscu
realizacji projektu.

3. 4. Zapytaj dzieci: Skqd wiecie o zyciu dzieci w innych krajach? Wystuchaj wszystkich dzieci.
Podkredl takie Zrodta wiedzy jak: osobiste doswiadczenia (np. podrdze zagraniczne), spotkania
z ludZmi innych kultur, ksigzki, filmy, Internet. Czuwaj nad tym, by unikaé stereotypowego
postrzegania ludzi reprezentujacych inne kultury.

4. Przypomnij dzieciom, ze na pierwszych zajeciach rozmawialicie o tym, co znaczy okreslenie
,globalny swiat”. Wro¢ do tego okreslenia, wprowadz termin ,globalizacja”. Zapisz oba terminy na
duzym arkuszu papieru. Powies$ arkusz w widocznym miejscu sali. Wyjasnij oba terminy, opowiedz
dzieciom o globalnym S$wiecie, podaj przyktady globalizacji, odwotlaj sie do wczesniejszych
wypowiedzi dzieci i ich doswiadczen. Na koniec popro$ dzieci o dokoniczenie zdania: ,Kiedy
mowie/stysze: globalny swiat, to kojarzy mi sie to z..."”. Podsumuj z dzie¢mi ten etap pracy, zadaj
im pytania:

e Po czym poznamy, ze nasza miejscowosc jest czesciq globalnego swiata?

e (o oznacza powiedzenie, Zze Swiat stat sie mniejszy?

Wystuchaj wypowiedzi dzieci, jezeli pojawig sie problemy, ponownie wyjasnij przedstawione za-
gadnienia.

5. Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach. Zapros je na kolejne spotkanie.
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Czas: 4 godz.

~

Dziatania: okreslenie korzysci i probleméw wy- Nasza mle] SCOWO0S¢

nikajgcych z zycia w globalnym $wiecie.

Pomoce: karta pracy Nasza miejscowos¢ w global-
nym swiecie (zatacznik 1), Internet, ,cenki’, papier,

mazaki.
J

w globalnym Swiecie

Uwaga:

Elementem tych zajec jest spacer po waszej miejscowosci

Kolejne kroki:

1.
2.

3.
4.

5.

Powitaj dzieci.

Powiedz dzieciom, ze z faktu Zycia w globalnym $wiecie wynikajg korzysci, ale takze problemy/za-
grozenia. Zaproponuj im, by same sie nad tym zastanowity w czasie wspdlnego spaceru, na ktory
niebawem sie udacie. Przygotuj dzieci do realizacji zadania.

2. 1. Dobierz dzieci w pary, wykorzystujac zabawe ,Alfabetyczne imiona”. Popros, aby dzieci
ustawity sie alfabetycznie wedtug imion. Gdy juz to zrobig, podziel je kolejno na pary i powiedz,
ze w czasie wycieczki po miejscowosci bedg wspdlnie wypetnia¢ otrzymana karte pracy Nasza
miejscowosc w globalnym swiecie (zatgcznik 1).

2.2. Omow z dzie¢mi karte pracy i wyjasnij, jak maja z niej korzysta¢. Wyjasnij, ze w czasie
wycieczki, zgodnie z karta pracy, dzieci majg wyszukiwac skutki globalizacji wspoéiczesnego
Swiata. Zachec je, by probowaty znalez¢ zjawiska, rzeczy, ktoére nie zostaty ujete w karcie,
i dopisaty je na dole karty.

Udajcie sie na spacer po waszej miejscowosci. Towarzysz dzieciom podczas tej wyprawy.

Po powrocie ze spaceru popro$ pary o dopracowanie zapisow w karcie, uzupetnienie ich wtasnymi
obserwacjami i posiadang wiedza.

Zache¢ dzieci do sporzadzenia listy korzysci i problemoéw zwigzanych z zyciem w globalnym $wie-
cie (ich przyktady podano w tabeli ponizej).

5. 1. Popros, aby 2 lub 3 pary potaczyty sie ze sobg. Popros tak powstate grupy, aby wykorzystujgc
rozne zrodta informacji (spacer po miejscowosci, Internet, inne):
e opracowaty liste korzysci i zagrozen/problemow, jakie niesie za soba zycie w globalnym $wiecie,
e uporzadkowaly je, ustalajac ich range (np. wedtug liczby przydzielonych punktéw, przykle-
janie metek),
e przedstawily wyniki swojej pracy na forum calej grupy.
Uwaga! Jest tobardzo wazny etap pracy. Nalezy zwrdci¢ uwage na samodzielnos¢ dzieci, umiejetnosé
korzystania przez nie z réznych Zroédet informacji, selekcji i przetwarzania tych informacji.

5. 2. Popros dzieci o przystapienie do pracy. Okresl czas jej trwania.
5. 3. Popros grupy o prezentacje swoich przemyslen.
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w globalnym swiecie

e Dbatos¢ o srodowisko — poprawa stanu

i energooszczednym technologiom.
e Dostep do produktéw z catego $wiata.

np. przepisy kulinarne.

e Dostep do informacji i mozliwos¢
komunikowania sie z catym $wiatem
(Internet, media, telefony komdérkowe).

nowych miejsc, kultur, mozliwos¢ nauki
k i pracy w réznych miejscach swiata.

K Przyktady korzysci wynikajacych z zycia
Srodowiska dzieki przyjaznym dziataniom

e Korzystanie z dorobku kultur catego Swiata,

e Wiasny rozwoj, nauka jezykdw, poznawanie

Przyktady probleméw/zagrozen globalizacji x

Niszczenie $rodowiska naturalnego.

Ograniczanie zasobdéw naturalnych
$rodowiska.

Wypieranie kultury i tradycji narodowych
oraz regionalnych przez kulture masowa.

Tania sita robocza w biednych krajach,
wykorzystywanie dzieci do pracy.

6. Podziekuj dzieciom za prace na zajeciach.

~

Czas: 5 godz.

Dziatania: wykonanie postaci ,Obywatela Swia-
ta”, okreslenie jego cech, zapisanie korzysci i za-
grozen wynikajacych z zycia w globalnym $wiecie.

Pomoce: kopie zalgcznika 2, tektura, sklejka, far-
by, kolorowy papier, kolorowe kartki, balony, ka-
mienie, kolorowe koéteczka wyciete z samoprzylep-
nego papieru (ewentualnie kolorowe ,cenki”). j

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci.

Cechy
obywatela Swiata

2. Powiedz dzieciom, ze te zajecia beda poswiecone cechom obywatela Swiata.

3. Podziel dzieci na trzy grupy. Popro$, aby kazde dziecko potozyto we wskazanym miejscu swéj do-
wolny przedmiot (dtugopis, notatnik, okulary itp.). Nastepnie podziel przedmioty na grupy. Ich wta-

Sciciele beda tworzy¢ zespoty.

4. Przydziel grupom numer i rozdaj zatgcznik 2, ktéry zawiera instrukcje do pracy poszczegdlnych grup:

e Grupa 1. wykonuje posta¢ ,Obywatela Swiata”.

e Grupa 2. opracowuje jego cechy, zapisuje je na kartach i przymocowuje do postaci.

e Grupa 3. zapisuje korzysci wynikajgce z zycia w globalnym $wiecie na balonach, a zagrozenia
zwigzane z zyciem w globalnym $wiecie na kamieniach (podstawag tej pracy jest lista korzysci
i zagrozen wynikajacych z zycia w globalnym $wiecie stworzona na poprzednich zajeciach);

elementy te sg dotgczane do postaci.

Omow instrukcje, podaj kryteria oceny pracy.

Uwaga! Jezeli twoja grupa jest liczna, wykonajcie kilka postaci: stwérzcie zespoty do kazdej postaci,
kazdy z nich podzielony na 3 grupy. Zwrd¢ uwage, zeby grupy ze soba nie rywalizowaty.
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5. Zachec¢ dzieci do pracy. Czuwaj nad jej przebiegiem, w razie potrzeby udzielaj wskazéwek. By¢ moze
grupa, ktéra bedzie potrzebowata twojego wsparcia, bedzie grupa 2, pracujgca nad cechami obywa-
tela $wiata. W ramce ponizej zamieszczono przyktady jego cech.

Obywatel Swiata:

e wie, ze ludzie réznia sie narodowoscig, kulturg, religia, wygladem. Jest tolerancyjny, otwarty na innos¢,
szanuje wszystkich ludzi, chce poznawac rézne kraje i ludzi,

e dba o swoj rozwoj, o nauke jezykow, poprzez swojg prace zawodowa wplywa pozytywnie na rozwoj
srodowiska,

e w swoich codziennych dziataniach dba o srodowisko lokalne, a w rezultacie o caty swiat.

6. Popro$ dzieci o scalenie elementéw wypracowanych przez wszystkie grupy. Obejrzyjcie swoje
dzieto. SprawdZcie wspdlnie, czy spetnia ono przyjete kryteria oceny: wypeinienie zadan z instrukcji,
pomystowos¢, estetyka i trwato$¢ wykonanych prac, wspétpraca w grupie, wykonywanie zadan
przez wszystkich cztonkéw grupy, wspodtpraca z pozostatymi grupami - wspdélne ustalenie wygladu
calej sylwetki ,Obywatela Swiata”.

7. Zapytaj:

e (zego nauczyliscie sie, pracujgc nad ,Obywatelem Swiata”?
Co dla was oznacza pojecie ,swiadomy obywatel Swiata"?
Czy w naszej miejscowosci mieszkajq obywatele swiata?

Co sprawia, ze tak o nich myslicie?

Co mozemy zrobic, by byto ich wiecej?

Jak pracowato sie wam w grupie?

Co w pracy grupy podobato sie wam najbardziej?
Co byscie poprawili w pracy grupowej?
Wystuchaj wypowiedzi dzieci.

8. Na zakorniczenie zaproponuj dzieciom krétka refleksje osobistg. Rozdaj im kolorowe kéteczka wyciete
z samoprzylepnego papieru (ewentualnie kolorowe ,cenki”) i popros, aby w ciagu trzech minut przy-
kleily kéteczka do tych elementéw/fragmentéw postaci ,Obywatela Swiata”, ktére im szczegdlnie za-
imponowaly, ktére same chciatyby osiagnaé¢ (np. moze to by¢ jakas cecha, jakas korzys¢, jakas czesé
rysunku postaci). Kazde dziecko powinno dostac 3 kéteczka (,cenki”). Mogg je przydzieli¢ do jednego
lub kilku elementéw postaci. Dzieki tej refleksji caty zespét zobaczy, nad jakimi warto$ciami, cecha-
mi szczeg6lnie warto pracowac osobiscie, aby stac sie Swiadomym obywatelem Swiata.

9. Postawcie posta¢ ,Obywatela Swiata” w wyznaczonym przez was miejscu w klasie. Zadbaj oto,
by miejsce to bylo ,bezpieczne”: przygotowana praca nie moze ulec uszkodzeniu. Bedzie ona
prezentowana spotecznosci szkolnej na zakoriczenie projektu wraz z manifestem, ktérego
przygotowanie jeszcze przed wami.

10. Zapro$ dzieci na kolejne spotkanie.
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Czas: 3 godz.

Przygotowanie manifestu
Dziatania: przygotowanie listy realnych dzia- . L
tan, ktére dzieci moga podjaé na rzecz najblizszego Co my mozemy zrobic dla

i dalszego srodowiska.

swiata?
Pomoce: kolorowy brystol, mazaki, farby, kredki.

Uwaga:

Przed zajeciami poszukaj w Internecie materiatéw organizacji ekologicznych wskazujacych, co mozna
zrobi¢, zeby chroni¢ siebie i $wiat. Ulatwi ci to prace na manifestem.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Powiedz dzieciom, Ze bedg zastanawiac sie nad tym, jak sta¢ sie Swiadomymi zagrozen zwigzanych
z globalizacjg obywatelami Swiata. Zaproponuj przygotowanie listy konkretnych dziatan, ktére
dzieci moga podja¢ na rzecz swojego Srodowiska. Zapytaj dzieci:

e Comozemy zrobic dla Swiata?
e Jak zadbac o nasze najblizsze i dalsze srodowisko?
Wystuchaj wypowiedzi dzieci, zapisuj pomysty na arkuszu papieru. Jesli trzeba, uzupenij je.

3. Wyjas$nij dzieciom, co to jest ,manifest”. Podaj przyktady réznych manifestéw. Zache¢ dzieci, by na
podstawie dotychczasowej pracy przygotowaty manifest pt. Co my mozemy zrobic dla Swiata? Ma to
by¢ spis realnych, mozliwych do podjecia dziatan (przyktady haset zamieszczono w ramce). Popro$
dzieci o propozycje hasel i dziatan. Zapisuj je na arkuszu papieru.

K Przyktady haset i dziatan do manifestu x

1. Jestedmy odpowiedzialni za $wiat, w ktérym zyjemy!
2. Chcemy zy¢ zdrowo i nie niszczy¢ srodowiskal
3. Chcemy, zeby dzieci na catym $wiecie miaty szczesliwe dziecinistwo - nie byty gtodne, mogty sie uczy¢
i bawi¢! Zeby nie musiaty niewolniczo pracowac!
DLATEGO:
e Przeciwstawiamy sie rozdawaniu foliowych torebek w sklepie, nosimy na zakupy wtasna torebke,
np. ptécienna!
e Ograniczamy ilo$¢ $mieci, segregujemy je!
e Kupujemy w lokalnych sklepach, oszczedzamy paliwo i wspieramy swych sgsiaddw!
Kupujemy zywnos$¢ z gospodarstw ekologicznych - chronimy $rodowisko oraz wspieramy
ekologicznych producentéw!
Organizujemy gietde uzywanych przedmiotéw (zamiast je wyrzucac)!
Wybieramy produkty Sprawiedliwego Handlu - wspieramy ubogich producentéw z krajéw Trzeciego Swiatal
Wychodzac z pomieszczenia i w czasie przerw, wytaczamy $wiatto!
Uzywamy energooszczednych zaréwek!
Zuzyte swietléwki, baterie oddajemy do punktu odbioru odpadéw niebezpiecznych!
Oszczedzamy wode, zakrecamy kran, gotujemy w czajniku tylko tyle wody, ile zamierzamy wykorzystac!
Doktadnie uszczelniamy oknal
Na noc obnizamy temperature w pomieszczeniu!
Uzywamy papieru z makulatury!
Zbieramy papier na makulature!
Czesto korzystamy z tablicy zamiast kopiowania na papierze!
Kopiujemy po obu stronach arkuszal
Wykorzystujemy na notatki zuzyte jednostronnie arkusze papierul!
Korzystamy z poczty elektronicznej w celu oszczednosci papieru! J

N
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. Popros dzieci, aby sposréd dziatan zapisanych w manifescie wybraty te, ktére chciatyby i mogltyby

wdraza¢ w szkole. Zapisz je na oddzielnym plakacie lub podkresl. Zapytaj dzieci, w jaki sposéb
bedziecie wspdlnie monitorowac wdrazanie tych dziatan w szkole.

Uwagal Pamietaj, ze lepiej wybrac¢ 2-4 dzialania i konsekwentnie dba¢ o ich podejmowanie, takze
po zakoniczeniu projektu, niz stworzy¢ katalog zasad tylko na papierze.

. Powiedz dzieciom, ze macie juz dwa produkty projektu (posta¢ ,Obywatela Swiata” i manifest)

i Ze przyszla pora zaplanowania ich prezentacji na forum spotecznosci szkolnej. Omoéw z dzie¢mi
przebieg prezentacji, dziatania, ktére muszg wykonac, oraz podzial rél (zaproszenia, organizacja
miejsca prezentacji, dekoracja).

. Podsumowujac, zapytaj dzieci:

e (o byto dla was najbardziej interesujqce w tej czesci projektu?
e (zego sie nauczyliscie?
Wystuchaj wypowiedzi dzieci.

. Podziekuj dzieciom za prace. Zapro$ je na kolejne zajecia.

Czas: 1 godz.

nosci szkolnej, podpisanie manifestu

Dziatania: prezentacja efektéw pracy spotecz- PrezentU]emy efekty
S ‘ naszej pracy

Pomoce: przybory do pisania, arkusze papieru,
inne w zaleznosci od potrzeb (dekoracja).

Uwaga:

Spotkaj sie z dyrekcja szkoty, innymi wychowawczyniami/wychowawcami klas, oméw z nimi efekty
projektu i mozliwos¢ podpisania przygotowanego manifestu przez inne uczennice i innych uczniéw.
Popros o przeprowadzenie lekcji wychowawczych poprzedzajacych planowane przez ciebie i dzieci
wydarzenie. Uzyskaj zgode dyrekcji i innych nauczycielek/nauczycieli na przyjecie manifestu. Dobrze
bytoby, gdyby zacheci¢ jak najwiecej dzieci i dorostych do jego podpisania. Ustal miejsce statego
umieszczenia w szkole postaci ,Obywatela Swiata” i podpisanego manifestu.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Zajmijcie sie razem przygotowaniami do prezentacji efektéw projektu (zgodnie z ustaleniami
zpoprzednich zajeé, np.. przygotowanie salido spotkania, przyniesienieiustawienie w odpowiednim
miejscu postaci ,Obywatela Swiata”).

. Przeprowadzcie prezentacje zgodnie z planem: przedstawcie posta¢ ,Obywatela Swiata”, odczytajcie

manifest, zacheécie do podpisania manifestu i podejmowania zapisanych w nim dziatan.

. Po prezentacji umie$ccie posta¢ ,Obywatela Swiata” oraz manifest w ustalonym z dyrekcjg miejscu szkoly.

. Podziekuj dzieciom za prezentacje efektéw projektu i zapros je na spotkanie podsumowujgce ich dziatania.
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Czas: 1 godz.

Dziatania: podsumowanie i ocena dziatan pro- Podsumowanie
jektowych.
projektu

Pomoce: karty oceny (zalacznik 34, 3B), plakat
z tabela z zalacznika 3.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Usiadzcie w kregu. Popro$ dzieci o podsumowanie i ocene dziatan projektowych.

2. 1. Zapytaj dzieci (rundka):
e 7 czego jestescie najbardziej zadowoleni?
e Co uwazacie za sukces w tym projekcie?
e (zego nowego sie dowiedzieliscie?
e (zego chcielibyscie sie jeszcze dowiedziec?
Zachecaj je do wypowiedzi

2. 2. Popros dzieci o dokonanie oceny ich pracy w grupach. Rozdaj dzieciom arkusz ,Kryteria
samooceny udziatu w pracy grupowej” (zatacznik 3A: wersja dla dziewczat, zatacznik 3B: wersja
dla chtopcéw). Popros je, by najpierw wypeknity go samodzielnie, a potem naniosty swoje
oceny na wspolny plakat (narysuj na nim te sama tabele, ktéra zamieszczono w zatgczniku 3).
Omowcie wyniki samooceny. Popros o indywidualne wypowiedzi: Co nam sie udato zrealizowac,
a co mozna poprawic we wspotpracy?

3. Podsumuj prace dzieci, podziekuj za dobrze wykonanag prace.
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Zatacznik 1. Nasza miejscowos¢ w globalnym Swiecie

S — B

KONKRETNE
PRZYKtADY
W haszej
miejscowosci : : :
Oszczedzanie energii (energia

elektryczna, ogrzewanie).

ZJAWISKO | TAK  NIE | Korzys¢ | Problem

Smieci, segregacja $mieci
(czy staramy sie ograniczac
ilos¢ $mieci?, czy Smieci sg
segregowane?, czy sg specjalne :
pojemniki?, problem dzikich i
wysypisk $mieci).

Kontakt ze Swiatem (np. :
Internet, telewizja satelitarna).

Informacje w obcych jezykach
W naszym otoczeniu (napisy
na produktach, nazwy
miejscowosci, tytuty filméw).
Komunikowanie sie w jezykach :
obcych (kto?, ile 0sob potrafi?, i
S S N N W N
Zakupy
(jakie produkty mozna kupic
w naszym sklepie: z catego :
Swiata czy lokalnef produkiif). | e
Opakowania
(czy korzystamy z toreb
ekologicznych, wielorazowego
uzycia czy z oferowanych

w sklepach foliowek?)

Kultura

(czy mieszkancy stuchajg
muzyki zespotow
zagranicznych?)

Kontakty z innymi narodami
(czy mieszkancy wyjezdzajg za
granice na wakacje, do pracy,
na studia, po zakupy?)
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Zatacznik 2. Instrukcja do dziatania ,,Cechy obywatela Swiata”

I. TEMAT PROJEKTU: Obywatel swiata w globalnym Swiecie

Il. CEL: wykonanie postaci ,,Obywatela Swiata”
lIl. ZRODKA INFORMAC]I: wypracowane materiaty, karty pracy, Internet, inne

IV. FORMY PRACY: praca w grupach

« grupa 1. zaprojektuje i wykona postac obywatela Swiata,

e grupa 2. opracuje cechy obywatela Swiata,

« grupa 3. zapisze korzysci i zagrozenia wynikajace z zycia w globalnym $wiecie.

V. CO MACIE ZROBIC?

Grupa 1. Posta¢ ,Obywatela Swiata”: postac¢ ma by¢ wykonana z trwalego materiatu
(tektura, sklejka), mie¢ wymiary dorostego cztowieka. Musi by¢ wykonana estetycz-
nie, wykonczona dowolna technikg (farby, kolorowy papier). Pamietajcie, ze moze to
by¢ kobieta lub mezczyzna.

Grupa 2. Cechy obywatela swiata: wybierzcie cechy obywatela Swiata i zapiszcie je,
np. na kolorowych kartkach. Cechy muszg by¢ zapisane czytelnie i estetycznie - kar-
ty z cechami przymocujecie pézniej do postaci ,Obywatela Swiata" wykonanej przez
grupe 1.

Grupa 3. Korzysci i zagrozenia wynikajace z zycia w globalnym swiecie: wroccie do
listy korzysci i zagrozen wynikajgcych z zycia w globalnym Swiecie, przeczytajcie ja
jeszcze raz, zastanowcie sie nad jej uzupelnieniem. Proponujemy, by wskazane przez
was korzysci zapisa¢ na nadmuchanych balonach (mozecie uzy¢ flamastrow), a za-
grozenia na kamieniach (mozecie uzy¢ np. farb). Mozecie wybrac¢ inne symbole dla
korzysci i zagrozen. Jesli sie na to zdecydujecie, skonsultujcie sie w tej sprawie z na-
uczycielka/nauczycielem. Korzysci i zagrozenia zamocujecie do postaci wykonanej
przez grupe 1.

Pamietajcie!
o W trakcie wykonywanej pracy liderki/liderzy grup konsultuja pomysty, by w efek-
cie wszystkie wypracowane elementy pasowaty do siebie.

« Na zakonczenie pracy wybrane przedstawicielki/wybrani przedstawiciele trzech
grup (np. po 2 lub 3 osoby) spotykaja sie, aby potaczy¢ wszystkie elementy postaci.

VI. KRYTERIA OCENY

Wypetnienie zadan z instrukcji, pomystowos¢, estetyka i trwatos¢ wykonanych prac,
wspotpraca w grupie, wykonywanie zadan przez wszystkich cztonkéw grupy, wspot-
praca z pozostatymi grupami — wspolne ustalenie wygladu catej sylwetki ,Obywa-
tela Swiata”.
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Zatacznik 3A. Karta samooceny udziatu w pracy grupowej

Wersja dla dziewczat

Kryteria samooceny udziatu
W pracy grupowe;j

Czy wykonatam moje zadania najlepiej jak
umiatam? i

Czy prositam o pomoc, :
gdy jej potrzebowatam?

Czy pomagatam innym czlonkom grupy,
Kkiedy tego potrzebowali?

Kryteria samooceny udziatu
W pracy grupowej

Czy wykonatam moje zadania najlepiej jak
umiatam? :

Czy prositam o pomoc, :
gdy jej potrzebowatam?

Czy pomagatam innym cztonkom grupy,
Kkied’y tego potrzebowali?

P —— =

Kryteria samooceny udziatu
W pracy grupowe;j

Czy wykonatam moje zadania najlepiej jak
umiatam? :

Czy prositam o pomoc,
gdy jej potrzebowatam?

Czy pomagatam innym cztonkom grupy,
Kkiedy tego potrzebowali?
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Zatacznik 3B. Karta samooceny udziatu w pracy grupowej
Wersja dla chtopcow

146

P —— =

Kryteria samooceny udziatu
W pracy grupowe;j

Czy wykonatem moje zadania najlepiej jak
umiatem? :

Czy prositem o pomoc,
gdy jej potrzebowatem?

Czy pomagatem innym cztonkom grupy,

Kkiedy tego potrzebowali?

P — =

Kryteria samooceny udziatu
W pracy grupowej

Czy wykonatem moje zadania najlepiej jak
umiatem? :

Czy prositem o pomoc, :
gdy jej potrzebowatem?

Czy pomagatem innym cztonkom grupy,

kkiedy tego potrzebowali?

Kryteria samooceny udziatu
W pracy grupowej

Czy wykonatem moje zadania najlepiej jak
umiatem? :

Czy prositem o pomoc, :
gdy jej potrzebowatem?

Czy pomagatem innym cztonkom grupy,
Kkied’y tego potrzebowali?

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



JAK ORGANIZUJA SIE MIESZKANCY?

AUTORKA Matgorzata Suwaj
SCENARIUSZ DLA KLAS IV=VI SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Projekt ma zacheci¢ dzieci do organizowania sie w celu rozwigzania waznych problemdw spotecz-
nych. Powinien takze uswiadomic¢ im znaczenie organizacji dla efektywnego, skutecznego dziatania,
zwtaszcza dla pozyskania srodkéw na dziatania. Dlatego skoncentrowano sie w nim na dwoch aspek-
tach: procesowym - ,organizowanie sie” np. wokét problemu czy celu, oraz instytucjonalnym - two-
rzenie organizacji formalnych (prawnych) lub quasi-organizacji. Wazne jest, aby pokazac¢ dzieciom
najblizsze lokalne przyklady zaréwno dziatan zorganizowanych (np. akcje na rzecz budowy drég,
wodociggdw, likwidacji wysypisk $mieci itp.), jak i organizacji formalnych - stowarzyszen. Szczegdl-
nie istotne jest to wtedy, gdy mala szkota jest prowadzona przez stowarzyszenie. Nalezy podkresli¢
naturalny charakter organizacji, ktéra jest aktywna, oddolna odpowiedzig na wielorakie problemy
spoteczne - ludzie, zrzeszajac sie, sa zdolni sami rozwigzywac swoje problemy, zanim zrobia to przed-
stawiciele wtadz. Tak dzieje sie w demokracji.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Zaangazujemy sie na rzecz wspolnego dobra.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy przyktady organizacjiidzialan zorganizowanych oraz rozwiniemy umiejetnosé definiowania
warunkow ich sukcesu.

e Nauczymy sie planowania przedsiewzie¢ na podstawie diagnozy problemdw i potrzeb oraz we wspot-
pracy ze spotecznoscig lokalna.

e Podejmiemy samodzielne, zorganizowane dziatania w naszym $rodowisku lokalnym.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Zorganizowane przez dzieci przedsiewziecie, ktére moze byc:

- odpowiedzig na problemy zdiagnozowane podczas realizacji projektu Jak wptywacé na zmiany
wgminie? (np. kampania przeciw nielegalnym wysypiskom $mieci, dzialanie na rzecz utworzenia
nowego boiska czy placu zabaw itp.),

- odpowiedzig na potrzeby lokalne wyrazone przez liderki/lideréw spotecznych w zaplanowanych juz
przedsiewzieciach na terenie miejscowosci, w ktérej jest szkota (np. festyn rodzinny, targi produktu
lokalnego itp.) — dzieci wtaczaja sie w dziatanie, przygotowujgc element tego przedsiewziecia,

— publiczne zaprezentowanie réznych form aktywnosci spotecznej mieszkancéw (dawnej i obecnej)
podczas imprezy pod roboczg nazwa ,Dzien aktywnosci lokalnej” (wystawa zdje¢, dokumentow,
wytworéw organizacji i grup nieformalnych, prezentacja multimedialna ich dziatan itp.).
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GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie witasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci lokalnej.

e Umiejetno$c uczenia sie: wspoéipraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan, doko-
nywanie adekwatnej samooceny.

e Kompetencje informatyczne: zdolno$¢ poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji oraz ich
wykorzystywania w krytyczny i systematyczny sposob, przy jednoczesnej ocenie ich odpowiedniosci.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowos$ci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego
uczestnictwa w zyciu spotecznym.

e Tresci nauczania - wymagania szczegoétowe:
Historia i spoteczenstwo:
1. Refleksja nad sobg i otoczeniem spotecznym. Uczen:
2) podaje przyktady réznorodnych potrzeb czlowieka oraz sposoby ich zaspokajania.

Zajecia komputerowe:
1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:
1) komunikuje sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw, menu i okien dialogowvych;
2) odczytuje i prawidtowo interpretuje znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy;
3) prawidlowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nosnikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich;
4) korzysta z pomocy dostepnej w programach;
5) postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym.
6. Wykorzystywanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy z réz-
nych dziedzin. Uczen:
1) korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobéw elektronicznych (lokalnych i w sieci)
do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z wybranych przedmiotéw;
2) korzysta z zasobow (stownikéw, encyklopedii, sieci Internet) i programéw multimedialnych
(w tym programow edukacyjnych) z réznych przedmiotéw i dziedzin wiedzy.
Etyka:
2. Wyjasnianie prawdziwego znaczenia wtasnych zachowan oraz ich przyczyn i konsekwencji.
9. Uzasadnianie opinii, wydawanie sgddw, kryteria ocen, miedzy innymi w odniesieniu do zjawisk
spotecznych na poziomie matej grupy, spotecznosci szkolnej i spotecznosci lokalne;j.

UWAGI

o Tenprojekt powinien by¢ realizowany po projekcie Jak wplywac na zmiany w gminie?, ewentualnie korelowaé
z lokalnymi planami przedsiewzie¢ (festyny, festiwale, przeglady, prezentacje, wystawy, targi).

e Wyniki diagnozy probleméw lokalnych, jak réwniez okolicznosciowe imprezy odbywajace sie w czasie
realizacji projektu moga by¢ bardzo rézne, dlatego w tym miejscu nie sposéb przewidziec i precyzyjnie
okresli¢ konkretnego produktu. A jezeli nie sposéb okresli¢ konkretnego produktuy, to nie jest tez mozliwe
podanie w tym scenariuszu konkretnych kryteriéw jego oceny. Dlatego w ostatnim zatgczniku do projek-
tu (zatacznik 6) podano rézne przyktady kryteriéw, by¢ moze niektére z nich okaza sie Zrédlem inspiracji.

e Wybdr przedsiewziecia bedzie zalezat od samych dzieci: albo zaplanujg zorganizowane dziatanie
zmierzajace do odpowiedzi na jeden ze zdiagnozowanych probleméw (np. zorganizujg akcje popar-
cia w sprawie remontu boiska, poprawy bezpieczenstwa dzieci przy pracach polowych itp.), albo zor-
ganizujg sie w celu realizacji jednego z elementéw wiekszego lokalnego przedsiewziecia (np. przy-
gotujg loterie na festyn szkolny, dodatkowa oprawe wizualna na targi). Jesli wczesniej nie bedzie
diagnozy probleméw ani wspétwystepujacej z harmonogramem scenariusza imprezy lokalnej,
dzieci moga zaprojektowac i zrealizowac przedsiewziecie pod hastem ,Dzien aktywnosci lokalnej”
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prezentujace dokonania organizacji i grup spotecznych dziatajgcych na terenie miejscowosci, w kto-
rych mieszkajg (w ponizszym scenariuszu, tytutem przyktadu, opisano witasnie to przedsiewziecie).

e Przed rozpoczeciem projektu nawiaz kontakt z osobami, ktére na waszym terenie podejmuja zorga-
nizowane dziatania spoteczne, i zapro$ je do wspdtpracy. W ramach projektu przewidziano spotkanie
z takimi osobami. Moze by¢ wsrdd nich prezeska/prezes stowarzyszenia formalnego, przewodniczaca
kota gospodyn wiejskich, liderka/lider projektu (np. z tzw. ,inicjatyw lokalnych’, czyli projektéw reali-
zowanych w ramach Priorytetu 6.3, 7.3 1 9.5 Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki - jesli jest akurat
realizowany na waszym terenie. Informacje na ten temat mozna uzyskac¢ w urzedzie powiatowym
lub marszatkowskim) albo liderka/lider grupy inicjatywnej, ktéra organizowata wybory samorzado-
we lub inne akcje oddolne czy imprezy dla mieszkancow na terenie gminy. Jesli szkola jest prowa-
dzona przez stowarzyszenie, a jego prezeska/prezes nie jest na co dzien pracownikiem szkoty i stowa-
rzyszenie robi co$ wiecej oprocz prowadzenia szkoty, nawiaz kontakt takze z nig/nim. Jesli w urzedzie
gminy jest osoba, ktéra w ramach swoich obowigzkéw stuzbowych wspétpracuje z organizacjami
pozarzadowymi i dobrze zna te organizacje, skontaktuj sie rowniez nia.

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE \

Etap projektu Opis dziatan { Czas &g&?‘;&%
Sformutowanie H1. Starter: W jakim celu ludzie si¢ organizuja? 2 godz. od: .
problemu i celéw i Co to znaczy ,organizacja”? N H
projektu i Dzieci poznaja tematyke projektu, ogladajg filmy : fdo:

i prezentujgce lokalne inicjatywy, dyskutuja na ich i
i temat. Dzieci znajdujg w Internecie informacje na te-
i mat organizacji realizujgcych projekt ,Z Malej Szkoly :
i w Wielki Swiat’, zakladaja wlasna organizacje. :

H2. Spotkanie z liderkami/liderami spotecznymi 1 godz.
i Dzieci spotykaja sie z liderkami i liderami spoleczny-
i mi, ktorzy podejmujg zorganizowane dzialania spo-
i feczne w ich lokalnym Srodowisku. H

Planowanie dziatari | H3. Czym sig zajmiemy? Planujemy prace nad P3godz gl ..,
i wybranym przedsiewzigciem : P bddbdond

Dzieci zastanawiajg sie nad przedsiewzieciem (zor- do:
ganizowanym dzialaniem spotecznym), ktére mo- :
gtyby w najblizszym czasie zrealizowac. Dyskutuja
i wybieraja jeden pomyst. Panuja jego realizacje
(w scenariuszu jako przykiad podano planowanie
,Dnia aktywnosci lokalnej” prezentujacego dokona-
nia organizacji i grup spotecznych dziatajgcych na
terenie miejscowosci, w ktérych mieszkajg dzieci).

Dziatania H4. Zorganizujmy sie! 8godz. : .,

Dzieci zbieraja informacje o aktywnosci spotecznej
mieszkancow, przygotowuja sie do ich zaprezento- do:
wania; organizuja wielomedialna wystawe dotycza- e
cg zorganizowanej aktywnosci spotecznej mieszkan-
i cow ich miejscowosci.

Prezentacja H5. Wielomedialna wystawa aktywnosci mieszkancéw : 4 godz.

Dzieci przeprowadzajg ,Dzient aktywnosci lokalnej”,
prezentuja przygotowang przez siebie wielomedial-
na wystawe.

Refleksja H6. Podsumowanie 2 godz.

i Dzieci analizujg efekty zrealizowanego przez siebie : :
i dzialania, dokonujg indywidualnej oceny swego : fdo: oo
i udziatu w projekcie oraz oceny pracy zespotowej. .

k tacznie: i 20 godz. J
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Czas: 2 godz.

Dziatania: wprowadzenie do tematyki pro- Starter:

jektu, dyskusja na temat filméw, poszukiwanie ’

informgcji 0 organiz{acjgch r.ea}izujacych projekt W Jaklm celu

,Z Matej Szkoly w Wielki Swiat”, utworzenie wta-

snej organizacji ludzie sie organizujg?
Pomoce: przybory do pisania, duze arkusze ; iq"D
papieru, filmowe prezentacje organizacji, kompu- CO to ZHaCZV ”Organlzaqa :

tery, rzutnik multimedialny, Internet, jedna lub
kilka kopii zatgcznika 3. J

Uwaga:

Przed rozpoczeciem zaje¢ przeczytaj materiaty pt. ,Spoteczenstwo obywatelskie — branie spraw
W swoje rece na rzecz dobra wspdlnego” (zatacznik 1) oraz ,Najbardziej typowe formy zrzeszania sie
i organizacji” (zatgcznik 2).

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Powiedz dzieciom, ze istnieje takie proste réwnanie, ktére mozna nazwac przepisem na sukces. Mozesz
zartobliwie nawigzac do szczesliwych lub pechowych liczb (czy dzieci maja takie?, czy w nie wierza?),
zapytaé, czy sa wzory, wedtug ktérych nauczycielka/nauczyciel pyta uczniéw (aluzja do ,Sposobu na
Alcybiadesa”), lub przypomnie¢ wypisywane przez mtodziez réwnania ,na mitos¢”: AK+BJ=w. Nastepnie
napisz na tablicy 1+1+1=5 lub jeszcze wiecej. Zapytaj, czy to réwnanie jest prawdziwe. Po kilku komen-
tarzach wyjasnij, Ze to nie jest rwnanie matematyczne, lecz spoteczne, i méwi nam ono o tym, ze kiedy
ludzie zaczynajg ze sobg wspotpracowac w sposob zorganizowany, to razem moga osiggnac¢ duzo wie-
cej, niz gdyby tylko zsumowali pojedyncze wysitki. Podczas wspotpracy wyzwala sie bowiem dodatko-
wa wartos¢, dodatkowa energia. Zjawisko to nosi nazwe synergii (synergia to uzyskiwanie zwielokrot-
nionych korzysci dzieki umiejetnemu potaczeniu czesci sktadowych catosci).

. Wprowadz dzieci do tematyki projektu.

3. 1. Popros dzieci, aby zastanowily sie nad tym, czy w ich otoczeniu (szkolnym, sgsiedzkim) sg
osoby, ktore sie zorganizowaty i odniosty sukces. Popros$ dzieci o podanie co najmniej 5-6
przykladdw. Za kazdym razem pros o uzasadnienie, dlaczego to dziatanie byto zorganizowane
(co dziecko przez to rozumie?) i dlaczego, jego zdaniem, odniosto sukces.

3.2. W ramach podsumowania wypowiedzi, wyjasnij, ze jednym z celéow tych pierwszych zaje¢

bedzie lepsze zrozumienie nastepujgcych zagadnien:

e W jakim celu ludzie sie organizujg?

e Czym jest organizacja i jakie sa przejawy organizacji?

e Jaka jest réznica miedzy dobrg a zla organizacja, miedzy dziataniem zorganizowanym
a chaotycznym czy spontanicznym, miedzy organizowaniem czegos a organizacjg jako in-
stytucja zycia spotecznego?

3.3. Powie$ na $cianie arkusz papieru zatytulowany ,Zrédta sukcesu organizacji’. Popro$ dzieci
o0 zapisanie na nim swoich opinii na ten temat (na podstawie przedstawionych przyktadéw).
Arkusz ten bedzie mozna uzupeinia¢ w czasie kolejnych ¢wiczen.

3. 4. Wyjasnij dzieciom, ze dzieki kolejnym ¢wiczeniom bedg przybliza¢ sie do rozumienia dziatan
zorganizowanych i oswajac z faktem, ze organizacje towarzyszg nam we wszystkich wymia-
rach Zycia (szkola jako organizacja, firma jako organizacja, urzad jako organizacja, organizacje
spoleczne, organizacja procesu ksztalcenia itp.), nastepnie same podejma dziatanie, aby do-
Swiadczy¢ procesu organizowania sie podczas realizacji przedsiewziec.
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4. Zaproponuj dzieciom wspdlne obejrzenie wybranych przez ciebie z réznych stron internetowych
2, 3 krétkich filmoéw prezentujacych inicjatywy lokalne (np. w ramach programu ,Dziataj lokalnie”)
oraz historie statej, zorganizowanej pomocy (np. Fundacja A. Dymnej, inicjatywa ,Szlachetna pacz-
ka"). Wybierz filmy o tresci najlepiej pasujacej do realiéw waszej miejscowosci/gminy (podobne
problemy, brak dotychczas inicjatyw w tym zakresie, zainteresowania dzieci i mtodziezy itp.).
Uwaga! Obejrzenie tych filméw ma na celu pokazanie dzieciom perspektywy dziatan oddolnych,
bogactwa dziatan zorganizowanych, mozliwosci zaréwno finansowania matych lokalnych inicja-
tyw, réwniez mtodziezowych, jak i wlaczania sie w dziatania juz istniejgcych organizacji. Dzie-
ki obejrzeniu filméw dzieci powinny nie tylko poszerzy¢ swoja wiedze na temat organizacji, ale tez
poznac inspirujgce przyktady, ktére pozwolg im lepiej przygotowac sie do wtasnej aktywnosci.

4. 1. Krétko przybliz dzieciom tematyke filméw, wspominajac, ze jedne pokazujg przyktady pro-
jektéw (w tym projektéw miodziezowych), w ktérych oddolna inicjatywa spoleczna uzyskata
dofinansowanie, a zatem mozliwos¢ realizacji, i dzieki temu grupa inicjatoréw mogta zrealizo-
wac swoje pomysty, inne méwig o przyktadach budowania trwatych struktur organizacyjnych,
aby dobre, ciekawe inicjatywy mogty by¢ stale, a nie tylko okazjonalnie realizowane.

4. 2. Przed rozpoczeciem projekcji popros dzieci, aby w czasie ogladania filméw staraty sie znalez¢
odpowiedzi na nastepujace pytania (zapisz je na arkuszach papieru i powie$ na tablicy; dzie-
ci beda szukaty odpowiedzi na te pytania w czasie catego projektu):

Po co ludzie zakltadajg organizacje?

Kto je zaktada, kto w nich jest, kto pracuje?

Jakie to sa organizacje? (przyktady),

Jak taka organizacja dziata?

Czy pokazane w filmach problemy sg podobne do probleméw naszego otoczenia?

4.3. Po obejrzeniu wybranych filméw zainicjuj dyskusje, wykorzystujac postawione pytania.
Popros, aby dzieci zapisaly odpowiedzi na arkuszach z pytaniami. Arkusze te powiescie w salj,
by towarzyszyty wam przez kolejne zajecia.

5. Powiedz dzieciom, ze projekt ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” realizowany jest dzieki partnerstwu
kilku organizacji: Fundacji FALA z Wroctawia, Fundacji Partnerstwo dla Srodowiska z Krakowa,
Fundacji Civis Polonus z Warszawy, Stowarzyszenia Przymierze Rodzin, a przede wszystkim Fe-
deracji Inicjatyw O$wiatowych, ktéra jest zwiazkiem stowarzyszen. Popros dzieci, aby pracujac
w mniejszych grupach, wyszukaty strony internetowe tych organizacji i na ich podstawie przygo-
towaty krétkie informacje o ich dziataniach. Popro$ przedstawicieli grup o prezentacje zdobytych
informacji. Mozesz takze, jesli uznasz to za lepsze rozwigzanie, zaproponowac dzieciom prezentacje
on-line tych organizacji, wykorzystujac rzutnik i komputer z dostepem do Internetu.

6. Podkresl, ze cho¢ wiekszos$¢ organizacji w Polsce skupia osoby doroste, to nie znaczy, ze dzieci
i miodziez nie mogg sie organizowac. Powiedz, ze najwieksza i najbardziej znanag Swiatowg
organizacja skupiajaca dzieci i mlodziez jest harcerstwo. Jedng z przyczyn jej niebywatej
popularnosci i atrakcyjnosci dla mtodych ludzi jest umiejetne taczenie pracy z zabawg, nadawanie
wymaganiom smaku przygody, wprowadzanie elementéw dramaturgii w codzienne dziatania
organizacji (zdobywanie sprawnosci niczym orderéw zastugi w bitwie, wspolne rytuaty powitan,
przyje¢ nowych cztonkdéw, awansu itp.).

7. Zaproponuj dzieciom stworzenie (zaprojektowanie) takiej organizacji, ktéra bytaby dla nich atrak-
cyjna.

Uwaga! Jesli grupa jest nieliczna (kilkanascie oséb), moze pracowac w catosci, w przeciwnym ra-

zie mozna jg podzieli¢ na mniejsze zespoly (2, 3). W takim przypadku powstanie kilka organizacji.

W dalszej czesci scenariusza bedziemy odnosié sie do jednej z nich.

7. 1. Wyjasnij dzieciom, ze celem ¢wiczenia jest utworzenie ich wtasnej organizacji. Organizacja
ta powinna by¢ oryginalna, ciekawa i nawigzywaé¢ do ich rzeczywistych zainteresowan,
do tego, co chciatyby robi¢ w swoim $rodowisku.

7. 2. Popros grupe o przygotowanie Deklaracji zatozycielskiej organizacji (rozdaj im kopie zalaczni-
ka 3). Zadaniem grupy jest wymyslenie: nazwy organizacji, zawolania (hasta), logo, celéw dzia-
lania, przysiegi cztonkowskiej (przyrzeczenia, Slubowania) i ewentualnie hymnu (wystarczy
jedna zwrotka na jakas wspélnie znana melodie).
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7.3. Popro$ grupe o przedstawienie swojej organizacji. Zaproponuj, aby jej uczestnicy podpisali
deklaracje i aby odtad wszystkie spotkania projektowe zaczynaty sie i koriczyty wymyslonym
przez nich zawotaniem. Mozna tez (jesli jest taka mozliwos¢ w szkole) wydrukowac logo orga-
nizacji na folii samoprzylepnej (kolorowym papierze) i przyklei¢ je na mundurku lub plecaku.

Zwrdc dzieciom uwage, ze realizujgc projekty, one tez organizuja rézne przedsiewziecia. Przypomnij,
ze kazde przedsiewziecie spoteczne, jesli ma by¢ skuteczne, powinno odpowiada¢ na rzeczywisty
problem lub potrzebe spoteczng. Podkresl réwniez, ze kazde dziatanie, ktére wymaga zebrania
i wydawania srodkéw finansowych innych niz prywatne, wymaga organizacji formalnej, a nie
tylko dziatania zorganizowanego. Mozesz to poprze¢ przyktadem stowarzyszenia, ktére prowadzi
matla szkote lub organizacji, ktére tworzg partnerstwo w projekcie ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”.

Podziekuj dzieciom za udzial w zajeciach i zapro$ je na kolejne spotkanie. Powiedz, ze na tym
spotkaniu bedziecie mieli gosci: osoby, ktére w waszym $rodowisku podejmuja zorganizowane
dziatania spoteczne. Popros dzieci, aby w domu zastanowilty sie nad pytaniami, ktére chciatyby
zadac¢ gosciom, i zapisaly je na kartce. Ustal z dzie¢mi przebieg spotkania, tak aby kazdy miat okazje
zadad przynajmniej jedno pytanie i zapisa¢ odpowiedz.

Czas: 1 godz.

Spotkanie z

Dziatania: przygotowanie i przeprowadzenie hderkami/hderami

spotkania z liderkami/liderami spotecznymi.

Pomoce: przybory do pisania, arkusze papieru.

spotecznymi

Uwaga:

Na to spotkanie zapraszasz gosci, osoby, ktére w waszym srodowisku podejmujg zorganizowane dzia-
lania spoleczne (wsréd gosci moga by¢ np. prezeska/prezes stowarzyszenia formalnego, przewodni-
czaca kota gospodyn wiejskich, liderka/lider jakiego$ projektu lub jakiejs grupy inicjatywnej, ktora or-
ganizowata wybory samorzadowe lub inne akcje oddolne czy imprezy dla mieszkancéw na terenie
gminy, prezeska/prezes stowarzyszenia prowadzacego szkole, jesli nie jest pracownikiem szkoty i sto-
warzyszenie robi co$ wiecej oprécz prowadzenia szkoty, urzedniczka/urzednik urzedu gminy zajmu-
jaca/y sie wspolpracg z organizacjami pozarzgdowymi i dobrze znajgca/y te organizacje).

Wyjasnij zaproszonym osobom cel spotkania. Popro$, by opowiedziaty dzieciom o organizowaniu w wa-
szej gminie (miejscowosci) réznych przedsiewzied, zaréwno tych juz zrealizowanych, jak i planowanych
(jak to robic¢ skutecznie?) oraz o organizacjach dziatajgcych na waszym terenie (jakie sa i jak dziatajg?).
Ustal termin i godzine spotkania.

Kolejne kroki:

1.
2.

w

Powitaj dzieci.

Powiedz im, ze zgodnie z zapowiedzig na dzisiejsze spotkanie zaprositas/es gosci. Beda to osoby,
ktore w waszym Srodowisku podejmujg zorganizowane dziatania spoteczne. Powiedz, kto to bedzie,
wyjasnij krotko, co robi.

Powitajcie godci. PoprowadZcie spotkanie zgodnie z planem.
Podziekujcie gosciom za spotkanie, pozegnajcie sie z nimi.

Informacje uzyskane od gosci zapiszcie na arkuszu papieru. Arkusz ten powiesdcie w klasie.
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Czas: 3 godz. Czym sie zajmiemy?

Dziatania: przedyskutowanie, wybor i zaplano-

Planujemy prace

wanie zorganizowanego dzialania spotecznego. nad WYbranym

Pomoce: przybory do pisania, arkusze papieru.

przedsiewzieciem

Uwaga:

Jesli niedawno realizowaliscie projekt Jak wptywac na zmiany w gminie? i macie przygotowana dia-
gnoze problemdéw, mozecie z niej uczynié¢ punkt wyjscia do dyskusji, czym sie zajaé, co zorganizo-
wac. Mozecie tez wykorzystac istniejgce w waszej spotecznosci plany aktualnych przedsiewziec¢
okolicznosciowych (festyny, targi, konkursy, prezentacje), podejmujgc wspotprace z organizatorem
i wzbogacajac impreze o wlasne pomysty (prezentacja projektu, jego promocja wsrdéd mieszkan-
céw, zabawy dla najmtodszych itp.). Mozecie wreszcie zorganizowac¢ w wybranej formie ,Dzien ak-
tywnosci lokalnej”, prezentujgcy dokonania organizacji i grup spotecznych dziatajacych na terenie
miejscowosci, w ktérych mieszkajq dzieci. Te ostatnig mozliwo$¢ opisano w niniejszym scenariu-
szu. Mozna go modyfikowaé, dostosowujgc do innych wybranych przez dzieci przedsiewziec.
Wazne jest, aby podczas etapu dziatania (w tym — pracy wtlasnej) dzieci doswiadczyty organizo-
wania czego$, co jest wazne dla ich spotecznosci, i nawiazaly wspotprace z aktywnymi spotecznie
mieszkaricami. Wybor rodzaju przedsiewziecia, ktére podejma, powinien by¢ adekwatny do wiel-
kosci grupy (wieksza grupa - przedsiewziecie trudniejsze i bardziej ztozone; mata grupa - tatwiej-
sze i mniej ztozone) oraz lokalnych realiéw (m.in. istnienie lub brak organizacji spotecznych na te-
renie, z ktérego pochodza dzieci).

W planowaniu pomocny moze by¢ wykres Gantta (zalacznik 4), ktdry pozwala opisac i $ledzi¢
postepy wykonywanych zadan.

Mozesz przygotowac dzieci do udzielania sobie nawzajem prawidtowej informacji zwrotnej na te-
mat ich pracy podczas organizacji przedsiewziecia. W tym celu przeczytaj materiat zamieszczony
w zatgczniku 5 i na podanych przyktadach wyttumacz dzieciom réznice miedzy prawidtowo i nie-
prawidtowo sformutowana informacja zwrotna. Popros dzieci, aby w czasie wspdtpracy w zespole
postaraly sie choc raz udzieli¢ kolezance lub koledze prawidtowej informacji zwrotnej.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Zache¢ dzieci do dyskusji, ktérej przedmiotem ma by¢ wybér jednego wspdlnego przedsiewziecia, ktére
dzieci beda mogly zorganizowac¢ w najblizszym czasie (w ciggu 2-3 tygodni). Popro$ dzieci, aby same
zorganizowaly te dyskusje, wyznaczajac role (prowadzaca/prowadzacy, protokolantka/protokolant,
strazniczka/straznik czasu, osoba liczaca glosy) oraz ustalajac kolejnos¢ poruszanych tematéw, zasady
wypowiedzi 1 sposéb podjecia decyzji. Dyskusja nie powinna trwacé dituzej niz 20 minut, powinna
zakonczy¢ sie gtosowaniem 1 wyborem jednego wspdlnego przedsiewziecia do realizacji.

Uwaga!

e W licznych grupach (powyzej 40 dzieci) dopuszczalne jest przeprowadzenie dyskusji w dwoch
podgrupach i wybdr dwoch przedsiewziec.

e Podczas dyskusji moze okazac sie, ze dzieci nie dysponuja wszystkimi potrzebnymiinformacjami
(nie wiedzg, czy znajg terminy wszystkich imprez planowanych w najblizszym czasie, kto jest
ich gtéownym organizatorem, czy maja kompletnag liste organizacji dzialajacych na ich terenie,
czy problem opisany w diagnozie jest jeszcze aktualny) i nalezy przeznaczy¢ przynajmniej
15 minut na zweryfikowanie tych informacji. Dzieci moga to zrobi¢, korzystajac z telefonu
iInternetu. Jesli grupa jest duza, to mozna jg podzieli¢: cze$é dzieci szuka dodatkowych informacji,
a cze$c¢ juz przygotowuje arkusze do planowania pracy.
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Postugujac sie wybrang technikg planowania, opracujcie plan dziatan, ktére trzeba podjaé, zeby

przygotowac przedsiewziecie przygotowane przez dzieci.

Uwaga! W dalszej czesci scenariusza, tytutem przyktadu, opisano planowanie i realizacje przedsie-

wziecia pod hastem ,Dzien aktywnosci lokalnej". W jego ramach dzieci bedg przygotowywac wielo-

medialng wystawe na temat zorganizowanej aktywnosci spotecznej mieszkancéw wsi.

Rozpocznij przygotowania do tej wystawy, zadajgc dzieciom nastepujgce pytania:

e Jakie organizacje i inicjatywy swiadczq o aktywnosci mieszkaricow dawniej i dzis?

e Jak je w ramach takiej wystawy pokazac?

e Jakie dowody aktywnosci organizacji i grup zebrac, co moze o niej swiadczyc? (zdjecia z zebran, z wy-
konanych prac, nagrania pokazujace dzialania organizacji, ich projekty, produkty (np. wyroby
rekodzielnicze), inne wytwory, np. ulotki, ptyty z piosenkami, dokumenty méwiace o funkcjono-
waniu, powstaniu i dziataniu, wywiady z uczestnikami itp.).

Popros dzieci, by zastanowity sie, w jaki sposéb mozna pokazaé inicjatywy, o ktérych dowiedziaty

sie w trakcie spotkania z liderkami/liderami, z rozméw telefonicznych i poszukiwan w Internecie.

Przygotujcie liste organizacji i inicjatyw, ktére zostang uwiecznione na wystawie, wypiszcie przy

kazdej z nich dane adresowe oraz osoby do kontaktu.

Planujac dalsze dziatania, odpowiedzcie na nastepujgce pytania:

e Kiedy, gdzie, pod jakqg nazwq i z jakiej okazji taka wystawa powinna miec miejsce? ,Dzient aktywnosci
lokalnej” to nazwa robocza, kazda szkota moze wymysli¢ wlasng nazwe wystawy oraz dostoso-
wac jej termin do innych lokalnych inicjatyw (w przypadku dolaczenia sie do juz zaplanowanej
imprezy ten punkt mozna poming¢, ale warto zastanowic sie, jak ustalone miejsce i termin moga
wptynac na nasze pomysty, czy bedg ulatwieniem, czy utrudnieniem),

e Jakie dziatania krok po kroku wszyscy, jako zespdl, musimy podjqc, zeby zrealizowac wystawe?

e Jakie zasoby (srodki, materiaty, sprzet) bedq do tego potrzebne?

e Jak podzielic te dziatania na zadania dla zespotow? Kto, co, jak i do kiedy ma wykonac?

. Podziel dzieci na zespoty (tyle zespotdw, ile organizacji i inicjatyw do przedstawienia na wysta-

wie). Dobor dzieci w zespotach powinien zaleze¢ od bliskosci ich miejsca zamieszkania wzgledem
siedziby organizacji i miejsca pracy/zycia dziataczek/dziataczy, z ktérymi beda sie kontaktowac.
Wielkos¢ zespotu powinna odpowiadac zakresowi dziatan organizacji (wieksza i bardziej aktywna
organizacja - wiekszy zespot, ktory ja zaprezentuje). Moga tez powstac zespoty dwuosobowe, ktére
przeprowadzg wywiady z mieszkaricami samoorganizujgcymi sie np. do obrony przed powodzia.

Popros, aby kazdy zespot:
e przygotowatl swoj plan pracy, zastanawiajac sie nad odpowiedzia na nastepujace pytania:
- W jaki sposdb zdobedziemy i przedstawimy ,dowody” (materiaty, wyroby, dokumenty) dziatalnosci
organizacji i grup zorganizowanych?
- Jakimi technikami sie postuzymy (obserwacja, fotografia, wywiad itp.)?
- Jak udokumentujemy te dowody?
- Jakich materiatow i narzedzi bedziemy potrzebowac?
- Jak podzielimy sie zdaniami w zespole?
e opracowat kryteria, ktére moga stac sie pézniej punktem wyjscia do konstruktywnej rozmowy
w czasie konsultacji zespotéw z nauczycielkg/nauczycielem. Moga one by¢ zapisane np. tak:
- Wybralismy ,dowod”... i zdobylismy go w nastepujqcy sposob...,
- Postuzylismy sie technikq. .., poniewaz...,
- Stwierdzilismy, ze dowody bedq dokumentowane w nastepujqcy sposob...,
- ZastosowaliSmy nastepujgce materialy... i narzedzia. . .,
- Podziatu zadan w zespole dokonalismy, biorqc pod uwage. ..

Popros dzieci o sporzadzenie indywidualnych planéw pracy, zawierajacych odpowiedzi na naste-
pujace pytania:

Za co jestem odpowiedzialna/y?

Co mam wykonac i jakiej ilosci?

7 czego moge korzystac?

Z kim mam wspotpracowac?

Co bedzie rezultatem mojego zadania? Do kiedy mam go 0siggnqc? Komu przekazac?

Co mam zrobic, jesli zobacze, ze nie moge sie wywiqzac z zadania?

Jakimi stowami bede motywowac siebie i innych do pracy?
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Podziekuj dzieciom za prace na zajeciach. Zapro$ na kolejne spotkanie. Bedzie ono poswiecone
realizacji planéw pracy.

Czas: 8 godz.

Dziatania: zebranie informacji o aktywnosci

~

spolecznej mieszkancow, przygotowanie do ich ZOTganiZHij Sle'

zaprezentowania, zorganizowanie wystawy.

Pomoce: przybory do pisania, arkusze papieru,
komputer, rzutnik multimedialny, kolorowe kar-
teczki samoprzylepne. /

Uwaga:

Ten etap projektu mozna podzieli¢ na 4 czesci:

1.
2.
3.
4.

Samodzielna praca dzieci w zespotach: zbieranie materiatow.
Wspdlne spotkanie porzadkujace zebrany materiat.

Kontynuacja samodzielnej pracy w zespolach: zbieranie materiatéw.
Przygotowanie wystawy.

Jesli na samodzielna prace dzieci przewidziatas/es np. 2-3 tygodnie, wspolne spotkanie porzadkujace
zebrany materiat powinno sie odby¢ w potowie tego okresu.

Kolejne kroki:

1.

Samodzielna praca dzieci w zespotach: zbieranie materiatow. Kazdy zespot pracuje samodzielnie.
Jego liderka/lider na biezaco kontaktuje sie z toba (wyznacz godziny konsultacji), sktadajac raport
z postepow i dzielgc sie doswiadczeniami. Poinformuj dzieci o terminie wspdélnego spotkania
porzadkujacego zebrany materiat.

. Wspdlne spotkanie porzadkujace zebrany materiat. Zorganizuj wspélne, godzinne spotkanie po-

Swiecone wstepnemu uporzadkowaniu zebranego materiatu pod kgtem wykorzystania go na wy-
stawie. Zgromadz dzieci w kregu i zapytaj je o przebieg i efekty ich pracy. Popro$ dzieci takze o do-
konanie samooceny swoich dzialan, np. poprzez udzielenie odpowiedzi na nastepujace pytania:
Czy dziatam zgodnie z ustaleniami (terminy, dziatania)?

Co zrobitam/zrobitem dobrze?

Co zrobitam/zrobitem zZle?

Co moge zrobic lepiej?

Kontynuacja samodzielnej pracy w zespotach: zbieranie materiatéw. Po spotkaniu dzieci znowu
ruszaja w teren, pracuja samodzielnie. Po zakoniczeniu pracy przystepujg do przygotowania wystawy.

. Przygotowanie wystawy. Zorganizuj spotkanie dotyczace przygotowania wystawy.

4. 1. Dzieci beda przygotowywaly wystawe w zespotach. Struktura zespotéw moze ulec zmianie. Do-
bér dzieci do poszukiwania informacji byt bardziej ,terytorialny”, dobér do przygotowania wy-
stawy powinien za$ by¢ bardziej rzeczowy, oparty na umiejetnosciach. Podziel grupe na zespoty
w zaleznodci od powstatej podczas planowania koncepcji wystawy. Stwdrz np. nastepujace zespoty:
e informatyczny (prezentacja PowerPoint),

plastyczny (oprawa zdjed),

dokumentacyjny (powielanie i opisy dokumentéw),

artystyczny (aranzacja catej wystawy),

o
[ ]
o
e promocyjny (zaproszenia, promocja w spotecznosci).
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Przydziatu do grup mozesz dokonac¢ sama/sam na podstawie znajomosci dzieci. Moze tez by¢
tak, ze dzieci same przypisza sie do poszczegdlnych zespotéw, w takim jednak przypadku po-
pro$ o uzasadnienie wyboru zespotu z odwotaniem do posiadanych umiejetnosci i doswiad-
czen. W tym celu powie$ na $cianie 5 kartek z nazwami zespotéw i zaznacz na nich maksy-
malna liczbe ich cztonkéw (np. pozycje 1-6). Daj kazdemu dziecku karteczke samoprzylepns,
popros$ o zapisanie na niej swojego imienia i nazwiska. Popros dzieci o przemyslenie wybo-
ru zespotu i przyklejenie karteczki na kartce danego zespotu wraz z ustnym uzasadnieniem
wyboru: ,Chce pracowaé w zespole..., poniewaz umiem, potrafie... (fadnie rysowaé, wklejac
zdjecia do prezentacji itp.)”. Miejsca w zespotach mozna zajmowac¢ do wyczerpania listy po-
zycji. Gdy dziecko ma watpliwosci, do ktérego zespotu sie zapisaé, mozesz mu podpowiedzied,
odwotujac sie np. do jego wczesniejszych aktywnosci projektowych.

4. 2. Popros kazdy zespot o przygotowanie swojego planu dziatan, podziatu pracy w zespole. W tym celu
mozesz wykorzystac np. wykres Gantta (przykiad tego wykresu zamieszczono w zataczniku 4).

4. 3. Zastanowcie sie wspolnie nad przebiegiem prezentacji, ustalcie kryteria jej oceny.

4. 4. Popro$ dzieci o rozpoczecie pracy w zespotach juz w czasie tego spotkania (np. wyboér
materiatéw do réznych form pokazu, przygotowanie opiséw, komentarzy, ustalenie sposobu
wykonania elementéw ekspozycji.

Uwaga! Jak najwiecej pracy na przygotowaniem wystawy dzieci powinny wykona¢ w ramach
wspolnych zaje¢, a nie dodatkowo w domu.

~

Czas: 4 godz.

- . ) Wielomedialna
Dziatania: przygotowanie i przeprowadzenie
,Dnia aktywnosci lokalnej” Wystawa aktywnos'CI
Pomoce: artykuly papiernicze niezbedne do : P4
przygotowania wystawy, komputer, sprzet do mleSZkanCOW
prezentacji PowerPoint. /
Uwaga:
W dniu wystawy spotkaj sie z dzie¢mi 3 godziny przed jej planowanym otwarciem.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci

Popro$ zespoly o krotka relacje z dotychczasowych przygotowan do wystawy (Gdzie jestesmy?)
oraz okreslenie zadan do wykonania przed jej otwarciem (Co jeszcze nam zostato do zrobienia?).

. Popros dzieci o wykonanie pozostatych zadan. Dzieci aranzuja przestrzen, umieszczajac w niej zebrane

materiaty wedtug ustalonego porzadku, np. wedtug podmiotéw i inicjatyw (prezentacja organizacji),
wedtug form przekazu (dziat zdje¢, dziat dokumentdéw, dziat wyrobdw itp.), wedtug tematdw (dziat spor-
towy, kulturalny, mtodziezowy itp.). Przygotowuja miejsce na ekran i sprzet do prezentacji PowerPoint.
Przygotowuja miejsca dla zaproszonych gosdci (ewentualnie szykujg takze drobny poczestunek).

. Powitajcie zaproszonych gosci. OprowadZcie ich po wystawie. Przedstawcie im prezentacje Power-

Point, opowiedzcie o projekcie. Zachedcie do zadawania wam pytan (popros, aby kilkoro dzieci za-
pisywato te pytania).

. Podziekuj widowni za przybycie, dzieciom za prezentacje.
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Czas: 2 godz.

S 4 o , Podsumowanie
Dziatania: analiza efektéw realizowanego dzia-
tania i wyciggniecie wnioskéw.

Pomoce: duze arkusze papieru, markery.

Kolejne kroki:

1.
2.

Przywitaj sie z dzie¢mi.

UsigdZcie w kregu tak, aby wszyscy sie widzieli i styszeli. Popros, by zespoty pracujgce ostatnio
razem usiadly obok siebie.

. Podziekuj dzieciom za prace, ktérg wykonaty, pochwal i podkres], jak wiele sie nauczyty.

. Powiedz dzieciom, ze tradycyjnie, podsumowanie to czas zebrania i utrwalenia najlepszych do-

Swiadczen i najwazniejszych wnioskéw. Zapytaj najpierw, czy dzieci czujg sie juz teraz przygo-
towane do odpowiedzi na pytania postawione na poczatku projektu (po co ludzie sie organizujq?,
czy warto sie organizowac?). Popros je, by wyobrazily sobie, ze przyjechata do nich w odwiedziny
grupa dzieci z innej szkoty, ta grupa jest znudzona i nieaktywna. W jaki sposéb mozna by jg zache-
ci¢ do aktywnosci, do organizowania przedsiewzie¢? Popros o kilka przyktadow.

. Zaproponuj dzieciom dokonanie samooceny swoich dziatan.

5.1. Zapytaj kazde dziecko, jak ocenia swoj udzial w projekcie, co mu sie udato, z czego jest
najbardziej zadowolone, co sprawito mu trudnos$¢, o czym powinno pamieta¢ w przysztosci.
Pozwol kazdemu dziecku wypowiedziec sie, zadbaj o to, aby dzieci stuchaly siebie nawzajem.

5.2. Samoocena w zespotach. Zapytaj dzieci
e 7 czego jestesmy zadowoleni jako zespot?
e 7 czego jestesmy niezadowoleni?
e (o chcemy poprawic w naszej przysztej pracy zespotowe;j?
Dbaj o prawidlowe udzielanie sobie nawzajem informacji zwrotnych (zatgcznik 5).

. Zapro$ wszystkich do kregu. Na duzym arkuszu zapiszcie po kolei WNIOSKI NA PRZYSZEOSC.

Jesli chcesz, mozesz je skomentowac.

. Na koniec jeszcze raz podziekuj wszystkim za aktywnos¢ i zastosuj jedna z krétkich form integracji,

np. ,puszczanie iskierki”, hymn organizacji itp.
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Zatacznik 1. Spoteczeinstwo obywatelskie

— branie spraw w swoje rece na rzecz dobra wspélnego'
Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

W krajach demokratycznych umiejetnosc stowarzyszania sie jest umiejetnosciq podstawowq
- od niej zalezq postepy wszystkich innych.
Alexis de Toqueville?

Spoteczenstwo obywatelskie to sfera autonomicznych dziatann samoorganizujacych sie obywateli.
Spoteczenstwo obywatelskie tworza ludzie, ktérzy dobrowolnie, spontanicznie postanawiajg zrobic
co$ wspdlnie. Takie dobrowolne inicjatywy, ktére zostaja sformalizowane, nazywa sie organizacjami
pozarzagdowymi (ang. Non-governmental organizations, NGOs). Jak sama nazwa wskazuje, sg to orga-
nizacje, ktére nie sg powolywane ani kontrolowane przez jakiekolwiek wtadze rzgdowe czy lokalne.
Ich celem nie jest wypeinianie polecen wtadz. Organizacje pozarzadowe czesto okresla sie jako tzw.
J[rzeci sektor”. Dwa pierwsze sektory to gospodarka i polityka, a trzeci sektor to spoteczenistwo, czyli
przestrzen, w ktorej dziatajg ludzie, ale ich aktywno$¢ nie dotyczy polityki (rzad, administracja, par-
tie polityczne) ani gospodarki (firmy prywatne, paristwowe). Organizacje trzeciego sektora to przede
wszystkie fundacje i stowarzyszenia.

Demokratyczne panstwa wspierajg organizacje pozarzadowe, kierujgc sie zasada pomocniczosci
zapisang w Konstytucji Rzeczypospolitej Polskiej oraz w wielu dokumentach Unii Europejskie;.
Oznacza ona, ze zorganizowani w réznych uktadach obywatele rzadza swoimi sprawami w granicach
praw, a panstwo podejmuje tylko te dziatania, ktérych sami obywatele wykona¢ nie potrafig i nie
moga. Takie znaczenie zasadzie pomocniczosci nadat jej tworca, papiez Pius X1, ktéry w 1931 r. napisal®:

Co jednostka z wlasnej inicjatywy i wtasnymi sitami moze zdziatac, tego nie wolno wydzierac na rzecz
spoteczenstwa; podobnie niesprawiedliwosciq, szkodq spotecznq i zaktdceniem ustroju jest zabieranie
mniejszym inizszym spotecznosciom tych zadan, ktére mogq spetnic, i przekazywanie ich spotecznosciom
wiekszym i wyzszym. Kazda akcja spoteczna z uwagi na cel i ze swej natury ma charakter pomocniczy;
winna pomagac cztonkom organizmu spotecznego, a nie niszczyc ich lub wchtaniac.

Instytucje panstwa moga zatem podejmowac takie dzialania, ktére z réznych wzgledéw sg trudne do

wykonania samodzielnie przez obywateli, np. przez organizacje pozarzgdowe czy wspélnoty lokalne.

Gdy chodzi o te ostatnie, zasada pomocniczosci wigze sie z zasadg decentralizacji i w tym przypadku

oznacza, ze szczebel wyzszy samorzadu realizuje tylko te zadania, z ktérymi nie moze poradzic sobie

wspolnota z nizszego poziomu (np. powiat wykonuje tylko te dziatania, ktére przekraczajg mozliwosci
gminy). Wtedy panstwu przypada przede wszystkim rola tworcy ram dziatania dla obywateli, funkcja
koordynacyjna. Zasada pomocniczosci w odniesieniu do samorzadéw terytorialnych wyraza sie

w Polsce w domniemaniu kompetencji gmin, czyli w zasadzie, ze zadania powinny by¢ realizowane

wiasnie przez wspolnote lokalng. Tam bowiem, ze wzgleduna znajomos¢lokalnej sytuacjiizrozumienie

problemdw, pomysty na ich rozwigzanie beda z pewnoscig trafniejsze i skuteczniejsze niz pomysty
oferowane przez decydentdéw spoza tej spotecznosci.

Organizacje pozarzadowe sg wazne, poniewaz petnia w spoteczenistwie nastepujace role:

1. Realizacja interesow jednostek — pojedynczej osobie trudno jest rozwigzac jakis problem. Dzie-
ki wspoltpracy z innym, ktérzy podzielajg zrozumienie wagi danego problemu, mozna dziata¢ sku-
teczniej — mobilizowac sity i, wywierajac wptyw, zmieniac niekorzystna sytuacje.

2. Wypetnianie luk, ktore zostawia administracja publiczna i biznes - tam, gdzie dziatania instytucji
panstwa, wtadz sa niewystarczajace, a dla biznesu nieoptacalne, ludzie organizuja sie, by zapewnic
sobie realizacje danej potrzeby.

! Opracowanie: O. Napiontek.
¢ A. de Tocqueville (1996) O demokracji w Ameryce, t. 11, Krakéw: Spoteczny Instytut Wydawniczy Znak, s. 120.

> Pius XI (1931), cytat za: Rymsza M., Hryniewicka A., Derwich P, (2005) Jak wprowadzic w zZycie zasade pomocniczosci
panstwa: doswiadczenia lat dziewiecdziesigtych: www.isp.org.pl/kompas
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3. Kontrola wtadz - lokalnych, pafistwowych — urzednicy, politycy to tez tylko ludzie. Zeby by¢ zado-
wolonym z ich pracy, trzeba sie interesowac ich planami, sposobem dziatania, efektami pracy. Zda-
rza sie, ze posiadanie wtadzy deprawuje cztowieka. Dlatego tak wazne jest, by istniaty obywatelskie
organizacje (tzw. organizacje straznicze), ktére doktadnie przygladaja sie, czy przedstawiciele wta-
dzy nie famig prawa, nie przekraczajg swoich uprawnien, czy w swych poczynaniach kieruja sie
dobrem wspdélnym, a nie swoimi interesami, oraz czy nalezycie wywiazujg sie ze swoich obowiaz-
kow (Stowarzyszenie Lideréow Lokalnych Grup Obywatelskich skupia zaangazowanych mieszkan-
céw, ktérzy monitoruja jakos¢ dziatania wtadz, wypelnianie obietnic wyborczych).

Organizacje pozarzadowe sg aktywne we wszystkich dziedzinach. Wiele informacji o organizacjach
pozarzadowych, ich dziataniu, prawie, ciekawych inicjatywach znaleZz¢ mozna na stronie internetowej:
www.ngo.pl.
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Zatacznik 2. Najbardziej typowe formy zrzeszania sie i organizacji
Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Konstytucja Rzeczypospolitej Polskiej zapewnia wszystkim obywatelom prawo tworzenia i dziatania
w réznych organizacjach spotecznych. Zgodnie z art. 12. Konstytucji

Rzeczpospolita Polska zapewnia wolnos¢ tworzenia i dziatania zwigzkow zawodowych, organizacji
spoteczno-zawodowych rolnikéw, stowarzyszen, ruchow obywatelskich, innych dobrowolnych zrzeszeri
oraz fundacji.

C— S ™

Podstawa prawna i Formy zrzeszania si¢ i organizacji
Ustawa z dnia 7 kwietnia 1989 1. e Stowarzyszenia zwykte, ktére podlegaja jedynie zgloszeniu u sta-
Prawo o stowarzyszeniach rosty, a nie rejestracji w sadzie, nie maja osobowosci prawnej i nie

mogg pozyskiwac dotacji.

Stowarzyszenia zarejestrowane w Krajowym Rejestrze Sadowym
(KRS), ktére sa podmiotami prawnymi ztozonymi z co najmniej
15 cztonkéw, dzialajacymi przez swoich reprezentantéw (zarzad),
np. Stowarzyszenie Przymierze Rodzin lub stowarzyszenie prowa-
dzace matg szkote.

o Zwigzki stowarzyszen - organizacje zarejestrowane w KRS, skupia-
jace jako cztonkéw podmioty prawne, a nie osoby fizyczne, np. Fe-
deracja Inicjatyw Oswiatowych.

Ustawa z dnia 6 kwietnia 1984r. i e Fundacje - organizacje, ktére nie posiadajg cztonkéw, sa pod-
o fundacjach miotami prawnymi dziatajgcymi przez swoich reprezentantéw

: (zarzad), np. Fundacja Civis Polonus, Fundacja FALA czy Funda-
cja Partnerstwo dla Srodowiska.

Ustawa z dnia 18 stycznia 1996 1. | e Stowarzyszenia kultury fizycznej - czyli np. uczniowskie kluby
o kulturze fizycznej sportowe, rejestrowane przez staroste (urzad powiatowy), ktére
H skupiajg zaréwno uczniéw, rodzicéw, jak i nauczycieli.

Ustawa z dnia 17 maja 1989 1.

o stosunku Panistwa do Kosciota
Katolickiego w Rzeczypospolitej
Polskiej (oraz ustawy o stosunku
Panstwa do innych kosciotow
oraz zwigzkéw wyznaniowych)

Ustawa z dnia 8 pazdziernika
1982 1. 0 spoteczno-zawodowych
organizacjach rolnikéw

e Podmioty wyznaniowe (koscielne), np. Caritas - jesli oprécz kul-
tu religijnego realizujg cele spoteczne, wtedy stosuje sie do nich
analogicznie przepisy prawa o stowarzyszeniach.

o Kota gospodyn wiejskich sg jeszcze inna forma organizacji - jako
przynalezne do Kotek Rolniczych sg spoteczno-zawodowa or-
ganizacjg rolnikéw bardziej pokrewna zwiazkom zawodowym
niz organizacjom pozarzadowym. Jesli sa niezalezne, stanowig
po prostu nieformalne organizacje mieszkancéw bez osobowo-
$ci prawnej. Chcac uzyskiwac dotacje, mogg wejs¢ w partnerstwo
z prawnym podmiotem lub wystapi¢ z inicjatywa lokalna.

Ustawa z dnia 24 kwietnia 2003 1. : e Inicjatywa lokalna - jest to grupa mieszkancéw gminy, kto-
o dziatalnosci pozytku publicz- ra moze samodzielnie ztozy¢ wniosek o realizacje zadania pu-
nego i o wolontariacie blicznego np. w zakresie: budowy, rozbudowy lub remontu drég,

i kanalizacji, sieci wodociagowej, budynkdéw oraz obiektdéw archi-

tektury stanowiacych witasnos¢ jednostek samorzadu teryto-

rialnego, edukacji, oswiaty i wychowania, dziatalnosci w sferze
kultury fizycznej i turystyki, ochrony przyrody, w tym zieleni

w miastach i wsiach, oraz porzadku i bezpieczenstwa publiczne-

go. Jesli gmina przychyli sie do tej inicjatywy i uchwali $rodki, to

zawiera z pelnomocnikiem mieszkarnicéw umowe, bierze na sie-
bie prawno-administracyjna strone przedsiewziecia (np. przy-
gotowanie kosztorysu), mieszkancy za$ moga wnosi¢ do jego
realizacji pieniadze, srodki rzeczowe lub prace spoteczna. Miesz-
kancy moga takze uzyczy¢ od samorzadu sprzet niezbedny do

k realizacji zadania. J

¢ Konstytucja Rzeczypospolitej Polskiej: http://www.sejm.gov.pl/prawo/konst/polski/kon1.htm
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Podstawa prawna Formy zrzeszania sig i organizacji

Ustawa z dnia 15 marca 1933r. i e Komitet - grupa nieformalna, organizowana dla przeprowadze-
o zbiérkach publicznych nia okreslonego celu, zgodnego z jego aktem organizacyjnym.

H Takim komitetem moze by¢ np. grupa mieszkancéw zbierajaca
$rodki na zagraniczng operacje dziecka sgsiadéw.

Uwaga! Wszystkie ustawy, do ktérych odwolywano sie w tabeli, mozna znalez¢ w Internetowym
Systemie Aktéw Prawnych: http://isap.sejm.gov.pl

Ciekawostka! Traktat lizboniski wprowadza nowa forme udziatu spoteczenistwa w ksztattowaniu poli-
tyki Unii Europejskiej — prawo inicjatywy obywatelskiej: milion obywateli reprezentujacych znaczng
liczbe panstw cztonkowskich moze bezposrednio zwrdcié sie do Komisji o podjecie inicjatywy prawo-
dawczej w interesujacych ich sprawach podlegajacych kompetencjom Unii Europejskiej.
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Zatacznik 3. Deklaracja zatozycielska organizaciji

My, nizej podpisani, w dniu dzisiejszym deklarujemy przystagpienie do organizacji
0 nazwie:

Naszym zawotaniem bedzie:

Nasze logo to:

Cele naszej organizacji sg nastepujace:
1.
2.
3.

Czlonkiem naszej organizacji moze zostac kazdy, ktory ztozy przysiege nastepujgcej tresci:

Hymn naszej organizacji brzmi:

Data, podpisy cztonkow:
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Zatacznik 4. Wykres Gantta

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Jednostki czasu, np. dni,
tygodnie lub kolejne

Kolejne Potrze'bne spotkania od pierwszego
i dziatania Wykonawcy rr]aterla:y do ostatniego momentu Uwagi
: i isprze

Osoba odpo-

ZESPOL1 : Dzialanie 1
i i wiedzialna

zadanie Dziatanie 2 Osoba odpo-
H i wiedzialna

lider Dzialanie 3 Osoba odpo-
: i wiedzialna

ZESPOL 2 ; Dzialanie 1

zadanie i Dzialanie 2 i

lider Dzialanie 3

, YU VA R

ZESPO... : Dzialanie 1
: i wiedzialna

zadanie Dziatanie 2 Osoba odpo-
H i wiedzialna

lider Dzialanie 3 Osoba odpo-

k ! wiedzialna

Uwaga! Wykres Gantta mozna przygotowac na duzym arkuszu szarego lub biatego papieru i powiesi¢
w miejscu spotkan projektowych. Kazdy w kazdej chwili moze wtedy sprawdzi¢, czy realizacja
przedsiewziecia przebiega zgodnie z planem, czy s jakie$ opdZnienia, jak moga one wptynad na efekt
konicowy, kto kogo moze ewentualnie zastapi¢, kto komu kiedy powinien przekazaé sprzet i efekty
Swojej pracy.
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Zatacznik 5. Informacja zwrotna — uzyteczne zwroty

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Nie tylko nauczycielki i nauczyciele dzieciom, ale i dzieci sobie nawzajem moga udziela¢ informacji zwrot-
nych, korygujac swoje zachowania, zaréwno te interpersonalne, jak i zadaniowe. Wazne jest, aby dzieci
rozumialy role informacji zwrotnej i uczyty sie udziela¢ jej poprawnie, uzywajac wtasciwych zwrotéw.

Jesliuwazasz, ze wspotpraca i komunikacja miedzy dzie¢mi rozwineta sie na tyle, by mogty efektywnie

wykorzystac ten material, mozesz co tydzien rozdawac dzieciom te tabele. Popro$ dzieci, aby:

e notowaty w tabeli przyktady poprawnego lub niepoprawnego udzielania sobie informacji zwrotnej
za kazdym razem, gdy taka wypowiedz u siebie zauwazg. Dzieci wpisujg swojg wypowiedz
w odpowiedniej rubryce. Wstawiajg ,+", jesli jest ona prawidiowa, a ,~", jesli jest ona nieprawidtowa
(w razie trudnosci, zachec¢ dzieci do zgtaszania sie do ciebie i konsultowania watpliwosci),

e sprawdzaty, czy z tygodnia na tydzien wzrasta liczba pluséow i maleje liczba minuséw.

Pamietaj, jesli informacja zwrotna wskazuje na braki, niedociggniecia, nalezy powiedziec i/lub
pokazac, w jaki sposéb mozna je uzupetnic, poprawic.

DOBRZE, gdy dotyczy obiektywnie
obserwowanego zachowania

i Méwi o przypuszczeniach na temat
i drugiej osoby:

i Uwielbiasz swj gtos.

Jeste$ zastuchany w siebie.”

i Jestes opryskliwy i nietaktowny

i wobec innych.”

i Przyktad wtasny:

Méwi o faktach:

,Twoja wypowiedZ zawiera bardzo
zwiezle, pozyteczne informacje.”
,Joasia poczula sie dotknieta, gdy jej
powiedziates, ze jest obrazalska.”
Przyktad wtasny:

Odnosi sie do kryteriow oceny, konkretéw:
,Na twoich zdjeciach postacie sa
niekompletne (np. bez nég).”

,W wywiadzie uzytas wszystkich
przygotowanych pytan.”

Przyktad wtasny:

Stosuje czasowniki wyrazajgce dziatanie:
,Twoje uwagi wyjasnity to, czego
brakowato w podsumowaniu zadania.”
,Pomingtes w odpowiedzi informacje
na temat wspotpracy w grupie”.
Przyktad wtasny:

Postuguje sie jasnymi, precyzyjnymi,
liczbowymi okresleniami:

,Kazdemu z pieciu cztonkdw zespotu
przydzielita$ prace do wykonania.”
,Spoznites sie trzy razy,

nie podoba mi sie to”.

Przyktad wtasny:

Wskazuje na mozliwos¢ poprawy:
,Sprawdz dwa Zrédta informacji.”
Przyktad wtasny:

Opisuje konsekwencje, skutki:

,Twoja propozycja pomoze lepiej
wykorzystac przestrzen wystawy.”

,Stas nie moégt otworzy¢ pliku, poniewaz plik
ten byl zapisany w nieznanym formacie.”
Przyktad wtasny:

Méwi o swoich odczuciach:
,Poczutam sie dotknieta, gdy mi
przerwate$ w potowie zdania.”
Przyktad wtasny:

ZLE, gdy dotyczy niesprawdzonych
przypuszczen

0g6dlna, nie odnosi sie do kryteriéw oceny:
,Twoje zdjecia sg do niczego.”

,Wywiad na medal.”

Przyktad wtasny:

Stosuje czasowniki ,by¢” i ,wiedziec¢”:
,Wiesz lepiej niz inni,

jak podsumowac zadanie.”
,Powinienes by¢ bardziej doktadny.”
Przyktad wtasny:

Postuguje sie pojeciami
bezwzglednymi:

,Nigdy nie pomijasz nikogo w grupie.”
,Zawsze sie spdzniasz.”

"

: Przyktad wtasny:

Nie daje wskazowek do poprawy:

i Powinienes byt to wiedziec.”
i Przyktad wtasny:

Zawiera sady wartosciujace:

,Twoja propozycja $wiadczy

o inteligencji.”

,Co za bezmys$lnos¢ tak zapisac plik.”
Przyktad wtasny:

i Méwi o cudzych odczuciach:

,Uwielbiasz swoj glos. Jestes
zastuchany w siebie.”

Jestes opryskliwy i nietaktowny
wobec innych.”

Przyktad wtasny:

......... x

punkty
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Zatacznik 6. Przyktady kryteriow oceny

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Przyktad pierwszy

Potrzeba zorganizowania przedsiewziecia: duza - $rednia — mata.

Liczba zabaw — wystarczajaca, za duza, za mata.

Réznorodnos¢ zabaw (ruchowe, zrecznosciowe, z piosenkami itp.).

Liczba zainteresowanych dzieci.

Opinia dzieci (czy zabawy im sie podobaty?).

Porzadek - czy wszystko szto po kolei 1 bez potkniec¢?

Przygotowanie: czy byty dostarczone wszystkie potrzebne rzeczy (materialy, sprzet, nagrody)
w odpowiedniej ilo$ci?

Przyktad drugi

Potrzeba zorganizowania przedsiewziecia: duza - $rednia - mata.

Czas trwania kampanii: za dlugi, za krotki.

Réznorodnosc srodkow przekazu.

Liczba mieszkanicéw, do ktérych dotart komunikat.

Liczba mieszkancow, ktérzy pozytywnie zareagowali na przekaz.

Zainteresowanie mediow (czy wiedziano o kampanii?).

Przygotowanie: czy byty dostarczone wszystkie potrzebne rzeczy (materiaty, sprzet)
w odpowiedniej ilo$ci?

Przyktad trzeci

I. Autoanaliza uczenia sie i wspotpracy w grupie

1. Zaufanie

Czy ufaliSmy sobie nawzajem, byliSmy wobec siebie szczerzy i otwarci?

Tak O Nie O Troche tak, ale musimy nad tym popracowa¢ O
2.Cele

Czy wspolnie uzgadnialiSmy, co mamy do zrobienia?

Tak O Nie O Troche tak, ale musimy nad tym popracowa¢ O
3. Odpowiedzialnosc

Jesli pojawiat sie problem ze wspdipracg, czy probowalismy go rozwigzac¢ sami, nie czekajac,
az zrobi to kto$ inny (nauczyciel, rodzic)?

Tak O Nie O Troche tak, ale musimy nad tym popracowaé¢ O
4. Komunikacja

Czy rozmawialiSmy na biezgco o tym, co robimy i czego nie mozemy zrobic?

Tak O Nie O Troche tak, ale musimy nad tym popracowa¢ O
5. Wktad cztonka grupy

Czy kazdy z nas mogt przedstawiaé pomysty i propozycje do pracy?

Tak O Nie O Troche tak, ale musimy nad tym popracowa¢ O
6. Akceptacja ryzyka

Czy byliSmy gotowi przyznac sie przed grupa do btedéw i przyjac krytyczne uwagi?

Tak O Nie O Troche tak, ale musimy nad tym popracowa¢ O

Il. Kryteria oceny zbierania informacji

Dziatanie zgodnie z planem.

Terminowo$¢ dziatan.

Uzyskanie odpowiedzi na 50%, 60%, 100% pytan.
Radzenie sobie z problemami.
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lll. Kryteria oceny przygotowanych materiatéw

~ | N

Zdjecia: Nagrania (wywiadéw, zebran):

e tytut (kto z kim i 0 czym rozmawia),

e liczba pytan,

e wyrazne glosy, takie, ktére nie zlewaja sie
ze soba,

e plynne przejscia (w przypadku kamery).

wyrazne, w dobrej rozdzielczosci,
réwnomiernie wypetniona przestrzen,
przedstawione osoby sa kompletne,
opisane (data, co prezentuje).

Dokumenty i materiaty promocyjne: Prezentacja PowerPoint:

e wyrazna kopia,

e oznaczone przez ich autora (opieczetowane),

e opisane (rodzaj dokumentu, do kogo
kierowany, skutek),

e liczba slajdow,

e rodzaje slajdow (tekst, zdjecia, grafika, dZzwiek),
e kolorystyka, przejrzystos¢, widocznosé,

e porzadek logiczny, zrozumialos¢ komunikatow.

ko zgoda autora na wykorzystanie. J
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SOLECTWO - NASZ SAMORZAD

AUTORKI Matgorzata Suwaj | Barbara Benyskiewicz
SCENARIUSZ DLA KLAS IV-VI SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE PROJEKTU

Najnizszym szczeblem samorzgdu terytorialnego jest samorzad pomocniczy - sotectwo (wyzszymi
szczeblami sa: gmina, powiat i wojewddztwo samorzadowe). Organami samorzadu soteckiego sg: ze-
branie wiejskie i soltys, ktérego wspiera rada sotecka. Sotectwo nie ma wtasnego budzetu, ale moze
uzyskac srodki finansowe od gminy (fundusz sotecki). To rada gminy decyduje, czy ze swojego budzetu
wydzieli srodki na fundusze soteckie. Mozliwosci przekazywania tych srodkéw daje Ustawa o funduszu
soteckim, w ktdrej opisano sposéb uchwalania i realizacji inicjatyw z tego funduszu. Najwazniejsza
zaleta funduszu soteckiego jest to, ze decyduja o nim sami mieszkancy w mysl idei: nic o nas bez nas.
Mieszkancy sotectwa najlepiej znaja swoje potrzeby, problemy i moga podjac decyzje, jak najbardziej
optymalnie wykorzystac pienigdze z funduszu soteckiego.

Potrzeby dzieci i mtodziezy sg waznym elementem potrzeb mieszkancéw wsi, dlatego wazne jest, aby
dzieci potrafity sformutowac swoje potrzeby i rozumiaty, w jaki sposéb moga one zostac zaspokojone.
W sytuacji, gdy mieszkancy stabo interesujg sie swoim samorzadem, gdy nie uczestniczg w zebra-
niach wiejskich i nie posiadaja wiedzy na temat funduszu soteckiego, a rada gminy go do tej pory nie
uchwalita, przyktad dzieci moze by¢ czynnikiem motywujgcym dorostych do wiekszej aktywnosci.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Zaangazujemy sie na rzecz wspolnego dobra.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy zasady funkcjonowania samorzadu soteckiego: zadania sottyski/sottysa, rady soteckiej,
zebrania wiejskiego.

e Dowiemy sie, co to jest fundusz sotecki i jak mozna go wydatkowac.

e Opracujemy i przeprowadzimy symulacje zebrania wiejskiego, na ktérym podejmowane bedg
decyzje o wydatkowaniu funduszu soteckiego.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Ulotka do mieszkanek i mieszkancéw wsi informujaca o dziataniach samorzadu soteckiego
(mieszkancéw wsi) i promujaca aktywnos¢ tego samorzadu.

e Komiksy ,Supersoltyska/Supersottys w akcji”.

e Symulacja pracy samorzadu soteckiego, pokazujaca wykorzystanie funduszu soteckiego: ,Nic o nas
bez nas”.
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GLOWNE KOMPETENCIE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie witasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci lokalnej.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan, doko-
nywanie adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:
7. Dbatosc o to, aby dziecko mogto nabywac wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia $wiata,
w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych zrédet informacji i mozliwosci korzystania z nich;
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym

o Cele ksztatcenia - wymagania ogélne:
IV. Zainteresowanie problematyka spoteczna.
Uczent ma nawyk dociekania w konteksécie spotecznym - zadaje pytania ,Dlaczego jest tak,
jak jest?"1,Czy mogtoby by¢ i naczej?" oraz prébuje odpowiedzie¢ na te pytania.
V. Wspdldziatanie w sprawach publicznych.
Uczen wspolpracuje z innymi - planuje, dzieli sie zadaniami i wywigzuje sie z nich.

o Tresci na uczania - wymagania szczegoétowe:

Historia i spoteczenstwo:

2. ,Mata Ojczyzna”. Uczen::
1) opisuje swojg ,mala Ojczyzne”, uwzgledniajac tradycje historyczno-kulturowa i problemy

spoteczno-gospodarcze.

Etyka:

9. Uzasadnianie opinii, wydawanie sgddw, kryteria ocen, miedzy innymi w odniesieniu do zjawisk
spotecznych na poziomie matej grupy, spotecznosci szkolnej i spotecznosci lokalnej.

UWAGI

e Najlepsza pora do realizacji tego projektu jest okres jesienny lub wczesnowiosenny. Finat projektu
powinien nastapi¢ przed 15 marca. Pozwoli to wlgczy¢ rezultaty projektu do rzeczywistych dziatan
mieszkancow sotectw w powigzaniu z terminarzem uchwalania funduszu soteckiego.

e Przed przystgpieniem do realizacji projektu nawigz kontakt z soltyskami/sottysami okolicznych
wsi, tych, z ktérych pochodzg dzieci uczeszczajgce do twojej szkoty. Wyjasnij im cel projektu, okresl
swoje potrzeby i oczekiwania zwiazane z ich uczestnictwem w dziataniach projektowych.

e Wazne jest, aby$ dowiedziata/dowiedziat sie, czy w gminie, w ktérej znajduje sie szkota, rada gminy
uchwalita fundusz sotecki, a jedli tak, to w jakiej wysokosci. Jesli okaze sie, ze w tej gminie fundusz
sotecki nie funkcjonuje, warto, abys obliczyta/obliczyt, jaka miatby wysokos¢ w danym solectwie.
O obliczenie mozna poprosic sottyske/soltysa. Ta informacja bedzie wykorzystana podczas symulacji.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE x

Etap projektu Opis dziatan i Czas Jiglrs'Z“D'j:‘Tz)
Sformutowanie 11. Starter: Co wiemy o naszej sottysce/naszym 2 godz. od ;
problemu i celéw i sottysie? i HE

projektu i Dzieci poznajg tematyke projektu. Przygotowujg por- Ydo: ¢ oo
Planowanie dziatan | rety soltysek/soltysow, zapisuja skojarzenia dotycza- P Bededd
i ce pracy soltyski/soltysa, porzadkuja je. Planuja spo-

i tkanie z soltyska/sottysem umozliwiajgce weryfikacje/ i
i wzbogacenie ich wiedzy na temat jej/jego pracy. H

12. Spotkanie z sottyska/sottysem i 3godz.

Dzieci biorg udzial w spotkaniu z sottyska/sottysem. :
i Przedstawiaja jej/jemu portrety soltysek/sottysow, fdo:
i zadajg pytania. Poglebiaja wiedze na temat pracy : oo

i soltyski/soltysa oraz zasad funkcjonowania sotectw

i 13. ,Supersottyska/Supersottys w akcji” - komiks

Dzieci opracowujg komiks pt. Supersoltyska/Super-
i sottys w akcji”. Wypelniaja test wiedzy o sotectwie. i

Dziatania

l4. Informujemy mieszkancow: 2 godz.
i »Tylko aktywni mogg zmieniac wies”
Dzieci przygotowuja ulotke o samorzadzie soteckim
i adresowang do mieszkancow wsi. H

i 15. Reprezentujemy poszczegélne grupy mieszkancéwwsi | 2 godz.
! Dzieci zastanawiaja sie nad potrzebami poszczegol- H
¢ nych grup mieszkaricéw wsi, dyskutuja nad podzia- § ido:
i fem funduszu soleckiego uwzgledniajacym potrzeby : P
i réznych grup mieszkaricow, omawiaja zachowania :

i sprzyjajace dyskusji. Przygotowujg sie takze do i
poznania prawdziwych potrzeb mieszkancéw wsi
(przeprowadzenia wywiadow).

16. Poznajemy potrzeby poszczegolnych grup 2 godz.
i mieszkancéw wsi

i Dzieci omawiaja do$wiadczenia z wywiadéw z miesz- |
¢ kanicami wsi. Opracowujg wyniki wywiadéw. i

17. Proba symulacji pracy samorzadu soteckiego 2 godz.

Dzieci przeprowadzajg probe symulacji prac samo-
rzadu soteckiego.

Prezentacja { 18. Symulacja pracy samorzadu soteckiego, pokazujaca : 2 godz.
i wykorzystanie funduszu soteckiego: ,Nic o nas bez nas” i

Dzieci przeprowadzaja wiasciwg symulacje prac do:
: samorzadu soteckiego. Uczestniczg w niej zaproszeni : .
i goscie. Dzieci przekazuja sottysce/soltysowi protokot
i z zebrania. i

Refleksja 19. Podsumowanie

Dzieci podsumowuja symulacje i caly projekt.

k tacznie:
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Czas: 2 godz.

~

Dziatania: zebranie posiadanej przez dzieci Starter:

wiedzy o roli sottyski/sottysa, wykonanie portre-

tow sottysek/sottysow. Co Wlemy 0 naszej

Pomoce: duze arkusze papieru, farby, kredki,
kolorowe pisaki, papier kolorowy, klej, nozyczki,
kartki samoprzylepne itp. /

soltysce/naszym sottysie?

Uwaga:

e Przeczytaj material ,Stownik poje¢” (zatacznik 1).

e Zrob liste imion i nazwisk sottysek/sottyséw z sotectw, z ktérych pochodza dzieci uczeszczajace do szkoly.

e Przed zajeciami umdw sie z jedna z soltysek/jednym z sottyséw na spotkanie z dzie¢mi. Najlepiej,
aby bylta/byt to sottyska/soltys z sotectwa, w ktorym miesci sie szkota. Moga by¢ to jednak takze
sottyski/sottysi z okolicznych sotectw, tych, w ktérych mieszkajg dzieci z twojej szkoty. Mozesz za-
prosic jedng osobe lub kilka.

Kolejne kroki:

1. Przywitaj sie z dzie¢mi.

2. WprowadZzdzieci do tematykinowego projektu. Wyjasnij, ze bedziecie sie w nim zajmowac dziataniami
sottyski/sottysa i samorzadu soteckiego, ze bedziecie szuka¢ odpowiedzi na nastepujace pytania:
e Jak dziata samorzqd sotecki (wszyscy mieszkaricy wsi, czasem kilku wsi) w naszych miejscowosciach?
e (zy mieszkancy wykorzystujq wszystkie mozliwosci rozwijania ich wsi, jakie daje im prawo?
Okresl i zapisz cele projektu Przedstaw jego plan.

3. Zapros dzieci do sporzadzenia portretu ich soltyski/soltysa i refleksji nad tym, na czym polega
jej/jego praca.

3.1

Popros dzieci, by potaczyly sie w grupy 3 lub 4-osobowe. Najlepiej bytoby, gdyby w grupach
byly dzieci z jednego sotectwa. Popro$ grupy, aby na duzym arkuszu papieru wykonaty
portret ,swojej soltyski/swojego sottysa” (technika dowolna), podpisaty go jej/jego imieniem
i nazwiskiem (jesli go nie znaja, podpowiedz im je).

3. 2. Rozdaj grupom kartki samoprzylepne i popro$, by dzieci zapisaty na nich swoje skojarzenia dotyczace

3.3
3. 4.

pracy sottyski/sottysa. Karteczki ze skojarzeniami maja by¢ naklejone na obrzezach portretu.
Powiescie portrety na tablicy.

Popros grupy o prezentacje przygotowanych portretéow sottysek/soltyséw. Wspdlnie przej-
rzyjcie i uporzadkujcie karteczki. Zache¢ dzieci do odpowiedzi na nastepujgce pytania:

e (zy zapisaliscie duzo skojarzeri dotyczqcych pracy sottyski/sottysa?

e (zy tatwo bylo je sformutowac?

e Skgd macie informacje o pracy sottyski/sottysa?

e Jak moglibyscie je zweryfikowac, poglebic?

Prawdopodobnie dzieci powiedzg, Ze informacje o pracy sottyski/sottysa mozna zdoby¢ w wie-
lu zrodlach: w ksiazkach, w Internecie, pytajgc rodzicéw, rozmawiajac z sama sottyska/samym
sottysem. Podchwy¢ te ostatnig propozycje; jesli dzieci jej nie podadzg, naprowadz je na ten
pomyst. Powiedz, Zze mozecie go tatwo zrealizowac. Wyjasnij, ze jestes w kontakcie z solty-
ska/sottysem, ktéra/ktéry chetnie spotka sie z dzie¢mi i odpowie na ich pytania.
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Wspdlnie stworzcie liste pytan do sottyski/sottysa (propozycja w zatgczniku 2). Ustalcie, kto zada
poszczegdlne pytania. Zadbaj, by kazde dziecko miato pytanie do zadania. Popros, by dzieci zapisaty
swoje pytania na karteczkach i przyniosty je ze sobg naspotkanie. Popros, aby dzieci wziety ze sobg
naspotkanie dtugopisy i kartki do robienia notatek. Ustalcie takze, kto przedstawi gosciowi cel
spotkania, zaprezentuje portrety sottysek/sottysow, kto zapyta goscia o zgode na robienie zdjec
w czasie spotkania 1 kto bedzie je robit.

Poinformuj dzieci o terminie i miejscu spotkania z sottyska/sottysem.

Czas: 3 godz.

sa oraz zasad funkcjonowania sotectwa.

~

Dziatania: poznanie roli i zadan soltyski/solty- : 3 Spotkanie

Pomoce: dyktafon, kartki, aparat fotograficzny,
duze arkusze papieru, mazaki, kartki samoprzy-
lepne.

z sottyska/sottysem

/

Kolejne kroki:

1.
2.

10.

Powitaj dzieci.

Przypomnij dzieciom, ze za chwile spotkaja sie z sottyska/sottysem, wymien jej/jego nazwisko i so-
tectwo, z ktérego pochodzi. Popro$ dzieci, by przygotowaly swoje karteczki z pytaniami i ustality
kolejnos¢ ich zadawania.

Przywitajcie goscia.

Popros dzieci, by wyjasnity gosciowd, jaki jest cel spotkania, dlaczego go zaprosity, i zapytaty go
o0 zgode na nagrywanie wypowiedzi i robienie zdjec.

Pokazcie gosciowi portrety sottysek i sottysow. Popros dzieci o ich prezentacje.

Popros dzieci o zadawanie pytan, tych przygotowanych przed spotkaniem i tych, ktére nasunety
sie im w czasie spotkania.

Uwaga! Moderuj spotkanie, namawiaj uczennice i uczniéw do zadawania pytan, jesli czego$ nie
rozumiejg. Parafrazuj wypowiedzi goscia, jesli masz watpliwosci, czy zostaty dobrze zrozumiane.
Przypominaj dzieciom o robieniu zdje¢, notatek. Sama/sam notuj kluczowe odpowiedzi, pézniej
tatwiej ci bedzie uporzadkowac informacje razem z dzie¢mi.

Podziekuj sottysce/sottysowi za spotkanie. Zapytaj ja/jego, czy w najblizszym czasie planowane
jest zebranie wiejskie, a jesli tak, to czy dzieci (lub ich przedstawiciele — 3-5 oséb) mogtyby w nim
uczestniczyc.

Pozegnajcie goscia.

UsigdZcie w kregu. Porozmawiaj z dzie¢mi o wrazeniach ze spotkania. Zapytaj je, coim sie najbardziej
podobato w trakcie spotkania, co je zdziwilo, co je szczegdlnie zainteresowato, co byto trudne, czy
jest co$, co jest dla nich niejasne. Zapisz uwagi dzieci. Bedg punktem wyjscia do kolejnego ¢wiczenia.

Popros dzieci, by utworzyty grupy, w ktérych przygotowywaly portrety soltyski/sottysa. Rozdaj
grupom ich prace i popros, by je wzbogacity, dodajgc informacje na temat pracy sottyski/sottysa,
ktore zdobyty w czasie dopiero co zakoriczonego spotkania (dzieci moga wymienic karteczki z in-
formacjami, doklei¢ nowe karteczki). Po uzupemieniu informacji na portretach zadaj wszystkim
grupom pytania z przygotowanej wspolnie listy pytan do sottyski/sottysa oraz pytania dodat-
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11.

12.

13.

kowe, dotyczace kwestii, ktére byly omawiane podczas spotkania. Popro$ grupy o odpowiedzi
na kolejne pytania. Odpowiedzi jednej grupy moga by¢ uzupetiane przez inne grupy. Odpowie-
dzi mogg sktonic¢ dzieci do wprowadzenia poprawek w zapiskach na karteczkach umieszczonych
na portretach. Po zakorniczeniu ¢wiczenia portrety powinny zawiera¢ wszystkie najwazniejsze in-
formacje na temat roli i zadan sottysa oraz funkcjonowania solectwa.

Popros dzieci, by odwotujac sie do swej wiedzy, gtdwnie ze spotkania, utozyty hasta lub rymowanki
do portretéw swoich soltysek/sottysow.

Na zakonczenie zapytaj dzieci:

o (zego ciekawego dowiedzieliscie sie o pracy soltyski/soltysa we wsi?

o (o uwazacie za najtrudniejsze jej/jego zadanie?

o (zy soltysce/sottysowi potrzebne jest wsparcie mieszkancow wsi i dlaczego?
e Jak pracowato sie w grupie? Co wychodzito najlepiej, a co byscie zmienili?
Wystuchaj wypowiedzi dzieci, kieruj dyskusja.

Popro$ dzieci, aby w domach porozmawiaty z rodzicami, rodzing, sasiadami o nastepujacych sprawach:

o (o wiecie o dzialaniach sottyski/soltysa, zebraniach wiejskich?

e (zy uczestniczyliscie w nich, jesli tak, to co sie na nich dziato?

e (zy wiecie cos o funduszu soteckim? Jesli tak, to jak podejmowane sq decyzje w sprawie jego
przeznaczenia?

Popro$ dzieci, by zapisaty odpowiedzi dorostych na te pytania i przyniosty je ze soba na kolejne zajecia.

14. Zapro$ dzieci na kolejne spotkanie. Popros je, by przyniosty na nie swoje ulubione komiksy.

~

Czas: 3 godz.

Dziatania: wykonanie komikséw i ich ocena,

wypelnienie testu wiedzy o sotectwie. ”SupersO}tyska/supersohys
Pomoce: portrety sottysek/sottysow, infor- W akcji" _ komiks

macje z domowych wywiaddw, arkusze papieru,
pisaki, kredki, farby, komiksy przyniesione przez
dzieciiprzez nauczycielke/nauczyciela, kopie ,Te-
stu wiedzy o sotectwie” (zalacznik 3). J

Kolejne kroki:

1.
2.

Przywitaj sie z dzie¢mi.

Zapytajdzieci, czy rozmawiaty dorostymi o ich wiedzy na temat dziatan sottyski/sottysa, zebran wiejskich,
funduszu soteckiego, o ich uczestnictwie w zebraniach wiejskich (zadanie domowe z poprzednich zajec).
Popro$ dzieci o podzielenie sie uzyskanymi informacjami. Podziekuj za wykonanie zadania. Powiedz,
ze wszystkie informacje o zadaniach sottysa i sotectwa bedg przydatne w dalszej czesci tych zajec.

. Spytaj dzieci, czy znajg komiksy, jesli tak, to jakie komiksy lubig i dlaczego. Mozecie wspdlnie

przejrze¢ komiksy przyniesione przez dzieci lub bedgce w zbiorach biblioteki.

. Zaproponuj dzieciom przygotowanie grupowych komiksow pt. ,Supersoltyska/Supersottys w akcji”.

4. 1. Wyjasnij cel komikséw: Zdobyliscie wiele informacji na temat pracy sottyski/sottysa. Za pomocq
komiksu bedziecie mogli przekazac je innym. Powiedz dzieciom, ze przygotowane przez nie ko-
miksy bedg zaprezentowane na wystawie szkolnej, a takze — po zeskanowaniu lub sfotografo-
waniu - umieszczone na stronie internetowej szkoty, a moze nawet gminy.
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4. 2. Podziel dzieci na 4-5-osobowe grupy.

4. 3. Okredl tematyke komikséw. Powinny by¢ w nich przedstawione nastepujace zagadnienia:
e Sottyska/sottys jako liderka/lider wsi — wybory sottyski/sottysa.

e Czym zajmuje sie sottyska/soltys? (zadania).
e Zaangazowanie mieszkancéw w rozwigzywanie problemoéw wsi - rézne grupy i ich potrzeby.
e Zebranie wiejskie — okreslanie potrzeb przez mieszkancéw, podziat funduszy.
Zwrdé dzieciom uwage na to, ze komiks moze przedstawiaé sytuacje wymyslone, ale zgodne
z prawem dotyczacym dziatania sotectwa i sottyski/sottysa.
Uwaga! Inna mozliwos$¢: jeden komiks moze dotyczy¢ tylko jednego ze wskazanych wyzej
tematow. Poniewaz wazne jest, by poruszy¢ wszystkie tematy, przydziel je (rozlosuj) poszcze-
gélnym grupom. W przypadku matej liczby dzieci zaproponuj dwa tematy (np. ,Zadania sotty-
ski/soltysa” i ,Zebranie wiejskie”).

4. 4. Porozmawiaj z dzie¢mi o kryteriach, jakie powinien spetnia¢ kazdy komiks. Mozesz zapropo-
nowac im nastepujace kryteria:
e zawarcie informacji zwigzanych z tematem,
e oryginalnos¢ wykonania,
e przejrzystosé, czytelnosc rysunkow,
e zrozumiate dialogi.
Popros$ dzieci o zapisanie tych kryteriéw na karteczkach.

4. 5. Popro$ dzieci o przystapienie do pracy nad komiksami.

4. 6. ZawieScie gotowe komiksy na tablicy. Popros, by przy kazdym komiksie stangt jeden z jego
twércow. Bedzie on udziela¢ odpowiedzi na pytania ogladajacych. Zapros wszystkich do ogla-
dania wystawy, zadawania pytan.

4. 7. Popros dzieci o ocene komikséw wedtug ustalonych kryteriéw poprzez przydzielenie punktéw
(np.: 0-2 pkt za kazde z kryteriow, maksymalna liczba punktéw przy pieciu kryteriach: 10).
Dzieci zapisujg liczbe punktéw na karteczkach z kryteriami. Popro$ przedstawicieli grup
o stworzenie komisji liczacej punkty i o ogtoszenie wynikow.

5. Popro$ dzieci, by w grupach ,komiksowych” wspolnie wypelnity test wiedzy o sotectwie (zatgcz-
nik 3). 0 wygranej decyduje szybkos¢ i poprawnos¢ wypeltnienia testu. Popros grupy, by zgtaszaty sie
do ciebie, gdy uznajg, ze wykonaty zadanie. Po zakonczeniu pracy przez wszystkie grupy odczytajcie
i sprawdZcie odpowiedzi (za kazdg prawidlowg odpowiedZ przyznawaj 1 punkt (nie stosuj punktow
ujemnych). Przy kazdej odpowiedzi wyjasnij dzieciom jeszcze raz znaczenie pojec¢ (zatacznik 1).

6. Zsumujcie punkty uzyskane przez grupy za komiksy i test. SprawdZcie, kto zdobyt ich najwiece;j.
Czlonkowie zwycieskiej druzyny mogg np. otrzymac tytut SUPERSOETYSKI/SUPERSOETYSA (karto-
niki do przypiecia, zawieszenia). Wszystkich twoércéw komikséw nagrodzcie brawami.

7. UsigdZ z dzie¢mi w kregu i podsumujcie prace zwigzang z tematyka stworzonych komikséw:
e (zego nowego dowiedzieliscie sie w czasie pracy?
e Ktore zadania sottyski/soltysa uwazacie za szczegélnie wazne i dlaczego?
e W jaki sposéb mieszkaricy mogq rozwigzywac swoje problemy?
Wystuchaj wypowiedzi dzieci, kieruj dyskusja.

8. Zeskanuj (sfotografuj) komiksy i za zgoda dyrekcji szkoly umiesc je na stronie internetowej szkoty.
Zapytaj w urzedzie gminy, czy komiksy mozna by umiesci¢ takze na stronie internetowej gminy.
Komiksy powiescie takze na tablicy szkolnej w miejscu uczeszczanym przez dzieci.

9. Podziekuj dzieciom za prace na zajeciach.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: przeprowadzenie rozmowy na te-

Informujemy mieszkancow:

mat aktywnosci mieszkancéw wsi, wykonanie TYH(O aktle’ll moga

ulotki informacyjnej, dystrybucja ulotek.

Pomoce: duze arkusze papieru, kartki A4 (ko-

zmieniac wies”

lorowe), pisaki, kredki, internet.

Kolejne kroki:

1.
2.

Przywitaj sie z dzie¢mi.

Zapytaj dzieci: Jakie znaczenie dla naszej wsi ma aktywnosc jej mieszkaricow? Pytanie i odpowiedzi
zapisz na plakacie. Zawies go w widocznym miejscu. Wrécisz do pytania i odpowiedzi na spotkaniu
podsumowujacym symulacje zebrania wiejskiego.

. Spytaj dzieci:

e (Czy, waszym zdaniem, mieszkaricy naszych wsi sq wystarczajqco aktywni?

e (zy wszyscy w jakis sposob wiqczajq sie w dziatania na rzecz wspdlnoty?

e Jeslinie, to jakie mogq byc tego przyczyny?

Wsréd odpowiedzi z pewnoscia pojawia sie takie, z ktérych wyniknie, ze mieszkaricy mogg nie
wiedzie¢, jakie majg mozliwosci dziatania i jak moga je wykorzystac. Powiedz, Ze w takim razie
przekazecie im zdobytg wiedze.

. Zaproponuj dzieciom przygotowanie ulotki dla dorostych mieszkancow gminy.

4.1. Okresl:

e charakter ulotki: macie wykona¢ ulotke informacyjng, aktywizujaca dorostych mieszkan-
coéw do zaangazowania sie w dziatania samorzadu soteckiego. Ulotka ma by¢ tak zrobiona,
by mozliwe bylo jej rozdawanie i zawieszenie na tablicach informacyjnych.

e sposob pracy: praca w 4-5-osobowych grupach,

e pomoce do wykorzystania: materiaty projektowe opracowane do tej pory, Internet.

4. 2. Porozmawiaj z dzie¢mi o kryteriach, jakie powinna spetniac ulotka, np.:

e umieszczenie najwazniejszych informacji zachecajacych do wtgczenia sie w prace samorza-
du soteckiego (wybdr informacji),

e krotkie, czytelne, wyczerpujace temat teksty,

e staranne opracowanie graficzne.

4. 3. Popro$ dzieci o przystapienie do pracy.
4. 4. Popro$ o zaprezentowanie ulotek.

4.5, Wybierzcie najlepsza ulotke (postuzcie sie opracowanymi kryteriami, mozecie przyznawac
punkty lub kolorowe metki od 1 do 3).

4. 6. Powiel wybrana ulotke. Rozdaj jej kopie dzieciom i popros je, by w ramach zadania domowego
rozdaly je rodzinie, sasiadom, sottysce/sottysowi, rozwiesity w swojej wsi.

. Podziekuj dzieciom za prace na zajeciach.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: refleksja nad potrzebami poszczegdl-
nych grup mieszkancéw, dyskusja nad podzialem

~

funduszu soleckiego uwzgledniajacym potrzeby Rep rezentu ] e my

réoznych grup mieszkancéw, refleksja nad zacho-

waniami sprzyjajacymi dyskusji, przygotowanie do p 0S7ZCzZe g é 1ne grupy

poznania rzeczywistych potrzeb mieszkanicéw wsi.

Pomoce: kopia karty pracy ,Przyktadowe wy-
datki” (zalacznik 4) dla kazdej grupy, nozyczki,
kartki, kopie karty pracy ,Analiza potrzeb miesz-
kancow: wywiady” (zatacznik 5) dla kazdej grupy.

mieszkancow wsi

/

Kolejne kroki:

1.
2.

Przywitaj sie z dzie¢mi.

Zache¢ dzieci do rozmowy na temat do$wiadczenia zwigzanego z opracowaniem i dystrybucja
ulotek. Spytaj:

e Co sprawito wam najwiekszq przyjemnosc, a co najwiekszq trudnos¢ w przygotowaniu ulotki?

e (zego nowego nauczyliscie sie, a czego jeszcze chcielibyscie sie dowiedzie¢?

e Jak mieszkaricy wsi reagowali na przekazywane im lub rozwieszane ulotki?

Wystuchaj wypowiedzi dzieci, kieruj dyskusja.

Zapytaj uczennice i uczniéw, co,ich zdaniem, trzeba bytoby zmienié wich wsi, sotectwie. Po zebraniu
odpowiedzi spytaj dzieci, czy mys$lg, ze ich rodzice, inni mieszkarncy wsi odpowiedzieliby tak samo
na to pytanie. Powiedz, ze sottyska/sottys musi sie liczy¢ z potrzebami wszystkich mieszkancdw
wsi. Zaproponuj, ze sprawdzicie, czy to jest tatwe.

Zapro$ dzieci do ¢wiczenia ,Potrzeby mieszkanicéw wsi”.

4. 1. Popro$ dzieci o wyrdznienie grup mieszkancéw wsi majacych rézne potrzeby. Jesdli bedzie
to trudne, mozesz podpowiadac (np.: czy rodzice matych dzieci majg jakies$ specyficzne potrze-
by?, a rolnicy?, miodziez?, najstarsi mieszkancy wsi?).

4.2. Wybierzcie 4-5 grup mieszkancow charakterystycznych dla waszego sotectwa. Podziel dzieci
na tyle samo grup i przydziel kazdej grupie role: reprezentowanie potrzeb danej grupy miesz-
kancow. Popros, by cztonkowie kazdej grupy wyobrazili sobie, kim sg mieszkarcy tej grupy, co na
co dzieni robig, jak lubia spedzac czas, czego im brakuje, aby Zyto im sie lepiej w swojej wsi.

4. 3. Rozdaj kazdej grupie materiat ,Przyktadowe wydatki” (zatgcznik 4), czystag kartke i nozyczki.
Popros, by dzieci wyobrazily sobie, Ze sg uczestniczkami i uczestnikami zebrania wiejskiego
i majg podjac¢ decyzje o przeznaczeniu fundusz soteckiego w wysokosci 20 000 z na pewne
dziatania. Powiedz, ze grupy majg 10 minut na wybranie trzech dziatan, ktére zaspokoja po-
trzeby grupy mieszkancow, ktorg reprezentujg. Maja to by¢ trzy najwazniejsze, ich zdaniem,
dziatania, najlepiej o zréznicowanych kosztach, uszeregowane wedtug ich znaczenia, wazno-
Sci. Jesli dzieci majg inne propozycje dziatan niz te, ktére podano w zatgczniku, moga je dopi-
sac¢ (do tego stuzy dodatkowa kartka). Przypomnij dzieciom, ze suma kosztéw wszystkich ini-
cjatyw nie moze by¢ wieksza niz 20 000. Powiedz, ze zapisane na karteczkach propozycje maja
tylko przyblizone koszty realizacji — dla celéw ¢wiczeniowych, Ze realizacja kazdego z tych
pomystow moze réznie kosztowac, w zaleznosci od lokalnych warunkdow.

4. 4. Powiedz dzieciom, Ze teraz wszystkie razem maja 15 minut na dyskusje i podjecie decyzji, ktore
z propozycji grup mieszkancéw przyjma do realizacji w biezacym roku. W przeciwnym razie
mieszkaricy muszg sie do nich dotozy¢. Przypomnij, Ze mogg sie pojawic¢ prace, ktére miesz-
kanicy moga wykonacé we wiasnym zakresie, co obnizy koszt realizacji zadania (np. do remontu
elewacji szkoly trzeba kupié farby, ale malowac ja moga sami mieszkarncy). Zaproponuj dzieciom,
aby na poczatek sprawdzity, ile kosztowaloby zaspokojenie wszystkich zgtoszonych potrzeb.
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4.5. Po dyskusji i podjeciu decyzji (badZ uptywie wyznaczonego czasu), usiadz z dzie¢mi w kregu
izapytaj:
e (zy zaspokojone zostaly potrzeby wszystkich grup mieszkancow?
e (zyjestescie zadowoleni z wynikow zebrania? Kto tak, kto nie? Dlaczego?
e (zy jest mozliwe zaspokojenie potrzeb wszystkich?
e (zyustalajqc potrzeby mieszkaricow (wszystkich uczestnikow) potrafiliscie sie porozumiec, zrozu-
miec potrzeby innych, szukac porozumienia?
e Cowam sie najbardziej podobato w dyskusji, a co nalezy poprawic?
Wystuchaj wypowiedzi dzieci, kieruj dyskusja.
4. 6. Zaproponuj spisanie zasad, ktdre w przysztosci pomoga dyskutowac i dochodzi¢ do wspdlnych
decyzji, np.:
Mowi tylko jedna osoba na raz.
Osoba prowadzaca spotkanie udziela gtosu.
Czas wypowiedzi jednej osoby nie moze by¢ dtuzszy niz...
Méwimy na temat.
Mozemy miec rézne zdania, ale szanujemy sie nawzajem, nie obrazamy.

. Powiedz dzieciom, Ze teraz powinny poznac¢ prawdziwe potrzeby mieszkaricow waszego sotec-

twa/sotectw. Okresl:

e sposOb pracy: Bedziecie pracowaé w grupach. W jednej grupie powinny byc¢ dzieci mieszkajqce
w jednej wsi,

e zadanie: Dowiedzcie sie samodzielnie od mieszkancow swojej wsi, jakie majq potrzeby, co nalezy, ich
zdaniem, zrobic¢ we wsi, by zylo sie lepiej (karta pracy ,Analiza potrzeb mieszkancéw”: wywiady,
zalgcznik 5),

. Ustal z dzie¢mi czas zdobywania informacji o potrzebach mieszkanicéw. Podpowiedz, jak zwrdci¢

sie do mieszkancow z prosba o informacje. Zwrd¢ uwage dzieci na anonimowy charakter zbierania
informacji. Zycz dzieciom udanej pracy.

Czas: 2 godz.

Dziatania: poznanie potrzeb mieszkancow wsi, POZHa]emY TZECZVWISte

opracowanie wynikéw wywiadow. potrzeby poszczegélnych

Pomoce: wypelnione karty pracy ,Analiza po-
trzeb mieszkancow: wywiady” (zatgcznik 5), duze
arkusze papieru, pisaki.

grup mieszkancow wsi

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.
2. Zapytaj o wrazenia z rozméw przeprowadzonych z mieszkaricami wsi.

3. Zajmijcie sie opracowaniem wynikow badan przeprowadzonych przez dzieci.

3. 1. Ustalcie grupy mieszkancow, ktérzy udzielili dzieciom informacji (np. nauczyciele, rodzice
dzieci matych i uczacych sie, ludzie starsi itd.). Nazwe kazdej grupy zapiszcie na osobnym
arkuszu papieru: przygotujecie w ten sposob plakaty kazdej grupy mieszkancoéw. Do kazdego
plakatu przydziel grupke dzieci.
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3. 2. Podziel wypetnione karty pracy na tyle czesci, ile jest grup. Rozdaj je poszczegdlnym grupom.
Popros, by kazda grupa spisata na swoim plakacie potrzeby zgtoszone przez przydzielona
jej grupe mieszkancéw. Po spisaniu informacji z otrzymanej czesdci ankiet, grupy przekazuja
sobie pozostate czesci tak, aby wszystkie ankiety przeszty przez rece kazdej z grup.

3.3. Przeczytajcie potrzeby spisane na poszczegdélnych plakatach. Przeanalizujcie je. Zwrdé uwage,
ze niektdre potrzeby moga by¢ wspolne dla kilku grup.

4. Podziekuj dzieciom za ich prace.

Czas: 2 godz.

Dziatania: przeprowadzenie proby symulacji Proba SYmU1aCji pracy
prac samorzadu soteckiego. .
samorzgdu soteckiego

Pomoce: wczesniej spisane zasady dyskusji, ar-
kusze plakatowe, mazaki.

Uwaga:

e W czasie tych zaje¢ dzieci bedg uczestniczylty w probie symulacji, na kolejnym spotkaniu za$ w sy-
mulacji wlasciwej. Symulacja to przyblizone odtwarzanie zjawiska lub zachowania danego obiek-
tu za pomoca jego modelu. Symulacja znajduje szerokie zastosowanie w kazdej dziedzinie nauki
i techniki. Wykorzystywana jest do celéw wojskowych, ekonomicznych, rozrywkowych, np. w grach
komputerowych; szczegdlng role odgrywa w szkoleniach, gdzie symulator np. lotu samolotem ma za
zadanie imitowac wrazenie réznych doznan do$wiadczanych podczas rzeczywistego pilotazu (a wiec
nie tylko widok za oknem, ale i np. przecigzenia). Rowniez w dziedzinie spotecznej gry symulacyjne
sg waznym elementem nauki zachowania sie w relacjach miedzyludzkich: w zarzadzaniu, w podej-
mowaniu decyzji w sytuacjach kryzysowych itp. Jedna z nowych mozliwosci symulatoréw kompute-
rowych jest symulowanie codziennego zycia cztowieka i jego zachowania w réznych okolicznosciach.

e Przed i podczas proby symulacji bardzo przyda sie obecnosé soltyski/sottysa, ewentualnie cztonka
rady soleckiej, jesli rada taka zostala powolana w waszym sotectwie. Zapro$ ja/jego wczesniej
lub umow sie z nia/nim w miejscu odbywania zebran wiejskich. Zaleznie od checi i mozliwosci
soltyska/soltys moze udzieli¢ wam waznych porad i informacji o przebiegu zebrania wiejskiego
Moze tez, niejako odgrywajac swojg role, poprowadzic¢ to zebranie podczas symulacji. Popro$
soltyske/soltysa, by pokazata/pokazat dzieciom protokodl z zebrania wiejskiego.

e Najlepiej byloby, gdyby w prébie symulacji uczestniczyty wszystkie dzieci. Jesli to nie jest mozliwe,
zaplanuj dwie symulacje — realizowane réwnolegle. Popro$ o pomoc nauczycielke/nauczyciela
innego przedmiotu.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Przypomnij, ze jednym z dziatan projektu jest przeprowadzenie symulacji prac samorzadu soteckiego.
Wyjasnij, na czym polega symulacja. Symulacja stuzy zdobyciu wiedzy i praktycznego doswiadczenia
w sytuacjach, gdy np. ze wzgledu na ograniczenia technologiczne, czasowe lub finansowe nie mamy
mozliwosci wielokrotnego ¢wiczenia w rzeczywistosci albo gdy ryzyko popetnienia btedu jest zbyt
duze, np. symulatory ksztalcace pilotéw samolotéw. Symulacja upraszcza rzeczywisto$¢ (np. skraca
dzialania w czasie, eliminuje kosztowny sprzet), ale wiernie oddaje sposéb funkcjonowania fragmentu
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rzeczywistosci, przez co pozwala bra¢ udziat w tych samych lub podobnych dziataniach. Powiedz dzie-
ciom, ze za pomoca symulacji odtworza jedno z najwazniejszych dla samorzadu soteckiego i sottysa
wydarzen - dowiedzg sie, jak moze przebiega¢ zebranie wiejskie, 1 doswiadcza sytuacji grupowego
podejmowania waznych dla mieszkancow decyzji. Zwrd¢ dzieciom uwage, ze symulacja nie jest od-
grywaniem rol. Dzieci nie bedg ¢wiczy¢ wczesniej tego, co doktadnie powiedza. Beda przygotowywac
sie do symulacji, poznajac potrzeby, sposoby dziatania danej osoby/grupy osob, ale sytuacja podczas
symulacji bedzie rozwijac sie w sposéb nieprzewidywalny - dzieci nie beda wiedziaty, co zrobig inni
jej uczestnicy, i beda musiaty reagowac. Dzieci musza to zrozumie¢ — bedg musiaty mysle¢, mowic,
odpowiada¢, broni¢ intereséw o0séb, ktére w symulacji beda reprezentowac. Bedg samodzielne.

. Zaproponuj dzieciom odbycie préby, podczas ktérej beda mogly oswoi¢ sie z sytuacja.

Powiedz, ze wezmie w niej udziat sottyska/sottys, ktora/ktorego zaprositas/es na zajecia z dzie¢mi.

. Powitaj sottyske/soltysa. Popros, by doktadnie przedstawita/przedstawit:

e swoja role i zadania podczas zebrania wiejskiego,

e etapy zebrania wiejskiego, na ktérym okresla sie potrzeby mieszkancow i przeznacza $rodki
na ich zaspokojenie,

e role innych o0séb podczas zebrania wiejskiego (np. role protokolantki/protokolanta).

Popros$ dzieci, by zapisywaly najwazniejsze informacje na arkuszach papieru.

. Popros dzieci, by przedstawily soltysce/sottysowi plakat z zapisanymi propozycjami zasad

prowadzenia dyskusji i zapytaly, ktére z nich sg, jej/jego zdaniem, szczegdlnie wazne, czy jest
co$, co trzeba by jeszcze dopisad. Plakat z zasadami dyskusji powinien wisie¢ w trakcie symulacji
w widocznym miejscu.

. Podziel dzieci na grupy. Kazda z nich bedzie reprezentowata jedng grupe mieszkancéw. Po-

wiedz dzieciom, kogo reprezentujg. Popros, aby przypomniaty sobie potrzeby tej grupy, zastanowi-
ty sie, jak je przedstawic i jak uzasadnic ich znaczenie. Dzieci musza pamietad, ze reprezentujg kon-
kretne grupy mieszkancéw majacych swoje oczekiwania, a jednocze$nie nie zapominac o istnieniu
innych grup i o ich potrzebach.

. Przystapcie do préby symulacji. W role sottyski/sottysa moze wcieli¢ sie dziecko, lub, jesli nikt nie

chce, mozesz zrobic to ty. Pozostate role, np. protokolanta (jesli to mozliwe - 2 osoby) rozdziel miedzy
dzieci. W trakcie symulacji zachecaj dzieci do aktywnosci, do swobodnych wypowiedzi. Podkreslaj,
ze nic nie uzyskaja, jesli nie beda aktywne i przekonywujgce. Dzieci musza przedstawic¢ wszystkie
potrzeby swojej grupy - sg to rzeczywiste potrzeby mieszkancéw (karty pracy ,Analiza potrzeb
mieszkancow”: wywiady). Jeszcze raz sprawd?, czy dzieci wiedzg, na czym polega ich zadanie.

. Po zakoniczeniu pochwal prace dzieci. Zapytaj:

e Jakie emocje towarzyszyly wam w trakcie symulacji?

e 7 czego jestescie najbardziej zadowoleni, a z czym mieliscie problemy?
e Co nalezy poprawic?

Zachec¢ do wypowiedzi kazde dziecko.

. Ustalcie, kogo zaprosicie na wtasciwa symulacje (rade sotecky, innych sottyséw, rodzicéw, innych

mieszkancow wsi?) oraz kiedy i gdzie sie ona odbedzie.

10. Umowrcie sie, ze na dzien przed wiasciwg symulacjg zbierzecie sie w miejscu, w ktérym sie

ona odbedzie, by przygotowad to miejsce do zebrania (liczba krzesel, stotéw, ich ustawienie,
zawieszenie plakatu z zasadami dyskusji). Wyznacz dzieci, ktére bedg dokumentowaty przebieg
spotkania: nagrywaty spotkanie oraz robity zdjecia.
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Czas: 2 godz. Symulacja pracy

Dziatania: przeprowadzenie wtasciwej symu- Samsza(dU SOleCkiegO,

lacji prac samorzadu soteckiego przy udziale za- . .

proszonych gosci, przekazanie wynikéw dyskusji pOkaZU.] gta w ykorzystanle

soltysce/sottysowi. .
funduszu soteckiego:

Pomoce: plakat z zasadami dyskusji, kamera, . ”

aparat fotograficzny, papier do notowania. J ,,NlC o nas bez nas

Uwaga:

Ustal z sottyska/soltysem jej/jego role w czasie symulacji. Moze ona/on przewodniczy¢ zebraniu lub
je obserwowac. W tym drugim przypadku, popros ja/jego, aby nie przerywata/przerywat dzieciom
i zaczekata/zaczekat z uwagami do zakonczenia symulacji.

Symulacja nie powinna trwac dtuzej niz godzine.

Kolejne kroki:

1

2.
3.

P

. Powitaj dzieci.
Zapytaj o ich samopoczucie przed ,prawdziwg” symulacja.

Powitaj gosci zaproszonych na symulacje. Przedstaw im cel symulacji, powiedz o tym, ze dzieci zba-
daty prawdziwe potrzeby mieszkanicéw i beda prébowaly jak najlepiej je przedstawié. Jesli w wa-
szej gminie nie uchwalono funduszu soteckiego, powiedz, Ze jest to okazja do sprawdzenia, jak
mogtoby by¢, gdyby fundusz sotecki zostat uchwalony. Podaj kwote tego funduszu.

Popro$ dzieci o rozpoczecie symulacji. Po ustaleniu planu wydatkdw solectwa wybrana/y wczesniej
protokolantka/protokolant przekazuje jeden egzemplarz protokotu sottysowi, drugi egzemplarz
zostanie zawieszony na tablicy w szkole.

Spytajcie zgromadzonych gosci:

e Co myslicie o naszej symulacji?

e (zy byla ona podobna do prawdziwych zebrari wiejskich? Dlaczego tak, dlaczego nie?
Zache¢ zebranych do wypowiedzi.

Podziekujcie gosciom za przybycie na wasza symulacje. Szczegélne podziekowania skierujcie do
sottyski/soltysa, ktdra/ktéry najwiecej z wami wspolpracowat: za spotkanie, uczestnictwo w prébie
symulacji, za pomoc w zrozumieniu zasad funkcjonowania sotectwa. Kolejnego dnia mozecie do tej
osoby wystosowac podziekowanie pisemne.

Podziekuj dzieciom za przeprowadzenie symulacji. Zapros je na spotkanie podsumowujace projekt.
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Czas: 2 godz.

~

Dziatania: podsumowanie pracy w projekcie. Podsumowanie

Pomoce: plakat ,Jakie znaczenie dla naszej
wsi ma aktywnos¢ jej mieszkancéw?” (por. 4. In-
formujemy mieszkancow: ,Tylko aktywni moga
zmieniac wies”).

J

Kolejne kroki:

1.
2.

Przywitaj dzieci.

Zaproponuj im rundke wypowiedzi odnoszacych sie do symulacji:
e 7 zego jestescie zadowoleni, a co byscie poprawili?

e (zego nauczyliscie sie w trakcie symulacji?

Wystuchaj wypowiedzi dzieci.

. Skieruj uwage dzieci na plakat ,Jakie znaczenie dla naszej wsi ma aktywnos$¢ jej mieszkancow?”.

Popros dzieci o odpowiedzi na to pytanie z perspektywy zdobytej wiedzy i doswiadczen. Spytaj, czy
mozna zrobic cos, aby ta aktywnosc byta wieksza.

. Zadaj dzieciom pytania odnoszgce sie do catego projektu:

e Cowam sie najbardziej podobato w tym projekcie?

e 7 czego jestescie najbardziej zadowoleni? (z jakiego swojego dokonania, z ktorego wykonanego zadania).
e Jakiej jednej konkretnej rzeczy (umiejetnosc, wiedza) nauczyliscie sie podczas realizacji tego projektu?
Zadbaj o to, aby kazde dziecko miato mozliwos¢ wypowiedzenia sie.

. Podziekuj dzieciom za prace w projekcie.
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Zatacznik 1. Stownik pojec’

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Sotectwo - najnizszy szczebel samorzadu terytorialnego, zwany jednostka pomocnicza gminy, gdyz nie
ma wiasnego budzetu i nie moze stanowi¢ samodzielnie o sobie, a jedynie w takim zakresie, w jakim
pozwala na to statut gminy.

Sottyska/sottys - organ wykonawczy sotectwa, wybierany podczas wybordéw samorzadowych na ze-

braniu wiejskim. Do jej/jego zadan nalezy:

e reprezentowanie solectwa na zewnatrz,

e organizowanie zebran wiejskich,

e realizacja uchwat rady gminy w sprawach solectwa i branie udziatu w posiedzeniach komisji rady
gminy, jesli rozpatrywane sg sprawy sotectwa,

e pobodr podatku rolnego i lesnego jako inkasent organu podatkowego,

e uczestnictwo w sesjach rady gminy, a takze w pracach jej organéw bez prawa do gtosowania.

Soltyska/sottys korzysta z ochrony prawnej przystugujacej funkcjonariuszom publicznym

Rada sotecka - cialo doradcze, nieobowigzkowe, wspierajace dziatalnos¢ sottyski/soltysa, zazwyczaj
ztozone z kilku oséb, wybieranych na zebraniu wiejskim. O powotaniu rady soteckiej, sposobie jej
wyboru i jej sktadzie decyduja zapisy w statucie danego sotectwa.

Zebranie wiejskie — ustawowy organ uchwatodawczy sotectwa. Zebranie jest wazne, jesli uczestni-

czy w nim co najmniej 15 dorostych mieszkancéw sotectwa; podejmuje ono decyzje w trybie uchwal.

Do jego zadan naleza:

e uchwalanie rocznego planu wydatkéw sotectwa,

e rozpatrywanie sprawozdan z pracy organdéw sotectwa,

e wybor i odwolywanie sottyski/sottysa oraz cztonkdéw rady soteckiej, stwierdzanie wygasniecia ich
mandatuy,

e opiniowanie na wniosek rady soteckiej projektéw jej uchwat,

e podejmowanie inicjatyw spotecznych i gospodarczych przedstawianych organom gminy.

Finanse publiczne - srodki pochodzace z budzetu panstwa lub samorzadu terytorialnego, ktére nie
mogg by¢ wydawane w dowolny sposob, a jedynie na podstawie odpowiednich przepiséw prawa.
Podstawg do ich wydawania jest zaplanowany i zatwierdzony budzet. [losci i przeznaczenia srodkow
publicznych nie mozna dowolnie zmienia¢ w trakcie realizacji budzetu, a termin ich wydawania
na podstawie rocznego budzetu koniczy sie 31 grudnia.

Protokét — uproszczony (niedostowny) zapis przebiegu zebrania np. wiejskiego, zawierajacy tytul,
date, miejsce oraz co najmniej plan zebrania i sposéb jego realizacji w czasie oraz podjete uchwaty.
Protokét ogdlny moze zosta¢ uzupelniony o protokét komisji skrutacyjnej zawierajacy liczbowe
wyniki glosowan wyborczych nad uchwatami. Protokét musi by¢ podpisany przez co najmniej dwie
osoby: protokolanta i przewodniczgcego zebrania.

Kworum (z tac. quorum [praesentia sufficit] — ktérych [obecnos¢ jest wystarczajqca)) - minimalna liczba
cztonkow zebrania niezbedna dla waznosci podejmowanych uchwat. Moze sie opiera¢ na konkretnej
liczbie (np. co najmniej 15 mieszkancéw na zebraniu wiejskim), wiekszosci tzw. zwyklej (50% plus
jeden sposréd uprawnionych) lub kwalifikowanej (wyrazonej utamkiem wyzszej wiekszosci, np. 3/4,
3/5 sposrod uprawnionych).

Fundusz sotecki - wyodrebniona czes¢ budzetu gminy przeznaczona na realizacje potrzeb sotectwa
wyrazonych przez jego mieszkancéw. Wysokosé funduszu, jego przeznaczenie oraz sposob tworzenia
okredla Ustawa o funduszu sofeckim?. Wysokos¢ ta jest zalezna od dochodu na jednego mieszkanca
gminy (tzw. kwota bazowa) oraz liczby mieszkanicow danego sotectwa. Funduszu soleckiego nie
mozna uruchomic bez zgody rady gminy.

Kalendarz ustawowy - sztywne daty, nieprzekraczalne terminy, ktére wyznaczaja wazne etapy
w postepowaniu administracyjnym, w realizacji przepiséw prawa, np. wyborczego (tzw. kalendarz
wyborczy), budzetowego (kalendarz budzetowy). Odpowiednie dziatania musza by¢ podjete
w wyznaczonym terminie pod ryzykiem braku realizacji (np. niezarejestrowanie kandydata
W wyznaczonym terminie uniemozliwia jego start w wyborach).

! Opracowanie wiasne autorek scenariusza.
2 Dz.U. 2009 nr 52 poz. 420: http://isap.sejm.gov.pl/DetailsServlet?id=WDU20090520420
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Zatacznik 2. Przyktady pytan do sottyski/sottysa:
kwestionariusz wywiadu

S A L )

0.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.
18.

Dlaczego chciata/chciat Pani/Pan zosta¢ sottyska/sottysem?

Kto moze zostac sottyska/sottysem?

Jak przebiegajg wybory soltyski/sottysa?

Jakie sg Pani/Pana zadania jako sottyski/sottysa?

Czy kto$ Pani/Panu pomaga w pracy?

Czy ijak dziata rada sotecka? Jak sie ja wybiera i czym sie zajmujg jej cztonkowie?

Co robi Pani/Pan jako soltyska/sottys najchetniej, a co sprawia Pani/Panu najwie-
cej problemow?

Z jakimi potrzebami i do kogo (gdzie) mogg sie zgtasza¢ mieszkancy i jak maja to
robic?

Czy tatwo jest zdoby¢ Srodki na zaspokajanie potrzeb mieszkancow wsi? Skad?
Skad Pani/Pan wie o potrzebach mieszkancow wsi?
Skad i w jaki sposdb uzyskuje sie pienigdze na potrzeby wsi?
Jakie to sg kwoty?
Co to jest zebranie wiejskie i jakie sg jego zadania?
Jak Pani/Pan zacheca mieszkancéw do udziatu w zebraniach wiejskich?
Jak przebiegaja zebrania wiejskie? Jaka jest ich rola?

Jaki jest przebieg zebrania wiejskiego, na ktérym ustala sie podziat pieniedzy
na rézne potrzeby? Co sie na nim po kolei dzieje?

Dlaczego mieszkancy powinni uczestniczy¢ w zebraniu wiejskim?

Jak Pani/Pan zachecitaby/zachecitby nas do tego, bySmy w przysztosci chcieli
by¢ sottyskami/sottysami w swojej wsi?
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Zatacznik 3. Arkusz

TEST WIEDZY O SOLECTWIE

Przeczytajcie podane informacje. W kazdym punkcie podkreslcie jedng prawid
odpowiedz:

testu

towa

1. Sotectwo:

a. podlega powiatowi.

b. podlega gminie.

C. jest samodzielng jednostka
samorzadowa.

a. wojta.
b. mieszkancow wsi.
C. partie polityczne.

4. Zebranie wiejskie to:

3. Rada sotecka: a. organ solectwa,

5. Fundusz sotecki to:

a. prywatne pieniadze soltyski/soltysa.

b. pienigdze zbierane od mieszkaricéw na potrzeby wsi.

. czes¢ budzetu gminy przeznaczona na potrzeby sotectwa (wsi)
k wyrazone przez mieszkancow.

2. Sottyska/sottys jest wybierana/y przez:

a. kontroluje prace sottyski/sottysa | ktory podejmuje uchwaty.

b. wspiera prace sottyski/sottysa b. prywatne spotkanie mieszkarncow.

c. dziata samodzielnie c. obowigzkowe spotkanie
mieszkancow.

~

TEST WIEDZY O SOLECTWIE

Przeczytajcie podane informacje. W kazdym punkcie podkreslcie jedng prawidtowa

odpowiedz:

1. Sotectwo:
a. podlega powiatowi.
b. podlega gminie.
c. jest samodzielng jednostka

2. Sottyska/sottys jest wybierana/y prze
Poa wojta.

b. mieszkancow wsi.

C. partie polityczne.

mieszkancow.

5. Fundusz sotecki to:

a. prywatne pienigdze soltyski/soltysa.

b. pienigdze zbierane od mieszkancéw na potrzeby wsi.

. czes¢ budzetu gminy przeznaczona na potrzeby sotectwa (wsi)
k wyrazone przez mieszkancow.

samorzadowa.
4. Zebranie wiejskie to:
a. kontroluje prace sottyski/sottysa i ktoéry podejmuje uchwaty.
b. wspiera prace soltyski/soltysa b. prywatne spotkanie mieszkancow.
c. dziata samodzielnie c. obowigzkowe spotkanie

~

Z.

/
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Zatacznik 4. Przyktadowe wydatki

o Wyobrazcie sobie, ze jestescie uczestniczkami i uczestnikami zebrania wiejskiego.
Reprezentujecie jedng grupe mieszkancow. W czasie zebranie macie podjac decyzje
o przeznaczeniu funduszu soteckiego w wysokosci 20 000 zt na pewne dziatania.

o Wybierzcie trzy dziatania, ktoére zaspokoja potrzeby grupy mieszkancow, ktorg
reprezentujecie. Maja to by¢ takie dziatania, ktére uwazacie za najwazniejsze, ich
koszty powinny by¢ zréznicowane. Wytnijcie kartki z wybranymi dziataniami.

o Uszeregujcie wybrane dziatania wedtug ich znaczenia, waznosci.

-

omoc szkolna : poprawa
zakup ksigzek Ii)Z Wnodciowa tawkiilatarnie | bezpieczenstwa na
do biblioteki n - w parku i drodze do szkoty
ubogim dzieciom .
ok. 300 zt ok. 6000 21 : ok. 1200 zt (znaki, pasy)
’ ok. 1800 zt
roczne warsztaty . : o L roczne warsztaty
i doposazenie odnowienie
plastyczne dla .. samoobrony
) przedszkola elewacji szkoty .
wszystkich P . dla wszystkich
(Swietlicy) (malowanie)
chetnych ok. 3000 zt ok. 6000 zt chetnych
ok. 2500 zt ’ ' ok. 5000 zt
organizacja rajdu organizacja biegu strzezone zalozenie lub
rowerowego R . .
2 nagrodami z nagrodami kapielisko remont boiska
ok, 2500 2t ok. 1500 zt ok. 12 000 zt ok. 4000 zt
e . . konkurs
turniej pitki akcja sadzenia o zakup koszy do
o i na ,najpiekniejszy i S
noznej drzew { oorédek” i segregacji Smieci
ok. 700 z1 ok. 1500 zt & ok. 3000 zt
ok. 900 zt
upl.ekszan%e. festyn Fﬂe} dozynki wiejskie Wydawanle
miejscowosci mieszkancow ok, 3000 2t i lokalnej gazety
ok. 2000 zt ok. 6000 zt ' ok. 7000 zt
lokalna telewizja kurs komputerowy kurs pierwszej akcja sprzatania
internetowa i dla mieszkancow ‘i pomocy wsi
ok. 30 000 zt ok. 3000 zt ok. 3000 zt ok. 600 zt
organizacja ferii i organizacja : odsniezanie drég naprawa
S i Wigilii dla ubogich : o o
dla dzieci camotnvch wiejskich i utwardzanie drog
ok. 8000 zt : Y ok. 7000 zt ¢ ok 15000 zt
ok. 4000 zt

- /
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Zatacznik 5. Analiza potrzeb mieszkancow: wywiady

Jestescie grupa, ktora poznaje prawdziwe potrzeby mieszkancow waszego sotectwa.

W tym celu:

 Znajdzcie przedstawicieli réznych grup mieszkancow waszego sotectwa. Mogg to by¢
np. rolnicy, nauczyciele, rodzice matych dzieci i dzieci uczgcych sie, osoby starsze,
mtodziez, przedsiebiorcy, cztonkowie organizacji (np. Kota Gospodyn Wiejskich,
klubu sportowego, Ochotniczej Strazy Pozarnej itp.).

« Zapytajcie ich, jakie majg potrzeby, co nalezy, ich zdaniem, zrobi¢ we wsi, by zyto
sie w niej lepiej.

o Uzyskane odpowiedzi zapiszcie w tabeli.

Uwaga: zbieranie informacji ma charakter anonimowy, tzn. ze nie zapisujecie imion

i nazwisk waszych rozmoéwcow.

Inne informacje potrzebne
do realizacji zadania

Jakie rozméwca zgtasza potrzeby,
co by zmienit w swojej wsi?

Jaka grupe
reprezentuje rozméwca?

N R .
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GRY W SAMORZAD

AUTORKI Anna Jurewicz | Lidia Pasich
SCENARIUSZ DLA KLAS IV-VI SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

Celem tego projektu jest zapoznanie dzieci z funkcjonowaniem i dzialaniami samorzadu uczniowskiego (SU).
Jest on Swietng przestrzenig do rozwijania kluczowych umiejetnosci obywatelskich i spotecznych
wszystkich uczennic i ucznidéw. Zanim jednak beda oni aktywnie w nim dziala¢, powinni rozumiec¢
jego istote. Temu wladnie stuzy ten projekt.

Dzieci beda sie uczy¢ o SU w procesie tworzenia gier. Zalezy nam na budowaniu skojarzen aktywnosci
obywatelskiej z dobra zabawg. Praca nad grami bedzie dla dzieci nie tylko okazja do zdobycia i wzbo-
gacenia wiedzy o SU, ale takze do zastanowienia sie nad wartoscig edukacyjna gier i zabaw. Przygo-
towane gry beda zaprezentowane w czasie ,Wielkiego turnieju gier o samorzadzie”, zorganizowanego
w szkole dla cztonkéw spotecznosci szkolnej i lokalnej, dzieci i dorostych. Gry te beda mogty by¢ takze
wykorzystywane w przyszlosci przez inne dzieci w szkole, umozliwiajgc im zdobywanie/wzbogacanie
wiedzy o SU, samorzgdnosci oraz rozwijanie postaw prospotecznych.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Zrozumiemy role i zadania SU.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy rézne gry planszowe i ich wartos¢ edukacyjna.
e Opracujemy gry, ktérych tematyka bedzie zwiazana z funkcjonowaniem SU.
e Zdobedziemy wiedze o uprawnieniach SU, roli i zadaniach jego przedstawicieli, sktadzie zarzadu.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Gry planszowe dotyczace funkcjonowania SU.

e ,Wielki turniej gier o samorzadzie”, podczas ktérego cztonkowie spotecznosci szkolnej i inne zapro-
szone osoby (np. rodzice, cztonkowie spotecznosci lokalnej) bedg gra¢ w gry przygotowane przez
dzieci biorgce udziat w projekcie.
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GLOWNE KOMPETENCIE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie witasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci szkolnej i lokalnej.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan, doko-
nywanie adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:

5. Poszanowanie godnosci dziecka; zapewnienie dziecku przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych
warunkéw do nauki i zabawy, dziatania indywidualnego i zespotowego, rozwijania samodziel-
nosci oraz odpowiedzialnosci za siebie i najblizsze otoczenie, ekspresji plastycznej, muzycznej
i ruchowej, aktywnosci badawczej, a takze dziatalnosci twoérczej.

8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

¢ Tresci nauczania - wymagania szczegétowe:

Historia i spoteczenstwo:

1. Refleksja nad sobg i otoczeniem spotecznym. Uczeni:
5) charakteryzuje spotecznosc szkolna z uwzglednieniem swoich praw i obowigzkow,
6) podaje przyktady dzialan samorzadu uczniowskiego w swojej szkole.

Etyka:

9. Uzasadnianie opinii, wydawanie sgddw, kryteria ocen, miedzy innymi w odniesieniu do zjawisk
spotecznych na poziomie matej grupy, spotecznosci szkolnej i spotecznosci lokalnej

UWAGI

e Projekt moze by¢ realizowany w dowolnym czasie roku szkolnego. Wydaje sie jednak, ze okresem
bardziej sprzyjajacym jego realizacji sa miesigce jesienne i zimowe.
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Planowanie dziatan

Prezentacja

Refleksja

N

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Opis dziatan

J1. Starter: Nasze ulubione gry planszowe H
%Dzieci przynosza swoje ulubione gry planszowe,§
prezentuja je, wspdlnie w nie graja. Zastanawiajg sie
i nad znaczeniem gier. Poznaja cele projektu. i

i J2. Co wiemy o SU? Jak jest i jak by¢ powinno? ;
i Dzieci zbierajg informacje o SU, najpierw zastana- :
wiaja sie nad tym, co juz wiedza o SU, potem poszu-
i kujg informacji na temat SU w wybranych zrodlach.
i Opracowuja liste zagadnien, ktore beda uwzglednia-
i ne w grach o SU. :
J3. Planujemy nasze gry H
Dzieci ustalajag kryteria oceny gier. Pracujac w zespo-
i fach, omawiaja koncepcje gier, sposéb ich wykona-
i nia, sporzgdzajg plan pracy. i

J4. Wykonujemy nasze gry H
i Dzieci realizuja zaplanowane dzialania; przygoto-
i wuja gry planszowe. H

Dzieci prezentujg przygotowane przez siebie gry,
i graja w nie. Dokonujg oceny gier wedtug ustalonych
i kryteriow. Planuja organizacje ,Wielkiego turnieju :
i gier 0 samorzadzie”. H

J6. ,Wielki turniej gier o samorzadzie”

Dzieci przeprowadzaja turniej, podczas ktérego wy-
i korzystane sa przygotowane przez nie gry. H

Dzieci podsumowujg realizacje projektu, dokonuja
i jego indywidualnej i zespotowej oceny. i

Czas

3 godz.

3 godz.

3 godz.

J5. Prezentujemy nasze gry na forum grupy projektowej

J7. Podsumowanie projektu

tacznie:

ECHE

Terminy
(WPISZ DATY)

~
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Czas: 3 godz.

Dziatania: poznanie réznych gier planszowych, Starter:

refleksja nad znaczeniem gier, przedstawienie celu .

projektu. Nasze ulubione gry

Pomoce: gry planszowe, arkusze papieru, mazaki.

Uwaga:

Popros$ dzieci, aby na pierwsze spotkanie przyniosty swoje ulubione gry planszowe. Moga to by¢ gry
wszelkiego rodzaju. Dobrze by byto, abys i ty przyniosta/przynidst kilka gier, ktore lubisz, szczegélnie
takich, ktére maja walory edukacyjne, tak by dzieci miaty rzeczywiscie dobry wzér do dalszej pracy.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Popro$ dzieci o przypomnienie zasad pracy grupy projektowej.

3. Zache¢ dzieci do zaprezentowania przyniesionych przez siebie gier. Zapytaj: Co sprawia, ze wtasnie
ta gra jest twojq ulubiong grq? Odpowiedzi zapisuj na plakacie. Plakat ten powie$ w sali. Wrdcisz do

niego przy ustalaniu kryteriéw, ktére spetnia¢ powinny gry przygotowane przez dzieci.

4. Pozwdl dzieciom zagraé¢ w przyniesione gry. Sposéb organizacji tego fragmentu zajec zalezy m.in.
od liczebnosci grupy, zainteresowania dzieci poszczegélnymi grami itp.

5. Zadaj pytania kluczowe:
e Jakq role odgrywajq gry w Zyciu ludzi?
e Jakie gry lubimy najbardziej?
e (zego mozemy sie nauczyc, grajqc?
Zache¢ dzieci do wypowiadania sie. Kieruj rozmowa tak, by podkresla¢, ze dobra gra to nie tylko
mite spedzanie czasu, ale takze nauka. Dobre gry planszowe posiadajg duzg wartos¢ edukacyjng
i dobrze taczg zabawe z nauka.

6. Poinformuj dzieci, ze celem projektu jest opracowanie gier planszowych dotyczgcych funkcjonowa-
nia SU. Liczba przygotowanych gier bedzie zaleze¢ od wielkosci grupy projektowej. Opracowaniem
jednej gry powinien sie zajmowac zespot, ktory liczy nie wiecej niz 5-6 osob.

7. Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: gromadzenie i porzadkowanie infor-

Jak jest ijak by¢ powinno?

magcjio SU, opracowanie listy zagadnien do uwzgled- Co wi emy o SU?
nienia w grach. )

Pomoce: dostep do Internetu, materialy na temat
SU (mozesz je zaczerpnac np. ze strony internetowej
Centrum Edukacji Obywatelskiej: www.ceo.org.pl),
arkusze papieru, mazaki.

/

Kolejne kroki:

1. Przywitaj sie z dzie¢mi.

2. Zachec je do poszukiwania informacji na temat SU.

2. 1.

2. 2.

2.3.

Popros dzieci o zastanowienie sie nad tym, jak jest. Zapytaj:

e Cowiecie o SU?

e Jak dziata i co robi SU w naszej szkole?

Popro$ dzieci o przygotowanie plakatu, ,mapy” informacji o SU w ich szkole. Zaproponuj
dzieciom, by zapisywaly informacje na samoprzylepnych kartkach, pracujac w parach lub
indywidualnie.

Zadaj pytanie: Jak by¢ powinno? Co stanowi prawo? Popro$ dzieci o poszukanie materiatéw
informujgcych o tym, jak powinien funkcjonowac¢ dobry SU, sprawdzenie, kto wchodzi
w jego skiad, jakie sg cele jego istnienia, jaki powinien by¢ sktad zarzadu SU, jacy powinni
by¢ cztonkowie zarzadu, jak wybierany jest opiekun SU, jakie dziatania na rzecz spotecznosci
uczniowskiej SUmoze i powinien podejmowacitd. Dzieci moga szukac informacji samodzielnie,
np. W Internecie lub w materiatach, ktére im dostarczysz.

Uwaga! Mozna tez przyjaé zalozenie, ze dzieci poszukuja informacji na temat SU nie podczas
wspolnego spotkania, ale w ramach pracy domowej wykonywanej samodzielnie lub w ma-
tych grupach. Czas na wykonanie pracy: 1 tydzien. Na kolejnym spotkaniu dzieci zaprezentuja
wyniki swoich poszukiwan.

Postaw kluczowe pytania:

e (o jest najwazniejsze w dziataniach SU?

e (o uczennice i uczniowie powinni wiedziec¢ o funkcjonowaniu SU?

3. Opracujcie wspdlnie liste zagadnien, ktére musza by¢ uwzglednione w grach (przykitady w ramce).
Lista ta powinna by¢ wywieszona w sali. Wykorzystacie ja do oceny przygotowanych gier.

K Przyktady zagadnien do poruszenia w grach x

Samorzad stanowig wszystkie uczennice i wszyscy uczniowie szkoty.
Regulamin SU jest uchwalany przez uczennice i uczniéw w powszechnym, réwnym i tajnym gltosowaniu.

SU ma prawo do przedstawiania opinii i wnioskéw do rady szkoty, dyrektora i rady pedagogicznej we
wszystkich sprawach szkoty.

Uczennice i uczniowie wybieraja swoich przedstawicieli zasiadajacych w organach SU w demokra-
tycznych wyborach.

Wiadze szkoty zasiegaja opinii SU w pewnych sprawach, np. skreslenie uczennicy/ucznia z listy

k ucznidéw, wprowadzenie jednolitego stroju dla ucznidéw lub rezygnacja z niego itd.

4. Podziekuj dzieciom za udzial w spotkaniu.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: opracowanie kryteriow oceny gier, planu]‘emy
zaplanowanie koncepcji, sposobu ich wykonania,

sporzadzenie planu pracy nad grami. nasze gry

Pomoce: papier, pisaki, diugopisy, ew. tabela
krokéw milowych (zatgcznik 2).

/

Uwaga:

Przed przystapieniem do zajeé przeczytaj materiat zamieszczony w zataczniku 1. Zawiera on wska-
zowki do przygotowania gry.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.
2. Popro$ o przypomnienie zagadnien, ktére bedg poruszane w grach.

3. Popros, aby dzieci wspdlnie opracowaty kryteria, jakie musi spetniac gra,. Przy ustalaniu kryteriow
odnie$ sie do tego, co dzieci mdéwity, przedstawiajac swoje ulubione gry. Niech to, co sprawiato,
ze lubig dang gre, stanie sie kryterium oceny ich gry.

Uwaga! Warto podkresla¢, ze gra edukacyjna to nauka i zabawa. Podkreslaj, ze gra powinna by¢
wesola, dowcipna, zaskakujgca i ciekawa. W tabeli ponizej podano przyktady kryteriéw oceny gry.

(= a

Przyktady kryteriow oceny gry

Merytoryczna zawartosc gry:

Gracz dowie sie, kto w szkole tworzy SU.

Gracz dowie sie, po co w szkole dziata SU.

Gracz dowie sie, w jaki sposéb SU jest wybierany.

Gracz dowie sie, co SU moze zgtosi¢ do konsultacji szkolnych.

Gracz dowie sie, do kogo SU moze sie zwrdci¢ ze swoimi propozycjami.

Gracz dowie sie, ze ma wpltyw na sktad wtadz SU, uczestniczac w wyborach.

Gracz dowie sie, ze wiadze szkoty powinny pytac uczennice i uczniéw o zdanie w waznych
szkolnych sprawach.

Czytelnosc i atrakcyjnosc gry:

e (ra jest estetycznie wykonana, kolorowa itp.

e W czasie gry gracze maja szanse wykonac réznorodne czynnosci: mysla, biegajg, wykonuja
¢wiczenia, opowiadajg, pokazuja, $piewajg, rysuja, graja na instrumentach itp.

e Opisy zadan znajdujgcych sie w poszczegdlnych miejscach planszy sg zrozumiate
(zachecajg do ich wykonania).

e System nagrdd za wykonanie poszczegoélnych zadan jest jasny.

e (ra zawiera element niespodzianki — zaskoczenia dla graczy.

! Po zakonczeniu gry ma sie chec¢ zagrac¢ w nig jeszcze raz. J

4. Podziel dzieci na zespoty, ktére beda opracowywac gry. Kazdy zespot tworzy ogdélna koncepcje
swojej gry, opracowuje jej zasady, omawia sposob jej wykonania, sporzadza plan pracy. W tej
czesci zaje¢ mozesz wykorzystac tabele krokéw milowych (zatacznik 2). Zadbaj o to, by kazdy zesp6t
wytonit liderke/lidera. Jej/jego zadaniem bedzie koordynowanie pracy zespotu i komunikowanie
sie z tobg. Czuwaj nad tym, aby kazdy cztonek zespotu miat do wykonania jakie$ zadanie. W razie
potrzeby udziel pomocy poszczegdlnym zespotom.
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5.
6.

Popros grupy o przedstawienie efektéw swoich prac.

Podziekuj dzieciom za prace na zajeciach.

Czas: 3 godz.

Dziatania: przygotowanie gier. WYKOHUjemY
Pomoce: materialy potrzebne do wykonania nasze g]f'y

gier, np.: kartony, papier kolorowy, klej, nozyczki,
kolorowe gazety, papier pakowy, papier A4 itp.

Uwaga:

Ten etap moze odbywac sie podczas wspdlnego spotkania lub w ramach pracy samodzielnej
poszczegdlnych zespotdw. Od tego, ktoéry wariant pracy wybierzesz, zaleze¢ bedzie jej organizacja
i przebieg. Nizej podano podstawowe kroki do pracy na zajeciach. Jesli zdecydujesz, ze dzieci pracuja
nad grami poza szkolg, ustal terminy konsultacji w celu monitorowania i wspierania pracy dzieci.
Okresdl takze termin ukoniczenia pracy.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Popros zespoty o przygotowanie miejsca swojej pracy (np. zestawienie razem dwodch stotéw, wyjecie
materiatéw potrzebnych do wykonania gier).

. Zache¢ zespoty do przypomnienia sobie plandéw dotyczacych koncepcji i wykonania gier oraz

kryteriow oceny gier.

. Popros$ zespoty o przystapienie do pracy zgodnie z przyjetymi zatozeniami. Okresl czas pracy.

Uwaga! Obserwuj dziatania i wspdtprace w zespotach. Badz gotowa/gotowy do udzielanie pomocy
i wsparcia. Czuwaj nad sprawnym przebiegiem pracy.

. Popro$ zespoly o wstepne pokazanie rezultatédw ich pracy: krétka, ogélng prezentacje opracowanych

materiatéw (np. plansz do gier, opiséw zadan).

. Ustal miejsce ztozenia gier. Popro$ dzieci o uporzadkowanie sali.

. Podziekuj dzieciom za prace. Zapro$ je na kolejne spotkanie, ktére bedzie poswiecone prezentacji

przygotowanych gier.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: zaprezentowanie gier na forum gru- ] ! prezentU.jemy nasze gry

Py, poznanie i ocena gier, wybor gier do ,Wielkie-
go turnieju gier o samorzadzie”.

na forum grupy projektowej

Pomoce: gry przygotowane przez zespoly, pla-
kat z kryteriami oceny gier.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Popros zespoly o przedstawienie opracowanych przez siebie gier oraz oméwienie przebiegu prac
nad ich przygotowaniem (np. wskazanie, co, zdaniem zespotu, udato sie szczegdlnie dobrze, co na-
lezatoby zmieni¢, gdyby takie zadanie mozna byto wykonac jeszcze raz).

Zapro$ dzieci do zagrania w gry przygotowane przez zespoty. Dzieki temu lepiej je poznaja. Prze-
strzegaj zasady, ze dzieci nie graja w gre, ktérg same opracowaty.

Popro$ grupe projektowa o wspoélne sprawdzenie, czy przygotowane gry speiniajg okreslone wcze-

$niej kryteria.

Uwagal!

e Podczas weryfikacji spelniania przez gry kryteriéw ich oceny stosuj zasady oceniania ksztaltu-
jacego, tzn. nie dopuszczaj do oceniania za pomocg ogdlnikowych przymiotnikéw typu: tadna,
dobra, piekna, Swietna. Pilnuj odnoszenia sie do kryteriéw. Zréb wszystko, co mozesz, aby nie
dopusci¢ do rywalizacji miedzy zespotami. Podkreslaj, ze kazda gra ma swoje zalety, ze wazne
jest speinianie kryteridw, ze wszyscy sa zwyciezcami, bo wykonali swoje gry!

e Jedli w toku oceny stwierdzone zostang jakie$ braki, daj zespotom szanse wprowadzenia pew-
nych modyfikacji, poprawek.

Popros dzieci o dokonanie wyboru gier, ktére zostang wykorzystane podczas turnieju.

Zaplanuj z dzie¢mi organizacje i przebieg turnieju. Zastanowcie sie, kogo 1 w jaki sposob zaprosicie
na ten turniej, ile oséb bedzie w nim uczestniczyto, kiedy i gdzie sie on odbedzie, jak go poprowa-
dzicie (scenariusz), jak nagrodzicie jego uczestnikow (np. dyplomy uczestnictwa), co bedzie wam
potrzebne do jego przeprowadzenia (np. drobny poczestunek). Ustalcie zadania do wykonania
i osoby za nie odpowiedzialne. Popro$ dzieci o samodzielne wykonywanie zadan. Niektére z nich
trzeba wykonac wczesniej (np. zaproszenia), inne w dniu turnieju (np. aranzacja sali). Ustal sposéb
kontaktu dzieci z toba w celu konsultacji i monitorowania przebiegu przygotowan do turnieju.

Pozegnaj dzieci. Zapros$ je na kolejne spotkanie.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Czas: 3 godz.
Dzialania: zaprezentowanie prgygotowar}ych ”Wielki turniej
gier cztonkom spotecznosci szkolnej i lokalne;j.
> . ”
Pomoce: gry przygotowane przez dzieci w ra- gler 0 Samorzad21e

mach projektu, dyplomy uczestnictwa w turniejuy,
drobny poczestunek.

Uwaga:

Przygotuj pamiatkowe dyplomy. Taki dyplom moze by¢ kartka formatu A5, zawierajacg np. nastepu-
jacy tekst: ,Osoba XX (imie i nazwisko) uczestniczyta w ,Wielkim turnieju gier o samorzadzie” zorga-
nizowanym przez Szkote YY w ramach projektu ,Z Malej Szkoty w Wielki Swiat”, miejscowo$¢ data.”

Kolejne kroki:

1.

U W

Przywitaj sie z dzie¢mi.

. Popros$ o relacje z przygotowan do turnieju (co zostalo juz zrobione?, co zostato do zrobienia?).
. Zaaranzujcie sale, w ktorej odbedzie sie turniej (przygotujcie stoliki, ustawcie krzesta, roztézcie gry).
. Powitajcie zaproszonych gosci. Przedstawcie im krotko wasz projekt i przygotowane gry.

. Zaproscie gosci do zagrania w przygotowane gry.

5. 1. Podzielcie gosci na grupy grajace w poszczegélne gry.
5. 2. Poproscie gosci o zajecie miejsc przy stolikach poszczegdlnych gier. Twércy danej gry ttumacza
zasady gry i czuwaja nad jej przebiegiem.

. Po zakoniczeniu gier przy poszczegélnych stolikach nagrodzcie brawami zwyciezce kazdej gry.

Kazdemu graczowi wreczcie pamigtkowy dyplom, swiadczacy o udziale w ,Wielkim turnieju gier
0 samorzadzie”.

. Podziekujcie graczom za udziat w turnieju i zaproscie ich na drobny poczestunek.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: dokonanie podsumowania realizacji ] 7 Podsumowanle pro]ektu

projektu.

Pomoce: duzy arkusz papieru z tarcza do oceny
(wzor w zalaczniku 3), kopie arkusza z tarcza do
oceny (zatacznik 3), pisaki.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Popro$ dzieci, by usiadty w kregu. Pokaz im duzy wspdlny arkusz z tarcza oceny i rozdaj im indy-
widualne arkusze z takg sama tarcza. Popro$ dzieci, by na swoich tarczach zaznaczyty, jak oceniajg
siebie w czterech podanych obszarach. Nastepnie popros je o naniesienie ocen na wspdlny arkusz.
Porozmawiajcie o tym kto, z czego jest szczegdlnie zadowolony i dumny, jak pracowat zespdt, jakie
wnioski mozna wyciggnac na przysztosé. Zaproponuj, aby dzieci skomentowaty wynik grupy wi-
doczny na tarczy:

Wykonatam/em swoje zadania... (np. Swietnie), poniewaz. ..

e Bytam/em zaangazowana/y w prace zespotu... (np. dobrze), poniewaz. ..

e Gra mojego zespotu... (np. mogtaby by¢ lepsza), poniewaz. ..

e Moim zdaniem, ostateczny efekt jest... (np. Swietny), poniewaz. ..

3. Podziekuj dzieciom za prace w projekcie.
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Zatacznik 1. Wskazowki do opracowania gry

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Najprostsza gra planszowa sktada sie z czterech elementéw. Sg nimi:

1. Plansza.

2. Pionki, ktérymi gracze przesuwajg sie po polach planszy.

3. Kostka, ktéra wskazuje, o ile pdl gracz moze przesunac swoéj pionek.

4. Instrukcja do gry, informujaca o zasadach gry, zadaniach do wykonania w czasie gry.

Na planszy do gry narysowane sg pola. Powinno ich by¢ nie mniej niz 100. Niektdre pola (ok. 10-15)
powinny by¢ oznaczone numerami lub symbolami. Do tych pdl przypisane sg zadania, ktére musza
wykonac gracze, gdy zatrzymajg sie na nich ich pionki. W instrukcji do gry nalezy zamiescic opis
zadania dla kazdego oznaczonego pola, np.:

e Pole nr 1. Startujesz w wyborach do wtadz SU, przygotowujesz kampanie wyborczg. Opuszczasz
jedna kolejke rzutéw, aby mie¢ na nia czas.

e Pole nr 2. Dopilnowatas/e$, aby w szkole uchwalono regulamin SU. W nagrode masz dodatkowy
rzut kostka.

e Pole nr 3. Roznosisz ulotki wyborcze, powinnas/powinienes zadbac¢ o swoja kondycje. Obiegnij trzy
razy sale, w ktérej gracie.

e Pole nr 4. Twoja kandydatka/twoj kandydat wygrata/wygral wybory na przewodniczaca/przewod-
niczacego SU. Wykonaj kilka okrzykéw wyrazajacych radosé z tego powodu i przeskocz o 10 miejsc
do przodu.

Plansza powinna by¢ atrakcyjna plastycznie, ale pomysty dotyczace tego, jak ma wygladac jej tio,

to sprawa grupy opracowujacej gre.

Mozliwe jest takze wykonanie jednej, ,gigantycznej” wersji gry przez catg grupe. Wowczas plansza

ipola do przemieszczania sie powinny by¢ tak duze, by gracze sami mogli sie na nich zmiesci¢. Gracze

beda pionkami. Pola moga by¢ wyciete z kartonu i utozone na podtodze w sali. Reszta odbywa sie
podobnie - rzut kostka, przesuniecie ,gracza-pionka” i wykonanie polecen przypisanych danemu polu.
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Zatacznik 2. Tabela krokow milowych

Zaplanujcie prace zwigzanag z przygotowaniem gry na temat samorzgadu uczniowskiego.

Lp. | Zadanie :Odpowiedzialny Czas wykonania

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21

198

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



GRY W SAMORZAD ]

Zatacznik 3. Tarcza oceny

Ocen siebie w kazdym z zaznaczonych obszarow.

/— Swietnie

Zaangazowanie w prace zespotu Wykonanie moich zadan
dobrze
mogto
by¢ lepiej
Ostateczny efekt - gra Zadowolenie z turnieju
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W ZGODZIE Z NATURA
| TRADYCIA — KRAJOBRAZ
KULTUROWY MOJE] OKOLICY

AUTOR Aleksander Suhak
WSPOLPRACA Kornelia Kurowska
SCENARIUSZ DLA KLAS IV-VI SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE PROJEKTU

Polska to kraj o bardzo ciekawej, ale trudnej i burzliwej historii, ktéra pozostawita wiele sladéw w naszym
otoczeniu. W XX w. zmieniaty sie granice panstwa, w wyniku wojen tysigce ludzi zmienito swoje miejsce
zamieszkania, pozostawiajac miejsca, w ktorych od pokolen zyty ich rodziny, i bedgc zmuszonymi do za-
adaptowania sie gdzie$ indziej. Dzi$ ludzie zmieniajg miejsce zamieszkania z wielu innych powodéw,
jednak i oni zawsze musza sie odnalez¢é w nowym otoczeniu, sprébowac je poznad, polubi¢, ,oswoic¢”. Nieza-
leznie od tego, czy mieszkamy tam, gdzie nasi pradziadkowie, czy tez w miejscach, ktére pozostawili nam
inni, zawsze warto jest pozna¢ historie miejsca i zachowa¢ dziedzictwo naszych poprzednikdéw.

Czy i w jaki sposéb nasze otoczenie kulturowo-przyrodnicze wptywa na nas, naszg tozsamos¢, nasze
myslenie o historii i naszg codzienno$¢? Jak nasza miejscowos¢ postrzegajg inni, gdy przyjezdzaja
do nas z zewnatrz? Czy w naszych okolicach jest tadnie? Jakie miejsca mogg zainteresowac przyjezd-
nych? Chcemy wspdlnie odwiedzi¢ i lepiej poznaé najciekawsze miejsca w naszym najblizszym oto-
czeniu, a takze dowiedziec sie, co to jest krajobraz kulturowy, jakie elementy sie na niego sktadajg,
jak i dlaczego krajobraz wokot nas sie zmienia. Projekt ,W zgodzie z natura i tradycja — krajobraz
kulturowy mojej okolicy” nauczy nas takze, jak ,czytac krajobraz” i odnajdywac¢ w nim $lady historii,
oraz co zrobi¢, aby réwnowaga pomiedzy tym, co przeszle, a tym, co przyszle, zostala zachowana.
Efektem projektu bedzie twdércze przedstawienie najciekawszych miejsc zwigzanych z krajobrazem
kulturowym, ktéry nas otacza i w ktérym zyjemy. Wspdlnie przygotowana prezentacja wykonanych
przez dzieci zdje¢ umozliwi innym zobaczenie niedostrzeganego na co dzien piekna naszych okolic.

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Zrozumiemy zwigzek pomiedzy miejscem zycia a sposobami postrzegania i rozumienia Swiata
przez cztowieka.

e Zrozumiemy pojecie tadu przestrzennego i docenimy kwestie ochrony krajobrazu kulturowego
W naszym otoczeniu.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poszukamy odpowiedzi na pytanie, czym jest krajobraz kulturowy i jakie ma on znaczenie dla
naszego zycia.

e Nauczymy sie czytaé krajobraz” naszej miejscowosci i okolicy, wychwytywac jego istotne czesci i detale.

e Powiazemy krajobraz z zyciem ludzi i uzasadnimy dokonywane przez nich wybory dotyczace
ksztaltowania otoczenia.

e Wskazemy czynniki majace wpltyw na nasze postrzeganie Swiata oraz na sposoby oddziatywania
na otoczenie kulturowe.

e Zrozumiemy, dlaczego jestesmy tacy, jacy jesteSmy ,tu i teraz” (tozsamos¢ lokalna).
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PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

Prezentacja multimedialna ze zdjeciami ukazujacymi nasza miejscowos¢ w kontekscie waloréw
krajobrazu przyrodniczego i kulturowego (dziedzictwo i zmiana) oraz komentarzami do zdjec,
pokazana spotecznosci lokalnej na spotkaniu w szkole oraz umieszczona na stronie internetowej
szkoty i urzedu gminy.

Opcjonalnie: internetowa galeria zdje¢ wykonanych przez dzieci, umieszczona np. na stronie
internetowej szkoty i urzedu gminy, wystawa fotograficzna, mini-przewodnik zawierajacy opis
najciekawszych i najbardziej charakterystycznych miejsc w krajobrazie kulturowym okolicy.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE|SKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie witasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci lokalne;j.

Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan,
dokonywanie adekwatnej samooceny.

Kompetencje informatyczne: zdolno$¢ poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji
oraz ich wykorzystywania w krytyczny i systematyczny sposob, przy jednoczesnej ocenie ich
odpowiedniosci.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOtL PODSTAWOWYCH

Wybrane zadanie szkoty:
7. Dbatos¢ o to, aby dziecko moglo nabywac wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia Swiata,
w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych Zrédet informacji i mozliwosci korzystania z nich.

Tresci nauczania - wymagania szczegotowe:
Jezyk polski:
[II. Tworzenie wypowiedzi.
1. Mdwienie i pisanie. Uczen:
1) tworzy spojne teksty na tematy poruszane na zajeciach - zwigzane z otaczajgca
rzeczywistoscig i poznanymi tekstami kultury;
2) dostosowuje sposéb wyrazania sie do oficjalnej i nieoficjalnej sytuacji komunikacyjnej
oraz do zamierzonego cely;
5) tworzy wypowiedzi pisemne w nastepujacych formach gatunkowych: opowiadanie
z dialogiem (twdrcze i odtworcze), pamietnik i dziennik (pisane z perspektywy bohatera
literackiego lub wtasnej), list oficjalny, proste sprawozdanie (np. Z wycieczki, z wydarzen
sportowych), opis postaci, przedmiotu, krajobrazu, ogloszenie, zaproszenie, prosta notatka.

Historia i spoteczenstwo:
2. ,Mata Ojczyzna”. Uczen:
1) opisuje swojg ,mala Ojczyzne”, uwzgledniajac tradycje historyczno-kulturowa i problemy
spoteczno-gospodarcze;
2) zbiera informacje o rozmaitych formach upamietniania postaci i wydarzen z przesztosci
,matej Ojczyzny”.
Przyroda:
4. Najblizsza okolica. Uczen:
1) rozpoznaje w terenie przyrodnicze (nieozywione i ozywione) oraz antropogeniczne sktadniki
krajobrazu i wskazuje zalezno$ci miedzy nimi.

Zajecia komputerowe:
3. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych Zrédet. Uczen:
1) wyszukuje informacje w réznych Zrédlach elektronicznych (stowniki, encyklopedie, zbiory
biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby Internetu);
2) selekcjonuje, porzadkuje i gromadzi znalezione informacje;
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3) wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w réznych formatach;
4) opisuje cechy réznych postaci informacji: tekstowej, graficznej, dZwiekowej, audiowizualnej,
multimedialne;j.
4. Opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, motywow, tekstéw, animacji, prezentacji
multimedialnych i danych liczbowych. Uczen:
1) tworzy rysunki i motywy przy uzyciu edytora grafiki (postuguje sie ksztattami, barwami,
przeksztalcaniem obrazu, fragmentami innych obrazdéw).

UWAGI

e Najlepiej byloby, gdyby projekt mogt byé realizowany wiosng lub wczesng jesienig. Te pory
roku sprzyjajg postrzeganiu pozytywnych aspektow zycia ludzi, a takze elementdéw otoczenia
kulturowego, w ktére jest ono wpisane.

o Przed rozpoczeciem projektu nawiaz kontakt z profesjonalnym fotografem/fotografem amatorem, kims,
kto potrafiilubi robi¢ zdjecia (moze to by¢ np. fotograf zawodowy z miejscowych mediéw, miejscowy fo-
tograf amator, nauczyciel, rodzic). Przedstaw mu koncepcje projektu i popro$ o wsparcie w jego realizacji
(spotkanie z dzie¢mi, podzielenie sie z nimi wiedzg, umiejetnosciami i doswiadczeniem).

e Omoéw mozliwo$¢é umieszczenia prezentacji przygotowanej przez dzieci na stronie internetowej
szkoty i urzedu gminy.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE x

Etap projektu Opis dziatan Czas Jg&?gg%
Sformutowanie K1. Starter: Wywiady z mieszkaficami na temat ich 1godz. :
problemu i celéw i doswiadczen zwigzanych z wyjazdami do innych iod: ¢ o
projektu i miejscowosci .
i Dzieci zastanawiajg sie nad tym, co im sie podo- i idoy 1o

ba w ich miejscowosci, a co nie, przygotowuja sie
i do przeprowadzenia wywiadéw z mieszkancami
i miejscowosci na temat ich wyjazdéw i doswiadczen §
¢ znimi zwigzanych (praca zespolowa). H

i K2. Nasz krajobraz - rysujemy nasza miejscowos¢ : 2 godz.
Dzieci dzielg sie doswiadczeniami z wywiadéw, oma-
wiaja ich wyniki. Poznaja idee projektu. Przygotowuja
: rysunki pt. ,Nasz krajobraz - rysujemy nasza miejsco- :
i wos¢”, dyskutuja na temat tworzenia prac oraz krajobra-
¢ zu kulturowego miejscowosci i okolicy. i

Planowanie dziatann { K3. Co nas czeka w projekcie? 2 godz.

Dzieci formulujg cele projektu, opracowuja kryteria
i sukcesu oraz plan dzialan. :

Dziatania K4. Warsztaty fotograficzne i 2godz.
i Dzieci spotykaja sie z osoba znajgca sie na fotografo-
i waniu, poznajg podstawowe zasady fotografowania,
i wykonuja kilka fotografii i omawiaja je. Zastanawia-
! ja sie nad tym, jakie miejsca fotografowac i dlaczego.

K5. Poszukiwanie informacji i 1godz.

i Dzieci poznaja zrodta informacji o miejscach i obiektach,
i sa zachecane do poszukiwania informacji w réznych zro- |
i diach, przygotowuja sie do przeprowadzenia wywiadow :
i na temat historii fotografowanych miejsc i obiektow. i

i K6. Zbieramy materiaty do prezentacji multimedialnej :

i Dzieci przygotowuja sie do pracy w terenie. W cza- :
i sie wycieczki fotografuja wybrane miejsca i obiek- fdo: ¢ ou
ity (elementy krajobrazu kulturowego), zdobywaja e
i o nich informacje (wywiady z mieszkaricami, poszu-
¢ kiwanie informacji w ksigzkach i w Internecie).

K7. Dokonanie wyboru zdjec do prezentacji i 2godz.
i i opracowanie ich opiséw
Dzieci ogladaja swoje zdjecia, wspdlnie wybieraja te, ktére
zamieszcza w prezentacji. Przygotowuja opisy zdjec. i

K8. Warsztaty informatyczne i 2godz
i Dzieci przygotowuja prezentacje multimedialng za-
i wierajaca zdjecia miejsc i obiektow oraz informacje
i na ich temat. Planuja sposob przedstawienia efek-
i tow projektu w Srodowisku lokalnym. i

Prezentacja i K9. Pokazujemy efekty naszej pracy
i Dzieci prezentuja efekty swojej pracy lokalnej spo-
i fecznosci, przyblizajac zgromadzonym zagadnienia
i zwigzane z krajobrazem kulturowym miejscowosci. |
i Ich prezentacja zostaje umieszczona na stronie in-
i ternetowej szkoty i urzedu gminy.

Refleksja K10. Podsumowanie projektu 2,5godz. i

i Dzieci zastanawiaja sie nad umiejetnosciami, ktore H
i rozwijaty w czasie realizacji projektu. i do:

204 k tacznie: | 20 godz. J
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Czas: 1 godz. h Starter:

Dziatania: refleksja nad tym, co nam sie podo-

Wywiady z mieszkancami

ba w naszej miejscowosci, a co nie, przygotowanie na temat lCh dos’wiadczefl
do przeprowadzenia wywiadéw z mieszkarcami

miejscowoscl zwigzanych z wyjazdami
Pomoce: kopie ,Karty wywiadu” (zalgcznik 1). j dO iHHYCh miejSCOWOéCi
Uwagi:

Czas pracy nad wykonaniem zadania domowego: 1 godz.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Wyjasnij dzieciom, ze bedziecie sie wspolnie zastanawia¢ nad tym, co decyduje o tym, ze jedne
miejsca sg okredlane jako estetyczne, tadne, a inne jako mniej interesujgce, i jak w kontekscie tego
dylematu lokuje sie nasza miejscowos¢ i jej okolica: co nam sie w niej podoba, a co nie bardzo?
Porozmawiaj z dzie¢mi na ten temat.

. Przedstaw dzieciom zadanie do wykonania w domu. Polega ono na przeprowadzeniu przez dzieci

wywiadéw z sgsiadami (mieszkanicami wsi) na temat ich do$wiadczen zwigzanych z wyjazdami
do innych miejscowosci. Dzieci powinny uzyska¢ od nich odpowiedzi na pytania zawarte w tabeli
zamieszczonej w Karcie wywiadu” (zatgcznik 1). Podziel dzieci na kilkuosobowe zespoty (dobierz je
tak, by cztonkami zespotéw byty dzieci w réznym wieku) i rozdaj zespotom kopie ,Karty wywiadu”.
Popros$ o zapoznanie sie z nig. Wyjasnij niejasnosci, watpliwosci.

. Porozmawiaj z dzie¢mi na temat zasad przeprowadzenia wywiadu. Zrébcie liste zachowan utatwia-

jacych przeprowadzenie wywiadu.

. Ustal termin wykonania zadania i kolejnego spotkania.

. Pozegnaj dzieci i zycz im udanych wywiadow.

Czas: 2 godz.

e . Nasz krajobraz
Dziatania: omoéwienie wywiadow, prezentacja
idei projektu, przygotowanie rysunkéw pt. ,Nasz -T 3 mv nasz
krajobraz - rysujemy nasza miejscowos¢”, dysku- VSU'] € y as a"
sja na temat tworzenia prac oraz krajobrazu kul- miejSCOWOéé
turowego miejscowosci i okolicy.
Pomoce: papier plakatowy, mazaki. j
Uwaga:

Przed zajeciami przeczytaj materiat ,Krajobraz kulturowy - podstawowe pojecia i elementy” (zatgcznik 2).
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Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Nawigz do wywiadow, ktore dzieci miaty wykonad. Zapytaj:
e Jak przebiegaly wywiady?
e (zy udalo sie wam zebrac informacje?
e (Czy mieszkaricy chetnie opowiadali o swoich wyjazdach do innych miejscowosci?
e Jakie informacje zebraliscie?
Podsumuj dyskusje stwierdzeniem, ze by¢ moze i u nas sg rzeczy interesujgce dla 0séb spoza naszej
miejscowosci.

3. Przedstaw dzieciom idee projektu: Chciatabym/chcialbym wspdlnie z wami przyjrzec sie naszej miejsco-
wosci, naszej okolicy, odwiedzic i poznad ciekawe i tadne krajobrazowo miejsca, ktére znajdujq sie wokdt nas,
w naszym najblizszym otoczeniu. Chciatabym/chciatbym, bysmy wspélnie dowiedzieli sie, co to jest krajo-
braz kulturowy, jakie elementy sie na niego sktadajq, jak i dlaczego krajobraz wokét nas sie zmienia. Czego
na co dzieni nie dostrzegamy? Jaki jest charakter, walory naszego krajobrazu, jego piekno, czesto tkwiqce
w detalach i szczegdtach? Razem nauczymy sie odczytywac w nim slady historii, zastanowimy sie, jak i po
co poznawac je i chronic. Zapraszam was do udziatu w projekcie fotograficzno-kulturowym, dzieki ktéremu
najciekawsze miejsca w naszej okolicy poznacie nie tylko wy, ale takze inni ludzie, ktdrzy bedq oglgdali wy-
konane przez was zdjecia. Dzieki wam powstanie prezentacja multimedialna, a moze takze wirtualna gale-
ria zdjec¢, wystawa fotograficzna i mini-przewodnik po naszej okolicy, ktdre zachecq turystéw do poznania
i odwiedzenia naszej miejscowosci, a nam i innym jej mieszkaricom pokazq, w jak ciekawym miejscu zyjemy.
Zaznacz, ze na zmiany w krajobrazie naszej miejscowosci ma wplyw kazdy z nas. Czasami kosztem
polepszenia jakosci zycia rezygnujemy z historycznych elementéw krajobrazu: wiadomie lub nie-
Swiadomie zmieniamy, znieksztalcamy je lub niszczymy. Drewniane, zdobione drzwi lub okna w sta-
rym budynku zastepujemy plastikowymi, stare zabytkowe budynki mieszkalne sg burzone, a w ich
miejscu buduje sie nowe domy, ktére swoim stylem budowy i wygladem odbiegaja od otoczenia.

4. Zapro$ dzieci do udziatu w ¢wiczeniu ,Nasz krajobraz - rysujemy naszg miejscowosé”.

4. 1. Popros, by dzieci dobraty sie w pary. Rozdaj kredki i papier.

4. 2. Wyijasnij, ze zadaniem kazdej pary bedzie narysowanie miejscowosci lub jej fragmentu
(charakterystyczny dom, budynek, pomnik itp.). Rysowanie ma przebiega¢ w nastepujacy
sposob: dzieci na zmiane dodajg po jednej kresce lub innym, pojedynczym elemencie rysunku.
Gdy dynamika procesu rysowania zauwazalnie spadnie, rysunek jest ukonczony.

4. 3. Popro$, by kazda z par nadata tytut swojemu rysunkowi.

4. 4. Popros pary, by powiesity swe rysunki w wyznaczonym miejscu w sali.

4. 5. Obejrzyjcie prace.

4. 6. Podsumowujac, zapro$ dzieci do dyskusji na temat tworzenia rysunkow oraz krajobrazu kul-
turowego miejscowosci i okolicy. W ramce podano pytania, ktére wytycza kierunek rozmowy.
Kieruj dyskusjg, najciekawsze wnioski zapisuj na duzym arkuszu papieru. Szczegdlng uwage
zwrd¢ na odpowiedzi na ostatnie 6 pytan. Zapisz je koniecznie. Powiedz dzieciom, ze sa one
doskonatym punktem wyjscia do sformutowania celéw projektu. Porozmawiacie o nich na na-
stepnym spotkaniu.

! Zrédto inspiracji: Koppett K. (2003) Techniki teatru i improwizacji w programach szkoleniowych, Krakéw: Oficyna Ekonomiczna.
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K e Jak przebiegat proces tworzenia? x

i o Czy bywalo, ze kontrolowalismy sie?

Pytania i o (zy zdarzalo sie, ze propozycje partnerek/partneréw budzily nasz sprzeciw?
dotyczace i s Comyslimy o uzyskanych wynikach?

tworzenia i e Jak wypadajq otrzymane rysunki w poréwnaniu z tym, co - jak nam sie wydaje -
rysunkow i moglibysmy narysowac sami?

e Jakie sq zalety wspdtpracy?
i e Jakie sq jej wady?

* (zy powstate obrazy naszej miejscowosci sq do siebie podobne?
* (Czy powtarzajq sie na nich jakies miejsca, obiekty? Jesli tak, jakie?
e Jakie sq charakterystyczne i ciekawe miejsca w naszej miejscowosci i jej okolicy?
 Jakie elementy sktadajq sie na krajobraz naszej miejscowosci i jej najblizszego
otoczenia?
e Czy wspolne rysowanie krajobrazu naszej miejscowo$ci mozna przenies¢
na realne dziatania?
e Jak na co dziert wplywamy jako mieszkancy na wyglad i krajobraz naszego
najblizszego otoczenia?
* Jakie zmiany w wyglqdzie i krajobrazie swojej miejscowosci zauwazyliscie
w ciggu kilku ostatnich lat?
* (zy pod naszym wplywem nasze otoczenie zmienia sie na gorsze czy na lepsze?
* (zy wiecle, jak nasza miejscowos¢ wyglgdata 20, 50, 70 lat temu?
* Jak wam sie wydaje, co mogq zobaczy¢ w naszej okolicy przybysze, ktorzy
czasami jqg odwiedzajqg? Czy widzq doktadnie to, co my, kiedy podrézujemy
do innych regiondw Polski czy za granice? (powiaz to pytanie z efektami
k wywiadu przeprowadzonego z mieszkarcami wsi).

Pytania
dotyczace
krajobrazu
kulturowego
miejscowosci
i okolicy

13. Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach.

Czas: 2 godz.

Dziatania: sformutowanie celu projektu, sfor- Co nas czeka
mulowanie kryteriéw sukcesu, wstepne opraco- . : A7
wanie planu dziatan. W prO] ekCIG.

Pomoce: przybory do pisania, arkusze papieru.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Powiedz: Bedziemy sie starali zobaczy¢ wszystkie te miejsca, o ktérych méwilismy, oraz przedstawic je in-
nym mieszkaricom wsi oraz turystom w interesujqcy sposob, odkryc je na nowo. Podkresl, ze nie chodzi
tylko o szczegdlnie reprezentacyjne miejsca, takie jak np. kosciét. Réwnie dobrze moze to by¢ bruk na
gtownej wiejskiej drodze, kamien przydrozny, ktory dawno temu kto$ postawit, kapliczka lub pomnik
upamietniajgcy jakie$ wazne wydarzenie, stare drzewo, ktére kto$ kiedy$ posadzit. Wyjasnij dzie-
ciom, ze to wszystko jest czescia krajobrazu kulturowego”, na ktéry sktadaja sie zaréwno czynniki
przyrodnicze, jak i te, ktére sa wynikiem dziatalnosci cztowieka. Krajobraz kulturowy, jaki nas otacza,
jest niepowtarzalny i okresla nasze postrzeganie Swiata oraz siebie samych. JesteSmy interesujgcy
dlatego, ze pochodzimy ,stad”. To w duzej mierze decyduje o naszym poczuciu wiasnej wartosci.
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. Wspdlnie z dzie¢mi sformutuj cele projektu i zapisz je na arkuszu papieru.

. Wyjasnij dzieciom, jakie dzialania bedziecie wspdlnie realizowa¢. Powiedz, ze bedziecie fotografowac

interesujace miejsca w waszej okolicy, wyszukiwac¢ historie, ciekawostki, legendy i opowiesci z nimi
zwigzane, a nastepnie wybierzecie najlepsze, waszym zdaniem, zdjecia, opiszecie je i pokazecie innym.
Zastanow sie razem z dzie¢mi, dlaczego to moze by¢ wazne dla nich i dla innych ludzi. Zapytaj np.:

e (zego bedziecie mogli sie nauczyc w trakcie pracy?

e Jakie efekty naszej pracy mogq zainteresowac innych ludzi, zaréwno miejscowych, jak i przyjezdnych?
e Kiedyidlaczego moze to ich zainteresowac?

. Wspdlnie z dzie¢mi zaplanuj i przedyskutuj kolejne kroki realizowane w czasie w projektu. Zapisz

je na arkuszu papieru.

. Ustal z dzie¢mi kryteria sukcesu waszych dziatan (zapiszcie je na duzym arkuszu papieru). Mozecie

wzigé pod uwage np. takie aspekty jak:

e bogactwo zebranej dokumentacji fotograficznej i faktograficznej,

o liczba wejsé na strone internetowg szkoty lub urzedu gminy w ciggu tygodnia od zakoriczenia projektu,
frekwencja na prezentacji multimedialnej,

opinie ludzi o naszej pracy,

jakos¢ naszej wspotpracy w trakcie dziatan,

inwentaryzacja naszych nowych umiejetnosci,

liczba nowych kontaktéw z réznymi ludZmi (poznanie nowych ludzi).

. Powiedz dzieciom, Ze na nastepnych zajeciach bedg rozmawiaty z osobg, ktéra wprowadzi je w taj-

niki fotografowania. Zapytaj dzieci, czy zajmowaty sie fotografowaniem. Moze ktére$ z nich ma w tej
dziedzinie jakie$ doswiadczenia i moze podzieli¢ sie nimi z innymi. Wystuchaj odpowiedzi dzieci.
Popros je, by w domu zastanowity sie nad tym, czego chciatyby sie dowiedzie¢ o fotografowaniu.

Czas: 2 godz.

Dziatania: poznanie podstawowych zasad fo-
tografowania, wykonanie kilku zdje¢, omdéwienie

zdje¢, refleksja nad tym, co fotografowac i dlaczego. W arszt aty
Pomoce: sprzet fotograficzny, komputer, rzut- :
nik multimedialny, przyktady zdje¢ interesuja- fOtOgrafICZHe

cych obiektéw lub detali (przyktad zdjecia: zatacz-
nik 3), kopie materiatu ,Dwanascie wskazdéwek
dla poczatkujacych fotograféw” (zatacznik 4) dla
kazdego dziecka.

/

Uwaga:

Zapro$ na zajecia profesjonalnego fotografa, fotoreportera lub pasjonata fotografii, osobe, ktéra potra-
fiilubi robi¢ zdjecia. Gdyby nie udatoby ci sie zaprosi¢ do szkoty fachowca, przeczytaj materiat ,Dwa-
nascie wskazéwek dla poczatkujgcych fotograféw” (zatacznik 4). Porozmawiasz z dzie¢mi o wiasnych

doswiadczeniach z robienia i ogladania zdjec.

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci.
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2. Wprowad? dzieci do tematyki warsztatow. Wyjasnij ich cel. Przedstaw goscia: zaproszonego fo-
tografa. Popros te osobe o zaprezentowanie dzieciom podstawowych zasad wykonywania zdjec.
Zache¢ dzieci do zadawania gosciowi pytan.

3. Wspolnie wyjdzcie ze szkoty i wyruszcie na spacer po okolicy. Popros dzieci, by podczas tego spaceru
kazde z nich wykonato kilka zdjec¢ jakiego$ miejsca w otoczeniu szkoty i w miejscowosci. Zachecaj
dzieci do wykorzystania wiedzy zdobytej w pierwszej czesci zaje¢, do poszukiwania ciekawych
motywow, innych ujeé, niedostrzeganych na co dzien detali.

4. Po powrocie ze spaceru zgrajcie zdjecia na komputer i wspélnie je obejrzyjcie, wyswietlajac je na
rzutniku multimedialnym. Popro$ goscia, fotografa, aby podzielit sie z wami swoimi spostrzezeniami
i uwagami na temat wykonanych zdje¢, wskazujac ich mocne i stabe strony. Zapytaj dzieci:

e Dlaczego zrobitas/es to zdjecie?

o (o cie szczegdlnie zainteresowalo, kiedy podejmowatas/es decyzje o zrobieniu tego zdjecia?

o (o chciatas/es pokazac oglgdajqgcym zdjecie?

e (zy na zdjeciu jest doktadnie to, co widziatas/es, kiedy podejmowatas/es decyzje o jego zrobieniu?
Uwaga! Rozmowa o efektach pracy moze by¢ dla dzieci istotnym do$wiadczeniem w przyjmowaniu kon-
struktywnej informacji zwrotnej! Wazne jest tez ponowne zwrédcenie dzieciom uwagi na podstawowe
techniczne zasady fotografowania: jak kadrowac? (kompozycja), jak ustawic Swiatto i czas naswietlenia?,
Co to jest glebia ostrodci i czy mozna ja wykorzysta¢, fotografujgc zwyktym, cyfrowym aparatem fotogra-
ficznym? Nie zaktadaj, ze dzieci zapamietajg te zasady i beda je wszystkie stosowac w czasie realizacji
projektu. Niezaleznie od nich, wérdd setek prac, jakie wykonaja, znajda sie takie, ktére beda interesujace.

5. Pokaz dzieciom kilka przyktadow zdjec interesujacych obiektéw lub detali (np. starych domdw, de-
tali architektonicznych, alei, cmentarzy itp. (przyktad w zataczniku 3). Moga to by¢ ilustracje z ksig-
zek lub znalezione w Internecie. Powiedz, ze taka fotografia moze by¢ przyczynkiem do rozmowy
o kryteriach oceny miejsca lub przedmiotu, ale réwniez o przemijajacym czasie i ludziach, ktérzy
przedmiot, urzadzenie itp. stworzyli, dotykali. Czy my zostawimy po sobie co$, co bedzie budzic
emocje i rozmowy ludzi? Co to moze by¢?

6. Powiedz, Ze obszarami tematycznymi, ktéorymi mozemy sie zainteresowa¢, szukajac tematu zdjecia
lub pracy plastycznej, sa:

e uzyteczno$¢ (miejsce, detal, budynek itp.) — funkcje, jakie miaty speinia¢ konkretne zatozenia
przyjmowane przez tych, ktorzy stworzyli dany obiekt; np.: kosciét — dlaczego zbudowano go
w srodku wsi, na wyniesieniu?, dawna karczma - dlaczego zostata postawiona w tym miejscu?,
co o tym decydowalo?, stara szkola — jak zostata zaprojektowana?, dlaczego wejscie jest z tej,
a nie innej strony?, okna, ich wielko$¢, stolarka okienna, urzadzenia stuzace ich otwieraniu, gdzie
jest ich wiecej?, jaka funkcje petnit ganek i jak go zbudowano? itp,;

e uroda, harmonia zatozen - jakie byty gusty dawnych mieszkancéw?, co ich szczegdlnie pocig-
gato? Poszukajmy szczegodlnie interesujacych przyktadow ilustrujgcych pewien ulubiony przez
dawnych mieszkanicodw styl, charakter; detale architektoniczne; Sciany i proporcje bryty domow;

e zmiany w otoczeniu - co i jak sie zmienia?, dlaczego?, czy te zmiany sg pozadane? Poszukajmy
przyktadéw dobrych zmian szanujgcych tradycje, a wpisujacych sie we wspodtczesnosé! Co nie-
korzystnie wptywa na obecny wyglad miejscowosci?;

e wplyw na przyrode —jak dawni mieszkancy wykorzystywali przyrode dla swoich celéw?, dlacze-
go sadzili drzewa w takich, a nie innych miejscach?, jakie gatunki dominujg?, dlaczego?;

e przejawy duchowych potrzeb dawnych mieszkaricow (cmentarze, pomniki, kapliczki itp.) - zdje-
cia powinny pokazywac przyktady ciagtosci i pamieci.

7. Zaproponuj dzieciom krotkie podsumowanie tego etapu. Zachec do:
e powiedzenia o tym, co je zaciekawilo podczas robienia zdje¢, ich ogladania, dyskusji,
e oceny swoich zdjec. Kazde dziecko moze dokonczy¢ zdania:
- Moje najlepsze zdjecie to...
- Uwazam, ze uchwycitam/em na nim bardzo cenne detale, takie jak. ..
- Uchwycone na moim zdjeciu detale swiadczq o...
- Fotografia powoduje, ze...

8. Rozdaj dzieciom material pomocniczy ,Dwanascie wskazéwek dla poczatkujacych fotografow”
(zatgcznik 4). Popros o jego samodzielne przeczytanie w domu.

9. Podziekuj uczennicom i uczniom za prace w tej czesci projektu. 209

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



210

Czas: 1 godz.

Dziatania: poznanie zrédet informacji o miej- . .
scach i obiektach, zachecenie do poszukiwania ‘< 5 POSZU.klwanle

informacji

informacji w réznych zrédlach, przygotowanie
do prowadzenia wywiaddw.

Pomoce: kopie materiatu ,Instrukcja do prowa-
dzenia wywiadéw” (zatacznik 5). J

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Nawiaz do poprzednich zajec i spostrzezen zebranych podczas fotografowania pod okiem fotografa.
Zaznacz, ze konkretne miejsca, obiekty, motywy wybrane do sfotografowania moga inspirowac nas
do poszukiwania blizszych informacji o nich. Wymien mozliwe Zrédta takich informacji:

e ksigzki, Internet, literatura fachowa, periodyki krajowe lub zagraniczne (kontakt z nimiiczytanie
ich to dla uczenniciuczniéw motywacja do uczenia sie i okazja do ¢wiczenia znajomosci jezykow
obcych), w ktérych mozna znalez¢ informacje historyczne o naszej miejscowosci, okolicach czy
szerzej — regionie, nawigzujace do wydarzen z przesziosci,

e opowiesci, ciekawostki, legendy, wspomnienia zwigzane z konkretnymi miejscami. Mozemy je poznac,
rozmawiajgc z mieszkaficami naszej miejscowosci, czesto przedstawicielami starszego pokolenia.

Podkresdl, Ze nowe wiadomosci pozwalajg spojrze¢ na znane na pozor miejsca z innej perspektywy,

dostrzec zmiany, jakim ulegalo i ulega nasze otoczenie na przestrzeni dziejow.

3. Zaproponuj dzieciom przeprowadzenie wywiadéw na temat historii fotografowanych miejsc

i obiektow.

3. 1. Powiedz, do kogo dzieci moga zwrdci¢ sie z prosbg o wywiad: rozméwcg dzieci moga by¢
np. dziadkowie, inni starsi mieszkaricy miejscowosci, proboszcz miejscowej parafii, nauczy-
cielka/nauczyciel historii, historyk-amator z waszej miejscowosci itd. Moze w urzedzie gminy
dziata wydzial promocji, ktéry gromadzi informacje na temat historii regionu, moze w okoli-
cach dzialajg organizacje, ktore zbieraja dane na ten temat.

3. 2. Przypomnij podstawowe zasady prowadzenia wywiadéw, odwotujgc sie do materiatu
Jnstrukcja do prowadzenia wywiadéw” (zatacznik 5; zatacznik ten pochodzi ze scenariusza
Wybieramy przedstawicieli samorzqdu uczniowskiego).

4. Zapowiedz dzieciom, ze wywiady beda przez nie przeprowadzane w czasie wycieczki, na ktérg
wyruszycie na kolejnych zajeciach.
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Czas: 4 godz.

Dziatania: przygotowanie do pracy w terenie,
zebranie materiatu fotograficznego i informacji
na temat wybranych miejsc i obiektow.

\

Zbieramy materiaty

do prezentacji

Pomoce: przybory do pisania, sprzet fotogra-

multimedialnej

ficzny.

/

Uwaga:

e Ta czes¢ projektu moze byc zrealizowana w czasie 4-godzinnej wycieczki w wolnym od nauki dniu
lub w czasie dwdéch pozalekcyjnych wypraw (2 x 2 godz.).

e Popros kilku rodzicow o uczestnictwo w wycieczce (dodatkowe wsparcie i opieka nad dzie¢mi).

e Dzieci same powinny zdecydowad, jakie miejsca i obiekty sa dla nich interesujace. Sprawuj piecze
nad ich bezpieczenistwem, pomagaj, jesli dzieci zwrdca sie do ciebie z prosba o pomoc.

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci.

2. Przed wyruszeniem w teren:

e Powiedz dzieciom, ze bedg poszukiwac takich elementéw krajobrazu kulturowego ich miejsco-

wosci, ktore sa szczegdlnie cenne, wartosciowe. W czasie wyprawy dzieci beda robi¢ zdjecia, czyli
przygotowywac fotograficzna dokumentacje wybranych miejsc i obiektéw, moga takze rozma-
wiac¢ na ich temat ze spotkanymi osobami, aby zdoby¢ o nich jak najwiecej informacji. Po wy-
prawie dzieci beda uzupetniaé te informacje, korzystajac np. z ksigzek, Internetu (dokumentacja
historyczna).

e Podziel dzieci na 5-6-osobowe zespoty.
e Popros, by kazdy zespodt zastanowit sie nad tym, co dla jego cztonkdéw jest interesujace, jakie

miejsca, obiekty chcieliby oni udokumentowac (przyktady obszaréw tematycznych podano
w tabeli ponizej). Popros, by zespoly przedstawily swoje pomysty na forum grupy. Jest to
wazne, poniewaz pomysty jednego zespotu mogg byc inspiracjg dla innych zespotow. Jedli dwa
zespoly wybiora to samo miejsce/obiekt, nie interweniuj. Zdjecia tego samego miejsca, obiektu
zrobione przez rézne uczennice i réznych uczniow nie bedg takie same. By¢ moze zobaczymy
co$ z réznych perspektyw.

e Przypomnijzasady rozmowy znapotkanymiludZmi:staramy sie ich informowac o tym, corobimy

i jaki bedzie efekt naszej pracy; zawsze pytamy o to, czy mozemy zrobi¢ np. zdjecie ich domu,
wyjasniajgc nasze cele. Zachec dzieci takze do zapytania o pochodzenie nazwy miejscowosci i jej
znaczenie, historie nazw okolicznych miejsc (skad sie wziety?), legendy zwigzane z miejscami
itp. Moze przyda sie to przy tworzeniu prezentacji multimedialne;j.

K Przyktady obszarow tematycznych x

Przyroda

* Doliny rzek i kanatéw, pasma wzgérz
* Jeziora, wyspy, przesmyxki

i o Strefy nadbrzezne jezior

i e tgkiitorfowiska

i e Lasyizadrzewienia
* Rezerwaty przyrody
* Zespoty grodziskowe
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Architektura Przyktady rozwigzan architektonicznych

Dawne systemy obronne (zamki, straznice, fortyfikacje nowozytne)
Budowle sakralne (koscioty, kaplice, kapliczki przydrozne, sanktuaria)
Zatozenia dworsko-patacowe

Budownictwo ludowe

Karczmy i gospody

Sie¢ osadnicza i uktady osadnicze (typy rozplanowania)

Uktad komunikacyjny (ladowy i wodny)

Pomniki i miejsca pamieci

Zmiany w krajobrazie Przyczyny i skutki zmian
i * (Czy sa one dobre, czy nie?
i Cowarto przypomniec, ocalic?

k * Zmiany pozytywne i negatywne J

3. Wyruszcie w teren i zrealizujcie cele wyprawy.

4. Po wyprawie popro$ dzieci o uzupelnienie informacji na temat fotografowanych miejsc/obiektow.
Skorzystajcie np. z ksigzek, Internetu (dokumentacja historyczna).

Czas: 2 godz. )
Dokonanie wyboru

zdjec¢ do prezentacji
Pomoce: przybory do pisania, arkusze papieru, . .. .,
zdjecia wykonane przez dzieci, komputer, rzutnik 1 opracowarnie ich Op1sOw

multimedialny.

Dziatania: wybranie zdjec¢ do prezentacji.

Uwaga:

Przed zajeciami zgraj do komputera wszystkie zrobione przez dzieci zdjecia.

Kolejne kroki:
1. Przywitaj sie z dzie¢mi.
2. Zapytaj o wrazenia z wyprawy w teren.

3. Pokaz dzieciom zrobione przez nie zdjecia. Popros, aby kazde dziecko wybrato sposréd zrobionych
przez siebie zdjec kilka takich, ktére uwaza za najlepsze. Popro$ dzieci o uzasadnienie ich wyboru.

4. Powiedz, ze dokonacie teraz wyboru zdje¢ do prezentacji. Ustal z dzie¢mi kryteria wyboru. Moga by¢
one np. nastepujace:
e jakosc techniczna zdjecia,
e reprezentatywnos$¢ tematu zdjecia dla danej okolicy,
e oryginalnos¢ tematu: zdjecia ukazujgce zupelnie nieznane (niezauwazane do tej pory) miejsca
czy obiekty,
o odwotlanie sie do historii regionu/miejscowosci,
e to, Zze zdjecia uktadaja sie w jakis cykl tematyczny.
Zache¢ dzieci do wyrazania swoich opinii na temat prac kolezanek i kolegéw z uwzglednieniem
powyzszych kryteridw.
Uwaga! Wybdr zdje¢ moze by¢ przyczyng konfliktéw. Pozwol dzieciom zbudowac wlasne sposoby
dochodzenia do kompromisu.
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6.

7.

Popatrzcie, jaki obraz miejscowosci daje zestaw wybranych zdjec.

Przygotujcie wspolnie krétkie opisy kazdego zdjecia (lub cyklu tematycznego, na ktéry sktadaja sie
zdjecia). Wykorzystacie je w prezentacji multimedialnej.

Podziekuj dzieciom za prace na zajeciach.

Czas: 2 godz.

~

Dziatania: wykonanie prezentacji multimedial- Wars Ztaty

nej zawierajacej zdjecia i teksty.

Pomoce: kopie materiatu ,Zasady tworzenia
prezentacji multimedialnych” (zalacznik 6), kom-
putery z oprogramowaniem PowerPoint. /

informatyczne

Uwaga:

Na tych zajeciach dzieci beda przygotowywaly prezentacje multimedialng. Dowiedz sie od nauczy-
cielki/nauczyciela informatyki, czy na lekcjach informatyki dzieci zdobywaty jakas wiedze na temat
tworzenia prezentacji multimedialnych. Jesli tak, bedziesz mogta/mdgt odwotac sie do tej wiedzy, jesli
nie, bedziesz musiata/musiat poswieci¢ wiecej czasu na omoéwienie zasad tworzenia prezentacji mul-
timedialnych i zorganizowac wsparcie (poprosi¢ o pomoc kilka oséb znajacych sie na rzeczy, np. na-
uczycielke/nauczyciela informatyki, rodzicéw znajacych program PowerPoint).

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Powiedz dzieciom, ze dzisiaj bedziecie sie zajmowaé tworzeniem prezentacji multimedialnej zawie-
rajacej zdjecia i ich opisy. Dzieki nim powstanie ,opowie$¢” o waszej miejscowosci i jej okolicach.
Podkresl, ze wazne jest takie przygotowanie prezentacji, by zainteresowac nig innych.

Porozmawiaj z dzie¢mi o zasadach tworzenia prezentacji multimedialnych (wykorzystaj materiat
z zatgcznika 6). Twéj sposdb postepowania bedzie zalezat od tego, czy dzieci omawialy juz ten temat,
np. na lekcjach informatyki. Jesli dzieci miaty lekcje na ten temat, popros je o podanie tych zasad.
Jedli trzeba, uzupetnij ich wypowiedzi. Jesli dzieci nie miaty takich lekcji, przedstaw im zasady
tworzenia prezentacji multimedialnych.

Podziel dzieci na grupy i przydziel im zadania. Kazda grupa zajmuje sie przygotowaniem fragmentu
prezentacji.

Popro$ dzieci o przystapienie do pracy. Z przygotowanych przez grupy fragmentéw stwdrzcie
wspolnie jedng prezentacje. Pokazecie ja osobom z waszego srodowiska lokalnego. Wspieraj dzieci,
konsultuj, monitoruj ich prace.

Zaplanujcie sposéb prezentacji efektéw waszej pracy: spotkanie dla spolecznosci lokalnej. Do jego
przygotowan warto zaangazowac wszystkie dzieci. Moga one np. wspdlnie opracowac liste gosci,
zaprojektowac mailowe zaproszenie, zebra¢ przydatne adresy mailowe, opracowaé scenariusz spo-
tkania, podzieli¢ sie zadaniami itd. Dla uczennic i uczniow bedzie to okazja do ¢wiczenia umiejet-
nosci organizacyjnych. W czasie przygotowan do prezentacji petnij role moderatorki/moderatora.
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Uwagal!

e Doudzialuw spotkaniu prezentujgcym efekty projektuwarto zaprosi¢jak najszersze grono oséb ze
srodowiskalokalnego, wtym dziecizinnychklaswrazzich wychowawczyniami/wychowawcami,
rodzicow dzieci grupy projektowej, ich znajomych, przedstawicieli urzedu gminy, aktywnych
instytucji i organizacji, osoby wspierajace dzieci podczas realizacji zadan. Na spotkanie zapros
takze reprezentantéw medidéw o zasiegu lokalnym, a nawet, jezeli to mozliwe, ogélnokrajowym.
Wartopoinformowacich o celach, zalozeniach oraz przebiegu projektuiprosi¢ ojegonagtosnienie.

e Bardzo wazne jest, by podczas spotkania o projekcie i jego efektach opowiadaty przede wszyst-
kim dzieci. Bedzie to dla nich wazne osobiste przezycie i okazja do zdobywania doswiadczen
w publicznym wystepowaniu.

Czas: 1,5 godz.

Dziatania: zaprezentowanie efektéw projektuy,

przyblizenie zgromadzonej publicznosci zagad- POkaZU]emy
nien zwigzanych z krajobrazem kulturowym .
miejscowosci. efekty naszej pracy

Pomoce: przybory do pisania, duze arkusze pa-
pieru, komputer, rzutnik multimedialny. J

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.
2. Przystapcie do ostatnich przygotowan do spotkania (np. aranzacja sali).

3. Dzieciprzeprowadzajg spotkaniezgodniezplanem. Opowiadajg o projekcieipokazujg przygotowana
przez siebie prezentacje. Zachecaja gosci do zadawania pytan, inicjuja dyskusje.

4. Podziekuj osobom, ktére wspieraty was podczas realizacji projektu, a wszystkim gosciom za przy-
bycie na spotkanie. Poinformuj, ze postaracie sie umiesci¢ waszg prezentacje na stronie interneto-
wej szkoly i urzedu gminy.

5. Podziekuj dzieciom za przygotowanie i przeprowadzenie spotkania. Zapros je na zajecia podsumo-
wujgce projekt.
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Czas: 2,5 godz.

Dziatania: podsumowanie projektu, identyfika- POdSU.mOWB.nie
cja pytan i watpliwosci dzieci, refleksja nad umie-
jetnosdciami, ktére dzieci mogty rozwija¢ w czasie prOjektu

realizacji projektu.

Pomoce: przybory do pisania, mate kartki.

J

Kolejne kroki:
1. Przywitaj dzieci.

2. Zapro$ dzieci do kregu. Wyjasnij im, Ze ocena tego, co wydarzylo sie w czasie realizacji projektu,
jest nie mniej wazna niz sam jego produkt. Efekt moze by¢ zadowalajgcy lub nie. Jednak nazwanie
tego, czego dzieci sie nauczyty, co przezyty i jak sie czuja, moze by¢ podstawa do realizacji innych
interesujacych projektéw. Identyfikacja, nazwanie korzysci i budowanie pytan na przysztosc daje
poczucie posiadania kompetencji i motywuje do podejmowania innych wyzwan.

3. Rozdaj dzieciom po dwie mate kartki. Kazde z nich ma dokoniczy¢ nastepujace zdania (zapisz je
na plakacie lub tablicy):
e Kartka 1: Wciaz mam pytanie o to,...
o Kartka 2: Moge odpowiedzie¢ na pytanie o to,...
Po dokoniczeniu przez dzieci zdan, utwérz podgrupy. Popros, aby kazda z nich wybrata najwazniejsze
pytanie i najciekawsza odpowiedz na pytanie sposrdéd wszystkich sformutowanych przez czlonkéw
podgrupy. Nastepnie popro$ kazdg podgrupe o przeczytanie wybranego pytania. Dowiedz sie,
czy ktokolwiek w grupie potrafi na nie odpowiedziec. Jesli nie, sama/sam odpowiedz na to pytanie.
Popros takze kazda podgrupe o przeczytanie wybranej odpowiedzi na pytanie. Niech wszystkie
podgrupy podzielg sie nimi z resztg uczennic i ucznidw. Odnies efekty do sformutowanych
wczesniej kryteridw sukcesu projektu. Czy udalo sie je penié?

4. Stworz dzieciom okazje do refleksji nad umiejetnosciami, ktére mogty rozwija¢ w czasie realizacji
projektu. Na plakacie zapisz zdanie: Czas prezentacji byt dla mnie wartosciowy, poniewaZz... oraz
propozycje jego dokonczenia:

e zdobylam/em wiele umiejetnosci technicznych (wykonywanie zdjec, prezentacji).

poczutam/em w sobie che¢ tworzenia nowych pomystow, rozwigzarn.

rozwinetam/rozwinglem umiejetnos¢ wystepowania przed publicznoscig.

poczutam/em sie znakomitym organizatorem.

czutam/em sie swietnie w wyznaczonej roli.

polubitam/em wspdtprace z innymi.

dosztam/doszedlem do wniosku, ze praca w grupie umozliwia osigganie celu.

Popro$ dzieci o wybranie zakornczenia zapisanego na plakacie zdania lub dopisanie wtasnego.

Porozmawiaj z dzie¢mi o wynikach samooceny.

5. Podsumuj przebieg projektu z wiasnej perspektywy. Podziekuj dzieciom za ich zaangazowa-
nie. Udziel im pozytywnej informacji zwrotnej. Podkresl wymiar osobisty i spoteczny projekty,
jego znaczenie dla innych mieszkanicéw miejscowosci oraz odwiedzajgcych miejscowosé turystow.
Zache¢ dzieci do dalszego angazowania sie w podobne inicjatywy. Przedstaw organizacje, insty-
tucje (o ile istnieja i dziatajg w regionie), ktére zajmuja sie tematyka ochrony krajobrazu kulturo-
wego 1 umozliwiajg pogltebienie wiedzy i zdobycie nowych praktycznych doswiadczen. Podkres],
ze projekty mozna realizowac z powodzeniem i ,w matej szkole, i w wielkim $wiecie”, a zdobyte
doswiadczenia, kontakty, znajomosci zaowocujg i na pewno przydadza sie dzieciom w przysztosci.
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Zatacznik 1. Karta wywiadu

Jestescie zespotem zainteresowanym zdobyciem informacji na temat doswiadczen
ludzi zwigzanych z wyjazdami do innych miejscowosci (krajowych i zagranicznych).
Wybierzcie jednego mieszkarnca waszej miejscowosciiprzeprowadzcie znim wywiad
na ten temat. Wykorzystajcie pytania z pierwszej kolumny tabeli. Odpowiedzi
rozmowcy zanotujcie w drugiej kolumnie.

Przyniescie wypeiniona Karte wywiadu na kolejne zajecia.

Jak sie nazywa i gdzie
znajduje miejscowos,
ktéra odwiedzit
rozmoweca?

Dlaczego rozmowca
odwiedzil te miejscowos¢?

Jak mieszkajg ludzie w tej
miejscowosci?

Jak wygladajg ich domy?
Z czego sa zbudowane?

Jak ludzie z tej
miejscowosci dbaja
0 otoczenie swoich
domow?

Jak wyglada przestrzen
publiczna? (skwery, tawki,
przystanki autobusowe,
zielen itp.)

Czy widaé, ze ludzie dbaja
o krajobraz? Jezeli tak,
to w jaki sposéb? Jezeli
nie, to co o tym Swiadczy?

Co sie rozmowcy
szczegdlnie podobato
w tej miejscowosci?
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Zatacznik 2. Krajobraz kulturowy

— podstawowe pojecia i elementy?
Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Krajobraz kulturowy, czyli suma wszystkich czynnikéw wspottworzacych przestrzen kulturows, moze

by¢ rozpatrywany w dwoch istotnych aspektach. Sa nimi:

1. Dziedzictwo przestrzeni, na ktdére sktadajg sie liczne wersje (odstony) kulturowe, dzis gtdwnie
postrzegane poprzez nasza wiedze o dziejach przestrzennych regionu i poprzez interpretacje
zachowanych tzw. ,$laddéw przesztosci”, czyli licznych elementéw infrastruktury przestrzennej
(geograficzno-kulturowe uksztalttowanie terenu przez wieki wspotksztalttowane przez cztowieka).
W szczegdlnosci naleza do nich uktady komunikacyjne — drogowe, kolejowe i wodne; uktady osad-
nicze - ruralistyczne i urbanistyczne; inne formy osadnicze, np. ,wybudowania”, osadnictwo ,pe-
geerowskie”, elementy tzw. Srodowiska naturalnego od wiekéw ksztaltowane przez cztowieka: lasy,
jeziora, kanaty, melioracje i pozostata infrastruktura hydrotechniczna, tereny rolnicze.

2. Przestrzen kulturowa dnia dzisiejszego, rozumiana jako wpisana w krajobraz kulturowy regionu
(dziedziczony) zywa, dynamiczna struktura spoteczna wspotksztattowana instytucjonalnie przez
lokalne centra kultury (np. domy kultury, muzea, placoéwki oswiatowe, pracownie rekodzielnicze,
miejsca festiwali, jarmarkéw folklorystycznych, imprez sezonowych zwigzanych z ruchem tury-
stycznym) oraz miejsca lokalnej aktywnosci kulturowej odwotujgcej sie do dawnych tradycji lo-
kalnych i tych zwigzanych ze spotecznosciami migrujgcymi. Inaczej méwiac, chodzi o przestrzen
aktywnosci kulturowej w sensie antropologicznym jako istotne dopeinienie zastanego krajobrazu
,Sladéw przesztosci”.

Uwzglednienie tych dwoch aspektéw pozwala nam okresli¢, zdefiniowaé wspdtczesny krajobraz

kulturowy w przestrzeni kulturowej wybranego regionu.

Krajobraz kulturowy mozna réwniez rozpatrywaé jako zaséb wartosci kulturowych istniejacych

na danym terenie. Tworzga go:

e przyroda i krajobraz przyrodniczy (pomniki przyrody, rezerwaty, parki narodowe, parki krajobrazowe,
obszary chronionego krajobrazu),

o dobra kultury (miasta, wsie tworzgce zabytkowe zespoly urbanistyczne i ruralistyczne, zabytkowe
zespoly architektoniczne i architektoniczno-krajobrazowe, obiekty architektury, parki i krajobrazy
komponowane),

e krajobraz kulturowy (krajobrazy zielone, rekreacyjne, otwarte i zurbanizowane: miejsko-przemystowe).

Krajobraz kulturowy to takze krajobraz ksztattowany przez czltowieka, to przeksztatlcany przez wieki
krajobraz naturalny (pierwotny). W chwili obecnej dominujacym (wszechobecnym) jest krajobraz,
w ktorym szczegdlnie cenne sa zabytkowe struktury przestrzenne, witasciwie odczytane ,tradycje
miejsca” (,wlasciwie odczytane istniejgce $lady historycznej ewolucji krajobrazu kulturowego™). Sg to
Slady tkwigce w przestrzeni kulturowej miejsca, regionu, kraju. Czytelne sa one przede wszystkim
w krajobrazie zurbanizowanym i w krajobrazach otwartych (krajobraz upraw rolniczych, waéd,
ogroddw, tak, pastwisk, uktadéw osadniczych wsi, osad) oraz wigzacych je uktadéw komunikacyjnych.

Krajobraz kulturowy rozpatrywany bywa w kategoriach:

e krajobrazu zurbanizowanego (tereny miast),

e krajobrazu otwartego (tereny wiejskie, rolnicze, uktady komunikacyjne, wody),
e krajobrazu zielonego (tereny rekreacji i wypoczynku).

Podstawowe elementy krajobrazu kulturowego:

W skali regionalnej elementy struktury krajobrazu kulturowego to przede wszystkim:
e doliny rzek i kanatow,

pasma wzgorz,

jeziora, wyspy jeziorne, przesmyki,

strefy nadbrzezne jezior,

taki i torfowiska,

cenne krajobrazowo tereny rolnicze,

¢ Opracowanie: dr A. Jankiewicz (Warszawa) - za zgoda autora.

> Matachowicz E. (1994) Konserwacja i rewaloryzacja architektury w zespotach i krajobrazie, Wroctaw: Oficyna Wydawnicza
Politechniki Wroctawskiej, s. 441. 2 1 7
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lasy i zadrzewienia,

rezerwaty przyrody,

strefy ochrony krajobrazy,

zespoty grodziskowe,

dawne systemy obronne (sie¢ zamkdw, straznic, fortyfikacje nowozytne),
sie¢ osadnicza,

tranzytowe i regionalne uktady komunikacyjne drogowe i kolejowe,

drogi wodne, trasy zeglowne (funkcjonujace i takie, ktére nie funkcjonujg).

W skali lokalnej elementy struktury krajobrazu kulturowego to m.in.:

e lokalne wezly komunikacyjne,

e fragmenty dawnych uktadéw komunikacyjnych: drogowych, kolejowych, wodnych z zachowang
infrastruktura techniczng (aleje drzew przydroznych, dawne nawierzchnie, stupy milowe, domy
droznikow, stacje i przystanki kolejowe, nasypy i linie kolejowe, mosty i wiadukty, pozostata
infrastruktura kolejowa, urzadzenia tras wodnych, kanatéw itp.),

e zadrzewienia $rodpolne, graniczne, przydrozne, zadrzewienia przydomowe,

e zalozenia dworsko-parkowe, ogrodowe,

e uklady osadnicze dawnych wsi (charakterystyczne typy rozplanowania), osad i miasteczek, liczne
tzw. wybudowania,

e wybrane punkty widokéw osadniczych: harmonijne, dysharmonijne,

e wybrane punkty rozlegtych widokdw,

e toponomastyka kulturowa regionalna i osadnicza.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



K

Zatacznik 3. ,,Gdzie to jest?” Przyktad interesujaceqgo detalu’

* Fotografia autorstwa A. Suhaka. 2 1 9
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Zatacznik 4. Dwanascie wskazowek dla poczatkujacych fotografow®

Chcesz nauczy¢ sie fotografowac? Przeczytaj zamieszczone nizej wskazowki!

1.
2.

9.

Marka i klasa aparatu i obiektywu majg drugorzedne znaczenie.

Najwazniejszy jest pomyst wynikajacy z potrzeby pokazania innym ludziom
czegos, co ciebie interesuje.
Konsekwentnie realizuj zamierzony projekt — szczerze sie zaangazuj. Nawet

jesli nie bedziesz w peini zadowolona/y z efektu pierwszych préb fotograficz-
nych, bardzo wiele sie nauczysz. Zaprocentuje to w nastepnych probach.

Zdobadz pocztowki i/lub zdjecia miejsca, ktére chcesz sfotografowac. Zoba-
czysz, jak miejsce to ujmowali inni. Robisz to nie po to, zeby kopiowac ich
zdjecia, ale zeby szuka¢ pomystow do wtasnych zdjec.

Fotografuj to, co cie naprawde interesuje.

Obserwuj swiatto. Najlepsze jest rano i wieczorem, cho¢ w innych porach tez
mozna zrobic¢ dobre zdjecie.

. Nie fotografuj tylko po to, aby nie by¢ bezczynnym. Zanim pstrykniesz —

popatrz uwaznie!

Szukaj innego punktu widzenia niz ten, z ktérego fotografujg wszyscy inni.
W miejsca, ktore sg dla ciebie najwazniejsze, wracaj kilkakrotnie, ze wzgledu
na zmiany swiatta w réznych porach dnia.

Szukaj symboli reprezentatywnych dla kultury miejsca.

10. Interesujgce zdjecie mozna zrobi¢ wszedzie, nie tylko daleko od domu.

11. Ogladaj zrobione przez siebie zdjecia na ekranie komputera. Pokazuj je in-

nym. Badz krytyczna/y wobec siebie i stuchaj uwaznie krytycznych opinii
innych. Jesli zdjecie wyda ci sie stabe, wrd¢ w miejsce, w ktérym je zrobi-
tas/es, i sprobuj jeszcze raz.

12. Od razu usuwaj zdjecia, ktoére nie wzbudzity twojego zainteresowania, do odreb-

nego folderu. katwiej ci bedzie pézniej wybrac te, ktére sa najlepsze. Do usunie-
tych zdjec tez mozesz jeszcze powrdcic. Moze czegos waznego nie zauwazytas/es?

®> Opracowanie: A. Suhak, na podstawie: Burian PK,, Caputo R. (2000) Szkota fotografowania National Geographic, Warszawa:
Wydawnictwo G+J.
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Zatacznik 5. Instrukcja do prowadzenia wywiadow®

Wywiad jest bardzo ciekawg forma rozmowy. Dzieki niej mozecie uzyskac informa-
cje, a takze ,budowac mosty miedzy ludzmi” - nawigzywac dobre kontakty.

Aby madrze przeprowadzi¢ wywiad, trzeba poczyni¢ odpowiednie starania, by¢ do-
brze zorganizowanym i przygotowanym. Oto lista wskazowek dla os6b przeprowa-
dzajgcych wywiad:

A. Przed wywiadem:

Umowcie sie wczesniej na spotkanie z rozmoéweca i ustalcie jego miejsce oraz
godzine tak, aby moc spokojnie porozmawiac.

Przygotujcie sprzet: notes z pytaniami, dtugopis lub dyktafon, maty magnetofon
lub dobry telefon komoérkowy z mozliwoscig nagrywania, ewentualnie kamere.
Sformutujcie gtéwny cel i temat rozmowy, powinien by¢ on jasny i czytelny dla
rozmowcy.

Przygotujcie zestaw pytan, ktéry pozwoli wam trzymac sie tematu i zdoby¢
cenne informacje.

Odpowiednio sie ubierzcie, tak aby wzbudzi¢ zaufanie swego rozmowcy.
Pamietajcie, by punktualnie przyjs¢ na umowione spotkanie.

B. W czasie wywiadu:

Przedstawcie sie rozmoéwcy, wyjasnijcie cel wywiadu, podajcie gtéwny temat
rOZmowy.

Poinformujcie rozmoéwce o sposobie prowadzenia wywiadu (nagrywanie, spi-
sywanie odpowiedzi). Uzyskajcie zgode rozméwcy na nagranie wywiadu/ro-
bienie mu zdjec.

Zadawajcie przygotowane pytania (dzieki temu bedziecie trzymac sie tematu
izdobedziecie wazne informacje). Jezeli chcecie, zadawajcie pytania dodatkowe,
ktoére nasunag sie wam w toku rozmowy.

Uwaznie stuchajcie i nie przerywajcie wypowiedzi rozméwcy.

Zachowujcie postawe otwartg, tzn. utrzymujcie kontakt wzrokowy, reagujcie
przyjaznymi gestami — skinieniem gtowy, pochyleniem w kierunku rozmowcy.
Reagujcie w sposob zdecydowany - $miato, ale kulturalnie zadawajcie pytania
i Smiato odpowiadajcie.

Pamietajcie, ze rozmowca moze mie¢ odmienne zdanie i ma do tego prawo.
Podziekujcie rozmowcy za rozmowe.

C. Po wywiadzie:
Przygotujcie relacje: doktadnie spiszcie odpowiedzi, zbierzcie gtdéwne mysli roz-
mowcy w punktach i uporzadkujcie je wedtug kolejnosci: od najwazniejszych
do najmniej waznych. Postepujgc w ten sposéb, myslicie i mozecie dojs¢ do wielu
ciekawych wnioskow.

Zyczymy sukceséw w roli dziennikarek i dziennikarzy!

® Ten zalgcznik pochodzi ze scenariusza Wybieramy przedstawicieli samorzqdu uczniowskiego autorstwa L. Pasich i M. Suwaj.
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Zatacznik 6. Zasady tworzenia prezentacji multimedialnych’

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Prezentacja to ciekawa i atrakcyjna forma przekazu informacji. Jest ona wykorzystywana do wyja-
$nienia lub przedstawienia odbiorcom jakiego$ zagadnienia.

Prezentacja nie jest przekazem ciggltym (jak np. film), lecz sklada sie z serii obrazéw (slajdéw), ktére
moga by¢ ogladane na monitorze komputera lub na duzym ekranie (gdy jest mozliwos¢ wykorzystania
projektora multimedialnego).
Podstawowymi cechami prezentacji powinny by¢: prostota, zwieztos¢ i komunikatywnosc¢. Przygo-
towujac prezentacje, nalezy unika¢ obszernych opiséw, zawitych wyjasnien, a takze efektow wizual-
nych odwracajgcych uwage od gtéwnego tematu. Dobra prezentacja powinna zaciekawia¢, skupiac¢
uwage odbiorcy na omawianym temacie. Warunkiem powodzenia prezentacji jest jej odpowiednie
przygotowanie i przedstawienie.
Niektére Zrédta podaja, ze czlowiek zapamietuje tylko 10% tego, co przeczyta, 20% tego, co ustyszy,
30% tego, co zobaczy. Wniosek jest prosty, teoretycznie — dzieki dobrze przygotowanej i atrakcyjnie
przedstawionej prezentacji — odbiorcy powinni zapamieta¢ min. 60% przekazywanych informacji.
Jesli dodamy do tego dyskusje lub pytania dotyczace przedstawionego tematu zadane przez stuchaczy
w trakcie lub po zakoriczeniu prezentacji, mozemy sobie pogratulowac!
Przygotowujac prezentacje i poszczegdlne jej slajdy, pamietaj o nastepujgcych zasadach:
e Kazda prezentacja musi miec¢ swoj temat — przedstaw go na poczatku (slajd tytutowy).
Zastanow sie takze, w jakim celu przygotowujesz prezentacje, co chcesz osiggnaé, co chcesz
przekazac i komu (dostosuj tres¢ i Srodki wyrazu do wieku i poziomu odbiorcy).
e Kazda plansza powinna mie¢ tytul.
e Aby slajd byt czytelny, nie powinno by¢ na nim wiecej niz 5-6 linijek tekstu.
e Tekst powinien skladac sie z hasel, a nie rozbudowanych akapitow.
e Zadbaj, aby tekst i pozostate elementy byty czytelne z wiekszej odlegtosci (nie uzywaj czcionek
mniejszych niz 18).
e Stosuj czytelng czcionke - bez ozdobnikéw, udziwnien.
o Elementy graficzne musza by¢ czytelne, a ich zadaniem jest wspomaganie tekstu.

e Konsekwentnie stosuj kolory i czcionki. Pamietaj, ze kolorystyka i tto majg wspomagac
prezentacje, a nie dominowac.

e Wykorzystuj stopniowanie - tzn. elementy slajdu wyswietlaj po kolei.

e Umieszczenie animacji w slajdzie stuzy objasnianiu jakiego$ zjawiska lub uatrakcyjnieniu
prezentacji. Przesadne uzywanie réznorodnych ,sztuczek” dezorientuje odbiorcow.

e Odbiorca zwraca najwieksza uwage na gérng czes¢ slajdu, a szczegdlnie na jego lewy gérny rog.

e Na zakonczenie przedstaw podsumowanie — moze to by¢ jakis cytat, sentencja, hasto.

e Nie zapomnij, ze prezentacja ma swojego autora. Napisz o tym na poczatku i na koncu prezentacji.
Jezeli decydujesz sie umiesci¢ swoje nazwisko badZ logo swojej szkoty na kazdym slajdzie, zadbaj,
by nie byt to gtéwny element tego slajdu.

e Pamietaj o podaniu danych materiatdw Zrédtowych wykorzystanych w prezentacji (nazwisko i imie
autora/autorow, tytut publikacji, miejsce wydania, wydawca, rok wydania, strona).

" Opracowano na podstawie: http://www.bibliotekawszkole.pl
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MY | NASI REPREZENTANCI -
PARTNERSTWO W KAZDE] SPRAWIE

AUTOR Wojciech Papaj
SCENARIUSZ DLA KLAS IV-VI SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Jedna ze stabosci polskiego systemu demokratycznego, zauwazalng od samego poczatku transformacji
ustrojowej (wlatach 90. XX w), jest stosunkowo niski poziom zaangazowania obywatelskiego w sprawy
publiczne. Dotyczy to szczegdlnie zaangazowania w biezgce funkcjonowanie demokratycznych
organéw wiladzy réznych szczebli (udziat w wyborach i referendach, korzystanie z prawa do informacji,
w tym udziat w posiedzeniach rady gminy i jej komisji, spotkania z radnymi, kierowanie do rady
wnioskow i postulatéow itp.), a takze w dziatalno$¢ organizacji spotecznych. Kolejnym problemem
jest brak poczucia realnego zwigzku pomiedzy reprezentantami a obywatelami, ktéry widoczny jest
chociazby w stale obecnym w jezyku potocznym podziale na ,my” i ,oni".

Zadaniem szkoty zatem jest przyzwyczajac¢ przysztych petnoprawnych obywateli do tego, ze za jako$¢
zycia publicznego odpowiadajg nie tylko elity rzadzgce wybrane w wyborach, ale i my sami. Dzieci po-
winny uczy¢ sie zaangazowania w sprawy lokalne, w prace samorzadéw; komunikowac sie z naszymi
(a wiec i ich) reprezentantami, przedstawiajac im swoje stanowisko i poznajac dodatkowe uwarun-
kowania ich dziatan. Tylko tak mozna ksztaltowac nawyk uczestniczenia w procesie podejmowania
decyzji, od ktorych przeciez zalezy jakos¢ naszego zycia.

Efektem projektu bedzie zatatwienie okreslonej sprawy oraz zredagowanie raportu z podejmowanych
w tej sprawie dziatan. Dzieci zredagujg pismo do wtadz gminy; spotkaja sie z radnymi i wojtem,
aby dowiedzie¢ sie, w jaki sposéb mogg przekaza¢ im swoje wnioski i zatatwi¢ konkretny problem;
odwiedzag kilkakrotnie urzad gminy; wezma udzial w posiedzeniu odpowiedniej dla zatatwianej
sprawy komisji i/lub rady gminy; poznaja uwarunkowania wptywajace na bieg zglaszanych spraw;
wreszcie, na podstawie dokonanych obserwacji, napisza raport do lokalnych mediéw.

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Wzmocnimy naszg postawe obywatelskg, zwtaszcza poczucie obywatelskiej podmiotowosci.
e Dowiemy sie o formach reprezentacji i wptywie obywatela na dziatania samorzadu.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy zasady funkcjonowania instytucji samorzadowych.

e Poznamy organizacje pracy radnych.

e Nawigzemy kontakt z radnymi, aby dowiedzie¢ sie, w jaki sposéb mozemy wpltywac na biezace
dziatania samorzadu.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Raport z przeprowadzonych dziatan opublikowany w lokalnych mediach. 223
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GLOWNE KOMPETENCIE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie witasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci lokalnej.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan, doko-
nywanie adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadanie szkoty:
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

o Cele ksztatcenia - wymagania ogélne:
IV. Zainteresowanie problematyka spoteczna.
Uczent ma nawyk dociekania w konteks$cie spotecznym - zadaje pytania ,Dlaczego jest tak,
jak jest?"1,Czy mogtoby by¢ inaczej?" oraz probuje odpowiedzie¢ na te pytania.
V. Wspodtdziatanie w sprawach publicznych.
Uczen wspolpracuje z innymi - planuje, dzieli sie zadaniami i wywigzuje sie z nich.

o Tresci nauczania - wymagania szczegétowe:
Historia i spoteczenstwo:
1. Refleksja nad sobg i otoczeniem spotecznym. Uczen:
2) podaje przyktady réznorodnych potrzeb cztowieka oraz sposoby ich zaspokajania.

UWAGI

e Ten projekt wykorzystuje dane z projektu Jak wptywac na zmiany w gminie?. Dlatego mozna go uznac
za jego kontynuacje. Projekt ten powinien by¢ realizowany rok po tamtym projekcie.

e Przed przystapieniem do projektu nawigz kontakt z wojtem, radnymi, pracownikami urzedu gmi-
ny. Przedstaw im cele projektu, jego zwiazek z projektem Jak wptywac na zmiany w gminie? (badanie
ankietowe) i popros o wspotprace (np. o umozliwienie dzieciom przeprowadzania rozmoéw z urzed-
nikami i radnymi, udziatu w posiedzeniu komisji rady odpowiedniej dla przedktadanej sprawy).
Kiedy bedziesz wiedzie¢, jaka sprawe dzieci zamierzajg im przediozy¢, popros o kolejne spotkanie.
Poinformujesz wtedy o temacie, ktérym sa zainteresowane dzieci, sformutujesz konkretne prosby
do samorzadowcow, ustalisz z nimi terminy spotkan z dzie¢mi.

e Raport z dziatan przeprowadzonych przez dzieci powinien by¢ opublikowany w lokalnych mediach.
Przez ,media lokalne” rozumiemy wszystkie media tworzone mozliwie najblizej miejsca waszego
zamieszkania przez mieszkancéw gminy, powiatu lub wojewddztwa z myslg o innych mieszkan-
cach jako odbiorcach informacji i opinii. Ze wzgledu na specyfike raportu - wymagajaca publikacji
zwartego tekstu — w gre wchodzié beda tradycyjne gazety oraz portale internetowe. Nawiaz kontakt
z dziennikarzami z lokalnych medidw, przedstaw im projekt, popros o wspodtprace. Ustal zasady i ter-
miny publikacji waszego raportu — moze sie zdarzy¢ (zwtaszcza w przypadku tradycyjnej prasy), ze
publikacja bedzie roztozona na kilka numeréow. Bytoby wskazane, aby przygotowanemu przez dzieci
raportowi towarzyszyly teksty dziennikarskie poswiecone zblizonej tematyce, tj. przede wszystkim
idei samorzadnosci w ogdle oraz dziataniom samorzgdéw wam najblizszych - gminnego i powiato-
wego. Dziennikarze mogliby réwniez przyblizy¢ czytelnikom losy przedlozonej przez dzieci petycji
(np. reportaz ukazujgcy problem, ktérego dotyczyta petycja, oraz jego rozwiazanie badz artykuly in-
terwencyjne w przypadku przedtuzajgcego sie zalatwiania sprawy).
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE x

Etap projektu Opis dziatar i Czas J,?IE'Z“D';‘T%
Sformutowanie L1. Starter: ,Sentencje demokratyczne” 1,5 godz.
problemu i celow Dzieci wykonuja ¢wiczenie ,Sentencje demokratycz-

projektu i ne’, ktére zwraca ich uwage na role obywatela w de- :

mokracji. Dowiadujg sie, czego bedzie dotyczyt projekt.

L2. Problem i cele dziatania 1,5 godz.

Dzieci przypominajg sobie badanie ankietowe z pro-
jektu Jak wplywac na zmiany w gminie? oraz jego do: & i
wyniki. Na ich podstawie wybierajg jedng sprawe,
ktérej zalatwienie mogtoby przyczynic¢ sie do po-
prawienia sytuacji, w ktéryms$ z badanych obsza-
i row. Okreslajg tez cele posrednie, ktérych realizacja :
i doprowadzi¢ powinna do zalatwienia tej sprawy i
(od petycji do wykonania).

Planowanie dziatari | L3. Planowanie ,krok po kroku”. Redakcja petycji | 4godz. | od,

Dzieci, nawigzujagc do okreslonych wczedniej ce-
low, konstruujg plan dziatania majgcy doprowadzi¢ do:
: do realizacji ich postulatu w gminie. Przystepujg do : :
i zredagowania petycji (ze szczegélnym uwzglednie-
i niem argumentacji). i

Dziatania L4. Organizacja wizyty/wizyt dzieci w urzedzie 4 godz.
i i radzie gminy i

i Dzieci przygotowuja sie do spotkania/spotkan z rad-
i nymi, ustalaja szczegoly dotyczace jego/ich daty, :
i miejsca i przebiegu. i

L5. Wizyta/wizyty w urzedzie gminy 3 godz od; ;

Dzieci przystepuja do zatatwiania wybranej sprawy
i (ztozenie petycji, kontakty z radnymi). i
L6. Zredagowanie raportu z dziatan zespotu i 3godz.
i projektowego i

Dzieci sporzadzaja plan raportu z podjetych dziatan. do: & i
i Dzielg sie zadaniami prowadzacymi do opracowania : .
raportu. Opracowuja kryteria jego oceny. i

Prezentacja L7. Przekazujemy nasz raport do wiadomosci i 1godz
i publicznej i

i Zespol projektowy spotyka sie z dziennikarzami lo- do:
i kalnej gazety lub portalu internetowego, aby ustali¢ : HE
i zasady publikacji raportu w mediach. i

i L8. Podsumowanie

Refleksja

Dzieci podsumowujg przebieg i efekty projektu. Doko- :
i nujg oceny kolezeniskiej poszczegdlnych czesci raportu. Pdo:

k tacznie: | 20godz. J
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Czas: 1,5 godz.

Dziatania: wprowadzenie w tematyke projektu, Starter:
zwrécenie uwagi na role obywatela w demokracji.

,LSentencje demokratyczne”

Pomoce: plakaty z zapisanymi sentencjami (ma-
terial pomocniczy w zataczniku 1), arkusz papieru
typu flipchart, pisaki, karteczki.

Kolejne kroki:
1. Przywitaj sie z dzie¢mi.

2. Przeprowadz ¢wiczenie ,Sentencje demokratyczne”. Opisano je w zatgczniku 1. Postepuj zgodnie z za-
mieszczonymi tam wskazéwkami. Schemat pracy z pierwszymi piecioma sentencjami jest taki sam:
e Pokazujesz plakat z sentencja, odczytujesz jg, prosisz dzieci o jej powtorzenie.
e Krotko wyjasniasz sentencje.
e Krotko rozmawiasz z dzie¢mi na temat sentencji lub przechodzisz do nastepnej.
W przypadku ostatnie (széstej) sentencji o komentarz wyjasniajacy sentencje prosisz dzieci.
Po omoéwieniu wszystkich sentencji podsumuj prace, wykorzystujgc technike ,Dokoncz zdanie...”.
Zapisuj odpowiedzi dzieci na plakacie lub tablicy (lub popros$ je o samodzielne zapisanie ich zdan
na karteczkach).

3. Powiedz dzieciom, ze nowy projekt bedzie dotyczyt problemu skutecznosci dziatania instytucji

demokratycznych (tytutowych ,reprezentantéw”) oraz naszej, obywateli, roli w podnoszeniu
tej skutecznosci. Projekt jest kontynuacjg watkow podjetych w projekcie Jak wptywad na zmiany
w gminie?. Siegniecie do obszaréw objetych wéwczas ankieta i sprawdzicie, jakie zasady kieruja
postepowaniem waszych reprezentantéw - radnych gminnych - w tych obszarach. Poinformuj
dzieci, ze aby doswiadczy¢ dziatania zasady reprezentacji — zobaczy¢, jak pracuja nasi reprezentanci
inauczyc¢ sie wptywac naich decyzje - ztozycie w urzedzie gminy wniosek o zatatwienie stosunkowo
prostej sprawy, ktéra mogtaby przyczynic¢ sie do poprawienia sytuacji, w ktéryms z obszaréw
podlegajacych badaniu ankietowemu przeprowadzonemu w ubiegtym roku. Jaka to bedzie sprawa?
Zdecydujecie o tym na kolejnym spotkaniu.
Uwaga! Nie ma spoteczenistwa obywatelskiego bez zasady rozliczania wtadz przez obywateli. Wie-
le urzedéw opracowuje procedury monitorowania skutecznosci swych dziatan, takze poprzez ko-
munikacje z obywatelami, ktérych dziatania te bezposrednio dotycza. I chociaz rozliczanie rad-
nych nie moze by¢ bezposrednim celem naszego projektu (cho¢by dlatego, ze dzieci nie dysponuja
pelnig praw obywatelskich), to chcemy - poprzez poznanie regut rzadzacych praca pojedynczego
radnego i catego urzedu - nauczy¢ mtodych ludzi konstruktywnego udziatu w zyciu spotecznosci
lokalnej oraz wpoic¢ im przekonanie o koniecznosci wywierania wptywu na te spotecznosc poprzez
wyrazanie wlasnej opinii oraz nawyk uczestniczenia w procesach decyzyjnych.

4. Podziekuj dzieciom za udziat w spotkaniu. Zapro$ je na kolejne zajecia.
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Czas: 1,5 godz.

Dziatania: sformutowanie problemu i celow
dziatania. Problem
Pomoce: raport z wynikami badar ankietowych i cele dziatania

przeprowadzonych w projekcie Jak wptywac na zmia-
ny w gminie? (w postaci np. foliogramu, prezentacji,
kopii).

J

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Przypomnij dzieciom badanie ankietowe przeprowadzone w ramach projektu Jak wptywac na zmia-
ny w gminie?. Badaliscie wéwczas opinie mieszkanicéw dotyczace nastepujacych obszardw:
e stan drég gminnych,
lokalna komunikacja (przystanki, autobusy, pociagi),
zapewnienie edukacji przedszkolnej (przedszkola, place zabaw),
organizacja pracy szkoty (plan lekcji, dowozy, zajecia pozalekcyjne),
mozliwosci spedzania czasu wolnego (o$rodek kultury, biblioteka, muzeum, kluby, Swietlice
mtodziezowe, osrodki sportowe i rekreacyjne),
e dbalosc¢ o tereny zielone (skwery, parki, ukwiecenie terenu gminy),
e ochrona $rodowiska (gospodarka odpadami, wywoz i segregacja $mieci),
e bezpieczenstwo mieszkancéw (praca stuzb mundurowych, oswietlenie, chodniki).
Przypomnij dzieciom - w formie foliograméw, prezentacji lub po prostu kopii raportu — wnioski,
jakie wyciagneliscie z tego badania. Popros, by dzieci ponownie zastanowity sie nad problemami
wskazanymi przez respondentéw (i obszarami, do ktérych nalezaty).

3. Powiedz dzieciom, Ze w czasie tego projektu bedziecie sie starali rozwigzac jeden ze wskazanych
uprzednio probleméw, tak aby przyczyni¢ sie do poprawy sytuacji w wybranym obszarze.
Poinformuj, Ze ztozycie w urzedzie gminy wniosek w tej sprawie. Jaki to bedzie problem? To bedzie
zaleze¢ od kreatywnosci dzieci. Poniewaz najlepszym sposobem, by mie¢ dobry pomyst, jest miec¢
duzo pomystéw, przeprowad? ,Burze mézgédw” pod hastem: ,Co mozna zrobié¢, zeby w naszej
wsi/gminie zylo sie tatwiej i przyjemniej?”.

Uwaga! Postaraj sie, by dzieci wybraly taka sprawe, ktéra ma realne szanse na zatatwienie (tj. nie

bedzie sie wigza¢ z natychmiastowymi i wysokimi nakladami finansowymi nieprzewidzianymi

w budzecie gminy). Chodzi o to, aby dzieci zobaczyly efekty swych starai w rozsadnej perspektywie

czasowej. Do spraw majacych realne szanse realizacji zaliczy¢ mozna np.:

e zadaszenie przystanku/przystankéw komunikacji publicznej na terenie waszej wsi (z obszaru
,Lokalna komunikacja”),

e zorganizowanie dowozOéw na zajecia pozalekcyjne (z obszaru ,Organizacja pracy szkoty”)

e rozbudowanie oferty rekreacji w placéwkach istniejgcych na terenie wsi lub gminy - np. zorga-
nizowanie i wyposazenie klubu filmowego w bibliotece lub o$rodku kultury, zakup i udostep-
nienie sprzetu do futbolu stotowego (,pitkarzyki”) i/lub tenisa stolowego na terenie szkoty, klubu
lub osrodka kultury itp. (z obszaru ,Mozliwosci spedzania czasu wolnego”),

e zorganizowanie gminnego konkursu na najbardziej ukwiecona wie$ — w kategoriach ,Mieszkan-
cy” oraz Instytucje i firmy” (z obszaru ,Dbatos¢ o tereny zielone”),

e naprawa nieczynnych od dawna latarni ulicznych lub ,tradycyjnie” nieréwnego chodnika
(z obszaru ,Bezpieczenistwo mieszkancow”),

e postawienie koszy na $mieci przy przystankach i w centrach wsi (z obszaru ,Dziatalnos¢ na rzecz
ochrony srodowiska”).
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4. Po dokonaniu wyboru sprawy przeprowadZcie dyskusje zmierzajaca do znalezienia odpowiedzi
na nastepujace pytanie: Co musimy zrobic, jakie cele posrednie osiqggnqc, aby pozytywnie zatatwic na-
szq sprawe?. Mozesz postuzy¢ sie przy tym technikg ,Kuli $niegowe;j”:

e Dzieci zastanawiajg sie nad odpowiedzig na to pytanie indywidualnie.

e Drzieci tacza sie w pary, w parach wymieniaja sie swoimi wnioskami i uzgadniaja wspélne stanowisko.

e Dzieci laczg sie w czworki (dwie pary) i powtarzaja to samo w czwoérkach (zaleznie od liczebnosci
zespotu projektowego mozna kontynuowad prace w grupach 8-, a nawet 16-osobowych).

e Czworki (lub wieksze grupy) prezentuja wspdlne wnioski. Sporzadzacie ostateczna liste odpowiedzi
na pytanie.

Uwagal w czasie pracy grup zwrdé¢ uwage na to, by ich propozycje uwzgledniaty spotkania z samo-

rzadowcami i opracowanie raportu. Zglaszane przez dzieci cele powinny by¢ sformutowane ,w je-

zyku ucznia”, tj. w brzmieniu akcentujgcym podmiotowos¢ uczennic i uczniéw oraz konkretnosé

rezultatow, np.:

e Napiszemy petycje do witadz gminy w sprawie...

o Odbedziemy kilka spotkan z radnymi i/lub woéjtem w powyzszej sprawie.

e Bedziemy uczestniczy¢ w posiedzeniu komisji rady gminy odpowiedniej dla naszej sprawy.

e Napiszemy dla lokalnej prasy raport z naszych dziatan.

5. Przeprowad? z dzie¢mi rozmowe o celach. Zapytaj: Jak rozumiesz/rozumiecie ten cel? lub Co, twoim/waszym
zdaniem, powinnismy wiedzie¢/zrobic, zeby... (napisac petycje, spotkac sie z wojtem itd.). Wazne, aby dzieci
mialy okazje poznac cele, zastanowic sie nad nimi, zweryfikowac ich rozumienie.

6. Popro$ dzieci, aby korzystajac z réznych zrédet (biuletyny informacyjne, strona internetowa urze-
du gminy, wizyta w urzedzie i in.), zgromadzity i przyniosty na nastepne spotkanie szczegétowe in-
formacje o pracy urzedu waszej gminy (dzialajace referaty/wydziaty, jednostki organizacyjne, kto-
re moglyby by¢ pomocne przy zatatwieniu waszej sprawy, godziny przyje¢, dyzury radnych itp.).
Informacje te pozwolg wam zaplanowac konkretne dziatania.

7. Na zakonczenie ustalcie termin kolejnego spotkania.

~

Czas: 4 godz.

Dziatania: opracowanie szczegétowego planu

dziatania, zredagowanie petycji. Planowanie ,,krOk po

Pomoce: standardowe artykuty biurowe, arkusze kroku”. Re dakC] ap etyC] 1
papieru typu flipchart, plakat z matryca planowania
dziatan ,krok po kroku" (zalgcznik 2), kopie arkusza
,Wymiana w parach” (zalgcznik 3). /

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Zaproponuj dzieciom zabawe ,Kapsula czasu” .

2. 1. Wyjasnij dzieciom, ze zabawa polega na wybraniu przedmiotdw, tekstow, obiektow (w postaci
fotografii) lub nagran audio i wideo, ktére miatyby by¢ zamkniete w hermetycznej kapsule
przeznaczonej do otwarcia np. za 100 lat. Dla utatwienia mozesz poda¢ nastepujacy przyktad:
podczas nowojorskiej Wystawy Swiatowej w 1939 r. przygotowano miedziang kapsute zawierajaca
m.in. Biblie, tekst modlitwy ,0Ojcze nasz” w wielu jezykach, 10 mln stéw prozy na mikrofilmach,
szczoteczke do zebdw oraz listy do potomnosci pidra Alberta Einsteina i Tomasza Manna.

! Opracowane na podstawie opisu zawartego w pakiecie edukacyjnym Porzqdek i przygoda (1995), Warszawa: WSiP,
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2. 2. Podziel dzieci na grupy - kazda grupa sporzadzi liste swoich propozycji na plakacie; podczas
ich omawiania dzieci beda uzasadnia¢ swdj wybodr: dlaczego dany obiekt uwazajg za wazny
dla zrozumienia naszych czasow?

3. Po zakonczeniu zabawy powrd¢ do tematu reprezentacji i reprezentantéw. Przypomnij sprawe,
ktoéra postanowiliscie sie zajgé¢, oraz cele, ktére musicie osiggna¢. Zwré¢ uwage dzieci, ze tak
zredagowane cele pozwolg wam tatwo zapisa¢ kroki (dziatania), ktére musicie wykonac¢ podczas
projektu. Zache¢ dzieci do sporzadzenia zapisu krokéw. Wykorzystaj matryce planowania dziatan
,krok po kroku” (zalacznik 2). Najlepiej bytoby, gdybys narysowata/narysowat jg na duzym arkuszu
papieru (flipchart).

3. 1. Zapiszcie w matrycy wszystkie dzialania. Zwré¢ uwage na uwzglednienie krokéw odpowiada-
jacych przyjetym wczesniej celom, np.:
e zredagowanie petycji do wiadz gminy,
e spotkanie z wojtem lub radnym (radnymi),
e udzial w posiedzeniu odpowiedniej komisji rady gminy,
e zredagowanie raportu o podjetych dziataniach (uwzgledniajacego informacje
o zalatwieniu sprawy),
e przestanie raportu do redakeji lokalnego tygodnika/dziennika.

3. 2. Po zapisaniu wszystkich dzialan ustalcie szczegéty kazdego kroku, a zatem:
e KTO bedzie zaangazowany (na ogot caty zespot, ale mozna wyodrebnic zadania szczegétowe

dla poszczegélnych dzieci),

e GDZIE oraz KIEDY wykonane zostanie dane dziatanie,

e JAKICH narzedzi i/lub informacji, JAKIEGO wsparcia bedziecie potrzebowa¢, aby wykonac
kolejny krok (przydadzg sie teraz informacje zgromadzone przez dzieci w ramach pracy
wtasnej) itp.

4. Waszym pierwszym dzialaniem ma by¢ zredagowanie petycji. Zapytaj dzieci:
e (zy rozumiecie, co to znaczy ,petycja’?
e Jak wyobrazacie sobie tresc i forme takiego pisma?
e Do kogo chcielibyscie je zaadresowac?
e Jakich skutkdw sie spodziewacie?
W czasie tej rozmowy mozesz odwotac sie do wybranych artykutéw ,Kodeksu postepowania ad-
ministracyjnego” (jego tekst znajdziesz w Internecie), mozecie takze wykorzystac niektére sposréd
zgromadzonych przez dzieci informacji o funkcjonowaniu urzedu gminy (np. ktéry wydziat bedzie
odpowiedni do zatatwienia naszej sprawy?, u ktérego radnego szukac wsparcia?, ktéry radny re-
prezentuje nasz okreg?). Najwiecej uwagi trzeba jednak poswiecic¢ tresci pisma.

5. Podkresl, ze aby petycja w sprawie, na ktérej wam zalezy, byta skuteczna, wniosek powinien by¢
uzasadniony. Popro$ dzieci, aby przystapity do redagowania argumentéw uzasadniajacych wasz

wniosek. Zorganizuj ich prace, stosujac technike ,Wymiany w parach” (zatacznik 3). Wnioski z pra-
cy w parach (gotowe argumenty) powinny zostaé przedstawione przez autordw, omoéwione przez
caly zespot oraz zapisane na duzym arkuszu papieru. Po ujednoliceniu zapiséw ponumeruj spisane
argumenty i popro$ o ich uporzadkowanie od najwazniejszego do najmniej istotnego — mozesz
przeprowadzi¢ tu zwyktle gtosowanie (,Kto uwaza, ze argument 1 jest najwazniejszy?” itd.) lub gto-
sowanie z uzyciem sklepowych ,cenek” (liczbe ,cenek” na uczestnika, jak réwniez sposéb dyspono-
wania nimi, ustal sama/sam).

6. Wskaz jedna lub dwie osoby, ktére nadadza petycji ostateczny ksztatt.

7. Ustal termin kolejnego spotkania. Zapowiedz, ze jego najwazniejsza czescig bedzie przygotowanie
do wizyty u wojta lub jednego z radnych. Dlatego dzieci powinny dobrze zapamieta¢ zaréwno
informacje o dzialaniu urzedu, jak i wszystkie argumenty przemawiajace za zglaszana przez nie
sprawg. Moga by¢ one pomocne podczas spotkania z samorzgdowcem.

8. Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach.
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Czas: 4 godz.

Dziatania: przygotowanie do spotkania/spo-
tkan z radnymi, ustalenie szczegétéw dotycza-

~

Organizacja wizyty/wizyt

cych daty, miejsca i przebiegu spotkania/spotkan. dzieciw UIZQdZie iradzie

Pomoce: standardowe materialy biurowe, ar- gmlny

kusze papieru typu flipchart, plakat Plan dziatar
krok po kroku z poprzedniego spotkania).

/

Uwaga:

Przed przystapieniem do realizacji dziatan przeprowadz kilka rozmdéw w urzedzie gminy: z prze-
wodniczgcym rady, z naczelnikiem wydziatu spraw obywatelskich i organizacyjnych, z radnymi
- w zaleznosci od sprawy, jaka dzieci zamierzajg im przedlozy¢. Poinformuj, jakim tematem sa
zainteresowane dzieci, i omow z wybranymi osobami cele i sposéb przeprowadzenia spotkania/
spotkan z dzie¢mi. Popros np. o:

- nawigzanie do ankiety przeprowadzonej przez dzieci wéréd mieszkancéw w ramach projektu
Jak wptywac na zmiany w gminie?, omowienie dziatan podjetych przez wtadze gminy w obszarach
objetych ankieta, a szczegdlnie dziatan rozwigzujgcych zgtaszane przez mieszkancéw problemy,

- przedstawienie drogi, jaka przechodzi sprawa czy wniosek z danego obszaru, zgtaszany przez
mieszkanica gminy radnemu,

- podkreslanie w rozmowach z dzie¢mi tego, jak wazna jest wtasna aktywno$c¢ obywateli i ich che¢
do korzystania z przystugujacych im praw (takich jak prawo do uczestnictwa i zabierania gtosu
na posiedzeniach rady i komisji, prawo dostepu do informacji, prawo do kierowania postulatéw i in.).

Ustal wstepnie optymalne terminy spotkan z dzie¢mi (najlepiej, by odbyty sie one w ramach

normalnego dyzuru radnego, zgodnie z przyjetymi w gminie procedurami - to pokaze dzieciom,

ze radni sa do dyspozycji obywateli, ze mozna sie z nimi spotkac i przedstawiaé im swoje opinie).

Czas, jaki musisz zarezerwowac na dzialania, bedzie zalezat w duzej mierze od ustalent z samorza-

dowcami; ze wzgledéw wychowawczo-dydaktycznych bytoby dobrze, gdyby nie przekroczyt 14 dni.

Kolejne kroki:

1.
2.

Przywitaj dzieci.

Popro$ dzieci o przypomnienie ustalonego planu dziatania ,krok po kroku” (plakat sporzadzony
na poprzednich zajeciach). Szczegdlng uwage poswie¢ warunkom organizacji spotkania/spotkan
z wojtem lub radnym, tj. ustaleniom kto?, gdzie?, kiedy? i jak?:

e KTO? - w spotkaniu powinni wzig¢ udziat wszyscy cztonkowie zespotu projektowego,

e GDZIE? — miejscem spotkania powinien by¢ urzad gminy (okresl liczbe uczestnikéw spotkania
i zadbaj o wyznaczenie sali, ktéra ich pomiesci),

e KIEDY? - podejmijcie ostateczng decyzje dotyczaca terminu (lub terminéw) spotkania/spotkan
- dzieci wskazywac beda upublicznione terminy dyzuréw (interweniuj o tyle, o ile np. wiesz,
ze w danym dniu wdjt lub radny bedzie nieobecny),

e JAK? -zastandwecie sie, jakie pytania zadawadé, by dowiedziec sie jak najwiecej o interesujgcych was
kwestiach, zaréwno merytorycznych (dotyczacych zatatwianej sprawy), jak i organizacyjnych, np.:
- Co zalezy od radnego?

- Jaki wydziat urzedu i jaka komisja rady zajmujq sie sprawami drog (szkot, Srodowiska itd.)?
- W jaki sposéb kontaktowac sie z urzedem gminy?

- Gdzie zdoby¢ informacje na temat dziatari gminy w sprawie drdg (szkot, srodowiska itd.)?

- Gdzie i w jaki sposob sktadac wnioski i postulaty dotyczqce roznych spraw?

- Co dzieje sie z petycjq po jej ztozeniu?

- Kiedy i w jakiej formie powinna nadejs¢ odpowiedZ na naszq petycje?
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3. Porozmawiaj z dzie¢mi takze o stosowanych we wczedniejszych projektach zasadach bezpiecznego
i kulturalnego zachowania sie podczas odbywania wizyt w urzedzie.

4. Przypomnij dzieciom o obywatelskim prawie do informacji publicznej; w zwigzku z tym warto tez
zaproponowad, by — wybierajgc sie do urzedu po informacje - dzieci zabraty ze sobg osobe dorosts,
ktorej przystuguja pelne prawa obywatelskie.

5. Na zakonczenie ustal czas i miejsce, w ktérym spotkacie sie, aby wspdlnie przejs¢ na spotkanie
z wojtem lub radnym.

Czas: min. 3 godz.

Dziatania: przystapienie do zalatwiania spra- WlZYta/leytY
wy: ztozenie petycji, kontakty z radnymi. . .
w UrZ@lee gminy

Pomoce: przybory pismienne, aparat fotogra-
ficzny, kamera, dyktafon.

Kolejne kroki:

Chociaz podczas wizyty/wizyt w urzedzie gminy bedziesz towarzyszy¢ dzieciom (chyba ze wszyscy
- z wojtem wigcznie - przyjmiecie, ze twoja obecnos¢ nie jest konieczna), sam proces zalatwiania
wybranej przez dzieci sprawy - przedtozenie jej radnemu, wyjasnienie szczegdtow, ustalenia dotycza-
ce ewentualnych nastepnych spotkan (zwlaszcza wizyty na posiedzeniu odpowiedniej komisji) i/lub
innych sposobéw komunikacji, ustalenie formy rejestrowania informacji (zgoda na uzycie jakichkol-
wiek rejestratoréwl!) itp. — oddaj w rece podopiecznych. Ustal zasady komunikowania sie w trakcie
realizacji projektu oraz terminy ewentualnych konsultacji. Jednoczes$nie sprawuj piecze nad tym, czy
prace przebiegaja zgodnie z planem i czy efekty spotkan z radnymi i urzednikami sa wystarczajgce
(na jakim etapie zatatwiania jest sprawa?, jakie sg perspektywy na realizacje waszego wniosku? itd.).
Ta cze$¢ zadania projektowego wykonywana jest prawie wylgcznie samodzielnie przez dzieci.
Jest to praca w terenie, wsrdd ludzi, w warunkach, ktére czasem moga wymagac od dzieci pewnej
improwizacji, dlatego tez trzeba zamknac¢ jg jakims podsumowaniem, samooceng - poswiec¢ na to po-
czatek kolejnej sesji ,szkolnej” - jej termin przypadnie dopiero po uzyskaniu formalnej odpowiedzi
na zlozona petycje, co oznacza, ze realizacja tego projektu mogtaby teoretycznie rozciggnaé sie poza
ramy jednego miesigca. Postaraj sie temu zapobiec, negocjujgc zawczasu ,przyspieszona Sciezke” po-
stepowania wobec waszej petycji.
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Czas: 3 godz.
S . o Zredagowanie raportu
Dziatania: podsumowanie merytorycznej czesci
projektu, podzial na grupy i opracowanie mate- 7 dZiaiar’l ZeSpOhl
riatu do publicznej prezentacji. I
Pomoce: standardowe materialy biurowe, ar- prO] ektowego

kusze papieru typu flipchart. /

Kolejne kroki:
1. Przywitaj dzieci.

2. Popros dzieci, by przypomnialy sobie proces zatatwiania sprawy w urzedzie i odpowiadajac na po-
nizsze pytania, dokonaty oceny swojej postawy jako obywatela i petenta (osoba wnioskujgca o co$
w urzedzie):

Jak sie czuliscie podczas spotkania z wéjtem/radnym?

Jak sie czuliscie, proszqc urzednikéw i radnych o informacje?

Jak reagowali oni na wasze pytania?

Jak przebiegaly wasze wizyty? Czy byliscie dobrze przygotowani, wiedzieliscie, o co chcecie zapytac?

Czy robiliscie notatki, nagrania, zdjecia itp.?

Daj dzieciom minute na przemyslenie odpowiedzi. Wystuchajcie wspélnie kilku gtoséw.

3. Zacznijcie redagowac raport. Najpierw wykonajcie plan tego dokumentu. Zaleznie od tego, jak oce-
niasz mozliwosci dzieci, ich zaangazowanie oraz czas, jakim dysponujecie, mozesz wybrac jeden
z nastepujacych wariantéw postepowania:
e Wariant 1:dostarcz dzieciom kolejne punkty planu raportu w formie rozsypanki (kazdy punkt zapisany
na osobnej kartce) do uporzadkowania. Zapytaj dzieci o to, jak rozumiejg poszczegoélne punkty.
e Wariant 2: zaproponuj stworzenie struktury raportu od podstaw, tj. przedyskutuj z dzie¢mi
pozadang zawartosc takiego dokumentu i wspdlnie zredagujcie plan.
Niezaleznie od tego, ktéry wariant wybierzesz, zwrd¢ uwage na to, aby w strukturze dokumentu
uwzgledni¢ nastepujace czesci:
1. Wstepne zatozenia projektu (temat, cele - w tym zasada reprezentacji, powigzania z projektem
Jak wptywac na zmiany w gminie?, nazwiska uczestnikow i opiekuna).
. Opis stanu obecnego (stwierdzony problem: opis faktéw iich ocena jako uzasadnienie dziatania).
. Propozycje rozwiazan (z wczesnej fazy realizacji projektu) i ich analiza.
. Rozwiazania organizacyjne (zaplanowane i wykonane dziatania, harmonogram, rezultaty).
. Opinie, wrazenia (subiektywne).
. Wnioski (obiektywne).
. Dodatkowe materiaty (zdjecia itp.).

~N O Ul W

4. Aby zoptymalizowac aktywnos¢ catego zespotu na ostatnim etapie prac projektowych, podziel dzieci

na grupy i zle¢ kazdej z nich samodzielna (poza zajeciami szkolnymi) realizacje dwoch zadan:

e Zadanie 1: Redakcja jednej czesci raportu.
Uwaga! Dzieci redagujace punkt 5. Raportu (,Opinie, wrazenia”) powinny wzigé pod uwage
nie tylko wlasne odczucia, lecz réwniez przeprowadzi¢ rozmowy z pozostalymi uczestnikami
projektu. Realizacja punktu 7. (,Dodatkowe materialy”) uzalezniona bedzie natomiast od rodzaju
tych materiatéw (zdjecia, filmy, nagrania audio) i zamierzonych sposobéw ich wykorzystania
(publikacja online, zamieszczenie w prasie, odtworzenie w audycji radiowej itp.)

e Zadanie 2: Opracowanie szczegotowych kryteriow oceny tej pracy — po publikacji poszczegdlne
czesci raportu podlegaé bedg ocenie kolezeniskiej!
Uwaga! Aby uzyska¢ spdjnos¢ wymagan w catym zespole, udostepnij wszystkim grupom
kryteria ramowe, np.:
- zgodno$c¢ tresci z tematem,
- logiczna kompozycja tekstu,

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



- styl wypowiedzi i dobdr stownictwa,

- poprawnosc - jezykowa, ortograficzna, interpunkcyjna.

Monitoruj prace grup - ustal terminy konsultacji i zwrotu prac, inspiruj, w razie potrzeby
podpowiadaj; by¢ moze trzeba bedzie takze udziela¢ dodatkowych wyjasnien dotyczgcych
zasad funkcjonowania samorzadu lokalnego.

Czas: 1 godz.

Dziatania: przekazanie raportu do publikacji
w lokalnych mediach.

T 7 Przekazujemy nasz raport
I do wiadomosci publicznej

Pomoce: raport.

Uwaga:

Przed tym spotkaniem porozum sie z dziennikarzami lokalnych mediéw. Omdéw z nimi zasady i termi-
ny publikacji raportu. Zapytaj o mozliwo$¢ opracowania przez nich artykutéw o tematyce dotyczacej
samorzadnodci. Ustal sposéb przekazania raportu do publikacji, np.: dzieci moga zanie$¢ go do redakgji,
dziennikarze mogg spotkac sie z dzie¢mi w szkole i odebrac raport. Popro$, aby dziennikarze powiedzieli
dzieciom, kiedy i jak bedzie opublikowany ich raport (w jednej czesci czy w kilku, teksty towarzyszace).

Kolejne kroki:

Dzieci spotykaja sie z redaktorka/redaktorem z lokalnych medidw, ktére opublikujg raport. Przekazu-
jg raport. Dziennikarka/dziennikarz informuje dzieci o tym, kiedy i jak bedzie opublikowany ich raport.
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Czas: 2 godz.
Podsumowanie

Dziatania: podsumowanie projektu, ocena re-
alizacji zatozonych celéw, ocena kolezeriska po-
szczegolnych czesci raportu.

Pomoce: standardowe przybory biurowe, arku-
sze papieru typu flipchart.

/

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. UsiadZcie w kregu. W tym projekcie gtéwny akcent pada na zasadnicze dla demokracji przedsta-
wicielskiej role obywatela i jego reprezentanta w demokratycznych organach wtadzy (tutaj: samo-
rzadowej). Dlatego w refleksji podsumowujacej projekt zadaj dzieciom nastepujace pytania (przy-
najmniej cze$¢ z nich powinna odnosi¢ sie wprost do celéw sformutowanych ,w jezyku ucznia”
na poczatku projektu):

e (Czy dowiedzieliscie sie, na czym polega rola radnego?

o (zy dowiedzieliscie sie, na czym polega w gminie nasza rola jako obywateli?

e (zy potraficie napisac petycje do urzedu gminy?

o (zy dowiedzieliscie sie, jak mozemy wplywac na dzialania naszego samorzqdu?
e (zy potraficie napisac raport z przeprowadzonych dziatan?

3. Przeprowad? ocene kolezeniskg poszczegdlnych czedci raportu zredagowanych przez grupy (jej pod-
stawa powinny by¢ przygotowane wczesniej kryteria).

4. Popro$ dzieci o dokoniczenie zdan:

Gdy samodzielnie podejmowatam/em decyzje, zrozumiatam/em. ..

Gdy wyrazatam/em wiasne zdanie/opinie, odkrytam/em, ze...

Pracujqc w tym projekcie zdobytam/em doswiadczenie w...

Najciekawszym zadaniem dla mnie byto...

Gdy mysle o swojej okolicy/o swoim srodowisku, dla mnie, jako obywatela, najwazniejsze jest. ..

5. Na zakoniczenie projektu wspdlnie odczytajcie ,demokratyczne sentencje” znane ze startera.

6. Podziekuj dzieciom za udziat w projekcie.

234
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Zatacznik 1. Technika ,,Sentencje demokratyczne?

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Oto lista proponowanych sentenciji:

. Kazdy musi wytrzymac zdanie drugiego cztowieka. Demokracja to dyskusja.

. Demokracja oznacza, ze przestrzegamy regut gry, nawet jezeli nie patrzy sedzia.

. Znarodu, przez nardd, dla narodu.

. Demokracja wynika z przekonania, ze w zwyktych ludziach tkwiqg niezwykte mozliwosci.

. Najwyzszy, najtrudniejszy urzqd - nie urzqd prezydenta, jak sie powszechnie sqdzi, lecz obywatela.
. Bez obywateli nie ma demokracji.

Oy U1 ™ LN

Uwagal!
e Sentencje powinny by¢ zapisane na osobnych plakatach duzymi, wyraznymi literami.
e Sentencje mozna: modyfikowaé, zmieniac ich liczbe, kolejnos¢, uzupetniaé lub zastepowac innymi!
e Komentarze roéwniez nalezy traktowac jako propozycje.
Pamietaj - zwlaszcza zmieniajgc dobdr cytatow lub tres¢ komentarzy - ze celem tego ¢wiczenia
w tym projekcie jest zwrécenie uwagi na role obywatela w demokracji!

Sposob przeprowadzenia ¢wiczenia:

Schemat pracy z pierwszymi piecioma sentencjami jest taki sam:

1. Pokazanie plakatu z sentencja, jej odczytanie przez nauczycielke/nauczyciela oraz powtérzenie
przez dzieci.

2. Krétkie wyjasnienie sentencji przez nauczycielke/nauczyciela.

3. Krotka rozmowa z dzie¢mi na temat sentencji lub przejscie do nastepnej.

W przypadku ostatnie (szdstej) sentencji o komentarz wyjasniajacy sentencje proszone sa dzieci.

Po oméwieniu wszystkich sentencji konieczne jest podsumowanie pracy. W tym celu mozna wyko-

rzystac technike ,Dokoncz zdanie...”. Podsumowanie ¢wiczenia umozliwi refleksje nad tym, od czego
zalezy sukces rozwigzan demokratycznych - czy to w gminie, czy na poziomie panstwa.

Kolejne kroki:

Sentencja 1. Kazdy musi wytrzymac zdanie drugiego cztowieka. Demokracja to dyskusja.

1. Przedstaw dzieciom plakat z tg sentencjg. Przeczytaj jg gtosno i wyraznie, popro$ dzieci, by ja
powtdrzyty.

2. Krétko wyjasnij znaczenie sentencji, np.: Ludzie zamieszkujqcy te samaq okolice sq jak rodzina - mogq
sobie bardzo pomac, jesli bedq dziatac¢ razem. To oznacza, ze muszq rozmawiac — o tym, co sie komu
podoba, a co nie; jak cos naprawic lub zrobic lepiej. I nie wystarczy, ze bedq mowic¢ - muszq tez stuchac
drugiego, dzielic sie pomystami, wspierac¢ nawzajem, a czasem po prostu wiedziec, co ich rézni. Nie muszq
sie ze sobq zgadzac - mogq miec wiasne zdanie.

3. Porozmawiaj z dzie¢mi na ten temat lub przejdz do kolejnej sentencji.

Sentencja 2. Demokracja oznacza, ze przestrzegamy regut gry, nawet jezeli nie patrzy sedzia.

1. Przedstaw dzieciom plakat z tg sentencja. Przeczytaj ja glosno i wyraZznie, popros$ dzieci, by ja
powtoérzyty.

2. Krotko wyjasnij znaczenie sentencji, np.. To wielka prawda - tworzenie regut ma sens tylko wtedy,
kiedy sami chcemy ich przestrzegac. Kiedy wasi rodzice mowiq: ,Po lekcjach odréb zadanie i nie wigczaj
komputera, dopdki nie wrdcimy”, a wy postepujecie doktadnie na odwrdt, to wtedy nie tylko tamiecie
zasady. Psujecie takze siebie samych.

3. Porozmawiaj z dzie¢mi na ten temat lub przejdz do kolejnej sentencji.

2 7rédlo inspiracji: M. Harmin (2008), Duch klasy - jak motywowac uczniéw, Warszawa: Centrum Edukacji Obywatelskiej,
Civitas.
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Sentencja 3. Z narodu, przez nardd, dla narodu.

1.

3.

Przedstaw dzieciom plakat z tg sentencja. Przeczytaj ja gtosno i wyraznie, popros$ dzieci, by ja
powtorzyty.

. Krotko wyjasnij znaczenie sentencji, np.: Demokracji nie mozna narzucic sitq — ,samorzqd” oznacza przeciez,

Ze rzqdzimy my samil Wszystkie prawa i zasady musimy ustala¢ my lub nasi przedstawiciele (np. w gminie);
muszq byc one korzystne dla nas, to znaczy, ze powinny pomagac nam w rozwiqgzywaniu roznych problemow.
No i to my musimy je szanowac, przestrzegac na co dzien — nawet jesli nikt nas nie pilnuje.

Porozmawiaj z dzie¢mi na ten temat lub przejdz do kolejnej sentencji.

Sentencja 4. Demokracja wynika z przekonania, ze w zwyktych ludziach tkwig niezwykte mozliwosci.

1.

3.

Przedstaw dzieciom plakat z tg sentencja. Przeczytaj ja gtosno i wyraznie, popro$ dzieci, by ja po-
wtorzyty.

. Krétko wyjasnij znaczenie sentencji, np.: Czasami zdaje ci sie, Zze nie podotasz jakiemus zadaniu. Ale je-

sli sama/sam wezmiesz sie w gars¢ lub ktos ofiaruje ci pomoc, wszystko staje sie prostsze. Jesli wierzy-
my, Ze sta¢ nas na wiele, to wiele moze nam sie udac - popatrzcie chociazby na wszystkie projekty, kto-
re wspolnie wykonaliscie. Tak, to tez prawda — potrafimy wiele, zwtaszcza, kiedy dziatamy razem: na tym
polega demokracja.

Porozmawiaj z dzie¢mi na ten temat lub przejdz do kolejnej sentencji.

Sentencja 5. Najwyzszy, najtrudniejszy urzqd - nie urzqd prezydenta, jak sie powszechnie sqdzi, lecz obywatela.

1.

3.

Przedstaw dzieciom plakat z tg sentencja. Przeczytaj ja glosno i wyraZnie, popros$ dzieci, by ja
powtdrzyty.

Krotko wyjasnij znaczenie sentencji, np.: Pewnie juz rozumiecie, ze bardzo wiele zalezy od nas samych.
Dlatego to my, obywatele, jesteSmy najwazniejsi w panstwie. Jesli bedziemy sie starac¢ zmieniac¢ swoje
otoczenie na lepsze, to bedziemy zadowoleni z siebie i swoich sgsiadow.

Porozmawiaj z dzie¢mi na ten temat lub przejdZ do kolejnej sentencji.

Sentencja 6. Bez obywateli nie ma demokracji.

1.

3.

Przedstaw dzieciom plakat z tg sentencja. Przeczytaj jg glosno i wyraZnie, popros dzieci, by ja
powtorzyty.

Tym razem popro$ dzieci, aby to one skomentowaly te sentencje. Daj im ok. 60 sekund do namystu
i popros kilkoro z nich o komentarz (mozesz rowniez poprosi¢ dzieci, by w ciggu tej minuty prze-
dyskutowaly ostatnia sentencje w parach — wtedy wypowiadaé sie beda reprezentanci wskaza-
nych przez ciebie par).

Porozmawiajcie przez chwile o roli obywatela w dzisiejszej Polsce, w waszej wsi.

Podsumowanie

Popro$ dzieci o dokoniczenie wybranych zdan podsumowujacych, np. takich:

Dowiedzialam/em sie, ze...
Przypomniatam/em sobie, ze. ..
Zdziwito mnie, ze...
Zastanawiam sie, czy...

Czuje, ze...

Zatuje, ze...

Obiecuje sobie, ze... itp.

Zapisuj wypowiedzi dzieci na tablicy lub plakacie. Jesli wypowiedzi tych bedzie zbyt wiele, popros, by
kazde dziecko zapisato swojg wypowiedz na karteczce. Zbierz kartki, zrébcie z nich wspdlny plakat.
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Zatacznik 2. Planowanie krok po kroku

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Cel dziatania: pozytywne zatatwienie sprawy

(tu opisz sprawe, jaka ma by¢ przedmiotem petycji)

Krok 1 (CO?):

np. zredagowanie petycji
do wtadz gminy

Szczegéty (KTO?, GDZIE?, KIEDY?, JAK? i in.)

Krok 2 (CO?):

np. spotkanie z wéjtem
[ub radnym

Szczegoty (KTO?, GDZIE?, KIEDY?, JAK? i in.)

Krok 3 (CO?):

Szczegoty (KTO?, GDZIE?, KIEDY?, JAK? i in.)

Krok 4 (CO?):

Szczegoty (KTO?, GDZIE?, KIEDY?, JAK? i in.)

Krok 5 (CO?):

N

Szczegoty (KTO?, GDZIE?, KIEDY?, JAK? i in.)

/

I tak dalej, stosownie do propozycji uczennic i uczniéw.
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Zatacznik 3. Wymiana w parach

N N

CO O TYM MYSLI OSOBA B?

N
2N

CO O TYM MYSLI OSOBA A?

KWSP(')LNE STANOWISKO:

SRR y

[ROBLEM, ZAGADNIENIE, OPINIA:
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Scenariusze zajec projektowych
opracowane przez nauczycieli

uczestniczacych w Projekcie
»Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”






AKTYWNI OBYWATELE
NASZE] WSPOLNOTY

AUTORKA Magdalena Kwit
Publiczna Szkota Podstawowa w Nowym Swietowie

SCENARIUSZ DLA KLAS 4-6 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin (ok. 4 tygodnie)

UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

Sytuacja, w ktérej potowa dorostych obywateli nie uczestniczy w wyborach swiadczy o kryzysie za-
ufania do instytucji demokratycznych w panstwie. Jednoczesnie zauwazyé mozna z jednej strony
ogromna biernos¢ ludzi w podejmowaniu jakiejkolwiek aktywnosci obywatelskiej, a z drugiej strony
budujace przyktady spolecznego zaangazowania w zycie wspélnoty. Nalezy juz od najmtodszych lat
ksztattowac w dzieciach poczucie realnego wptywu i odpowiedzialnosci za jakos¢ zycia srodowiska,
w ktérym zyjemy. Podstawowa cechg spoleczenistwa obywatelskiego jest swiadomos¢ jego cztonkéw
o potrzebach wspdlnoty oraz dazenie do ich zaspokajania, czyli zainteresowanie sprawami spoteczen-
stwa oraz poczucie odpowiedzialnosci za jego dobro.

Projekt ma promowac istniejgce w srodowiskach przejawy aktywnosci spotecznej oraz wdrazac dzieci
do podejmowania $wiadomych inicjatyw obywatelskich.

Zbadanie opinii mieszkancéw na temat aktywnosci obywatelskiej cztonkéw wspdlnoty, w ktoérej zyja
moze sta¢ sie poczatkiem debaty na temat jakosdci zycia oraz wzrostu spolecznego zaangazowania
W sprawy wspolne.

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Bedziemy rozwija¢ postawy obywatelskie.

e Poznamy przejawy aktywnosci spotecznej mieszkancéw i wypromujemy je jako forme walki z bier-
noscig i apatia.

e Przygotujemy mtode pokolenie do uczestnictwa i budowania spoteczenistwa obywatelskiego.

CELE SZCZEGOLOWE

e Zastanowimy sie jakie cechy i umiejetnosci powinien posiada¢ aktywny obywatel.

e Poznamy zdanie mieszkancéw miejscowosci na temat przejawéw aktywnosci obywateli w Zyciu
publicznym.

e Poznamy spoteczne zadania medidw.

e Zainteresujemy lokalne media tematem aktywnosci obywatelskiej.

e Przeprowadzimy sonde uliczng, ktérej celem bedzie poznanie zdania badanych na temat aktywno-
Sci spotecznej mieszkarncow.

e Nakrecimy film (ewentualnie zrobimy reportaz radiowy, napiszemy artykut prasowy) o aktywno-
Sci obywateli mieszkajacych w naszej miejscowosci.

e Zaplanujemy ,droge” swojej aktywnosci obywatelskiej.

PRODUKTY KONCOWE

e Sonda uliczna ,Aktywni obywatele naszej wspolnoty”.

e Film (ewentualnie reportaz radiowy, artykut prasowy) na temat aktywnosci mieszkancow i jego
publikacja w lokalnych mediach.

e Linia czasu ,Ja — aktywny obywatel”.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOk PODSTAWOWYCH

Jezyk polski
I. Odbior wypowiedzi i wykorzystywanie zawartych w nich informacji. Uczen:
1. 5. Rozpoznaje (i stosuje) formy gatunkowe: ogloszenie, zaproszenie.
Il. Analiza i interpretacja tekstow kultury. Uczen:
2. 8. wskazuje cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych(filmu);
potrafi nazwac ich tworzywo.
lll. Tworzenie wypowiedzi. Uczen:
1. 8. uczestniczgc w rozmowie stucha z uwaga wypowiedzi innych, méwi na temat; prezentuje
wtasne zdanie i uzasadnia je.

Historia
IV. Zainteresowanie problematyka spoteczng. Uczen:
1. 5. Wie, co charakteryzuje spotecznosé¢ lokalna.

Religia/etyka

V. Wyrazanie opinii i wartosciowanie zjawisk spotecznych na poziomie spotecznosci szkolnej i spo-
tecznosci lokalnej.
9. Uzasadnianie opinii, wydawanie sgdéw, kryteria ocen.

Informatyka

V. Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin, a takze
do rozwijania zainteresowan. Uczen:
4. 4. Przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE \

Etap projektu Opis dziatari i Czas @s&g‘&%
Sformutowanie Starter: Obywatel, czyli kto? 3 godz. od;

proplemuiceléw %Okres’lenie cech aktywnego obywatela. Poznanie%
projektu. i gléwnych celow projektu. Przejawy aktywnosci oby-
i watelskiej. :

Planowanie dziatan : Przygotowanie sondy ulicznej oraz wizyty
i w lokalnych mediach

i Szczegdlowe omowienie harmonogramu realizacji |
i projektu. Zaplanowanie badarn ankietowych. Pozna-
i nie spotecznej roli mediow. i

Dziatania i Zbieranie informacji i 3godz. {od,

{ Przeprowadzenie sondy ulicznej na temat aktywnosci H
i spotecznej i obywatelskiej mieszkaricow. Gromadzenie : fdo: i
i materiatéw do publikacji. Wizyta w lokalnych mediach § P
i w celu zainteresowania tematem projektu. (Dzialania
i odbeda sie w odstepie co najmniej 7 dni od ostatniego i
spotkania. Jest to czas, w ktérym dzieci musza przygo-
towac sie organizacyjnie do kolejnych zadan.)

Analiza i ocena pracy w grupach 7godz. i od;

: Opracowanie wynikow przeprowadzonych badan iich :
i omowienie na forum klasy. Opracowanie materiatow :
i do publikacji - nagranie, zmontowanie filmu/éw.

Prezentacja Pokaz filmow dla spotecznosci szkolnej i lokalnej 2 godz
Prezentacja wynikoéw pracy dzieci spolecznosci lo-
kalnej.

Refleksja Podsumowanie projektu 2 godz.

Dokonanie oceny pracy w grupie. Wykonanie osi
i czasu Ja - aktywny obywatel”. i

N
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Czas: 3 godz.

Dziatania: wprowadzenie uczennic i uczniow

w tematyke projektu, wskazanie cech i umiejet- .
nodci aktywnego obywatela. Starter:

i ?
Pomoce: arkusze papieru, markery, karteczki Obywatel, CZVh kto

samoprzylepne w dwdch kolorach, klebek weiny,
Zalacznik 1, plakaty z zapisanymi sentencjami (Za-
tacznik 2).

/

Kolejne kroki:

1. Zajecia rozpocznij od zabawy integracyjnej Jak sie witamy?”.
Pole¢ uczennicom i uczniom, aby wstali i przechadzali sie po klasie. Poinformuj, ze za chwile popro-
sisz ich o przywitanie sie z innymi uczestniczkami i uczestnikami zabawy, ale w specjalny sposéb,
wcielajgc sie w role. Na twoj sygnat dzieci beda mialy za zadanie przywitac sie tak jak okreslone
osoby, postacie, grupy spoteczne. Przyktadowe mozliwosci:

Witamy sie jak biznesmeni

Witamy sie jak Zoinierze

Witamy sie jak ksiezniczki na balu

Witamy sie jak kangury

Witamy sie jak tygryski z Kubusia Puchatka

Witamy sie jak dzieci

Witamy sie jak dawno niewidziani przyjaciele

Miedzy sekwencjami daj czas na to, aby prawie kazdy przywitat sie z drugg osoba oraz uczestniczyt

w witaniu sie. Na poczatku dzieci moga by¢ troche wycofane, warto wiec réwniez wigczyé sie w zabawe.

2. Po zakonczeniu zabawy usigdz wraz z uczennicami i uczniami w kregu i przedstaw im gtéwne idee
projektu. Sformutuj gtéwny cel projektu w jezyku uczennic i uczniéw: Poznamy przejawy aktywno-
sci obywatelskiej mieszkancow i bedziemy je promowac w mediach.

Zapiszcie gtowny cel projektu na arkuszu kolorowego papieru. Wyeksponuj go w widocznym miej-
scu, tak aby byt widoczny przez caty czas trwania dziatan projektowych.

3. Porozmawiaj z uczennicamii uczniami na temat ,Obywatel, czyli kto?”. Zadbaj, aby dzieci mogty sie
swobodnie wypowiedzie¢, podzieli¢ swoimi spostrzezeniami i refleksjami. Poczgtkowo moze to by¢
temat trudny dla uczennic i uczniéw, dlatego wprowadz ¢wiczenie ,Pajeczyna’, ktdre z jednej stro-
ny wprowadzi nieco zabawy, a z drugiej pozwoli na zebranie dzieciecych skojarzen 1 wiedzy wokot
pojecia ,obywatel”.

3. 1. Wszyscy siedzimy w kregu. Trzymasz w reku wetne i méwisz:
Obywatel... np. posiada prawa i obowiqzki wobec panstwa.
Chwytasz koniec wetny i rzucasz ktebek w dowolnym kierunku (do innej osoby). Ta dopowiada
swoje skojarzenia i podaje kiebek dalej. Kiedy wszyscy (wiekszos¢) wypowiedzg swoje zdanie
powstanie tzw. pajeczyna. Zwijamy kitebek w odwrotna strone podsumowujac zdobyta pod-
czas ¢wiczenia wiedze.
W zaleznosci od poziomu wiedzy uczennic i uczniow w tym zakresie twojg rolg bedzie uzupet-
nienie jej o informacje, ktére nie pojawity sie w wypowiedziach dzieci.

3. 2. Warto nawigzac¢ do Konstytucji RP - praw i obowiazkéw obywateli, skorzystaj z opiséw nt.
aktywnego obywatela, zawartych w Zataczniku 1.

3.3. W celu gtebszego wprowadzenia uczennic i uczniéw w tematyke przeprowadz ¢wiczenie oparte
na technice M. Hermina ,Sentencje” (patrz: ,Duch klasy - jak zmotywowac uczniéw do nauki”).
Przed rozpoczeciem zajec¢ rozwie$ w roznych miejscach sali plakaty z zapisanymi sentencjami
dotyczacymi bycia obywatelem, cztonkiem panstwa i wspdlnoty (Zatacznik 2).
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PrzejdZ z uczennicami i uczniami po klasie, odczytaj kazda sentencje i pole¢, aby wyrecytowali
ja za toba choérem. Staraj sie nie komentowac¢ odczytanych mysli, po przeczytaniu wszyst-
kich bedzie to zadanie dla dzieci. Po zakoniczeniu odczytywania sentencji potacz uczennice
iuczniow w przypadkowe pary lub trzyosobowe grupki.

3. 4. Przykltadowy sposéb podzialu na grupy: popro$ uczennice i uczniéw, aby ustawili sie
w rzedzie od najmtodszego do najstarszego biorac pod uwage tylko dzien i miesigc urodzenia.
Nastepnie dzieci odliczajg do trzech tworzac grupki.

3. 5. Zadanie dla grup:
Odszukajcie sentencje, ktéra podoba sie wam najbardziej, z ktéra sie utozsamiacie. Odczepcie
ja ze $ciany i w ciggu 5 minut zastandwcie sie jaki jest jej sens, znaczenie, jak jej interpretacje
przekazac¢ pozostatym cztonkom zajec.
Po uptywie wyznaczonego czasu reprezentanci grup odczytuja sentencje i dzielg sie wypraco-
wana interpretacja.

3. 6. Konieczne jest zakoniczenie tego zadania podsumowaniem, np. w formie zdan niedokornczo-
nych (runda bez przymusu).
Przyktadowe poczatki zdan:

Dowiedziatam/em sie, ze................coooviiiiiiiin,

Zaskoczylomnie, ze.................cc

Zdziwitam/em sie ...

CZUJE, Z8 i

4. Zaproponuj uczennicom i uczniom, aby teraz zastanowili sie, jakie cechy i umiejetnosci powinien
posiada¢ aktywny obywatel i zapisali je na karteczkach.

4. 1. Rozdaj po 2 karteczki w dwoch réznych kolorach. Jeden kolor - cechy, drugi — umiejetnosci.
Po kilku minutach popros$ o przyklejenie karteczek na dwdch arkuszach papieru.

4. 2. Podsumowanie ¢wiczenia: czytaj i grupuj odpowiedzi. Ktérych odpowiedzi byto najwiecej, kto-
re cechy, umiejetno$ci powtorzyty sie najczesciej? Podkresl, ze zadna osoba nie ma tych wszyst-
kich cech i umiejetnosci. To, ze kto$ jest dobrym obywatelem nie oznacza, Ze jest idealny. Jest
takim samym cztowiekiem jak my, ma zalety i wady. Czasem popelinia btedy. Wyraz przekona-
nie, ze z calg pewnosciag w najblizszym otoczeniu zyje wielu aktywnych obywateli, a wasza rola
bedzie ich odszukanie i promocja w srodowisku.

4.3, Zwrd¢ uwage uczennic i uczniow, ze bycie obywatelem oznacza posiadanie okreslonych praw
i obowiazkéw. Jednak rzeczywisty wpltyw na przebieg wielu spraw zalezy przede wszystkim
od postawy obywatelskiej kazdego z nas, czyli poczucia odpowiedzialnosci za dobro wspdlne,
od zaangazowania sie w sprawy publiczne.

4. 4. Odwotujac sie do cech i umiejetnosci wskazanych przez uczennice i uczniow uswiadom im,
ze podstawg demokracji jest uczestnictwo obywateli w Zyciu publicznym. Zainicjuj rozmowe
na temat form udziatu obywateli w zyciu publicznym. Jednoczesnie zwrd¢ uwage, ze dziatania
obywatelskie mogg mie¢ zasieg lokalny, krajowy, europejski. Zapytaj w czym przejawia sie ak-
tywnos¢ obywatelska (np. udziat w wyborach i referendum, sprawowanie wladzy na réznych
szczeblach, zaktadanie stowarzyszen, podejmowanie inicjatyw lokalnych, poparcie lub formy
protestu wobec rzadzacych).

5. Podsumowaniem zaje¢ bedzie odpowiedZ na pytania:
e Dlaczego warto by¢ aktywnym obywatelem?
e Dlaczego warto angazowac sie w dziatania spoteczne?
e Dlaczego warto aktywnie uczestniczy¢ w zZyciu lokalnej wspdlnoty?
Wszystkie odpowiedzi zapisujcie na plakacie, aby podczas kolejnych zaje¢ mozna byto sie do nich
odwotywac. Twdéj komentarz do pojawiajgcych sie odpowiedzi powinien by¢ dla uczennic i uczniéw
refleksjg, Ze warto promowac dziatania obywatelskie, ktére pojawiajg sie w waszej miejscowosci.
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Czas: 3 godz. (1,5+1,5) \

Dziatania: zapoznanie dzieci z planowanymi

dziataniami w projekcie; opracowanie harmono- Przygotowanie Sondy U.hcznej oraz

gramu realizacji poszczegoélnych dziatan; przygo-
towanie do przeprowadzenia sondy ulicznej.

wizyty w lokalnych mediach

Pomoce: arkusze papieru, markery, pracownia
internetowa z dostepem do internetu, Zatacznik 31 4. J

Kolejne kroki:

Czescl

1.

Przypomnij gléwny cel projektu. Przedstaw dzieciom plan dziatati. Opowiedz o tym, co bedziecie
robi¢ na poszczegdlnych etapach realizacji projektu. Dzieci czesto chciatyby robi¢ wszystko od razu,
dlatego wyjasnij, ze aby dobrze zrealizowac zadanie trzeba je wczesniej zaplanowac, przygotowac
sie do jego realizacji zbierajac potrzebne materiaty-informacje, dzielac miedzy siebie zadania, okre-
$lajac ramy czasowe ich wykonania, a po przeprowadzonych dzialaniach podsumowac i oméwié
uzyskane efekty.

. Zwré¢ uwage uczennic i uczniéw, ze proces planowania jest réwnie wazny, jak i samo dziatanie

idotyczy to nie tylko dziatan projektowych, ale réwniez szkolnych i zyciowych.

Stworzcie wspdlnie harmonogram projektu (Zatacznik 3). Po doktadnym oméwieniu i akceptacji za-
piszcie go na duzym arkuszu papieru. Powinien by¢ widoczny i dostepny dla wszystkich cztonkow
grupy przez caty czas realizacji projektu.

Uwaga:

Projekt zaktada nakrecenie filmu/6w; ewentualnie: nagranie reportazu radiowego lub napisanie
artykutu prasowego na temat ,Aktywni obywatele naszej wspolnoty.” Na etapie planowania wazne
jest okreslenie, w oparciu o mozliwosci techniczne, zainteresowania dzieci, dostep do lokalnych
mediéw, wybor formy prezentacji tematu. Decyzje musicie podjaé wspdlnie, okreslajac swoje moz-
liwosci oraz mocne i stabe strony wybieranej formy.

. Jest to réwniez czas na omoéwienie z uczennicami i uczniami spotecznej roli mediéw.

Wyjasnij dzieciom, dlaczego w naszym projekcie wazne bedzie nie tylko zebranie wiadomosci o ak-
tywnosci obywateli, ale réwnieZ rozpropagowanie zebranych informacji. Zwré¢ uwage uczennic
i ucznidéw, ze w czasach, kiedy w mediach czesto spotykamy informacje o nieprawidtowosciach
w funkcjonowaniu spoteczenistwa obywatelskiego — warto i nalezy promowac wartosci pozytywne,
ktorych przeciez nie brakuje w naszych srodowiskach.

Czesé Il

1.

Po omoéwieniu harmonogramu i okresleniu formy przekazu dzieci przygotuja:
e przeprowadzenie sondy ulicznej,
e wizyte w lokalnych mediach.

Tym razem warto pozwoli¢ uczennicom i uczniom na swobodny podziat na grupy zgodnie z pre-
dyspozycjami, umiejetnosciami i zainteresowaniami. Dopilnuj jednak, aby kazde dziecko okreslito
sie w jednej z dwdch grup.

Najlepszym rozwigzaniem organizacyjnym byloby, aby uczennice i uczniowie realizowali to samo
zadanie w kilku mniejszych podgrupach (po 3-4 osoby) w tym samym czasie, w réznych czesciach
miejscowosci.
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4. Wazne jest, aby dzieci miaty swiadomos¢, ze pomimo tego, ze pracujg w réznych grupach i wyko-
nywac beda odmienne zadania, przyswieca im ten sam cel: Chcemy uzyskac informacje na temat
aktywnosci obywatelskiej mieszkaricéw oraz promowac jq w lokalnych mediach.

Omowienie zadan dla obu grup powinno odbywac sie wspoélnie, aby dzieci wzajemnie miaty wie-
dze o wykonywanych zadaniach i czuly sie za nie wspétodpowiedzialne.

Zadania dla grupy

1. ,Sonda uliczna”

Zbadaj wiedze dzieci na temat metody badania opinii, jaka jest sonda uliczna. Jesli wiedza jest
niewielka, pole¢ grupie wyszukanie informacji w internecie o tej formie zbierania informacji,
sposobie jej przeprowadzania.

Na stronach internetowych zamieszczonych jest wiele filméw prezentujacych sondy uliczne. Mo-
zesz rowniez wczesniej przygotowac material, ktéry zaprezentujesz uczennicom i uczniom, a ich za-
daniem bedzie, w oparciu o konkretny juz material, opracowanie zasad przeprowadzania badania.
Przygotujcie pytania, ktére chcielibyscie zada¢ respondentom. Skorzystaj z sugestii zawartych
w Zalaczniku 4. Jest to zalacznik dla nauczycielki/a. Postaraj sie, aby dzieci same zastanowity sie
jakie pytania wybraé do sondy, a ktére pozwola na odpowiedZ na pytania kluczowe projektu:

a) Co mieszkancy sadza o aktywnosci spotecznej obywateli?

b) Kogo uwazaja za wzorowego obywatela swojej wspdlnoty? Jakie cechy posiada taka osoba?
Podzielcie miedzy siebie zadania w zwigzku z planowanym badaniem: podzielcie sie na kilka pod-
grup, wyznaczcie teren, w ktérym dana grupa bedzie przeprowadzala badanie. Wybierzcie osoby
odpowiedzialne za: zadawanie pytan, nagrywanie kamera, dyktafonem, dokumentacje zdjeciows.

2. ,Wizyta w lokalnych mediach”

Uswiadom uczennicom i uczniom, ze wizyta, ktérg maja zaplanowaé, ma na celu zainteresowanie

lokalnych mediéw tematem aktywnosci spotecznej obywateli oraz uzyskanie konkretnych wskazo-

wek, ktére moga by¢ pomocne przy tworzeniu publikacji. Moze uda sie dzieciom zaprosi¢ dzienni-

karza na krotkie zajecia warsztatowe podczas spotkania poswieconego opracowywaniu materiatow.

Spotkanie powinno mieé charakter roboczy i dotyczy¢ konkretnego zagadnienia. Jego celem nie

jest poznanie zasad funkcjonowania mediéw, doboru pracownikéw, metod pozyskiwania mate-

riatow itd.

Podzielcie miedzy siebie zadania:

- nawiazanie kontaktu z lokalnymi dziennikarzami,

- umowienie wizyty,

- przedstawienie grupy projektowej,

- zaprezentowanie interesujgcego nas zagadnienia i pertraktowanie z dziennikarzem mozliwosci
publikacji opracowanego materiatuy,

- prosba o wskazowki dotyczgce przygotowania prezentacji

- zaproszenie do szkoly na warsztaty zwiazane z obrébka przygotowanego przez was materiatu.

Nie zapomnijcie, ze wizyta powinna réwniez zosta¢ udokumentowana: nagranie video, dykta-

fon, zdjecia.

Opracujcie plan wizyty oraz pytania, na ktére chcielibyscie uzyskac odpowiedzi.

Nie zapomnijcie wypisaé oséb, do ktérych powinniscie zwrdcié sie z prosha o pomoc w zwigz-

ku z planowana wizyta (dyrektor/ka — zgoda na wyjscie poza szkote; rodzice — pomoc w opiece

i transporcie; moze kto$, kto pracuje w mediach i bytby dla was pomoca w umdwieniu spotkania).

Uczennice i uczniowie po opracowaniu w grupach planéw dziatan prezentuja je na forum. Pozosta-

li cztonkowie grupy projektowej udzielaja informacji zwrotnej (co jest dobre, co nalezatoby zmienic

- dlaczego i jak?). Po przedyskutowaniu dzieci wprowadzajg do swoich planéw stosowne poprawki.

Na zakoniczenie odwolaj sie do sporzadzonego wczesniej harmonogramu i przypomnij uczen-

nicom i uczniom, ze zgodnie z ustaleniami kolejne zajecia przeznaczone bedg na zbieranie in-

formacji, beda to dzialania praktyczne, ktérych realizacja zalezna jest od wykonania zadania,

ktore przed chwilg dzieci sobie przydzielity.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: przeprowadzenie sondy ulicznej oraz 7bieranie il’lformaC] i

wizyta w lokalnych mediach.

Pomoce: sprzet fotograficzny, kamera, dyktafon.

Kolejne kroki:

1. Poniewaz jest to dzien, ktéremu towarzyszyc¢ bedzie wiele wrazen i emocji warto jest nie przedtu-
zac spotkania z uczennicami i uczniami w szkole tylko pozwoli¢ im dziata¢. Spotkanie jest jednak
konieczne, aby skoordynowac wszystkie dziatania. Po wczesniejszym upewnieniu sie, ze wszystkie
dziatania zaplanowane przez dzieci zostaly wykonane, jeszcze raz przypomnij gtéwny cel projektu.
Uczennice i uczniowie powinni czud, ze biorg udziat w waznym wydarzeniu, ze wykonujg rzeczy
wazne 1 potrzebne lokalnej spotecznosci. Przypomnij o koniecznosci dokumentowania dziatan po-
niewaz to bedzie podstawg na dalszych etapach realizacji projektu.

2. Zgodnie z ustalonym planem, dzieci:
a) przeprowadzaja sonde uliczng,
b) biora udziat w spotkaniu z przedstawicielami lokalnych mediéw.

Uwaga:

Poniewaz dzieci beda pracowaty w kilku grupach, w tym jedna prawdopodobnie poza granicami miej-
scowosci, warto jest na tym etapie realizacji projektu zaangazowac rodzicéw lub innych nauczycieli
w pomoc i opieke nad uczennicami i uczniami. Pamietaj jednak, ze realizatorami zadan sg dzieci,
to one przygotowywaty sie do tego zadania, pozwol im je realizowaé. Wkraczaj tylko wtedy, kiedy
bedzie to konieczne lub dzieci zwrdca sie z konkretng prosba. Nie odbieraj im satysfakcji z dobrze
wykonanego dziatania. Pozwdl im uwierzy¢ we wtasne sity.
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Czas: 7 godz. (2+5)

Dziatania: opracowanie wynikéw przeprowa-
dzonych badan i ich omdéwienie na forum klasy;
opracowanie materiatéw do publikacji - nakrece-
nie, zmontowanie filméw oraz przygotowanie ich
do oficjalnej prezentacji.

Pomoce: wzér raportu, materialy pismiennicze
i plastyczne, samoprzylepne ,metki” w réznych ko-
lorach, komputery, np. program Windows Movie Ma-

Analiza i ocena pracy w grupach

ker, drukarka, Zalgcznik 51 6. j

Kolejne kroki:

Czescl

1.

Pierwsza czesé zaje¢ poswiec na podzielenie sie uczennic i ucznidw wrazeniamiz przeprowadzonych
dziatan. Niech opowiedzg o tym co bylto dla nich ciekawe, nowe, zaskakujgce, czego sie nauczyli,
co sprawiato najwieksza trudnosé. W zaleznosci od liczebnosci grupy przeprowad? ta samoocene
w formie pisemnej lub ustnej.

. W grupach mniejszych (do 20 uczestniczek i uczestnikéw) dobrym rozwiazaniem bedzie kierowana

przez ciebie rozmowa. Dzieci beda miaty mozliwos$¢ konfrontacji swoich spostrzezen, dopowiada-
nia istotnych kwestii, wymiany wrazen.

W grupach wiekszych lepiej sprawdzi sie np. metoda tarczy strzelniczej (Zatacznik 5), na ktérej uczen-
nice i uczniowie indywidualnie ocenig np. swoje zaangazowanie w wykonanie zadania, zadowolenie
z uzyskanego efektu, wiedze, ktérg zdobyli wykonujac zadanie oraz wspétdziatanie w grupie.

. Popros, aby przedstawicielki/przedstawiciele grup ogdlnie przedstawili uczestniczkom i uczestni-

kom projektu jakie materiaty udalo sie im pozyska¢, co nagrali, uwiecznili na zdjeciach, co udato sie
ustali¢ podczas spotkania z przedstawicielem lokalnych mediow.

. Popro$ grupy, aby dokonaty analizy swojej pracy.

e Grupa przeprowadzajaca sonde uliczna:
- Dokonuje analizy uzyskanych informacji opracowujgc raport koricowy (Zatacznik 6).
e Grupa medialna:
- Dokonuje analizy zgromadzonego materiatu fotograficznego, nagran dzwiekowych i filmo-
wych; jest to obrébka wstepna: selekcja zdje¢, zgrywanie materiatéw do wspélnych folderéw,
obrébka jakosciowa.

. Waznym momentem w realizacji projektu bedzie zaprezentowanie wynikéw przeprowadzonej

sondy. Uczennice i uczniowie uzyskaja odpowiedzi na postawione sobie pytania:

e Czy mieszkancy naszej miejscowosci sg aktywnymi obywatelami?

e Jakie przejawy dziatan spotecznych zauwazy¢ mozna w okolicy, w ktdrej mieszkajg?
e Kto z mieszkanicow postrzegany jest przez mieszkancow jako aktywny obywatel?

. Grupa prezentuje wyniki swojej pracy. Popro$ dzieci, aby opowiedzialy o reakcjach oséb na posta-

wione pytania. Skupcie sie przede wszystkim na wnioskach, jakie grupa wyciggneta z przeprowa-
dzonego sondazu ,Dlaczego warto by¢ aktywnym obywatelem?”.

. Kolejnym zadaniem jest wymyslenie w grupach scenariuszy filméw, ktére zostang zmontowane

ze zgromadzonych materiatéw. W zaleznosci od liczebnosci grupy ustalcie, czy powstanie jeden
film czy tez kilka. Jezeli podejmiecie decyzje o nagraniu i montazu kilku filméw, warto jest zastano-
wic sie nad okresleniem tematu przewodniego dla kazdej grupy, np. ,Aktywny obywatel”, ,Dziata-
nia spoteczne w mojej miejscowosci”.
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8. Ustalcie kryteria, jakie powinien spetniac¢ kazdy filmik.
Przyktadowe kryteria filmu:
e trwa do 5 minut
e ma ciekawy tytut
e zawiera wyniki przeprowadzonej sondy
e pojawiajg sie w nim materialty zgromadzone w czasie zajec¢ (zdjecia, ujecia filmowe, nagrania
dzwiekowe)
e Wystepuje w nim co najmniej 5 cztonkéw grupy projektowe;j

Czescll

1. Do udziatu w zajeciach warto zaprosic¢ osoby, ktére interesuja sie obrébka plikdéw multimedialnych:
rodzicéw, starsze rodzenstwo, nauczycielke/a informatyki, lokalnego fotografa lub kamerzyste.
A moze dzieciom udato sie zaprosié na zajecia warsztatowe dziennikarza telewizyjnego? Dobrze by-
toby, aby w zajeciach uczestniczyty osoby, ktére bedg stuzyty radg, wsparciem technicznym.

2. Dzieci nagrywaja filmy zgodnie z przyjetymi wczedniej scenariuszami. Poswie¢ na to tyle czasu,
ile bedzie potrzebne, aby uczennice i uczniowie byli zadowoleni z efektéw swojej pracy. Przypo-
minaj o kryteriach filméw, ktére wczesniej ustaliliscie oraz gtéwnym celu projektu: Filmy powinny
promowac aktywnos¢ obywateli wspdlnoty, w ktdrej mieszkacie.

3. Grupie uczennic i uczniéw, ktéra nie jest bezposrednio zaangazowana w montaz filméw zapropo-
nuj zaplanowanie i przygotowanie pokazu filmow dla szerszej spotecznosci:
e Zastanodwcie sie kogo nalezy zaprosi¢ na pokaz filméw.
e Wykonajcie plakaty-zaproszenia dla mieszkancow.
e Zaprojektujcie scenografie sali, w ktérej odbedzie sie oficjalna premiera.
e Omowcie sposéb prowadzenia projekcji filmu.

4. Zajecia powinny zakonczy¢ sie wspolnym ogladaniem wypracowanych materiatéw. Jezeli filméw
byto kilka wazne jest, aby po kazdej prezentacji nastgpita informacja zwrotna (co byto dobre, zgod-
ne z kryteriami, co byscie zmienili, jak i dlaczego?).

5. Jezeli nie udato sie wam nawiazac¢ wspétpracy z lokalnymi mediami i filméw nie uda sie zamiescic
np. na gminnej stronie internetowej lub wyemitowac w lokalnej telewizji, zamiesécie wypracowa-
ne materiaty na szkolnej stronie internetowej i YouTube.

~

Czas: 2 godz.

Dziatania: promowanie przejawow lokalnej ak-

Jtatar . <ane) 8 Pokaz filmow dla spotecznosci
ywnosci obywateli poprzez prezentacje filmow
nagranych przez uczennice i uczniéw spotecznosci Szkolnej i 1okalnej

szkolnej i lokalne;j.

Pomoce: komputer, glosniki. J

Kolejne kroki:

1. Efekty pracy dzieci zaprezentujcie szerszej publiczno$ci. Zapro$cie nauczycielki/ii pracownikow szko-
ty, rodzicéw, mieszkancow miejscowosci, przedstawicieli lokalnych wtadz, stowarzyszen, organizacji.
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2. Wazne jest, aby projekcji filméw towarzyszyt dzieciecy komentarz, podzielenie sie refleksjami
z prowadzonych dziatan. Jako nauczyciel/ka realizujgcy/a projekt opowiedz zebranym o wktadzie
pracy dzieci, ich zaangazowaniu. Dopilnuj, aby zebrani w sali zobaczyli autorki/autoréow filmu. Po-
informuj, ze film bedzie publikowany réwniez w lokalnych mediach.

3. Moze w prezentacji uczestniczy¢ bedg réwniez przedstawiciele lokalnych wtadz oraz organizacji dzia-
lajgcych na terenie miejscowosci: sottys/ka, radny/a, przedstawiciele stowarzyszen, kota gospodyn
wiejskich, strazacy, a prezentacja filmu stanie sie poczatkiem debaty o roli aktywnych obywateli
w budowaniu lokalnej wspolnoty. Mito bytoby, gdyby osoby reprezentujace srodowisko lokalne do-
cenity prace mtodych twoércéw i podkreslity ich wktad w budowanie spoteczeristwa obywatelskiego.

Czas: 2 godz.

Dziatania: omowienie doswiadczen zdobytych
podczas realizacji projektu, wykonanie osi czasu ,Ja

- aktywny obywatel”. Podsumowanie prOj ektu

Pomoce: artykuly plastyczne i pi$miennicze, arku-
sze kolorowego brystolu, duze arkusze szarego papie-
ru, Zatgcznik 7.

J

Kolejne kroki:

1. UsigdZcie w kregu i podsumujcie projekt przez chwile wspdlnej refleksji. Odpowiedzcie sobie na py-
tania:
e (Czy udalo sie zrealizowac zalozone na poczatku cele?
e (zy jestescie zadowoleni z wynikow waszej pracy?
o Jak efekty waszej pracy przyjeli inni?
Uswiadom uczennicom i uczniom, ze wykonali duzo dziatan, ktére z pewnoscia stuzg wspdlnocie, do
ktorej nalezg, ale i im samym. Dzieci powinny zrozumie¢, ze aktywni obywatele, ktérymi sa réwniez oni,
czerpia satysfakcje ze swoich dziatan, a to pozwala na harmonijny rozwdj ich samych i ich otoczenia.

2. Sprébujcie jeszcze raz scharakteryzowad aktywnego obywatela. Odwolaj sie do pierwszych zajeé

i pomo6z zbudowaé uczennicom i uczniom petniejszg definicje w oparciu o zdobyte w projekcie
doswiadczenia.
Aktywny obywatel jest dobrze poinformowany, zna swoje prawa i obowigzki, potrafi wyrazi¢ swoje
opinie. Jest zaangazowany w zycie swojej spotecznosci lokalnej, wspotuczestniczy w podejmowa-
niu decyzji, ktére go dotycza. Przyczynia sie do tego, by ludziom zyto sie lepiej. Bierze sprawy
W swoje rece, aby zmieniaé otaczajacg go rzeczywistos$é. Dzieki swojej aktywnosci i kreatywnosci
przyczynia sie do podniesienia jakosci zycia wlasnego i swojej spotecznosci lokalnej.

3. Uswiadom uczennicom i uczniom, Ze oni dzieki swojemu zaangazowaniu w realizacje projektu
sg wtasnie na dobrej drodze do tego, by w zyciu dorostym zosta¢ aktywnymi obywatelami, czego im
Szczerze zycz.

4. Zaproponuj uczennicom i uczniom wykonanie nietypowej osi czasu, ktéra bedzie jednoczes$nie
,drogg” ich aktywnosci obywatelskiej w przysztosci.
W tym celu zle¢ dzieciom wykonanie nastepujacych czynnosci:
e Na kolorowym brystolu narysuj o czasu, z podziatka co jeden rok (od momentu twojego urodze-
nia az do lat 30-40).
e Pod linia czasu umies¢ wazne wydarzenia z twojego zycia osobistego, np. pierwszy dzien w szko-
le, urodzenie sie brata. Powinny by¢ to wydarzenia prawdziwe, ktére miaty miejsce w przesztosci.
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e Nad osig czasu umie$é wydarzenia, ktére miaty miejsce w twoim zyciu, a s3 dowodem two-
jej aktywnosci obywatelskiej, np. udziat w wyborach do Samorzadu Uczniowskiego, petnienie
funkeji w klasie, zaangazowanie w organizowane w szkole akcje spoteczne, np. koncert chary-
tatywny itp. Zaplanuj réwniez dziatania obywatelskie wybiegajac w przysztos¢. Pomysl, co jako
pelnoprawna/y mtoda/y obywatel/ka chciatabys/bys zrobic¢ dla wspdlnoty, w ktérej mieszkasz.

e Postaraj sie, aby calos¢ byta estetycznie wykonania, swoja prace wzbogac o ilustracje.

Daj uczennicom i uczniom czas na oméwienie wykonanych prac.

5. Na zakonczenie podziekuj grupie projektowej za dobrze wykonane zadanie i zapros do dalszej ak-
tywnosci spotecznej. Popros uczennice i uczniéw, aby wychodzac z sali umiescili na ,Gadajacej scia-
nie” (Zalacznik 7) swoje opinie na temat zrealizowanego projektu.
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Zatacznik 1. Aktywny obywatel

Wskazowki dla nauczycieli

W celu przybliZenia uczennicom i uczniom pojecia ,obywatel” mozesz skorzysta¢ z materiatow ogdl-
nodostepnych zamieszczonych np. na stronie Centrum Edukacji Obywatelskiej.!

Aktywny obywatel? to:

dobry sgsiad, czyli ktos, kto zna potrzeby swoich przyjaciot, znajomych, 0séb z sgsiedztwa i po-
maga nieodptatnie w rozwiazywaniu ich problemoéw

cztonek organizacji formalnej/nieformalnej albo osoba wspierajaca takg grupe. Moze nim by¢
rodzic angazujacy sie w prace rady szkoly, czy tez opiekun druzyny harcerskiej, cztonek rady
soteckiej, czy dowolnej organizacji pozarzgdowej. Jest nim kazda osoba, ktéra uczestniczy w wy-
borach lokalnych, regionalnych, krajowych albo angazuje sie w spotkania lokalne

aktywista - osoba inicjujgca akcje i aktywnie uczestniczaca w wydarzeniach, ktérych celem jest
dokonanie istotnych zmian lub zwrécenie uwagi opinii publicznej czy wtadz na okreslony pro-
blem. Aktywista bierze udziat w akcjach lokalnych, regionalnych, krajowych. Organizuje i angazu-
je sie w kampanie, pisanie petycji, organizowanie debat oraz happeningi. Nie czeka az wtadza do-
strzeze problem i podejmie sie jego rozwiazania, ale wskazuje ten problem i sugeruje rozwigzanie.
wolontariusz, ktéry wigcza sie w prace organizacji pozarzadowej czy instytucji. Jako ochotnik
nie pobiera wynagrodzenia za swojg prace. Moze wykonywac prace administracyjno-biurowe
czy merytoryczne: prowadzi¢ recepcje w czasie konferencji, redagowac strone internetowa, asy-
stowac instruktorowi w czasie zaje¢ z dzie¢mi. Wolontariusz to takze osoba, ktéra bierze udziat
w akcjach charytatywnych.

rzecznik, czyli osoba wspierajaca rozwdj spotecznosci lokalnej poprzez reprezentowanie jej inte-
reséw. Moze nim by¢ urzednik samorzadowy, a przede wszystkim cztonek rady soteckiej, rady
gminy, rady powiatu i sejmiku wojewddzkiego. Ale takze reprezentant danej organizacji poza-

rzadowej na forum czy w zwigzku kilku takich organizacji.

! http://ww.ceo.org.pl/pl/mlodyobywatel/news/publikacja-mlodego-obywatela
2 7rédto: http://www.witrynawiejska.org.pl/strona.php?p=1862/
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Zatacznik 2. Sentencje

Zycie obywatela nalezy do ojczyzny.
Napoleon Bonaparte

Kazdy obywatel ma obowigzek umrzec za ojczyzne, nikt nie ma obowigzku ktamac dla niej.
Monteskiusz

Nie chcemy takiego spoteczenstwa, w ktorym panstwo odpowiada za wszystko, a nikt
nie odpowiada za panstwo.

Margaret Thatcher

Panstwo demokratyczne nie jest narzedziem narodu, ale wspolnoty obywateli
Leszek Kotakowski

Dobro obywateli najwyzszym prawem.

Wiadomo, ze prawa zostaty odkryte dla dobra obywateli.
Ojczyzna to wielki zbiorowy obowigzek

CXK. Norwid
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Zatacznik 3. Harmonogram realizacji projektu

VT — e e e -\

Zadanie

Przeprowadzenie sondy
ulicznej

Wizyta w lokalnych
mediach

Opracowanie materiatow

do publikacji

Wykonanie osi czasu
,Ja — aktywny obywatel”

Podsumowanie projektu

aby zrealizowac zadanie

Czynnosci, ktére :
nalezy wykonag, i Termin
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Zatacznik 4. Przyktadowe pytania do sondy ulicznej

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela.

(Pytan ma by¢ nie wiecej niz 4-5.)
o Czy mieszkaricy naszej miejscowosci sq aktywnymi obywatelami?

Jakie cechy, umiejetnosci powinien posiadac aktywny obywatel?

Ktore inicjatywy przeprowadzone spolecznie na terenie miejscowosci uwaza Pan/i za
szczegolnie wazne i wartosciowe?

Kogo sposréd mieszkaricow uwaza Pan/i za szczegdlnie aktywnego obywatela i dlaczego?

Czy Pan/i uwaza siebie za aktywnego obywatela?

256
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Zatacznik 5. Metoda ,, Tarcza strzelnicza”

Celem tej metody jest bardzo szybkie uzyskanie informacji zwrotnej. Potrzebny bedzie
szary papier z wyrysowanym kotem, jak tarcza na strzelnicy oraz 4 kolorowe ,metki.”
Tarcze umieszczamy w widocznym miejscu, np. na drzwiach lub na $cianie sali. Kaz-
de z dzieci zaznacza swoje ,strzaty" w kazdym z obszaréw zamieszczonych na kole.
Im blizej $rodka tym wyZsza ocena.

Moje zaangazowanie Efekt koncowy

Wspotdziatanie
Zdobyta wiedza w grupie
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Zatacznik 6. Formularz raportu — wzor

KI Tytut ankiety \

Badanie Liczba
udzielonych
i odpowiedzi

O Kobieta

O Mezczyzna

Czy mieszkancy naszej miejscowosci sg aktywnymi obywatelami?
O Tak

O Nie

O Nie wiem

Ktore inicjatywy przeprowadzone spotecznie na terenie miejscowosci :
uwaza Pan/i za szczegélnie wazne i wartosciowe? H

Kogo sposréd mieszkaricéw uwaza Pan/i za szczegdlnie aktywnego
obywatela i dlaczego?
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Czy Pan/i uwaza siebie za aktywnego obywatela?
O Tak

O Nie

O Nie wiem

V Podsumowanie
Mocne strony:
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Zatacznik 7. ,,Gadajaca Sciana”

Jest to forma ewaluacji o charakterze opiniotwdrczym. Ze wzgledu na otwarto$é wypo-
wiedzi — nie ograniczamy uwag uczennic i uczniéw pytaniami, nie ukierunkowujemy
na konkretne zagadnienia — co moze stanowic¢ dla nas nie lada niespodzianke. Przed roz-
poczeciem zajec przyklejamy do $ciany (wazne, by dzieci miaty do niej wygodny dostep)
arkusz szarego papieru z napisem umieszczonym na gorze: ,Gadajaca $ciana”.

5-7 minut przed koncem zaje¢ prosimy uczennice i uczniow, by na arkuszu szarego pa-
pieru wyrazili swoje opinie o zajeciach. Mozemy rozdac dzieciom kartki samoprzylepne
1 prosic o zapisanie na nich swoich opinii, a nastepnie o przyklejenie ich do plakatu.

Kiedy uczennice i uczniowie pytaja, jakiego rodzaju majg to by¢ komunikaty, mozemy

poprowadzic ich, zadajgc pytania (rzadko jest to potrzebne). Nie zabraniajmy im wykony-
wania rysunkow — pozwolimy na rozwijanie nie tylko inteligencji werbalno-jezykowej.
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DZIECIECA RADA SOLECKA

AUTORKA Agnieszka Szymanska | Anna Paszkiewicz
Szkota Podstawowa im. Braci Andrzeja i Jozefa Zatuskich w Jedlance

SCENARIUSZ DLA KLAS 4-6 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Dzieci poprzez mozliwos$¢ wspotdecydowania o sprawach dla nich waznych uczg sie samodzielnego
podejmowania decyzji z uwzglednieniem opinii grupy, kompromisu, hierarchii waznosci. Uczenni-
ce i uczniowie majg poczucie sity sprawczej. Projekt polega na przygotowaniu uczennic i uczniow
do przeprowadzenia wyboréw — Dzieciecej Rady Soteckiej zgodnie z zasadami demokracji. Ma ona
funkcjonowacd jako organ doradczo-opiniujacy przy sotectwie. Potrzeby najmtodszego pokolenia sa
waznym elementem potrzeb mieszkancéw wsi, dlatego wazne jest, aby dzieci formutowaly swoje po-
trzeby i wiedziaty w jaki sposéb moga je zaspokajac.

Czesto jest tak, ze mieszkancy stabo interesuja sie swoim samorzadem, nie uczestnicza w zebraniach
wiejskich i nie posiadajg wiedzy na ten temat. Dzialania dzieci zmotywujg dorostych do wiekszej
aktywnosci. Dziatania w ramach projektu ksztattujg przysztego, odpowiedzialnego obywatela kraju.
Realizacja projektu obejmuje nastepujgace dziatania: sondaz potrzeb mieszkancéw miejscowosci,
udziat w zebraniu wiejskim, przygotowanie kampanii wyborczej do Dzieciecej Rady Soteckiej, przygo-
towanie harmonogramu dziatan Dzieciecej Rady Soteckie;j.

Istote projektu stanowi wdrozenie dziatant Dzieciecej Rady Soteckiej na wzoér Rady Soteckiej.

CEL OGOLNY PROJEKTU

Zaktywizujemy spotecznosc lokalng poprzez dzieciece dziatania przy Radzie Soteckiej.

CELE SZCZEGOLOWE

e Zaplanujemy, przygotujemy i przeprowadzimy wybory do Rady Soteckiej.
o Wyksztalcimy umiejetnosci podejmowania decyzji.

e Poznamy zasady dziatania i struktury Rady Soteckiej.

e Wyksztalcimy umiejetnosci organizacyjne, wspoétpracy w grupie.
e Poznamy idee demokratyczne.

PRODUKTY KONCOWE

e stworzenie Dzieciecej Rady Soteckiej,
e kontynuacja dzialalnodci Dzieciecej Rady Soteckiej przez co najmniej caty rok szkolny.
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GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

Konstruktywne uczestnictwo w dziataniach spotecznosci lokalnej i sgsiedzkie.
Wyrazanie wtasnej opinii oraz udziat w procesach decyzyjnych.

Umiejetnos$¢ planowania dziatan.

Wspdtpraca w grupie.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOL PODSTAWOWYCH

Historia i spoteczenstwo. Uczen:
1. 2. Podaje przyktady réznorodnych potrzeb cztowieka oraz sposoby ich zaspokajania;
2. 3. wskazuje na planie miejscowosci, siedzibe wtadz lokalnych i na przyktadach omawia zakres
dziatan oraz sposoby powotywania wiadz.
4. 1. wyjasnia, w czym wyraza sie demokratyczny charakter panstwa polskiego, uzywajac pojec:
wolne wybory, wolnos¢ stowa, wolne media, konstytucja;
Etyka
Wymagania ogélne: Wyrazanie opinii i wartosciowanie zjawisk spotecznych na poziomie spotecznosci
szkolnej i spotecznosci lokalnej.
Wymagania szczegétowe: Uzasadnianie opinii, wydawanie sadéw, kryteria ocen, miedzy innymi
w odniesieniu do zjawisk spotecznych na poziomie matej grupy, spotecznosci szkolnej i spotecznosci
lokalnej.
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Etap projektu Opis dziatar Czas (\Eﬁlrs'z“])'g{,)
Sformutowanie Starter: Spotkanie z sottyska/sottysem 2godz. i od;
proplemu i celow Dzieci poznajg charakter pracy i obowigzki solty- -
projektu. i ski/soltysa. Zaproszenie dzieci do wspolpracy z radg i i do:

i soleckg. Okreslenie kluczowego pytania projektu.
Dziatania Sondaz na temat potrzeb mieszkancéw naszej
i miejscowosci

i Czego potrzebujg mieszkancy? - przeprowadzenie son-
i dazu na temat potrzeb mieszkanicow miejscowosci. H

Planowanie dziatan : Ranking spraw do realizacji w ramach dziatan
i Dziecigcej Rady Gminy H
i Nad czym bedziemy pracowac? - opracowanie i stwo- } fdo: i
i rzenie rankingu spraw do realizacji w ramach Dzie- .
i ciecej Rady Soteckie). i

Dziatania Udziat w spotkaniu wiejskim i 2godz.
i - zebraniu rady soteckiej
Udzial dzieci w zebraniu wiejskim podczas spotka-
i nia mieszkaricow z radg sotecka. H

Planowanie dziatan. Wybory do Dzieciecej Rady Soteckiej i 6godz.
Dziatania i Zaplanowanie, zorganizowanie i przeprowadzenie wy-
i borow do Dzieciecej Rady Soteckie). i

Dziatania Roczny harmonogram dziatan i 2godz.

Co w przysztosci? Stworzenie harmonogramu dzia-
i fan Dzieciecej Rady Soleckiej - roczna kadencja.

Refleksja

i Podsumowanie projektu potaczone z refleksja
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Czas: 2 godz.

Dziatania: poznanie zakresu dziatari rady sotec- Starter:

kiej, zainteresowanie praca rady soteckiej.

Spotkanie z sottyska/sottysem

Pomoce: kurtyna, dyktafon, aparat fotograficzny,
karton, arkusz papieru, flamastry.

Kolejne kroki:

1.

Zapro$ soltyske/sottysa na spotkanie otwierajace projekt. Oméwcie wczesniej, przed spotkaniem
z dzie¢mi, temat spotkania i przebieg rozmowy. Popros ja/jego o wyttumaczenie, na czym polega
specyfika tej pracy, rola, jaka sie peini we wsi, niech opowie o zadaniach rady soteckiej i przebie-
gu wybordéw do rady soteckiej. Niech sottyska/sottys zacheci dzieci do pracy na rzecz srodowiska
lokalnego. Wazne, aby uczennice i uczniowie zrozumieli wage ich opinii dotyczacej jakosci zycia
W tej miejscowoscl.

. Spotkanie rozpocznij zabawa ,100 pytan do...” Dzieci zadajac rézne pytania maja na podstawie zdo-

bytych informacji okresli¢ kim jest zaproszony gos¢. Gosé jest za parawanem, na pytania moze odpo-
wiadac jedynie tak lub nie. Po odgadnieciu usuwasz parawan i przeprowadzasz spotkanie z gosciem.
Przyktadowe pytania zadawane przez dzieci:

e (zy gosc jest kobietq czy mezczyznq?

Czy jest mieszkaricem naszej miejscowosci?

Czy jest uczniem?

Czy ma gospodarstwo rolne?

°
[ )
°
e (zy jego praca jest na rzecz spotecznosci lokalnej?

. Po spotkaniu porozmawiaj z dzie¢mi, czego dowiedzialy sie na temat pracy sottyski/soltysa i rady

soteckiej. Podsumujcie zebrane informacje. Przedstaw dzieciom plan projektu, zapiszcie jego etapy,
okresl i zapisz cele projektu.

Czas: 4 godz.

Dziatania: przyblizenie metody sondazu i ba-
dania ankietowego, poznanie mocnych i stabych

\

Sondaz na temat potrzeb

stron jakosci zycia w naszej miejscowosci. mieszkancow naszej mIEJ SCOWOSCi

Pomoce: Zalgcznik 1 - ankieta, Zatacznik 2 -
sondaz, dyktafon. /

Kolejne kroki:

1.

Spotkanie rozpocznij od rundki niedokorniczonych zdan.
Najbardziej w mojej miejscowosci podoba mi sie...

Gdybym mdgt/mogta w mojej miejscowosci cos zmienic, to...
Uwazam, Ze najbardziej w mojej miejscowosci jest potrzebne...
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1. 1. Przekaz dzieciom informacje, ze etap ten pozwoli uzyskac im wiedze na temat potrzeb miesz-
kancow ich miejscowosci. Poprzez przeprowadzony sondaz uzyskajg wiarygodne informacje
- jakie sa potrzeby ich spotecznosci.

1. 2. Czesto decyzje dotyczace wiekszosci mieszkarnicow sg podejmowane zaocznie lub podczas
spotkan, na ktérych jest obecnych kilka oséb. Badania przeprowadzone przez was pozwolg
dostarczy¢ soltysce/sottysowi i radzie wiedzy na ten temat.

2. Przygotowanie sondazu i ankiety.
Omow sposob przeprowadzania badan i zapoznaj dzieci z metoda sondazu oraz ankiety.!

,Narzedzie ankiety w socjologii polega na dostarczeniu respondentom kwestionariuszy z pytania-
mi z prosba o ich wypetnienie.

Wyrdznia sie rézne techniki ankietowe, m.in. sg to ankieta pocztowa, ankieta audytoryjna, mniej pre-
cyzyjne, czesto uzywane przez osoby nie prowadzace badan, sa ankiety prasowe.

Ankieta w odréznieniu od kwestionariusza jest anonimowa i zawiera pytania zamkniete, pototwar-
te lub otwarte. Zazwyczaj stosowana jest jednak przede wszystkim w metodach ilosciowych.

Typy ankiet:

srodowiskowa

prasowa

pocztowa

jawna

imienna

telefoniczna

panelowa

anonimowa”

,Sondaz? - badanie opinii publicznej, rodzaj badan statystycznych majacy na celu okreslenie pre-
ferencji danej grupy ludnosci.

Sondaz nie daje pelnego obrazu, a jedynie przyblizony wynik. Stanowi jednak silny wyznacznik
trendu. Stosowany jest w wielu dziedzinach, m.in. w handlu do badania preferencji konsumentéw,
w okresie poprzedzajacym wybory (sondaz wyborczy).”

3. Podziel dzieci na dwie grupy. Jedna zajmie sie przeprowadzeniem ankiety (Zatgcznik 1), druga - ba-
daniem sondazowym (Zatgcznik 2).

4. Przydziel uczennicom i uczniom z zespolu zajmujacego sie ankieta po kilka ankiet, ktére maja

przeprowadzi¢ wsérdd swoich znajomych, cztonkéw rodziny, sasiaddw. Ustalcie termin, kiedy dzieci
maja przynies¢ do szkolty wypetnione ankiety.
Grupie zajmujacej sie badaniem sondazowym przekaz dyktafony (jesli to mozliwe to kilka sztuk),
przypomnij wszystkim pytania sondazowe i zasady zachowania sie w kontaktach z respondenta-
mi. Popros, aby dzieci nagraty na dyktafon pytania i odpowiedzi zadane sgsiadom, domownikom,
znajomym. Ustal réwniez termin opracowania wynikéw przeprowadzonego sondazu.

! Przyktad wyjasnienia co to jest ankieta — http://pl.wikipedia.org/wiki/Technika_ankiety
¢ Przykiadowe wyjasnienie metody sondazu - http://pl.wikipedia.org/wiki/Sonda%C5%BC 2 6 5
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Czas: 2 godz.

Ranking spraw do realizacji

Dziatania: umiejetnos¢ hierarchizacji i syste- w ramach dzialan
matyzowania zdobytych informacji. . ) . .

Dzieciecej Rady Gminy

Pomoce: karton, flamastry.

Kolejne kroki:

1. SigdZcie w kole. Popros o przedstawienie wynikéw ankiety oraz badania sondazowego z zebranych
informacji wypiszcie na kartonie te, ktére pojawiaja sie najczesciej.

2. Opracujcie wspdlnie ranking najwazniejszych problemoéw, ktére sformutowali respondenci, ustalcie
na wzor piramidy hierarchie waznosci potrzeb mieszkanicow. Bedzie to wam potrzebne do przed-
stawienia za spotkaniu z radg sotecka.

3. Podsumujcie dotychczasowg prace. Porozmawiaj z dzie¢mi czego dowiedzialy sie o badaniu son-
dazowym i przeprowadzeniu ankiety, co im sie podobato, a co nie? Przygotuj ich do zebrania rady
soteckiej, potéz nacisk na to ze sa tylko obserwatorami. Wybierzcie wspdlnie osoby, ktére zaprezen-
tuja przygotowany przez was ranking.

4. Na zakonczenie zaproponuj zabawe: Jezeli bylabym/bym soltyskq/sottysem to...

Czas: 2 godz.

Dziatania: poszerzenie informacji na temat pra- Udziat w Spotkaniu Wle]Sklm
cy rady Soteckiej, jej obowigzkéw i zadan. _ Zebraniu rady SOleCkiEj

Pomoce: notatniki, dlugopisy, ranking potrzeb
mieszkancow.

Kolejne kroki:

1. Udzial w zebraniu rady soteckiej zgodnie z jej harmonogramem i zatozeniami. Dzieci w trakcie
spotkania przygladaja sie przebiegowi obrad, robia notatki.

2. Reprezentanci uczennic i uczniéw przedstawiajg efekty swojej dotychczasowej pracy, ktérg wyko-
nali w ramach niniejszego projektu.

3. Po spotkaniu wrdccie do szkoty. Popro$ dzieci o wyrazenie ich opinii na temat zebrania rady sotec-
kiej, czego sie nauczyty, co im sie najbardziej podobato.
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Czas: 6 godz.

Dziatania: przeprowadzenie wyboréw repre- WYbory do
zentacji Dzieciecej Rady Soteckiej. DZieCiecej Rady SOleCkiej

Pomoce: karty do glosowanie, kartony, flamastry,
duzy arkusz papieru.

Kolejne kroki:

1. Powiedz uczennicom i uczniom, ze w demokratycznych wyborach wybiora przedstawicieli do Dzie-
ciecej Rady Soteckiej, ktéra bedzie gtosem doradczym rady soteckiej.

2. Stancie w kole i zajecia rozpocznij od przestania iskierki przyjazni.
Zaplanujcie wspélnie termin i miejsce szkolnych wyboréw do Dzieciecej Rady Soteckiej. Informa-
cje te zapiszcie na arkuszu papieru i umiescécie w widocznym miejscu. Wspoélnie wykonacie karte
do glosowania. Kandydatami beda po trzy osoby z klasy IV, V, VI wytypowanie przez uczennice
i uczniow. Glosowanie bedzie tajne. Ustalcie i zapiszcie program przebiegu wyboréw oraz sktad
komisji wyborczej.

3. W ustalonym terminie przeprowadZ wybory, pamietajac aby osoby odpowiedzialne za poszczegdl-
ne zadania nalezycie je wykonaty.
Po zakoniczeniu glosowania komisja wyborcza zlicza gtosy i ogtasza wyniki.

Czas: 2 godz.

Dziatania: ksztaltowanie umiejetnosci plano-

wania pracy. ROCZHV harmonOgram dziatan

Pomoce: karton, arkusz papieru, kartki A4, flama-
stry.

Kolejne kroki:
1. Popros$ dzieci, aby dokonczyly zdanie: Najbardziej podczas realizacji projektu zapadto mi w pamieci...

2. Na podstawie rankingu spraw do realizacji przygotujcie harmonogram dziatati na najblizszy rok
pracy Dzieciecej Rady Soteckiej. W harmonogramie uwzglednijcie najbardziej interesujgce was spra-
wy, pamietajgc aby byly realne do wykonania w waszych warunkach spotecznych. Przygotujcie go
w wersji papierowej, do przekazania na najblizszym zebraniu rady soteckiej soltysce/soltysowi.
Pamietaj, aby harmonogram uwzgledniat prace Dzieciecej Rady Soteckiej.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: podsumowanie poszczegélnych eta- Podsumowanie prOjEKtu
Sw dziatan. :
it potaczone z refleksja

Pomoce: karton, arkusz papieru, mazaki, metki,
karki samoprzylepne tzw. ,sklerotki”.

Kolejne kroki:
1. Przywitajcie sie za pomoca mitego stowa do sasiada.

2. Rozdaj dzieciom metki i wypisz wszystkie cele z poszczegdlnych etapéw projektu na kartonie.
Nastepnie popros$, aby uczennice i uczniowie zaznaczyli, ktéry cel wedtug nich zostat osiggniety
W najwyzszym stopniu. Robia to za pomoca przyklejenia metki przy wybranym przez siebie celu.

3. Podsumuj i oméw wyniki glosowania z naciskiem na to co im sie udalo najlepie;j.
Podsumuj réwniez wspotprace uczennic i uczniéw w zespole, wykorzystujac metode ,Tarczy strzel-
niczej”. Dzieci odpowiadajg na pytanie: Jak pracowatam/em podczas projektu? Przyklejajac metke
w odpowiednim miejscu.

4. Na zakonczenie podziekuj uczennicom i uczniom za wspotprace.
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Zatacznik 1. Ankieta — Ocena jakosci zycia w naszej miejscowosci

Jak ocenia Pani/Pan jakos¢ zycia w naszej miejscowosci?

1. Co najbardziej podoba sie Pani/Panu w naszej miejscowosci?

Jak ocenia Pani/Pan jakos¢ zycia w naszej miejscowosci?

1. Co najbardziej podoba sie Pani/Panu w naszej miejscowosci?
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Zatacznik 2. Sondaz

1. Co najbardziej podoba sie Pani/Panu w naszej miejscowosci?
2. Co nie podoba sie Pani/Panu w miejscowosci w ktérej Pani/Pan mieszka?

3. Co zmienitaby/tby Pani/Pan w swojej miejscowosci?
(Prosze podac konkretne propozycje).

}( ____________________________________________________

1. Co najbardziej podoba sie Pani/Panu w naszej miejscowosci?
2. Co nie podoba sie Pani/Panu w miejscowosci w ktérej Pani/Pan mieszka?

3. Co zmienitaby/tby Pani/Pan w swojej miejscowosci?
(Prosze podac konkretne propozycje).

}( ____________________________________________________

1. Co najbardziej podoba sie Pani/Panu w naszej miejscowosci?
2. Co nie podoba sie Pani/Panu w miejscowosci w ktérej Pani/Pan mieszka?

3. Co zmienilaby/tby Pani/Pan w swojej miejscowosci?
(Prosze podac konkretne propozycje).

}( ____________________________________________________

1. Co najbardziej podoba sie Pani/Panu w naszej miejscowosci?
2. Co nie podoba sie Pani/Panu w miejscowosci w ktérej Pani/Pan mieszka?

3. Co zmienilaby/tby Pani/Pan w swojej miejscowosci?
(Prosze poda¢ konkretne propozycje).

}( ____________________________________________________

1. Co najbardziej podoba sie Pani/Panu w naszej miejscowosci?
2. Co nie podoba sie Pani/Panu w miejscowosci w ktérej Pani/Pan mieszka?

3. Co zmienitaby/tby Pani/Pan w swojej miejscowosci?
(Prosze podac konkretne propozycje).

}( ____________________________________________________

1. Co najbardziej podoba sie Pani/Panu w naszej miejscowosci?
2. Co nie podoba sie Pani/Panu w miejscowosci w ktorej Pani/Pan mieszka?

3. Co zmienilaby/tby Pani/Pan w swojej miejscowosci?
(Prosze podac konkretne propozycje).

270

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



HISTORIE ZAPISANE
W OBRAZACH

AUTORKA Beata Solinska
Zespot Szkolno-Przedszkolny w Klebarku Wielkim

SCENARIUSZ DLA KLAS 4-6 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin (ok. 4 tygodnie)

UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

Wszystkie dziatania w projekcie skierowane sa na poznanie lokalnej historii, tradycji, zwyczajow
przy wykorzystaniu starych fotografii. Na podstawie wnikliwego ogladania fotografii mozna wiele
wywnioskowac o zyciu ludzi oraz istotnych dla danej spotecznosci wydarzeniach. Zdjecia sg unikal-
nym dokumentem, ale takze ciekawym Zrédtem informacji, bo z nich mozna réwniez dowiedzie¢ sie,
jak wygladata w przesztosci dana miejscowos¢ oraz poznaé zmiany zaszte z biegiem lat w architek-
turze i krajobrazie. Poza tym fotografia obrazuje indywidualne podejscie jej autora, poniewaz jest
zapisem subiektywnym, oddaje punkt widzenia tworcy.

Najwazniejsze, ze w projekcie dzieci stana sie twércami motywujacymi spotecznosé do dziatania. Two-
rzac i prezentujac wystawe starych fotografii zaaranzuja spotkanie mieszkancéw, podczas ktérego
dostarcza tematéow do wspomnien, dyskusji oraz wspoélnego spedzania czasu, co pozwoli umocnié
lokalne wiezi.

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Tworczo i aktywnie wigczymy sie we wspottworzenie kultury swojej spotecznodci.
e Poznamy lokalna historie, zwyczaje i tradycje przy okazji tworzenia wystawy starych fotografii.
e Uksztaltujemy poczucie tozsamosci oraz identyfikacji ze wspélnota.

CELE SZCZEGOLOWE

Wyszukamy i zaprezentujemy innym informacje na temat fotografowania dawniej i wspotczesnie.
Rozwiniemy umiejetnos$c planowania oraz pracy w grupie.

Poznamy i wykorzystamy wspotczesne media i technologie informatyczne do tworzenia wystawy.
Zaplanujemy prace wykorzystujgc techniki twérczego myslenia.

Rozwiniemy umiejetno$¢ wyszukiwania informacji.

Zgromadzimy i opracujemy stare i nowsze fotografie.

Dokonamy analizy poréwnaweczej starych i wspotczesnych fotografii.

Wspotpracujgc z mieszkancami stworzymy i zaprezentujemy wystawe.

Omowimy efekty zrealizowanego przez siebie dziatania i bedziemy uczy¢ sie je oceniac.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

o interaktywna/multimedialna wystawa fotografii, ktorej wspottworcg bedzie lokalna spotecznosc.
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GLOWNE KOMPETENCIE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Konstruktywne uczestnictwo w dziataniach spotecznosci lokalnej.
e Zainteresowanie przesztoscig i przysztoscia swojej okolicy

oraz jej rozwojem spoteczno-gospodarczym.
e Poszukiwanie informacji w réznych Zrédtach i porzgdkowanie ich.
e Umiejetnos¢ planowania dziatan.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOtL PODSTAWOWYCH

Jezyk polski. Uczen:

I. 2. 2. Korzysta z informacji zawartych w encyklopedii i stownikach.

IL. 1. 1. Nazywa swoje reakcje czytelnicze (np. wrazenia, emocje).

II. 3. 1. Odbiera teksty kultury na poziomie dostownym i przenosnym.

I 1. 5. Tworzy wypowiedzi pisemne w nastepujacych formach gatunkowych: opis postaci, przed-
miotu, ogloszenie, zaproszenie, notatka.

III. 2. 7. Operuje stownictwem z okreslonych kregéw tematycznych (na tym etapie skoncentrowa-
nym przede wszystkim wokoét tematéw: dom, rodzina, szkota, sSrodowisko spoteczne).

Historia i spoteczeistwo. Uczen:
1. 4. Wyraza opinie na temat kultywowania tradycji i gromadzenia pamigtek rodzinnych.
2. 1. Opisuje swoja ,mala Ojczyzne”, uwzgledniajgc tradycje historyczno-kulturowa i problemy
spoteczno-gospodarcze.
8.3. Podaje przyktady réznych Zrédet historycznych i wyjasnia, dlaczego nalezy je chronié.

Plastyka. Uczen:
2. 1. Podejmuje dziatalnosc¢ tworcza, postugujgc sie podstawowymi srodkami wyrazu plastycznego
i innych dziedzin sztuki (fotografika, film) w kompozycji na ptaszczyZnie i w przestrzeni
(stosujac okreslone materiaty, narzedzia i techniki wlasciwe dla tych dziedzin sztuki).
2. 2. Realizuje projekty w zakresie form uzytkowych, w tym stuzace ksztattowaniu wizerunku i oto-
czenia cztowieka oraz upowszechnianiu kultury w spotecznosci szkolnej i lokalnej (stosujgc
takze narzedzia i wytwory multimedialne).

Zajecia komputerowe. Uczen:
4. 1. Tworzy rysunki i motywy przy uzyciu edytora grafiki.
4. 2. Opracowuje i redaguje teksty (listy, ogloszenia, zaproszenia, ulotki), stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczy grafike z tekstem.
4. 4. Przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne.
5. 2. Uczestniczy w pracy zespotowej, porozumiewa sie z innymi osobami podczas realizacji wspol-
nego projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadan i uprawnien.
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu.

Planowanie dziatan.
Dziatania

Planowanie dziatan

Dziatania

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Opis dziatan

Starter: Grupa w dobrym nastroju

Uczennice i uczniowie poznaja zabawy, ktére pobudzaja
i i wprawiajg w dobry nastroj. Okreslajg funkcje i znacze-
i nie fotografowania dawniej i obecnie. Omawiajg przy-

i niesione na spotkanie zdjecia. Poznajg cele projektu.

Czas

1 godz.

%od-

| do;

Terminy
(WPISZ DATY)

Historia fotografowania

Dzieci podzielg sie na trzyosobowe grupy i stworza pre-
i zentacje dotyczaca historii fotografowania. Przedstawia
i zebrane i opracowane wiadomosci. Dokonajg samooce-

i ny w grupach wg ustalonych kryteriow.

2 godz. :

i Spojrzenie na zadanie z réznych stron

i Nauczycielka/nauczyciel zacheca dzieci do twérczych i
i dziatan na rzecz swojej spotecznosci, dajac za przyktad i
! brytyjski nurt community arts. Dzieci planujg prace,
i wykorzystujac technike ,Szesciu Myslowych Kapelu-
i szy” E. de Bono. Po podziale na grupy robocze, tworzg

harmonogram pracy.

2 godz. :

i Poszukiwanie fotografii

i znajomych najstarszych fotografii. Kopiujg je w do-

jg osoby na nich przedstawione.

Uczennice i uczniowie szukaja wsrdd rodzin, sasiadéow

i stepny sobie sposob. Starajg sie zdoby¢ informacje :
i o czasie i okoliczno$ciach wykonania zdje¢, identyfiku-

3 godz.

Analiza i porzadkowanie

! Dzieci selekcjonuja zebrane zdjecia. Analizujg i porow- }
i nuja je ze wspdiczesnymi lub wykonanymi w réznym :
i czasie. Wyszukuja informacje na tematy przedstawio-
i ne na fotografiach lub rozwijajg zagadnienia zgodnie :
i z pomystem. Korzystaja z roznych zrédet. Caly zespot

uczestniczy w okresleniu kryteriow dobrze przygoto-
wanej wystawy.

3 godz.

gdo;

Przygotowanie wystawy

Wykorzystujac rézne pomysty i wiele materiatdw, uczen-
nice i uczniowie przygotowujg wystawe. Gromadza
z pomoca mieszkanicdw eksponaty pasujace tematycz-
nie do fotografii. Przyjmujg pomoc chetnych oséb przy
instalowaniu wystawy. Przygotowujga z pomoca wybra-

i nego programu komputerowego prezentacje. Wybierajg :
i odpowiednie miejsce na wystawe i zastanawiajg si¢ nad :
i jej tytulem. wykonujg zaproszenia i plakaty informujgce. |

5 godz.

~

do;

Wystawa

W trakcie wystawy fotografii nastepuje pokaz prezen-
tacji przygotowanych przez grupy robocze. Uczennice
i iuczniowie oprowadzajg gosci po wystawie, opowiada- }

¢ ja o swoich wrazeniach.

Czego sie nauczylismy?

Kronikarze projektu prezentuja wyniki swojej pracy.
i Zespot dokonuje oceny kolezenskiej. Dzieci pisza listy
i do wybranej postaci z fotografii, oceniajac swojg prace :

i irelacjonujgc wrazenia.
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Czas: 1 godz.

Dziatania: poznanie zabaw, ktére integruja .
grupe i pobudzajg do dzialania; wprowadzenie Starter'

uczennic i uczniéw w problematyke i cele projek-

Grupa w dobrym nastroju

tu; okreslenie funkcji i znaczenia fotografowania.

Pomoce: Zatgcznik 1.

Kolejne kroki:

1.

Popro$ uczennice i uczniéw o przyniesienie na rozpoczynajace projekt spotkanie swoich ulubionych
zdje¢. Dobrze bytoby, zeby zdjecia prezentowaty rézne ujecia i sposoby ukazywania cztowieka i miejsc.

Rozpoczynamy w dobrych nastrojach.

2. 1. Pierwsze spotkanie odgrywa bardzo istotna role podczas catego projektu. Dzieki niemu moze-
my wzbudzi¢ zainteresowanie uczestniczek i uczestnikéw, zadbac o dobra atmosfere zespotu
i zaangazowac dzieci do aktywnego udziatu.

2. 2. Na poczatku zaje¢ zadbajcie o dobry nastréj. Wykorzystajcie zabawy z Zatgcznika 1. Dzialaja
one pobudzajaco i wprowadzajg grupe w dobry humor. MozZna je wykorzystywaé zawsze na
poczatku spotkania, w trakcie (pobudzenie, odreagowanie) lub na koricu (zakornczenie spotka-
nia w dobrym nastroju). Zachecamy dzieci do ich wykorzystania podczas pracy w grupach,
kiedy trudno bedzie im sie skoncentrowac, nie bedg mieli pomystéw lub poczujg sie znie-
checeni. Pamietajmy, Ze powitania i pozegnania to réwniez wazny element funkcjonowania
zespotu. Sposéb powitania rowniez moze wprowadzi¢ w dobry nastroj i oddziatywac na moty-
wacje uczennic i uczniéw do udziatu w spotkaniu.

2.3. Witajac sie na poczatku zajec¢ staricie w kregu. Wszyscy wykonuja ,start rakiety”!, kucajac

i uderzajgc dtonimi o podtoge, najpierw wolno, potem coraz szybciej, nasladujgc odgtos roz-
grzewajacego sie silnika. W koricowej fazie wszyscy wyskakujg w goére z gtosnym okrzykiem,
trzymajac rece nad gtowa.
Uczennice i uczniowie na poczatku spotkania moga swobodnie przemieszczaé sie po sali,
a na znak nauczycielki/nauczyciela zatrzymac sie i przywita¢ ulubionym lub wymyslonym
wczesniej gestem z osoba, ktéra pierwsza zauwaza. Dzieci moga wymyslac¢ gesty powitalne
indywidualnie lub w grupach, np. gesty przybyszow z obcej planety, medrcow, tancerek, za-
wodnikéw sumo itp. Witajg sie pdZzniej w ten sposéb w réznych sytuacjach.

3. Na poczatku realizacji projektu dzieci powinny poznaé znaczenie i warto$¢ fotografii dawniej

iwspolczesnie. Wazne jest, zeby dostrzeglty zmiany, jakie zaszty w technologii rejestrowania obrazu,
a takze sposobach pracy w zakladach fotograficznych. Sprzet fotograficzny jest masowo dostepny,
kazdy moze zarejestrowac dowolny fragment rzeczywisto$ci w wybranej przez siebie chwili. Istotna
jest réwniez zmiana podejscia do fotografowania. Kazda fotografia wiaze sie z pewnym wydarze-
niem, historig, czasami dokumentuje wazne momenty zycia. Zwrdé¢my uwage na réznice w nasta-
wieniu ludzi do fotografowania. Kiedys wykonywano zdjecia tylko przy okazji istotnych wydarzen,
ludzie ubierali sie wéwczas od$wietnie, prezentowali sie na tle swoich débr. Czasem musieli pokonac
duze odlegtosci, zeby wykonad zdjecie w oddalonym wiele kilometréw zakladzie fotograficznym.

3. 1. Zache¢ dzieci do rozmowy, moga wypowiedzie¢ sie na temat fotografowania. Co im bardziej
odpowiada, robienie zdje¢, czy bycie obiektem takich dziatan i dlaczego?
3. 2. Popros dzieci o zaprezentowanie zdjec, ktore przyniosty. Niech sprébuja:
e okredlic¢ czas, w ktorym zostalty wykonane;
e nadac tytul, okredli¢ temat;
e opisac nastréj oséb na zdjeciu;

1

Przykiady podobnych zabaw na stronach: http://www.szkolnictwo.pl/index php?id=PU9836
oraz http://www.edukacja.edux.pl/p-13991-budowanie-poczucia-wlasnej-wartosci-u-dzieci.php.
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e skazac jak najwieksza liczbe ciekawych szczegétow;
e ocenic, dlaczego im sie podoba.

4. Przedstaw cele projektu. Opowiedz, co bedzie rezultatem pracy.

4. 1.

4. 2.

Uswiadom uczennicom i uczniom, ze w fotografiach ukrytych jest wiele informacji, ktére be-
dziemy prébowali odczytac i zinterpretowac.

Zapowiedz, ze uczennice i uczniowie realizujgc zadania w projekcie stana sie organizatora-
mi kulturalnego zycia swojej spotecznosci, wykorzystaja potencjat sSrodowiska, jego historie,
tradycje i zwyczaje. Wystawa — efekt koricowy projektu - bedzie wynikiem wspoétpracy wielu
0s6b danej miejscowosci.

Czas: 2 godz.

Dziatania: poznanie historii fotografowania.

Prezentacja zebranych informacji. Historia fOtOgrafowania

Pomoce: komputer z dostepem do internetu,
rzutnik multimedialny, albumy, ksigzki i czasopi-
sma na temat fotografii, duze arkusze, mazaki. /

Kolejne kroki:

1. Zdobywamy informacje.

1. 1.

1.2.

Powiedz dzieciom, ze ich celem bedzie zdobycie wiedzy i lepsze poznanie historii fotografii.

Uczennice i uczniowie dowiedza sie pracujgc w grupach, jak i za pomoca jakich urzadzen daw-

niej robiono zdjecia.

Zaproponuj, aby dzieci podzielity sie na mate grupy zadaniowe (maksymalnie trzyosobowe).

Beda musialy zebra¢ informacje i przygotowac prezentacje na temat ,Fotografowania daw-

niej i wspodlczesnie”. Najlepiej, zeby prezentacja byta wykonana w programie Power Point,

ale uczennice i uczniowie moga wykonac rowniez plakat. Dzieci powinny zadbac o to, aby ich

prezentacja uwzgledniata przesztosé, terazniejszos¢ oraz pomysty dotyczace fotografowania

w przysztosci. Ustalcie wspdlnie, co powinna zawierac prezentacja by byta ciekawa i wzboga-

cala naszg wiedze. Zapiszcie kryteria na duzym arkuszu. Poinformuj wszystkich, Ze na zakon-

czenie zadania dzieci wspdlnie dokonajg oceny prezentacji.

Przyktadowe kryteria wykonania zadania:

e Prezentacja wykonana w programie Power Point nie powinna zawierac¢ wiecej niz 10 slajdow.

e Nalezy zawrzec¢ informacje z przynajmniej dwoch réznych Zrédet (podad tytut ksiazki, cza-
sopisma, stownika lub adres strony, z ktérej sie korzystato).

e Prezentacja zawiera przyktady aparatéow, réznych rodzajow fotografii oraz informacje
o0 sposobach wywotywania zdjec.

e Powinny pojawic sie w niej pomysty dotyczace przysztodci rejestrowania obrazu.

2. Uczennice i uczniowie przedstawiajg swoje prezentacje. Nastepnie kazda grupa dokonuje samooce-
ny, wpisujac sobie punkty obok zapisanego na arkuszu kryterium, ktére spetnita ich praca.

3. Zaproponuj, aby na zakonczenie dzieci ustality, jaka wedtug nich informacja w prezentacjach byta
najciekawsza, najbardziej wartosciowa.

Spotkanie zakonczcie uzgodnionym weczesniej pozegnalnym gestem lub zabawa.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: poznanie przykladéw dziatan arty-

stow wspotpracujgcych ze spolecznoscig lokalna; 3 3 3
planowanie pracy za pomoca ,Szesciu Myslowych SpO] [zenie na Zadanle
Kapeluszy”; stworzenie harmonogramu pracy. 7 réZnyCh stron

Pomoce: komputer z dostepem do internetu,
rzutnik multimedialny; duze arkusze oznaczone ko-
lorami, artykuty pi$miennicze; Zatacznik 2, 3, 41 5. /

Kolejne kroki:
1. Przywitaj sie z dzie¢mi w ulubiony przez nie sposéb (gesty, zabawa).

2. Poinformuj uczennice i uczniéw, Zze zajmiemy sie na tym spotkaniu planowaniem dziatan, ktére
zrealizujemy w najblizszym czasie.

3. Przypomnij dzieciom, ze w tym projekcie stang sie nietypowymi artystami, poniewaz koncowe

dzieto beda tworzy¢ wraz z mieszkaficami swojej miejscowosci. Dzieki ich dziataniom cala spo-
teczno$¢ bedzie mogta obejrze¢ swoje dzieje na tle lokalnej historii, tradycji, zwyczajow i wspo-
mnien. Chodzi o to, zeby mieszkancy stali sie nie tylko odbiorcami powstalej w efekcie koricowym
wystawy, ale rowniez uczestniczkami/uczestnikami tych artystycznych dziatan. Inspiracjg do tego
projektu sg dziatania brytyjskich artystéw funkcjonujacych w nurcie community arts (Zatacznik 2 -
Community arts). Mozna podac przyktady projektéw realizowanych przez wspomnianych artystow,
zeby zadziata¢ na wyobraznie dzieci®.

. Porozmawiaj z uczennicami i uczniami, jak sobie wyobrazaja realizacje wystawy. Co waszym zdaniem

jest potrzebne i konieczne, aby taka wystawa powstata? Czy przewidujecie jakies trudnosci w tym wspolnym

przedsiewzieciu? Jakie macie mysli i odczucia, kiedy wyobrazicie sobie efekt koricowy wspdlnej pracy?

4. 1. Poinformuj dzieci, ze wytyczanie celéw jest bardzo waznym momentem réznych dziatan, ponie-
waz jestesmy wtedy bardziej zmotywowani, czujni i entuzjastycznie nastawieni do tego, co pla-
nujemy zrobi¢. Wspdlnie z uczennicami i uczniami spréobujmy odpowiedzie¢ sobie na pytania:

Co konkretnie chcemy osiggnqc w tym projekcie?

W jakim czasie to zrobimy (do kiedy)?

Jak poznamy, Ze nam sie to udato?

Jaki bedzie skutek naszych dziatan?

Co bedziemy musieli w tym celu zrobic?

4. 2. Zachec¢ uczennice i ucznidw do stworzenia w wyobrazni obrazu wytyczonego celu. Chce-
my stworzy¢ nietypowg wystawe fotografii. Wyobrazmy sobie, Ze osiggnelismy ten cel i za-
dajmy sobie pytania: Jak bedziemy wyglgdac? Co bedziemy czuc? Co powiedzq na temat naszej
pracy i wystawy inni ludzie?

4.3. Nastepnie zapisz cel, do ktérego bedziecie dazy¢ i umies¢ go w widocznym miejscu, poniewaz:
e zapisany stanie sie bardziej rzeczywisty;

e trzeba bedzie o nim pomyslec bardziej szczegdtowo.

. Zapowiedz dzieciom, ze kiedy wytyczyliscie juz sobie cel oraz stworzyliscie w wyobraZni jego ob-

raz, to kolejnym krokiem jest stworzenie planu dziatania.

5. 1. Zaplanujcie prace za pomoca techniki, ktéra nazywa sie ,Szes¢ Myslowych Kapeluszy”. Meto-
da jest dobrym narzedziem ukierunkowujgcym uwage na konkretne zadanie. Pozwala skupi¢
sie na okreslonych aspektach dziatania i mysle¢ w pewien okreslony sposéb. Pozwoli uczenni-
com iuczniom zobaczy¢ droge do celu z réznych stron.

¢ Ciekawa propozycja do pokazania dzieciom sg projekty realizowane przez Geoffa Broadwaya, poniewaz wykorzystuja srodki

audiowizualne i fotografie. Relacje z jego projektéw mozna znalez¢ na stronie: http://www.intentional.co.uk/community-and-
-education/me-you-and-everything-else-2/.
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5.2. Kazdy z Myslowych Kapeluszy® jest innego koloru, co wigze sie z metafora odmiennych spo-
sobdéw myslenia o problemie i jego rozwiazaniu. W koncepcji Edwarda de Bono* zaktadanie
kapelusza (w wyobrazni lub dostownie) symbolizuje konkretny sposéb myslenia odpowiada-
jacego danej barwie.

Poszczegdlne kapelusze réznicujg sposéb myslenia:

BIALY - odnosi sie do faktéw, liczb i informacji. Jakimi informacjami dysponujemy i jakie mu-
simy pozyskacd.

CZERWONY - odzwierciedla emocje, uczucia i przeczucia. Méwi o tym, jakie sg nasze wrazenia
w danej chwili odnosnie rozpatrywanego tematu.

CZARNY - dotyczy oceny i zestawienia faktow.

ZOLTY - méwi o korzysciach, uzasadnionych plusach oraz zaletach.

ZIELONY - symbolizuje szukanie alternatyw, tworzenie i przetwarzanie pomystéw, marzenia.
NIEBIESKI — podsumowuje obecny stan rzeczy, wyznacza kolejne zadania, ale to réwniez pla-
nowanie, organizowanie i podsumowanie.

6. Podziel dzieci na sze$¢ grup, ktére zostana przydzielone do konkretnego kapelusza. Popros, aby —
dziatajac wg instrukcji (Zatgcznik 3) - wypisaty na arkuszach swoje przemyslenia. Najlepiej, zeby gru-
py wymienialy sie kapeluszami i czytajac wnioski innych dopisywaty na arkuszach nowe pomysty.

7. Caly zespdt spotka sie po zakoriczonym zadaniu, analizujac i uscislajac informacje zapisane na ar-
kuszach. Na podstawie zebranych informacji stworzcie wspdlnie plan dziatan, np.:

GNORZYMY CIEKAWA WYSTAWE FOTOGRAFII x
i 11 Zjakimi ; [T Jakie bedziemy o .
[ Czymdysponu- i e i mieli z tego ko- i IV Co powinni- iV Co powinnismy
) i trudnosciami sie  : . . o : - ;
jemy? : ; i orzysci? i Smy zrobic, zeby i zrobic po kolej,
. i zetkniemy? : : :
Co bedzie potrzeb- i . i Dlaczegowartoto i wystawa byta : aby dojsc do celu
e i Jakie sq stabe : - H . . : . .
ne do realizacji ¢ ounkty naszeco zrobic? : ciekawaibudzita i (zorganizowania
zadania? PP Y & i Kto odniesie i zainteresowanie? i wystawy)?

: ? : H :
k : pomystu; ! korzysci? J

8. Powiedz, zeby dzieci podzielily sie na grupy robocze, w ktérych bedg pracowac az do stworzenia
wystawy. Zaproponuj zabawe, w ktérej uczennice i uczniowie musza ustawic sie w szeregu wg ko-
lejnosci miesiecy, w ktdrych sie urodzity. Nie mogg rozmawiac ze sobg, wiec dogaduja sie za pomo-
ca mimiki i gestykulacji. Na zakoniczenie zabawy, kiedy dzieci stojg w szeregu zgodnie z kolejnoscia
miesiecy, dokonujemy podziatu na grupy przez odliczanie.

9. Zaproponuj, aby kazda grupa na podstawie wspolnie zredagowanego planu dziatan (umieszczo-
nego w widocznym dla wszystkich miejscu) stworzyta swo6j harmonogram pracy (przyktadowy
harmonogram w Zalgczniku 4). Dzieci powinny w nim uwzgledni¢ poszczegdlne etapy dziatan,
mozliwosci zdobycia materiatéw i ich opracowanie. Niech caly zespét ustali termin wspdlnych
konsultacji, podczas ktérych bedzie selekcjonowa¢, klasyfikowac i dobieraé fotografie oraz okresli
date wystawy.

Uwaga:

Mozna zaproponowac dzieciom wybdér druzyny reporterskiej/kronikarskiej projektu. Dzieci te mia-
tyby zadanie rejestrowania najwazniejszych momentéw w projekcie za pomocg kamery lub apara-
tu. Ich zadaniem byloby przeprowadzenie wywiadéw z uczennicami i uczniami, nauczycielka/na-
uczycielem podczas poszczegdlnych etapow projektu oraz przygotowan do wystawy. Na prezentacji
efektéw projektu druzyna ta mogtaby nagra¢ wywiady z gos¢mi. Wszystkie zebrane materiaty po-
winny zostac¢ opracowane na ostatnie, podsumowujace spotkanie w formie prezentacji, plakatu, fil-
mu lub gazetki szkolnej. (W Zataczniku 5 znajdziesz propozycje kilku programéw umozliwiajacych
opracowanie zebranych materiatéw. w ten sposoéb powstanie ciekawy dokument, ktéry bedzie
mozna umies$cié np. na stronie internetowej szkoty, gminy, biblioteki, domu kultury itp.

* Kapelusze mozna wykonac z papieru lub gazety i pomalowa¢, ale réwnie dobrze symbole koloréw przedstawimy za pomocg
korali, czapek, szalikéw, czy chust.
“ E. de Bono, Dziecko w szkole kreatywnego myslenia, Gliwice 2010, ss. 87-118. 2 7 7
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Czas: 3 godz.

Dziatania: zgromadzenie starych fotografii. Poszukiwanie fOtOgraﬁi

Pomoce: aparat, skaner, kserokopiarka, drukarka.

Kolejne kroki:

1. Popros$ dzieci, aby poszukaly wsrdd rodziny, sasiadéw lub znajomych jak najstarszych fotografii.

Po uzyskaniu zgody wtascicieli zdje¢, niech zrobig ich kopie za pomocg skanera, aparatu fotogra-
ficznego lub niech je po prostu sfilmuja. Zdjecia mozna réwniez kserowa¢, ale jako$¢ kopii bedzie
prawdopodobnie staba, nie bedzie réwniez mozliwosci opracowania ich w komputerze. Pamietaj-
my, Ze istotne jest wykorzystanie technologii informatycznych w tym projekcie, poniewaz bedzie
miato to wptyw na jakos¢ koricowego efektu.
Dzieci muszg pamieta¢, ze wypozyczone zdjecia powinny odda¢ w nienaruszonym stanie wtasci-
cielom. Niech znajdg sposéb na przechowywanie zebranych materiatéw, bo moze by¢ ich duzo.
Najlepiej, zeby umiescity fotografie w przygotowanych wczesniej kopertach lub foliowych koszul-
kach z imieniem i nazwiskiem wtasciciela.

2. Popro$ dzieci, aby dotarty do szczegdtowych informacji na temat zdje¢, np. zidentyfikowaty osoby
na nich wystepujace lub poznaty okolicznosci, czas i miejsce ich powstania. Wszystkie zebrane wia-
domosci powinny by¢ doktadnie zapisane. Uczennice i uczniowie moga prowadzi¢ zeszyt, w kto-
rym wg wiasnego pomystu i oznakowania beda zapisywac zebrane informacje.

Przypomnij dzieciom, ze pozyczone zdjecia muszg koniecznie odda¢ w uzgodnionym z wtascicie-
lem terminie.

~

Czas: 3 godz.

Dziatania: opracowanie i uporzadkowanie foto-

grafil Analiza i porzadkowanie

Pomoce: artykuty pismiennicze, kartki, komputer
z dostepem do Internetu, Zrédla informacji - ksigzki,
encyklopedie, albumy, mapy, Zatgcznik 5. j

Kolejne kroki:

1. Na tym etapie uczennice i uczniowie analizujg i opracowujg zebrane fotografie.

1. 1. Powiedz dzieciom, aby analize fotografii zrobily za pomoca programu komputerowego lub bezpo-
$rednio, jesli wydrukowaty kopie zdje¢. Niech dokonajg réwniez ich selekcji, np. wedtug przedsta-
wionych tematéw (Sluby, wesela, chrzty, komunie, spotkania, spedzanie czasu, podrdze, pamiat-
kowe, pozegnania itp.) lub rodzajéw (portrety, indywidualne, rodzinne, pejzaze, architektura).

1. 2. Popros, aby kazda druzyna pogrupowata zdjecia wedtug swojego pomystu, np. zachowujac chro-
nologie (wg przedstawionych swiat i zwyczajow, por roku, wydarzen). Jest to istotny moment dzia-
tan, poniewaz uczennice i uczniowie stworzg zarys przysztej wystawy. Niech grupy, analizujac ze-
brane materiaty, zastanowia sie nad koncepcjg swojego pokazu. Pomysty mogg by¢ bardzo rézne.
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2. Przyktady analizy i opracowania fotografii

2. 1. Fotografie slubne/weselne
e Jaki moment wesela przedstawiajq?
e Jak mozna opisac stroje lub ich fragmenty?
e Jak zostal przedstawiony na fotografii wyglad ludzi i ich zachowania (czynnosci, pozy)?
e Jaki zwyczaj weselny zostat przedstawiony?
e (zy pojawiajq sie rekwizyty? Jakie? Do czego stuzq?
e (zy pojawiajqg sie muzykanci? Jakie majq instrumenty?
e (o znajduje sie w tle fotografii?
Wydaj grupie polecenie: Odpowiedzcie na powyzsze pytania. Znajdzcie w dostepnych Zrédtach® in-
formacje na temat zwyczajéw weselnych. Opracujcie je i dotqczcie do wystawy. Dotgczcie wspotcze-
sne zdjecia weselne i dokonajcie analizy porownawczej: Jak wesela wyglgdaty dawniej, a jak obecnie
(réznice i podobieristwa)?

2. 2. Fotografie architektury/ulic/budynkdow
e Jaki budynek/ulice przedstawia fotografia?
e Gdzie sie znajduje ukazany budynek/ulica?
e (zy nadal istnieje? Jesli nie, to dlaczego?
e (zy wspolczesnie pemni te samq funkcje?
e Dlaczego otrzymaly takq nazwe, czy forme architektoniczng?
Popros$ grupe: Odpowiedzcie na powyzsze pytania. Znajdzcie w dostepnych Zrédtach informacje
na temat przedstawionego budynku i dowiedzcie sie, jakie byto dawniej jego przeznaczenie®. Spro-
bujcie wskazac usytuowanie nieistniejgcego budynku/ulicy na wspdtczesnym planie waszej miej-
scowosci (np. wykonajcie rysunek). Informacje dotqczcie do wystawy. Opiszcie szczegoty widoczne
na fotografii (szyldy, sklepy, nawierzchnie, pojazdy).

3. Zaproponuj, aby po opracowaniu zdjec spotkat sie caty zespot i okreslcie wspdlnie kryteria przygo-

towania wystawy. Stana sie one pdzniej wyznacznikami oceny kolezeniskiej.

Przyktadowe kryteria oceny wystawy:

o Przedstawienie konkretnego tematu/zagadnienia za pomoca fotografii.

e Wykorzystanie réznych (co najmniej 3) nietypowych materiatéw do jego prezentacji.

e Zastosowanie réznych technik plastycznych (co najmniej 3).

e Wspdlpraca z mieszkancami w celu zdobycia dodatkowych, uzupetniajacych wystawe ekspona-
téw lub przy instalacji wystawy.

e Wykonanie prezentacji lub filmu (w dowolnym programie) wykorzystujacego zebrane przez
grupe materialy i pokazanie go na wystawie (Zalacznik 5).

e Nowatorskie i pomystowe wykonanie wystawy.

e Estetyka i solidnos¢ wykonania.

° Pomocna literatura:
* A. Bientkowski, Ostatni wiejscy muzykanci - ludzie, obyczaje, muzyka, Warszawa 2001;
e T. Czerwinski, Budownictwo [udowe w Polsce, Warszawa 2001;
o T. Karwicka, Ubiory ludowe w Polsce, Wroctaw 1995;
¢ L. Michalikowa, Tradycyjne zabawy ludowe, Warszawa 1976;
* B. Ogrodowska, Polskie obrzedy i zwyczaje doroczne, Warszawa 2005;
* B. Ogrodowska, Polskie tradycje i obyczaje rodzinne, Warszawa 2007;
e 7. A. Skuza, Gingce zawody w Polsce, Warszawa 2006;
A Zadrozynska, Swietowania polskie. Przewodnik po tradycji, Warszawa 2002.
¢ Fotografie dawnych budowli w konfrontacji ze wspétczesnym obrazem tych obiektéw moga budzi¢ pytania o ich pierwotne
przeznaczenie np. synagogi (obecnie biblioteki, galerie, ptywalnie). 2 7 9
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Czas: 5 godz.

Dziatania: wykonanie wystawy za pomoca réz- .
nych materialow. Przygotowanie wystawy

Pomoce: kartki, artykuty pismiennicze, materiaty
plastyczne, komputer z dostepem do internetu.

Kolejne kroki:

1. Przygotowanie wystawy moze odbywac sie podczas wspdlnych spotkan zespotu, ale takze w ra-
mach samodzielnej pracy poszczegélnych grup. Przypomnij, aby kazda grupa wykonywata swoj
fragment wystawy, majac na uwadze kryteria okreslone na wczesniejszym etapie pracy. Cztonko-
wie grup powinni wykonywac przydzielone zadania.

2. Zachec dzieci do oryginalnego dziatania, przypomnij o inspiracjach - przyktady rozwigzan w inte-
raktywnych muzeach, artystyczne projekty twércow community arts. Mozesz porozmawiac z dziec-
mi, czy byty w jakim$ interaktywnym muzeum, w ktérym fotografie i eksponaty zostaly ciekawie
pokazane (np. Muzeum Powstania Warszawskiego). Co im sie tam najbardziej podobato? Czy mozna
podpatrzec jakies pomysty?

2.1. Jedna z technik plastycznych dotyczgca recznego tworzenia i dekorowania albumoéw ze zdje-
ciami i pamiatkami rodzinnymi jest scrapbooking’. Dzieci moga wykorzysta¢ pomysty albo
po prostu zainspirowac sie mozliwosciami.

2. 2. Jedli grupa ma trudnodci twdrcze, mozesz zaproponowac technike pobudzajacg kreatywne
myslenie. Scamper® to ciekawe narzedzie ulatwiajace twérczg modyfikacje pomystéw. Dzie-
ki niemu mozna uzyskaé nowe, ciekawe i wcze$niej nieprzewidziane efekty. Scamper sktada
sie z siedmiu operacji myslowych, opisujacych w jaki sposob mozemy przeksztaltci¢ w co$ zu-
pelnie nowego rozwigzanie, nad ktérym pracujemy.

Scamper jest skrotem pierwszych liter angielskich wyrazéw, okreslajgcych poszczegélne my-
Slowe posuniecia.

Substitute - Zastap (odejmij co$ i zastap to czyms innym)

Combine - Polacz (dodaj jakis element)

Adapt - Dostosuj (do innego otoczenia)

Modify / Magnify / Minify — Zmien / Zwieksz / Zmniejsz

(zmien kolor, ksztatt, wielkos¢, forme elementu)

Put to Other Uses - ZnajdZ inne zastosowania

Eliminate - Wyeliminuj (odejmij jakis element)

Reverse - Odwrd¢ (na lewsq strone, tytem naprzdd, do géry nogami, na opak)
Przypominamy, ze na wystawie bedzie miejsce, w ktérym pokazane zostang prezentacje i fil-
my przygotowane przez grupy za pomoca réznych programow.

3. Uczennice i uczniowie mogg w trakcie przygotowywania wystawy zaprasza¢ rodziny, sgsiadéw
i znajomych, pokazujac na jakim sa etapie, zachecajac ich do udzielania rad i pomocy. Mieszkan-
cy moga wspiera¢ mtodych twoércoéw, udostepniajac eksponaty, ktére beda ciekawym uzupetnie-
niem wystawy (np. W przypadku fotografii weselnych - stara suknia $lubna, instrumenty, stare
aparaty) lub pomagajac przy instalacji konstrukeji.

" Ciekawe przyklady, ktére moga zainspirowac dzieci:
* http://sielskie-klimaty.blogspot.com/2011/12/poczciwa-naturalna-starosc.html;
e https://www.youtube.com/watch?v=UX-T7crc8TM;
* https//www.youtube.com/watch?v=QShCoBotCEk;
* http://scrapbooking.blox.pl/html.
2 80 ¢ Zobacz: http://www.mycoted.com/SCAMMPERR.
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3. 1. Dzieci w swoich dziataniach muszg wzia¢ pod uwage miejsce, w ktérym odbedzie sie wysta-
wa. Najlepiej, zeby byla zainstalowana w przestrzeni, ktéra nie bedzie wymagata szybkiego
jej rozebrania. Moze warto pomysle¢ o wystawie, ktéra bedzie przenosna. Jest wtedy szansa
na zaprezentowanie jej np. uczennicom i uczniom sgsiadujgcej z nami szkoty, w bibliotece,
urzedzie gminy.

3. 2. Na tym etapie wykonywane sa takze zaproszenia i plakaty informujgce oraz podziekowania. Na-
lezy zaprosi¢ wszystkich mieszkanicéw, a szczegélnie osoby, ktére braty udziat w realizacji pro-
jektu i sq wspottwoércami. Zaproscie rowniez przedstawicieli lokalnej wiadzy i osrodkow kultury.

3. 3. Dzieci powinny réwniez wymysli¢ tytut wystawy, np. ,Co mdwiag stare fotografie?”, ,Nasza spo-
tecznos¢ dawniej i wspodtczesnie” lub — wykorzystujac tytut projektu - ,Historie zapisane w ob-
razach”.

Czas: 3 godz.

Dziatania: zaprezentowanie wystawy fotografii
mieszkaricom miejscowosci, spotecznosci szkolnej vV YStawa
i zaproszonym gosciom.

Pomoce: komputer z rzutnikiem multimedialnym.

Kolejne kroki:

1. Uczennice i uczniowie prezentujg wystawe w wybranym miejscu w szkole. Wyznaczone dzieci
z grup zadaniowych mogg opowiedzie¢ o fragmencie swojej wystawy. Powinny réwniez wspo-
mnie¢ o mieszkancach, ktérzy im pomagali lub udostepnili materiaty i eksponaty, a takze wreczy¢
podziekowania.

2. Na poczatku wystawy lub w jej trakcie uczennice i uczniowie pokazuja przygotowane w grupach
prezentacje.

3. Wazna role podczas wystawy odegra zespot reporterski, ktory rejestrowat wszystkie etapy dziatan
projektowych. Bedzie to okazja do przeprowadzenia rozmowy z go$émi, a takze nagrania wrazen
uczestniczek i uczestnikdéw projektu. Reporterzy moga zadac pytania o odczucia, wrazenia i emocje.
Przed podsumowaniem projektu zespot kronikarzy musi opracowac swoje materiaty.
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Czas: 1 godz.

Dziatania: podsumowanie i ocena dziatan pro-

jektowych. Czego sie nauczyliSmy?

Pomoce: prezentacja przygotowana przez kro-
nikarzy projektuy, artykuly pismiennicze, arkusze.

Kolejne kroki:

1.

Zespot reporteréw prezentuje swoja relacje z wszystkich etapéw projektu. Pozwoli to przypomniec
uczennicom i uczniom krok po kroku wydarzenia i dziatania.

Nastepnie wracajgc do stworzonych wspdlnie kryteriow przygotowania wystawy zesp6t dokonu-
je oceny kolezeniskiej. Podczas oceniania dzieci dzielg sie uwagami oraz wrazeniami, uzasadniaja
swoje zdanie.

. Na zakoriczenie popros dzieci, aby wybralty dowolna osobe przedstawiong na jednej z fotografii

umieszczonych na wystawie i napisaty do niej list. Prawdopodobnie dzieci zaadresuja swoje teksty
do kogo$ z rodziny lub znajomych przedstawionych na zdjeciu, ale moze by¢ to osoba nieznana.
Najwazniejsze, zeby w liscie znalazty sie odpowiedzi na pytania:

e Coijak zrobitam/em podczas tego projektu?

e (o byto dla mnie najtrudniejsze i jak sobie z tym poradzitam/em?

e (o mi sie najbardziej podobato?

e (zego sie nauczylam/em?

Gotowe listy uczennice i uczniowie moga zachowac, ale mozna réwniez dotaczy¢ je jako element
wystawy.
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Zatacznik 1. Zabawy pobudzajace, wprawiajgce w dobry nastroj

Glowa Smoka®

Jest to ¢wiczenie na podniesienie energii w zespole, w sytuacji zmeczenia, znuzenia pra-
ca. Do jego wykonania potrzeba wiecej przestrzeni.

Wyznaczamy osobe, ktéra bedzie ,glowg smoka”. Jej zadaniem bedzie ztapa¢ innych
uczestnikow, czyli pozostate kawatki ciata smoka. Glowa goni uczestniczki i uczestnikow
zabawy. Kazda ztapana osoba dotgcza do Smoka, tapigc dziecko stanowigce jego ostatnia
czes¢ za ramiona (przynajmniej jedng reka) i pomaga ztapac¢ inne dzieci. Zabawa trwa
do momentu, dopoki caty Smok nie zostanie skompletowany.

Polowanie na czerwony przycisk

Uczestniczki i uczestnicy poruszaja sie po sali, trzymajac jedng reke za plecami (wierz-
chem dtoni do plecéw). Na dloni znajduje sie ,czerwony przycisk”, ktérego nacisniecie
przez inne dziecko spowoduje ,wylaczenie/zamarzniecie” danej osoby w miejscu. Druga
reka dzieci mogg wciskac ,przyciski” na dtoniach innych. Celem kazdego jest wcisnagc
przyciski i unieruchomic jak najwiecej oséb, samemu pozostajac w ruchu.

Podmuch energii

Cwiczenie dobrze nadaje sie do sprowokowania wspotpracy pomiedzy cztonkami grupy,
ktorzy nie bardzo chcieli wczesniej wspotdziatac. Dzielimy uczestniczki i uczestnikow na
grupy 2-4-osobowe. Kazda grupa otrzymuje piorko. Wygrywa grupa, ktéra dmuchajac
najdtuzej utrzyma piérko w powietrzu (nie mozna go dotykac, nie moze na nic upasd).

° Przyktady zabaw na podstawie: A. Lewandowska-Walter, W. Radziwitowicz, k. Srokowski, Odyseja umystu. Ksigzeczka trenera,
Fundacja Odyssey of the Mind Polska, s.91.
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Zatacznik 2. Community arts

Materiat pomocniczy dla nauczycielek/nauczycieli

Co to jest community arts?'°

Community arts mozna tlumaczy¢ jako sztuka spotecznosci lub dla spotecznosci.
Jest to nurt znany w Wielkiej Brytanii, polegajacy na wspotpracy artysty ze spoteczno-
Scig w celu rozwigzania pewnych probleméw. Artysci prezentujacy ten nurt dziatajg
na tzw. terenach kryzysowych, gdzie ostabione sg wiezi w spotecznosci lub ich w ogdle
nie ma. ,Sztuka spotecznosci” stara sie owe wiezi tworzy¢, wzmacniac i ozywiac za po-
moca artystycznych dziatan. Poza tym nurt ten przypomina spoteczno$ciom, z ktérymi
pracuje o prawie do uczestniczenia we wtasnej kulturze.

Kreatywno$¢ a community arts

Duze znaczenie w dziataniach community arts ma pojecie kreatywnosci. Realizowane
projekty powinny wyzwoli¢ tworcze myslenie lokalnej spotecznosci, z ktérg artysta
wspotpracuje. Zazwyczaj dziatania maja walor edukacyjny (nauka tworzenia, warszta-
ty), psychologiczny (satysfakcja z sukcesu na zakonczenie realizacji projektu) i wymiar
spoteczny (produkt koricowy nalezy do spotecznosci, ona jest za niego odpowiedzialna).

Spotecznos¢

Podstawowg metodg dziatan community arts jest praca grupowa. Wazne, aby spotecz-
nos$¢ angazowata sie w przedsiewziecie na wszystkich etapach jego realizacji. Arty-
sta pelni w projektach role animatora i nauczyciela, ktory przybliza techniki artystycz-
nego wyrazu, motywuje rowniez do dziatania. Najwazniejsze jednak, ze we wszystkich
inicjatywach spotecznos¢ znajduje sie na pierwszym planie.

Znaczenie miejsca

W zwiazku z tym, ze community arts skupia sie przede wszystkim na pracy ze spoteczno-
Sciami lokalnymi, organizujacymi swojg tozsamos¢ wokot konkretnego miejsca, to po-
jecie przestrzeni ma w tym przypadku istotne znaczenie. ,W centrum wielu projektéw
znajduje sie lokalna historia opowiedziana przez mieszkancéw danej dzielnicy, a takze
subiektywne mapy miasta lub wsi z nakreslonymi na nowo punktami, najistotniejszy-
mi z perspektywy jednostek i spotecznosci”.

1 Najwazniejsze wiadomosci o ruchu community arts sa opracowane na podstawie:
e M. Litwinowicz, z ducha kultury czynnej [w:] Lokalnie. Animacja kultury - community arts, red. I. Kurz, Instytut Kultury
Polskiej UW, Warszawa 2008, ss. 15-35;
¢ A. Rogozinska, Wyzwoli¢ kreatywnosé. Wokot brytyjskiego ruchu community arts, dostepne na: http://publica.pl/teksty/
wyzwolic-kreatywnosc.
' A. Rogozinska, Tamze.
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Zatacznik 3. Instrukcje dla grup

Galy Kapelusz \

Wyobrazcie sobie, ze zatozyliscie na gtowe biaty kapelusz i musicie zacza¢ mysle¢
W sposéb jaki on narzuca.
Waszym zadaniem jest stworzenie nietypowej wystawy fotografii.
Odpowiedzcie na pytania:
e Jakimi informacjami dysponujemy?
- zgromadZcie wszystkie informacje, ktére dotycza zadania,
- piszcie fakty, liczby, zrébcie liste rzeczy potrzebnych do zadania, ktérymi dys-
ponujecie.
e Jakich informacji nam brakuje?
- wypiszcie, jakie informacje potrzebne beda do realizacji zadania,
- zrébcie liste rzeczy/materiatéw, ktére bedziecie musieli pozyskac.

Q\/ypiszcie wszystkie swoje odpowiedzi na biatym arkuszu. J

KCzerwony Kapelusz \

Wyobrazcie sobie, ze zatozyliscie na gtowe czerwony kapelusz i musicie zaczg¢ my-
$le¢ w sposob jaki on narzuca.

Waszym zadaniem jest stworzenie nietypowej wystawy fotografii.

Odpowiedzcie na pytania:

o Jakie sq w tej chwili wasze uczucia i wrazenia dotyczqce zadania?

o Jakie emocje wam towarzyszq?

Q\/piszcie wszystkie swoje odpowiedzi na arkuszu z czerwong ramka. J

KCzarny Kapelusz x

Wyobrazcie sobie, ze zatozyliscie na gtowe czarny kapelusz i musicie zaczg¢ myslec
w sposéb jaki on narzuca.

Waszym zadaniem jest stworzenie nietypowej wystawy fotografii.

Odpowiedzcie na pytania:

o (zy nasz pomyst sprawdzi sie w praktyce?

o (zy nietypowa wystawa, ktorq chcemy zrobic przyniesie oczekiwane rezultaty?

e Jakie sq stabe punkty naszego pomystu?

o Na jakie problemy natkniemy sie realizujqc to zadanie?

Q\/piszcie wszystkie swoje odpowiedzi na arkuszu z czarng ramka. J
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Gcilty Kapelusz \

Wyobrazcie sobie, ze zatozyliscie na gtowe zétty kapelusz i musicie zaczg¢ myslec
w sposoéb jaki on narzuca.

Waszym zadaniem jest stworzenie nietypowej wystawy fotografii.

Odpowiedzcie na pytania:

e Jakie korzysci przyniesie nam stworzenie nietypowej wystawy fotografii?

o Dlaczego warto jq przygotowac?

e Jakie mozliwosci mogq pojawic sie w trakcie realizacji zadania?

o Kto odniesie korzysci podczas realizacji tego zadania?

Q/piszcie wszystkie swoje odpowiedzi na arkuszu z z6ttg ramka. J

Gelony Kapelusz \

Wyobrazcie sobie, ze zatozyliscie na gtowe zielony kapelusz i musicie zaczg¢ myslec
w sposob jaki on narzuca.

Waszym zadaniem jest stworzenie nietypowej wystawy fotografii.

Odpowiedzcie na pytania:

o Comozna zrobic, zeby wystawa byta ciekawa i budzita zainteresowanie?

e Jakie informacje i materiaty przydadzq sie nam, aby zaskoczyc innych?

o Cotrzeba zrobic, zeby ta wystawa byta inna od wszystkich, ktore dotychczas widzieliSmy?

Q/piszcie wszystkie swoje odpowiedzi na arkuszu z z6ttg ramka. /

KNiebieski Kapelusz \

WyobraZcie sobie, ze zatozyliscie na glowe niebieski kapelusz i musicie zacza¢ my-
$le¢ w sposdb jaki on narzuca.

Waszym zadaniem jest stworzenie nietypowej wystawy fotografii.

Odpowiedzcie na pytania:

o W jakim miejscu realizacji zadania jestesmy?

o Copowinnismy zrobic i w jakiej kolejnosci wykonac, zeby doszto do prezentacji wystawy?

Q\/piszcie wszystkie swoje odpowiedzi na arkuszu z z6ttg ramka. J
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Zatacznik 4. Harmonogram pracy grupy

[ g S — - E&E?ééﬂﬁéwm

Lp. Zadanie i Odpowiedzialni : Termin i i
: : materiaty

Zgromadzenie starych
1. i iwspolczesnie wykonanych
i fotografii.

Kopiowanie,
i skanowanie fotografii.
Poszukiwanie informacji do-
i tyczacych problemow, miejsc
i isytuacji przedstawionych
i na zebranych fotografiach.
Zgromadzenie materiatéw
3. i potrzebnych do realizacji
i wystawy.
Kampania promocyjna
i - opracowanie plakatow
i informacyjnych, ogtoszen
i izaproszen na wystawe.

5. Wykonanie wystawy.

Dokumentacja spotkania
7. i - filmowa, fotograficzna

! ikronikarska.
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Zatacznik 5. Propozycje narzedzi i technologii infoermacyjno-komunikacyjnych
przydatnych w projekcie’

Ponizej zostaty przedstawione przyktady aplikacji, stron i programdw, ktére pomoga
ciekawie opracowac zebrane materiaty: zaprojektowac interaktywny plakat, opracowac
zdjecia, prezentacje lub wykonac film.

TwistedBrush Open Studio

Aplikacja umozliwia malowanie obrazéw na komputerze. Udostepnia wiele rodzajow
pedzli, kilka rodzajow ptotna i posiada funkcje zmniejszania i zwiekszania intensywno-
$ci naktadania farby na pedzel. Eksportuje gotowe prace do formatéw: JPEG, GIF, BMP
Zastosowanie

Aplikacja przydatna jest przy tworzeniu elementow prezentacji.

Wersja podstawowa bez optat. Wymagania programowe: Windows All

Zobacz: http://pixarra.com/

ArtRage

Program zaopatrzony jest w takie narzedzia jak: pedzel, otéwek, kredki, pisaki. Pozwala
mieszac kolory obraca¢ ptétno w dowolne strony. Odwzorowuje pociggniecia pedzlem
(dodatkowo opcja sity nacisku pedzla, ktéra daje rézne efekty). Zawiera bogaty przybor-
nik koloréw. Prace mozna zapisa¢ w JPG, BMP, PSD, PNG.

Zastosowanie

Aplikacja przydatna przy tworzeniu obrazéw oraz elementdéw prezentacji.

Wersja startowa bez oplat. Wymagania programowe: Windows 95/98/Me/2000/XP/Vista/7.
Zobacz: http://www.artrage.com/

Glogster EDU

Glogster pozwala wykonac interaktywny plakat lub baner. Poszczegélne czesci plakatu
(obrazki, teksty, a nawet filmy, np. z YouTube) mogg odsyta¢ do stron zawierajgcych
wiecej informacji. Mozna dodawac¢ wypowiedz dzwiekowa i muzyke.

Program wymaga zalogowania. Klikniecie na "CREATE NEW GLOG" pozwala tworzy¢
interaktywny plakat. Mozna wybierac z kilkunastu motywoéw graficznych, do wykorzy-
stania jako tto lub wgra¢ samodzielnie przygotowane tto (podobnie jest ze zdjeciami,
ktére beda elementami pracy). Po kliknieciu na VIDEO mozemy do plakatu doda¢ film
(np. podajac link do wybranego filmu na YouTube). Kazdy z elementéw jaki osadzimy
na plakacie mozemy przesuwac.

Zastosowanie

Mozna wykorzysta¢ do prezentacji dziatan w projekcie. Przydaje sie réwniez do wyko-
nania plakatéw, ulotek — do wydruku i osadzenia na stronie www.

Dostepny dla uzytkownikéw indywidualnych - bez optat.

Zobacz: http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=0sqrd7_jtmat!

2 Na podstawie:
e http//www.ceo.org.pl/pl/projekt/news/narzedzia-i-programy-w-projekcie;
* http://beta.serwisceo.ng.pl/pl/etnolog/news/prezentacja-w-prezi.
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Fotokast

Pozwala potgczyc fotografie, wideo i dzwiek w jedna spojna catos¢. Dzieki niemu wyko-
nuje sie reportaz, ktéry moze opowiedziec o projekcie. Fotokast uatrakcyjnia prezentacje
fotograficzng dzwiekiem i elementami ruchu. Jest tatwy do opracowania, nie wymaga
duzych naktadow i drogiego sprzetu.

Zobacz: www.fotocasty.pl (bezptatny program, wraz z instrukcjg i wskazowkami tech-
nicznymi).

Movie Maker

Program umozliwia konwersje $ciezki dzwiekowej potgczonej z obrazem do pliku WMV,
ktory jest akceptowany np. przez YouTube. Wystarczy przenie$ zdjecia i inne materiaty
z komputera lub aparatu do programu Movie Maker.

Zastosowanie

Wykorzystuje sie go do wykonania prezentacji fotograficznej lub filmu.

Wymagania sprzetowe: Windows 7 i Windows Vista.

Zobacz: http://windows.microsoft.com/pl-PL/windows-live/movie-maker-get-started

Prezi

Program pozwala wykonac¢ ciekawg prezentacje, ktora przypomina przyklejanie kar-
teczek z pomystami na wielkiej tablicy. Moga by¢ to pojedyncze wyrazy, rozbudowa-
ne zdania, zdjecia, grafika, animacja czy filmiki z Youtube. Kazdy element prezentacji
mozna oczywiscie edytowac — skalowac, przesuwac, zmieniac kat itp. Prezi umozliwia
rowniez grupowanie elementow za pomoca specjalnych ramek, jak réwniez precyzyjne
ustalenie kolejnosci i sposobu wyswietlania poszczegolnych pozycji lub zbiorow.
Zastosowanie

Mozna wykorzystac¢ go do prezentacji dziatan w projekcie. W projekcie ,Historie zapisa-
ne w obrazach” moze przydac sie do ciekawego opracowania zdjec.

Korzystanie z Prezi w ramach podstawowej licencji (Public Account) jest darmowe.
Aplikacja powstaje w sieci, wiec potrzebny jest internet.

Zobacz: http://www.enauczanie.com/narzedzia/prezentacje/prezi
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JAK DOBRZE MIEC SASIADA!

AUTORKI Agnieszka Szymanska | Anna Paszkiewicz
Szkota Podstawowa im. Braci Andrzeja i Jozefa Zatuskich w Jedlance

SCENARIUSZ DLA KLAS 4-6 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

Zazwyczaj dzieci z réznych szkoét podstawowych w kolejnym etapie nauki spotykajg sie w jednym
gimnazjum (jest to przetomowy i trudny moment w karierze” uczniowskiej). Wczedniej mato jest
okazji do spotkan rowiesnikow ze szkoét-sasiaddw, podczas ktorych mieliby szanse poznania sie, wy-
miany doswiadczen, zadzierzgniecia nowych przyjazni i niwelowania istniejacych konfliktéw, kto-
rych powodem jest czesto miejsce zamieszkania (rywalizacja wsi), hermetycznosc srodowiska. Projekt
stworzy plaszczyzne i mozliwos¢ integracji miedzyszkolnej, przetamania stereotypéw myslowych
i dobrego startu w kontaktach kolezeniskich w gimnazjum. Dzialania w ramach projektu moga by¢
przyczynkiem do nawigzania wspdtpracy sasiedzkiej i docenienia roli sasiada. W szkotach sg rézno-
rodne kota zainteresowan i zajecia pozalekcyjne, na ktére mozna zapraszac kolegéw z innych szkdt,
zgodnie z ich zainteresowaniami.

Bardzo wazng role w zyciu dziecka odgrywa utozsamianie sie z kolegami i kolezankami. Projekt
pokaze dzieciom, ze doswiadczajg takich samych problemdw, porazek, sukceséw, radosci jak ich ré-
wiesnicy w réznych szkotach. Istota projektu bedzie spotkanie z réwiesnikami ze szkét sgsiedzkich,
na ktérym przedstawione zostana wnioski z opracowanych ankiet na temat: Jak wyglada zycie uczen-
nic i uczniow, ich szkoty i wsi po zajeciach lekcyjnych, np.: Jakie zajecia pozalekcyjne odbywaja sie
w ich szkole? Jak spedzaja wolny czas? Co chcieliby robi¢ w szkole po lekcjach?

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Rozwiniemy umiejetnos¢ wspolpracy miedzy szkotami-sasiadami i ich uczennicami/uczniami.

CELE SZCZEGOLOWE

e Uswiadomimy sobie, ze wszyscy mamy te same problemy, obawy, trudnosci, radosci, szczescia,
niezaleznie od miejsca zamieszkania.

Rozwiniemy umiejetnosci organizacyjne.

Bedziemy aktywnie uczestniczy¢ w zyciu oSwiatowym gminy.

Zadbamy o integracje dzieci szk6t podstawowych z terenu gminy.

Poznamy dziatanie zasady reprezentacji.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e spotkanie integrujace srodowisko szkolne w gminie,
e ankieta diagnozujaca zycie uczennicy/ucznia po zajeciach,
e raport przedstawiajacy wnioski.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOL PODSTAWOWYCH

Historia i spoteczenstwo. Uczen:
1. 2. Podaje przyktady réznorodnych potrzeb cztowieka oraz sposoby ich zaspokajania.
1. 5. Charakteryzuje spotecznos¢ szkolna.

Wspotdziatanie w sprawach publicznych. Uczen:
e Wspdlpracuje z innymi - planuje, dzieli sie zadaniami i wywigzuje sie z nich.

Etyka. Uczen:

e Wyraza opinie i wartosciuje zjawiska spoteczne na poziomie spolecznosci szkolnej i lokalne;j.

e Uzasadnia opinie, wydaje sady, ustala kryteria ocen w odniesieniu do zjawisk spotecznych
na poziomie matej grupy, spotecznosci szkolnej i lokalnej.

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE \

Terminy
(WPISZ DATY)

Etap projektu Opis dziatan Czas

Sformutowanie Starter: ,Zagadka z kapelusza” 2 godz.
problemu i celéw %Dzieci podczas spotkania usystematyzujg wiedze;%

projektu. i na temat liczby szkot podstawowych w gminie.
Planowanie dziatan. : Opracowanie i przeprowadzenie ankiet i 3godz.
Dziatania i Opracowanie ankiety na temat ,Jak wyglada zycie :

i uczennic i uczniéw, ich szkoly i wsi po zajeciach lek-
i cyjnych”. Przekazanie ankiet do szkot z prosba o jej
i przeprowadzenie. H

Spotkanie organizacyjne i 6godz.
i Planowanie i organizacja spotkania integrujgce- (3+3)
i go przedstawicieli szkot-sasiadow, ich dyrektorow,
i zaproszonych wiladz lokalnych (wéjta, sekretarza, :
skarbnika, radnych) oraz zaproszonych gosci. H

Prezentacja i Spotkajmy sie! i 4godz
Przeprowadzenie spotkania integrujacego. i
Dziatania i Przekazanie raportu i 2godz.
! Efektem finalnym projektu jest przekazanie raportu :
i w postaci papierowej dyrektorkom/dyrektorom po-
szczegolnych szkél oraz wéjtowi/burmistrzowi. H ;
Refleksja Podsumowanie projektu 3 godz

k I:qcznie:§ 20 godz. J
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Czas: 2 godz.

Dziatania: zgromadzenie i usystematyzowa- .
nie wiedzy na temat liczby szkoét podstawowych Starterl;
w gminie. ,Zagadka z kapelusza

Pomoce: kapelusz, kartki z nazwami miejscowo-
$ci i pelnymi nazwami szkét, duzy arkusz, kredki.

Kolejne kroki:

1. Powitaj wszystkie dzieci, zapytaj Co nowego...? Co dobrego...? Zapoznaj ich z istotg i celem gtéwnym
projektu.

1. 1. Na rozpoczecie zaproponuj zabawe ,Zagadka z kapelusza”, ktéra polega na losowaniu jednej
kartki z kapelusza. Na kartkach zapisane sg pelne nazwy szkoét oraz nazwy miejscowosci. Za-
daniem uczennic i uczniéw jest dobranie sie w grupy wedtug zasady: jedna grupa to wszyscy,
ktoérzy maja kartke z tg sama nazwa szkoty i nazwa miejscowosci, w ktorej sie ona znajduje.
Dzieci nie moga porozumiewacé sie miedzy soba.

1. 2. Podsumujcie wspdlnie zabawe sprawdzajac poprawnos¢ podziatu grup. Sprawdzcie,
czy wszystkie dzieci trafity do odpowiedniej grupy.

2. Kazda z grup otrzymuje duzy arkusz, na ktérym zapisuje petna nazwe szkoty i miejscowosci, w kté-
rej ona sie znajduje oraz rysuje jej budynek (dla przypomnienia mozesz pokaza¢ zdjecia szkot
w internecie). W grupach dzieci majg zastanowi¢ sie co taczy ich z dzieémi ze szkoty wylosowanej
- kazda propozycja zostaje zapisana, bez krytyki, np.:

mieszkamy na wsi,

lubimy jeZdzi¢ na rowerze,

mamy psa lub kota,

lubimy grac na komputerze itp.

Podsumowujac spotkanie zwrd¢ szczegdlng uwage na elementy wspolne dla wszystkich dzie-

ci z réznych szkot i wsi. Podkredl, ze mimo réznych miejsc zamieszkania wszyscy sa tacy sami,

maja takie same potrzeby, troski, zmartwienia i radosci.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: opracowanie ankiety, przeprowadze- OpraC owanie

nie jej we wszystkich szkotach.

1 przeprowadzenie ankiet

Pomoce: kartki ksero, flamastry, ,metki’, Zalgcz-
nik 1i2.

Kolejne kroki:

1.

Powiedz dzieciom, ze celem dzisiejszego spotkania jest opracowanie ankiety. Ankieta ma zawierac
pytania, ktére beda stuzyty zebraniu informacji na temat ,Jak wyglada zycie uczennic i uczniéw,
ich szkoty 1 wsi po zajeciach lekcyjnych”. Wyniki ankiet zostana przeanalizowane. Bedzie to bada-
nie sondazowe.

Podziel dzieci na grupy w dowolny sposéb, np. wedtug miesiecy urodzenia, badZ ulubionego dnia
tygodnia. Popros je, aby sformutowaty pytania, ktére chciatyby zadaé swoim réwiesnikom z sg-
siednich szkot. Kazda grupa uktada po minimum 8 pytan. Przypomnij im jeszcze raz cel badania,
podkredl jak wazny jest to etap i ze bedzie to ich samodzielna praca. Na prace daj dzieciom maksy-
malnie 40 minut.

Podsumujcie wszystkie propozycje pytan i wybierzcie w sposéb demokratyczny pytania do ankie-
ty (Zatacznik 1 - przyktadowa ankieta). Mozesz zastosowac ,metki”. Kazdy ma prawo zagtosowac
trzykrotnie.

Zapro$ wszystkich do kregu. Na kartonie spiszcie harmonogram przekazania ankiet do pozostatych
szkot-sasiadow i sposobu ich przeprowadzenia (Zatgcznik 2- przyktadowy harmonogram). Po usta-
leniu zadan omdéwcie zasady przeprowadzania ankiety.

Przyktadowe zasady przeprowadzania ankiety:

1.

Wybierzcie grupe, ktéra chcecie zapytad.
Grupa respondentéw powinna by¢ jak najbardziej zréznicowana. Jesli chcemy zbadaé uczennice
i uczniow danej szkoty to powinnismy pytac dzieci z mozliwie wielu réznych klas.

Podczas przeprowadzania badania:

e poinformujcie badanych o celu przeprowadzania ankiety (zebranie informacji dotyczacej
spedzania wolnego czasu po szkole) oraz o anonimowym charakterze badania;

e pokazcie pismo (najlepiej dyrektorce/dyrektorowi szkoty) — otrzymacie rekomendacje szkoty
dotyczaca badania;

e zadbajcie o spokdj podczas przeprowadzania ankiety, tak zeby ankietowani mogli skupic sie
na wypelnianiu ankiety;

e badzcie grzeczni, sympatyczni, usmiechnieci;

e na zakonczenie podziekujcie za wypelnienie ankiety i poswiecony czas;

e poinformujcie, ze wyniki badania beda pokazane i oméwione na spotkaniu integrujacym szkoty-
sgsiadéw w terminie, o ktérym powiadomicie w stosownym czasie.
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Czas: 6 godz. (3+3)

Dziatania: zaplanowanie i zorganizowanie spo-
tkania integrujacego szkoty-sgsiadow.

Spotkanie organizacyjne

Pomoce: duzy arkusz, kredki, pastele, kartki kse-
ro, flamastry, kartki w kolorach czerwonym, zéttym,
zielonym, karta samooceny udziatu w pracy grupo-

\\ wej (Zatacznik 3). /

| czes¢ spotkania — przydzielenie zadan

1. Popro$ by dzieci usiadlty w kregu w celu przywitania sie za pomoca iskierki przyjazni. Nastepnie
dzieci planujg przebieg i organizacje dziatan, ktére muszg wykonac. Warto teraz przydzieli¢ role
i zaplanowac: zaproszenia, organizacje, miejsce spotkania integrujgcego, dekoracje, przygotowanie
ogniska, poczestunek, pokaz prezentacji itp. Ustalenia uporzadkujcie w tabeli.

€ a

Przydziat rol : Osoby odpowiedzialne za wykonanie

Zaproszenia

Pokaz prezentacji

2. Zaproponuj uczennicom i uczniom zabawe w wykonanie wspélnego dzieta. Ustawcie ,dtugi” stot
na korytarzu szkolnym (potacz tawki) i nakryj go duzymi arkuszami w taki sposdb, zeby nie byto
wida¢ stotu. Rozdaj dzieciom kredki, najlepiej pastele, kazdemu po jednej w dowolnym kolorze.
Zadaniem dzieci jest malowanie wspélnego dzieta w rytm muzyki (wybierz melodie o zréznico-
wanym tempie np. ,Cztery pory roku” - Vivaldiego). Pracujcie do tego momentu, az karton bedzie
caly zamalowany. W czasie zabawy wydawaj rézne polecenia dotyczgce zajmowanego przy stole
miejsca (np.: Malujqc, przesuwajcie sie w prawo. Malujq osoby po prawej stronie stotu. Co druga osoba
robi krok do tytu, a malujq tylko te osoby, ktdre zostaty przy stole. Malujq tylko chiopcy itp.)

Po wykonaniu dzieta w grupach dzieci wypisuja w 5 punktach, co data im ta zabawa.

3. Rozdaj uczennicom i uczniom kartki w kolorach $wiatet drogowych (kazdemu dziecku po 3 w kolo-
rach czerwonym, zielonym i zottym):
czerwona kartka oznacza - jestem niezadowolony;
z6tta kartka oznacza - jestem cze$ciowo zadowolony;
zielona kartka oznacza - jestem bardzo zadowolony, uwazam Ze byt to sukces. 295
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Wyttumacz zasade dziatania koloréw i popros dzieci, zeby odniosty sie do zabawy, w ktérej uczest-
niczyty. Nastepnie popros o indywidualne wypowiedzi: Dzieki tej zabawie dowiedziatam/em sie, ze. ..
Uwazam, Ze praca grupowa daje mi...

Podsumuj ten etap pracy dzieci, podziekuj za duze zaangazowanie i zapro$ na nastepne spotkanie.

Il czes¢ spotkania — wykonanie przydzielonych zadan

1.

Kazda z grup zgodnie z przydzielonym zadaniem przystepuje do wykonania dziatan, np. zrobienia
zaproszen, wykonanie dekoracji itd. Postaraj sie wskazywac droge do cely, ale nie wyreczaj uczen-
nic i uczniéw w ich zadaniach.

. Jest to etap, podczas ktérego kazdy zespoét pracuje samodzielnie dazac do wykonania zadania. Li-

derka/lider na biezgco kontaktuje sie z nauczycielka/lem w celu przekazania informacji na jakim
etapie jest praca.
Podsumowujac prace popros$ o wypelnienie karty samooceny pracy grupowej (Zatacznik 3).

Czas: 4 godz.

Dziatania: przeprowadzenie spotkania. Spotka] my Sl@l

Pomoce: materiaty do zrobienia dekoracji, kompu-
ter, rzutnik, plakat, poczestunek, drewno na ognisko.

Kolejne kroki:

1.

W wyznaczonym dniu i miejscu uczennice i uczniowie spotykaja sie godzine przed planowanym spo-
tkaniem integrujacym szkoty-sasiadéw, aby je przygotowac w oparciu o wczesniej przygotowany plan.
Aranzujg przestrzen, montujg dekoracje, przygotowujg ognisko i wszystkie elementy spotkania
zgodnie z planem. Ustawiajg ekran i sprzet do prezentacji raportu. Pamietajcie o miejscach dla
zaproszonych gosci i ewentualnym poczestunku.

Przywitajcie zaproszonych gosci, poproscie o zajecie wskazanych miejsc. Kiedy juz wszyscy sie zgro-
madzg, wybrane dzieci oficjalnie wszystkich witajg, przedstawiaja cel spotkania, a nastepnie kolejne
- prezentuja wyniki badan w postaci plakatu, prezentacji multimedialnej, omdwienia raportu itp.

Po czedci oficjalnej rozpocznijcie czes¢ integrujgca szkoty-sasiadow wg ustalonego harmonogramu.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Czas: 2 godz.

Dziatania: przekazanie raportu w wersji papie- .
rowej dyrektorkom/dyrektorom poszczegélnych Przekazanie raportu

szkot.

Pomoce: wydrukowany raport.

Kolejne kroki:

1. Na powitanie podsumujcie spotkanie integrujgce szkoty-sgsiadéw, porozmawiajcie co udato sie
przeprowadzi¢, a nad czym trzeba popracowac przy organizacji kolejnego spotkania tego typu.

2. Osobom, ktére beda reprezentowaly spotecznosé uczniowska przekazujgcg raport w wersji papie-
rowej na rece dyrektoréw oraz wtadz lokalnych przypomnij o zasadach kulturalnego zachowania
sie. Zapytaj uczennice i uczniow na co musza zwroci¢ uwage odwiedzajac siedzibe wtadz lokalnych
i gabinety dyrektoréw szkét.

3. Wspdlnie z wybrang delegacja udaj sie do ww. placéwek.

Czas: 3 godz.
Podsumowanie projektu

Dziatania: analiza efektow realizowanego dzia-
tania i wyciagniecie wnioskéw.

Kolejne kroki:

1. 1. Usigdzcie w kregu tak, aby wszyscy sie widzieli i styszeli. Grupy zadaniowe niech usigda obok
siebie. Podziekuj dzieciom za prace, ktéra wykonaty, pochwal i podkredl, jak wiele sie nauczyty.
Powiedz, ze podsumowanie to czas, aby zebrac i utrwali¢ doswiadczenia i najwazniejsze wnioski.
Zapytaj, czy teraz czuja sie przygotowani do odpowiedzi na pytanie postawione na poczatku re-
alizacji projektu: ,Jak wyglada zycie uczennic i ucznidw, ich szkoty i wsi po zajeciach lekcyjnych”.
Popros, aby wyobrazili sobie, Ze w odwiedziny przyjechala do nich z innej szkoty grupa mtodziezy,
ktora jest znudzona i nieaktywna. W jaki sposob zacheciliby ich do organizowania przedsiewziec.
Popros o kilka przyktaddw.

2. Samoocena.
Podsumowanie bedzie sie sktadalo z trzech etapéw: samooceny indywidualnej, zespotowej i wspol-
nych wnioskéw na przysztosé.
I Do samooceny pracy uczennic/uczniow wykorzystajcie wybrane wczesniej kryteria oceny za-
warte w karcie samooceny udziatu w pracy grupowej.
II Samoocena w zespotach:
e Zczego jestesmy zadowoleni?
e 7 czego jestesmy niezadowoleni?
e (o chcemy poprawic na przysztosc?
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IIT Na koniec znowu wszyscy siadaja w kregu i na duzym arkuszu wypisujg po kolei wnioski
na przysztosé. Mozesz je skomentowad, a nastepnie zaproponuj ustna rundke wypowiedzi:
o Najwazniejsza rzecz, ktorej sie dowiedziatem/dowiedziatam...
e (zego sie nauczytem/nauczytam..

3. Na koniec jeszcze raz podziekuj wszystkim za aktywnos¢ i zastosuj jedng z krotkich form integracji,
np. ,puszczanie iskierki”’, hymn organizacji itp.
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Zatacznik 1. Przyktadowa ankieta
»Jak wyglada zycie uczennic i uczniow, szkoty i wsi po zajeciach lekcyjnych”

Odpowiedzi zawarte w ankiecie nie bedg udostepniane innym osobom, a dane ilosciowe
zostang wykorzystane do celow statystycznych.

Prosze postawic¢ krzyzyk przy wtasciwej odpowiedzi, w przypadku pytan otwartych -
uzupetni¢ w wykropkowanym miejscu.
1. Po zajeciach szkolnych mam dostep do:

a) placu zabaw

) Swietlicy

¢) biblioteki

d) domu kultury

e) muzeum

f) teatru

g) kina

) e oo

2. Na jakie zorganizowane zajecia pozalekcyjne uczeszczasz?
a) jezyk obcy
b) zajecia sportowe
C) zajecia muzyczna
d) zajecia taneczne
e) zajecia teatralne
f) zajecia plastyczne
g) nie uczeszczam na zadne
N IMMIE
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Czy w twojej miejscowosci funkcjonuja:
a) Koto Gospodyn Wiejskich

b) Zespodt regionalny

¢) Kolo bowieckie

d) Izba regionalna
e) Instytucje przykoscielne (schola, oaza, koto ministrantow itp.)

D) I N o

6. Gdybys$ mial/a moc sprawcza, to co zaproponowatabys$/tbys swoim réwiesnikom
W miejscu zamieszkania jako propozycje spedzania czasu wolnego?

Dziekujemy za wypetnienie ankiety.
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Zatacznik 2. Przyktadowy harmonogram dziatan

: Osoby odpo- Czas

Lp Zadania . soby ocpo- realizacji/ | Uwagi
wiedzialne . :
terminy H

1. | Przygotowanie i graficzne
i opracowanie ankiety.

2. Powielenie ankiety : : .
¢ w odpowiedniej liczbie.

i Przeprowadzenie badania

i ankietowego wsrod szkol-

i sgsiaddw. Podzial na grupy

i przyporzadkowane danej szkole.

4. i Opracowanie wynikéw badan : : :
i (raport).

5. Przygotowanie prezentacji
i wynikéw badan na spotkanie

k i integrujace szkoly-sgsiadow. J

i Osoby odpo- Czas

Lp Zadania . soby ocpo- realizacji/ | Uwagi
wiedzialne . :
terminy H

1.} Przygotowanie i graficzne
i opracowanie ankiety.

2. i Powielenie ankiety
i w odpowiedniej liczbie.

3. i Przeprowadzenie badania
i ankietowego wsrod szkol-
i sasiadow. Podzial na grupy
i przyporzadkowane danej szkole.

4. Opracowanie wynikéw badan : : :
i (raport).

5. | Przygotowanie prezentacji
i wynikéw badan na spotkanie
k i integrujace szkoly-sgsiadow.
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Zatacznik 3. Karta samooceny udziatu w pracy grupowej

T ——

Kryterium

Czy moje zadania wykonatem/am
najlepiej jak umiatem/am?

Czy potrzebowalem/am pomocy,
czy prositem/am o nig?

............................................................................................

Czy pomagatem/am innym cztonkom
grupy, kiedy tego potrzebowali?

Tak

Srednio

Czy moje zadania wykonatem/am

najlepiej jak umiatem/am?

Czy potrzebowalem/am pomocy,
czy prositem/am o nig?

Czy pomagatem/am innym cztonkom
grupy, kiedy tego potrzebowali?

Srednio

Czy moje zadania wykonatem/am
najlepiej jak umiatem/am?

Czy potrzebowalem/am pomocy,
czy prositem/am o nig?

............................................................................................

Czy pomagatem/am innym czlonkom
grupy, kiedy tego potrzebowali?
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NA TROPIE UKRYTYCH OPOWIESCI

Tworzymy Mate Archiwum Historii
Mowionej naszej spotecznosci

AUTORKA Beata Solinska
Zespot Szkolno-Przedszkolny w Klebarku Wielkim

SCENARIUSZ DLA KLAS 4-6 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Projekt dotyczy zjawiska opowiadania historii, ktére w przesztosci (w spotecznosciach tradycyjnych)
odgrywato bardzo wazna role. Opowiadanie réznorodnych opowiesci byto obszarem przekazywania
madrosci zyciowych, zasad moralnych, podstawowych wiadomosci o $wiecie. Ale przede wszystkim
opowiadanie i stuchanie opowiesci byto ,czynnikiem niestychanie silnie taczacym ludzi”.

Kazdy z nas nosi w sobie jakg$ opowies¢, sg one zapisane nie tylko w ludziach, ale takze w przedmio-
tach i miejscach. Historie te s piekne i wartosciowe, poniewaz méwig duzo o emocjonalnej, duchowej,
dziejowej i spotecznej stronie naszego zycia. Projekt bedzie nietypowsg podrdza i jednoczesnie wypra-
wa poszukiwawcza w zywiole ludzkich wspomnien.

Dzieci zapoznajg sie ze wspoiczesng wersja tradycji opowiadania - historig méwiona. Beda musiaty
zarejestrowac i zarchiwizowac réznorodne historie, ktére ,odnajda” w ludzkiej pamieci. Najwazniejsze
jest jednak, aby stworzyc sytuacje, w ktérej bedzie mozna wspomniane historie opowiedzie¢ i wystu-
cha¢, dzieli¢ sie nimi w bezposrednim miedzypokoleniowym kontakcie, tak jak bywato w przesztosci.
Pamiec

Istotne jest, jak zachowaty sie historie w pamieci ludzi, bo o ,odkrywanie” pamieci chodzi. Opowie$¢
pomaga w zrozumieniu drugiego czlowieka. Chcac zrozumie¢ ludzkie zachowania i postawy nalezy
poznac nie tylko dang rzeczywisto$¢ i pewne realne sytuacje, ale przede wszystkim zadac sobie py-
tanie, w jaki sposéb ludzie pojmujg (pojmowali) opisywana rzeczywistos¢, jakie znaczenia przypisuja
poszczegdlnym elementom otaczajgcego ich swiata i dlaczego.

Tozsamos¢

Najwazniejsze, ze dzieci poszukujac historii np. wtasnej rodziny, mieszkancow, miejsc itp. uczg sie stu-
cha¢, ale takze rozumie¢ otaczajgca ich rzeczywistosé, na ktéra sktada sie czesto nieznana przesziosc.
W kontekscie historii poznajg rowniez siebie. Bedg staraty sie odczyta¢ niepowtarzalny przekaz oso-
bistych swiadectw, indywidualny zapis doswiadczen. Rézne sg powody, dla ktérych ludzie spogladaja
w przesztos¢, Yi-Fu Tuan zauwaza, ze ,wspolng wszystkim przyczyng jest potrzeba zyskania poczucia
siebie i wlasnej tozsamosci”s. Niniejszy projekt ma stworzy¢ ku temu wiele okazji.

! N. Dolowy, Wspdiczesny opowiadacz miejski a tradycja opowiadania [w:] ,Literatura Ludowa” 2005, nr 4-5, s. 99.
¢ Yi-Fu Tuan, Przestrzen i miejsce, przet. A. Morawiniska, Warszawa 1987, s. 233. 3 O 3
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CELE OGOLNE PROJEKTU

e Umocnimy wiezi rodzinne, sgsiedzkie, miedzypokoleniowe.

e Poznamy i postaramy sie zrozumie¢ spoteczng funkcje i znaczenie tradycji opowiadania w prze-
sztosci i wspotczesnie.

e Podejmiemy zorganizowane dziatania w tworzeniu archiwum historii méwionej.

CELE SZCZEGOLOWE

Dowiemy sie, dlaczego warto stuchac i rejestrowac opowiesci.

Bedziemy szukac i selekcjonowac informacje z réznych zrédet.

Nauczymy sie formutowaé i opracowywac pytania do wywiadu.

Zaplanujemy i przygotujemy wywiad ze Swiadkiem historii.

Poznamy zasady dobrze przeprowadzonego wywiadu.

Zdobedziemy wiedze o historii naszej spotecznoscilokalnej, tworzac Mate Archiwum Historii Méwionej.
Przeanalizujemy, opracujemy i zarchiwizujemy zebrane materiaty.

Zorganizujemy widowisko narracyjne.

Przeanalizujemy, w refleksyjny sposdb, efekty zrealizowanego przez siebie dziatania.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Mate Archiwum Historii Méwionej,
e widowisko narracyjne.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE|SKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

Konstruktywne uczestnictwo w dziataniach spotecznosci lokalnej i sgsiedzkiej.

Zdolno$¢ do efektywnego zaangazowania, wraz z innymi ludZmi, w dziatania spoteczne.
Wspdtpraca w grupie.

Umiejetnosc planowania dziatan.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA SZKOk
PODSTAWOWYCH

Jezyk polski. Uczen:
I. 2. 2. korzysta z informacji zawartych w encyklopedii i stownikach;
I1I. 1. 3. formutuje pytania;
I 1. 5. tworzy wypowiedzi pisemne w nastepujgcych formach gatunkowych: opowiadanie twor-
cze, ogloszenie, zaproszenie, notatka;
III. 1. 8. uczestniczac w rozmowie, stucha z uwaga wypowiedzi innych, méwi na temat; prezentuje
wtasne zdanie i uzasadnia je.

Historia i spoteczenstwo. Uczen:
2. 2. zbiera informacje o rozmaitych formach upamietniania postaci i wydarzen z przeszitosci
,matej Ojczyzny”,
8. 3. podaje przyktady roznych zrodet historycznych i wyjasnia, dlaczego nalezy je chronid.

Zajecia komputerowe. Uczen:
1. 3. prawidlowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nosnikach elektro-
nicznych, a nastepnie korzysta z nich;
4. 2. opracowuje i redaguje teksty (ogtoszenia, zaproszenia, ulotki), stosujac podstawowe mozliwo-
$ci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczy grafike z tekstem;
4. 4. przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne.
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N

Planowanie dziatan

Dziatania

Dziatania

Refleksja

PLAN DZIAXAN W PROJEKCIE

Etap projektu Opis dziatan

Sformutowanie Starter: ,Grupa opowiada”

proPlemuiceléw i Uczennice i uczniowie dostrzegaja warto$¢ i znacze- :
projektu i nie tradycji opowiadania historii. Analizuja wiasne :
i doswiadczenia w tym obszarze. Ustalajg cechy dobrze i
i opowiedzianej historii (z perspektywy opowiadajacego i
i i stuchajacego). Tworza opowies¢ w grupach wg wyloso-
i wanych wyznacznikéw. Oceniaja wg wczesniej ustalo- §

ych kryteridw swoje prace. Poznajg cele projektu.

3 godz.

Terminy
(WPISZ DATY)

Czas

 do;

aproszenie do niezwyktego swiata historii méwionych

stalajg harmonogram pracy i przydziat zadan oraz rél.

: 3 godz.
i Dzieci zostajg wprowadzone w tematyke historii méwio-
i nej, uswiadamiaja sobie jej spoleczne znaczenie. Okresla-
i ja w grupach tematyke i zakres planowanych rozmow. i

rzygotowanie listy pytan

zielg sie uwagami i przewiduja trudnosci.

i Uczennice i uczniowie przygotowuja w grupach projek- :
i towych liste pytan z wykorzystaniem techniki burzy i
{ mozgoéw. Za pomoca mapy mysli formutuja i opracowu- §
i ja pytania do wywiadu. Uzgadniaja w grupach tematy, i

2 godz.

rzeprowadzenie rozmowy

Na tym etapie dzieci ustalaja z rozméwcami miejsce i ter-
i min przeprowadzenia rozmowy. Wybrana osoba z grupy i

i przygotowuje przed wywiadem sprzet nagrywajacy.

i Uczennice i uczniowie okreslaja zasady zachowania pod-
i czas spotkania, przypominajg uzgodnione funkcje w gru-
i pieizasady przeprowadzenia rozmowy. Podczas wywiadu

rejestrujg rozmowe (za pomocg nagrywarki lub kamery),

! i zapraszajg na spotkanie podsumowujgce projekt.

3 godz.

i dbajgc o dobrg jakos¢ nagrania. Wykonujg, w miare moz- :
i liwosci, dokumentacje fotograficzng. Dziekujg rozméwcy §

Analiza i uporzadkowanie zebranych materiatow

Nagrana rozmowa jest przestuchana przez grupe. Uczennice
i uczniowie wykonuja spis tematéw poruszanych w wywia-
dzie. Osoby pelnigce role informatykéw umieszczajg zebrane
materiaty na stronie internetowej lub blogu. Zebrane relacje
zostajg zarejestrowane i opisane oddzielnie na ptycie CD.

racy grupy i catego zespotu.

i Grupy robocze wybierajg najciekawsze opowiesci i przy- :
i gotowuja je do prezentacji koricowej projektu. Samoocena §

4 godz.

rzygotowanie podsumowujacej prezentacji

Wykonanie zaproszen i plakatéw informujacych o termi-
i nie spotkania. Prowadzacy spotkanie przygotowuja pyta- :

iairelacje z przeprowadzonego projektu.

) godz.

rezentacja odkrytych opowiesci

Sci w tematyke historii méwione;.

i Uczennice i uczniowie zgodnie z ustalonymi zadaniami :
i prowadza spotkanie, na ktérym prezentuja najciekawsze :
i opowiesci. Demonstrujgc swoje dokonania wprowadzajg :

2 godz.

zego sie nauczylismy?

! realizacji projektu umiejetnosci.

i Dzieci oceniajg znaczenie i warto$¢ nabytych podczas i

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

3056



306

~

nik 1,2, 3.
/

Czas: 3 godz.

Dziatania: uswiadomienie znaczenia i wartosci .
tradycji opowiadania historii; okreslenie cech do- Startef.
brze opowiedzianej historii. ”Grupa OpOWiada"
Pomoce: arkusze papieru, mazaki, pitka, Zalacz-

Kolejne kroki:

1. Zacznijcie od ¢wiczenia integrujacego grupe, a zarazem rozwijajagcego wyobraznie®. W tym wstep-

nym ¢wiczeniu kazdy moze by¢ jednoczesnie autorem (opowiadaczem) i stuchaczem. Zapros uczen-

nice i uczniéw do wspolnego opowiadania historii, ktéra spontanicznie beda wymyslac. Dzieci nie

powinny niczego planowac i uzgadnia¢ miedzy soba. WeZ mata pitke lub inny miekki przedmiot,

ktory uczestniczki i uczestnicy moga podawac sobie w kole. Pierwsze dziecko, ktére otrzymato pit-

ke, rozpoczyna opowiadanie. Méwi przynajmniej jedno zdanie. Pitka moze by¢ rzucana lub przeka-

zywana w kolejnosci.

Na co zwrdci¢ uwage:

e Posiadacz pitki kontynuuje opowies¢, po czym przekazuje pitke nastepnej osobie.

e Opowies¢ musi by¢ konstruowana wg zasady WRZ — wyrazny wstep, rozwiniecie i zakoniczenie.

e Historia powinna posiadac¢ bohatera, ktéry radzi sobie z jakim$ wyzwaniem i uczy sie czegos
w trakcie opowiadania.

e Opowiadanie musi by¢ interesujgce i zabawne.

Po zakonczeniu zabawy zachec uczennice i uczniéw do wypowiedzi i oceny — Co nam najbardziej

podobato sie w tej historii i dlaczego?

2. Wprowadzajgc uczennice i uczniow w temat projektu warto na poczatku odwotac sie do swoich do-

Swiadczen dotyczacych ustyszanych opowiesci. Moze to by¢ wspomnienie osoby, ktéra takie histo-

rie opowiadata (jej cech, sposobu opowiadania, przykuwania uwagi), ale takze mozna opowiedzie¢

historyjke z czaséw dziecinstwa lub inng wazna dla nas, a interesujgcg dla uczennic i uczniow.

2. 1. Zachec dzieci do wypowiedzi. Zapytaj, jakich historii lubig stuchac? Jakie opowiesci wywotujg
najwiecej emocji i dlaczego?

2. 2. Jest to dobry moment na przedstawienie celéw projektu: Ukazanie potrzeby przywrdcenia tradycji
opowiadania historii, ale takze wspotczesnych mozliwosci ich utrwalania dla przysztych pokolen.

. Cwiczenie rozpocznijcie fragmentem ,Momo” Michaela Ende, w ktérym mowa jest o znaczeniu stu-

chania (Zatgcznik 1). Podziel uczennice i uczniéw na dwie grupy i popros, by ustalili:
I GRUPA - ,Cechy dobrego stuchacza”; I GRUPA - ,Cechy dobrego opowiadacza”.

3. 1. Zachec¢ dzieci do wykorzystania w tej analizie wiasnych doswiadczen i odczué (np. wynikaja-
cych z ¢wiczenia wykonanego na poczatku spotkania). Uczestniczki i uczestnikow podziel na
mniejsze grupy, a wspdlne wnioski zapisujcie na duzym arkuszu.

3. 2. Wazne, aby na poczatku projektu rozbudzi¢ ciekawos¢ dzieci poprzez zabawe, a takze pobu-
dzi¢ wyobraznie.

> Pomyst zaczerpniety z ksigzki: K. W. Vopela, Sztuka opowiadania, sztuka stuchania. Praktyczne wskazéwki i cwiczenia, Krakéw 2003.

Mozna skorzystac z innych pomystow autora, jednak proponowane ¢wiczenie dobrze nadaje si¢ do rozwiniecia zagadnienia
poruszanego na tym etapie projektu.
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4. Kolejne ¢wiczenie wymaga podziatu na kilkuosobowe grupy. Uczennice i uczniowie beda tworzy¢
w grupach opowiesci wg wylosowanych wyznacznikéw (Zatgcznik 2), a pdZniej je opowiadac.

4. 1.

4. 2.

4.3.

Zabawe rozpocznijcie ustawiajac kubeczki lub pudetka z hastami: BOHATER, CECHY/ZDOLNO-
SCI, CZAS, MIEJSCE, ELEMENTY WYDARZEN. Wybrane osoby z grupy podchodzg i z kazdego
pudeteczka losujg informacje (Zatacznik 2), ktéra stanie sie elementem tworzonego opowiada-
nia. Wykorzystujac wylosowane wyznaczniki grupa tworzy opowiadanie.

Na podstawie ustalonych cech dobrego opowiadacza i stuchacza uczennice i uczniowie tworza
karte oceny pracy i prezentacji grupy (przyktadowa karta — Zatgcznik 3). Opowiadanie zapisuja
na arkuszu papieruy, a chetne osoby z grupy moga wykonac do niego ilustracje. Kazda grupa
prezentuje stworzone wspolnie opowiadanie.

Zakornczcie zabawe oceng kolezeniska. Trzeba pamietad, ze kryteria oceny kolezeniskiej musza
by¢ znane przed wykonaniem dzialania, a najlepiej widoczne dla wszystkich podczas pracy.

5. Na zakonczenie dajmy mozliwos¢ wypowiedzenia sie chetnym uczennicom i uczniom: Co szczegol-
nie podobato mi sie w prezentacjach? Nad czym nalezy pracowac?

Czas: 1 godz. + 2 samodzielnej pracy

Dziatania: uswiadomienie znaczenia historii
mowionej; ustalenie tematyki i pytan do przepro-
wadzonych rozmoéw.

~

Zaproszenie do niezwyktego

Pomoce: komputer, rzutnik multimedialny, in-
ternet, arkusze papieru, artykuly pismiennicze (Za-

tacznik 415). /

Swiata historii mowionych

Kolejne kroki:

1.

Na bazie doswiadczen podczas wykonanych wczesniej zabaw i ¢wiczen wrddcie do celéw projektu.
Wprowadz uczennice i uczniéw w zagadnienie historii méwionej (ang. oral history)* przedstawiajgc
przyktady istniejacych w internecie archiwéw historii méwionej®.

Niezwykle opowiesci zwyczajnych ludzi czekaja na swoich odkrywcow.

2. 1.

Uswiadom uczennicom i uczniom, ze historia zapisana jest nie tylko w ksiazkach, dokumen-
tach i przedmiotach, ale réwniez w ludziach, ktérzy nas otaczajg. Kazdy cztowiek nosi w sobie
ciekawa i niepowtarzalng historie zycia. Opowiesci ukryte w ludzkiej pamieci sa skarbnica
wydarzen, doswiadczen i zwigzanych z nimi emocji. We wspomnieniach ludzi zapisane jest
Swiadectwo czasu, ktéry minag}, a jednak przetrwat w pamieci ludzkiej. Zache¢ dzieci do przy-
jecia roli odkrywcow i jednoczesnie kronikarzy réznych ,matych historii” swojej spotecznosci:
cztonkéw swojej rodziny, pracownikéw szkoty, mieszkancéw wsi, przedstawicieli réznych za-
wodow w danej okolicy itp.

Bohaterami i przewodnikami tej nietypowej podrézy w czasie beda osoby, ktérych nazywamy
Swiadkami historii (wyjasnienie podstawowych pojec¢ - Zatgcznik 4).

“ Mozna wprowadzi¢ dzieci w zagadnienie wykorzystujac ksiazke ,Historia méwiona - elementarz” przygotowana przez Narodowe

Centrum Kultury w ramach programu ,Swiadkowie Historii": http://tnn.pl/UserFiles/File/pdf/hisoria-mowiona-elementarz.pdf.

° Przyktadowe strony, na ktérych mozna pozna¢ archiwalia on-line: http://swiadkowiehistorii.pl/relacje.php oraz Cyfrowe

Archiwa Tradycji Lokalnej (CATL): http://dlibra karta.org.pl/catl/dlibra.
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2. 2. Ustal z uczennicami i uczniami, ze w dziataniach projektowych dazycie do efektu koricowego,
ktérym bedzie stworzone przez nich Archiwum Historii Méwionej i zorganizowanie spotka-
nia/widowiska narracyjnego, podczas ktérego zostana zaprezentowane najciekawsze historie.

2.3. Na tym etapie projektu dzieci dzielg sie na grupy robocze i planuja prace (przyktadowy har-
monogram dziatan — Zatacznik 5).
Podziel uczennice i uczniéw na grupy-rodziny. Kazde dziecko losuje karteczke z nazwiskiem
rodziny, do ktérej bedzie nalezato, np. RODZINA UTALENTOWANYCH, BYSTRYCH, ODKRYW-
COW, MYSLACYCH itp.

3. Do spotkania trzeba sie dobrze przygotowac.
Przed realizacjg zadania uczennice i uczniowie powinni zaplanowad¢, na jaki temat i czyje wspo-
mnienia bedg nagrywac. Muszg o tym porozmawia¢ w swojej grupie-rodzinie i ustali¢ temat. Je-
sli zobaczysz, ze grupa ma trudnosci, mozesz poméc dzieciom podajac pomysty.

4. Planowanie - instrukcja dla grupy.
e Zadajcie sobie pytanie, o czym chcielibyscie dowiedzie¢ sie wiecej, co chcecie poznaé lepiej,
jakie tematy was interesuja.
Zrébcie liste tematow.
Ustalcie, co bedzie tematem przewodnim waszych dziatan.
Zastanowcie sie, kto mogltby opowiedzie¢ wam swoje wspomnienia na ten temat.
Ustalcie, dlaczego chcecie odwiedzi¢ wtasnie te osobe? Co sktania was do nagrania jej wspomnien?
Przyktadowe tematy:
Jak dawniej wygladato zycie codzienne (np. jak ludzie spedzali czas)?
Dawne gry i zabawy dzieci.
Przedstawiciele zawodéw/rzemiost, ktére przestaty lub przestajg istniec.
Miejscowi artysci.
Wspomnienia o szkole (uczniéw, nauczycieli, pracownikow).
Zwyczaje (dawniej i dzis): weselne, andrzejkowe, $wiagteczne.
Przepisy na potrawy typowe dla naszej okolicy lub zwiazane z poszczegdlnymi swietami.
Przepisy dotyczace medycyny ludowe;j.
Skad pochodza mieszkancy, okolicznosdci zamieszkania ich w okolicy.
Historia budynkdéw/miejsc w okolicy: ich dawne przeznaczenie, jakie budynki byly dawniej
w miejscowosci, dlaczego ich nie ma?
e Muzyka i piosenki zwigzane z okolica i regionem.
Popros poszczegolne grupy o zaprezentowanie pomystow. Jedli uczennice i uczniowie sa pewni,
co do wyboru tematu 1 majg propozycje, dotyczace 0séb, z ktérymi chcieliby przeprowadzi¢ wy-
wiad, przechodza do kolejnego etapu planowania pracy.

5. Planowanie - instrukcja dla grupy ciag dalszy.
e Stworzcie harmonogram dziatan (Zatgcznik 5).
e Okreslcie swoje zadania i role w grupie.
e Przempyslcie, jakie srodki techniczne bedg potrzebne do realizacji zadan i je zgromadZcie®.

6. Poinformuj, Ze podczas realizacji zadania uczennice i uczniowie beda wykonywac rézne funkcje.
Zaprezentuj dzieciom poszczegolne role, zwracajac uwage z jakimi zadaniami sg zwigzane. Na tym
etapie dzieci powinny zdecydowad, jaka rola bedzie im najbardziej odpowiadata, np.:

e technik - zajmuje sie sprzetem do nagrywania (jego sprawnoscig, przygotowaniem);

e informatyk - opisuje i umieszcza nagrania, moze réwniez zatozy¢ blog (np. wspélpracujac
z informatykami z innych grup);

e plastyk — wykonuje zaproszenia, plakaty, podziekowania, dekoracje do prezentacji;

e reporter — osoba przeprowadzajgca rozmowe, kontaktujgca sie z rozmowcg;

e skryba - przestuchuje nagrania i wykonuje indeks probleméw poruszanych w wywiadzie.

7. Po ogolnych ustaleniach spotyka sie caly zespdt, a grupy przedstawiajg tematy i pomysty. Jesli za-
gadnienia w poszczegoélnych grupach sa podobne, to nalezy ustali¢ zakres obowigzkéw i tematdw,
tak aby nie powtarzaty sie relacje tych samych oséb. Grupy, ktére wybraty podobne lub te same
tematy, ustalajg czyje relacje beda nagrywaty.

¢ Relacje powinny by¢ zarejestrowane w technice cyfrowej audio lub video (nagrywarka cyfrowa Mini Disc lub DAT/ kamera
cyfrowa) w celu zachowania jak najlepszej jakosci (umozliwi to prezentacje materiatu w Internecie). Jesli uczniowie beda korzy-
3 O 8 stac z kamer i nagrywarek szkolnych musza ustali¢ w grupach konkretne terminy ich uzywania.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: opracowanie pytan do wywiadu za . . ,
pomoca mapy mysli. Przygotowanle hSty pytan

Pomoce: arkusz papiery, artykuly pismiennicze,
kolorowe karteczki, zatgcznik 6.

Kolejne kroki:

1. Uczennice i uczniowie zdecydowali, jakim tematem sie zajma, znaleZli réwniez ludzi, ktérych opo-
wiesci cheg wystuchac i uzyskali ich zgode na spotkanie.

2. Nastepny krok, to wymyslenie pytan. Dzieci pracujg metodg burzy moézgoéw’. Wszyscy wspolnie
wymyélaja jak najwiecej pytan, nie poddaja ich krytyce, wszystkie zapisuja.
Nad pytaniami najlepiej zastanawiac sie przez kilka dni, dopytywac inne osoby, co by ich intereso-
wato w tym temacie. Wszystkie pomysty trzeba zapisywac.
Praca nad lista pytan to najwazniejsza czes$¢ przygotowania do wywiadu. Poswiecenie jej odpo-
wiedniego czasu zwieksza szanse na udany wywiad.

3. Po stworzeniu listy, grupa spotyka sie i wykonuje mape mysli (przyktad - Zatacznik 6), na ktérej
rozmieszcza pytania wokot konkretnych zagadnien, np. za pomoca kolorowych karteczek. W ten
sposéb powstaje przewodnik dziatan, ktére mozna rozszerza¢ o nowe pomysty.

4. Wszystkie grupy projektowe spotykajg sie i prezentujg swoje pomysty/mapy mysli umieszczone
na duzych arkuszach papieru. Rozmawiajg, dzielg sie uwagami, przewiduja, jakie trudnosci moga
pojawic sie.

Czas: 3 godz.

Dziatania: przygotowanie sie i przeprowadze- .
nie wywiadu ze $wiadkiem historii. szeprowadzenle rozmowy

Pomoce: nagrywarka cyfrowa lub kamera, Za-
tacznik 7.

Kolejne kroki:

1. Nastepny krok to ustalenie miejsca, w ktérym odbedzie sie rozmowa. Najlepiej umoéwié sie na spo-
tkanie tam, gdzie zaproponuje rozméwca. Jednak nalezy pamieta¢, ze rozmowa bedzie nagrywana.
W zwigzku z tym spotkanie powinno odby¢ sie w spokojnym miejscu, gdzie nic nie bedzie zaktécato
komunikacji, rozpraszato uwagi, czy przeszkadzato w nagraniu.

7 Burza mozgow to technika doskonalenia decyzji grupowych. Wiecej informacji: http://piekny-umysl.pl/2011/01/techniki-
tworzenia-nowych-pomyslow-burza-mozgow/.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

309



310

2. Najwazniejsze zasady przygotowania wywiadu.

2.1. Dzien lub dwa przed uméwionym wywiadem wybrana osoba z grupy musi zadzwonié¢

do swojego rozmowcy i potwierdzi¢ termin. Osoba odpowiedzialna za nagrywanie powinna
koniecznie sprawdzi¢, czy sprzet jest sprawny i gotowy do uzycia (sprawdza baterie oraz pa-
mie¢ dyktafonu lub kamery).

2. 2. Przed samym spotkaniem grupa spotyka sie i przypomina sobie jeszcze raz, dlaczego chce

wystuchad relacji wybranej osoby. Uczennice i uczniowie przypominaja sobie pytania® wraca-
ja do wykonanej mapy myéli. Poza tym ustalajg, jak dltugo powinna trwac rozmowa, kto zadaje
pytania, zasady zachowania podczas spotkania, przypominajg funkcje.

2. 3. Kiedy dojdzie do spotkania z rozmowecag, jeszcze raz nalezy opowiedzie¢ mu o projekcie, kto-

rego czescia jest ten wywiad. Nalezy zapytac osobe, z ktéra bedzie przeprowadzona rozmowa,
czy zgadza sie na zarejestrowanie swojej opowiesci i wykorzystanie do realizacji celéw projek-
tu (formularz zezwolenia w Zataczniku 7). Trzeba wyjasni¢, do czego i w jaki sposéb nagrana
relacja moze zostac uzyta.

2. 4. Wszystkie grupy moga spotkac sie w celu ustalenia zasad kulturalnego zachowania sie pod-

czas przeprowadzanego wywiadu’.

3. Wywiad - instrukcja dla grupy.

Skontaktujcie sie z osobg, z ktéra chcecie przeprowadzi¢ wywiad i poproscie jg o spotkanie.

e W trakcie pierwszej rozmowy opowiedzcie o projekcie, ktéry realizujecie — przedstawcie jego

cele i planowane efekty.

Umowecie sie na rozmowe (ustalcie konkretny dzien, godzine i miejsce).

Ustalcie przed spotkaniem, kto i jakie pytania zadaje oraz zasady kulturalnego zachowania.
Przygotujcie sprzet nagrywajacy.

Poproscie o zgode na rejestrowanie historii.

Zadawajcie pojedyncze pytania, a przed zadaniem kolejnego poczekajcie, az rozmoéwca odpowie

na poprzednie®.

Mozecie réwniez wykonywac¢ dokumentacje fotograficzng do projektu, np. fotografowac osoby,

zktéryminagrywane sa relacje, miejsca (oczywiscie po wezedniejszym uzgodnieniu z rozméwca).

Na zakonczenie podziekujcie swojemu rozmowcy, mozecie juz teraz zaprosi¢ go na spotkanie,

ktére ma by¢ koncowym efektem projektu.

& Osoby zajmujace sie rejestrowaniem historii méwionych nie zalecajg zabiera¢ na spotkanie listy pytan. Polecajg jednak wzigé

z soba kartke z wypisanymi na niej pojedynczymi nazwami, imionami, wydarzeniami, o ktére chce sie zapytac.

° Wskazowki, jak dobrze przeprowadzi¢ wywiad mozna znalez¢ w opracowaniu M. Kubiszyn na stronie:

http//tnn.pl/k_359_m_3.html oraz w artykule M. Koszynskiej: http://szkolazklasa20.pl/materialy/pokaz/?id=92.

1% Na poczatku kazdego wywiadu osoba, z ktéra nagrywana jest relacja powinna wymieni¢ swoje imie i nazwisko i powiedzie¢

kilka stéw o sobie (np. nazywam sie Anna Kowalska, urodzitam siew ...... wroku ...... mieszkatam tuod ............ ).
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Czas: 4 godz.

Dziatania: przestuchanie, analiza i opracowanie
zebranych wywiadéw; uporzadkowanie i zarchi-
wizowanie badan; umieszczenie zebranych relacji
w internecie; samoocena pracy grupy.

Analiza i uporzadkowanie
zebranych materiatow

Pomoce: komputer, internet, nosniki pamieci (pty-
ta CD, pendrive), nagrywarka cyfrowa lub kamera,
arkusze papieruy, artykuly piSmiennicze

(Zalacznik 8). /

Kolejne kroki:

1. Po przeprowadzeniu rozmowy uczennice i uczniowie spotykaja sie i przestuchuja nagranie. Wte-
dy réwniez najlepiej wykona¢ spis tematow/probleméw poruszanych w wywiadzie. Wybrane
do tego zadania osoby na kartce wypunktowujg gtéwne zagadnienia zgodnie z kolejnoscig, z jaka
pojawily sie w wywiadzie. Przypomina to wykonanie ogélnego planu wydarzen w punktach.
Trzeba uswiadomic¢ uczennicom i uczniom wage ich pracy badawczej, zwréci¢ uwage, ze z zebra-
nych i przygotowanych przez nich materialéw beda by¢ moze korzysta¢ inni badacze. Dlatego
dobrze zredagowany indeks pozwoli innym osobom korzystajacym z wywiadu szybko odszukac
okresdlone watki i tematy.

2. Archiwizowanie.

2. 1.

2. 2.

2. 3.

2. 4.

Nastepnie osoby, ktére zobowiazaty sie podczas tworzenia harmonogramu umies$ci¢ nagranie
w internecie - w odpowiednim miejscu na internetowej stronie szkoty lub na nowopowstatym
blogu, kontaktujag sie w tym celu i wspoétpracuja np. z nauczycielka/em informatyki. Zebrane
relacje powinny by¢ zarejestrowane i opisane (z kim wywiad, gdzie nagrany, kiedy i przez
kogo) na stronie oraz dodatkowo na ptycie CD. Kazda nagrana ptyta powinna posiadac swoja
karte informacyjna/inwentaryzacyjna (Zatacznik 8).

Przypomnij dzieciom, ze wszystkie te czynnosci sg wazne, poniewaz utatwiajg korzystanie
z archiwum, ktére by¢ moze w przysztosci powiekszy sie.

Chetne dziecko moze podjaé sie zadania transkrypcji', czyli przepisania relacji. To Zmudna
i czasochtonna praca, ale spisany tekst jest rowniez waznym dokumentem (mozna wybrane
fragmenty umiesci¢ np. w gazetce szkolnej).

Grupa projektowa decyduje, ktore historie sa wazne i najciekawsze i spisuje je w celu zapre-
zentowania ich na spotkaniu. Mogg spisa¢ pytania, ktére pojawily sie po wystuchaniu rozmo-
wy, a nie byto juz okazji zadac ich rozmoéwcy. Poza tym jest to moment, w ktérym uczennice
i uczniowie mogg w grupach dokonac samooceny i odpowiedzieé na pytania:

e Jak zrealizowaliSmy wybrany temat?

Czy dobrze przygotowalismy sie do rozmowy?

Czy odpowiednio zachowywaliSmy sie podczas spotkania

(kultura osobista, okazanie szacunku rozmowcy)?

Jak radzili sobie prowadzqcy wywiad?

Jak wygladalo przygotowanie techniczne?

Czy jakosc nagrania jest zadowalajqca?

Czy dobrze zostaly zapisane i opisane materiaty dzwiekowe?

I Transkrypcja to spisane, wierne odwzorowanie tresci nagrania. Powinny znajdowac sie w niej wszystkie zarejestrowane w na-
graniu stowa.
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3. Samoocene mozna dolaczy¢ do opisanych materiatéw.

3. 1. Skala ocen:
1 - bardzo dobrze,
2 —dobrze,
3 - nalezy nad tym popracowac.

3. 2. Posamoocenie w grupach roboczych caty zespét spotyka sie i rozmawia o tym, czego doswiad-
czyli, dzieli sie wrazeniami i emocjami. Wspomina najciekawsze momenty, przygody, zda-
rzenia. Moga swoje wrazenia nagra¢ (dyktafon, kamera) i umiesci¢ jako element powstatego
Matego Archiwum Historii Méwionej.

Czas: 2 godz.

Dziatania: zaplanowanie i przygotowanie spo-
tkania/widowiska narracyjnego.

~

Przygotowanie

Pomoce: komputer, rzutnik multimedialny, arku-
sze papieru i artykuly pismiennicze, materiaty po-
trzebne do tworzenia dekoracji.

podsumowujgcej prezentacji

J

Kolejne kroki:

1.

Ostatnim etapem dziatan uczennic i uczniéw jest przygotowanie spotkania, na ktérym bedzie moz-
na wybrane historie opowiedzie¢ i wystucha¢ w bezposrednim miedzypokoleniowym kontakcie.
Bardzo wazne jest, aby dzieci zachecity do wystgpienia osoby, z ktérymi przeprowadzaty rozmowy
oraz zaprosity ich rodziny i znajomych.

Przygotujcie zaproszenia i plakaty informujace o tym wydarzeniu. Warto zaprosi¢ przedstawicieli
lokalnej wtadzy, osrodkéw kultury, a takze pracownikéw pobliskiej biblioteki'2.

Uczennice i uczniowie wybieraja sposrdd spisanych historii najciekawsze lub takie, ktére sg we-
dtug nich najbardziej interesujace, godne uwagi. Chetni przygotowujg wystapienie, uczg sie tadnie
czytaé lub opowiada¢ wybrane teksty, moga réwniez wybraé fragmenty nagran i zaprezentowac
je na spotkaniu.

Ciekawym tlem do calego zdarzenia moze by¢ prezentacja zdje¢ zrobionych podczas wywiadow
np. wykonana w programie Power Point.

Wybrane osoby przygotowuja prezentacje o celach i efektach projektu i informacje na temat histo-
rii moéwionej (na czym polega, jakie projekty sg realizowane w Polsce). Uczennice i uczniowie mogag
opowiedzie¢ o swoich wrazeniach oraz jak realizowali projekt (historia méwiona krok po kroku).
Jednak ma to by¢ jedynie krotki wstep. Najwazniejsze, aby osoby, ktére przedstawity swoje wspo-
mnienia w projekcie zaczety opowiadac. Dzieci moga zachecié je pytaniami przygotowanymi przed
rozmowami lub zapisanymi juz po spotkaniach, po wystuchaniu relacji.

Mitym akcentem podczas spotkania bedzie przygotowany przez uczennice i uczniow poczestunek
oraz podziekowanie swiadkom historii za udziat w projekcie.

12

Przy okazji spotkania mozna opowiedzie¢ o mozliwosci rozwoju Matego Archiwum Historii Méwionej: Osrodek KARTA w ra-
mach Programu Rozwoju Bibliotek wdrozyt sie¢ lokalnych spotecznych archiwéw historycznych — Cyfrowych Archiwow
Tradycji Lokalnej (CATL) przy bibliotekach gminnych, ktére staty sie centrami aktywizujacymi miejscowe spotecznosci do
ocalania, pielegnowania i upowszechniania historii i tradycji lokalnej.
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6. Dzieci wspdlnie lub w grupach tworzg plan spotkania oraz dzielg sie zadaniami. Chetni zajma sie pro-
wadzeniem (m.in. gromadza pytania, zapoznaja sie doktadnie z kolejnoscia zaplanowanych dziatan).

7. Warto przypomnieé uczennicom i uczniom wnioski z pierwszego spotkania w projekcie, dotyczace
umiejetnego opowiadania i stuchania. Przedstaw dzieciom umiejetnos¢ opowiadania historii jako
sztuke, ktora cieszy sie na $wiecie coraz wiekszg popularnoscia’®.

Czas: 2 godz.

Dziatania: prezentacja efektow pracy w formie
widowiska narracyjnego. Prezentacja odkrytych opowiesci

Pomoce: zaplanowane wczesniej materialy, kom-
puter z dostepem do internetuy, rzutnik multimedial-
ny, podziekowania, poczestunek. j

Kolejne kroki:

1. Uczennice i uczniowie zgodnie z zaplanowanymi dziataniami przygotowuja widowisko narracyjne
(aranzacja przestrzeni, muzyka, poczestunek itp.), na ktorym wraz ze Swiadkami historii prezentuja
wybrane opowiesci.

2. Uroczyste podziekowanie swiadkom historii bioracym udziat w projekcie.”

Czas: 2 godz.

Dziatania: podsumowanie i ocena dziatan pro-

jektowych. Czego sie nauczyliSmy?

Pomoce: artykuly pi$miennicze, arkusze papieru,
kolorowe karteczki.

Kolejne kroki:

1. Dobrze bytoby dokona¢ refleksji bezposrednio po spotkaniu/prezentacji. Dzieci mogg wtedy po-
dzieli¢ sie emocjami i wrazeniami. W grupach, w ktérych wczesniej realizowali zadania tworzg liste
umiejetnosci i wiadomosci, jakie zdobyli podczas realizacji projektu.

o]

Na ten temat godna polecenia jest ksiazka pod red. M. Litwinowicz, Przyjemnosci opowiadania, dostepna:
http://studniao files.wordpress.com/2008/03/calosc-ost.pdf.

W Polsce inicjatywy zwigzane ze sztukg opowiadania historii podejmuja: ,Grupa Studnia 0. http://www.studnia.org/
oraz Teatr NN z Lublina: http://teatrnn.pl/leksykon/node/2992/sztuka_opowiadania_dawniej_i_dzis.
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Dobra technikg wykorzystywana najczesciej do ustalania wspoélnego stanowiska w jakiej$ sprawie,
szczegdblnie gdy zalezy nam, aby grupa wynegocjowata wspdlne stanowisko, jest metoda ,kuli $nie-
gowej”. Uczy ona kompromisu i argumentowania, a przede wszystkim precyzyjnego formutowania
mySli. Pozwala na aktywizowanie wszystkich uczestnikéw. Wspomniana metode mozna wykorzy-
sta¢ przy tworzeniu listy pt. Czego nauczylismy sie w tym projekcie? Kazda grupa tworzy zestawienie
nabytych wiadomosci i umiejetnosci. Nastepnie wszystkie dzieci uzgadniaja, ktére punkty z ich
listy sa wspolne i zapisuja je na duzym arkuszu papieru, pod spodem dopisujg umiejetnosci niety-
powe, ktére sie nie powtarzaja.

2. Kazde dziecko podchodzi do arkusza papieru, na ktérym wypisano liste istotnych w projekcie

umiejetnosci i za pomoca kolorowych karteczek ocenia ich znaczenie i wartos$¢ np.:

karteczka czerwona - bardzo wazna umiejetnos¢, czesto przyda mi sie w przysztosci;

karteczka zielona - wazna umiejetnos¢, bede z niej czasami korzystag;

karteczka zétta — pomocna umiejetnosé, ale niezbyt czesto bede z niej korzystac.

Uczennice i uczniowie przyklejajg kartki przy konkretnych umiejetnosciach. Pozwoli im to dostrzec
iuswiadomic sobie, czego nauczyli sie w czasie realizacji projektu i jak to w przysztosci wykorzystaja.

3. Caly zespot zastanawia sie rowniez, kto jeszcze miat korzysci z realizacji projektu i jakie? Czy ma-

teriaty, ktére zgromadzili zostang w przysztosci wykorzystane, w jakich sytuacjach i przez kogo?

4. Na zakonczenie udziel informacji zwrotnej wszystkim uczennicom i uczniom. Najlepiej jest podczas

projektu obserwowac dzieci i 0 kazdym zanotowac co$ pozytywnego, co bedzie mozna wykorzystac
na zakonczenie. Jest to dobry moment, aby kazdemu powiedzieé co§ mitego, ale takze podzieli¢ sie
swoimi osobistymi doswiadczeniami i przemysleniami.
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Zatacznik 1. Michael Ende, Momo (fragment)

,[...] Ale Momo umiata robi¢ cos, jak nikt inny: umiata stucha¢. Niektérzy czytelnicy po-
wiedza moze: to przeciez nic nadzwyczajnego, stucha¢ umie kazdy. Nie mieliby jednak
racji. Tylko niewielu ludzi umie naprawde stuchac. [...] Momo umiata tak stucha¢, ze
ludzie bezradni albo niezdecydowani nagle wiedzieli, czego chca. Albo ze niesmiali na-
gle czuli sie swobodni i odwazni. Albo ze nieszczesliwi i przygnebieni stawali sie ufni
i radosni. a jesli ktos czut, Ze jego zycie jest nieudane i nic niewarte, a on sam jest jed-
nym z miliondéw ludzi, takim, ktéry nie ma zadnego znaczenia i ktérego mozna zastapic
rownie szybko, jak zastepuje sie dziurawy garnek — i jedli ten ktos szedt do matej Momo
i opowiadatl jej to wszystko, jeszcze nim skonczyt mowic, zaczynato mu sie w dziwny
sposob wydawad, ze sie zupetnie myli, ze drugiego takiego nie ma na Swiecie i ze dlatego
w jakis szczegdlny sposdb jest wazny dla catego Swiatal

Tak umiata stucha¢ Momo."*

Michael Ende

4 M. Ende, Momo, przel. T. Jetkiewicz, Wroctaw 2003, s. 16.
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Zatacznik 2. Tworzenie opowiesci

KBOHATER x

STARSZA PANI CHEOPIEC DZIEWCZYNKA KOBIETA MEZCZYZNA
GRUPA PRZYBYSZ
STARSZY PAN ZWIERZE DZIECKO DZIECT 2 KOSMOSU
TANCERKA AKROBATA DETEKTYW WROZKA CZARODZIE]
RYCERZ SMOK ZOLNIERZ PODROZNIK NAUKOWIEC

kODKRYWCA { LEKARKA | SPORTOWIEC i OGRODNIK i KUCHARZ J

KHARAKTERYSTYCZNE CECHY / ZDOLNOSCI BOHATERA

.......................................................................................................... B
ODWAGA | : NIESMIALOSC | TELEPATIA | PREYSZHOSC] | SPRYT
I R .+ | PRAWDO- i :
MADROSC | TCHORZLIWOSC ¢ iy ; . ODPOWIEDZIALNOSC | WIERNOSC
; { UMIEJETNE NAPRA- j )
SZYBKOSC | CIEKAWOSC E%Cég&? { WIANIE URZADZEN/ ifggffR%
k : ZLOTA RACZKA

MIE)SCE

{ PUSTYNIA { DZUNGLA

. Lo PODZIEMNE | .. 1
DUZE MIASTO WIES TUNELE STARY ZAMEK i LAS
STRYCH i FANTASTYCZNA i BEZLUDNA
STAREGO DOMU RZECZYWISTOSC i WYSPA STATEK KOSMOS
CZAS
. SREDNIO- NIEOKRESLONA CZASY I WOJNY | WSPOLCZE-
NIEOKRESLONY WIECZE PRZYSZLOSC SWIATOWE] i SNOSC
ZMIENNY / SKOKI STAROZYT- : i CZASY :
w CZASIE i NOSC 5 { NOWOZYTNE
GLEMENTY WYDARZEN x
PRZENIESIENIE BADANTA
w CZASIE UCIECZKA UKRYWANIE SIE | POSZUKIWANIA |\ e
ODKRYCIE ZNALEZIENIE , SPOTKANIE S7KOLENIE
TAJEMNICY CENNEGO POGON zPRZYBYSZEM | pmiy
PRZEDMIOTU z KOSMOSU
ZAGADKA i ZASKAKUJACA ; WIELKA i SPOTKANIE CIE- ; ZAMIANA
kKRYMINALNA { INFORMACJA | WYGRANA i KAWEJ OSOBY | ROL J
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Zatacznik 3. Przyktadowa karta oceny kolezenskiej

Karta oceny

1. Historia opowiedziana zgodnie z wylo-
sowanymi kryteriami (przedstawiony
czas, miejsce i bohaterowie).

2. Pojawia sie przynajmniej jeden opis
(np. bohatera, miejsca, przezyd).

3. Historia opowiedziana ciekawie (uczen-
nice i uczniowie ustalajg, co to znaczy
np. wartka akcja, zaskakujace zdarzenia

5. Odpowiednie tempo moéwienia
(niezbyt wolno i nie za szybko).

6. Postawa swobodna, ale wyrazajaca
szacunek dla stuchaczy.

8. Zwracanie uwagi na reakcje stuchaczy
podczas opowiadania.

Autorefleksja:
* Jakim bytam/em stuchaczem?

k' Co mi sie najbardziej podobato w opowiadaniu innej grupy i dlaczego?

kolezenskiej
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Zatacznik 4. Czym jest historia mowiona?

Swiadek historii’® - inaczej rozmoéweca, narrator. Jedli historig jest wszystko to, co sie wy-
darzyto, swiadkiem historii moze by¢ kazdy, kto ma wspomnienia dotyczace przeszto-
$ci. Osoba taka, opowiadajac o wydarzeniach, w ktérych brata udziat lub byta ich swiad-
kiem, o miejscach i ludziach staje sie narratorem opowiadanej historii.

Mozna réwniez uzywac okreslenia rozmdweca, poniewaz historia méwiona oparta jest
na rozmowie stuchajacego z opowiadajacym, jest to sytuacja bardzo zblizona do zwyktej
rozmowy. Trzeba pamietac, ze opowiadajacy wystepuje w tej rozmowie w roli eksperta
- znawcy dziejéw swojego zycia.

Dlaczego warto nagrywac wspomnienia? ¢

1. W wymiarze historycznym — poprzez rejestrowanie i utrwalanie wspomnien mozliwe
jest ocalenie historii/opowiesci o miejscach, ludziach, ktére istnieja juz tylko w ludzkich
wspomnieniach.

2. W wymiarze edukacyjnym - Nagrywajac relacje, mtodziez szkolna moze bezposrednio
badac historie swojej miejscowosci, spotkac sie z historig bezposrednio ,twarzg w twarz”.

3. W wymiarze spotecznym — mtodzi ludzie rozmawiajg z osobami starszymi, czesto sa-
motnymi, poznaja przy okazji ich problemy.

Czym jest historia méwiona?

,Historia mowiona (ang. oral history) polega na rejestrowaniu ustnych relacji dotycza-
cych okreslonych wydarzen historycznych. Powstaje w ten sposéb opowies¢ zawierajaca
unikalne wspomnienia i doswiadczenia z zycia cztowieka w okreslonym miejscu i czasie.
Zarejestrowane relacje sg waznym elementem dziedzictwa kulturowego Srodowiska
lokalnego, dokumentem, nie mniej znaczacym niz fotografie czy pisane materiaty ar-
chiwalne. Relacje stanowa narzedzie pozwalajace badac i rozumieé najnowsza historie.
Historia mdéwiona siega wprost do zasobow pamieci spotecznej wspottworzgcej obraz
srodowiska lokalnego. Opisywany jest przez nie krag rzeczywistosci najblizszej kazdemu
cztowiekowi - osobiste i rodzinne losy splatajg sie z historig miejsca. Powstaje opis subiek-
tywny, stanowigcy cenne zrodio wiedzy nie tyle historycznej, co spotecznej i obyczajowej.
Historia méwiona znalazta zastosowanie przy opracowywaniu zagadnien w stosunku
do ktorych nie istniejg zZrédta pisane, badz tez gdy istniejgce Zzrodta sa mato wiarygodne
lub niewystarczajgce, a takze wszedzie tam gdzie zarejestrowany materiat dzwiekowy
stanowi dodatkowe zrodio wiedzy i umozliwia pogltebienie studiow (badania lingwi-
styczne, etnograficzne, antropologiczne, itp.).""”

> Na podstawie: Kurkowska-Budzan Marta [i inni], Historia méwiona - elementarz, Warszawa: Narodowe Centrum Kultury
2008, wersja pdf do pobrania ze strony: http://swiadkowiehistorii.pl/elementarz.php.

16 Na podstawie: T. Czajkowski, Warto nagrywac [w:] ,Opornik. Gazeta Obywatelska” 2005, nr 0, s. 6.

" M. Kubiszyn, Czym jest historia méwiona [w:] http://tnn.pl/k_290_m_3.html.
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Zatacznik 5. Harmonogram dziatan grupy

K Potrzebne f

Dziatania : . i Odpowiedzialni Terminy
i rzeczy /uwagi : :

I. Przygotowanie do rozmowy

1. Zdobywanie informacji na
interesujgcy grupe temat.
2. Spotkanie z ekspertami.

3. Poszukiwanie rozmowcow
4. Umowienie sie na spotkanie
(ustalenie czasu i miejsca

spotkan).

Il. Przeprowadzenie rozmow

1. Przygotowanie odpowied-
niego sprzetu do nagrywa-
nia.

2. Wywiady z swiadkami
historii.

3. Prosba o zgode na wykorzy-
stanie relacji. :

lll. Po nagraniu rozméw

1. Opisanie no$nika nagrania
(ptyty, folderu na dysku
komputera)

2. Przestuchanie nagran
i wykonanie indeksu
problemdéw poruszanych
w wywiadzie.

3. Wypemienie kart informa-
cyjnej.

4. Umieszczenie nagran :
np. na stronie internetowej
szkoly lub na specjalnie do i
tego przeznaczonym blogu

IV. Zorganizowanie spotkania

1. Wybor najciekawszych
historii i osob do ich pre-
zentacjl.

2. Przygotowanie zaproszen
i plakatéw informujacych
o spotkaniu.

3. Zaproszenie gosci (Swiad- :
kéw historii, przedstawicieli
lokalnej wtadzy, dziataczy,
pracownikdéw biblioteki). :

4. Prezentacja (m.in. podzigko- i

k wanie rozmoéwcom). J
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Zatacznik 6. Przyktadowa mapa mysli
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Zatacznik 7. Deklaracja

Deklaracja

Niniejszym wyrazam zgode na:
O archiwizacje mojej relacji

O naukowych
edukacyjnych
wystawienniczych
publikacyjnych
projektow artystycznych

0O0c00oao

O nieodptatne wykorzystanie mojej relacji nagranej przez ............... wdniu.........
O nieodptatne wykorzystanie moich zdjec¢

O nieodptatne wykorzystanie kopii zdje¢ archiwalnych

O nieodptatne wykorzystanie fotografii i pamiatek rodzinnych do celéw:

~
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Zatacznik 8. Karta informacyjna

KKarta informacyjna do projektu \
Rozmowe przeprowadzil ... ... ...

Data 1 MIejSCe NMAGTATIIA: ...\t

Dane rozmowcy:

I
Nazwisko: ...
Data i miejsce urodzenia: ...............cooooiiiiiiii

Adres, nrtelefonU: ...

Indeks tematéw poruszanych w rozmowie:

Data sporzadzenia karty: Fotografia

e J
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OCALIC OD ZAPOMNIENIA
Kapliczki przydrozne

AUTORKA Arleta Raszkowska
Zespot Szkot — Szkota Podstawowa w Pokrzydowie

SCENARIUSZ DLA KLAS 4-6 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Trwatym elementem polskiego krajobrazu sg przydrozne kapliczki. Sg znakiem wiary naszych przod-
kéw, sa elementem kultury i wiernosci tradycji. Mozna mie¢ wrazenie, ze sg od zawsze. Jedne skromne,
inne kolorowe, duze, okazate... Powody ich powstawania bywajg rozmaite. Bylty wyrazem pragnienia
obecnosci Boga czy wiary w pomyslnosé. Miaty chroni¢ od wszelkiego zta.

Historia regionu jest czesto pomijanym lub wasko traktowanym tematem. Zatozeniem projektu jest
uwrazliwienie dzieci na historie im najblizszg, aby pamietaty o wtasnych korzeniach i przesztosci. Toz-
samos¢ regionalna pozwoli zrozumie¢ dzieciom ich miejsce we wspoiczesnej Europie, Swiecie. War-
toscig projektu jest szanowanie i kultywowanie tradycji. Udziat dzieci w projekcie pogtebi integracje
z ich mata ojczyzna.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Poznamy i skatalogujemy zabytki kultury sakralnej — przydrozne kapliczki.

CELE SZCZEGOLOWE

Poznamy historie lokalnej okolicy, wlasnej miejscowosci w wymiarze osobistym i regionalnym.
Nauczymy sie prezentowania zasobdw i waloréw wspdlnoty lokalnej.

Wzmocnimy wiezi z ludZmi zyjacymi w najblizszym $rodowisku.

Przekonamy sie, jak wielka sita tkwi w dziataniach ludzi poprzez zbadanie zbiorowych osiggniec
ludzkosci.

e Zdobedziemy wiedze o historii wtasnej wspdlnoty.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Album kapliczek przydroznych.
e Plan terenu z zaznaczeniem przydroznych kapliczek.

GLOWNE KOMPETENCIE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczno-obywatelskie: zainteresowanie przesztoscig i przysztoscig swojej okolicy
oraz jej rozwojem spoteczno-gospodarczym; wspotpraca w grupie.
e Umiejetnos¢ planowania, samooceny; krzewienie postaw religijnych.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOk PODSTAWOWYCH

Edukacja polonistyczna. Uczen::

e Samodzielnie dociera do Zrédet informacji, rozwija umiejetno$¢ poszukiwania interesujacych go
wiadomosci.

e Rozwija umiejetno$¢ wypowiadania sie w mowie i w pismie, redaguje notatke, teksty uzytkowe.

Edukacja spoteczna. Uczen:
e Odczuwa wiez ze wspdlnota lokalng, narodows.
¢ Identyfikuje sie ze swojg rodzing, tradycjami.

324
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Etap projektu Opis dziatar i Czas st{s'Z“D';‘T\\’O
Sformutowanie Starter: Albumy, co o nich wiemy? 2 godz.
problemu i celéw i Dzieci ogladaja albumy (domowe, z biblioteki szkol- }
projektu i nej), pracuja metodg okienka informacyjnego, ukta- i

aja puzzle. Przydzielamy zadania grupom.

: Planowanie prac nad przygotowaniem albumu
i przydroznych kapliczek

Planowanie dziatan

i Uczennice i uczniowie pracuja metodg piramidy : Sdo: i
i priorytetow, wspdlne uzupetniaja harmonogram : P T
i zadan. Dzieci ustalajg terminy spotkan - konsultacji, }
i poznajg kryteria oceny prac na tym etapie technika :
i mapy $Swiatel. i

Zbieranie informacji na temat okolicznych kapliczek 1godz. i} od:

Dzieci planujg wywiad z dorostymi na temat okolicz-
i nych kapliczek. Poznaja kryteria oceny kolezeniskiej.

Dziatania Praca nad albumem i 4godz.

i Dzieci dziela sie na zespoly robocze, grupy otrzymu- :
ja zadania, tworza wspoélnie album z wykorzysta- do: &
i niem zgromadzonych materialéw, uzupelniaja karty : P e
i oceny pracy w grupie. :

Planowanie dziatan §Przygotowanie prezentacji i lgodz. iod, |

Uczennice i uczniowie planujg przebieg prezento- ;
i wania efektéw projektu. Formutujg kryteria oceny : fdor ¢ ou
i prezentacji. Zadbaja o to, aby bylo to wydarzenie : HE
i co najmniej ogélnoszkolne. i

Dziatania i Rajd rowerowy szlakiem przydroznych kapliczek i 4godz.

i Wspélnie z dzie¢mi przygotowujemy i sprawdza- i :
i my sprzet rowerowy. Uczennice i uczniowie dzielg : fdo;
i sie na zespoly robocze. Kazdy zespot otrzymuje me- H
i tryczke kapliczki - do opracowania. Dzieci zbieraja
i informacje podczas rajdu. Kazda grupa zdaje relacje :
i z wykonanego zadania. i

Planowanie dziatan. Wizyta na plebanii i 2godz.
Dziatania

i Uczennice i uczniowie tworza karte pytan. Nauczyciel- }
i ka/nauczyciel przypomina dzieciom o zasadach wia-
i Sciwego zachowania. Zapoznaje je z kartg wywiadu. !

Prezentacja i Swigtowanie sukcesu i 3godz

i Uczennice i uczniowie prezentujg cele i zalozenia } :
i projektu przed spotecznoscia szkolng i lokalng. Wy- fdo: o
i stapienia zawierajg elementy historii, prezentacje P Bt
i albumu. Dzieci przekazuja album do biblioteki szkol-
i nej. Biorg udziat we wspolnym biesiadowaniu. i

Refleksja Czas podsumowania i 2godz.

Dzieci siadaja w kregu, bawig sie w ,dokonicz zdanie”, :
i uzupelniajg karty oceny prezentacji. fdo:

k tacznie: i 20godz. J
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Czas: 2 godz.

Dziatania: zainicjowanie dziatan uczennic
iuczniow w projekcie, rozbudzenie ciekawosci.

Starter:
Albumy, co o nich wiemy?

Pomoce: albumy rodzinne uczennic i uczniow,
rézne albumy (np. z biblioteki), zdjecia czterech ka-
pliczek pociete na puzzle i schowane odpowiednio
w koperty, szary papier, pisaki, komputer, stowniki,
encyklopedie.

J

Kolejne kroki:

1. Zebranie w kregu.
1. 1. Popro$ dzieci, aby usiadty w kregu. Powitajcie sie przez ,puszczenie iskierki”.
1. 2. Zapytaj uczennice i uczniow: Jak sie czujecie? Co czuliscie lub o czym mysleliscie przekazujqc iskierke?

2. Rozmowa na temat projektu i jego celow.

2. 1. Roztdzcie albumy w srodku kregu. Niech kazdy zaprezentuje swoéj album rodzinny. Rozmawiaj-
cie o tym co album zawiera, czy ma dla nas wartos¢, po co go mamy, 0 CzZym nam przypomina.

2. 2. Przegladajcie albumy przyniesione z biblioteki szkolnej. Podyskutujcie na temat tych albumoéw.

3. Podziel dzieci na 4 grupy.

3. 1. Wyjasnij uczennicom i uczniom metode okienka informacyjnego: podzielcie arkusz szare-
g0 papieru na 4 czesci (poziom, pion lub po przekgtnej). W pierwsze okienko wpiszcie hasto
,2album”; w drugie - definicje tego terminu z réznych Zrédet (stowniki, komputer, definicja
uczniowska); w trzecim okienku - opiszcie go metaforycznie (poprzez zart, rebus); ostatnie
okienko moze mie¢ forme scenki komiksowej, dialogu. Podczas prac nad okienkami korzystaj-
cie ze stownikéw, encyklopedii, z internetu. Niech kazda grupa zaprezentuje swoje okienko,
ktore pdZniej zawiesicie w widocznym miejscu.

3. 2. Wczedniej przygotuj zdjecia czterech kapliczek, potnij je na puzzle i schowaj w osobne koperty.

3.3. Rozdaj kazdej grupie koperte z puzzlami kapliczek. Gdy dzieci skoriczg uktada¢ puzzle, zapytaj:
Co to jest? Jakie jest znaczenie kapliczek i przydroznych krzyzy? Jak mozna je ocali¢ od zapomnienia? Pod-
czas dyskusji naprowadZ dzieci, Ze mozna zrobi¢ album kapliczek, aby wszyscy o nich pamietali.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: planowanie pracy nad zebraniem Planowanie prac nad
materiatléw potrzebnych do wykonania albumu. przygotowaniem albU_mU_
Pomoce: 5 plakatéw z narysowang piramida, sza- przydroznych kapliczek

ry papier, flamastry, karteczki, pisaki, papierowe kota
w kolorach $wiatet drogowych, Zatacznik 1. /

Uwaga:

Zgodnie z zatozeniem wyjsciowym w tym projekcie dazymy do wytworzenia albumu. Aby praca prze-
biegata sprawnie zadbaj o to, aby zespoly robocze spotykatly sie systematycznie zgodnie z wypraco-
wanym harmonogramem. Podczas rozmowy z zespotami przypomnij o zasadach organizacji pracy
i kryteriach oceny kart. Niech uczennice i uczniowie na biezgco prowadza kontrole postepéw prac.

Kolejne kroki:

1. Powiedz dzieciom, ze aby dobrze wykona¢ album warto na poczatku poswiecié¢ troche czasu na za-
planowanie prac.

2. Zréb wstep do planowania: Musimy sie zastanowic w jaki sposéb bedziemy zbierali materiaty do nasze-
go albumu. Proponuje, aby kazdy z was w samotnosci zastanowit sie, w jaki sposob zbierzemy materiat

i jakich narzedzi i srodkow bedziemy potrzebowac. Macie na to 30-40 sekund.

2. 1. Po uplywie wyznaczonego czasu popro$ dzieci niech potacza sie w pary i przez 1 minute po-
rozmawiajg o swoich propozycjach.

2. 2. Nastepnie niech potacza sie w czwdrki i przez 4 minuty dalej rozmawiaja. Poniewaz na tym
etapie powinny powsta¢ juz notatki, rozdaj grupom karteczki samoprzylepne i plakaty z na-
rysowang piramida. Niech wybiorg sposréd zebranych propozycji — metodg burzy moézgoéw
- 10 najwazniejszych pomystéw i niech zapisza je na karteczkach samoprzylepnych. Pole¢:
Naklejcie karteczki w odpowiednie miejsca piramidy priorytetdw, kierujqc sie kolejnosciq pracy nad
zebraniem materiatu do albumu. W widocznym miejscu zawie$ plakat z narysowana piramida.
Po zakonczeniu prac grupowych uczennice i uczniowie utworzg jedna wspoélna piramide, re-
prezentatywna dla wszystkich grup.

Przyktadowe ustalenia:
e trasarajdu
zdjecia kapliczek,
rysunki,
pomiary,
wizyta u proboszcza,
spacer w terenie,
narzedzia — aparat fotograficzny, dyktafon, miara,
papier, otéwek,
opracowanie tekstu,
opracowanie zdjec.

3. Ustalcie wspdlnie kto bedzie odpowiedzialny za zdjecia, kto za wywiad, kto za spisanie informacji,
szkice, pomiar, sprzet, materiaty, uzgodnienie wizyty u proboszcza, opracowanie trasy rajdu. Moze-
cie wspdlnie uzupetni¢ Harmonogram zadan (Zatgcznik 1).

4. Pomdz uczennicom i uczniom zorganizowac prace zespotow.

4. 1. Kazdy zespét pracuje nad inna kapliczka.
4. 2. Podzielcie sie zadaniami w zaleznosci od umiejetnosci i predyspozycji cztonkéw grupy.
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5. Na zakorniczenie tego etapu ustal z uczennicami i uczniami:
e terminy twoich spotkan z zespotami roboczymi,
e ostateczny termin wykonania wszystkich prac,
e kryteria oceny kart albumu.
Przyktadowe kryteria oceny kart albumu:
e Kazda karta zawiera zdjecie i krotki tekst informacyjny.
e Tekst zawiera najwazniejsze informacje.
e Do kapliczki dotaczony jest szkic odreczny.
e (Calosc jest estetyczna i czytelna.
Zawiescie je w sali na widocznym miejscu.

6. Podsumowujgc prace w tym etapie, zapytaj: Czy cel etapu zostat osiggniety? Czy mozemy przejs¢ dalej?
Zastosuj np. technike mapy Swiatet drogowych.

Czas: 1 godz.

Dziatania: gromadzenie informacji na temat Zbieranie lnformaC]l na temat

przydroznych kapliczek okolicznych kapliczek
Pomoce: dyktafony, notesy, dtugopisy.

Kolejne kroki:

1. Popros$ dzieci, aby usiadly w wyznaczonych wczesniej grupach.

1. 1. Zaproponuj, aby kazda grupa zaplanowala rozmowe ze starszymi osobami, pracujacymi
w szkole, na temat kapliczek znajdujacych sie w waszej miejscowosci. Kazda grupa moze za-
proponowac pania wozng, dozorce lub kogo$ z nauczycieli.

1. 2. Zasugeruj: Zapiszcie na kartce pytania, jakie chcecie zada¢ w trakcie wywiadu.
1. 3. Liderzy kazdej z grup przedstawia zebrane informacje i ciekawostki o kapliczkach na najbliz-
szych zajeciach.
2. Praca domowa: Porozmawiajcie z najblizszymi na temat kapliczek w naszej miejscowosci.

3. Poinformuj dzieci, ze zadanie bedzie podlegato ocenie kolezenskiej. Grupy bedg nawzajem oceniaty
jakos¢ swoich wypowiedzi w oparciu o kryteria sformutowane przez uczennice i uczniow.
Przyktadowe kryteria oceny kolezenskiej:

e Odilu os6b pozyskano informacje?
e Wypowiedzi sg uporzgdkowane, zgodne z tematem.
e Jak wiele informacji udato sie pozyskaé z rozmowy.

4. UprzedzZ uczennice i ucznidw, ze omdwienie zebranych informacji na temat okolicznych kapliczek
nastgpi na kolejnym spotkaniu.
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Czas: 4 godz.

Dziatania: wykonanie albumu oraz przygoto-

~

wania do prezentacji. Praca nad albumem

Pomoce: materialy niezbedne do wykonania al-
bumu i do prezentacji, papier, flamastry w kolorze
czerwonym, zielonym i czarnym, Zatgcznik 2. J

Kolejne kroki:

1.

Upewnij sie, czy wszyscy wiedza co i z kim maja robié oraz czy pamietajg kryteria oceny. Kryte-
ria powinny by¢ wywieszone w sali na widocznym miejscu. Dzieki temu dzieci zaraz po wykonaniu
zadania beda wiedziaty, czy wykonaly je zgodnie z zaloZzeniem.

Przypomnij o terminach spotkan konsultacyjnych oraz o terminie koricowym. Zycz wszystkim po-
wodzenia i zaznacz wazne daty w kalendarzu $ciennym w klasie.

2. 1. Podczas spotkant omoéwecie informacje zebrane przez dzieci na temat okolicznych kapliczek.
2. 2. Opracujcie tekst albumu, poproscie o korekte nauczycielke/nauczyciela jezyka polskiego, historii.
2. 3. Opracujcie grafike i zdjecia, mozecie poprosi¢ o pomoc nauczycielke/nauczyciela informatyki.

Kolejne spotkanie catej grupy rozpocznij od krétkiego podsumowania: Przypomnijcie jakie byto wa-
sze zadanie. Podzieliliscie sie na grupy, kazda grupa pracowata nad inng kapliczkg. Co waszym zdaniem
byto trudne? Co zrobilibyscie inaczej?

3. 1. Popros chetne dzieci, aby dokoniczyty zdanie: Zaskoczyto mnie, ze...

3. 2. Nastepnie popros, aby wszyscy zastanowili sie co mozna byto zrobi¢ inaczej. Dokonczcie zda-
nie: Nastepnym razem...

Rozdaj wszystkim dzieciom karte oceny pracy w grupie (Zatacznik 2). Popros, aby kazdy uwaznie
przeczytat kryteria samooceny udziatu w pracy grupowej i narysowal czerwone serduszko tam,
gdzie ocenia swoja prace bardzo dobrze, zielone serduszko — ocenia jg $rednio, a czarne - stabo.

Korzysci z powstania albumu przydroznych kapliczek.

5.1. Podziel uczennice i uczniéw na zespoty 4-6 osobowe. Mozna do tego wykorzystac¢ kostke
do gry, losowanie przygotowanych figur lub ustawié¢ sie w szeregu i po kolei odliczaé. Dzieci,
ktére miaty przy odliczaniu te sama cyfre — sg w tej samej grupie.

5. 2. Zapisz na tablicy pytania i popro$, niech kazda grupa przez chwile sie nad nimi zastanowi:

e Kto moze byc zainteresowany naszym albumem?

e Jak bedzie mozna go wykorzystywac?

e W jaki sposéb zorganizujemy promocje naszego dzieta?

e (Co mozemy powiedziec¢ o naszej wspolnej pracy nad albumem?

Pozwdl na swobodng dyskusje. Mozesz ja wspomagac dodatkowymi pytaniami. Niech efektem tej
rozmowy bedzie lista 0s6b, ktdére zaprosicie na wasza prezentacje. Liste gosci zapiszcie na plakacie.

Przedyskutujcie tez rézne warianty prezentacji. Zwrdccie uwage na wasze mozliwosci tech-
niczne, lokalowe.
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Czas: 1 godz.

Dziatania: zaplanowanie aktywnosci zwiaza- Przygotowal’lie prezentaC]I

nych z prezentacja i opracowanie kryteriéw oceny.

Pomoce: flamastry, notesy, duzy arkusz.

Kolejne kroki:

1. Porozmawiajcie o organizacji imprezy, podczas ktorej odbedzie sie prezentacja. Ustalcie jej czas,
miejsce i przebieg. Zapytaj uczennice i uczniow:

Kto zaprojektuje zaproszenia?

Kto je zredaguje i wykona?

Kto bedzie odpowiedzialny za doreczenie?

Kto przygotuje pomieszczenie?

Kto poprosi rodzicow o przygotowanie poczestunku?

Kto poprowadzi prezentacje?

Kto przygotuje informacje na strone szkoty?

Kto przygotuje zdjecia dla lokalnej prasy?

Kto zredaguje notatke dla lokalnej prasy?

2. Przypomnij, ze celem prezentacji jest zebranie w jednym miejscu informacji, zaprezentowanie
zdjed, szkicow, wykonanych pomiaréw, efektéw rozmoéw z mieszkaricami.

3. Ustalcie kryteria oceny prezentacji. Zapytaj uczennice i uczniéw, co dla nich w tej prezentacji jest
najwazniejsze, co musi sie uda¢, aby prezentacja byta udana.
Przyktadowe kryteria oceny prezentacji:
e W prezentacji beda uczestniczyli uczniowie oraz spotecznosc¢ lokalna.
e Uczestniczkom i uczestnikom prezentacji zaprezentujemy wszystkie etapy pracy nad albumem.
e Podziekujemy za pomoc nam okazang przez proboszcza, rodzicéw, nauczycielki i nauczycieli.
e Wyjasnimy, dlaczego wiasnie taki album postanowiliémy zrobié.
e Przygotujemy sale, poczestunek, aby nasi goscie czuli sie dobrze.
Spiszcie kryteria na duzym arkuszu i zawiescie je w sali w widocznym miejscu.

4. Przygotujcie prezentacje wedtug ustalonych zalozen.

4. 1. Postarajcie sie, aby bylo to wydarzenie co najmniej ogélnoszkolne. Pamietaj jednak, ze naj-
wazniejszymi uczestniczkami/uczestnikami sg twoi podopieczni. To wtasnie oni zdobywaja
nowe umiejetnosci w trakcie prezentacji.

4.2. Liderki/rzy zespotéw przygotuja sie do zaprezentowania kapliczki, ich komentarz powinien
trwac okoto 1-2 minuty.

4. 3. Dopilnuj, aby karty albumu byty luzno spiete — znacznie utatwi to prezentacje kolejnych stron.

4. 4. Wykorzystajcie skaner i ekran. Zeskanujcie kazda strone, a nastepnie pokazcie wszystko
po kolei na ekranie. Wazne jest, aby dzieci w trakcie prezentacji doktadnie opisaty droge i mo-
tywy powstania albumu.

5. Istotne jest tez, by podziekowac wszystkim, ktérzy pomogli w pracach nad albumem.

6. Wazny jest wiasciwy wybdr sali. Pomieszczenie zbyt mate, ciemne i niewygodne moze by¢ przy-
czyng porazki.
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Czas: 4 godz.

Dziatania: zebranie informacji o przydroznych . .
kapliczkach, zrobienie dokumentacji fotograficz- Ra]d I‘OWGI’OWY szlaklem

nej, szkicow, pomiaréw, rozmowy z mieszkancami. prZVdrOZnVCh kapliczek

Pomoce: sprzet rowerowy, kamizelki, apteczki,
aparaty, dyktafony, miara, Zalgcznik 1, Zatacznik 3 -
Metryczka przydroznej kapliczki, kartki, otéwki.

/

Kolejne kroki:

1. Zaplanujcie trase rajdu. Naszkicujcie mape, oznaczajac na niej punkty orientacyjne. Zaplanujcie
miejsca na postoj.

2. Przygotujcie rajd od strony technicznej. SprawdZcie stan techniczny roweréw. Dla sprawnego prze-
biegu poproscie rodzicéw o pomoc (kazda grupa ma przydzielonego opiekuna - rodzica). Zabierzcie
ze soba apteczke i prowiant.

3. Kazda grupa samodzielnie przydzieli cztonkom zadania zgodnie z wczesniejszymi ustaleniami
(Zalacznik 1 - Harmonogram zadan). Wyznaczcie odpowiedzialnych za robienie zdje¢, za robienie
szkicow i rysunkdw, za spisanie informacji, za dokonywanie pomiarow.

4. Rozdaj dzieciom metryczki kapliczek, ktére beda uzupetniaty podczas rajdu (Zatacznik3).

5. Po powrocie podsumujcie wyprawe:
e Jak przebiegat rajd?
e (zy zrobiliscie zdjecia, szkice, pomiary?
e 7 kim rozmawialiscie o kapliczkach?

6. Na zakoriczenie przypomnij dzieciom o wizycie u proboszcza.

Czas: 2 godz.

Dziatania: przeprowadzenie wywiadu, studio- . ..
wanie dokumentéw parafialnych. WlZVta na plebaml

Pomoce: dyktafon, kartki, otdwek. Kwestionariusz
wywiadu z proboszczem (Zalgcznik 4).

Kolejne kroki:

1. Przed wyjsciem popro$ dzieci, aby zastanowity sie nad pytaniami, ktére chca zadac¢ ksiedzu pro-
boszczowi. Przypomnij cel wizyty. Zasugeruj, aby pytania zostaly zapisane tworzac karte pytan.
Spiszcie propozycje na szarym papierze. Ustalcie wspdlnie pytania najistotniejsze.
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Przyktadowe pytania do wywiadu:

e Kto decyduje, gdzie i kiedy powstanie kapliczka?

e Kto opiekuje sie kapliczkami?

e (zy z powstaniem kapliczek zwigzana jest jakas historia?

e W jakich dokumentach parafialnych jest o nich wzmianka?
e Ktdra z kapliczek jest najstarsza?

2. Rozdaj uczennicom i uczniom Kwestionariusz wywiadu z proboszczem (Zalacznik 4). Omdéwecie
krotko pytania w nim zawarte.

3. Zwrdéc¢ uwage na wilasciwe zachowanie sie uczennic i uczniéow podczas wizyty.

Czas: 2 godz.

Dziatania: przedstawienie efektéw pracy spo- 4. .
tecznosci szkolnej i lokalnej. SWletowanle SURCGSH

Pomoce: przygotowane albumy, zeskanowane
strony, rzutnik, komputer.

Kolejne kroki:
1. Skorzystajcie z pomocy rodzicow w przygotowaniu poczestunku.

2. Zaproscie na prezentacje spotecznos$¢ lokalna oraz lokalng prase. Zacheé uczennice, uczniéw oraz
gosci do zadawania pytan. Bardzo wazne jest, by o projekcie opowiadaty same dzieci.

3. Zréb probe generalng z uczennicami i uczniami na ok. godzine przed prezentacja.

4. Przebieg prezentacji — propozycja:

Powitanie gosci.

Przedstawienie celéw i zatozen projektu.

Prezentacja planu trasy - Szlakiem naszych kapliczek przydroznych.

Troszke historii — przyblizenie gosciom faktéw historycznych zwigzanych z kapliczkami.
Prezentacja albumu - ,0Ocali¢ od zapomnienia. Przydrozne kapliczki'".

Przekazanie albumu do szkolnej biblioteki.

Wspdlne biesiadowanie i $wietowanie sukcesu.
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Czas: 1 godz.

Dziatania: refleksja nad przebiegiem prac w pro-
jekcie.

Czas podsumowania

Pomoce: Zatgcznik 5.

Kolejne kroki:

1. Po zakoniczonej prezentacji popro$ uczennice i uczniéw o dokonanie jej oceny w oparciu o ustalone
wyzej kryteria. UsigdZcie w kregu i popro$ uczennice i uczniow o dokonczenie zdan:

Dzi$ nauczytam/em sie, ze...

Trudne byto...

Zrozumiatam/em, ze...

Dzis osiagnetam/atem zatozony cel, gdyz...

Co dato mi najwieksza rados¢ i satysfakcje...

Jakie wnioski powinnam/nienem wyciaggnac na przysziosc. ..

2. Popro$ uczennice i uczniéw o wypetnienie Karty oceny prezentacji (Zatacznik 5).
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Zatacznik 1. Harmonogram zadan

Zaplanujcie, kto i kiedy wykona zadania zmierzajace do wykonania albumu.

Nazwa zadania

Zebranie informacji
o historii obiektu

Pomiar obiektu

Szkic obiektu

Wykonanie

dokumentacji
fotograficznej

Plan potozenia
obiektéw w terenie

Przeprowadzenie
wywiadu
z mieszkancami

Przeprowadzenie
wywiadu
z proboszczem

Uzupetnienie
metryczek kapliczek

Zaprojektowanie :
ukladu strony albumu

Konsultacje
z nauczycielem/
nauczycielkg

Data realizacji zadania

Osoba
odpowiedzialna
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Zatacznik 2. Karta oceny pracy w grupie

Kryteria samooceny udzialu w pracy grupowej

W jakim stopniu bytam/em zaangazowana/y
w realizacje zadania?

Czy zadanie wykonatam/em najlepiej jak
umiatam/em?

Czy konsultowatam/em zadanie
z nauczycielem/nauczycielkg?

Czy stuchatam/em i bralam/em pod uwage
argumenty innych?

Bardzo dobrze Czerwone

Srednio Zielone

Slabo Czarne
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Zatacznik 3. Metryczka przydroznej kapliczki

T — 2\

Metryczka przydroznej kapliczki

Wymiary kapliczki:
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Zatacznik 4. Kwestionariusz wywiadu z proboszczem

1. Czy parafia prowadzi ewidencje kapliczek?
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7. Jaka funkcje petnig kapliczki dzisiaj?

Dziekujemy za rozmowe.
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Zatacznik 5. Karta oceny prezentaciji

S B

Kryteria oceny i Ocena(1-6)
Czy w prezentacji uczestniczyta spotecznosé¢ lokalna? ;
Czy zaprezentowano uczestniczkom/uczestnikom wszystkie
etapy pracy nad albumem?
Czyprezentac]amla}awyrazmewsteprozwmleaezakonczeme? ............................................... .
Czysalabwamamwmprzygotowanav ................................................................................................... .

k]ak oceniasz przebieg prezentacji? J
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OTWARTE SERCA,
POMOCNE DtONIE

Tworzymy grupe wolontariuszy
dziatajgcych na rzecz naszej szkoty

AUTORKA Magdalena Kwit
Publiczna Szkota Podstawowa w Nowym Swietowie

SCENARIUSZ DLA KLAS 4-6 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Istota projektu jest stworzenie w szkole przestrzeni, w ktdérej cztonkowie lokalnej wspdlnoty beda
mogli wymieniac sie wiedzg, doswiadczeniem i umiejetnosciami, wzajemnie wspierac sie i ubogacac
dziatajac réwnoczesnie wspdlnie na rzecz szkoty. Problemem wielu szkét oraz matych miejscowo-
Sci jest czesto zaangazowanie w dzialalnos$¢ placowki wcigz tej samej grupy rodzicdw, mieszkancow
lub bardzo mate zaangazowanie w ogdle. Nie oznacza to jednak, ze osoby biernie przygladajace sie
podejmowanym inicjatywom sg im przeciwne. Czesto brak zaangazowania wynika z wewnetrznych
oporéw, niesmiatosci, dystansu. Doswiadczenie pokazuje, ze jesli chodzi o bezposrednie kontakty z ta-
kimi osobami bardzo czesto poproszone wprost o pomoc z radoscia i zaangazowaniem uczestniczg
w dziataniach, czesto ujawniajac swoje talenty i umiejetnosci, o ktérych wczesniej nie wiedzieliSmy.
Osoby starsze czesto same przyznajg, ze chetnie poswiecityby swoj wolny czas na wspdlne dziatania,
ale obawiajg sie podjac inicjatywe, nie wiedza jak zostatoby to przyjete przez innych cztonkéw wspol-
noty, czy mlodzi chcieliby z nimi wspdtpracowac.

Projekt polega na stworzeniu w szkole okazji do rozmowy pomiedzy uczennicami/uczniami, nauczy-
cielkami/nauczycielami i cztonkami spoteczenstwa na temat potrzeb placéwki oraz mozliwosci wyko-
rzystania zasobow ludzkich — lokalnych wolontariuszy do wzrostu aktywnosci obywatelskiej i zaan-
gazowania spotecznego we wspoélne dziatania na rzecz szkoty.

W Srodowiskach wiejskich szkota jest czesto jednym z niewielu miejsc, gdzie mozna zainicjowac takie
dziatania i stworzy¢ dla wszystkich stron bezpieczng przestrzeti do rozmowy poniewaz z zalozenia
powinna by¢ miejscem neutralnym. Réwniez dzialania na rzecz dzieci sg na ogét dobrze postrzegane.
Warto jest wiec wykorzystac to do pdZniejszych zmian o charakterze lokalnym.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Wypracujemy model wspdtpracy pomiedzy spotecznoscig szkolng a mieszkaricami miejscowosci
w zakresie wzajemnej pomocy i zaangazowania w zycie szkoty.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy zasady dziatania wolontariatu.

Zachecimy mieszkancow naszej miejscowosci do podjecia dziatan na rzecz szkoty poprzez publika-
cje listu otwartego.

Opracujemy elektroniczng ,Szkolng baze pomocnych rak i otwartych serc”.

Zorganizujemy spotkanie szkolnych wolontariuszy.

Nauczymy sie planowac dziatania w oparciu o wczesniejsza diagnoze problemow i potrzeb.
Rozwiniemy umiejetnos¢ definiowania probleméw i potrzeb szkolnych.
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PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e List otwarty do mieszkancéw promujacy cele projektu i idee wolontariatu.
e Opracowanie ,Szkolnej bazy pomocnych rak i otwartych serc”.
e Organizacja spotkania promujgcego idee lokalnego wolontariatu.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE|SKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

Konstruktywne uczestnictwo w dziataniach spotecznosci lokalnej i szkolnej.
Wspdtpraca w grupie.

Umiejetnos¢ planowania dziatan.

Koncentracja na zadaniu i dokonywanie krytycznej refleks;ji.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOL PODSTAWOWYCH

Jezyk polski
I Odbiér wypowiedzi i wykorzystywanie zawartych w nich informacji. Uczen:
1. 5. Rozpoznaje (i stosuje) formy gatunkowe: ogloszenie, zaproszenie.,

lll Tworzenie wypowiedzi. Uczen:
1. 5. tworzy wypowiedzi pisemne w nastepujacych formach gatunkowych: list
1. 8. uczestniczac w rozmowie, stucha z uwaga wypowiedzi innych, méwi na temat; prezentuje
wlasne zadnie i uzasadnia je.

Historia

IV Zainteresowanie problematyka spoteczna. Uczen:
1. 2. podaje rézne przykiady potrzeb cztowieka oraz sposoby ich zaspokajania
1. 5. charakteryzuje spotecznos¢ szkolna.

Religia/etyka
V Wyrazanie opinii i wartosciowanie zjawisk spotecznych na poziomie spotecznosci szkolnej i spo-
tecznosci lokalnej. Uczen:
9. Uzasadnia opinie, wydaje sady, ustala kryteria ocen.

Informatyka

Ill. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych Zrédet; opracowywanie za pomoca
komputera rysunkéw, motywoéw, tekstéw, animacji, prezentacji multimedialnych i danych
liczbowych. Uczen:

3. 1. Wyszukuje informacje w réznych Zrédtach elektronicznych.

4. 2. Opracowuje i redaguje teksty.

4. 3. Wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym proste obliczenia, przedstawia je graficznie i interpretuje
4. 4. Przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne.
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Etap projektu Opis dziatan i Czas Jgé%?%
Sformutowanie  Starter: Wymarzona szkota ! 3godz iod,
problemu i celow i Dwa spotkania. Uczennice i uczniowie opowiedza o ja- i :

projektu : kiej szkole marza, wykonaja poswiecone temu plaka- : f do

ty. Spotkaja sie z dyrektorkg/dyrektorem i czlonkami §
i Rady Rodzicow, aby przedstawic swoje spostrzezenia. i

i Wolontariat

Planowanie dziatan

i Dzieci dowiedzg sie kim jest wolontariusz oraz po-
i znajg zasady i przyktady jego dziatalnosci. Dokonaja :
i analizy potrzeb i mozliwosci ich realizacji w szkole. |
i Napisza list otwarty do mieszkaricéw propagujacy :
i cele projektu i idee wolontariatu. i

Przygotowanie do przeprowadzania badan ankietowych 2godz. ioqg,

i Dzieci samodzielnie zbuduja ankiety dla mieszkancow. }
i Wspdlnie opracuja Zasady pracy ankietera. Zbieranie
¢ informacji. Przeprowadzenie badan wsréd mieszkan- i
i cow (dodatkowa praca uczennic i uczniéw po zajeciach). i

¢ Wyniki badan ankietowych

Dziatania

i Samoocena ankieter6w. Dzieci opracowuja wyniki
i przeprowadzonych badan i omawiajg je na forum :
i klasy. Wykonuja dzialania dokumentujace badania :
i i promujgce podjeta inicjatywe. i

Prezentacja i Spotkanie z wolontariuszami P o4dgodz g,

i Na dwoch spotkaniach, w kilkudniowym odstepie
i czasu, dzieci organizujg i przeprowadzajg spotkanie
i z wolontariuszami zgodnie z przygotowanym przez
i siebie planem. Omawiajg zasady wspétpracy i pla- |
i nuja wspolne dziatanie. :

i Podsumowanie projektu

Refleksja

i Uczennice i uczniowie omawiaja realizacje projektu,
i dokonuja samooceny i oceny pracy zespotowej. :
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Czas: 3 godz. (2+1) \

Dziatania: wprowadzenie uczennic i uczniow
w tematyke projektu poprzez ukazanie, ze funk-

cjonowanie ,wymarzonej szkoty” nie jest mozliwe .
bez pomocy i udziatu wielu oséb, czesto bezpo- Starter'
srednio z nig niepowigzanych. Wymarzona Szkola

Pomoce: fragment filmu lub ksigzki J. Brzechwy
,Akademia Pana Kleksa” - opis szkoty, ,sklerotki”,
papier, flipchart, farby, pisaki, pastele, kredki Swie-
cowe i otowkowe. J

Kolejne kroki:
Czescl

1. Zainicjuj z uczennicami i uczniami rozmowe o ich wymarzonej szkole.
Poniewaz dzieci w takich sytuacjach czesto majg sktonnosci do fantazjowania zaproponuj obejrzenie
fragmentéw filmu ,Akademii Pana Kleksa” lub odczytaj fragment ksigzki Jana Brzechwy opisujacy
szkote. To ¢wiczenie z jednej strony rozbudzi emocje dzieci i che¢ do opowiadania, ale z drugiej strony
pozwoli nam w oparciu o kontrast ukaza¢ uczennicom i uczniom, ze nasze dziatania nie beda doty-
czyty basniowej, fikcyjnej szkoty, chociaz moze dla wielu z nas bytaby ona wymarzona, ale bedziemy
rozmawiac o szkole realnej, rzeczywistej, takiej do ktorej chodzimy lub chcieliby$my chodzic.

2. Rozdaj dzieciom po 3 karteczki ,sklerotki” i popros, aby na kazdej wypisali po jednym ,elemencie”
szkoty, do ktérej chcieliby chodzi¢. Nastepnie wszyscy siadamy w kregu, uczennice i uczniowie
dziela sie swoimi spostrzezeniami, marzeniami przyklejajgc na tablicy ,sklerotki”. Na biezgco staraj
sie grupowac je wedtug pojawiajacych sie zagadnien.

Po zakonczeniu ¢wiczenia popro$ dzieci, aby nazwaty powstate na tablicy grupy, np. zajecia poza-
lekcyjne, wyposazenie, relacje miedzy ludZmi, wycieczki, gazetka szkolna, apele i uroczystosci itp.
Nie oceniaj i nie komentuj pojawiajgcych sie na karteczkach zapisow! W razie potrzeby dopytaj
uczennice/ucznia o pojawiajacy sie i nie do konca zrozumiaty zapis. Dbaj, aby byt konkretny. ka-
twiej bedzie pogrupowac je i nazwac obszary zycia szkoty.

W pdéZniejszych etapach realizacji projektu bedziecie szuka¢ wolontariuszy, ktérzy mogliby by¢
pomocni wiasnie w tych konkretnych obszarach.

3. Zaproponuj uczennicom i uczniom wykonanie plakatéw ,Moja wymarzona szkota”.

3. 1. Dzieci na ogét bardzo lubia dziatania praktyczne, co warto wykorzystaé poniewaz motywuje je
to do pozniejszych dziatan, ktére poczatkowo moga wydawac sie trudne do realizacji.

3. 2. Dopilnuj, aby przed przystapieniem do pracy dzieci opracowaty kryteria wykonania plakatéw,
tak aby po6zniej kazda z grup wiedziata, co powinno sie na nich znalez¢. Wazne jest, aby dzieci
same zaproponowaty kryteria oraz je zaakceptowaty.

Przyktadowe kryteria oceny plakatu (NaCoBeZU):

e Zawiera tytul (rymowanke).

e Zawiera ilustracje (symbol graficzny).

e Omawia co najmniej trzy obszary sposréd wypisanych na karteczkach np. wyposazenie,
dziatania pozalekcyjne, relacje miedzy ludzmi, uroczystosci szkolne.

e Jest kolorowy; wykonany starannie i estetycznie.

e (Czas na wykonanie: 30 minut.
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3.3. Podzial na grupy moze odbywac sie w dowolny sposéb. Wazne jest jednak, aby grupy byly
przypadkowe i zréznicowane. Uczennice i uczniowie majg za zadanie wykonanie pracy pla-
stycznej, dlatego proponuje podziat wedtug technik plastycznych. Przygotuj rézne artykuty
plastyczne: tyle rodzajow ile powinno by¢ grup, np. farby, pastele, kredki swiecowe, flamastry,
wegiel - w liczbie odpowiadajacej liczbie cztonkéw grupy (np. 4 flamastry, 4 tubki farby itd.).
Dzieci same wybierajg najbardziej odpowiadajacy im material, a nastepnie nauczycielka/na-
uczyciel informuje je, ze jest to jednoczes$nie przyporzadkowanie do grupy, ktéra dang techni-
ka wykona swoja prace.

3. 4. Po wykonaniu prac poszczegdlne grupy omawiaja plakaty, a pozostali udzielajg informacji
zwrotnej o wykonanej pracy odnoszac sie do wczedniej ustalonych kryteriow. Twojg rolg jest
zwrécenie uwagi, aby rzetelnie odwotywali sie do ustalonego NaCoBeZU, a nie oceniali plaka-
tu w kategoriach: fajny - brzydki.

3.5. Dziekujgc dzieciom za prace zaproponuj, aby swoje plakaty pokazali dyrektorce/dyrektorowi
placowki, ktora/y jako osoba zarzadzajaca szkola na pewno chciataby/tby wiedzie¢ o jakiej
szkole marzg uczennice i uczniowie.

4. Na tym etapie powinnismy zakonczy¢ pierwsza cze$¢ spotkania. Kolejna powinna sie odby¢ po kil-
ku dniach, aby grupa projektowa miata czas na przygotowanie sie do krotkiej prezentacji swoich
spostrzezen i plakatéw dyrektorce/dyrektorowi szkoty. Na to krétkie spotkanie robocze mozna
rowniez zaprosi¢ przedstawicieli Rady Rodzicow.

Czesé I

1. Robocze spotkanie uczennic i uczniéw z dyrektorka/dyrektorem i cztonkami Rady Rodzicow.

1. 1. Rola dyrektorki/dyrektora oraz osoby realizujgcej projekt podczas tego krotkiego spotkania
bedzie polegata na uswiadomieniu uczennicom i uczniom, ze szkota to szczegdlnie wazne
miejsce w zyciu lokalnej wspdlnoty i Ze na jakos¢ jej dziatania i funkcjonowania powinni mie¢
wplyw réwniez cztonkowie lokalnej spotecznosci, réwniez ci bezposrednio z nig niezwigzani.

1. 2. Pierwszy etap realizacji projektu powinnismy zakonczy¢ podsumowaniem i zapoznaniem
uczennic i uczniow z gtdéwnym celem projektu, ktéry odczytujemy, omawiamy, a nastepnie
zapisujemy w jezyku uczennic i uczniéw i prezentujemy w widocznym miejscu.

2. Celem nastepnego etapu projektu bedzie nawigzanie wspotpracy z mieszkaricami miejscowosci
chetnymi do pomocy naszej szkole, aby przyblizy¢ ja do marzen namalowanych na plakatach.
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Czas: 4 godz.

Dziatania: diagnoza potrzeb i mozliwosci roz-
woju szkoty w oparciu o posiadane informacje.
Poznanie zasad funkcjonowania wolontariatu
oraz réznych przyktadow jego dziatalnosci.

Pomoce: duze arkusze, markery, pracownia kom-
puterowa z dostepem do internetu, Zatacznik 1. J

Kolejne kroki:

Wolontariat

1. Zajecia rozpocznij od zabawy integracyjnej, ktéra ma na celu wzmocnienie w dzieciach poczucia

wspdlnoty i dziatania dla wspdlnego celu.

1. 1. Przykiladowa zabawa ,Porzadki”. Dzielimy graczy na dos¢ liczne grupy (okoto 10 0séb), ich za-
daniem jest ustawi¢ sie w jednym rzedzie wedlug réznych witasciwosci: wzrostu, wielkosci
butéw, dlugosci wioséw, ciezaru itp. Trzeba to jednak zrobi¢ z zamknietymi oczami, nic nie
mowiac. Powyzsze dwa warunki muszg by¢ koniecznie speinione, by zabawa byta udana.

1. 2. Nastepnie grupa projektowa siada w kregu. Omawiajgc ¢wiczenie skup sie przede wszystkim
na emocjach i doznaniach jakich doswiadczyli cztonkowie zabawy wspotpracujac ze soba
w utrudnionych warunkach.

1. 3. Nastepuje podziat na grupy (mogg to by¢ grupy z poprzedniego spotkania, ale warto budowac
sytuacje, w ktorych dzieci bedg musiaty istnie¢ za kazdym razem w innej zréznicowanej grupie).
Przyktadowy sposéb podziatu na grupy:

e ,Odliczanie” — uczestniczki i uczestnicy odliczaja kolejno do pieciu, a nastepnie tgcza sie
w grupy zgodnie z powtarzajacymi sie cyframi.
e ,Poryroku” - nastepuje podzial na grupy zgodnie z porami roku, w jakich urodzity sie dzieci.

. Kazda z grup losuje jeden obszar Zycia szkoty (np. zajecia pozalekcyjne, wyposazenie, relacje mie-

dzy ludZmi - zagadnienia nazwane wczesniej przy pracy nad plakatami), ktory bedzie poddawa-
ta analizie metodg zblizona do metaplanu (Zatacznik 1), np. grupa 1 - zajecia pozalekcyjne itd.
Tu mozna dzieci dobiera¢ wstepnie do grup na podstawie ich zainteresowan, a potem korygowac.

2. 1. Wazne jest okreslenie ram czasowych na wykonanie tego ¢wiczenia, aby grupa faktycznie
skupita sie na temacie, ktéry poddaje analizie. W tym ¢wiczeniu najwazniejsze jest, aby dzie-
ci w grupach przedyskutowaly otrzymane zagadnienie, zidentyfikowaty sie z nim, a pdZniej
miaty mozliwos¢ zaprezentowania zdania grupy na forum. Plakat, ktéry powstaje jest jedynie
forma notatki, zapisu, warto powiedzie¢ to uczennicom i uczniom, aby przedmiotem ich pracy
byta dyskusja, a nie artystyczne wykonanie plakatu.

2. 2. Pouptywie okreslonego czasu dzieci siadaja w kregu i reprezentanci grup dzielg sie wynikami
swojej pracy. Jedli cztonkowie pozostatych grup majg inne spostrzezenia w danym temacie,
warto jest stworzy¢ réwniez miejsce do wymiany informacji zwrotnych.

2.3. Pokieruj dyskusjg tak, aby dzieci potrafity dostrzec, ze cze$¢ zmian w szkole uzalezniona jest
od czynnikéw zewnetrznych, na ktére nie majg wpltywu, np. zbyt duza liczba lekcji w tygodniu
- okredlajg to ramowe plany nauczania, a na niektére maja ograniczony wpltyw - np. zakup no-
wego nagtosnienia zalezny jest od sSrodkéw finansowych, ale istnieje réwniez duzy obszar, w kté-
rym zmiany sa mozliwe przy wsparciu 0oséb przyjaznych szkole i chetnych poswieci¢ swéj wolny
czas i umiejetnosci na wspdélne dziatania. Omoéw z dzie¢mi to ¢wiczenie i podsumujcie je.

. Zapoznaj uczennice 1 uczniéw z harmonogramem projektu biorac pod uwage réwniez ich ewentu-

alne pomysty i sugestie.
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4. Kolejnym etapem jest zapoznanie uczennic i ucznidéw z pojeciem wolontariusz oraz wolontariat
oraz uswiadomienie, Ze ich zadaniem bedzie pozyskanie 0séb ze srodowiska lokalnego, ktére chcia-
tyby poswiecié¢ swoj czas i umiejetnosci na prace na rzecz szkoty i dzieki temu zostaé szkolnymi wo-
lontariuszami. Warto odwotac sie do wiedzy i doswiadczen dzieci w tym temacie. Moze w okolicy
juz prowadzone sa dziatania opierajace sie o idee wolontariatu i uda ci sie zaprosi¢ na spotkanie
z dzie¢mi wolontariusza, ktéry opowie o swojej dziatalnosci.

4.1,

4. 2.

4. 3.

4. 4.

Zainteresuj dzieci tematem polecajgc odwiedzenie im stron internetowych poswieconych wo-
lontariatowi oraz popularnym w ostatnim czasie w Polsce bankom wolnego czasu, np.:

e www.wolontariat.org.pl,

e www.wolontariat.edu.pl,

o www.wolontariatngo.pl,

o www. filantropia.org.pl

Wazne jest, aby dzieci samodzielnie dotarty do informacji: Kto moze zosta¢ wolontariuszem?
Na czym moze polega¢ dziatalnos¢ wolontariuszy? Przyktady akcji spotecznych, ktore opierajq sie
o wolontariat itp.

Po wykonaniu tego zadania i wymianie informacji zaproponuj uczennicom i uczniom napisa-
nie listu otwartego do mieszkancéw, w ktérym przedstawia cele i idee projektu oraz poinfor-
mujg o przygotowywanej akcji przeprowadzenia badan wsrdd mieszkancow.

Jedna wspdlng wersje listu uczennice i uczniowie mogg wykona¢ w formie plakatow, kto-
re rozwieszg np. W sklepach i na stupach ogtoszeniowych. W wersji elektronicznej mozna
go umiesci¢ na stronie internetowej szkoty. Warto réwniez podjaé wspotprace np. z parafia
i poprosi¢, aby ksigdz w czasie ogloszen parafialnych odczytat list i zachecit mieszkancow
do przytaczenia sie do rozpoczetej akgji.

Na zakonczenie zaje¢ odwolaj sie do harmonogramu projektu i przypomnij uczennicom
iuczniom, ze kolejne zajecia poswiecone bedg przeprowadzaniu badan ankietowych.

Praca domowa: Popros, aby w domach dzieci zastanowity sie jak powinno to badanie prze-
biega¢, jakie informacje chciatyby uzyska¢ od mieszkancéw w zwiazku z realizacjg projektu.

Czas: 2 godz. + dodatkowa praca uczennic
i uczniéw po zajeciach.

Dziatania: przyblizenie metody badan ankie-
towych i1 kwestionariusza wywiadu oraz sposobu

~

Przygotowanie do
przeprowadzania badan

ich przeprowadzania. ankietOWYCh

Pomoce: kwestionariusz ankiety (Zalacznik 2),
duze arkusze, papier kolorowy, pisaki, Zalgcznik 3. j

Kolejne kroki:

1. Przypomnij uczennicom i uczniom cel projektu i przeprowadzenia ankiet oraz podkresl jak wazny
jest to etap w realizacji catego projektu. Uswiadom dzieciom, ze bedzie to w wiekszodci ich samo-
dzielna praca.

1. 1.

Warto jest umozliwi¢ uczennicom i uczniom samodzielne zbudowanie ankiet dla mieszkan-
coéw zawierajgcych zagadnienia, ktére pojawily sie w czasie pracy metoda metaplanu, np. po-
trzebujemy krawcowej, ktéra bytaby pomocna przy przygotowywaniu strojéw na przedsta-
wienia; brakuje osoby, ktéra zajelaby sie obstuga muzyczng w czasie festynéw i zabaw.
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1. 2. Nalezy pamietad¢, ze kwestionariusze powinny zawieraé gotowe odpowiedzi i konkretne przy-
ktady potrzeb szkoty — obszary, w ktérych potrzebujemy wolontariuszy. To z pewnoscia za-
checi mieszkanicéw do jasnego sprecyzowania swoich mozliwosci i checi pomocy. Ankiety nie
moga by¢ réwniez anonimowe poniewaz w dalszym etapie realizacji projektu zaktada sie or-
ganizacje spotkania dla oséb chetnych do niesienia pomocy oraz opracowanie ,Szkolnej bazy
pomocnych rak i otwartych serc”.

Mozna réwniez skorzystac z przyktadowej ankiety (Zatgcznik 2), jesli samodzielne utozenie jej
przez uczennice i uczniéw wyda sie za trudne lub czasochtonne.

2. Wazne jest dobre przygotowanie uczennic i uczniéw do przeprowadzenia badan:
e Omow z uczennicami i uczniami zawartos¢ ankiety wyjasniajgc wszystkie watpliwosci, niezro-
zumiale zwroty.
e Porozmawiajcie o sposobie przeprowadzenia badan.
e Zwrd¢ uwage dzieci, aby wybrana przez nie grupa respondentéw byta zréznicowana i aby w jej
sktad wchodzity przede wszystkim osoby obecnie nie zwigzane bezposrednio ze szkotg (np. se-
niorzy, absolwenci, rodzice dzieci przedszkolnych, lokalni przedsiebiorcy).

3. Wspdlnie opracujcie Zasady pracy ankietera (Zatacznik 3), ktére omoéwicie, spiszecie i zostang one
podpisane przez wszystkich bioracych udziat w pracy grupy projektowej. Ankieterzy przygotuja
dla siebie imienne identyfikatory.

4. Przygotowanie do przeprowadzania badan:
e Przydziel kazdemu dziecku po 10-20 ankiet do przeprowadzenia wsréd mieszkancéw miejsco-
wosci oraz rekomendacje szkoty dotyczaca badania.
e Okresl czas na wykonanie zadania (nie mniej niz 5-7 dni).

5. Zyczac mtodym ankieterom powodzenia w tym nietatwym dla nich zadaniu wyraz swoje przeko-
nanie o ich sukcesie i zapro$ na kolejne spotkanie.

Czas: 4 godz.

Dziatania: opracowanie wynikéw przeprowa-
dzonych badan i ich omdwienie na forum klasy. . , .
Wykonanie w wersji elektronicznej ,Szkolnej bazy Wynlkl badan ankletOWYCh

pomocnych rak i otwartych serc”.

Pomoce: wzor raportu, materiaty pismiennicze,
komputery, drukarka, Zatacznik 4.

/

Kolejne kroki:

1. Spotkanie warto jest rozpoczac od spostrzezen mtodych badaczy. Mozna to przeprowadzi¢ zaréwno
w formie pisemnej, jak i ustnej. Wazniejszy od formy jest sam fakt przeprowadzenia samooceny
przez kazde z dzieci.

Przyktadowe pytania:

e (o sprawito ci najwiecej przyjemnosci jako ankieterowi?

e Co byto najtrudniejsze?

e (zego nowego nauczytas/es sie przeprowadzajqc badania?

e Jak mieszkaricy miejscowosci przyjmowali cie w czasie badan?
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2. Zaplanuj z uczennicami i uczniami dalsze etapy pracy podczas zajec:
e Przygotowanie w grupach zadaniowych formularzy raportu.
e Prezentacja wynikéw prac zespotow.
e Zebranie wynikdéw pracy grup na jeden wspdlny raport, ktéry bedzie podstawa do opracowania
elektronicznej ,Szkolnej bazy pomocnych rak i otwartych serc”.
e Praca w grupach zadaniowych nad promocja ,Szkolnej bazy pomocnych rak i otwartych serc”.
e Zaplanowanie spotkania z grupa oséb gotowych do bezinteresownej pomocy szkole.

3. Podziel uczennice i uczniéw na kilkuosobowe grupy, w ktorych zliczg otrzymane dane, dokonajg
analizy respondentéw, a otrzymane wyniki naniosg na formularz raportu (Zatacznik 4).
W tym momencie wazny jest czas na krétka refleksje nad otrzymanymi wynikami. Rozpocznij
dyskusje w grupie przyktadowymi pytaniami: Czy jestescie zadowoleni z wynikow przeprowadzonych
badari? Jak oceniacie czy liczba ewentualnych wolontariuszy chetnych do pomocy w szkole jest zadowala-
jaca? Czy uzyskane wyniki badan sq odpowiedziq na potrzeby szkoty, ktore wy zauwazyliscie?

4. Kolejny etap to praca w grupach. Wszystkie grupy pracuja rownolegle, w tym samym czasie, kazda
ma do wykonania inne zadanie.

4. 1. Dzieci dzielg sie na grupy zgodnie ze swoimi zdolno$ciami.

4. 2. W oparciu o raport koicowy badan opracowuja:

Grupa | - opracowanie elektronicznej ,Szkolnej bazy pomocnych rak i otwartych serc”. Be-
dzie to zbiér danych do wewnetrznego wykorzystania w szkole. W tym celu mozna wyko-
rzysta¢ programy Microsoft Excel lub Access Point (baza powinna zawiera¢ miedzy innymi
nastepujgce dane: imie i nazwisko wolontariusza; kontakt; dziedzine, w ktérej gotowy jest
wspomoc prace szkoty).

Grupa Il - opracowanie prezentacji multimedialnej ,Szkolnej bazy pomocnych rak i otwar-
tych serc”. Bedzie to materiat promocyjny, ktéry powinien zawiera¢ miedzy innymi ogol-
ne wyniki przeprowadzonych przez dzieci badan (bez podawania danych osobowych), ale
rowniez ogolne zalozenia projektu, zdjecia z poszczegdlnych etapéw realizacji. Prezentacja,
ktéra powstanie ma dostarczy¢ odbiorcy informacji: co dzieci robity w czasie tego projektuy,
czemu byt on poswiecony, ile oséb udato sie zainteresowac tematem i zacheci¢ do wspot-
pracy, w ktérych obszarach mieszkancy zadeklarowali che¢ wspdltpracy oraz zachete dla
wszystkich, ktérzy jeszcze zainteresuja sie tematem itp.

Gotowa prezentacje mozna zamie$cié na stronie internetowej szkoty oraz wykorzystac pod-
czas planowanego spotkania z wolontariuszami.

Grupa Il - przygotowanie planu spotkania z wolontariuszami.

Na kolejne spotkanie zaproscie osoby, ktére w ankietach zadeklarowaty che¢ pomocy szkole.
Bedzie to czas poswiecony oméwieniu zasad wspotpracy, wypowiedzeniu wzajemnych oczeki-
warn, ale réwniez okazja do spotkania 0sob, ktére moze na co dzien nie maja mozliwosci poroz-
mawiania, a chciatyby i moga wspélnie co$ dobrego zrobié¢ dla szkoty lub lokalnej spotecznosci.

W tym celu warto opracowac szczegétowy plan spotkania. Powinien on zawiera¢ wymienione
ponizej elementy.
Plan spotkania:

Zapoznanie z gtéwnym celem projektu oraz krétkie oméwienie zrealizowanych dziatan.
Prezentacja multimedialna ,Szkolnej bazy pomocnych rak i otwartych serc”, podziekowanie
za pozytywna odpowiedZ na prosbe uczennic i uczniéw.

e Opracowanie zasad wzajemnej wspdlpracy pomiedzy wolontariuszami a szkota.
e Opracowanie zasad kontaktu (stalty harmonogram spotkan, spotkania okazjonalne,

kontakt indywidualny w razie potrzeby itp.).
Podpisanie deklaracji przystapienia do ,Kola Szkolnych Wolontariuszy”.

5. Po zakoriczonej pracy w grupach pozostanie jeszcze do zrobienia:
e Wykonanie imiennych zaproszen dla oséb, ktére zadeklarowaty juz swoj udziat w akgji.
e Przygotowanie plakatu reklamujacego spotkanie ,Kota Szkolnych Wolontariuszy”. (Prawdopo-
dobnie istnieje jeszcze grupa oséb, do ktérych dzieci nie dotarty z ankietami, a ktdre juz wcze-
$niej dowiedziaty sie o prowadzonej w szkole akgji i chciatyby sie do niej réwniez przyltaczyc.)

6. Na zakonczenie zaje¢ cztonkowie grup prezentujg wyniki swojej pracy. Udzielaja sobie informacji
zwrotnych na temat wykonanych zadan. Omawiaja dalszy sposob postepowania m.in. rozdanie
zaproszen, rozwieszenie plakatow.
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Czas: 4 godz. (2+2 w odstepie kilku dni)

Dziatania: organizacja i przeprowadzenie

~

spotkania z wolontariuszami. Omdwienie zasad Spotkanie 7 Wolontariuszami

wspolpracy i zaplanowanie wspélnego dziatania.

Pomoce: wydrukowany spisany na komputerze
plan spotkania, Zatgcznik 5. J

Kolejne kroki:

Czescl

1.

Grupa III z poprzedniego spotkania prezentuje przygotowany przez siebie plan spotkania z wolon-
tariuszami, ktéry nastepnie zostaje poddany dyskusji i ocenie grupy, naniesione zostana ewentu-
alne zmiany.

. Nastepuje podziat zadan zwigzanych z organizacja spotkania pomiedzy cztonkéw grupy (wykres

Gannta - Zalacznik 5).

2. 1. Wazne jest, aby dzieci czuty swoj realny wptyw na organizacje spotkania. Czasami powierze-
nie im nawet pozornie btahej roli staje sie dla nich ogromnie wazne.

2. 2. W organizacje spotkania warto wtgczy¢ rowniez rodzicéw np. W formie przygotowania drob-
nego cateringu.

2. 3. Pamietaj, ze w spotkaniu z wolontariuszami poza osoba prowadzaca projekt — powinni wzigé
udziat réwniez inni pracownicy szkoty oraz dyrektorka/dyrektor i cztonkowie Rady Rodzicow.
Najlepiej bytoby, gdyby przed spotkaniem kto$ z grona pedagogicznego lub sposréd rodzi-
coéw wyrazit che¢ przewodniczenia powstajgcej grupie wolontariuszy. Wtedy to ta osoba wraz
z dzie¢mi poprowadzi spotkanie.

. Warto réwniez zastanowic¢ sie nad dzialaniem, ktére mozna zaproponowac¢ wolontariuszom juz

podczas pierwszego spotkania. Niech bedzie to na poczatek niewielkie dziatanie, ale ktére zjedno-
czy osoby chetne do wspotpracy i pokaze, ze mozna i warto dziala¢ wspdélnie. Mozna im zapropo-
nowac organizacje wycieczki, ogniska dla dzieci, pomoc przy porzadkowaniu terenu przy szkole,
np. malowanie ptotu, pielegnacje zieleni itp.

Czesc I

1.

Pamietaj, ze w czasie spotkania najwazniejsze jest to, Ze osoby chcg zaangazowacd sie w pomoc szko-
le, ze odpowiedziaty na wasze zaproszenie, maja mozliwos¢ spotkac sie i podyskutowac o sprawach
waznych dla lokalnej wspdlnoty.

UprzedZ uczennice i uczniéw, ze nawet jesli nie uda sie zrealizowaé wszystkich punktéw spotkania,
ktore zostaty przez nich zaplanowane, to i tak zrobili ogromny krok do przodu - pokazali ludziom,
ze szkota jest miejscem otwartym, zachecili ich do wspétpracy.

Na zakonczenie spotkania —jesli uda sie stworzy¢ atmosfere zaufania i che¢ wzajemnej wspdtpracy
- mozna uczestniczkom i uczestnikom zaproponowac nastepujace ¢wiczenie-zabawe ,Czy mozna
podniesé cztowieka uzywajac tylko dwoch palcéw wskazujacych?”.

3. 1. Sila wspodtpracy: ochotniczka/ochotnik ktadzie sie ptasko np. na tawce. Uczestnicy/uczestnicz-
ki wyciggajag prosto palce wskazujgce i otaczajac ochotniczke/ochotnika réwnomiernie wokat,
wsuwajg je pod ciato lezacego dziecka. Wszyscy réwnoczesnie podnoszg dziecko.

Cwiczenie jest bezpieczne, a udzial w nim 15 oséb gwarantuje podniesienie osoby o kazdej
wadze. Wrazenie uczestniczek/uczestnikéw zabawy jest ogromne.

3. 2. Jesdlinie jeste$ pewien wykonalnosci tej zabawy przec¢wicz ja wczesniej w znanym sobie gronie.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: podsumowanie doswiadczen zdo- . .
bytych podczas realizacji projektu i wyciagniecie Podsumowanie pl"O]ektu

wnioskow.

Pomoce: karteczki ,sklerotki’, Zatgcznik 6.

Kolejne kroki:

1. Ostatnie spotkanie powinnismy poswie¢ na omdwienie z uczennicami i uczniami catego projektu.
Najczesciej jest to czas, kiedy po spotkaniu z wolontariuszami dzieci sg pelne emocji i przekonania
o dobrze wykonanym zadaniu. Warto jest pozwoli¢ im wyrazi¢ wszystkie swoje wrazenia i emocje
oraz tak pokierowaé rozmowa, aby uswiadomic im, ze dalszy przebieg spotkan wolontariuszy be-
dzie zalezny réwniez od ich zaangazowania w zycie szkoty lub klasy.

2. Jest to rowniez czas na wykonanie samooceny udziatu w pracy grupy (Zatacznik 6) oraz ewaluacje
catego projektu np. za pomoca tarczy strzelniczej czy rézy wiatréw.

3. Nauczycielka/nauczyciel dziekuje grupie projektowej za dobrze wykonane zadanie i zaprasza
do dalszej aktywnosci.
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Zatacznik 1. Analiza obszarow zycia szkoty

Zagadnienie — obszar zycia szkoty

Jak jest obecnie? Jak chcielibySmy zeby byto?

Co mozemy zrobi¢ sami zeby wprowadzi¢ zmiany?

Kto moze nam w tym pomoc?

Whioski

M
(IN/
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Zatacznik 2. Przyktadowa ankieta

OTWARTE SERCA, POMOCNE DEONIE
Tworzymy grupe wolontariuszy dziatajacych na rzecz naszej szkoty

Kobieta O Mezczyzna O

Obecnie jest Pan/Pani? O osoba pracujaca
O uczennicg/uczniem szkoty gimnazjalnej O osoba bezrobotna
O uczennicg/uczniem szkoly ponadgimnazjalnej O emerytka/emerytem
O studentka/studentem O rencistka/rencista

Czy pracowat/a Pan/i jako wolontariusz?
O tak — na czym ta praca polegata?

Jaki rodzaj pracy jako wolontariusz Pan/i preferuje?
O z dzie¢mi
O z osobami starszymi
O wolontariat akcyjny (np. organizacja imprez, uroczystosci, pomoc w pracach okreso-
O wych itp.)

Lista przyktadowych dziatan, w ktére chciatby/aby sie Pan/i wtaczyc:

O opieka nad dzie¢mi w czasie wycie- O pieczenie ciast
czek i imprez szkolnych, ferii O pielegnacja terendw zielonych
O organizacja przedstawien teatralnych O zajecia taneczne
O muzyczna oprawa dyskotek O zajecia artystyczne: plastyczne, rzezba,
O krawiectwo, haft kwiaty z bibuty
O majsterkowanie, drobne naprawy O korepetyCje z ......ooooiiiii
O fotografowanie O kotko szachowe
O nagrywanie i obrabianie filmoéw, O druzyna pitkarska
O wspoéttworzenie gazetki szkolnej O czytanie bajek

O wspdttworzenie szkolnej strony inter-
netowej

Inne pasje, umiejetnosci, zainteresowania, ktérymi chciatby/aby sie Pan/i podzieli¢ z innymi

Dane kontaktowe: ich podanie nie jest obowigzkowe, jednak bardzo utatwi organizatorom akcji bezposredni kontakt z
osobami zainteresowanymi pomoca szkole

Imieinazwisko ......................... , tel. kontaktowy ...

Dane zawarte w formularzu beda wykorzystywane wytgcznie do celéw rekrutacyjnych.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w formularzu, niezbednych dla potrzeb procesu
rekrutacji na wolontariusza w Szkole Podstawowej W .............cooiiiiiiiiiiiii zgodnie z Ustawg o Ochronie Da-
nych Osobowych z dnia 29.08.1997 . (DzU nr 133, poz. 883).

Podpis ..o 353
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Zatacznik 3. Przyktadowe zasady pracy szkolnego ankietera

e Przedstaw sie, pokaz pismo ze szkoty potwierdzajace prowadzenie badan w ramach
projektu.

o Poinformuj badanego o celu przeprowadzania ankiety.

o Zachec¢ do rzetelnego wypelnienia ankiety.

o BadZ grzeczny i uprzejmy.

o Poinformuj o kolejnych krokach, ktére beda realizowane w zwigzku z przeprowadza-
niem ankiet.

o Na zakonczenie podziekuj za poswiecony ci czas.
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Zatacznik 4. Formularz raportu - wzor

KI Tytut ankiety

V Wyniki badan:

Zagadnienie
O Kobieta
O Mezczyzna
Obecnie jest Pan/i?
O uczennicag/uczniem szkoly gimnazjalnej
O uczennica/uczniem szkoly ponadgimnazjalnej
O studentem
O osoba pracujgca
O osobg bezrobotng
O emerytkg/emerytem
D TencISK/TENCSTE
Czy pracowat/a Pan/i jako wolontariusz?
O tak - na czym ta praca polegata?
 Jaki rodzaj pracy jako wolontariusz Pan/i preferuje?
O z dzie¢mi
O z osobami starszymi
wolontariat akcyjny

Pan/i wiaczy¢:

O opieka nad dzie¢mi w czasie wycieczek i imprez
szkolnych, ferii

O organizacja przedstawien teatralnych

O muzyczna oprawa dyskotek

O krawiectwo, haft

O majsterkowanie, drobne naprawy

O fotografowanie

O nagrywanie i obrabianie filméw,

O wspéttworzenie gazetki szkolnej

O wspoéttworzenie szkolnej strony internetowej
pieczenie ciast

(O pielegnacja terenow zielonych

(O zajecia taneczne

(O zajecia artystyczne: plastyczne, rzezba, kwiaty z bibuty

(O korepetygje z ..o

(O kotko szachowe

(O druzyna pitkarska

KC] czytanie bajek

Lista przyktadowych dziatan, w ktdre chciatby/aby sie

Liczba udzielonych odpowiedzi

/
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Inne pasje, umiejetnosci, zainteresowania,
ktérymi chciatby/aby sie Pan/i podzieli¢ z innymi

Badani, ktérzy podali dane kontaktowe (liczba)

VI Podsumowanie
Mocne strony (potencjat ankietowanych):

356
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Zatacznik 5. Wykres Gantta.
Podziat zadan zwigzanych z organizacjq spotkania

1lzlzfa]s|e|[v[elalw]n]|z
Tygodnie
15| 8 [ 17|12 |19 | @ |21 |z |2z |24 |25 | 2.
zadanie
w w
L _
2 =
3 \ 4
L w
4
|
5 | ]
4] e |
? .
Przyktadowy wykres Gantta
Graf. http.//plwikipedia.org/wiki/Diagram_Gantta
GruUpanr.....cccevvieieiineiennnenes
Dziatania Wykonawcy .
i i Potrzebne | Termin

Zadanie do

wykonama nalezy wykonac, abyjé

i zrealizowac zadanie)

(wpisz poszczegolne
dzialania, ktore

(osoba odpo-

i wiedzialna za

wykonanie
dzialania)

i materiaty,

sprzet

dziatania

i wykonania

Uwagi
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Zatacznik 6. Samoocena udziatu pracy w grupie

T — - e — o

Kryteria samooceny udziatu L ek Nie Nie potrafie
W pracy grupowej i ocenic¢

Czulam/em sie odpowiedzialna/y za wyko-
nanie zadania :

Jestem zadowolona/y z efektu konicowego

kwykonywanego zadania J

T — - — R

Kryteria samooceny udziatu . Tak Nie Nie potrafie
W pracy grupowej i ocenic

Czutam/em sie odpowiedzialna/y za wyko-
nanie zadania H

Jestem zadowolona/y z efektu koricowego

kwykonywanego zadania J
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TAK BLISKO, A JEDNAK DALEKO

Jak usprawni¢ komunikacje
publiczng w naszej gminie?

AUTORKA Renata Jarosz
Szkota Podstawowa w Gradowicach

SCENARIUSZ DLA KLAS 4-6 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 20 godzin

UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

,Podrézowanie to zycie” - te stowa Hansa Christiana Andersena moéwig o tym, ze kto podrézuje bez
przeszkod jest wolny. Dzieki komunikacji cztowiek moze przemiescic sie z jednego miejsca w drugie.
Temat scenariusza dotyka bardzo istotnego obszaru, jakim jest mozliwos$¢ swobodnego przemieszcza-
nia sie. Okazuje sie, ze we wspotczesnym Swiecie nie kazdy ma mozliwos¢ podrézowania bez prze-
szkod. Powody moga by¢ rézne: niektérych nie sta¢ na samochdd; osoby starsze czy niepetnosprawne
nie moga samodzielnie prowadzi¢ pojazdow; duzg grupe oséb w takiej sytuacji stanowia dzieci i mto-
dziez, dojezdzajacy do szkdt, bibliotek, doméw kultury czy hal sportowych.

Komunikacja miejska odgrywa wiec wazna role w procesie nauki, pracy, kultury i sportu. To gmina
odpowiada za zbiorowy transport lokalny (Ustawa o samorzadzie gminnym z 8 marca 1990 r.). Nale-
zy popiera¢ modernizacje komunikacji dostosowujac ja do potrzeb mieszkancow.

W ramach projektu uczennice i uczniowie majg za zadanie przeanalizowanie potrzeb i stanu aktual-
nego komunikacji na terenie ich gminy. Dzieci przeprowadzg badania ankietowe, obejmujace lokalne
spoteczenstwo. Ankieta ma na celu zdiagnozowanie potrzeb oraz wskazanie propozycji rozwigzan
istniejgcych problemow.

Zadaniem szkoty bedzie uswiadomienie mtodym ludziom wspétodpowiedzialnosci za otaczajaca nas
rzeczywistos¢. Dzieci dostrzegg role obywatela w kreowaniu jakosci Zycia poprzez nawigzanie kontak-
tu z samorzadem lokalnym.

CELE OGOLNE PROJEKTU
e Zdiagnozujemy sytuacje komunikacyjng w gminie.
e Uswiadomimy sobie wspdtodpowiedzialnos¢ obywateli za sfere zycia spotecznego.

CELE SZCZEGOLOWE

Uksztattujemy postawy odpowiedzialnosci za lokalng spotecznosc.
Rozwiniemy umiejetnosci poszukiwania wtasciwych rozwigzan.
Uksztattujemy umiejetnosci rozwigzywania problemoéw spotecznosci lokalne;j.
Poznamy podstawy funkcjonowania samorzadéw lokalnych.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e ankieta diagnozujgca sytuacje komunikacyjna w gminie,

e raport z przeprowadzonych dziatan,

e ,o0kragly stot mobilnosci” — spotkanie przedstawicieli réznych $rodowisk (uczennice/uczniowie,
mieszkancy, przedstawiciele samorzadu lokalnego) majace na celu wypracowanie wspdlnego
stanowiska nt. probleméw komunikacyjnych oraz sposobu ich rozwigzania.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOk PODSTAWOWYCH

Historia i spoteczenstwo. Uczen:

2. 1. Opisuje swoja ,matg Ojczyzne”, uwzgledniajgc tradycje historyczno-kulturowg i problemy
spoteczno-gospodarcze;

2. 3. Wskazuje na planie miejscowosci siedzibe wtadz lokalnych i na przyktadach omawia zakres
dziatan oraz sposoby powolywania wtadz;

4.1. Wyjasnia, w czym wyraza sie demokratyczny charakter panstwa polskiego, uzywajac pojec:
wolne wybory, wolnos¢ stowa, wolne media, konstytucja;

4.2. Wymienia organy wtadzy w Rzeczypospolitej Polskiej: parlament, prezydent, rzad, sady
i omawia najwazniejsza funkcje kazdego z tych organéw w systemie politycznym;

4.3. Podaje przyktady praw i obowiazkéw obywateli Rzeczypospolitej Polskiej.

Jezyk polski. Uczen:

3. 1. 1. Tworzy spdjne teksty na tematy poruszane na zajeciach - zwigzane z otaczajacg rzeczywi-

stoscia i poznanymi tekstami kultury;

3. 1. 2. Dostosowuje sposéb wyrazania sie do oficjalnej i nieoficjalnej sytuacji komunikacyjnej oraz

do zamierzonego cely;

3. 1. 3. Formutuje pytania do teksty;

3. 1. 5. Tworzy wypowiedzi pisemne w nastepujacych formach gatunkowych: opowiadanie z dialogiem
(tworcze i odtworcze), pamietnik i dziennik (pisane z perspektywy bohatera literackiego lub
wtiasnej), list oficjalny, proste sprawo zdanie (np. z wycieczki, z wydarzen sportowych), opis
postaci, przedmiotu, krajobrazu, ogloszenie, zaproszenie, prosta notatka;

3. 1. 6. Stosuje w wypowiedzi pisemnej odpowiednig kompozycje i uktad graficzny zgodny z wy-

mogami danej formy gatunkowej (w tym wydziela akapity).
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE \

Terminy
(WPISZ DATY)

Etap projektu Opis dziatan Czas

Sformutowanie ! Starter: Czy brak mobilnosci ogranicza nas
problemu i celow i spotecznie, kulturowo, ekonomicznie?

projektu. Zastanawiamy sie kto ma wptyw na zmiany zacho-
i dzace w naszym otoczeniu. i

i Tworzymy harmonogram

Dziatania Tworzymy mape komunikacyjna naszej okolicy 2 godz. od:

,Biate plamy” komunikacyjne w naszej okolicy - jak
{ to zmienic? i

Planowanie dziatan. : Tworzymy ankiete i przeprowadzamy badanie 7 godz.

Dziatania i Wychodzimy w teren. (Czas na przeprowadzenie ba-
i dan ankietowych: 1-2 tygodnie.) i

Planowanie dziatan. : Opracowanie wynikow badan, przygotowanie siedo : 5 godz.

i spotkania w ramach ,okragtego stotu” H
Analizujemy wyniki ankiet oraz organizujemy spo-
! tkanie. i

Prezentacja ,Okragty stot mobilnosci” 2 godz
Przedstawiamy wyniki raportu — poszukujemy roz-
wigzan.

Refleksja Podsumowanie projektu 1 godz.

i Dokonujemy podsumowania i oceny pracy w ra- :
i mach projektu. i do:

N
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Czas: 2 godz.

Dziatania: badanie mozliwosci dojazdu do o$cien-
nych miejscowosci, dzielnic, urzedu miasta, lekarza,
domu kultury, szkoly, sali gimnastycznej itp.

~

Pomoce: piteczki do ping-ponga, kosz lub miska,
tyle tyzek ile jest dzieci, arkusze papieru, pisaki.

/

Kolejne kroki:

Starter:

Czy brak mobilnosci ogranicza
nas spotecznie, kulturowo,
ekonomicznie?

1. Pierwsze spotkanie rozpocznij od zabawy zrecznoSciowej uczacej wspotpracy, pomagajgcej zinte-

growac grupe.

Podziel dzieci na dwie grupy (od 10 do 20 osdb). W otwartym naczyniu (miska, kosz, wiaderko)
umies¢ ok. 30-50 piteczek do ping-ponga, kamieni lub szklanych kulek. Kazdy zawodnik/zawod-
niczka ma tyzke. Uczennice i uczniowie siadajg na krzestach lub na podtodze — w rzedach. Na jed-
nym koncu szeregdw umieszczone jest naczynie z piteczkami (wspdlne dla obu grup). Na sygnat
startu pierwsze osoby przy pojemnikach podnosza pitki przy pomocy tyzek i podajg nastepnej oso-
bie w szeregu, kladac na jej tyzce. W ten sposéb piteczki wedruja od jednego dziecka do drugiego.
Wygrywa ta druzyna, ktéra przetransportowata wiecej piteczek.

. Powiedz dzieciom, ze zajmiecie sie tworzeniem mapy myslowe;j.

2. 1. Na duzym arkuszu papieru napisz stowa ,komunikacja w naszej gminie”.

2. 2. Popros uczennice i uczniéw o zapisywanie wszystkich skojarzen na samoprzylepnych kartecz-
kach (,sklerotkach”). Nie odrzucajcie zadnych propozycji, ani skojarzen. Mozesz naprowadzac
dzieci na pewne skojarzenia. Po wyczerpaniu wszystkich propozycji popros, zeby zastano-
wity sie nad usystematyzowaniem haset (stwdrzcie kategorie, np. zalety komunikacji, wady,
jaka jest sytuacja obecna). Po usystematyzowaniu mozemy przepisa¢ propozycje z karteczek
w odpowiednie miejsce na plakacie.

Uwaga:

Aby mapa myslowa spetnita swoja role powinna by¢:
e przejrzystaiczytelna,

e temat w centralnym miejscu kartki,

e pisana drukowanymi literami,

e kolorowa.

. Tak przygotowana mape myslowa poddajcie jeszcze raz analizie uczennic i uczniéw. Zastanowcie

sie nad najwazniejszymi elementami mapy.

. Gotowy plakat powie$ w widocznym miejscu dostepnym w trakcie nastepnych spotkan. Wyjasnij

dzieciom, Ze beda mogty uzupetnia¢ mape.

. Zapisz pytanie kluczowe projektu: Kto ma wptyw na zmiany zachodzace w naszym miejscu zamiesz-

kania?

Powiedz dzieciom, Ze w trakcie trwania projektu to one beda podejmowac dziatania, ktére moga
zainicjowacé zmiany, majgce na celu usprawnienie funkcjonowania komunikacji publicznej w ich
miejscu zamieszkania.
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Czas: 1 godz.

Dziatania: wyjasnienie celowosci planowania,

omoéwienie harmonogramu dziatar. Two rzymy harmonogram

Pomoce: duzy arkusz papieru, kredki pisaki, farby,
Zalgcznik 1.

Kolejne kroki:

1. Spotkanie rozpocznij od przypomnienia haset z mapy myslowej. Zapytaj, czy od ostatniego spotka-
nia nasunety im sie nowe skojarzenia. Mozecie je umiesci¢ na mapie.

2. Zastanowcie sie wspdlnie, jak ma wyglada¢ wasz produkt koricowy projektu. Przypomnij, ze celem
waszych dzialan jest przeprowadzenie badan ankietowych oraz zorganizowanie spotkania ,okra-
gtego stotu mobilnosci”.

Okreslcie kryteria, jakie powinny zostac spetnione, aby uznac, ze projekt zakonczyt sie sukcesem.
Beda one niezbedne w fazie oceny wykonanego projektu.

3. Przedstaw uczennicom i uczniom ogélny plan dziatatt w projekcie. Wspdlnie omdwecie poszczegdl-
ne etapy pracy. Zaznacz, ze na poszczegolnych etapach pracy harmonogram mozna bedzie mody-
fikowac¢ w zaleznosci od potrzeb. Harmonogram powinien by¢ umieszczony w widocznym miejscu,
dostepny przez caty czas trwania projektu.

4. Uczennice i uczniowie okreslaja zadania, jakie nalezy wykona¢, aby osiggng¢ zamierzony cel. Two-
rza wspolny plan dziatan, ktéry zapisuja w formie osobnego plakatu (Zatacznik 1). Zastanawiaja sie
nad kolejnoscig dziatan, podziatem rél. Nalezy pamietac o podziale funkcji w ramach grupy.

Czas: 2 godz.

Dziatania: stworzenie mapy komunikacyjnej Tworzymy mape komunikacyjn@
okolicy z jej ,biatymi plamami”. . .
naszej okolicy

Pomoce: duzy arkusz papieru, markery, pisaki,
Zalgcznik 2.

Kolejne kroki:
1. Popro$ uczennice i uczniow o stworzenie planu komunikacyjnego waszej okolicy — mapy uwzgled-
niajacej aktualne mozliwosci komunikacyjne mieszkancow.

1. 1. Plakat musi odzwierciedla¢ wszystkie istniejace potgczenia komunikacyjne: autobus, kolej,
tramwaj, metro, $ciezki rowerowe itp.

1. 2. Wytlumacz dzieciom, ze w przypadku tego plakatu najwazniejsze sg mozliwosci przemiesz-
czania sie. Wyznacz czas na wykonanie plakatu.

1. 3. Mapa powinna by¢ efektem wspdlnej pracy poprzedzonej dyskusja w grupie na temat aktual-
nego stanu potgczen komunikacyjnych.
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2. Popros dzieci o wybranie jednego koloru (wyrazisty, np. czerwony) na zaznaczenie miejsc na mapie,
gdzie zdaniem uczennic i uczniéw widac brak potgczen komunikacyjnych (,biate plamy komunika-
cji"). Badania ankietowe przeprowadzone w nastepnym etapie zweryfikuja wasze przypuszczenia.

3. Gotowy plakat powiescie w widocznym miejscu.

4. Po skonczonej pracy popro$ uczennice i uczniéw o przeprowadzenie samooceny (Zatacznik 2). Po-
rozmawiajcie przez chwile o pracy w grupie. Zastandwcie sie, co pomaga, a co utrudnia wspotprace.
Na tej podstawie mozecie stworzy¢ wspolny kontrakt — regulamin, ktérego bedziecie przestrzegac
w dalszych etapach realizacji projektu.

~

Czas: 7 godz. (czas na przeprowadzenie
badan ankietowych: 1-2 tygodnie)

Dziatania: zebranie informacji o faktycznym . TWOTZVmY anklet@
stanie komunikacji w naszej gminie. 1 przeprowadzamy badanie

Pomoce: materialy pismiennicze, komputer dru-
karka, kserokopiarka.

/

Kolejne kroki:

1. Przygotowujemy sie do badan.

1. 1. Przypomnij dzieciom, ze jako cztonkowie spotecznosci lokalnej mogg mieé¢ wplyw na to,
co dzieje sie w ich najblizszej okolicy, a nawet na podejmowane decyzje. Wazne jednak,
zeby najpierw okresli¢, co jest dla nas wazne, co chcemy zmieni¢, jakie mamy potrzeby.

1. 2. Wyjasnij dzieciom, ze aby dowiedzie¢ sie jakie sa potrzeby komunikacyjne mieszkancéw prze-
prowadzicie badania ankietowe. Musicie sie dowiedzie¢ jakie sg potrzeby innych grup spotecz-
nych: rodziny, znajomych, sasiadéw. Wazne, zeby ankieta reprezentowata opinie szerokiego
grona spotecznosci, czego inni oczekuja, jakie maja potrzeby, co chcieliby zmienié.

2. Po badaniu uczennice i uczniowie opracuja wyniki ankiet, a na ich podstawie sformutujg gtéwny
problem zwiazany z komunikacjg na terenie waszej gminy. Stanie sie on tematem wielostronnego
spotkania, ktére wkrétce zostanie zorganizowane przez uczennice i uczniow.

3. Metoda burzy moézgoéw zbierzcie propozycje pytan do ankiety. Pamietajcie, ze ankieta musi za-
pewnia¢ anonimowos$é, a réwnoczesnie dawaé mozliwos¢é zréznicowania potrzeb ze wzgledu
np. na wiek ankietowanych, ich tryb zycia, potrzeby. (W ankiecie moze znalez¢ sie miejsce na za-
znaczenie przedziatu wiekowego: 6-12 lat, 13-16 lat, 18-25 lat itp. lub inaczej: uczennica/uczen,
studentka/student, pracujgca/pracujacy, emerytka/emeryt itp. lub: kobieta, mezczyzna). Tak dtugo
dyskutujcie nad propozycjami pytan, az uznacie, ze wyczerpuja one wszystkie interesujace was
kwestie. Na koniec tego etapu powstanie wzorcowa ankieta, ktéra nastepnie nalezy skopiowac
irozdac uczennicom i uczniom.

4. Przed przystapieniem do zbierania informacji przygotuj dzieci do badan ankietowych.

4. 1. Przypomnij im cel badania. Upewnij sie, ze wszyscy rozumiejg pojecia zawarte w ankiecie.

4. 2. Omow sposob przeprowadzenia badania. Zaznacz, jak wazne jest dotarcie do jak najwiekszej
liczby mieszkancow.

4. 3. Ustal z uczennicami i uczniami zasady pracy ankietera.

4. 4. Pozostaw dzieciom decyzje, czy bedg pracowac indywidualnie, czy w parach (nie wszyscy czu-
364 ja sie na sitach pracowac indywidualnie, potrzebuja wsparcia).
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4.5. Powiedz, aby dla ulatwienia rozpoczaé od rodziny, znajomych. Przypomnij, ze zalezy wam
na tym, zeby grupa badanych (respondentéw) byta zréznicowana.
Przyktadowa ankieta powinna:

zawiera¢ minimum pytan potrzebnych do osiggniecia zamierzonego celuy,

unika¢ zbednych pytan do niczego nie prowadzacych,

wskazywac cel, jakiemu ma stuzy¢,

zawierac instrukcje, méwigce jak wypeinié¢ ankiete,

by¢ czytelna i przejrzysta, bez przesadnych tresci i obrazkow,

w pytaniach otwartych mie¢ odpowiednio duzo miejsca na odpowiedz.

Przyktadowe wskazéwki dla ankieteréw:

nalezy poinformowac badanego o celu badania,

warto miec¢ przy sobie upowaznienie — rekomendacje od nauczycielki/a lub szkoly,

ankieter nie moze sugerowac odpowiedzi, nie powinien oceniaé ani krytykowac,

nalezy by¢ uprzejmym, usmiechnietym,

na koniec nalezy podziekowac za poswiecony czas,

mozna poinformowac o terminie i formie przedstawienia wynikéw (jezelijest taka mozliwos¢

dobrze, zeby w ,okragtym stole” wzielo udziat jak najwiecej zainteresowanych oséb.

5. Przeprowadzamy badanie.

5.1. Rozdaj uczennicom i uczniom ankiety (10-20 na osobe/grupe). Przypomnij, ze najlepiej ba-
dania rozpoczac od oséb znanych: w rodzinie, wsrdd znajomych. Rozdaj listy polecajgce oraz
przypomnij o koniecznosci poinformowania respondentéw o celu badania.

5. 2. Wspdlnie z uczennicami i uczniami ustal czas na wykonanie zadania. Wyznaczcie termin od-
dania wypelnionych ankiet.

5.3. Wyznacz terminy konsultacji — to czas, kiedy dzieci mogg zwrdcic¢ sie do ciebie z réznymi
watpliwodciami czy problemami, z ktérymi mogg sie zetknac¢ w czasie badania. Moga wtedy
rowniez dobrac¢ ankiety, jezeli im zabrakto. Wazne, zeby uczennice i uczniowie czuli wsparcie
ze strony dorostych. Terminy konsultacji zapisz i powie$s w widocznym miejscu.

Czas: 5 godz.

Dziatania: zebranie informacji na temat moc- Opracowanle WynlkOW badan’

nych i stabych stron komunikacji publicznej w na- przygotowanie Sle do Spotkania

szej gminie, opracowanie wynikéw. ”
w ramach ,okragtego stotu

Pomoce: materialy pismiennicze, komputer, dru-
karka.

Kolejne kroki:

1. Spotkanie rozpocznij od pytania o wrazenia i spostrzezenia dzieci z przeprowadzonych badan.
Zapytaj:
e (zyjako ankieterzy spotkaliscie sie z trudnosciami?
e (o sprawito wam najwiekszq przyjemnosc?
e (Czy nauczyliscie sie czegos nowego?
e Jak reagowali na was ankietowani?
e (zy zadanie bylo dla was tatwe, czy sprawiato trudnosc?
Mozesz ten etap przeprowadzic¢ przy pomocy metody ,rundka bez przymusu” - zadajesz pytania,
a dzieci siedzgce w kregu kolejno na nie odpowiadaja. Jezeli kto$ nie chce zabraé gltosu na dany
temat méwi ,pas”.
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2. Podziel dzieci na grupy i przydziel im zadania dotyczace opracowania wynikéw ankiet. Poszczegdl-

ne grupy moga np. opracowywac rézne grupy wiekowe, spoteczne itp. Wspdlnie okreslcie doktadne
kryteria raportuy, jego forme i zakres.

Przyktadowe kryteria:

raport jest czytelny, zrozumiaty,

wykonany technikg komputerows,

uzywaj czytelnych czcionek (np. Arial, Verdana),

na pierwszej stronie znajduje sie temat badania,

raport zawiera autoréw, termin i miejsce przeprowadzenia badan,

moze by¢ wykonany w formie prezentacji multimedialnej (pod warunkiem, ze w czasie spotkania
bedziemy mogli zaprezentowac taka forme raportu poprzez zastosowanie rzutnika),

e kazda z 0s6b uczestniczacych w spotkaniu otrzymuje papierowg wersje raportu.

Kryteria zapiszcie na plakacie i powiescie w widocznym miejscu.

. Uczennice i uczniowie pracuja w grupach opracowujgc elementy raportu.

. Po wykonaniu zadania wszystkie grupy prezentujg wyniki pracy i odnoszg sie do wcze$niej okre-

slonych kryteriow.

4. 1. Dzieci na podstawie wynikow prac wszystkich grup wskazujg, jakie sg mocne strony lokalnej
komunikacji oraz jakich zmian oczekuja mieszkancy. W tym momencie musi powstac wspol-
ny raport, zawierajacy wszystkie wyniki badan.

4. 2. Przypominaj uczennicom i uczniom, ze celem ich pracy jest zaprezentowanie przedstawicie-
lom lokalnej wtadzy oczekiwan mieszkaricow. To oni stwarzajg szanse na podjecie dialogu,
ktory moze doprowadzi¢ do pozytywnych zmian w ich najblizszym otoczeniu.

. Zaplanuyj z dzie¢mi spotkanie.

5. 1. Popros$ o zastanowienie sie, jak i komu chciatyby zaprezentowac efekt swojej pracy.

5. 2. Nalezy wczesniej ustali¢ dogodny dla wszystkich stron termin, wydrukowac zaproszenia, pla-
katy informujace.

5.3. Ustalcie podziat zadan, wazne aby wszyscy wzieli aktywny udziat zaréwno w przygotowaniu,
jak i w samym spotkaniu.

5. 4. Aby dzieci mniej stresowaly sie spotkaniem, mozecie przeprowadzi¢ symulacje takiego spo-
tkania, co pomoze im zrozumie¢ forme i zasady takiego wydarzenia.

5. 5. Powiedz dzieciom, Ze spotkanie ma mie¢ forme dialogu (nie beda czyta¢ z kartki), a raport jest
ich narzedziem w dyskusji, w ktérej reprezentujg ogét mieszkancow.

. Przyktadowy podziat rol:

ekipa grafikow — odpowiedzialni za zaproszenia, plakaty informujace,

moderator — osoba odpowiedzialna za przebieg spotkania, wyznacza czas dyskusji, udziela gtosu,
sekretarze — ich rolg bedzie skrupulatne dokumentowanie przebiegu spotkania,

rzecznik prasowy - odpowiedzialny za kontakt z mediami, autor reportazu o projekcie do gazetki
szkolnej lub informacji na strone internetowa szkoty,

fotoreporter - wykonuje zdjecia, ewentualnie filmuje przebieg,

zespot marketingowy - odpowiedzialny za promocje oraz kampanie informujgca o przeprowadza-
niu badan oraz spotkaniu itp.

6. 1. Wazne, aby to dzieci wybieraty role dla siebie, zgodnie ze swoimi umiejetnosciami i zaintere-
sowaniami. Mozna wcze$niej zapytac dzieci o ich zdolnosci, co lubig robi¢, co potrafia wykonac
samodzielnie.

6.2. Czuwaj tylko nad tym, zeby wszyscy mieli zadania do wykonania. Powiedz uczennicom
i uczniom, ze mogg zwracac sie o pomoc do 0séb spoza grupy (dorosli, nauczyciele, specjali-
$ci), jezeli uznaja to za korzystne dla realizacji projektu. Trzeba jednak podkresla¢, ze to dzieci
sg wykonawcami, pozostali mogg pomagac.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: przeprowadzenie spotkania ,Okragty ; . .
stét mobilnoscl’ ,Okragty stot mobilnosci

Pomoce: materialy wypracowane w czasie pro-
jektu: wyniki przeprowadzonych badan.

Zgodnie z planem uczennice i uczniowie biorg udziat w spotkaniu z zaproszonymi wczesniej gos¢mi.
W jego trakcie prezentujg wyniki przeprowadzonych badan, ktére powinny sta¢ sie punktem wyjscia
do dyskusji. Przedstawiajg oczekiwania mieszkancow w formie prezentacji multimedialnej/plakatu.

Wszystkie osoby, biorgce udziat w spotkaniu, otrzymuja papierowg wersje raportu.

~

Czas: 1 godz.

Dziatania: spotkanie wszystkich biorgcych
udziat projekcie i podsumowanie projektu. POdsumowanie pro]‘ ektu
Pomoce: kolorowe kartki w kolorach swiatet dro-

gowych: zielone, z6tte i czerwone (zestaw dla kazdego
dziecka), Zatacznik 2. J

Uwaga:

Podsumowanie przeprowadz bezposrednio po prezentacji.

Kolejne kroki:

1. Popro$ uczennice i uczniéw aby usiedli w kregu. Na srodku, na podtodze potdz plakat z pytaniem
,Czy ja moge zrobi¢ co$ dla spotecznosci, w ktorej zyje?”. Popro$ dzieci o swobodne wypowiedzi,
podawanie przyktadow. PrzeprowadZcie dyskusje nad tym, co mozna zmieni¢ w szkole, w miejsco-
wosci, jaka jest wartos¢ spoteczna naszej pracy i czy nasze zaangazowanie moze byc¢ poczgtkiem
jakich$ zmian.

2. Zapytaj dzieci, z czego sa najbardziej zadowolone, co wydato im sie szczegdlnie interesujace, a co spra-
wito im kiopot? Zapytaj, co chciatyby zmieni¢, gdyby miaty ponownie zrealizowac ten projekt.

W tym miejscu (dla poréwnania wynikéw) mozesz ponownie rozdaé karte samooceny wspolpracy

w grupie (Zatgcznik 2).

2. 1. Przeanalizujcie wyniki, poréwnujac z tymi, ktére okresliliscie po pierwszym etapie projektu.
Wskaz na te elementy, ktére pokazujg lepsza wspotprace w grupie. Podkres], jak wazne w zada-
niach grupowych jest okreslenie kryteridw oraz podziat rél wedtug umiejetnosci, zainteresowar,
aby kazdy czut sie potrzebny i zaangazowany, a przez to odpowiedzialny za efekt koricowy.

2. 2. Nawiaz do badan, ktére uczennice i uczniowie sami przeprowadzali. Zapytaj, jak sie czuli jako
ankieterzy, a jak czuja sie teraz, jako respondenci. Wypeinione karty wywie$ w widocznym
miejscu. Podsumuj wyniki. Zapytaj, co mozna zrobi¢, aby w przysztosci pracowato sie lepiej.
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3. W ramach podsumowania indywidualnego zaangazowania uczennic i uczniéw w projekt postuz
sie metoda $wiatet drogowych. Rozdaj kazdemu dziecku trzy kolorowe kartki w kolorach $wiatet
drogowych: zielone, zZ6tte i czerwone. Odnoszac sie do kontraktu oraz kryteriéw zapisanych na po-
czatku projektu, popros$ o podnoszenie kartek w odpowiednim kolorze:
czerwona - uwazam, ze za mato sie angazowatam/em,
z6tta - jestem czesciowo zadowolona/y z wlasnego zaangazowania
zielona - bardzo sie angazowatam/em.

4. Podsumuj prace i docen wysitek dzieci. Podziekuj za ich wktad pracy i zaangazowanie. Podkresl
ogromna warto$¢ ich pracy dla spotecznosci lokalnej. Zwré¢ uwage na elementy, ktére w przyszto-
$ci mozna bytoby poprawic.
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Zatacznik 1. Karta planowania

Zaplanujcie wasze dziatania w celu przeprowadzenia badan ankietowych oraz zorganizowania spo-
tkania ,okragtego stotu mobilnosci”.

[ S — } — \

KROKI SZCZEGOLY KTO SIE TYM ZAJb;1'IE? TERMIN
KROK1 ........................................ - v e ,
ey eveeenenenmamanesssesees evveedennens
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Zatacznik 2. Karta samooceny wspotpracy w grupie

KRYTERIA SAMOOCENY

Czy jako grupa wywiazaliSmy sie

z zadania?

Czy wszyscy byli zaangazowani
W prace zespotu?

Czy mogtam/em liczy¢ na pomoc
innych?

Czy jako grupa dobrze
wykorzystaliSmy czas pracy?

Czy pracujac w grupie
zdobytam/em nowa wiedze lub
umiejetnosci?

Co mozna zmieni¢, aby praca
w twojej grupie byta lepsza?

VT — e S e — -\

SREDNIO :  NIE
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