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Drodzy Czytelnicy — nauczyciele, dyrektorzy szkot, przedstawiciele organéw prowadzacych szkoty,

cztonkowie organizacji pozarzadowych, macie przed sobg jeden z tomdéw pakietu sktadajgcego sie z 5

publikacji:

e ,Dzieci obywatele. Scenariusze projektéw edukacyjnych rozwijajacych kompetencje spoteczne
i obywatelskie oraz umiejetnosc uczenia sie w kl. 1-3 SP”

,Dzieci aktywne w spotecznosci. Scenariusze projektéw edukacyjnych rozwijajacych kompetencje
spoteczne i obywatelskie oraz umiejetnos¢ uczenia sie w kl. 4-6 SP”

e ,Dzieci odkrywajg Swiat. Scenariusze projektéw edukacyjnych rozwijajacych kompetencje mate-
matyczne i naukowo-techniczne oraz umiejetnosc uczenia sie w kl. 1-3 SP”

e ,Dzieci badajg swiat. Scenariusze projektow edukacyjnych rozwijajgcych kompetencje matema-
tyczne i naukowo-techniczne oraz umiejetno$¢ uczenia sie w kl. 4-6 SP”

e ,Dzieci w Swiecie nauki. Materiaty edukacyjne zwigzane z rozwijaniem ruchu naukowego w szkole
podstawowej”

Materiaty te zostaly opracowane do wykorzystywania ich podczas realizacji podstawy programowej
roznych przedmiotow, i do takiego ich uzycia najgorecej namawiamy. Moga tez by¢ podstawg do
dziatant wychowawczych i edukacyjnych prowadzonych po lekcjach.

Caly ten pakiet to efekt realizacji Projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”, ktérego celem byto
m.in. rozwiniecie u uczennic i uczniéw matych wiejskich szkoét podstawowych trzech wybranych
kompetencji kluczowych z listy zaleconej przez Parlament Europejski:

e matematycznych i podstawowych naukowo-technicznych,

e spotecznych i obywatelskich,

e umiejetnosci uczenia sie.

Powyzsze kompetencje postanowiliSmy rozwija¢ stosujac metode projektu edukacyjnego, planujac
realizacje projektéw spoteczno-obywatelskich i matematyczno-przyrodniczych (odpowiednio do
pierwszych dwu wybranych kompetencji). Trzecig kompetencje postanowiliémy rozwija¢ niejako
,przy okazji” nie planujac specjalnie jej poswieconych zaje¢, ale wykorzystujac metode projektu oraz
ocenianie ksztattujgce do jej rozwijania.

Przygotowujac w grupach autorskich scenariusze projektéow edukacyjnych zawartych w 4 tomach
pakietu zastanawialiémy sie jak pogodzi¢ metode projektu edukacyjnego z gotowym scenariuszem.
Projekt edukacyjny jako metoda pracy dydaktycznej ma z zaloZenia forme otwartg, jego temat,
cele i sposoby dziatania powinny by¢ opracowane wraz z uczennicami i uczniami i odpowiada¢ na
spostrzezone potrzeby, problemy - czy to zwigzane z aktualnymi w Swiecie zagadnieniami, czy wazne
dla uczennic i uczniéw lub lokalnie. Przy tym zatozeniu scenariusz moze powstac tylko we wspodtpracy
dzieci i nauczycielki/nauczyciela.

Z drugiej strony zalezato nam na tym, aby zajecia realizowane w ramach Projektu ,Z Matej Szkoty
w Wielki Swiat” umozliwialy rozwijanie konkretnych sktadowych czesci kompetencji kluczowych
opisanych przez Parlament UE oraz miaty zwigzek z zapisami podstawy programowej dla szkoty
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podstawowej. Zalezato nam tez na konkretnych sposobach realizacji, metodach prowadzenia réznych
dziatan projektowych. WiedzieliSmy tez, ze nauczycielkom/nauczycielom mniej doswiadczonym
w realizacji projektow edukacyjnych musimy dac¢ oparcie, ktérego na poczatku beda potrzebowali,
a z czasem zastapia je pomystami dzieci i swoimi.

Po dlugich dyskusjach w grupie autorskiej uznalismy, ze przygotujemy szczegdtowe materialy,
wedtug ktérych mozna przeprowadzic zajecia z uczennicami i uczniami, ale pokazujac poszczegolne
rozwigzania jako przyktady, ktére nauczycielka/nauczyciel moze zastosowaé wprost, moze tez zmienic
je lub uznac tylko za inspiracje.

Po trzech peinych latach szkolnych pracy z ponad 600 nauczycielami w 119 matych wiejskich szkotach
podstawowych, zgodnie z opracowanymi przez nas scenariuszami, uwazamy, ze nasza koncepcja
sprawdzita sie. Dlatego, nawet jezeli ktorys scenariusz wydaje sie Wam ryzykowny, wymagajacy zbyt
duzego nakiadu czasu i pracy, czy mato interesujacy dla uczennic i uczniéw - pamietajcie, kazdy z nich
byt przeprowadzony przez ponad 100 nauczycielek/nauczycieli i pod wptywem ich doswiadczen oraz
recenzji wysokiej klasy ekspertéw — poprawiony tam, gdzie byta taka potrzeba.

Kolejnym potwierdzeniem uzytecznosci naszych metod jest zawarcie w 4 tomach scenariuszy ponad
30 scenariuszy zaje¢ projektowych, napisanych w trzecim roku realizacji Projektu przez nauczycielki
i nauczycieli uczestniczacych w nim. Cieszymy sie, ze spodobala sie im proponowana przez nas
metoda pracy i zechcieli wykorzysta¢ wtasne doswiadczenia do przygotowania opracowan, z ktérych
skorzystaja inni.

Scenariusze bylty pisane specjalnie do uzytku szkét w matych miejscowosciach, aby pokazac, ze
nowoczesna edukacja nie wymaga znakomitego wyposazenia czy infrastruktury (ktérych takie
szkoly czesto nie maja), ale maksymalnego wykorzystania szkolnych i lokalnych zasobdw, a przede
wszystkim - otwartych i kreatywnych nauczycielek/nauczycieli. Jestesmy przekonani, ze mata wiejska
szkota moze by¢ najlepsza szkolg, a przed jej uczniami i nauczycielami wielki $wiat stoi otworem!

Mamy wiec nadzieje, ze i Wy - Czytelnicy tych materialow, niezaleznie od miejsca, w ktérym pracujecie,
zrobicie z tych materiatéw dobry uzytek, dostosowujac je do zainteresowan dzieci i do szkolnych oraz
lokalnych warunkoéw i potrzeb. Powodzenial

W imieniu autoréw materiatéw oraz realizatoréw projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”

Elzbieta Totwinska-Krolikowska — koordynatorka projektu
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Elzbieta Totwinska-Krolikowska,

Tomasz Siemiez

O PROJEKCIE
+Z MALE] SZKOLY W WIELKI SWIAT”

Projekt,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” (ZMSwWS) byt realizowany od grudnia 2009 roku do pazdziernika
2013 roku na terenie 9 wojewddztw: mazowieckiego, warminsko-mazurskiego, pomorskiego, kujawsko-
pomorskiego, wielkopolskiego (obejmujacych region centralny), zachodniopomorskiego, lubuskiego,
dolnoslaskiego i opolskiego (obejmujacych region zachodni). Uczestniczyli w nim uczniowie,
nauczyciele i dyrektorzy 119 matych, wiejskich szkét podstawowych z tych terendéw.

Zajecia z uczennicami i uczniami byty prowadzone w szkotach przez 3 lata szkolne - od IX 2010 do
VI 2013 roku.

Projekt byt realizowany w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki Priorytet 11T ,Wysoka jako$¢
systemu o$wiaty”, Dziatanie 3.3 ,Poprawa jakosci ksztalcenia”, Poddziatanie 3.3.4 ,Modernizacja metod
i tredci ksztatcenia” i byt odpowiedzig na konkurs Ministerstwa Edukacji Narodowej. Na realizacje
dziatan projektowych przyznano ponad 18 milionéw zlotych. Projekt miat charakter partnerski, taczac
zasoby: Federacji Inicjatyw Oswiatowych (FIO) - lidera oraz Fundacji Wspierania Aktywnosci Lokalnej
JFALA” (FALA), Fundacji Partnerstwo dla Srodowiska (FPdS), Fundacji Civis Polonus (FCP) i Szkoty
Wyzszej Przymierza Rodzin (SWPR) — partneréw.

Geneza Projektu

Federacja Inicjatyw Oswiatowych od 2000 roku wspiera spotecznosci lokalne ratujace mate, wiejskie
szkoty przed likwidacja, a potem podejmujace trud prowadzenia szkoly przez lokalne stowarzyszenia
zatozone w tym celu przez rodzicéw. Takie szkolty nazywamy Matymi Szkotami. Pod tg nieformalng
nazwa staty sie one trwatym elementem systemu edukacji - jest ich juz w Polsce kilkaset. Obecnie nadal
wiele szkot wiejskich jest zagrozonych likwidacja — w czasie kryzysu ekonomicznego i demograficznego
koszt utrzymania matej szkoty jest dla wielu wiejskich gmin trudny do ponoszenia. Federacja nadal
jednak broni idei Matych Szkét uwazajac, ze z zamknieciem szkoty dzieci maja utrudniony dostep
do edukacji, a wies traci nie tylko najczesciej jedyna placoéwke edukacji, kultury, sportu i wspierania
rozwoju lokalnego, lecz takze miejsce zapewniajace znakomite srodowisko edukacji matych dzieci.

Powszechnie funkcjonuje opinia, ze poziom nauczania w matej, wiejskiej szkole jest niski oraz ze
prowadzenie zaje¢ w klasach tgczonych (a tak wiele z nich organizuje prace) to anachronizm. Nic
bardziej mylnego! Taki model edukacji w wiejskich szkotach podstawowych funkcjonuje w wielu
krajach Europy, np. Francja, Szwajcaria, tacznie z Finlandig, ktéra od wielu lat jest liderem rankingu
badan umiejetnosci uczennic i uczniéw PISA. W ramach projektéw finansowanych przez Program
Leonardo da Vinci uczestniczyliSmy w wymianach, podczas ktérych obserwowaliémy prace matych,
wiejskich szkoét w Holandii, Walii i Finlandii. Zobaczylismy, jakimi metodami i w jakich warunkach
pracuja. Stwierdzilismy, ze to nie wyposazenie czy budynki szkolne sg najwazniejsze, ale metody

pracy.
Szkoty o niewielkiej liczbie uczennic i ucznidw sg bardziej bezpieczne, umozliwiaja nauczycielce/
nauczycielowi indywidualizacje w pracy dydaktycznej i wychowawczej, poprzez bliskos¢ miejsca
zamieszkania pozwalajg na utrzymywanie stalego kontaktu z rodzinami uczennic i uczniow, a klasy

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

VII



VIII

taczone sprzyjaja stosowaniu metod aktywizujgcych, ze szczegélnym uwzglednieniem metody
projektu. Dzieci moga tez w pelni korzystac z oferty dodatkowych zaje¢ oferowanych przez szkote.

Nie ma tez zadnych badan potwierdzajacych gorsza jakos¢ nauczania w takich szkotach. Przeciwnie
- wyniki badan prof. Ryszarda Peczkowskiego! pokazuja, ze umiejetnosci czytania, pisania i liczenia
na koniec klasy III sa poréwnywalne u uczennic i uczniéw uczacych sie w klasach taczonych
i w zorganizowanych tradycyjnie. Wiejscy nauczyciele nie ustepujg tez nauczycielom z miast
poziomem kwalifikacji zawodowych.

Wspierajgc przez lata mate, wiejskie szkoty, poznalismy ich stabe i mocne strony.

Stabe strony matych szkot:

e odlegtosc od centréw nauki, kultury, sportu,

e stabsze wyposazenie i infrastruktura,

e ,samotnos¢” nauczycieli-specjalistéw (jeden przyrodnik, matematyk, historyk w szkole),

e stabszy rozwoj kompetencji spotecznych dzieci i mtodziezy z powodu matej liczby uczennic
iuczniéw i znanego sobie srodowiska,

nieuwzglednianie w programach nauczania i podrecznikach warunkéw lokalnych,

czeste nauczanie w klasach taczonych, postrzeganych jako oferujace ztej jakosci edukacje.

Mocne strony matych szkét:

e mala liczba uczenniciucznidw w szkole i w klasach — wszyscy sie znaja, szansa na indywidualizacje
nauczania,

tatwos¢ wyjscia z dzie¢mi poza mury — do ,rzeczywistego” $wiata,

mato liczne grono pedagogiczne - utatwiona wspotpraca, dziatania interdyscyplinarne,

tatwiejsze wprowadzanie innowacji, zmian organizacyjnych z powodu matej wielkosci instytucji,
przyjazne szkole najblizsze otoczenie - rodzice i mieszkarncy doceniajacy role szkoty.

Uznalismy, ze konkurs ogloszony przez Ministerstwo Edukacji Narodowej da nam szczegdlng
mozliwo$¢ wsparcia edukacji w Matych Szkotach i przekonania opinii publicznej, wtadz oswiatowych
i samorzadowvych, ze taka placéwka moze oferowac¢ edukacje na najwyzszym poziomie; ze mamy
okazje opracowania programu, ktéry pozwoli na wykorzystanie mocnych stron Matych Szkoét
i zminimalizowanie oddziatywania tych stabych. PrzygotowaliSmy wiec Projekt ,Z Matej Szkoty
w Wielki Swiat”, ktéry zyskal uznanie oceniajacych ekspertéw i zostat przyjety do realizacji.

Gtowne zatozenia Projektu

Idea i pomyst na realizacje Projektu ZMSwWS wynika wprost z wczedniejszej dziatalnosci Federacji
Inicjatyw Oswiatowych (FIO) w zakresie dzialan spoteczno-edukacyjnych na terenach wiejskich.
FIO od 1999 roku wspiera tworzenie Stowarzyszen Rozwoju Wsi i zakladanie przez nie, w miejsce
placéwek zamykanych przez gminy, Matych Szkét Autorami projektu sg 3 osoby, ktére od dawna
wspieraly dzialania na rzecz matych szkot, a w przygotowaniu wniosku do konkursu potgczyty nie
tylko swoja wiedze i doswiadczenie, lecz takze zasoby swoich organizacji, tworzac tym samym projekt
partnerski: Elzbieta Totwinska-Krélikowska (FI0), Tomasz Siemiez (FALA) i Andrzej Biderman (FPdS).

Nasz Projekt promuje odmienny od tradycyjnego model funkcjonowania matych, wiejskich szkétiich

miejsce w polskim systemie edukacji. Przystepujac do pracy nad koncepcja projektu, uznalismy, ze:

e rozwijanie kompetencji kluczowych, aby byto skuteczne, musi rozpoczac sie jak najwczesniej - juz
od I klasy szkoly podstawowej,

e istnienie matych, wiejskich szkoét jest bardzo wazne dla edukacji dzieci mieszkajgcych we wsiach
i dla rozwoju terendw wiejskich — trzeba je wspierac i promowac,

e mala, wiejska szkota musi pelnic specyficznag role - centrum rozwoju wsi: spotecznego, kulturalnego,
sportowego, instytucji aktywizujgcej spotecznosé.

W zwigzku z tym podjelismy decyzje o skierowaniu dziatan edukacyjnych do wszystkich uczennic
iucznidéw (klasy I-VI) matych, wiejskich szkoét podstawowych i zaprojektowaniu ich tak, aby wspieraty
rozwoj najwazniejszych, naszym zdaniem, kompetencji i budowaly nowa role szkoty. Napisalismy
koncepcje projektu, ktéra zaktadata wdrozenie do kazdej ze szkét innowacyjnych metod nauczania
i organizacji pracy, a mianowicie projektu edukacyjnego i oceniania ksztalttujacego.

! R. Peczkowski, ,Funkcjonowanie klas tgczonych w polskim systemie edukacji”, Wydawnictwo Uniwersytetu Rzeszow-
skiego, Rzeszow 2010
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Podjelismy tez decyzje o wyborze kompetencji kluczowych, ktére chcemy rozwijaé. W konkursie MEN
jako obowigzkowe wskazane byly kompetencje matematyczne i podstawowe naukowo-techniczne.
Z katalogu 9 kompetencji kluczowych zalecanych przez Parlament Europejski wybraliémy jeszcze 2:
kompetencje spoleczne i obywatelskie oraz umiejetnos¢ uczenia sie.

Realizacja celow Projektu

Bezposrednimi beneficjentami Projektu byly dzieci z klas [-VI matych, wiejskich szkét podstawowych,
prowadzonych przez samorzady gminne (ok. 50%) oraz lokalne stowarzyszenia rozwoju wsi i inne
podmioty (ok. 50%). Wiedzielismy jednak, ze bez silnego wsparcia dla nauczycieli i dyrektorow
tych szkot, bez przekonania ich do naszych pomystéw, nasze cele nie beda zrealizowane, dlatego
posrednimi beneficjentami Projektu byli dyrektorzy i nauczyciele ww. szkét.

Ogdlnym celem Projektu byto wsparcie uczennic i uczniéw matych wiejskich szkét podstawowych
w rozwijaniu 3 kompetencji kluczowych:

e kompetencji matematycznych i podstawowych kompetencji naukowo-technicznych,

e kompetencji spotecznych i obywatelskich,

e umiejetnosci uczenia sie.

PrzyjeliSmy, ze pierwsze 2 kompetencje beda rozwijane za pomoca realizacji przez uczennice
i uczniéw projektéw edukacyjnych dwojakiego rodzaju: matematyczno-przyrodniczych i spoteczno-
obywatelskich. Trzecia kompetencja miata by¢ rozwijana niejako ,przy okazji”.

Po dyskusjach nad sposobem przygotowania nauczycielek/nauczycieli do rozwijania 3 wybranych
kompetencji przy zastosowaniu metody projektu i oceniania ksztattujacego uznalismy, ze konieczne
jest przygotowanie scenariuszy zaje¢ projektowych matematyczno-przyrodniczych i spoteczno-
obywatelskich, osobnodla kazdego etapunauczania, zawierajgcych elementy oceniania ksztattujacego.
W ten sposéb kazdy nauczyciel, realizujgc na podstawie przygotowanych scenariuszy projektowych,
ktore adaptowat do potrzeb uczennic i uczniéw i swoich warunkéw pracy, zajecia projektowe,
powodowat rozwoj kompetencji spotecznych i obywatelskich lub matematyczno-przyrodniczych oraz
umiejetnosci uczenia sie.

Wiedzielidmy, ze chcemy da¢ nauczycielkom i nauczycielom okazje do doswiadczenia pracy z wieksza
grupg dzieci niz pracuja na co dzien i to jeszcze ztozona z 3 rocznikéw — z klas I-IIT lub IV-VI.

Scenariusze bylty napisane tak, aby:

e uczennice i uczniowie, realizujgc projekty, jak najczesciej wychodzili poza mury szkoty, w realny
Swiat,

e poznawali swoje srodowisko spoleczne i przyrodnicze, aby zwiekszala sie ich identyfikacja z nim
i poczucie dumy z miejsca pochodzenia,

e metoda projektu umozliwita uczennicom i uczniom nie tylko poznawanie, lecz takze zmienianie
Swiata wokot nich,

o w dzialania projektowe wiaczani byli rodzice i przedstawiciele Srodowiska lokalnego,

e w kazdym projekcie dzieci uzywaly sprzetu cyfrowego,

o jak najczesciej budowaty, kleity, wycinaty, malowaty.

Wierzylismy, i te wiare staraliSmy sie przekaza¢ nauczycielkom i nauczycielom, ze podczas stosowania

projektu jako metody nauczania, wykorzystanych bedzie wiele jego zalet:

e ujawniag sie indywidualne zainteresowania uczennicy/ucznia, zdolnosci, uzdolnienia, potrzeby
oraz aspiracje,

e uczennice i uczniowie zintegruja sie, naucza wspoétpracy w grupie,

e beda stosowac zdobyta w szkole wiedze w praktyce,

nauczg sie planowania, organizacji wilasnej pracy, poszukiwania i selekcjonowania informacji,

a takze postugiwania sie nowymi Zréodtami informacji,

usamodzielnig sie pod przewodnictwem nauczycielki/nauczyciela,

uzyskajg wiedze zintegrowang, nie podzielona na kawatki odpowiadajgce szkolnym przedmiotom,

projekt zaktywizuje uczennice i uczniéw w procesie uczenia sie,

pozwoli rozwingé uczennicom i uczniom umiejetnosci potrzebne na wspétczesnym rynku pracy,

zacheci dzieci do poznawania wspoiczesnego Swiata w aspekcie przesztym i terazniejszym oraz

dalszym i blizszym.
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W trzecim roku realizacji Projektu zorganizowalismy konkurs dla uczestniczacych w nim nauczycielek
i nauczycieli na scenariusze projektow edukacyjnych. Ponad 30 scenariuszy pokazato, ze nauczyciele
zaakceptowali nasze zatozenia i twérczo je wykorzystali.

Mieli$my nadzieje, ze dzieki udzialowi w Projekcie uczennice i uczniowie nie tylko zdobeda potrzebna
wiedze i umiejetnosci, lecz takze dobrze poznaja swoje miejscowosci (ich zalety i problemy), silniej sie
z nimi zwiazg i pokochajg je. Tylko wtedy zechca do nich kiedys wrécic i czyni¢ lepszymi miejscami
do zycia.

Jednoczesnie realizacja Projektu ,Z Malej Szkoty w Wielki Swiat” miata nam poméc w wypracowaniu
modelu matej, wiejskiej szkoty, ktéra pracuje metodg projektu edukacyjnego, wykorzystuje zalety klas
taczonych do rozwijania kompetencji spotecznych uczennic i uczniéw i umiejetnosci pracy grupowej,
jednoczesnie realizuje zadania dydaktyczne w Scistym kontakcie z rodzicami i $rodowiskiem
lokalnym, rozbudzajac zainteresowanie dzieci zagadnieniami naukowymi.

Realizowane projekty edukacyjne

Zgodnie z przyjetymi zalozeniami Projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” przygotowalismy 4 pakiety
scenariuszy projektow edukacyjnych:

1. scenariusze projektéw rozwijajacych kompetencje matematyczne i naukowo-techniczne w klasach I-III,
2. scenariusze projektéw rozwijajacych kompetencje matematyczne i naukowo-techniczne w klasach IV-VI,
3. scenariusze projektéw rozwijajacych kompetencje spoteczne i obywatelskie w klasach I-1II,

4. scenariusze projektéw rozwijajacych kompetencje spoleczne i obywatelskie w klasach IV-VI.

W kazdej szkole uczestniczgcej w projekcie powstat Szkolny Zespét Projektowy sktadajacy sie z 4
nauczycieli, z ktérych kazdy realizowal projekty z jednego z 4 pakietéw. Projekty dla klas I-III byty
zaplanowane na 16 godzin pracy nauczyciela, a projekty dla klas IV-VI — na 20 godzin. Czas kazdego
projektu podzielony byt na 2 czesdci: % czasu byta przeznaczona na realizacje projektu podczas godzin
lekcyjnych (ale nadal z grupa zlozong z 3 rocznikdw), a % czasu - na realizacje projektu podczas
dodatkowych zaje¢ pozalekcyjnych. Wszystkie dzieci, ktére przystapity do Projektu ZMSwWS (w zadnej
ze szkot nie byto to mniej niz 90% ucznidw), uczestniczyty we wszystkich projektach edukacyjnych.

Liczba przygotowanych scenariuszy:

e dlaklasI-III-po5scenariuszy projektéw spoteczno-obywatelskich imatematyczno-przyrodniczych
do realizacji w ciagu jednego roku szkolnego, a wiec kazde dziecko z klas I-III w pierwszym roku
szkolnym (2010/2011) uczestniczyto w 10 projektach. Pod wptywem doswiadczen pierwszego roku
zmniejszyliémy liczbe obowigzkowych projektow edukacyjnych dla klas I-III (z 2 x 5na 2 x 4 w roku
szkolnym) 1 tak tez pracowano w kolejnych 2 latach.

e dla klas IV-VI - po 4 scenariusze projektéw spoleczno-obywatelskich i matematyczno-
przyrodniczych w ciggu jednego roku szkolnego, a zatem kazde dziecko z klas IV-VI w kazdym roku
szkolnym (przez trzy lata) uczestniczyto w 8 projektach.

Tak wiec w wiekszosci szkot dziecko, ktére bylo przez 3 lata beneficjentem Projektu ZMSwWS,
uczestniczylo w minimum 32 projektach edukacyjnych réznej dlugosci (zaleznej od etapu
edukacyjnego). Tak intensywnemu udziatowi w zajeciach projektowych mozna przypisac niewatpliwy
sukces, polegajacy na wdrozeniu sie uczennic i uczniéw do pracy projektowej (wraz z jej wszystkimi
elementami) i rozwinieciu waznych umiejetnosci.

Inaczej pracowaty najmniejsze szkoly. W pierwszym roku szkolnym okazalo sie, ze jest 10 szkot, ktére
w klasach I-VImajg ponizej 25 uczenniciuczniéw. W takich szkotach praca wpodziale na 2 grupy (klasy
[-11T 1 IV-VI) nie pozwalata na wykorzystanie zalet metody projektu — brak byto dynamiki, mozliwosci
przyjmowania przez dzieci réznych rél, powaznej pracy zespotowej. Zadania projektowe rozktadaty
sie na tak niewielka grupe dzieci, Ze czesto nie byto mozliwe wykonanie ich w catosci. Postanowilismy
siegna¢ do zagranicznych inspiracji. Eksperci FIO mieli w 2009 roku okazje do obserwowania pracy
matych, wiejskich szkoét podstawowych w Finlandii. Wiele z tych szkét miato okoto 20 dzieci w 6
rocznikach i tam nauczyciel stosujac metode projektu, pracowat z uczennicami i uczniami catej
szkoty jednoczesnie. Oczywiscie ta sytuacja wymagata od niego starannego przygotowania zadan dla
réznych grup; pilnowania, aby materiat edukacyjny byt dostoswany do potrzeb i mozliwosci kazdej
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z nich. Uznalismy, Ze i my sprébujemy takiej organizacji pracy, dlatego od roku szkolnego 2011/2012
najmniejsze szkoty projektowe pracowaly w jednej grupie, a zajecia prowadzili na zmiane dwaj
nauczyciele - specjalista od kompetencji spotecznych i obywatelskich oraz specjalista od kompetencji
matematycznych i naukowo-technicznych. W wiekszosci szkét ten eksperyment przyniost dobre
efekty, cho¢ wymagal od nauczycieli wiekszych naktadéw pracy.

Jednak wieksze szkoly byly zobowigzane przeprowadzi¢ po 16 projektéw w roku szkolnym
(4 x 2 kompetencje x 2 etapy edukacyjne). W szkotach na poczatku roku powstawat harmonogram
realizacji projektéw - szkoty mogly go sobie uktadaé samodzielnie, dostosowujgc kolejnosé realizacji
poszczegdlnych projektéw do terminéw tradycyjnych imprez szkolnych i lokalnych, warunkéw
atmosferycznych itp. Wyjatkiem od tej zasady byly 2 projekty rozwijajace podstawowe umiejetnosci
spoteczne, ktére w kazdej szkole w pierwszym roku szkolnym miaty by¢ przeprowadzone jako pierwsze:
dla klas I-III - projekt ,Portrety” a dla klas IV-VI - projekt ,Magiczny pojazd”. Naszym zamiarem byto,
poprzez realizacje tych projektow, wdrozy¢ dzieci do pracy zespotowej, stworzy¢ warunki do lepszego
poznania sie uczennic i uczniéw, ktérzy dotad pracowali podzieleni na 3 klasy.

Nauczyciele realizowali projekty przez 3 kolejne lata szkolne, zdobywajgc nowe umiejetnosdci, uczac
sie, wraz z uczennicami i uczniami, pracy z grupa zréznicowang wiekowo, coraz Smielej dopasowujac
scenariusz zaje¢ do lokalnych potrzeb i mozliwosci. Po kazdym zrealizowanym projekcie nauczyciel
wypeiniat dziennik projektowy umieszczony na platformie edukacyjnej, zawierajacy czes¢ formalna
(tytul projektu, daty realizacji, liczba godzin, lista obecnodci dzieci) oraz cze$¢ merytoryczng
(ukierunkowana pytaniami otwartymi refleksja na temat scenariusza oraz realizacji zajec). Kazdy
dziennik byl sprawdzany formalnie oraz merytorycznie przez eksperta ds. rozwijania danej
kompetencji. Ekspert przekazywal nauczycielce/nauczycielowi informacje zwrotne i akceptowat
dziennik lub odsytat do uzupetnienia. Informacje zawarte w tysigcach dziennikéw daty nam ogromny
material poréwnawczy, pozwalajgcy na ocene zaproponowanych materiatéw edukacyjnych.

Drugim Zréodtem informacji o jakosci przygotowanych materialéw edukacyjnych byly opinie
ekspertow, ktérych poprosilismy o recenzje pakietéw zawierajacych scenariusze.

Dzieki uwagom zawartym w recenzjach oraz informacjom od nauczycielek/nauczycieli, zbieranym
przez 3 lata realizacji Projektu ZMSwWS, przygotowaliémy ostateczne, poprawione wydanie pakietu
4 tomow scenariuszy projektow edukacyjnych, uzupelnionego o tom poswiecony rozwijaniu ruchu
naukowego.

Efekty projektu

Szczegblnie wazny jest dla nas fakt, ze skutecznosc zastosowanych metod pracy zostata potwierdzona,
co tez uprawnia nas do rekomendowania materiatéw zawartych w pakiecie.

Instytut Badan Kompetencji w Watbrzychu przez czas trwania Projektu ZMSwWS prowadzit badania
podiuzne monitorujgce zaréwno rozwoj wybranych 3 kompetencji kluczowych, jak i umiejetnosci
z podstawy programowej ksztalcenia ogdélnego. Cyklicznie, w kazdym roku szkolnym (2010/2011,
2011/2012, 2012/2013) przeprowadzano badania testowe.

Préba badawcza obejmowata 70 matych, wiejskich szkét podstawowych: 50 realizujacych Projekt
ZMSwWS oraz 20 szkét z grupy kontrolnej. Ta sama grupa uczennic i uczniéw (ponad 2100) trzykrotnie
rozwigzywata 2 rodzaje testow. W pierwszym cyklu badan byly to dzieci z klas I-IV, ktére podczas
trzeciego badania uczeszczali juz do klas III-VI.

W badaniu zastosowano 2 rodzaje narzedzi pomiarowych:

e testsprawdzajacy wiedze i umiejetnosci w zakresie 3 wybranych kompetencji kluczowych, jednolity
dla wszystkich grup wiekowych — nazywany testem warszawskim,

e stosowane powszechnie przez IBK testy sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci w odniesieniu do
podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego, zréznicowane dla kazdej z klas — nazywane testami
watbrzyskimi.

W obu rodzajach narzedzi zastosowano zadania otwarte (krotkiej odpowiedzi oraz z lukg) i zamkniete
(wyboru wielokrotnego, na dobieranie oraz prawda-falsz). Rzetelnos¢ badan zapewniato zaréwno
zastosowanie zewnetrznych wystandaryzowanych narzedzi (test watbrzyski), jaki i sprawdzanie zadan
otwartych przez zewnetrznych egzaminatoréw postugujgcych sie jednolitym kluczem punktowania.
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Czy nastapit przyrost wybranych w Projekcie 3 kompetencji kluczowych?

Test warszawski skoncentrowany byl na monitorowaniu rozwoju kompetencji: matematycznych
i naukowo-technicznych, spotecznych i obywatelskich oraz umiejetnosdci uczenia sie (oczywiscie
takich ich elementéw, ktére mozna byto zbada¢ w pisemnym badaniu testowym).

Wykres pokazuje réznice wykonalnosci catosci testu (wszystkie 3 kompetencje kluczowe) miedzy
grupg kontrolng a grupag realizujgcg Projekt ZMSwWS w kolejnych latach. Nalezy zaznaczy¢, ze tatwos¢
testu warszawskiego w kolejnych 3 badaniach oscylowata miedzy 0,69 a 0,57. W pierwszym i drugim
badaniu wynik uczennic i uczniéw z grupy realizujacej Projekt byt nizszy od wyniku grupy kontrolnej,
aby w 2013 roku przewyzszy¢ go o0 0,68%. Widoczna w kolejnych latach tendencja wzrostowa pokazuje

przyrost badanych kompetencji w kolejnych 3 latach az o 3,85%. Jest to wymierny efekt realizacji
Projektu ZMSwWS.

Badania pokazuja takze tendencje wynikéw w obszarach poszczegdélnych kompetencji. Najmocniej
rozwineta sie u dzieci uczestniczacych w Projekcie umiejetnos¢ uczenia sie (réznica 5,16%) oraz
kompetencje spoteczne i obywatelskie (wzrost o 4,52%). Brak wyraZznej tendencji wzrostowej oraz
stabszy, ale jednak przyrost wyniku (0 2,62%) — wystapily w zakresie kompetencji matematycznych
i naukowo-technicznych.

Upewnilismy sie, ze w wyniku realizacji Projektu nastapit przyrost wszystkich wybranych kompetencji
kluczowych, przy czym najsilniej - umiejetnosci uczenia sie. Uwazamy, ze jest to efekt konsekwentnego
ksztalcenia tych kompetencji podczas zaje¢ dodatkowych u uczennic i uczniéw realizujgcych Projekt.
Takiej mozliwosci nie miaty dzieci z grupy kontrolne;j.

Czy Projekt przyczynit sie do rozwoju umiejetnosci
zawartych w podstawie programowej?

OdpowiedZ na to pytanie mogliémy uzyskac¢ dzieki cyklicznym badaniom prowadzonym w oparciu
o testy watbrzyskie w grupie kontrolnej i grupie realizujgcej Projekt ZMSwWS.

W pierwszym cyklu badan dzieci z grupy projektowej rozwigzaty test az o 54% stabiej niz ich
koledzy z grupy kontrolnej. W kolejnych latach byto coraz lepiej. Nadal wyzsze wyniki uzyskiwaty
dzieci z grupy kontrolnej, ale od pierwszego do ostatniego badania réznica wynikéw miedzy grupa
kontrolng a projektowa zmniejszyta sie o 4,2%. Znaczacy skok nastapit juz po pierwszym roku.
Najbardziej widoczna u dzieci realizujgcych Projekt ZMSwWS jest tendencja wzrostu umiejetnosci
matematycznych i technicznych ujetych w podstawie programowej — o 6,9%. Nalezy podkresli¢, ze
byly one silnie reprezentowane w projektach edukacyjnych prowadzonych w Projekcie ZMSwWS,
W mniejszym stopniu rozwinely sie u naszych uczennic i uczniéw badane testem umiejetnosci
polonistyczne i przyrodnicze.

Upewnia nas to, ze Projekt ZMSwWS przyczynit sie do rozwiniecia umiejetnosci zawartych w podstawie
programowej ksztatcenia ogélnego.
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»Gorna cwiartka""

Od wielu lat badacze edukacyjni rozmawiajg o polskim problemie goérnej c¢wiartki. Debate
zainicjowaty wyniki miedzynarodowych badan PISA. Problem goérnej ¢wiartki zostat zdefiniowany
jako niezaspokojona przez polska szkote potrzeba rozwijania u uczniow umiejetnosci ztozonych, ktérych
istotq jest odchodzenie od wycwiczonych sposobow rozwigzan i interpretacji ku podejmowaniu wtasnych
strategii rozwigzania danego problemu. Szkole potrzebna jest umiejetnosc ksztattowania w uczniu postaw
sprzyjajacych smiatosci zmierzenia sie z nieznanym zagadnieniem. Polska szkota, z niezbyt licznymi
wyjgtkami, nie wie, jak rozwing¢ u ucznia odwage myslenia, ktdra jest niezbedna, by zmierzyc sie z kazdym
nowym problemem. Szkota wyrabia pewne nawyki i jest to jej wazne zadanie, ale trzeba pogodzic je
z umiejetnosciq odchodzenia od schematdw, z wyksztatceniem postaw gotowosci podjecia problemdw,
w rozwigzywaniu ktérych nie pomogq poznane wczesniej algorytmy i schematyczne interpretacje.?

Szczegodlna analiza wynikéw naszych badan z 2013 roku pozwala przypuszczad, ze w Projekcie
,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” znalezliémy droge do rozwigzania problemu tzw. ,gérnej ¢wiartki”.
Przeanalizujmy rozwiazywalno$¢ najtrudniejszych dla uczennic i uczniéw, najbardziej ztozonych
zadan matematycznych zaréwno w tedcie warszawskim, jak i watbrzyskim z 2013 roku.

Test warszawski 2013
— wykonalnos¢ najtrudniejszych zadan matematycznych
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— wykonalnos¢ najtrudniejszych zadahn matematycznych

50%
40%
30%
20% —
10% L

0%

kI I K.IV - KLIV K.V kL.VI kL.VE KL VI

B Grupa realizujgca projekt Grupa kontrolna

Z zadaniami nietypowymi, ktére wymagaly podejmowania wlasnych strategii rozwigzania problemu
lepiej radzity sobie dzieci, ktére uczestniczyty w Projekcie. Na 11 trudnych zadan (wykonanych przez
uczennice i uczniow nie wiecej niz w 40%), az 9 zostalo przez nie lepiej rozwigzanych.

Réznice wykonalnosci w wiekszosci przypadkéw sa znaczne, np. w zadaniu nr 22 testu warszawskiego
réznica wynosi az 7% na korzys¢ dzieci z grupy projektowej. Ta prawidlowos¢ nie miata miejsca ani
w pierwszym, ani w drugim badaniu.

! na podst. tekstu Beaty Kossakowskiej pt. ,W czym upewniaja nas badania kompetencji uczniow?” w: ,Z Matej Szkoty
w Wielki Swiat” - realizacja projektu i jego efekty. Raport, Warszawa, 2013
¢ Program Miedzynarodowej Oceny Umiejetnosci Ucznidw OECD PISA. Wyniki badania 2009 w Polsce.
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Podaj liczbe kilometréow.

Nowa Ruda

Odpowiedz:

o Wambierzyce
Szczeliniec lerozolima Slgska

Kartow
Cczermna

Kaplica Czaszex,
Qkudowa zadroj

Gory Stolowe

®,
Ktodzko
Twieraza

Duszniki Zzdroj

O
‘Muzeum OPolanica zdroéj
Papiernictwa Park Zdrojowy

Prezentowane zadanie wymaga umiejetnosci czytania mapy, szukania drég dojazdu, poréwnywania
wynikow. Jednak Kkluczowa dla rozwigzania jest optymalizacja trasy, na co nie ma szkolnych
schematow. Jednocze$nie wiemy, ze w toku zaje¢ projektowych nie byto zadania o podobnej tresci,
wiec dzieci uczestniczace w Projekcie nie mogly wytrenowac jego rozwigzan. Nasi uczniowie po
prostu czesciej mysla odwaznie, samodzielnie znajdujac rozwigzania.

% %

s
LAl

Poprzez realizacje Projektu ,Z Malej Szkoly w Wielki Swiat” chcieliémy pokaza¢, ze male, wiejskie
szkoty mogg by¢ znakomitym miejscem dobrej edukacji. Zobaczylismy, ze uczestniczacy w Projekcie
nauczyciele i uczniowie uwierzyli w to — jest to dla nas szczegdlnie wazne. W toku realizacji Projektu
wszyscy musieliSmy sie wiele nauczy¢: organizatorzy - jak najlepiej wesprzeé¢ szkolna kadre,
jak zainspirowac jg do dalszego rozwoju, nauczyciele — jak inaczej spojrze¢ na swoje zadania, na
uczennice i uczniéw, na role szkoty w srodowisku lokalnym. Bardzo sie cieszymy, gdy styszymy, jak
zmienita sie przez te 3 lata rola ,naszych” szkét w srodowisku — jak zaczety by¢ inaczej postrzegane, jak
doceniono ich prace, jak rodzice chcg, aby dzieci uczyty sie w nich m.in. ze wzgledu na realizacje zaje¢
projektowych. Marzymy, aby réwniez decydenci — na szczeblu centralnym, regionalnym i lokalnym -
uwierzyli, jak wazna jest rola matych, wiejskich szkot, jak dobrze potrafig przygotowac do nauki, zycia
i pracy w wielkim $wiecie i jak wazne jest ich istnienie.

Wiecej szczegétéw dotyczacych realizacji Projektu ,Z Matej Szkolty w Wielki Swiat” i osiggnietych
rezultatéw mozna znalez¢ na www.malaszkola.pl
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Janina Zawadowska

KOMPETENCJE KLUCZOWE
— NAJWAZNIEJSZY ELEMENT
WSPOLNE] EUROPY

Po raz pierwszy termin ,kompetencje kluczowe” zostat sformutowany na Sympozjum Rady Europy
w lutym 1996 roku w Bernie. Uczestniczki i uczestnicy starali sie znaleZ¢é odpowiedZ na pytanie:

Jakie kompetencje sg najwazniejsze dla wszystkich mtodych Europejczykow i dla budowania wspalnej
Europy?

Wynikiem ich pracy bylo opisanie wielu potrzebnych Europejczykom kompetencji, z ktérych
po przeprowadzeniu rankingu wyodrebniono nastepujgce: uczenie sie, myslenie, poszukiwanie,
doskonalenie sie, komunikowanie sie, wspoétpraca, dziatanie.

Obecnie Parlament Europejski i Rada Europy przeformutowaty nieco kompetencje kluczowe i zalecaja
panstwom cztonkowskim stosowanie ich nie tylko w nauce szkolnej, ale i w uczeniu sie przez cate zycie.
(Rezolucja legislacyjna Parlamentu Europejskiego (COM(2005)0548 — C6-0375/2005 — 2005/0221(COD)
26 wrzednia 2006 . — Strasbourg). Jest to rozwiniecie Strategii Lizbonskiej (23-24 marca 2000 1),
w ktérej ustalono miedzy innymi, ze konieczne jest sformutowanie europejskich ram okreslajacych
nowe umiejetnosci podstawowe uzyskiwane w procesie uczenia sie przez cate zycie, stanowigcych
gtéowny element dzialania Europy w obliczu globalizacji oraz przejscia do modelu gospodarki opartej
na wiedzy.

Ustanowiono wowczas osiem kompetencji kluczowych:

1. Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym
Oznacza to umiejetnos¢ porozumiewania sie w mowie i piSmie w réznych sytuacjach komunika-
cyjnych, a takze obserwowania swojego sposobu porozumiewania sie i przystosowywania go do
wymogow sytuacji. Kompetencja ta obejmuje rowniez umiejetnosci, gromadzenia i przetwarza-
nia informacji, wykorzystywania pomocy oraz formutowania i wyrazania wtasnych argumentéw
w mowie i w piSmie w przekonujgcy sposob, odpowiednio do kontekstu.

2. Porozumiewanie sie w jezykach obcych
Na niezbedne umiejetnosci w zakresie komunikacji w jezykach obcych sktada sie zdolnos¢ rozu-
mienia komunikatéw stownych, inicjowania, podtrzymywania i koriczenia rozmowy oraz czytania,
rozumienia i pisania tekstow. Pozytywna postawa obejmuje Swiadomos¢ réznorodnosci kulturo-
wej, a takze zainteresowanie i ciekawos$¢ jezykdw i komunikacji miedzykulturowej.

3. Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne
W zakresie tej kompetencji miesci sie niezbedna wiedza w dziedzinie matematyki, to jest:
umiejetno$¢ liczenia, znajomos$¢é miar i struktur, gléwnych operacji i sposobdéw prezenta-
¢ji matematycznej, rozumienie termindéw i poje¢ matematycznych, a takze $wiadomos¢ py-
tan, na ktére matematyka moze da¢ odpowiedZ. Sq to takZe umiejetnosci stosowania gtéwnych
zasad i procesow matematycznych w codziennych sytuacjach prywatnych i zawodowych.
W przypadku nauk przyrodniczych i techniki, niezbedna wiedza obejmuje gtéwne zasady rzadzace
naturg, podstawowe pojecia naukowe, a takze rozumienie wptywu nauki i technologii na swiat
przyrody. Kompetencje te powinny umozliwia¢ osobom lepsze rozumienie korzysci, ograniczen
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i zagrozen wynikajgacych z teorii i zastosowan nauk przyrodniczych oraz techniki w spoteczen-
stwach w powiazaniu z podejmowaniem decyzji, warto$ciami, zagadnieniami moralnymi, kultura

itp.

4, Kompetencje informatyczne
Kompetencje informatyczne wymagajg solidnego rozumienia i znajomosci natury, roli i mozliwo-
Sci TSI w codziennych kontekstach: w Zyciu osobistym i spotecznym, a takze w pracy. Konieczne
umiejetnosci obejmuja zdolnos$¢ poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji oraz ich
wykorzystywania w krytyczny i systematyczny sposob, przy jednoczesnej ocenie ich odpowied-
niosci.

5. Umiejetnosc uczenia sie
W sytuacji, kiedy uczenie sie skierowane jest na osiggniecie konkretnych celéw pracy lub kariery,
uczacy sie powinien posiadac znajomos¢ wymaganych kompetencji, wiedzy, umiejetnosci i kwali-
fikacji. We wszystkich przypadkach umiejetnos¢ uczenia sie wymaga znajomosci i rozumienia wta-
snych preferowanych strategii uczenia sie, silnych i stabych stron, a takze zdolnosci poszukiwania
mozliwosci ksztalcenia i szkolenia sie oraz dostepnej pomocy lub wsparcia.

6. Kompetencje spoteczne i obywatelskie

Podstawowe umiejetnosci w zakresie tej kompetencji obejmuja zdolno$¢ do konstruktywnego po-
rozumiewania sie w réznych srodowiskach, wykazywania sie tolerancjg, wyrazania i rozumienia
réznych punktéw widzenia, negocjowania potgczonego ze zdolnoscia tworzenia klimatu zaufania,
a takze zdolnos¢ do empatii.

Kompetencje obywatelskie opieraja sie na znajomosci poje¢ demokracji, sprawiedliwosdi,
réwnosci, obywatelstwa i praw obywatelskich, tacznie ze sposobem ich sformutowania w Karcie
Praw Podstawowych Unii Europejskiej i miedzynarodowych deklaracjach oraz ich stosowaniem
przez rdézne instytucje na poziomach lokalnym, regionalnym, krajowym, europejskim
i miedzynarodowym. Obejmujg one réwniez znajomos¢ wspotczesnych wydarzen, jak i gtéwnych
wydarzen i tendencji w narodowej, europejskiej i swiatowej historii.

7. Inicjatywnosc i przedsiebiorczos¢

Kompetencja ta obejmuje zdolno$¢ identyfikowania dostepnych mozliwosci dziatalnosci osobi-
stej, zawodowej lub gospodarczej, takich jak ogdlne rozumienie zasad dziatania gospodarki, a tak-
ze szans i wyzwan stojacych przed pracodawcami i organizacjami. Umiejetnosci odnosza sie do
proaktywnego zarzadzania projektami (co obejmuje np. planowanie, organizowanie, zarzadzanie,
kierowanie i zlecanie zadan, analizowanie, komunikowanie, sporzadzanie raportéw, ocene i spra-
wozdawczos$¢. Niezbedna jest umiejetnosé oceny i identyfikacji witasnych mocnych i stabych stron,
a takze oceny ryzyka i podejmowania go w uzasadnionych przypadkach.

8. Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna

Wiedza kulturalna obejmuje swiadomos¢ lokalnego, narodowego i europejskiego dziedzictwa kul-
turalnego oraz jego miejsca w $wiecie. Obejmuje ona podstawowa znajomos$¢ najwazniejszych
dziet kultury, w tym wspdlczesnej kultury popularnej. Niezbedne jest rozumienie kulturowej i je-
zykowej réznorodnosci w Europie i w innych regionach $wiata oraz koniecznosci jej zachowania,
a takze zrozumienie znaczenia czynnikéw estetycznych w zyciu codziennym. Dogltebne zrozumie-
nie wtasnej kultury oraz poczucie tozsamosci mogg by¢ podstawa szacunku i otwartej postawy
wobec réznorodnosci ekspresji kulturalnej. Wazne jest uznanie faktu, ze liczni Europejczycy Zyja
w rodzinach i spotecznosciach dwujezycznych lub wielojezycznych oraz ze jezyk urzedowy kraju,
w ktérym mieszkaja, moze nie by¢ ich jezykiem ojczystym.

Wszystkie kompetencje kluczowe uwazane s3g za jednakowo wazne, poniewaz kazda z nich moze
przyczynic¢ sie do osiagniecia sukcesu w spoleczenstwie wiedzy. Zakresy wielu sposrod tych
kompetencji czesciowo sie pokrywajg i sa powiazane, aspekty niezbedne w jednej dziedzinie wspieraja
kompetencje w innej. Dobre opanowanie podstawowych umiejetnosci jezykowych, czytania, pisania,
liczenia i umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych i komunikacyjnych (ITC) jest niezbedna
podstawa uczenia sie; umiejetnos¢ uczenia sie sprzyja wszelkim innym dziataniom ksztatceniowym.
Niektére zagadnienia maja zastosowanie we wszystkich elementach ram odniesienia: krytyczne

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



myS$lenie, kreatywnos¢, inicjatywnosc, rozwigzywanie problemdéw, ocena ryzyka, podejmowanie
decyzji i konstruktywne kierowanie emocjami sa istotne we wszystkich o$miu kompetencjach
kluczowych.

Podstawowa wartoscig Europy jest kapitat ludzki

Badania dotyczace edukacji (Maastricht 2004) pokazuja znaczng luke pomiedzy poziomami
wyksztalcenia wymaganymi w nowych miejscach pracy, a poziomami osigganymi przez europejskich
pracownikéw. Ponad jednga trzecig pracownikéw w Europie (80 mln ludzi) stanowig osoby o niskich
umiejetnosciach, tymczasem wedtug szacunkéw do 2010 1. prawie 50% nowych miejsc pracy bedzie
wymagalo wyzszego wyksztalcenia, niewiele ponizej 40% - wyksztalcenia $redniego drugiego
stopnia, zas$ tylko 15% bedzie odpowiednie dla 0sdb z wyksztatceniem podstawowym. Wyposazenie
mtodych ludzi w niezbedne kompetencje kluczowe oraz poprawa poziomu osiggnie¢ edukacyjnych
jest zasadniczg czescig Zintegrowanych Wytycznych na rzecz Wzrostu Gospodarczego i Zatrudnienia
nalata 2005-2008, przyjetych przez Rade Europy w czerwcu 2005 r. Parlament Europejski i Rada zaleca
wiec panstwom cztonkowskim rozwijanie oferty kompetencji kluczowych dla wszystkich w ramach ich
strategii uczenia sie przez cate zycie, w tym strategii osiggniecia powszechnej alfabetyzacji.

Oznacza to dostepnos¢ srodkéw na ksztalcenie w celu rozwijania kompetencji kluczowych dla
wszystkich mtodych ludzi w celu przygotowania ich do dorostego zycia, a takze dla oséb dorostych do
uaktualniania tych umiejetnosci w powigzaniu z potrzebami rynku pracy.

Warto w tym miejscu przypomnie¢, ze gdy rozpoczeto przygotowania do Reformy Systemu Edukacji
w Polsce (1998), kompetencje kluczowe sformutowane w Bernie staly sie bardzo istotnym elementem
nowej Podstawy Programowej. W nastepnych latach, w kolejnych Podstawach Programowych, o tym
wyraznie zapomniano.

Wprowadzanie kompetencji kluczowych do nauczania w polskich przedszkolach, szkotach, uczelniach
iinstytucjach uczenia sie przez cale zycie, wydaje sie obecnie pilnym wyzwaniem dla polskiej edukacji.
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Olga Napiontek

KOMPETENCJE SPOLECZNE

| OBYWATELSKIE - CZYM SA
| W JAKI SPOSOB MOZNA
JE ROZWIJAC DZIEKI
PROJEKTOM EDUKACYINYM?

W procesie edukacyjnym i wychowawczym rozwijanie kompetencji spotecznych i obywatelskich
przygotowuje miodych ludzi do skutecznego i konstruktywnego uczestnictwa w Zyciu spotecznym,
politycznym i zawodowym. Kompetencje te sg niezbedne w kazdym momencie Zycia, gdyz pozwalajg
funkcjonowa¢ wérdd ludzi i z ludZzmi, dotycza bowiem wspodtpracy, rozwiazywania konfliktéow,
budowania zaufania.

Rozwijanie kompetencji spotecznych ma na celu przygotowanie mtodych ludzi do funkcjonowania
wzmieniajacychsiewarunkach spotecznych. Wspotczesne spoteczenistwa przechodzg wielowymiarowa
zmiane, ktéra sprawia, Zze nalezy szczegdlng uwage poswieci¢ rozwijaniu odpowiedniej wiedzy
o procesach spotecznych oraz umiejetnosci dziatania w tych nowych warunkach.

Wspélczesne spoteczenistwa sg mobilne na wiele sposobéw: geograficznie - jednostki w ciggu zycia
zmieniajg miejsce pobytu wielokrotnie, spotecznie — zmieniajg grupy, w ktérych funkcjonujg, ale takze
sg mobilne intelektualnie, co przejawia sie m.in. otwartoscig na réznego typu poglady i zmienianiem
ich w ciggu zycia. Odnosi sie to takze do mobilnosci zawodowej. Trudno obecnie zdoby¢ zawdd na
cate zycie. Konieczne jest branie pod uwage zmiany profesji zwigzanej z przemianami rynku pracy,
zmianami technologicznymi.

Spoteczenistwa sg zglobalizowane, co znaczy, ze zwieksza sie ré6znorodnosé i intensywnos¢é kontaktow,
wymiany pomiedzy jednostkami a grupami ponad granicami panstw. Dzieje sie tak dzieki
utatwieniom w podrézowaniu, komunikacji. Intensywna wymiana dotyczy idei, kultury, produktéw,
wiedzy. Globalizacja oznacza réwniez, ze warunki w jakich zyjemy zaleza od proceséw $wiatowych,
jak réwniez odwrotnie, ze nasze dzialania ksztattuja rzeczywistos$é nie tylko lokalna ale globalna.

Jedna z cech tak charakterystycznych dla wspétczesnych czaséw jest wielokulturowosé spoteczenstw.
Czasowe i state migracje sprawiajg, ze zyjemy wsrdd ludzi o réznym wyznaniu, réznych zwyczajach.
Dzieki temu nasza kultura sie wzbogaca, ale wymaga to réwniez otwartosci oraz zdolnosci do
porozumienia sie pomimo réznic.

Kolejng cecha wspdtczesnych spoteczenstw jest ich indywidualizacja, ktéra oznacza ostabienie
dawnych form spotecznych, takich jak klasy spoteczne, rodzina, wspdlnoty sasiedzkie. Oznacza
réwniez natozenie na jednostke nowych wyzwan, zadan i obowiazkéw, zwiazanych z braniem
odpowiedzialnosci za siebie, decydowaniem o sobie. Mozna powiedzie¢, ze jednostki doswiadczajg
nie tyle wolnosci wyboru, ale przymusu decydowania. Indywidualizacja ma réwniez wazny
wymiar spoteczny. Jednostki nie sa okreslane poprzez wiezi spoteczne, ale jednostka wiezi wybiera
i wspottworzy — wymaga to wysitku i szczegélnych umiejetnosci.

Wobec tych wyzwan Parlament Europejski w nastepujacy sposob zdefiniowat najwazniejsze
kompetencje spoteczne, ktére powinny by¢ rozwijane w procesie edukacyjnym:

Wiedza
e rozumienie zasad postepowania i regut zachowania ogélnie przyjetych w réznych spoteczenstwach
i srodowiskach (np. w pracy, w szkole, urzedzie),
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e znajomos¢ podstawowych pojec dotyczacych osdb, grup, organizacji zawodowych,

e rozumienie zasad rownosci pici i niedyskryminacji,

e wiedza i rozumienie wielokulturowych i spoleczno-ekonomicznych wymiaréw spoteczenstw
europejskich.

Umiejetnosci

e konstruktywnego porozumiewania sie w réznych srodowiskach z osobami o réznym pochodzeniu,
réznych zainteresowaniach, réznych pogladach,

e wykazywania sie tolerancjg, wyrazania i rozumienia roznych punktéw widzenia,

e negocjowania potgczonego ze zdolnoscia tworzenia klimatu zaufania,

e radzenia sobie ze stresem i frustracjg oraz do wyrazania ich w konstruktywny sposob.

Postawy

e otwarto$¢ na wspodtprace, asertywnosé, prawosé,

e zainteresowanie rozwojem spoteczno-gospodarczym,

e docenianie réznorodnosci i poszanowanie innych ludzi, a takze gotowo$¢ na pokonywanie
uprzedzen i osigganie kompromisu.

Kompetencje obywatelskie

Obecnie mamy do czynienia z dynamicznym rozwojem demokracji obywatelskiej (partycypacyjnej),
ktorej jakosc¢ zalezy od tego, czy jednostki odnajduja sie w roli obywateli — oséb zaangazowanych,
wspotdecydujgcych o sprawach publicznych. Sfera publiczna rzgdzona logika partycypacji wymaga
od obywateli wiekszego zaangazowania niz w przypadku demokracji reprezentacyjnej. Udziat w zyciu
publicznym przestaje by¢ ograniczony do cyklicznego aktu wyboru przedstawicieli, ale przejawia sie

w udziale w réznego typu debatach, konsultacjach, gtosowaniach, inicjowaniu projektow, realizacji
oddolnych inicjatyw.

Wskazanie kompetencji obywatelskich przez Parlament Europejski jako jednych z kluczowych
tre$ci w procesie uczenia sie przez cate zycie wynika z przekonania podzielanego przez wspolnote
europejska, ze dzialania edukacyjne powinny miec¢ na celu przygotowanie jednostek do aktywnego
obywatelstwa. Aktywne obywatelstwo w UE na potrzeby polityki edukacyjnej, zostato zdefiniowane
poprzez cztery rodzaje uczestnictwa w zyciu publicznym. Pierwszy, nalezacy do porzadku demokracji
przedstawicielskiej, to przede wszystkim udziatl w gtosowaniu, cztonkostwo w partiach politycznych.
Kolejny wymiar aktywnego obywatelstwa to protest oraz inicjowanie i uczestniczenie w zmianach
spotecznych, poprzez dziatalnos¢ w organizacjach pozarzgdowych, demonstrowanie, podpisywanie
petycji, inicjowanie debat, co stanowi odniesienie do aktualnych tendencji i preferencji uczestniczenia
w polityce. Aktywne obywatelstwo oznacza réwniez partycypacje na poziomie spotecznosci lokalnej,
rozumiang jako uczestniczenie w procesach podejmowania decyzji, mozliwos¢ udziatu w oddolnych
inicjatywach, aktywnos¢ spoteczng. Wreszcie aktywne obywatelstwo odnosi sie do pielegnowania
warto$ci demokratycznych, takich jak prawa cztowieka oraz wielokulturowosc.

Rozwijanie kompetencji obywatelskich opiera sie na jednoczesnym wzbogacaniu wiedzy,
ksztattowaniu odpowiednich postaw, oraz doskonaleniu praktycznych umiejetnosci.

Parlament Europejski wskazuje nastepujace elementy kompetencji obywatelskich:

Wiedza

e znajomosci poje¢ demokracji, sprawiedliwosci, réwnosci, obywatelstwa i praw obywatelskich,
tacznie ze sposobem ich sformulowania w Karcie Praw Podstawowych Unii Europejskiej
1 miedzynarodowych deklaracjach oraz ich stosowaniem przez rézne instytucje na poziomach
lokalnym, regionalnym, krajowym, europejskim i miedzynarodowym,

e znajomos¢ wspolczesnych wydarzen, jakigtéwnych wydarzen i tendencji wnarodowej, europejskiej
i Swiatowej historii,

e znajomosc integracji europejskiej oraz struktur UE z ich gtéwnymi celami i wartosciami,

e $wiadomos¢ réznorodnosci i tozsamosci kulturowych w Europie.

Umiejetnosci
e zdolnos¢ do efektywnego zaangazowania, wraz z innymi ludZmi, w dziatania publiczne zaréwno
polityczne jak i spoteczne,
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e wykazywania solidarnosci z innymi ludZmi, rozumienie probleméw réznych grup spotecznych
jak i zainteresowanie rozwigzywaniem problemoéw stojgcych przed lokalnymi i szerszymi
spotecznosciami,

e krytyczna i tworcza refleksja,

e konstruktywne uczestnictwo w dziataniach spotecznosci lokalnych i sgsiedzkich,

e uczestnictwo w procesach podejmowania decyzji na wszystkich poziomach, od lokalnego, poprzez
krajowy, po europejski, szczegélnie w drodze gtosowania.

Postawy

e pelne poszanowanie praw cztowieka, w tym réwnosci, jako podstawy demokracji,

e uznanie i zrozumienie réznic w systemach wartosci réznych religii i grup etnicznych,

e wykazywanie poczucia przynaleznosci do wlasnego otoczenia, kraju, Unii Europejskiej i Europy
jako catosci oraz do $wiata, jak i gotowosé do uczestnictwa w demokratycznym podejmowaniu
decyzji na wszystkich poziomach,

e wykazywanie sie poczuciem obowigzky,

e aktywne obywatelstwo — nie ograniczajace sie do aktu gtosowania wyborach,

e poszanowanieideizréwnowazonego rozwoju (rozwoj, ktéry zaspokaja potrzeby obecnego pokolenia
bez pozbawiania mozliwosci przysztych pokolen do zaspokojenia ich potrzeb),

e gotowos$¢ poszanowania wartosci i prywatnosci innych oséb.

Scenariusze projektow edukacyjnych zawarte w niniejszej publikacji koncentrujg sie na rozwijaniu

tych kompetencji spotecznych i obywatelskich, ktére sa wazne, a jednoczesnie okreslane jako

deficytowe w polskim spoteczenstwie oraz niewystarczajaco dobrze rozwijane w polskich szkotach:

e umiejetnos$¢ wspdtpracy z innymi,

e wykazywanie zainteresowania przesztosciga i przysztoscia swojej okolicy oraz jej rozwojem
spoteczno-gospodarczym.

Jesli chodzi o kompetencje obywatelskie szczegélny nacisk potozyliSmy na umiejetnodci, ktére sa
kluczowe dla bycia aktywnym obywatelem spotecznosci lokalnej:

e wyrazanie wlasnej opinii i udziat w procesach decyzyjnych,

e konstruktywne uczestnictwo w dziataniach spotecznosci lokalnej i sgsiedzkie;j.

Rozwo¢j wspomnianych kompetencji nastepuje dzieki doswiadczaniu przez uczennice i uczniow
autentycznych aktywnosci obywatelskich.

Uczennice i uczniowie zwiekszajg swoje zainteresowanie spotecznoscig lokalng - jej historia,
terazniejszoscig i rozwojem. Projekty spoleczno-obywatelskie rozwinety wsrdéd dzieci nawyk
interesowania sie kwestiami spotecznymi dotyczacymi najblizszej okolicy. Uczennice i uczniowie
analizowalijaka jest sytuacja dzieci w gminie, jakie sg najwazniejsze ich problemy, jakie sg ich potrzeby
i co nalezy zrobi¢, by ich wies, gmina byta bardziej przyjazna najmtodszym. Poznaly zadania sottysa
i dowiedzialy sie jak mieszkanicy moga zmieniaé¢ swojg wies. Ponadto dzieci dzieki podejmowaniu
wtasnych poszukiwan, realizacji wywiadéw z rodzing i sagsiadami poznaty lokalne tradycje i historie.
To zbudowato w nich zrozumienie dla lokalnych zwyczajéw oraz poczucie bycia czescig wspdlnoty.
Dzieki temu dzieci sg bardziej swiadomymi mieszkaricami swoich wsi. Jak w projekcie ,Jestesmy
u siebie - z wizytg u sasiadéw”, w ramach ktérego uczennice i uczniowie zastanawiali sie, kto
mieszka wokét nich, odwiedzali sasiadéw, zadawali im pytania. W ten sposéb zgromadzili ciekawe
informacje o spotkanych ludziach, tworzac ,kalejdoskopy” historii i osiggnie¢ odwiedzonych rodzin.
Zaprezentowali je na samodzielnie zorganizowanym miedzypokoleniowym spotkaniu sasiedzkim.

Uczennice i ucznidéw szkoly podstawowej w Jerzmanicach Zdroju zaskoczyt efekt projektu ,W zgodzie
z natura i tradycja — krajobraz kulturowy mojej okolicy”.

Nie sqdzili bowiem, Ze w ich miejscowosci jest tyle ciekawych miejsc, miejsc, ktére warto poleci¢ innym,
a takze samemu odwiedzac. Istotnym faktem bylo takze zwracanie uwagi na detale, o ktérych wczesniej
wiekszos¢ ucznidw nie miala pojecia. (...) Juz po zrealizowanym projekcie chiopiec przyznal, ze zaczql
organizowac krdtkie wypady swoim rodzicom, by im uswiadomic, ze zyjq w pieknym miejscu, wystarczy tylko
otworzyc oczy.

Monika Janczura, nauczycielka

Uczestniczki i uczestnicy projektéw uczg sig, ze dziatania spoteczne powinny by¢ oparte na analizie,
a ich projekty i dziatania wymagaja refleksji i dyskusji. Uczennice i uczniowie formutowali swoje
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opinieidzielili sie nimi na forum szkoty. Dyskutowali o bezpieczenistwie, zywieniu w szkole, sposobach
spedzania wolnego czasu. Diagnozowali szkolne i wiejskie problemy i znajdowali rozwigzania.
W czasie zajec¢ projektowych nauczycielki i nauczyciele zachecali dzieci do czestego wyrazania opinii.
Dzieki praktykowaniu zabierania gtosu, dzielenia sie swoimi spostrzezeniami uczennice i uczniowie
nabrali pewnosci siebie i wiary, ze ich sposéb postrzegania réznych zjawisk jest wazny i godny
szacunku. W projekcie ,Dialog obywatelski w szkole” dzieci, nauczycielki i nauczyciele oraz dyrekcja
przekonali sie, Ze mozliwe 1 warto$ciowe jest wspdlne rozmawianie o sprawach szkolnych. Rozmowy
byly konkretne, merytoryczne i zwigzane z codziennym zyciem szkoty. Uczennice i uczniowie
najpierw badali, jakie sg ich najwazniejsze problemy. Nastepnie organizowali debate, w czasie
ktorej szukali rozwigzan tych problemoéw. Potem spotykali sie z dyrekcjg, by zaplanowac najlepszy
sposéb wprowadzenia w zycie tych rozwigzan. W wielu szkotach regularne spotkania reprezentacji
samorzadu uczniowskiego z dyrekcja staty sie zwyczajem.

Projekty zamieszczone w tej publikacji pomagaja rozwija¢ umiejetnos¢ uczestniczenia w procesach
decyzyjnych w szkole i spotecznosci lokalnej. Dzieki realizacji projektow edukacyjnych odzyty
samorzady uczniowskie. To wtasnie samorzady uczniowskie sa naszym zdaniem najlepszym
sposobem doswiadczania wywierania wptywu i uczestniczenia w procesach decyzyjnych. W szkotach
organizowane byly otwarte, przejrzyste i angazujace wybory reprezentacji samorzadu uczniowskiego.
Kandydaci debatowali i zachecali do rozmoéw o przysziosci szkoty. Nastepnie wszyscy uczniowie
i uczennice mieli szanse zagtosowac. Wybrana rada samorzadu uczniowskiego spotykata sie
regularnie z dyrektorem szkoty. W czasie tych spotkan uczennice i uczniowie konsultowali planowane
decyzje jakie maja zosta¢ podjete, a dotycza dzieci. W ten sposéb zrodzit sie na terenie szkoty dialog
obywatelski, wtgczajacy uczennice i uczniow w proces podejmowania decyzji.

Wplyw dzieci nie ograniczat sie do szkoty. Dzieki projektowi ,Jak wptywac na gmine” dzieci zbieraty
opinie mieszkanicow o gminie, poznaly jej mocne i stabe strony, opracowaty diagnoze jakosci zycia
w spotecznosci. Nastepnie przedstawiaty wnioski ptyngce z przeprowadzonych badan i opracowanej
diagnozy, radnym i wtadzom gminy na Sesji Rady Gminy.

W Strzebielewie wéjt, radni i sottysi bardzo dtugo bili uczniom brawo (..), podchodzili do uczniéw i zadawali
rozmaite pytania i gratulowali osobiscie odwagi i profesjonalizmu, mowili, ze najwieksza sita dziatania jest
w mtodziezy - a my wtasnie na naszym terenie jg mamy.

Marta Siwak, nauczycielka

Wiele wnioskéw uczennic i ucznidw zostalo uwzglednionych w dziataniach Urzedéw Gmin.
W miejscowosci Laski stworzono plac zabaw, a w wiosce Podmokle Male - przejscia dla pieszych.

Niewatpliwie najwazniejsze dla nas byto rozwijanie umiejetnosci konstruktywnego uczestnictwa
w dziataniach spotecznosci lokalnych i sasiedzkich, w tym takze szkoty. Dzieci praktykowaty aktywne
obywatelstwo poprzez podejmowanie konkretnych dziatan na rzecz lokalnego dobra wspdlnego.
Organizowaty spotkania miedzypokoleniowe, w czasie ktérych rozmawiano o lokalnych tradycjach,
koledzy, sgsiedzi dowiedzieli sie o wyzwaniach globalizacji, koniecznosci dbania o $rodowisko.
Uczennice i uczniowie przy udziale rodzicow i nauczycieli brali sprawy w swoje rece. W ramach
projektu ,Dziecieca gmina” uczennice i uczniowie zastanawiali sie, jak Zyje sie dzieciom w ich gminie,
jakie sg ich problemy. Nastepnie szukali pomystéw na ich rozwiazanie, a przy wsparciu rodzicéw
zmieniali otoczenie szkoly. W SP w Trzeciewnicy uczennice i uczniowie, rodzice, nauczycielki
i nauczyciele wspdlnie zaplanowali kacik kwiatowy i rekreacyjny na boisku szkolnym i odmalowali
salke gimnastyczna.

W SP w Gaskach dzieci poczuty moc. Zaproponowaly rodzicom przystosowanie ogrodka szkolnego do ich
potrzeb. Okazato sie, ze dorosli bardzo chetnie wiqczyli sie w prace, dokonali remontéw podniszczonych
sprzetéw, jednoglosnie przyjeli plan pracy wyznaczony przez najmtodszych. Na jesient czeka nas jeszcze
troche pracy, ale mysle, ze nikt sie nie wycofa.”

Magdalena Augustyn, nauczycielka

Wszystkie dziatania podejmowane w ramach projektéw uczyty dzieci jasnej i otwartej komunikacji,
wspotpracy w grupie, rozwigzywania konfliktow. StaraliSmy sie, by projekty spoteczno-obywatelskie
przekonaty uczennice i ucznidéw, ze aktywnos¢ obywatelska moze by¢ przyjemnoscig, robieniem
czego$ ciekawego i bardzo waznego.
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Realizujgc projekty edukacyjne zamieszczone w tej publikacji warto pamietac Korczakowska sentencje
,Nie ma dzieci sg ludzie”. Sukces tych projektow zalezy bowiem od przekonania nauczycielki/
nauczyciela, ze uczennice i uczniowie juz dzis sg obywatelami swojej spotecznosci. Potrafig obserwowad
lokalne problemy, posiadajg opinie na ich temat, ktérej warto powaznie wystuchad. Jako obywatele
majg prawo wypowiadaé krytyczne uwagi, proponowac i w miare mozliwosci realizowac dziatania na
rzecz polepszenia jakosci zycia w ich najblizszej okolicy.

Projekty rozwijajace kompetencje spoteczne i obywatelskie sg $wietng okazjg do realizacji w szkotach
zapisow podstawy programowej, szczegolnie w zakresie samorzadnosci uczniowskiej. Co wazne,
zawarte w nich dziatania wprost odpowiadaja wyzwaniom, jakie dzi$ stawiane sa przed szkotami,
a wyraznie zostaly sformutowane w rzadowej Strategii Rozwoju Kapitalu Spolecznego przyjetej
w 2013 roku.

Moéwi sie w niej, ze Szkola powinna by¢ postrzegana jako instytucja godna zaufania, w spotecznosci
lokalnej, rozwijajqc postawy i kompetencje spoteczne uczennic i uczniow, ale takze nauczycielek/nauczycieli.
Waznq role odgrywajq tu takie obszary, jak wspieranie samorzqdnosci uczniowskiej, jako realizacji prawa
uczennic i uczniow do wspotorganizowania pracy szkoly oraz wiasnej aktywnosci, wigczenie rodzicow jako
réownorzednych partnerdw w procesy szkolnej demokracji aktywnosci szkoly.

Dokladnie tak stato sie w 119 szkotach uczestniczacych w projekcie ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”.
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Elzbieta Totwinska-Krolikowska

UMIEJETNOSC UCZENIA SIE
— JAK JA ROZWIJAC
W SZKOLE PODSTAWOWE]?

Podejmujac decyzje o ukierunkowaniu dziatan projektowych na rozwéj 3 kompetencji kluczowych:
matematycznych i naukowo-technicznych, spolecznych i obywatelskich oraz umiejetnosci uczenia
sie, wiedzieliSmy, ze ta ostatnia jest szczegdlna, bo bez jej rozwiniecia nie uda sie satysfakcjonujaco
rozwinac pierwszych dwu. Stwierdzenie, ze $wiat szybko sie zmienia i dlatego musimy uczy¢ sie przez
cate Zycie jest juz truizmem. Jednak w wiekszosci polskich szkoét nadal nie przyktadamy uwagi do
rozwijania umiejetnosci uczenia sie.

Aby zaproponowac sposéb zmiany tej sytuacji, musielisSmy przeanalizowac¢ zapisy zatgcznika do
ZALECENIA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO I RADY W SPRAWIE KOMPETENC]I KLUCZOWYCH
W PROCESIE UCZENIA SIE PRZEZ CALE ZYCIE z dnia 18 grudnia 2006 r, w ktérym zostaty zdefiniowane
i omoéwione wszystkie kompetencje kluczowe z katalogu zatwierdzonego przez Parlament Europejski,
w tym - Umiejetnos¢ uczenia sie.

Kompetencja ta zostata zdefiniowana nastepujaco:

,Umiejetnosc uczenia sie” to zdolnosc konsekwentnego i wytrwatego uczenia sie, organizowania wiasnego
procesu uczenia sie, w tym poprzez efektywne zarzqdzanie czasem i informacjami, zaréwno indywidualnie,
jak i w grupach. Kompetencja ta obejmuje Swiadomos¢ wltasnego procesu uczenia Sie i potrzeb w tym
zakresie, identyfikowanie dostepnych mozliwosci oraz zdolnos¢ pokonywania przeszkod w celu osiggniecia
powodzenia w uczeniu sie. Kompetencja ta oznacza nabywanie, przetwarzanie i przyswajanie nowej
wiedzy i umiejetnosci, a takze poszukiwanie i korzystanie ze wskazéwek. Umiejetnos¢ uczenia sie pozwala
osobom naby¢ umiejetnosc korzystania z wczesniejszych doswiadczen w uczeniu sie i ogolnych doswiadczen
zyciowych w celu wykorzystywania i stosowania wiedzy i umiejetnosci w réznorodnych kontekstach -
w domu, w pracy, a takze w edukacji i szkoleniu. Kluczowymi czynnikami w rozwinieciu tej kompetencji
u danej osoby sq motywacja i wiara we wiasne mozliwosci.

Niezbedna wiedza, umiejetnosci i postawy powigzane z tq kompetencjq:

W sytuacji, kiedy uczenie sie skierowane jest na osiqggniecie konkretnych celow pracy lub kariery, osoba
powinna posiadac znajomosé wymaganych kompetencji, wiedzy, umiejetnosci i kwalifikacji. We wszystkich
przypadkach umiejetnos¢ uczenia sie wymaga od osoby znajomosci i rozumienia wiasnych preferowanych
strategii uczenia sie, silnych i stabych stron wiasnych umiejetnosci i kwalifikacji, a takze zdolnosci
poszukiwania mozliwosci ksztatcenia i szkolenia sie oraz dostepnej pomocy lub wsparcia.

Umiejetnosc uczenia sie wymaga po pierwsze nabycia podstawowych umiejetnosci czytania, pisania, liczenia
i umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych i komunikacyjnych koniecznych do dalszego uczenia
sie. Na podstawie tych umiejetnosci, osoba powinna by¢ w stanie docierac¢ do nowej wiedzy i umiejetnosci
oraz zdobywad, przetwarzac i przyswajac je.

Wymaga to efektywnego zarzgdzania wilasnymi wzorcami uczenia sie, ksztaftowania kariery i pracy,
a szczegolnie wytrwatosci w uczeniu sie, koncentracji na dtuzszych okresach oraz krytycznej refleksji na
temat celow uczenia sie.
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Osoby powinny by¢ w stanie poswiecac czas na samodzielng nauke charakteryzujqcq sie samodyscypling,
ale rowniez na wspolnqg prace w ramach procesu uczenia sie, czerpac korzysci z réznorodnosci grupy oraz
dzieli¢ sie nabytq wiedzq i umiejetnosciami. Powinny one by¢ w stanie organizowac wiasny proces uczenia
sie, ocenic¢ swojq prace oraz w razie potrzeby szukac rady, informacji i wsparcia. Pozytywna postawa
obejmuje motywacje i wiare we wlasne mozliwosci w uczeniu sie i osigganiu sukcesow w tym procesie przez
cate zycie. Nastawienie na rozwiqzywanie problemow sprzyja zarowno procesowi uczenia sie, jak i zdolnosci
osoby do pokonywania przeszkdd i zmieniania sie. Chec wykorzystywania doswiadczen z Zycia i uczenia sie,
a takze ciekawos¢ w poszukiwaniu mozliwosci uczenia sie i wykorzystywania tego procesu w roznorodnych
sytuacjach zyciowych to niezbedne elementy pozytywnej postawy.

= %
%

PostanowiliSmy opracowac materialy, ktére pomogg nauczycielkom i nauczycielom w rozwijaniu
tak zdefiniowanych uczniowskich umiejetnodci uczenia sie. Wiedzielimy jednoczes$nie, Ze nie
chcemy proponowac zaje¢, ktére bedg poswiecone umiejetnosci uczenia sie, tylko chcemy ja rozwijac
w naturalny sposéb — poprzez ich praktykowanie i ¢wiczenie przez uczennice i uczniéw podczas
roznych dziatan projektowych.

Zrodzit sie ktopot, poniewaz opis kompetencji w dokumencie Parlamentu Europejskiego odnosi sie
do ludzi dorostych, a my mieliSmy pracowac z uczennicami i uczniami szkoty podstawowej, nawet 6-,
7-letnimi.

Po przeanalizowaniu dokumentéw pod katem potrzeb i mozliwosci uczennic i uczniéw szkoty

podstawowej uznaliSmy, ze priorytetowymi umiejetnosciami, na ktérych rozwiniecie potozymy

nacisk beda:

e zarzadzanie informacjg - poszukiwanie informacji, ich selekcjonowanie i porzgdkowanie;

e uczenie sie we wspdlpracy — konsekwentne przestrzeganie zasad pracy w grupie, umiejetnos¢
pelnienia réznych rol grupowych, sieganie po pomoc innych jak i udzielanie jej;

e planowanie wlasnych dziatan - pracy, nauki, i dzialanie zgodnie z planem;

e dokonywanie adekwatnej samooceny - opartej na autorefleksji ale i na analizie otrzymywanych
informacji zwrotnych.

W zwigzku z tym, ze na gléwny sposdéb rozwijania pierwszych dwu kompetencji (matematycznych
inaukowo-technicznychorazspotecznychiobywatelskich) wybraliémy metode projektuedukacyjnego,
wiedzielismy, ze to podczas realizacji projektéw uczennice i uczniowie musza rozwija¢ umiejetnosé
uczenia sie. Jednoczesnie wiedzieliSmy, ze podstawowym narzedziem rozwijania najwazniejszych
umiejetnosci uczennic i uczniéw bedzie Ocenianie Ksztattujgce — nie tyle rodzaj oceniania co cata
strategia nauczania - uczenia sie. W efekcie w kazdym scenariuszu projektu edukacyjnego zawarlismy
liczne dziatania rozwijajace elementy kompetencji umiejetnos$¢ uczenia sie.

Elementami projektu edukacyjnego, ktdre szczegdlnie wspieraly rozwoj umiejetnosci uczenia sie byty
jego etapy i formy pracy:

formutowanie celu i pytania kluczowego,

planowanie,

poszukiwanie informacji,

wspolpraca w zespotach,

prezentacja efektéw wtasnej pracy,

podsumowanie.

Po uwzglednieniu w kazdym scenariuszu zaje¢ projektowych Oceniania Ksztaltujgcego, zyskalismy
kolejne:

o formulowanie/uzgadnianie kryteridw oceny pracy / jej efektu,

e pytania otwarte, problemowe,

e samoocena i ocena kolezenska,

e informacja zwrotna od nauczycielki/nauczyciela.

Wiedzielidmy, ze tylko systematyczne stosowanie w pracy uczennic i uczniow tych elementéw moze
przynies¢ efekty i Ze pojawia sie one wtedy niejako naturalnie. Podkreslalismy wage swiadomego
uczenia sie a wiec i Swiadomego przechodzenia uczennic i ucznidw przez etapy projektu czy
stosowania elementéw Oceniania Ksztattujgcego.
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Aby wspieraé¢ swiadomos¢ uczennic i uczniow i da¢ im mozliwo$¢ monitorowania efektow swojej

pracy, zalecilismy prowadzenie przez nauczycieli i uczniéw portfolio zespolowego uczenia sie -

segregatorow ,Co juz umiemy”.

W kazdym ze scenariuszy, na marginesach umiesciliémy ikonki oznaczajgce 4 wybrane przez nas
sktadowe kompetencji umiejetnosci uczenia sie:

JoQE

- wspotpraca

- poszukiwanie informacji

- planowanie

— samaoocena

Mamy nadzieje, ze zwrdca one uwage nauczycielek/nauczycieli na momenty realizacji projektu, ktére
sg szczegOlnie istotne dla rozwijania umiejetnosci uczenia sie.

Zachecam tez do przeczytania materialdéw poswieconych rozwijaniu umiejetnosci uczenia sie, zgodnej
z zalozeniami, jakie przyjelismy w projekcie ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”:

,Kilka uwag na temat uczenia sie” Anny Jurewicz

,Co to sa projekty edukacyjne?” Jacka Krolikowskiego

,Projektowa instrukcja dla ucznia” Barbary Benyskiewicz i Marii Furtak

,Ocenianie ksztaltujgce — podstawowa wiedza oprészona projektowa praktyka” Beaty Kossakowskiej

,Portfolio zespolowego uczenia sie” Elzbiety Totwiniskiej-Krolikowskiej
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Anna Jurewicz

KILKA UWAG
NA TEMAT UCZENIA SIE

Kiedy podczas wizyt monitorujgcych realizacje zadan projektowych w szkolach uczestniczacych
w Projekcie ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” pytalam uczennice i uczniéw czego nauczyli sie
w wyniku udziatu w projektach edukacyjnych, moéwili o tym, ze nauczyli sie wspdtpracowac
w grupie, rozwigzywac konflikty, bra¢ odpowiedzialnosé za zadania, ktére mieli wykonad, planowac,
dyskutowac i prezentowac efekty swojej pracy. Kiedy drazytam dalej i pytalam o konkretng wiedze,
to stwierdzali, Ze nie, niczego sie nie nauczyli. Ja jednak nie poddawatam sie, bo wydawato mi sie
nieprawdopodobne, aby realizujac np. projekt ,Dzien zabaw ze Swiata” nie przyswoity sporej dawki
wiedzy z zakresu geografii. Dalej wiec dopytywalam, jak przebiegat projekt, co zrobili, jak dziatali.
Wtedy zaczynali opowiadac (uczennice i uczniowie klas I-111!), jak rysowali kontynenty, jak wielka jest
Afryka, co jedza i gdzie mieszkajg Eskimosi, i Ze cho¢ Australia jest po drugiej stronie globuy, to ludzie
nie chodzg tam do géry nogami itd, itp. Jednym stowem sypali wiadomosciami jak z rekawa. Moje
dalsze pytania doprowadzaty zazwyczaj do takiego stwierdzenia: ,No tak, w czasie projektéw duzo sie
dowiedzielismy, ale to nie jest takie prawdziwe uczenie sie. Prawdziwe uczenie sie jest wtedy, kiedy
siedzimy w tawkach, czytamy, piszemy, wypelniamy ¢wiczenia.”

Co sprawia, ze w wiekszosci polskich szkét kultura uczenia sie oznacza bierne siedzenie w tawkach
dzieci i aktywnego nauczyciela organizujacego proces nauczania. Co sprawia, ze ciggle jeszcze
(a moze nawet coraz bardziej) nauczycielki/nauczyciele planujac proces nauczania — uczenia sie
skupiaja sie na realizacji programu a nie na dziecku i tym, czy ono opanuje to, co okresla Podstawa
Programowa. Co sprawia, ze radosne i ciekawe Swiata dzieci idace do pierwszej klasy, zmieniajg sie
w sfrustrowanych, niedocenianych uczniéw, u ktérych dominujacym uczuciem jest nuda (patrz:
http://www.szkolabezprzemocy.pl/479,badania). OdpowiedzZ jest trudna i niejednoznaczna, a moze
w ogble niemozliwa. Dlatego warto przypomniec sobie, czym naprawde jest uczenie sie.

Umiejetnos$¢ uczenia sie jest jedna z kluczowych kompetencji okreslonych w Zaleceniu Parlamentu
Europejskiego i Rady UE. W dokumentach zapisano, ze jest to: zdolnos¢ konsekwentnego i wytrwatego
uczenia sie, organizowania wlasnego procesu uczenia sie, w tym poprzez efektywne zarzqdzanie czasem
i informacjami, zaréwno indywidualnie, jak i w grupach. Kompetencja ta obejmuje sSwiadomos¢ wiasnego
procesu uczenia sie i potrzeb w tym zakresie, identyfikowanie dostepnych mozliwosci oraz zdolnosc¢
pokonywania przeszkdd w celu osiggniecia powodzenia w uczeniu sie. Kompetencja ta oznacza nabywanie,
przetwarzanie i przyswajanie nowej wiedzy i umiejetnosci, a takze poszukiwanie i korzystanie ze wskazowek.
Umiejetnosc¢ uczenia sie pozwala osobom naby¢ umiejetnosc korzystania z wczesniejszych doswiadczeri
w uczeniu sie i ogélnych doswiadczen zyciowych w celu wykorzystywania i stosowania wiedzy i umiejetnosci
w roznorodnych kontekstach - w domu, w pracy, takze w edukacji i szkoleniu. Kluczowymi czynnikami
w rozwinieciu tej kompetencji u danej osoby sq motywacja i wiara we wtasne mozliwosci.

Bez opanowania umiejetnosci uczenia sie trudno sobie wyobrazi¢ dobre funkcjonowanie we
wspotczesnym, stale zmieniajacym sie Swiecie. Szkota myslaca o dobrym przygotowaniu dziecka do
zycia w XXI wieku powinna ktas¢ duzy nacisk na ksztattowanie tej kompetencji, ktéra pozwoli na staty
rozwdj przez cate zycie.
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Warto zastanowi¢ sie nad kilkoma zagadnieniami czy tez obszarami, ktére pozwolg nam na
uzmystowienie sobie kierunkéw zmian prowadzacych do podnoszenia efektywnosci nauczania oraz
tworzenia w szkole srodowiska sprzyjajacego uczeniu sie i nabywaniu umiejetnosci uczenia sie.

Neurodydaktyka

Najwiekszym wrogiem uczenia sie jest nuda! To hasto jak mantre powtarzaja wszyscy, ktérzy zajmuja
sie neurodydaktyka. Jak pisze Marzenna Zylinska na swoim blogu': ,Liczni reformatorzy edukadji,
psychologowie, konstruktywisci, a ostatnio rowniez badacze mdzgu probujq obali¢ éw szkodliwy mit, ktory
kaze nauczycielom skupiac sie na wtasnej, a nie na organizowaniu uczniowskiej aktywnosci. Dla procesu
uczenia sie to ona ma fundamentalne znaczenie. Dzieki coraz lepszej znajomosci sposobu funkcjonowania
mozgu wiadomo juz, ze inne struktury sq aktywne, gdy uczniowie stuchajq wyjasnieri nauczyciela lub gdy
cos oglqdajq, a inne, gdy sami znajdujq rozwigzania i wypracowujq wtasne strategie. Wtasna aktywnosc jest
zawsze efektywniejsza niz stuchanie kogokolwiek bqdz oglgdanie czegokolwiek. Nauczyciele powinni zatem
najpierw sprawdzic, czy uczniowie sami umieliby poradzic¢ sobie z hastami programowymi i zachecac ich do
tego.”

Co jest najwiekszym sprzymierzenicem nudy w szkole? Wszechwiedzacy nauczyciel, ktéry planuje
tylko jedynie stuszny sposéb nauczenia sie (najczesciej niestety taki, w ktérym to on bedzie aktywny,
auczennice/uczniowie bierni). Dzieci samotnie siedzace wtawkach i ogladajace plecy swoich kolezanek
i kolegdéw. Dzialanie wg jednego wzorca, zabijanie kreatywnosci w rozwigzywaniu problemdw.
[ wiele, wiele innych elementéw. Co wiec moze by¢ czynnikiem likwidujacym nude, sprawiajacym,
ze uczennice i uczniowie uznaja za interesujace to, czego maja sie nauczy¢? Manfred Spitzer w swej
ksigzce ,Jak uczy sie mézg” stwierdza, ze na uczenie sie w najwiekszym stopniu wpltywaja uwaga,
emocje i motywacja.

Uwazaj na lekcji! llez razy nauczyciele i rodzice powtarzaja to dzieciom. Ale co tak naprawde oznacza
uwazanie. Jest to proces, kiedy nasz umyst jest rozbudzony, jest zaciekawiony. Czyli jesli dzieje sie cos
na poczatku uczenia sie, co wywota efekt , WOW”, albo po prostu zainteresowanie, to juz mamy wieksza
gwarancje, ze pobudzona uwaga doprowadzi do lepszej koncentracji i lepszego zapamietywania.
Jednym z tych czynnikéw, na ktére zwraca uwage jest zaangazowanie emocjonalne. Jesli przyjmiemy
zalozenie, ze emocje dzielimy na pozytywne i negatywne, to przyktady licznych badan przytaczanych
przez Spitzera wskazujg, ze pozytywnie na proces uczenia sie wpltywajg emocje pozytywne. Emocje
negatywne, takie jak strach czy obawa (czesty efekt postepowania nauczycielek/nauczycieli, ktorzy
grozba chca ,zacheci¢” dzieci do nauki) w dtuzszym wymiarze czasowym jest niekorzystny dla procesu
uczenia sie i zapamietywania.

Proces uczenia sie jest tym bardziej efektywny, im bardziej zwigzany jest z pozytywnym
doswiadczeniem. Dla ludzi pozytywne doswiadczenia i emocje wigza sie z pozytywnymi kontaktami
spotecznymi. Tak wiec mozliwo$¢ wspotpracy w procesie uczenia sie stwarza pozytywne srodowisko
dla naszego mézgu.

Tradycyjnie prowadzone lekcje, podczas ktorych komunikowanie sie z innymi uczennicami
i uczniami jest zakazane nie sprzyja uczeniu sie! Nie dos$¢, ze dzieci nie mogg wymieniac¢ sie swojg
wiedzg i doswiadczeniem, ze nie tworzymy srodowiska uczenia sie we wspotpracy, to jeszcze kazde
z dzieci pozostawione same z tym czego ma sie nauczy¢ moze popetni¢ wiecej btedéw i doswiadczaé
mocniejszego leku.

Kolejnym czynnikiem wymienionym przez Spitzera jest motywacja. Wnioski z badan sa nastepujace:
Judzie sg z natury zmotywowani i nie potrafig inaczej, gdyz stuzy temu bardzo efektywny uktad
wbudowany w ich moézg” (Spitzer s. 144). Ten uklad to jeden z trzech uktadéw dopaminergicznych,
ktory odpowiada za ocene bodZzcéw caty czas do nas naptywajacych. On nas napedza, motywuje
nasze dzialania i okresla czego sie uczymy. Tym, co moze doprowadzi¢ do jego aktywacji sg m.in. mite
spojrzenie czy przyjazne stowo. Nie warto wiec stawiac pytania: jak motywowac uczennice i uczniéw,
a raczej: co zrobi¢, aby ich nie demotywowac!

Jedli w szkole chwali sie lub wyrdznia tylko najlepszych, to wszyscy pozostali bardzo szybko traca
motywacje do uczenia sie. Kluczowe jest indywidualne podejécie, w ktérym kazdy otrzymuje nagrode

! http://osswiata.pl/zylinska/2013/01/01/ulatwianie-przez-utudnianie-czyli-o-tym-jak-nasz-mozg-lubi-sie-uczyc/#more-444
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(ale nie stopien!) za postep. Niezwykle istotna jest osoba nauczycielki/nauczyciela. Jesli ona/on
ma iskre w oku i z entuzjazmem potrafi opowiada¢ o tym czego naucza, to ,tylko” to wystarcza, by
uczennice i uczniowie podazali za nig/nim.

Edukacja sprzyjajaca rozwojowi powinna opiera¢ sie na wspoélpracy, a nie rywalizacji miedzy
dzie¢mi. Szkota, w ktdérej nauczycielki i nauczyciele stawiajg stopnie (a wiec polska szkota) ksztattuje
srodowisko rywalizacyjne. Wszak uczen jest okreslany jako ,dobry” lub ,zty” ze wzgledu na to, jakie
stopnie otrzymuje. Rankingi wewnatrzklasowe i miedzyklasowe sg tworzone najczesciej w oparciu
o $rednig ocen wyrazonych stopniem. Podczas wywiadéwek nauczycielki/nauczyciele wymieniaja
uczennice/uczniow, ktorzy uzyskali najwyzsza srednia i te dzieci otrzymuja tez Swiadectwa z paskiem
iinne wyréznienia, oczywiscie jesli zachowuja sie odpowiednio, co tez jest wyrazane oceng. Tworzymy
takie srodowisko edukacyjne naszym uczennicom i uczniom i nie zdajemy sobie sprawy, ze to wtasnie
moze by¢ przyczynag ich niepowodzen, czy tez osiggnie¢ nieadekwatnych do mozliwosci.

Konstruktywizm

Konstruktywizm to teoria oparta na obserwacji i badaniach naukowych, dotyczaca problemu ,jak
ludzie sieuczg”. Zaktada, ze uczymy sie poprzez interakcje z otoczeniem, ze konstruujemy swoja wiedze
wykorzystujac wiedze juz posiadana. (Stanistaw Dylak Konstruktywizm jako obiecujgca perspektywa
ksztatcenia nauczycieli)

Konstruktywisci odwotuja sie do dorobku takich badaczy jak: Piaget, Wygotski, J. Bruner.

Konstruktywizm sktada sie z wielu, czesto zwalczajacych sie nurtdw. Tym, co taczy je wszystkie jest
okreslenie, z czym nie zgadzaja sie konstruktywisci. Przeciwstawiajg sie przekonaniu, ze wiedza
jest czyms$ obiektywnym, istniejacym na zewnatrz, poza czlowiekiem, co moze by¢ przekazane
bezposrednio przez ksigzki lub nauczycielke/nauczyciela. Uznaja, ze poznanie ma charakter czynny
i kazda czynnos¢ poznawcza prowadzi do indywidualnego przeksztatcania naptywajgcych informacji.

Podstawowe zatozenia konstruktywizmu to:

1. Wiedza nie jest ,poza nami”. Rzeczywistos¢ nie istnieje oddzielnie od obserwatora. To obserwator,
podmiot poznajacy rzeczywistos¢, nadaje jej znaczenie.

2. Wiedza jest aktywnie konstruowana przez podmiot poznajacy.

3. Wiedza jest konstrukcjg zbudowana przez podmiot poznajacy, ale jest ona takze konstruowana
spotecznie.

4. Wiedza nie sktada sie wylgcznie z faktow, zasad i teorii wyprowadzanych z obserwacji zjawisk
i zdarzen. Wiedza to takze zdolno$¢ wykorzystania informacji w racjonalny sposéb. Wiedza to takze
uczucia i nieustanna interpretacja znaczenia zdarzen i zjawisk. (Dylak s. 4)

Ocenianie, prawo do btedu, motywacja

Jednym z kluczowych postulatéw konstruktywizmu jest to, aby ocenia¢ wyniki uczennicy/ucznia
w kontekscie procesu ksztatcenia oraz zapewnionych warunkéw.

Wydaje sie, ze w polskiej szkole minione dziesieciolecia doprowadzity do skrajnej unifikacji sposobdw
myslenia (Klus-Staniska s. 10). Nauczyciel, ktéry na poczatku lekcji prezentuje materiat, a potem -
jesli nawet stawia pytania, to oczekuje jedynej stusznej na nie odpowiedzi, w rzeczywistosci zabija
w uczennicach/uczniach chec uczenia sie i odbiera im — niezbedne w procesie uczenia sie — prawo
do btedu. Zalozenie, ze takie postepowanie nauczycielki/nauczyciela bedzie sprzyja¢ braniu przez
uczennice i uczniow odpowiedzialnosci za wtasne uczenie sie jest pozbawione sensu.

Konstruktywistyczne zalozenia, gdzie rola nauczycielki/nauczyciela jest stworzy¢ sytuacje, podczas
ktorej dziecko bedzie mogto swojg dotychczasowa wiedze potoczng wykorzysta¢ do nadbudowania
na niej nowej wiedzy ,naukowej’, pozwalajg na budowanie wlasnego rozumienia badanych
zagadnien, formutowania uogdélnien i konfrontowania ich z innymi opiniami przez uczennice/ucznia.
To prowadzi do brania odpowiedzialnosci za wtasne uczenie sie, a popetnianie btedéw i udzielanie
niewtasciwych odpowiedzi jest okazjg do uczenia sie, a nie porazka zniechecajgca do podejmowania
dalszych wysitkow.
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Jest to szczegdlnie wazne w kontekscie rozwijania motywacji do uczenia sie. Dzieci, ktére doswiadczaja
w szkole statych niepowodzen, mimo podejmowanych wysitkéw doswiadczaja ,wyuczonej
bezradnosci” i rezygnuja z jakichkolwiek préb uczenia sie, upatrujac przyczyn niepowodzen w braku
zdolnosci lub przyczyn obiektywnych, takich jak trudnos¢ zadania lub brak szczescia (Ann Brich, Tony
Malim, ,Psychologia rozwojowa w zarysie”, Wydawnictwo naukowe PWN, Warszawa 1995, s. 116).

Konstruktywizm zdecydowanie ktadzie nacisk na budowanie wewnetrznej motywacji uczennicy/
ucznia do uczenia sie.

Nauczanie we wspotpracy

Konstruktywizm nie jest teorig nauczania, ale sugeruje inne niz tradycyjne podejscie do nauczania.
Oznacza konieczno$¢ wykorzystania réznorodnych metod, form, sposobéw ksztalcenia, szczegdlnie
takich, ktére tworza warunki do samodzielnych dziatan dziecka. Okresla inng role nauczyciela -
nie tego, ktory jest Zrédtem wiedzy i tym, ktéry ,zna dobrg odpowiedz”, ale tego, ktéry organizuje
srodowisko uczenia sie, stawia pytania i problemy do rozwigzania i wspomaga dzieci w poszukiwaniu
wtasnych odpowiedzi.

Istotnym elementem, szczegdlnie waznym w spotecznym nurcie konstruktywizmu, jest uczenie sie
dzieci we wspotpracy. Uznaje sie, ze pozwala to na:

1. réwny podzial pracy i branie przez grupe odpowiedzialnosci za uczenie sie,
2. popelnianie mniejszej liczby btedow,

3. lepsza motywacje i osigganie lepszych wynikéw w uczeniu sie,

4

. uczennice i uczniowie maja wiecej satysfakcji ze swojej pracy i uczenie sie sprawia im wiecej
przyjemnosci,

5. dzieci ucza sie wzajemnie dba¢ o siebie, pomagac sobie, wykorzystywac¢ swoje indywidualne
zasoby, dzieli¢ sie nimi, a takze ksztalttuja swoje kompetencje spoteczne,

6. kazdy cztonek grupy ma swoj udziat w osiggnieciu celu i kazdy mégt okresli¢ swoje cele,
7. kazdy moze uczyc sie w sposéb dla niego najbardziej odpowiedni.

Wydaje sie, ze paradoksalnie powyzsze zalozenia uczenia sie we wspodlpracy wskazujg na ogromna
mozliwo$¢ indywidualizacji procesu uczenia sie. Kazdy czlonek grupy moze postawic¢ sobie cele
zwigzane z uczeniem sie, ktore sa dla niego w danym momencie dostepne (zgodnie z jego aktualnymi
mozliwo$ciami) i osiagac je, a wiec osiagac sukces w uczeniu sie. To buduje jego motywacje do dalszego
uczenia sie, poniewaz wzrasta oczekiwanie dziecka, co do wtasnych mozliwosci zwigzanych z uczeniem
sie. Mozna by powiedzie¢, ze zaczyna dziatac zasada, ze ,sukces rodzi sukces”. Réwnoczesnie obecnosé
rowiesnikow, ktérzy moga w naturalny i nieoceniajacy sposob korygowac btedy swoich kolegow
i kolezanek, jest elementem przyspieszajacym proces uczenia sie.

Nauczyciel jako organizator procesu uczenia sie (facylitator)

W koncepcji konstruktywistycznej kluczowa wydaje sie by¢ na nowo okreslona rola nauczycielki/
nauczyciela. Zdecydowanie odbiega ona od - jakze ugruntowanej w polskiej tradycji — roli nauczyciela
mistrza ceremonii, tego, ktéry wszystko wie i ktérego zadaniem jest przelanie tej wiedzy ,do pustych
naczyn” czyli gtéw uczennic i uczniéow. Zdobywanie wiedzy przez dzieci to proces, ktéry zachodzi
w ich glowach, a wiec nauczycielka/nauczyciel ma stworzy¢ warunki do podejmowania dziatan
poznawczych. W mysl zalozen konstruktywizmu nauczycielka/nauczyciel to osoba, ktéra inspiruje
i akceptuje autonomie uczennic i uczniéw w uczeniu sie. Jej zadaniem jest stwarzanie klimatu
i inspirowanie uczacych sie do zadawania pytan oraz projektowania dziatan, ktére pozwola na te
pytania odpowiedzied.
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Nauczyciel niekonstruktywista (tradycyjny)

Uczenn jest biernym odbiorcg dziatan
nauczyciela.
Wydaje polecenia.

Okresla czego, w jakim tempie, w jaki sposéb
dzieci maja sie nauczyc.

Udziela odpowiedzi zgodnie z programem :
nauczania.

Ocenianie stuzy okresleniu, na ile uczennica/
uczen spetnia kryteria. H

N

Negocjuje, ustala program wspdlnie
z uczennicami/uczniami.

Pozwala uczennicom/uczniom  formutowac
pytania.

i pozwala uczennicom/uczniom
i znalez¢ odpowiedz.

Strategie nauczania: projekt edukacyjny, puzzle,
i wzajemne
dyskusje, debaty, praca w maltych grupach,
¢ klasa uktadanka”.

i W procesie uczenia sie.

Nauczyciel konstruktywista (facylitator,
organizator)

Dostarcza wskazowek gdzie znalez¢ odpowiedz,
samodzielnie

uczenie sie  uczennic/uczniow,

Ocenianie stuzy wspieraniu uczennicy/ucznia

/

Style uczenia sie

Konstruktywistyczne zatozenie, ze uczenie sie to proces dochodzenia do wiedzy przez kazdego ucznia
sklania do postawienia sobie pytania: czy wszyscy ludzie ucza sie w taki sam sposob. Oczywiscie nie,
kazdy z nas posiada swdj specyficzny, indywidualny styl uczenia sie.

Jednym z najpopularniejszych podziatow na style uczeniasie, jest podzial na wzrokowcow, stuchowcow
i kinestetykow. Warto tez uswiadomi¢ sobie istnienie prawo- i lewopoétkulowcdw oraz przypomniec
teorie inteligencji wielorakich Howarda Gardnera.

Co to znaczy by¢ wzrokowcem, stuchowcem lub kinestetykiem (WAK)?

Informacje ze $wiata odbieramy polisensorycznie. Wykorzystujemy wzrok, stuch, smak, wech
i dotyk oraz to, co czuje nasze ciato, aby czerpac informacje o $wiecie oraz nadawac znaczenie tym
informacjom. Cho¢ wykorzystujemy wszystkie zmysty do poznawania $wiata, zazwyczaj mamy jeden
zmyst preferowany, przy pomocy ktérego odbywa sie interpretowanie i przetwarzanie wewnatrz
naszego umystu informacji z zewnatrz.

Preferowanie jednego sytemu reprezentacji nie oznacza, ze odcinamy sie od pozostatych. Nalezy
tez pamietad, ze zaden system reprezentacji nie jest lepszy lub gorszy od innego. Nasze preferencje
okres$laja jedynie nasza indywidualna strategie zachowywania w pamieci naszych doswiadczen.

W wielu publikacjach mozna znaleZz¢ mylne informacje dotyczace tego, ze wiekszos¢ ludzi to
wzrokowcy. To nieprawda. Wzrokowcy stanowia najmniej liczna grupe w populacji (patrz rys. 1)
Prawda jest, ze wzrok to zmyst dominujgcy i 80% informacji odbieramy za pomocg wzroku, ale nie
oznacza to, ze wszyscy jesteSmy wzrokowcami!

Preferencje zwigzane z systemem reprezentacji — system WAK - stanowig o tym, jak ,zapisujemy”
informacje, a nie jak je czerpiemy ze Swiata zewnetrznego.
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Systemy Reprezentacji — liczba os6b w populacii

37%
kinestetyR

29%
wzrokowcy

34%
stuchowcy

Rys. 1. wg Smith Przyspieszone uczenie sie w klasie

Preferowany system reprezentacji determinuje nasza osobista strategie uczenia sie i styl
komunikowania sie z innymi.

Jak uczy¢ wzrokowcow?

e Niech w czasie wyktadow i pogadanek widza to, o czym moéwisz: pokazy, wykresy, schematy,
ilustracje i inne $rodki wizualne.

e Jesdli majg stucha¢ wyktadu, niech najpierw zapoznajg sie z zarysem jego tresci. Najlepiej pokaz go
w formie graficzne;j.

e Najlepiej ucza sie czyta¢ metodg wzrokowa lub fonetyczna. tatwiej im bedzie zrozumie¢ tekst, jesli
im podpowiesz, by wykorzystali swoje wrodzone umiejetnodci wizualizacji i wyobrazali sobie to,
0 Czym czytajg.

e Nie majg problemdw z ortografia. Potrafig pisac jasno i zwieZle i tatwo dostrzegajg btedy w tekscie.

e lLatwo sie uczg, jesli najpierw moga zobaczy¢ to, czego maja sie nauczy¢, a dopiero potem wykonac
to samodzielnie. Na przykltad uczac sie o budowie kwiatu powinni oglada¢ czytelnie opisany
kolorowy schemat i omawiac¢ funkcje kazdej czesci.

e Kluczem do ich efektywnej nauki jest powigzanie nowo zdobytej wiedzy z rzeczywistoscia.
Zachecajcie ich do poszukiwania wiasnych skojarzen z wczedniej opanowanymi wiadomosciami.

e Moga miec¢ trudnos¢ z opanowaniem niektérych ¢wiczen fizycznych. Najpierw trzeba im pokazad,
co beda robi¢ i wyttumaczy¢, do czego bedzie im to potrzebne - szczegdlnie w kontekscie innych
umiejetnosdci. Warto im wizualizowa¢, np. WyobraZ sobie, Ze jestes zegarem. Wyciggnij ramiona jak
wskazowki na godzinie 2.1 10.

Jak uczy¢ stuchowcow?

e Daj im dod¢ czasu, aby powiedzieli witasnymi stowami, to co ustyszeli.

e Pozwalaj im uczy¢ inne dzieci - pomaga im to w utrwalaniu wiadomosci, stwarza okazje do
mowienia i pozwala czud sie uzytecznym.

e Wazne jest, aby w czasie lekcji znalazt sie czas na zadawanie przez nich pytan.

e Poniewaz uczac sie czesto mamroczg pod nosem, potrzebujg w klasie miejsca, gdzie nie
przeszkadzajac innym, beda mogli cicho méwic do siebie.

e latwo zapamietujg rzeczy zastyszane, szczeg6lnie cod rytmicznego.

e W nauce ortografii lub poszerzeniu stownictwa pomaga im uktadanie wierszykéw lub haset.

e Stuchowcy potrafig dobrze pracowac z hatasem w tle. Niektdrzy wrecz muszg czegos stuchac. Ale
nadmierny hatas ich dekoncentruje.
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Lepiej zadawaé im wiecej prac ustnych lub krétkie prace pisemne. Mogg korzysta¢ z pomocy
magnetofonu lub innego nos$nika, na ktéry nagrajg to, co chca napisad.

Majac do czynienia ze zbyt szczegdtowym tekstem pisanym tatwo sie wylaczaja. Instrukcje pisemne
muszg odczytywac na gtos albo opowiedzie¢ komus wtasnymi stowami, jak to rozumieja.

To, co pisza lub rysujg oraz to, co otrzymuja w takiej formie jest dla nich bardzo wazne. Pisemne
gratulacje lub stowa zachety znaczg dla nich bardzo wiele.

Trzeba omawiac z nimi ich prace lub napisa¢ komentarz na osobnej kartce.

W pracy pomaga im nakreslenie stownego planu, ktéry nastepnie wypetni sie szczegétami, np. Dzis
bedziemy mdwic o przyczynach drugiej wojny Swiatowej.

Sg niesmiali wzrokowo — zazwyczaj stuchajg nie nawigzujgc kontaktu wzrokowego.

Czesto potrzebuja pomocy, by znalez¢é wiasciwy dla siebie sposéb utrzymywania kontroli nad tym,
co gdzie jest.

Nalezy ich zacheca¢, aby opowiadali o swoich twérczych koncepcjach, by je przemysliwali, oceniali
iurzeczywistniali.

Jak uczy¢ kinestetykow?

Najlepszy dla nich sposéb uczenia sie to konkretne dziatania, prace reczne, eksperymenty. Ucza
sie na wycieczkach, korzystajac z modeli lub korzystajac z autentycznych obiektéw, ktérych moga
dotkna¢, powachad, poczuc.

Najtatwiej przyswajajq sobie to, co mogg natychmiast wykorzystaé lub to, co w jaki$ sposob wiaze
sie z ich doswiadczeniami. Na przyklad jesli na matematyce uczg sie o znaczeniu miejsca, jakie
zajmuje cyfra, niech wstana i ustawia sie np. tak, aby wskaza¢ liczbe setek.

Jak najczesciej powinni odgrywac i przedstawia¢ w sposob materialny to, o czym sie ucza.
Najlepiej zapamietujg rzeczy, ktére same zrobili, zwlaszcza jesli zaangazowany jest w to zmyst
dotyku, wechu lub smaku. Na przyktad do nauki o budowie oka powinni mie¢ model, ktéry mogliby
rozebraé na czesci podczas omawiania, zamiast czytac¢ o nim w podreczniku lub oglada¢ schemat.
Potrzebujg czestych przerw, zeby sie troche poruszac i swobody ruchu, gdy stuchaja. Warto miec
pod reka jakies przedmioty albo troche plasteliny, ktére mogliby trzymac albo bawi¢ sie nimj,
zeby moc tatwiej sie skoncentrowac. Jesli majg stuchac¢, pozwol im ,bazgrac”, rysowac lub bawic sie
plasteling.

Dobrze reagujg na takie gesty, jak poklepywanie po plecach.

Nauka czytania i pisania to dla nich trudne i mozolne zajecie. Trzeba ich uczy¢ czytania w sposéb
catosciowy.

Szczegodlnie wazne jest, aby stowo pisane miato dla nich osobistg wartos¢: powinni sami wybierad
sobie ksigzki, ktére naprawde chca przeczytac.

Czytanie moze wychodzi¢ im lepiej w ruchu, niz gdy siedza spokojnie. Czasami pomocny okazuje
sie fotel na biegunach.

Nie zaskakuj ich koniecznoscig udzielania nagtych, szybkich odpowiedzi. To je stresuje bardziej niz
inne dzieci. Niech majg mozliwos¢ spokojnie rozwazy¢ pytanie.

Pozwol im chodzi¢, gdy mysla. Ruch pozwala im znaleZ¢é odpowiednie stowa. Czesto wydaje im sie,
ze nie wiedza czegos, bo brakuje im stow, przy pomocy ktérych moga to wyrazic.

Trudno im czyta¢ polecenia — lepiej sobie radzg otrzymujac ustne wskazéwki lub jesli mogg co$
najpierw samodzielnie wyprébowac.

Pisanie: poczatki nauki pisania powinny wyptywac bezposrednio z ich Zycia. Trzeba dac¢ im wiecej
czasu na prace pisemne, wyznacza¢ krotkie zadania do napisania czy przeczytania. Mozna dac
im do wykonania co$ zastepczego — niech zademonstruja swoja wiedze w postaci modelu czy
projektu lub dyskusji. Jesli musza pisa¢, niech spacerujac nagrywaja to, co majg do powiedzenia na
magnetofon (telefon komoérkowy?), a potem niech przepisza.

Opanowanie ortografii jest dla nich bardzo trudne i zmudne. Mogg sobie pomoc operujac gtosem
i ciatem. Niech pisza na duzej tablicy, tak by uczestniczyto w tym cate ciato. Niech ¢wiczg ortografie
piszac wyrazy w powietrzuy, na piasku, lakierem w sprayu itp.

Czytac¢ powinni uczy¢ sie w sposéb catosciowy.

Niech piszg opowiadania o wtasnych przezyciach, a potem ucza sie odczytywac stowa, ktére
napisali — jako catos¢ i w kontekscie.

Nauka pisania - na poczatku niech piszg duzymi literami, czasami muszg sie uczy¢ cyfr, liter
i wyrazéw metoda skojarzen, np. A — ,pod gorke, z gérki i samochodem przez most”.

Starszym dzieciom pomaga pisanie na komputerze.
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e Pod wyplywem zbyt wielu szczegdldw wytaczaja sie.
e Nie oczekujcie od nich wizualnego porzadku. To one gromadza swoje rzeczy w stosach.

Mozna zapytac, kto odniesie sukcesy w typowych szkolnych konkurencjach:
tadne pisanie,

schludne zeszyty,

pisanie bez bteddw,

aktywny udziat w lekcji - wypowiadanie sie

grzeczne zachowanie na lekcjach — nie gada, spokojnie siedzi,
,2uwaznos¢” na lekgji.

Odpowiedz jest jedna: uczen wzrokowiec. Jesli chcemy efektywnie uczy¢ wszystkich naszych uczniow,
to niezbedne jest takie organizowanie nauczania, aby stwarza¢ warunki do uczenia sie i wzrokowcom,
i stuchowcom, i kinestetykom. Organizujmy proces nauczania — uczenia sie tak, by uczen ,widzial,
styszal i czul”. Jedli tak sie nie dzieje, to badZmy $wiadomi, Ze w szkole dokonuje sie dyskryminacja
uczniow kinestetycznych. W wiekszosci sg skazani na porazke, tak jak uczniowie wzrokowcy na sukces.

Dominacje potkulowe
Nasz mézg zbudowany jest z dwdch poétkul i kazda z nich ma swoje specyficzne zadania.

Lewa potkula odpowiada za: jezyk, logike, dzialania matematyczne, pojecie liczby, nadawanie
porzadkuy, linearnos¢, analize, tworzenie tekstdw piosenek, uczenie sie czesci, a dopiero potem catosci,
czytanie fonetyczne, marzenie na jawie.

Prawa pétkula odpowiada za: ksztatty i wzory, manipulowanie przestrzenia, rytmicznosé, muzykalnosé,
wyobraznie, postrzeganie wymiaru, synteze, tworzenie melodii piosenek, uczenie sie catosci, a dopiero
potem czesci, postrzeganie luznych faktéw, czytanie catosciowe, integracje tresci.

W procesie uczenia sie wyrodznia sie osoby: prawopotkulowe, lewopdtkulowe i obupdtkulowe. Kazda
z nich potrzebuje innych bodZcéw, aby sie nauczy¢. Dominacja pétkulowa daje sktonnosé do dziatania
zgodnie ze sposobem charakterystycznym dla danej pétkuli. Zadania o charakterze sekwencyjnym
(krok po kroku) stuza rozwijaniu lewej poétkuli, natomiast dziatania o charakterze cato$ciowym
Sprzyjaja rozwojowi prawej.

Tradycyjny system edukacji jest skierowany do lewopotkulowcow. Jednak rowniez dla nich mozliwos¢
rozwijania wyobrazni, synteza, ogarnianie catosci jest wazne.

Moézg dziecka ksztaltuje sie nieustajgco poprzez to, jakie rodzaje aktywnosci wykonuje. Najlepiej
radza sobie w zyciu ci, ktérzy potrafig wykorzystywac obie pétkule. Warto wiec stymulowac takie
aktywnos$ci w procesie uczenia sie, aby prowadzi¢ do rozwoju obu pétkul mézgowych.

Inteligencje wielorakie

Teoria Wielorakich Inteligencji stworzona zostata przez dr Howarda Gardnera (profesora Uniwersytetu
Harvarda) w 1983 roku. Wczedniej znano i uznawano za jedyny miernik inteligencje IQ - mierzona
tradycyjnym testem na inteligencje. Gardner stwierdzil, ze inteligencja IQ nie jest jedyna, ktéra
okresla mozliwosci cztowieka. Uznal, ze istnieje kilka rodzajéow inteligencji zwigzanych z réznymi
aktywnosciami czlowieka. Pierwotnie okredlit 7 rodzajow inteligencji (wizualno-przestrzenna,
logiczno-matematyczna, jezykowa, muzyczna, kinestetyczna, interpersonalna, intrapersonalna),
pozZniej dodat jeszcze inteligencje przyrodnicza. Dzieki Gardnerowi odkrylismy, ze kazdy posiada wiele
réznych inteligencji, rozwinietych w réznym stopniu. Ponadto kazdy z nas ma swéj indywidualny
rozktad tych inteligencji, ktére mozna rozwijac. (oprac. na podstawie Faliszewska, J. Teoria inteligencji
wielorakich)

¢ Inteligencja wizualno-przestrzenna - Pokaz mi!

Charakteryzuje sie fatwoscig uzywania w mysleniu wyobrazni i obrazéw. Osoby o wysokim poziomie
tej inteligencji lubia malowaé, rysowac, wytwarzad ciekawe prace uzywajac farb, kredek, pisakéw - po
prostu wielu koloréw. Maja dobre wyczucie przestrzeni. Dobrze odczytujg mapy.

Do uczenia sie potrzebuja otoczenia bogatego w ,oprzyrzadowanie artysty”, a wiec stale dostepne
farby, kredki, mazaki, gline, papier, kleje, piasek, wode, nozyczki, tasme Kklejgca, komputerowy

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

XXXII



XXXIV

software, kolorowe drukarki etc. Uczgcy sie potrzebuje wykreséw, ilustracji, rysunkéw, szkicéw i map,
puzzli, pracy wyobrazni, wizualizacji, marzen i filméw.

¢ Inteligencja logiczno-matematyczna - Wyjasnij to precyzyjnie!

Charakteryzuje sie tatwoscia w postugiwaniu sie liczbami, logicznym mysleniem, schematami.
Osoby obdarzone wysokim poziomem takiej inteligencji lubia eksperymenty, puzzle, prace
z liczbami i operacjami matematycznymi, rozwigzywanie problemow. Zazwyczaj sa zorganizowane
isystematyczne.

Aby rozwijac te inteligencje program nauki powinien by¢ konkretny, oparty o krytyczne myslenie,
logike i wnioskowanie matematyczne (indukcyjne i dedukcyjne). Uczenie sie powinno stopniowo
prowadzi¢ do $wiata symboliki matematycznej, muzyki i jezyka abstrakcji. Cwiczenia powinny
obejmowac odréznianie faktéw od fikcji, analize, poréwnania, ocene i logiczne podsumowania. Uczacy
potrzebuje faktéw, list rankingowych, danych liczbowych, dowodéw, wnioskéw i oszacowan.

¢ Inteligencja werbalno-jezykowa - Kto moéwi?

Charakteryzuja ja zdolnosci do czytania, méwienia, pisania, zastanawiania sie nad znaczeniem
stow. Osoby o wysokim poziomie tej inteligencji lubig méwic¢ (zaréwno przy okazjach formalnych
- przemoéwienia, publiczne wystapienia, jak i nieformalnych - rozmowy z innymi), czyta¢, pisaé
pamietniki, notatki, sprawozdania i streszczenia. Lubig tez stucha¢ wiadomosci, muzyki, lubig media.
Aby rozwijac te inteligencje potrzeba stéw, rozmdéw, pisania, stuchania, czytania.

¢ Inteligencja muzyczna - Stysze to!

Charakteryzuja ja wrazliwo$¢ na rytm, tonacje, barwe dzwiekéw. Osoby obdarzone wysokim
poziomem tej inteligencji szybko opanowujg umiejetnos¢ $piewania, gry na instrumentach, potrafia
odtwarza¢ melodie i rytm po jednokrotnym ich ustyszeniu. Czesto posiadaja tez zdolnosci jezykowe.
Szybko ucza sie ,melodii” danego jezyka, ,fapig akcent”.

Aby rozwijac te inteligencje dziecko potrzebuje zabaw z muzyka, rytmu i tempa. Wazne jest $piewanie
piosenek, recytacje wierszykdw, rytmiczne skandowanie. Jej rozwijaniu stuzy réwniez rozpoznawanie
melodii, stuchanie muzyki przed, w trakcie i po uczeniu sie, nauka gry na dowolnym instrumencie,
relaksacja przy muzyce czy oddawanie ruchem muzyKki.

¢ Inteligencja kinestetyczna - Po prostu to zréb!

Takie osoby potrzebujg interakcji z innymi uczennicami/uczniami i nauczycielka/nauczycielem.
Lubig ruch, sport, taniec. Sg uzdolnione manualnie.

Uczennica/uczen lubi wszelkie roboty reczne, ruch, wycieczki edukacyjne, zajecia na powietrzy,
wizyty w muzeach, wszystko to, co dostarcza w procesie uczenia sie wrazen zmystowych. Lubi
uczenie odkrywcze. Potrzebuje boiska, sali gimnastycznej i komplekséw sportowych. Chce rzucad,
tapa¢, sktada¢, rozmontowywac, dotykac i formowac. Szczegolnie dla takich uczennic/uczniéw wazne
jest stosowanie modelu konstruktywistycznego, aktywnego, w ktérym poprzez wlasna aktywnosé
dochodzg do pojmowania znaczen.

o Inteligencja interpersonalna - Mozemy porozmawiac?

Charakteryzuje ja umiejetno$¢ wspotpracy, dziatania w grupie, odczytywania nastrojéw i uczuc
innych ludzi. Osoby o wysokim poziomie tej inteligencji wykazujg empatie i rozumienie punktu
widzenia innych ludzi. Czesto majg zdolnosci w rozwigzywaniu konfliktéw, negocjacjach, mediacjach.
Aby rozwijac te inteligencje potrzeba konwersacji, dzielenia sie, sympatii, uwagi i troski, szeptdw,
$miechu, wrzawy, ttumu, spotkan. Wskazana jest zespotowa praca nad projektami, przeprowadzanie
wywiadow, udzielanie wywiadow.

o Inteligencja intrapersonalna - Co to oznacza dla mnie?

Charakteryzuje ja dobrze rozwinieta samos$wiadomos¢, zdolnosé do autorefleksji, rozpoznawanie
i rozumienie wtasnych uczud.

Uczennica/uczen potrzebuje dtugofalowych rzeczywistych plandw, strategii, lubi refleksyjne oceny,
celowe dzialania, testy samooceny (stabe i mocne strony). Uczy sie samotnie, czesto jest samoukiem.
Chetnie medytuje, planuje, pisze wiersze, dzienniki, tworzy, pisze piosenki, scenariusze, komentarze.
tatwo dokonuje introspekdji.
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Zadania rozwojowe w okresie szkolnym

Swiadomos¢, ze kazda/y z naszych uczennic/uczniéw jest odrebng indywidualnoscig, posiada swoj
indywidualny styl uczenia sie i moze potrzebowac innych bodzcéw, metod, technik, sposobéw, zeby
sie nauczy¢, nalezy osadzi¢ w kontekscie psychologii rozwojowej, co stanowi¢ bedzie ramy odniesienia
do indywidualizacji nauczania. Pamietajmy, ze dziecko w wieku szkolnym nie jest jeszcze w peini
uksztattowanym cztowiekiem. Przy planowaniu procesu nauczania niezbedne jest uwzglednianie
tego, jak sie rozwija w tym wieku i jakie ma do zrealizowania zadania rozwojowe, aby podjac dziatania,
ktére umozliwig naszym uczennicom/uczniom te zadania zrealizowac.

Okres szkolny to ostatni etap dzieciistwa w rozwoju cztowieka. Bywa nazywany péznym lub
dojrzatym dziecinstwem. Nalezy réwniez pamietad, ze jest to dla dziecka czas bardzo trudny, zwigzany
z realizacja wielu zadan rozwojowych. Dziecko ma opanowac bardzo wiele nowych umiejetnosci oraz
nawiagza¢ nowe relacje zaréwno z nowymi dorostymi (nauczycielki/nauczyciele), jak i rowiesnikami.

Zadania rozwojowe - wiek szkolny: 6/7-10/12 rok zycia

a) opanowanie mowy pisanejjakonowego jezyka, opanowanie podstawowych szkolnych umiejetnosci
(,korzystanie” z czytania, pisania i liczenia),

b) powstanie sytemu elementarnych poje¢ naukowych,

€) opanowanie sprawnosci fizycznych i umystowych umozliwiajacych udzial w zabawach
zespotowych i grach zespotowych,

d) rozwoj umiejetnosci wspotdziatania z innymi (zdolnosci spotecznej, kooperacji),

e) przejscie od realizmu do relatywizmu moralnego, rozwdj sumienia, rozwdj systemu wartosc,

f) rozwijanie sie kontroli nad emocjami, osiagganie wzglednej emocjonalnej niezaleznosci od innych,

g) ksztaltowanie sie samooceny opartej coraz mniej na sadach innych oséb o dziecku, a coraz bardziej
na analizowaniu rezultatéw wtasnych dziatan i poréwnywania sie z innymi, ksztalttowanie sie
obrazu samego siebie (pojawienie sie ok. 10/11 lat samoswiadomosci).

W realizacji tych zadan wspiera uczennice/ucznia nauczyciel/ka. Wiek szkolny jest jedynym okresem
rozwojowym, gdy nauczyciel/ka staje sie jedna z najwazniejszych oséb znaczacych w zyciu dziecka.
Doswiadczaja tego mocno szczegdlnie rodzice dzieci z klas I-I11, kiedy ich zdanie przestaje sie liczy¢, bo
,pani powiedziala inaczej”. Nauczycielka/nauczyciel w szkole podstawowej jest wiec z jednej strony
przedmiotem ,uwielbienia”, a z drugiej — osobg, ktéra decyduje w znaczacy sposéb o catej dalszej
szkolnej karierze uczennicy/ucznia, a takze czesto o jej/jego dalszych losach, szczegélnie w kontekscie
pracy zawodowej.

Obszary zmian rozwojowych w wieku szkolnym obejmuja:
1. rozwdj poznawczy

2. rozwoj emocjonalny

3. rozwdj moralny

4. 10zWO0j spoteczny

Wszystkie te obszary wptywajg na siebie wzajemnie, zmiana w jednym obszarze wywotuje zmiane
w innych i ostatecznie prowadza do ksztaltowania poczucia kompetencji i samooceny dziecka.

Rozwoj poznawczy

Zmiany w sferze poznawczej wigza sie przede wszystkim z nabywaniem umiejetnosci samodzielnej

(zaleznej od wtlasnej woli) koncentracji uwagi, co umozliwia kontrolowanie wtasnych czynnosci

i wybor tych, ktére moga doprowadzic¢ dziecko do osiggniecia celu poznawczego. Jest to umiejetnoscé

kluczowa dla skutecznego uczenia sie. Poza tym uczennica/uczen rozwija umiejetnosci:

- ujmowania rzeczywistosci z réznych punktéw widzenia,

- 1laczenia zgromadzonych informacji ze soba,

- wyjasniania zwigzkow miedzy przyczynami i skutkami,

- analizowania, planowania, przewidywania konsekwencji wtasnych dziatan oraz dziatan innych
0s0b

- szeregowania, klasyfikowania poje,

- postugiwania sie pojeciami przestrzeni, czasu, predkosci.
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Wszystko to odbywa sie jednak w odniesieniu do konkretnych przedmiotéw i zdarzen, z ktérymi
dziecko bezposrednio sie styka.

Rola nauczycielki/nauczyciela jest pokazywac dziecku swiat konkretnie, ,zanurza¢” je w rzeczywistosci
ina tej podstawie konstruowac w jego umysle wiedze.

Rozwoj emocjonalny

U dzieci w wieku szkolnym obserwuje sie postep w kontroli emocjonalnej. Konieczno$¢ radzenia
sobie ze szkolnymi zadaniami, z rezimem czasowym i koniecznosdcig dziatania wspdélnie w grupie
sprawia, ze bardziej Swiadomie kontroluja swoje emocje, na skutek czego swoje dziatania potrafig
poddac kontroli woli, a nie reagowac wytacznie spontanicznie i emocjonalnie. Przedszkolak, kiedy nie
moze dostac tego, czego chce, moze tupad, krzyczec lub ptakac. Dziecko w wieku szkolnym juz bedzie
reagowac inaczej. Jego reakcje zazwyczaj poprzedzi namyst, refleksja, zastanowienie sie nad skutkami
oraz skutecznoscig zachowania.

Wazng kwestiag jest wzrastajgca u dzieci w wieku szkolnym odpornos$é na stres. Wiaze sie to ze
zdolnoscig znoszenia dtuzszych napie¢, co skutkuje umiejetnoscig odraczania gratyfikacji (nagrody).
Wedtug prof. Zimbardo jest to umiejetnosé¢ decydujaca o przysztym sukcesie Zyciowym czlowieka.
W swojej ksigzce ,Paradoks czasu” przedstawia on wyniki eksperymentu, ktéry wykazal, ze dzieci
potrafiace poczeka¢ na nagrode, jako dorosli osiagali sukcesy, a te ktére za swoje dziatania chciaty
otrzymac nagrode natychmiast, gorzej sobie radzity w zyciu.

Rozwéj moralny

W wieku szkolnym rozwoj moralny to proces, ktéry powinien doprowadzi¢ do moralnosci
autonomicznej dziecka czyli opartej na uwewnetrznionych normach. A wiec takiego postepowania,
ktore jest zgodne z przyjetymi zasadami bez wzgledu na okolicznosci, a nie tylko z obawy przed karg
lub z checiuzyskania nagrody. Pod koniec szkoty podstawowej dzieciom powinno sprawiac satysfakcje
samo postepowanie zgodne z normami. Aby do tego doprowadzi¢ nalezy ukierunkowywac dzieci na
dokonywanie samodzielnych ocen poprawnosci lub niepoprawnosci swoich dziatan i czynéw. Nalezy
zachecac je do refleksji nad postepowaniem swoim lub innych, poprzez dyskutowanie, wspdélne
ustalanie norm i wspdlne reagowanie, gdy ktos je tamie. Autorytarne narzucanie norm jest mato
skutecznym sposobem na rozwdj moralny dziecka.

Rozwdj spoteczny

Wiek szkolny to faza Zycia o najwiekszym znaczeniu dla rozwoju umiejetnosci spotecznych. Forma
pracy, ktéra umozliwia zaspakajanie potrzeb typowych dla tego wieku, to praca grupowa. Dzieci
pracujac w grupie maja mozliwos¢ efektywnie przyswajaé¢ wiedze, a takze uczy¢ sie wspdlpracy
z innymi, doswiadczac bycia waznym i docenionym.

Szkota podstawowa to czas i miejsce, gdzie dziecko uczy sie ksztattowac swoje relacje z réwiesnikami.
Poziom umiejetnosci spotecznych ma decydujgce znaczenie dla procesu wiaczania sie w zycie klasy
i szkoty, a tym samym taczy¢ sie bedzie z kwestig samooceny, a wiec i wpltywac na sukcesy szkolne
uczennicy/ucznia.

Tym, co spaja grupy kolezenskie we wczesnym wieku szkolnym, jest wspolnota dziatania. Dla dzieci
w tym wieku wazne jest to, co razem robig (dlatego wspdlne realizowanie projektéw jest tak wazne
TOZWOjowo!).

Nalezy pamieta¢, ze w tym wieku wystepuje wyrazna ,segregacja” ptciowa. Chiopcy bawig sie
z chtopcami, a dziewczynki z dziewczynkami. Réwnoczesnie podstawowym wyznacznikiem dla
pojecia przyjazn staje sie wzajemne zaufanie. (Dla dzieci przedszkolnych jest to dzielenie sie, a dla
gimnazjalistéw - podobne poglady).

Nie oczekujmy jednak, ze dzieci w wieku szkolnym bedg zawsze ze soba w zgodzie. Wrecz odwrotnie
- s one bardzo krytyczne wobec siebie i czesto sie kidcg. Jednak gdy pojawia sie konflikt, chetnie
podejmuja dziatania, by go zazegnad. Wazne jest tu wsparcie nauczyciela, ktéry bedzie pokazywat
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uczennicom/uczniom mozliwosci rozwigzywania konfliktéw w drodze negocjacji, na zasadzie
wygrany-wygrany.

Pamietajmy, grupa jest bardzo wazna dla uczennic/uczniéw na etapie szkoty podstawowej. Jest dla

dziecka miejscem, gdzie:

- rozwija i nabywa nowe umiejetnosci — gtéwnie spoteczne, ale réwniez wszystkie pozostate
(poznawcze, moralne, emocjonalne), dzieci moga wspaniale uczy¢ sie od siebie wzajemnie;

- nastepuje rozwdj poczucia solidarnosci spotecznej;

- ujawnic sie mogg talenty, uzdolnienia poszczegoélnych dzieci (na tle rowiesnikow wyrazniej widac
czym sie r6znig od siebie, jakie sg mocne strony kazdego z nich);

- ucza sie wspotdziatania, dyskutowania, koniecznosci uwzgledniania punktu widzenia innych osob;

- doswiadczajg efektywnosci wspotpracy;

- otrzymuja wiele informacji zwrotnych od réwiesnikéw, co znaczgco wptywa na ksztattowanie sie
samooceny;

- moze doswiadczy¢ wsparcia w trudnych momentach czy w rozwigzywaniu problemdw.

Wszystkie dobrodziejstwa zwigzane z realizowaniem zadan rozwojowych dla dzieci w wieku
szkolnym poprzez prace w grupach sg aktualne réwniez wtedy (a moze nawet jeszcze bardziej), gdy
nauczycielka/nauczyciel prowadzi:

Grupy zréznicowane wiekowo

Codzienna rzeczywisto$¢ edukacji formalnej - przedszkolna i szkolna przyzwyczaita nas do

prowadzenia zaje¢ w grupach jednorodnych wiekowo. Warto uswiadomi¢ sobie, Ze jest wiele korzysci

plynacych z pracy z grupa zréznicowang wiekowo. Oto niektére z nich:

- grupa zréznicowana wiekowo swojg strukturg przypomina rodzenstwo w rodzinie wielodzietnej
i stwarza naturalne warunki rozwoju spotecznego i umystowego dzieci,

- dzieci nie posiadajace rodzenstwa moga doswiadcza¢ sytuacji podobnych do tych, w ktérych
funkcjonuje sie z rodzenstwem,

- umozliwia przebywanie ze soba rodzenstwa, znajomych, co ma duze znaczenie w procesie adaptacji
lub przy lekliwosci dziecka,

- ‘wzmacnia sie poczucie bezpieczenstwa ze wzgledu na fakt obecnosci w tej samej grupie znajomych
dzieci, przyjaciot czy rodzenstwa,

- przebywajac w grupie zréznicowanej wiekowo kazde dziecko doswiadcza réznych pozycji w grupie,
co uczy i daje wiele satysfakgji,

- mlodsze dzieci mogg przejmowac od starszych wiedze, doswiadczenia i umiejetnosci, szybciej
rozwija sie u nich takze mowa,

- dzieci staja sie bardziej wrazliwe i otwarte na potrzeby innych, tworzy sie wieksze poczucie wiezi,

- dzieci starsze majg okazje do prezentowania swojej wiedzy i umiejetnosci mtodszym kolezankom/
kolegom, mogg opiekowac sie miodszymi, co sprzyja wyrabianiu wrazliwosci oraz podnosi
samoocene,

- kazde dziecko w grupie moze odnosi¢ sukcesy na miare swoich indywidualnych mozliwosci,

- zréznicowany wiek dzieci w grupie sprzyja réwniez indywidualizacji podejscia nauczycielki/
nauczyciela do kazdego dziecka, zmniejsza tez czynnik rywalizacji miedzy dzie¢mi.

Przy prowadzeniu grup zréznicowanych wiekowo nauczyciel powinien zwracac szczegélng uwage na:

- tworzenie Srodowiska sprzyjajacego wspodtpracy, a nie rywalizacji miedzy dziecmi,

- zachecanie dzieci do wzajemnego uczenia sie,

- zachecanie dzieci, by wzajemnie troszczyly sie o siebie i pomagaty,

- odwotywanie sie do wspdlnie przyjetych zasad postepowania,

- pozwalanie, by btedy popeiniane przez dzieci byty sposobnoscig do zastanowienia sie nad tym, jak
ich unikna¢ w przysztosci, a nie porazka kogokolwiek.

Podsumowanie

Jedli spojrzymy na wyniki badan diagnozujacych osiggniecia polskich uczennic i uczniéw to zwraca
naszg uwage to, ze najgorzej maja opanowane umiejetnosci takie jak: korzystanie z informacji
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($r. 2,79/mozliwych4), wykorzystanie wiedzy w praktyce (3,72/8) oraz rozumowanie (4,11/8)
http://www.cke.edu.pl/images/stories/0000000000_sprawdzian2012/2012_Sprawdzian.pdf.

Ogdlnopolskie Badanie Trzecioklasistéw prowadzone w latach 2006-2011 w ramach projektu
finansowanego z Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz badania OBUT 2011 i 2012 wskazaly
jednoznacznie, zedziecidobrze radzg sobiezwyszukiwanieminformacjiwtekscie,ich przeksztatcaniem
i wykorzystywaniem w nowej sytuacji, natomiast maja trudnosci z formutowaniem uogdlnien,
wilasnych opinii, krytycznym analizowaniem tekstu. W zakresie pisania potrafig skonstruowac
krotkg wypowiedZz na okreslony temat, radzg sobie dobrze z pisaniem tekstéw uzytkowych, ale
rzadko ¢wiczonych w szkole typu: ogtoszenie, list perswazyjno-argumentacyjny, bajka narracyjna (na
podstawie wywiadu prof. Maltgorzata Zytko w: ,45 Minut. Torunski Przeglad Edukacyjny” 03/2013).
Dobrze sobieradzg ztypowymizadaniamistownikowymi, stabiej sobieradza zzadaniaminietypowymi
wymagajagcymi wykorzystania wiedzy i umiejetnosci w nietypowych sytuacjach. Podobnie jest
z umiejetnosciami matematycznymi. Dobrze sobie radza w sytuacjach typowych, wykorzystujac
algorytmy, gorzej w nowych, nietypowych. Najwiekszym paradoksem, ktéry zauwaza prof. Zytko jest
fakt, ze ,dzieci maja lepiej opanowane te umiejetnosci, ktérych nie przepracowata z nimi szkota i nie
pozbawila ich tym samym tworczego aspektu ich aktywnosci”. Takie wnioski wyciggneta prof. Zytko
na podstawie analizy przeprowadzonych badan.

Jakie wnioski mozemy wyciggnaé my wszyscy, zaangazowani w proces nauczania - uczenia sie.
Przede wszystkim nalezy jak najszybciej odejs¢ od tradycyjnego, podawczego, transmisyjnego stylu
nauczania. Nalezy tak prowadzié proces nauczania - uczenia sie, aby nie zabija¢ naturalnej potrzeby
i checi uczenia sie dzieci.

Ewa Filipiak w swej ksigzce Rozwijanie zdolnosci uczenia sie przedstawia sktadowe szkolnej kultury
uczenia sie w rozumieniu Brunera. Sg to: poczucie sprawstwa, refleksja, kultura i wspétpraca.

Poczucie sprawstwa to poczucie skutecznosci wtasnych dziatan, to brak obawy przed popelnieniem
btedu, ktéry rozumie sie jako naturalny etap uczenia sie. W poczuciu sprawstwa wazne jest
przechodzenie od wykonywania zadan zlecanych przez innych (nauczycielki/nauczyciela)
do samosterowania. Wiaze sie to tez z ciaglym poszerzaniem wtasnych strategii uczenia sie
i monitorowaniem go. Méwiac najprosciej poczucie sprawstwa to doprowadzenie do sytuacji, w ktérej
uczennica/uczen bierze odpowiedzialno$c za swoje uczenie sie.

Wspdtpraca jest naturalnym uzupeinieniem poczucia sprawstwa. Poprzez rozmowy z innymi,
wspotprace, wymiane doswiadczen oraz wzajemne podpatrywanie swoich strategii uczenia sie
uczennica/uczen poszerza wilasny repertuar skutecznych strategii uczenia sie w bezpiecznym
Srodowisku.

Refleksja zwigzana jest z dokonywaniem ogladu wtasnego postepowania, procesu uczenia sie,
przyswajanych tresci i sposobu, w jaki sie to odbywa, aby w przysztosci swiadomie je stosowac.
To réwniez zmierzanie do zrozumienia sensu podejmowanych dzialar, co doprowadza do tego, ze
uczennica/uczen staje sie samosterowalna jednostka.

Kultura rozumiana jest przez Brunera jako ,zestaw technik i procedur rozumienia $wiata i dawania
sobie w nim rady” (Filipiak s. 114). Kulture szkoly czy tez nauczania tworzg nauczycielki/nauczyciele
stosujac takie, a nie inne procedury stuzace opanowaniu wiedzy i umiejetnosci przez uczennice
i uczniéw, budowaniu wspolnoty klasowej i relacji z uczennicami/uczniami.

Jedli te cztery czynniki sa nastawione na indywidualny rozw6j dziecka i wspieranie go w uczeniu sie,
uzyskujemy wysoka efektywnos¢ procesu nauczania - uczenia sie.

Uczenie uczenia sie w projekcie ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”

Projekt ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” zaktadat rozw6j umiejetnosci uczenia sie przede wszystkim
poprzez stosowanie oceniania ksztattujgcego podczas zaje¢ projektowych. I tak tez sie stato.
Nauczycielki/nauczyciele poczatkowo nieufne/i wobec stosowania jednoznacznych kryteriow
uzgodnionych z uczennicami/uczniami czy okreslonych przez nich, udzielania im informacji zwrotnej,
dokonywania przez nich samooceny i oceny kolezenskiej, stopniowo zaczeli dostrzega¢ niezwykle
pozytywne efekty stosowania tych wszystkich strategii. W wiekszosci szkét kryteria szybko zagoscity
na typowych (nie projektowych) lekcjach. Domagali sie tego sami uczniowie, a nauczyciele dostrzegli,
jak pozytywny i motywujacy wplyw ma to na proces uczenia sie.
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Jednak ksztaltowanie umiejetnosci uczenia sie przynosita réwniez sama metoda projektu
edukacyjnego. Przede wszystkim dzieci wiedzialy, jaki ma by¢ ostateczny produkt, znaty cel dziatan,
ale droge dojscia, to w jaki sposéb kazdy z nich sie zaangazuje, okreslaty same. Taki sposéb dziatania
nauczyt ich samosterownosci, dat im poczucie sprawstwa.

Statym elementem realizacji kazdego projektu edukacyjnego byt etap planowania dziatan. Tworzenie
planu nie tylko pozwolito na ¢wiczenie tej waznej umiejetnosci, ale i pozwalato po zakonczeniu dziatan
odniesc¢ sie do pierwotnych zatozen i oceni¢, czy byty dobre.

Zajecia byly bardzo zréznicowane jesli chodzi o aktywnosci uczennic/uczniow. Kazdy wiec mogt
wybierac to, co byto zgodne z jego stylem uczenia sie, z jego potrzebami. Jak podkreslali nauczyciele
nagle odkryto wiele talentéw i uzdolnien uczennic/uczniéw, ktérzy dotychczas wydawali sie niczym
nie wyrozniag, cicho siedzac w ostatnich tawkach lub przeszkadzajgc innym. Pisali, czytali, poszukiwali
informacji ale tez $piewali, taniczyli, budowali, mierzyli, rysowali, konstruowali, organizowali itd. itp.
Przyczynilo sie to do lepszego ksztattowania ich poczucia wtasnej wartosci.

Dzieci uczyty sie wspétpracy. Praca w matych grupach dobieranych losowo poczgtkowo sprawiata
wiele trudnosci. Nie dosé¢ tego - byty to grupy zréznicowane wiekowo (z trzech rocznikéw), co byto
kompletnie niespéjne z dotychczasowymi doswiadczeniami wiekszosci szkét. I tu praktyka szybko
uswiadomita nauczycielkom/nauczycielom pozytki pltyngce z pracy w grupach réznowiekowych.
Dzieci starsze uczyty mtodszych, przez co same pogtebiaty swojg wiedze i umiejetnosci, doswiadczaty
poczucia kompetencji, widziaty wymierne korzysci z nauki. Dzieci mtodsze miaty wzorce osobowe ze
swoich kolegow i kolezanek. Rozumiaty lepiej sens uczenia sie.

Kazdy projekt konczyt sie wspdlng i indywidualng refleksja: czego sie nauczylem/nauczytam, jak
pracowatem/pracowatam, co nastepnym razem mozna zrobi¢ inaczej, a z czego jestesmy zadowoleni.
Dzieki temu dzieci rozumiaty proces dochodzenia do celu, osiggniecia efektu koricowego.

Przygotowane scenariusze zaje¢ projektowych byty tak opracowane, aby projekty byly ciekawe dla
uczennic i uczniéw. Jest w nich tak wiele interesujacych aktywnosci, ze zalecenia neurodydaktyki
o0 zaciekawianiu umystu byty w peini uwzgledniane.

Stosowanie metody projektu i oddanie aktywnos$ci uczennicom i uczniom przekonato nauczycielki/
nauczycieli, ze proces uczenia sie, to proces ktérego musi doswiadczac uczennica/uczen podczas lekcji.
Moéwiacy nauczyciel nie przeleje wiedzy do gtowy dziecka. Ono musi zdoby¢ ja samo. Na zajeciach
wiec zaczeli méwic i dziata¢ uczniowie i uczennice, a nauczycielki/nauczyciele stali sie facylitatorami,
organizatorami procesu uczenia sie przez uczennice/uczniéw. Dzieci wdrozone do planowania
i podsumowywania swoich dziatan zaczety stosowac te umiejetnosci z wtasnej inicjatywy. W jednej
ze szkét uczennice i uczniowie dzien po przygotowanej przez nich akademii przyszli do dyrektora
z pytaniem kiedy odbedzie sie spotkanie podsumowujace akademie, aby przeanalizowaé co wyszto
dobrze, co gorzej i wyciggnaé wnioski na przysztosé.

Jak podkreslali dyrektorzy i nauczyciele szkét, w ktérych realizowany byt projekt, w ich placéwkach
zmienila sie kultura szkoty. Nauczycielki/nauczyciele zaczeli stosowac inne strategie uczenia, inaczej
komunikowali sie z uczennicami/uczniami, sami zaczeli lepiej wspdtpracowaé ze sobg, innego
wymiaru nabrata wspotpraca z rodzicami. Przyniosto to wiele réznorodnych zmian w tych matych
spotecznosciach. Na przyktad dyrektorka Szkoty Podstawowej w Samsiecznie stwierdzita, ze po trzech
latach realizacji projektu uczennice/uczniowie w jej szkole juz nie biegaja podczas przerw. Poniewaz
znaja sie wszyscy ze wszystkimi (efekt pracy w grupach réznych wiekowo), wiec chetnie ze sobag
rozmawiaja, proszg o pomoc, wymieniajg sie pomystamii... planuja nowe projekty.

Jak wiec przekonujemy sie, realizacja projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” sprawita, ze wiekszos¢
zalecen nowoczesnej edukacji zostata wykorzystana w szkotach projektowych i przyniosta wymierne,
imponujace efekty. Nauczycielki/nauczyciele uwierzyli, ze moga pracowac inaczej i nabrali odwagi
w podejmowaniu réznorodnych dziatan. Uczennice/uczniowie nabyli wiele nowych umiejetnosci,
a przede wszystkim nauczyli uczy¢ sie. W szkotach powstata kultura uczenia sie zawierajgca: poczucie
sprawstwa, refleksje, kulture i wspotprace.

Dla tych, ktérzy zechca skorzysta¢ z doswiadczen projektu i realizowac projekty edukacyjne wazne
jest, aby robi¢ to zgodnie z proponowang metodyka. Aby to uczen byt tym, ktéry dziata, dokonuje
samooceny i refleksji. Najwazniejsze to oddac proces uczenia sie w rece (a wlasciwie gtowy) uczennic
1 uczniow!
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Jacek Krolikowski

CO TO SA
PROJEKTY EDUKACYINE?

JPojecie ,projekt” upowszechnilo sie w naszym jezyku, nie jest juz taka nowoscia jak jeszcze
kilkanascie lat temu. Instytucje publiczne, ale takze prywatne firmy staraja sie o dofinansowanie
swoich ,projektéw” z funduszy europejskich, szkoty realizujg ,projekty” w ramach unijnego programu
Sokrates, mate organizacje pozarzadowe moga stara¢ sie o dofinansowanie swoich ,projektéw”
w ramach programu ,Dzialaj Lokalnie” Polsko-Amerykanskiej Fundacji Wolnosci czy unijnego
programu Leader +. Czym rézni sie ,projekt” od innych, biezgcych dziatant podejmowanych przez rézne
instytucje i organizacje? Projekt jest dziataniem, ktére ma przynies¢ okreslone rezultaty (doprowadzi¢
do realizacji planowanych celéw) w okreslonym czasie (zwykle od kilku tygodni do dwdch, trzech
lat), do ktérego realizacji wyznaczona zostaje grupa osob kierowana przez lidera, ktérym nie musi
by¢ formalny lider danej organizacji czy instytucji (prezes, dyrektor, kierownik itp.). Po zakoriczeniu
projektu przeprowadza sie jego ocene (ewaluacje), aby okredli¢ w jakim stopniu osiggniete zostaty
jego cele, ale takze by ustali¢, co mozna poprawic¢ planujac i realizujac kolejne projekty.

Projekt edukacyjny ma cechy podobne do wyzej opisanych, a podstawowa réznica polega na tym, ze
waznymi rezultatami projektu sa kompetencje, ktére zdobywaja uczennice/uczniowie podczas jego
planowania i realizacji, a takze okreslone postawy, ktdre szkota chce ksztattowad. Nie oznacza to, ze
materialne efekty projektéw edukacyjnych (raporty, prezentacje, efekty dziatan podejmowanych
w Srodowisku lokalnym) sg bez znaczenia. Chodzi o to, ze majg one mniejsze znaczenie, niz
w przypadku projektu na przyktad polegajacego na tym, by dostarczy¢ do szkét komputery i podigczy¢
je do internetu. Firma realizujaca tego rodzaju projekt moze sie wiele nauczy¢ przy tej okazji, ale
najwazniejsze jest, by sprawnie wykonata swoje zadanie. Z kolei za udany mozemy uda¢ projekt
edukacyjny, w ramach ktérego uczennicom i uczniom nie uda sie w pelni wykonac jakiego$ zadania,
ale za to naucza sie, jak je zrealizowac lepiej nastepnym razem.

Podsumowujac projekt edukacyjny to takie zadanie realizowane przez uczennice i uczniéw, ktore:

e Ma okreslone cele, zaplanowane dziatania i ich rezultaty.

e Na og6t realizowane jest w zespotach, ktére odpowiadajg za poszczegdlne zadania, a na ich czele
stoi lider.

e Ma okresdlony czas realizacji (na ogét od kilku dni do kilku tygodni).

e Wymaga od uczennic i uczniéw wyszukiwania informacji, ich krytycznej analizy, zaprezentowania
efektéw i oceny podjetych dziatan.

e Ma planowy charakter, co znaczy, ze zaréwno nauczycielka/nauczyciel, jak i uczennice/uczniowie
najpierw planujg cele, zadania, sposob oceny efektéw projektu, a nastepnie przystepujg do dziatania
(w trakcie realizacji projektu plan ten moze by¢ modyfikowany).

Istotg projektu edukacyjnego jest nieco inny podzial rél pomiedzy nauczycielka/nauczycielem
i uczennicami/uczniami, niz dzieje sie to podczas typowych zaje¢ szkolnych (mozna je poréwnac
do biezacych dziatan instytucji czy organizacji wspomnianych wczesniej). Nauczycielka/nauczyciel
w wiekszym stopniu dzieli sie z uczennicami i uczniami odpowiedzialnoscia za przebieg procesu
nauczania - uczenia sie: jego zadaniem jest organizacja tego procesu (wyznaczenie ram projektu,
jego celéw, zadan, formy prezentacji efektdéw, systemu oceny), natomiast uczennice i uczniowie
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przejmuja wieksza odpowiedzialnos¢ za jego przebieg, sa bardziej samodzielni, podejmuja decyzje
o tym, jak realizowac¢ okreslone zadania. Oczywiscie stopienn tej samodzielnosdci, a tym samym
odpowiedzialnosci zalezy od wieku uczennic/uczniéw, ich kompetencji (badawczych, spotecznych)
i doswiadczen w samodzielnej pracy. Przy takim podziale rél nauczycielka/nauczyciel ma wieksza
mozliwosé obserwowania uczennic i uczniéw, pomagania im w trudnych sytuacjach czy udzielania
informacji zwrotnych. Taki podziat rél (uczennice i uczniowie samodzielnie realizujgcy zaplanowane
dziatania - nauczycielka/nauczyciel wspierajacy w sytuacjach trudnych) moze u niektérych
nauczycielek/nauczycieli budzi¢ niepokéj: czy uczennice/uczniowie poradza sobie z realizacja
zadania, czy pozwala¢ im na popetnianie btedéw? Niepokdj taki, zwtaszcza na poczatku pracy metoda
projektéw wydaje sie naturalny, ale nie ma chyba innego sposobu, by uczennice i uczniowie nauczyli
sie brania odpowiedzialnosci za swoje uczenie sie. Ponadto brak $cislejszego nadzoru (kontroli) jest tu
rekompensowany tym, ze nauczycielka/nauczyciel ma wieksza niz zwykle mozliwos¢ obserwowania
uczennic i uczniéw w trakcie pracy, a tym samym wiecej podstaw do udzielania uczennicom i uczniom
uzytecznej informacji zwrotnej na temat tego, jak sie uczg, jak planujg swoje dziatania, jak zachowuja
sie podczas pracy w grupie.

Projekty edukacyjne mozna podzieli¢ na nastepujgce rodzaje:

o Projekty zespotowe, czyli takie, w trakcie ktérych uczennice i uczniowie pracujg w zespotach, uczac
sie przy tym wielu umiejetnosci spotecznych (wspdtpracy w grupie, prowadzenia i uczestniczenia
w dyskusji, zespotowego podejmowania decyzji itp.).

e Projekty indywidualne, ktore uczennice i uczniowie realizuja pracujac indywidualnie, a tym samym
rozwijajgc kompetencje zwigzane z samodzielnym planowaniem i realizacjg zadan.

e Projekty badawcze, w trakcie ktérych uczennice i uczniowie rozwijaja kompetencje zwigzane
z korzystaniem z réznych Zrédet informacji, ich krytyczna analiza, opracowywaniem raportow itp.
Projekty te mozna podzieli¢ na takie, ktére koncentruja sie na badaniach spotecznych oraz takie,
ktére bazuja na metodach badawczych stosowanych w naukach przyrodniczych.

e Projekty dziatania lokalnego, w trakcie ktérych uczennice i uczniowie identyfikuja i badajg
okreslony problem w $rodowisku lokalnym, a nastepnie podejmujg dziatanie przyczyniajace sie
do jego rozwigzania.

1. Korzysci z realizacji projektow

Projekt edukacyjny wymaga wysitku zwigzanego z jego przygotowaniem, jego realizacja jest tez
duzo trudniejsza niz przeprowadzenie typowych zaje¢ lekcyjnych. Dlatego tez warto zastanowic sie
nad tym, jakie korzysci moze on przynies¢ uczennicom i uczniom, co zyskuje szkota, nauczycielka/
nauczyciel, rodzice, spotecznos¢ lokalna.

Metoda projektéw jest jedng z odpowiedzi na wyzwania, jakie stoja obecnie przed systemem

edukadji, a ktére mozna w skrécie opisaé jako przygotowanie uczennic i uczniéw do funkcjonowania

w spoteczenstwie wiedzy, czyli takim spoteczenstwie, w ktérym sukces zalezy od umiejetnosci

korzystania z réznych Zrédet wiedzy, do ktérych - dzieki nowoczesnym technologiom informacyjnym

i komunikacyjnym jest powszechny dostep - a uczenie sie nie kornczy sie w szkole $redniej lub na

uniwersytecie, a trwa przez cate zycie. Nasi uczniowie, aby radzi¢ sobie w takim spoteczenstwie

powinni:

e Umiec¢ korzysta¢ w krytyczny sposéb z powszechnie dostepnych zasobdw wiedzy, nie zatrzymujgc
sie w jej poszukiwaniu na Wikipedii.

e Sprawnie postugiwac sie nowoczesnymi technologiami informacyjnymi i komunikacyjnymi.

e Potrafi¢ planowacirealizowac projekty, ktdre stajg sie coraz bardziej typowa forma funkcjonowania
instytucji i organizacji, w ktérych uczennice i uczniowie beda w przysztosci pracowac.

e Umiec¢ wspolpracowaé w zespotach, podejmowac decyzje, pelni¢ rézne funkcje w grupie w tym
przywodcze, skutecznie komunikowac sie z innymi.

e Stale doskonali¢ swoje kompetencje zwigzane z ,uczeniem sie przez cate zycie”.

Wsréd réznych metod nauczania projekt edukacyjny wydaje sie szczegdlnie skuteczny jesli chodzi
0 przygotowanie uczennic i uczniéw do funkcjonowania w spoteczenstwie wiedzy. Dzieki projektom
uczennice i uczniowie moga rozwija¢ - miedzy innymi - nastepujgce kompetencje:

e stawianie hipotez badawczych

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



identyfikacja problemdw spotecznych

korzystanie z réznych zrédet wiedzy, ich krytyczna analiza
postugiwanie sie technologiami informacyjnymi i komunikacyjnymi
opracowywanie efektéw badan w formie raportéw

prezentacja wynikow badan (efektéw projektu)

wspolpraca w grupie

skuteczne komunikowanie sie w grupie

pelnienie w grupie réznych rél w tym przywodczych

podejmowanie decyzji

rozwigzywanie konfliktow

ocena efektéw podejmowanych dziatan (indywidualna — samoocena, zespotowa)

Ponadto projekty dajg okazje do ksztattowania postaw waznych z punktu widzenia funkcjonowania
W spoteczenistwie wiedzy, w tym zwtlaszcza:

e podejmowania samodzielnych decyzji

e brania odpowiedzialnosci za swoje uczenie sie

e poczucia odpowiedzialnosci za sukces zespotu

Realizacja projektéw pozwala zatem nauczycielkom/nauczycielom na przygotowanie uczennic
i ucznidw do funkcjonowania w spoleczenstwie wiedzy, a tym samym pomaga szkotom
w wywigzywaniu sie z zadania, jakim jest oferowanie wysokiej jakosci edukacji i przyczynianie sie
w ten sposob do zaspokajania aspiracji edukacyjnych rodzicédw, a takze rozwoju spotecznosci lokalnej.

Wyzej opisane kompetencje i postawy zapisane sa takze w podstawie programowej ksztatcenia
ogolnego dla szkoty podstawowej. A zatem realizacja projektow pozwala takze na skuteczng realizacje
podstawy programowej co nalezy do waznych zadan szkét. W podstawie programowej ksztatcenia
ogolnego dla szkoty podstawowej zapisano miedzy innymi:

,Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogélnego w szkole

podstawowej nalezg (...):

e myslenie naukowe - umiejetnosé formutowania wnioskdéw opartych na obserwacjach empirycznych
dotyczacych przyrody i spoteczenistwa;

e umiejetnos¢ postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi,
w tym takze dla wyszukiwania i korzystania z informacji;

e umiejetnosc uczenia sie jako sposéb zaspokajania naturalnej ciekawosci swiata,

e odkrywania swoich zainteresowan i przygotowania do dalszej edukacji;

e umiejetnos¢ pracy zespotowej.

Waznym zadaniem szkoly podstawowej jest przygotowanie uczennic i ucznidw do zycia
w spoteczenstwie informacyjnym. Nauczycielki/nauczyciele powinni stwarzac¢ uczennicom i uczniom
warunki do nabywania umiejetnosci wyszukiwania, porzgdkowania i wykorzystywania informacji
z réznych Zrédel, z zastosowaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych, na zajeciach
z réznych przedmiotéw. Realizacje powyzszych celéw powinna wspomagaé dobrze wyposazona
biblioteka szkolna, dysponujaca aktualnymi zbiorami, zaréwno w postaci ksiegozbioru, jak i w postaci
zasobow multimedialnych. Nauczycielki/nauczyciele wszystkich przedmiotéw powinni odwolywaé
sie do zasobow biblioteki szkolnej i wspdtpracowac z nauczycielkami/nauczycielami bibliotekarzami
w celu wszechstronnego przygotowania uczennic i uczniéw do samoksztalcenia i $wiadomego
wyszukiwania, selekcjonowania i wykorzystywania informacji.”!

Projekty edukacyjne pozwalajg tez w kompleksowy sposéb rozwija¢ kompetencje kluczowe opisane
w ,Zaleceniach Parlamentu Europejskiego i Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie
uczenia sie przez cate zycie”, w tym zwtaszcza nastepujace:

e kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne

e kompetencje informatyczne

e umiejetnosc uczenia sie

e kompetencje spoteczne i obywatelskie

! Podstawa programowa ksztalcenia ogélnego dla szkot podstawowych, Zatacznik nr 2 do Rozporzadzenia Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
ksztalcenia ogélnego w poszczegoélnych typach szkot.
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2. Etapy realizacji projektu

Prace metoda projektu edukacyjnego mozna podzieli¢ na szereg etapdéw, w trakcie ktérych
nauczycielka/nauczyciel i uczennice/uczniowie dzielg sie odpowiedzialnoscia za okreslone dziatania.
Proponuje podziat projektu na nastepujace etapy:

1. Sformutowanie problemu i celéw projektu — Na tym etapie nastepuje identyfikacja problemu, do
ktorego rozwigzania przyczyni¢ maja sie dzialania realizowane w ramach projektu. Uczennice
i uczniowie muszag wiedzie¢ po co podejmujg te dziatania i co ma by¢ ich efektem.

2. Planowanie dziatan - Zanim podejmie sie okreslone dziatania trzeba je najpierw zaplanowac. Na-
uczycielka/nauczyciel wraz z uczennicami/uczniami planuje dziatania, dzieki ktérym rozwiazany
zostanie zidentyfikowany wczesniej problem i osiggniete zakladane cele projektu.

3. Dziatania uczenniciuczniéw - Na tym etapie nastepuje realizacja zaplanowanych dzialan, a uczen-
nice i uczniowie - na ogdt pracujacy w zespotach - kieruja sie regutami/zasadami opisanymi w sce-
nariuszu i instrukeji projektu.

4. Prezentacja - Uczennice i uczniowie prezentuja efekty swoich dziatan.

5. Refleksja - Uczennice i uczniowie i nauczycielka/nauczyciel zastanawiajg sie na nad tym, w jakim
stopniu udalo sie osiagna¢ zaktadane efekty projektu, czego sie nauczyli i co mozna zrobié lepiej
realizujac kolejne projekty.

Sformutowanie problemu i celéw projektu

Na tym etapie uczennice i uczniowie powinni poznac blizej problem, ktérym maja sie zajg¢, a takze
zaktadane efekty projektu. Do zadan nauczycielki/nauczyciela nalezy:

1. Realizacja aktywnosci opisanych w scenariuszu, ktérych celem jest przyblizenie uczennicom
i uczniom problemu, ktérym maja sie zaja¢, tego w jaki sposob problem ten wystepuje / przejawia
sie w ich najblizszym otoczeniu i dlaczego wart jest ich uwagi i wysitku.

2. Wyjasnienie uczennicom i uczniom, jakie bedg efekty projektu, co powstanie w rezultacie ich pracy
(produkty), jak i czego sie naucza i do czego ta wiedza przyda im sie obecnie i w przysztosci. Efekty
warto zapisa¢ na duzym arkuszu papieru i powiesi¢ w klasie tak, aby - zwtaszcza w przypadku
dhuzszych projektéw — uczennice i uczniowie stale pamietali o tym, po co realizujg poszczegélne
dzialania w ramach projektu. Zwtlaszcza, ze do efektéw projektu powrdcg na etapie refleks;ji
oceniajac, co sie udato osiggna¢, a co nie i dlaczego.

Planowanie dziatan

Rozumiejgc, na czym polega problem, ktérym maja sie zaja¢ oraz jakie majg by¢ efekty projektu
uczennice i uczniowie przy pomocy nauczycielki/nauczyciela powinni zaplanowa¢ odpowiednie
dziatania. Do zadan nauczycielki/nauczyciela na tym etapie nalezy:

1. Wyjasdnienie uczennicom i uczniom korzysci wynikajacych z samego planowania zwtlaszcza
w przypadku dhuzszych projektéw, w ramach ktérych realizowane sa cate sekwencje dziatan.

2. Zaproponowanie uczennicom i uczniom pomocy w organizacji procesu planowania (zaleznie od
wieku uczennic/uczniéw, ich wiedzy i doswiadczen nauczycielka/nauczyciel powinna/nien w jak
najwiekszym stopniu pozwoli¢ dzieciom na podejmowanie samodzielnych decyzji i ponoszenie
zwigzanego z tym ryzyka). Jedna z form pomocy moze by¢ zaproponowanie uczennicom i uczniom
okreslonej procedury planowania (co po kolei powinni zrobi¢, aby w efekcie powstat plan
dziatan), zasad obowigzujacych w trakcie planowania realizowanego przez zespoty (zasady dobrej
wspotpracy w grupie) lub konkretnych narzedzi stuzacych do planowania (czesto znajduja sie one
w scenariuszach projektéw).

3. Pomoc uczennicom i uczniom w spisaniu efektéw procesu planowania np. w formie planu dziatan
okreslajacego co ma zostac zrobione, przez kogo i w jakim czasie.
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Dziatania uczennic i uczniow

Na tym etapie uczennice i uczniowie przejmuja w wiekszym stopniu odpowiedzialno$¢ za dziatania
realizowane w ramach projektu. Do typowych zadan nauczycielki/nauczyciela nalezy natomiast:

1. Organizacja konsultacji dla uczennic i uczniéw realizujacych projekt zgodnie z przyjetymi
w instrukeji projektu zasadami. Dotyczy to zaréwno pomocy ze strony nauczycielki/nauczyciela
opiekujacego sie realizacjg projektu, innych nauczycieli danej szkoty, bibliotekarki szkolnej jak
iwszystkich organizacji/instytucji oraz ekspertéw zewnetrznych, z ktérymi wspotprace uzgodniono
na poprzednim etapie. Szczegdélnie polecatbym wiaczenie do wspétpracy biblioteki szkolnej
oraz bibliotek publicznych i ich filii. Nauczyciel opiekujacy sie projektem mogtby zorganizowad
spotkanie wszystkich bibliotekarzy, poinformowac ich o tematyce projektu, poprosi¢ o przeglad
zasobow wiedzy jakimi biblioteki dysponuja oraz o udzielanie pomocy uczennicom i uczniom,
ktorzy w bibliotekach beda szukali pomocy. Biorac pod uwage, ze biblioteki posiadaja zwykle
sprzet, ktory mogltby by¢ pomocny w trakcie poszukiwania przez uczennice i uczniéw wiedzy jak
i przygotowywania prezentacji (komputery z dostepem do internetu, drukarki) warto postarac sie
o dobrg wspotprace z tymi placéwkami.

2. Przyjmowanie od uczenniciuczniéw raportéw na temat postepdéw w realizacji dziatan przez zespoty,
ewentualnych trudnosciach, opéznieniach itp. (szczegélnie w przypadku dtuzszych projektow).

3. Moderowanie ewentualnych konfliktéw, do ktérych moze do$¢ w zespotach lub pomiedzy
zespotami, jesli uczennice i uczniowie nie potrafig sami sobie z nimi poradzic.

4. Motywowanie uczennic i uczniéw, zwtaszcza w trakcie dtuzszych projektéw, kiedy poczatkowy
zapal moze by¢ trudny do utrzymania. Motywowaniu moze stuzy¢:

e Rzetelne wyjasnienie uczennicom i uczniom zatozen projektu oraz korzysci, jakie moga odnies¢
zaréwno oni sami, jak i szkola oraz spotecznosc lokalna.

e Wilgczenie uczennic i uczniéw w opracowanie mapy zasobdéw wiedzy.

e Stawianie uczennicom i uczniom wyzwan, proponowanie dziatan, okreélanie oczekiwanych
efektéw, ktére wymagajg wysitku ale sa realne do osiggniecia.

e Regularne sprawdzanie postepéw w realizacji zadan przez zespoty oraz sposobéw korzystania
przez nie z konsultacji. Moze to sie odbywac¢ podczas bezposrednich spotkan lub/oraz za
posrednictwem poczty elektronicznej, forum lub bloga. W przypadku informacji zwrotnych
zaczynanie od sukceséw osiggnietych przez poszczegdlne dzieci i zespoty.

e Ocenianie poszczegoélnych etapdéw realizacji dziatan przez zespoty, wprowadzenie elementéw
samooceny indywidualnej i zespolowej, a takze zapraszanie do udzialu w procesie oceniania
ekspertow zewnetrznych.

e Danie uczennicom i uczniom rzeczywistej samodzielnosdci — ktérej poziom zalezy od etapu ich
rozwoju - jesli chodzi o sposoby realizacji dziatan, przy akceptacjiryzyka, iz popetnia jakie$ btedy
i nie wszystkie efekty zostana osiggniete. Musi temu towarzyszy¢ refleksja nad przyczynami
tych btedéw i sposobami ich unikania w przysztosci.

e Zaproszenie na prezentacje rodzicéw, dzieci z innych klas, przedstawicieli organizacji / instytucji
oraz ekspertéw zewnetrznych wspierajacych uczennice i uczniow w trakcie realizacji dziatan.
Taka publicznos¢ moze dziata¢ motywujaco.

Prezentacja efektow projektu

Na tym etapie uczennice i uczniowie prezentujag efekty dziatan realizowanych przez poszczegélne
zespoly w formie ustalonej na etapie planowania i zawartej w instrukcji projektu. Przygotowanie
prezentacji wymaga od uczennic i uczniéw kompetencji zwigzanych z wyborem najistotniejszych
efektow (syntezg przeprowadzonych badan lub podsumowaniem najistotniejszych efektéw dziatan
w $rodowisku lokalnym) oraz ich zwieztym i atrakcyjnym przedstawieniem. Do najwazniejszych
zadan nauczyciela nalezy:

1. Zapewnienie uczennicom i uczniom pomocy w wyborze najistotniejszych efektéw realizowanych
badan /dziatan i przygotowaniu atrakcyjnej prezentacji. Pomoca stuzy¢ tu moga - oprocz
nauczyciela — bibliotekarze z biblioteki szkolnej i publicznej. Jesli wymagana jest prezentacja
wykorzystujaca technologie informacyjne i komunikacyjne biblioteki na ogét mogg zaoferowac
dostep do komputeréw, oprogramowania i internetu.
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2. Przygotowanie wspdlnie z uczennicami i uczniami miejsca prezentacji oraz potrzebnego
wyposazenia / sprzetu (np. komputera, rzutnika multimedialnego, ekranu itp.). Prezentacja moze
odbywac sie w sali lekcyjnej, ale takze w bibliotece szkolnej lub publicznej, sali domu kultury lub
urzedu gminy. Jedli w prezentacjach ma wzig¢ udziat ,publicznos¢” (rodzice, dzieci i nauczyciele,
wiadze lokalne, przedstawiciele instytucji / organizacji oraz eksperci zewnetrzni wspierajacy
uczennice i uczniow itp.) to wybodr sali musi uwzglednia¢ liczbe zaproszonych osob.

3. W przypadku udzialu w prezentacji wymienionych wyzej gosci przygotowanie wspdlnie
z uczennicami i uczniami zaproszen oraz programu. Jesli niektorzy z gosci majg wzig¢ udziat
w ocenie prezentacji nalezy ich zapoznac¢ z kryteriami, narzedziami oraz przebiegiem procesu
oceniania. Warto - zwtaszcza w przypadku dlugotrwatych, wymagajacych szczegélnego wysitku
projektéw - uczynié¢ z prezentacji swego rodzaju lokalne wydarzenie tak, by dzieci czuly sie
zmotywowane do pracy, a zaproszeni goscie mogli poczuc sie dumni ze swojej szkoty.

4. Moderowanie prezentacji: pilnowanie ustalonego czasu i kolejnosci, zapraszanie gosci do wyrazania
opinii itp.

5. Przeprowadzenie procesu oceny prezentacji zgodnie z ustalonymi formami i kryteriami.
Przygotowanie narzedzi do oceny.

Refleksja nad przebiegiem i efektami projektu

Na tym etapie uczennice i uczniowie zastanawiaja sie, w jakim stopniu udato im sie osiggnac zaktadane
efekty projektu oraz jak przebiegata praca na opisanych wyzej etapach: Co sie udato? Co sie nie udato?
Co mozna zrobic lepiej w przysztosci? Czego sie nauczyli? Jak moga wykorzystac to, czego sie nauczyli
obecnie i w przysztosci? Do zadan nauczycielki/nauczyciela nalezy:

1. Moderowanie procesu refleksji z wykorzystaniem procedur i narzedzi opracowanych w trakcie
przygotowywania sie nauczycielki/nauczyciela do realizacji projektu. Procedury te powinny
uwzglednia¢ refleksje na poziomie indywidualnym (autorefleksja), zespotowym i calej klasy
(wszystkich zespoléw): Czego ja sie nauczytam/em? Czego nauczyl sie nasz zespél? Czego
nauczyliSmy sie wszyscy? Nauczycielka/nauczyciel moze przedstawi¢ uczennicom i uczniom
rezultaty wiasnej refleksji zwigzanej z przebiegiem projektu.

2. Zadbanie o to, by rezultaty refleksji zostaly spisane, powieszone w klasie — lub w inny sposéb
dostepne dla uczennic i uczniéw np. na stronie internetowej szkoty (klasy) projektu i byty
wykorzystywane w trakcie realizacji kolejnych projektéw.

3. Przygotowanie sie nauczycielki/nauczyciela do realizacji projektu

Uczestnicy projektu ,Z Malej Szkoty w Wielki Swiat” otrzymujg gotowe scenariusze projektéw. Nie
muszg zatem wykonywac wielu prac zwigzanych z wyborem tematu projektu i opracowywaniem
zasad jego realizacji. Mimo tego warto jednak wykonac nastepujace dziatania:

1. Przeczyta¢ uwaznie scenariusz projektu i zastanowic nad jego realizacja (co moze sprawic¢ trudnos¢,
jak temu zaradzi¢ itp.). Niewykluczone, ze z réznych powodéw (brak odpowiednich zasobow,
specyficzne doswiadczenia uczennic i uczniéw, warunki srodowiska lokalnego itp.) jakies elementy
scenariusza beda musiaty zosta¢ nieco zmodyfikowane.

2. Opracowac liste zasobow potrzebnych do realizacji projektu, ktérymi dysponuje szkota lub inne
organizacje i instytucje dziatajgce w srodowisku lokalnym. Chodzi tu zaréwno o sprzet (komputery,
oprogramowanie, rzutnik multimedialny, aparaty cyfrowe, miejsca z dostepem do internety,
mikroskopy i inne pomoce naukowe itp.), jak i miejsca, w ktérych spotykaé sie beda uczennice
i uczniowie (nie zawsze musi to by¢ klasa szkolna) oraz miejsce, w ktérym odbeda sie prezentacje
projektéw (moze to by¢ biblioteka szkolna lub publiczna, sala w domu kultury czy urzedzie gminy
itp.). Podsumowujac, nalezy sie upewni¢, czy dysponujemy wszystkim tym, co niezbedne, by
zrealizowad projekt zgodnie ze scenariuszem.
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3. Opracowaé instrukcje projektu dla uczennic i uczniéw na podstawie scenariusza. Zwiaszcza
w przypadku dtuzszych projektéw instrukcja powinna zawiera¢ podstawowe informacje, o ktérych
dzieci powinny pamietaé oraz zasady, ktérych powinny przestrzegaé. Przyktadowa instrukcja -
w artykule Barbary Benyskiewicz i Marii Furtak.

4. Postugujac sie instrukcja projektu (np. w formie prezentacji PP, ktérej wydruk otrzymuje kazdy
uczestnik), przedstawi¢ uczennicom i uczniom temat projektu, wyjasni¢ ogélnie na czym projekt
polega 1 jakie korzysci przyniesie im samym, a takze szkole i srodowisku lokalnemu. Upewni¢
sie, ze uczennice i uczniowie rozumieja instrukcje, np. poprosi¢, by przedyskutowali ewentualne
watpliwos$ci w matych zespotach, a nastepnie przeprowadzi¢ dyskusje na forum.

5. Wykorzystujac instrukcje warto tez przedstawi¢ projekt rodzicom oraz instytucjom/organizacjom
i osobom (ekspertom zewnetrznym - patrz nizej), ktére moga udzieli¢ uczennicom i uczniom
pomocy w poszukiwaniu i krytycznej analizie réznych Zrédet wiedzy. Im wiecej bedg oni wiedzie¢
o samym projekcie, korzysciach jakie przynosi uczennicom/uczniom i srodowisku lokalnemu, tym
bardziej beda sktonni poswieci¢ swoj czas, posiadane materiaty czy sprzet, by pomdéc uczennicom
iuczniom w jego realizacji.

6. Opracowac (w kl. [IV-VI wspoélnie z uczennicami i uczniami) mape zasobéw wiedzy w srodowisku
lokalnym, ktére moga by¢ wykorzystane w trakcie realizacji projektu. Mapa taka powinna
obejmowac wszystkie te instytucje, organizacje czy osoby, ktére mogg pomoc uczennicom
i uczniom. Moze ona obejmowa¢ miedzy innymi: biblioteke szkolng, biblioteki publiczne, urzad
gminy (wydziat stosowny do tematyki projektu), organizacje pozarzgdowe, domy kultury, osrodki
pomocy spolecznej, lesnictwa a takze osoby, ktére dysponuja wiedza, ktéra moze przydac sie
uczennicom i uczniom (eksperci zewnetrzni) - nie tylko mieszkajagcy w tej samej miejscowosci,
poniewaz kontakt z nimi moze odbywac sie za posrednictwem poczty elektronicznej czy Skype'a.
Warto wykona¢ mape na duzym arkuszu papieru, zaznaczajac zidentyfikowane zasoby wiedzy
i powiesi¢ jg w klasie tak, by uczennice i uczniowie mogli z niej na biezaco korzystac.

7. Ustali¢ z organizacjami/instytucjami i ekspertami zasady, na jakich uczennice i uczniowie beda
mogli sie z nimi kontaktowac itp.

Dodatkowe zrodta wiedzy dotyczace metody projektow

Wybrane publikacje dotyczace metody projektow :

K. Chalas, Metoda projektéow i jej egzemplifikacja w praktyce. W poszukiwaniu strategii
edukacyjnych  zreformowanej  szkoty, = Wydawnictwo Nowa  Era, @ Warszawa 2003
J. Krélikowski, Projekt edukacyjny, Wydawnictwo CODN, Warszawa 2001

Publikacja dostepna w Nauczycielskiej Internetowej Ksiegarni Edukacyjnej: http://www.nike.codn.
edu.pl/product_info.php?products_id=60

A. Mikina, B. Zajac: Jak wdrazac metode projektow, Oficyna Wydawnicza ,Impuls”, Krakéw 2006

Publikacje Centrum Edukacji Obywatelskiej dotyczace wykorzystania metody projektu, oceniania
oraz opisy przyktadowych projektow:

Program Ksztatcenie Obywatelskie w Szkole Samorzadowej zawierajacy miedzy innymi pomysty
dotyczace oceniania projektéw

http://www.ceo.orgpl/portal/b_oferta_wydawnicza_bezplatne_publikacje_do_pobrania_
doc?docld=47232

A. Pacewicz, T. Merta, Jak oceniac uczniow? Wskazowki dla nauczycieli realizujqcych program KOSS
http://www.ceo.org.pl/portal/b_oferta_wydawnicza_bezplatne_publikacje_do_pobrania_doc?docld=46781

Zywa lekcja samorzadnosci. Program aktywnej edukacji obywatelskiej we wspolpracy z insty-
tucjami publicznymi - projekty dziatania lokalnego
http://www.ceo.orgpl/portal/b_oferta_wydawnicza_bezplatne_publikacje_do_pobrania_doc?docld=45734
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Slady przesztosci. Materiaty pomocnicze
http://www.ceo.org.pl/portal/b_oferta_wydawnicza_bezplatne_publikacje_do_pobrania_doc?docId=45710
Inne materiaty dotyczace metody projektéow dostepne w sieci:

M. Kaczmarzyk, D. Kope¢, Metoda projektu edukacyjnego jako sposob ksztattowania kompetencji ucznia
http://partnerzy-w-nauce.us.edu.pl/biuletyn/dane/pobieralnia/biologia/metoda_projektu_edukacyjnego.pdf

J. Angel, A. Szarzyniska, Metoda projektu w edukacji geograficznej
http.//www.edupress.pl/pdf/11/3123 pdf

Jak przeprowadzi¢ lekcje w terenie? Pigutka informacyjna z przyktadami dla nauczycieli, ktérym
bliska jest edukacja ekologiczna. Materiat edukacyjny polskiego klubu ekologicznego
http.//www.pke-zg.org pl/edukacja/poradnik pdf

Opisy projektéw do pobrania:

http://www.publikacje.edu.pl/archiwum.php?dzial=projekty

http://www.cen.uni.wroc.pl/!!lold/teksty/pustynia.pdf

http://www.uczyc-sie-z-historii.pl/?site=st20051103162118

Bibliografie

W sieci dostepnych jest wiele zestawienn bibliograficznych dotyczacych metody projektéw
przygotowanych przez biblioteki i osrodki doskonalenia nauczycieli, oto kilka wybranych:

http://www.bibliotekacen.pl/zestawienia/metoda_projektow.htm
http://e-pedagogiczna.edu.pl/upload/file/zasoby/zestawienia/zest171.pdf
http//www.dbp.wroc.pl/biblioteki/wroclaw/index.php?option=com_docmané&task=doc_download&gid=60&Itemid=71
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Barbara Benyskiewicz, Maria Furtak

PROJEKTOWA INSTRUKCJA
DLA UCZNIA

JIstota projektu uczniowskiego polega na tym, ze uczennice i uczniowie, pracujgc najczesciej zespotowo,
realizujg ztozone i czasochtonne przedsiewziecie, czesto badawcze, wykraczajgce poza ramy klasowo-
lekcyjne. Jednym z wazniejszych elementéw metody projektu jest samodzielno$¢ wykonywania
dziatan przez uczennice i uczniéw. Rola nauczycielki/nauczyciela jest zainspirowanie i wprowadzenie
dzieci w istote problemu, wspélne zaplanowanie dziatan, a nastepnie, w trakcie ich realizacji,
wspieranie, konsultowanie, monitorowanie, a na koniec podsumowanie i ocena, przeprowadzone
wspolnie zgodnie z przyjetymi wczesniej i znanymi uczennicom i uczniom kryteriami.

Aby uczennice i1 uczniowie wiedzieli co i jak maja w trakcie samodzielnej pracy robi¢, a nauczyciel
wiedzial, ze dzieci pracuja zgodnie z ustalonym wczesniej, szczegdtowym planem, opracowuje
instrukcje do projektu. Instrukcja minimalizuje ryzyko, ze uczennice/uczniowie beda realizowac
dzialania niezgodnie z wczesniejszymi ustaleniami. Powinna by¢ krotka, prosta, napisana
zrozumiatym jezykiem, skierowana bezposrednio do uczennic i uczniéw tak, aby po przeczytaniu
wiedzieli, co majg robi¢. Stanowi¢ ma swoisty przewodnik po projekcie. Moze by¢ ona zapisana na
wiele sposobdw. Dla uczennic i uczniéw poczatkujacych w metodzie projektéw powinna by¢ bardziej
szczegOtowa i objasniajgca. Uczennice i uczniowie z doswiadczeniem w realizacji projektéw moga
korzystac¢ z uproszczonej, bardziej hastowej instrukcji lub napisa¢ ja z nauczycielka/nauczycielem
badz samodzielnie.

Dla dzieci realizujgcych projekty w klasach I-11I, ktére wymagaja stalej opieki i wsparcia nauczycielki/
nauczyciela, instrukcje mogag by¢ przygotowane w formie uproszczonej jako krotkie, zapisane na
kartce zadania.

Na ogo6t instrukcja sktada sie z nastepujgcych elementow:

1. Temat projektu

2. Cel dla uczennicy/ucznia: co bedzie efektem, produktem ich dziatan (np. folder, kronika, wystawa,
gra, wycieczka, piknik itp.)

. Zrédta informacji

. Formy prac

. Zadania do wykonania

. Harmonogram

. Terminy konsultacji

. Sposob prezentacji

9. Kryteria oceny

o N O U W

W pracy metoda projektéw z punktu z widzenia efektywnosci i osiggniecia zamierzonych celéw,
umiejetnos¢ napisania przez nauczycielke/nauczyciela instrukcji jest jedng z wazniejszych.

Zachecamy nauczycielki/nauczycieli realizatoréw projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” (szczegdlnie
w kL. IV-VI), by w oparciu o ten przyktad samodzielnie lub ze swoimi uczennicami i uczniami tworzyli
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instrukcje do scenariuszy projektédw. Dzieci powinny otrzymac instrukcje po etapie planowania, przed
podjeciem samodzielnych dziatan. Nie ma instrukcji uniwersalnej, musi ona uwzgledni¢ rozwiazania
przyjete w danej szkole.

Ponizej przedstawiamy przyktad instrukcji do projektu dla klas IV-VI ,Kronika Skarbow”.

INSTRUKCJA DO PROJEKTU dla uczennicy/ucznia
(PRZYKLAD)

1. TEMAT PROJEKTU: Kronika Skarbow
2. CEL: Przygotowanie Kroniki Skarbéw swojej miejscowosci.

3. ZRODEA INFORMAC]T: Mieszkanicy miejscowosci, rodzina, biblioteka, urzad gminy, osrodek kultury,
wtasne badania i obserwacje, internet i inne.

4. FORMY PRACY: Bedziecie pracowa¢ w grupach 5-osobowych. Kazda grupa przygotowuje jeden
rozdziat kroniki zgodnie z przydzielonym obszarem badan:

ludzie (znani, ciekawi, zawody, zainteresowania itd.),

ciekawe miejsca (zabytki, budynki itd.),

przyroda (ciekawostki, pomniki przyrody, zwierzeta, ptaki itd.),

skarby niematerialne (historia, legendy, tradycje, specyficzne potrawy itd.).

5. PRODUKT: Kronika ma by¢ wykonana w formacie A4. Kazdy rozdziat kroniki ma zawierac:

e Tytul (ew. podtytuty),

e Tres¢, 4-6 stron pisane czcionka Comic Sans MS rozmiar 14,

e 7-10 elementow graficznych (rysunki, zdjecia, grafiki, przyklejone elementy),

e Okladka - kolorowy papier o grubosci co najmniej 160 g/m? z elementami graficznymi ma
zawiera¢: element graficzny (np. herb miejscowosci) oraz tytut: ,Kronika Skarbéw miejscowosci

e Strona tytutowa — ma zawierac¢ tytul, imiona i nazwiska autorow w podziale na grupy, klase,
miejscowos¢ i rok (ew. podziekowania),

e Spis tresci — ma zawierac tytulty rozdziatow oraz imiona i nazwiska autoréw.

6. ORGANIZACJA PRACY: W ramach kazdej grupy podzielcie sie zadaniami (kto wyszukuje informacje,
kto robi zdjecia, rysunki, kto tworzy tres¢, kto zapisuje w komputerze, kto pisze sprawozdanie).
Wybierzcie lidera, ktory bedzie tacznikiem grupy z nauczycielkg/nauczycielem. Pamietajcie o tym,
ze zadania majg realizowaé wszyscy cztonkowie grupy. Lider wyznaczy terminy spotkan, na
ktoérych bedziecie dzieli¢ sie informacjami, przedstawiac efekty swojej pracy, wspdlnie podejmowac
decyzje w imieniu grupy, ustalac tresci do sprawozdania.

7. ZADANIA DO WYKONANTA:

a. Dokonajcie podziatu pracy w grupie.

b. Przygotujcie potrzebne $rodki i materiaty: aparaty fotograficzne, dyktafony, kartki, dtugopisy.

otowki, kredki.

c. Zbierajcie informacje z réznych Zrédel, a nastepnie dokonajcie ich selekcji pod katem

atrakcyjnosci wykorzystania w kronice.

d. Prowadzcie na biezaco sprawozdanie z realizacji zadan (zapisywane w komputerze).
Wydelegujcie z zespotu jedna osobe do grupy opracowujacej i wykonujgcej czesci wspdlne
kroniki (oktadka, spis tresci).

Opracujcie projekt rozdziatu (tres¢, oprawa graficzna).

Opracujcie ostateczng wersje rozdziatu.

. Napiszcie plan prezentacji zawierajgcy zadania do wykonania oraz osoby odpowiedzialne.
Przygotujcie prezentacje.

8. HARMONOGRAM:
e Do 30 wrzednia — podzial zadatt w ramach grupy
e Do 15 pazdziernika - projekty rozdziatéw oraz oktadki
e Do 31 paZzdziernika — opracowane rozdziaty kroniki oraz oktadki

m
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Do 15 listopada - pomyst na prezentacje

Do 30 listopada - plan prezentacji

Do 10 grudnia - przygotowana prezentacja

16 grudnia - prezentacja

e 16 grudnia - podsumowanie, wspélna ocena projektu

9. TERMINY KONSULTACJL: wtorki godz. 13.00-15.00 (konsultacja realizacji zadan wg harmonogramu).
W ramach konsultacji omawiane bedg poszczegdlne etapy pracy: Co sie udato? Z czym byty
problemy? Jak pracuje grupa? (w oparciu m.in. o zapisy w sprawozdaniu).

10. MOZLIWE SPOSOBY I CZAS PREZENTAC]I: Prezentacja kroniki odbedzie sie 16 grudnia na uroczystej
sesji Rady Gminy z udziatlem gosci z miasta partnerskiego. Bedzie miata charakter wystawy
polaczonej z prezentacjg. Kazda grupa bedzie mie¢ do dyspozycji sztaluge i stolik o wymiarach
1,20 m x 0,80 m, na ktérych wyeksponuje kartki ze swojego rozdziatu oraz 3-4 minuty na ustne
zaprezentowanie swojej pracy. Na zakonczenie liderzy wszystkich grup wspdlnie rozdziaty
w catosé i przekazg wojtowi gminy na statg ekspozycje w Osrodku Kultury.

11. KRYTERIA OCENY KRONIKT:

e speinienie wszystkich wymagan instrukcji, w tym systematyczny udziat w konsultacjach,
e oryginalnosé (wlasne inwencje i pomysty, dotarcie do réznorodnych Zrédet informacji)

e estetyka wykonania
[ )

wspolpraca w grupie — na podstawie samooceny w przygotowanej karcie
12. KRYTERIA OCENY PREZENTAC]IL:

sposéb ekspozycji — estetyczny, pomystowy
ciekawy, komunikatywny sposéb prezentacji

zgodnos¢ z planem i harmonogramem,

sposéb mowienia - styszalne, zrozumiate wypowiedzi, jezyk dostosowany do tematu,

udziat wszystkich cztonkéw grupy w przygotowaniu prezentacji

4 KARTA SAMOOCENY WSPOEPRACY W GRUPIE N\

Zespot:

Kryteria samooceny

Czy - jako grupa - wykonaliémy nasze :
zadania? ‘

TAK | SREDNIO NIE

Napisz, co mozna poprawi¢ we wspotpracy
twojej grupy :

N Y
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Beata Kossakowska

OCENIANIE KSZTAKTUJACE
_ PODSTAWOWA WIEDZA
OPROSZONA PROJEKTOWA PRAKTYKA

Czym jest ocenianie ksztattujgce (OK) — odpowiedZ nie jest ani prosta ani jednoznaczna. Utkwita mi
wypowiedz jednego z angielskich nauczycieli, uczestnikow programu wdrazania OK:

Ocenianie, ktore pomaga sie uczyc, jest sposobem myslenia, prawie filozofig nauczania.*

Wielu z nas posiada zapewne intuicje, wycinkowg praktyke w stosowaniu takiego sposobu oceniania.
Ale OK wymusza kolejng wielkg nauczycielskg zmiane - zmiane myslenia, zmiane strategii nauczania,
zmiane sposobu pracy z uczennicami i uczniami. Bo stawia na pierwszym miejscu patrzenie na
nauczanie z perspektywy utatwiania uczennicom i uczniom nauki, zamiast zadania ,przerobienia” za
wszelka cene programu. Gtéwnym zadaniem nauczycielskim w OK jest zatem pomaganie uczennicom
i uczniom w uczeniu sie.

Warto zaznaczyg¢, ze termin ten robi oszatamiajgca kariere w srodowisku edukacyjnym od przeszio 20
lat. Wokot niego koncentruja sie debaty, badania teoretyczne i praktyczne. A odkgd w 2002 intensywnie
zajeto sie ocenianiem ksztattujagcym Centrum OECD ds. Badan i Innowacji Edukacyjnych (CERI) - caty
$wiat edukacyjny przyglada mu sie jeszcze staranniej. W miare kolejnych doniesiert badawczych
ewoluuja definicje OK, wzbogacane sg nauczycielskie praktyki, rosna rzesze jego zwolennikdw.

W ramach projektu Z Matej Szkoty w Wielki Swiat takze obsiewalismy, podlewali$my i pielegnowalismy
nasze poletko OKeja. Dzi$, bogatsi o doswiadczenia, odwazniej wtaczamy sie do Swiatowej debaty.

1. OK - woket pojecia

Geneza terminu ocenianie ksztattujace siega 1971, kiedy to Bloom, Hastings i Maddaus przedstawiaja
mysl, ze ocenianie nie musi stuzy¢ jedynie sumatywnej ocenie wynikéw uczennic i uczniéw w nauce.
Jego celem powinna by¢ takze informacja zwrotna dla dzieci oraz korekta btedéw zmierzajaca do
udoskonalania ich pracy.

Ale przetomem jest rok 1998, kiedy ukazuje sie przegladowy tekst Blacka i Wiliama oraz oparta na nim
broszura ,Wewnatrz czarnej skrzynki” Autorzy dokonali w niej szczegotowej analizy pisSmiennictwa,
ktére odnosito sie do oceniania ksztattujgcego. Opisali w tym zakresie: stan badan, wskazania do
stosowania praktycznego tego typu oceniania, a takze zasadno$¢ ujecia OK w strategiach polityk
o$wiatowych. Zdefiniowali ten rodzaj oceniania jako obejmujacy wszystkie dziatania podejmowane
przez nauczycieli i/lub ich uczniow, ktore zapewniajg informacje zwrotne pomagajace modyfikowac
dziatania, w ktore sa zaangazowani.

W latach 2002-2005 Centrum OECD ds. Badan i Innowacji Edukacyjnych (CERI) prowadzi szeroko
zakrojone miedzynarodowe badania dotyczace oceniania ksztattujacego. Dokonano miedzy innymi
analizy studiéw przypadkdéw funkcjonowania OK wosmiu systemach edukacji (Australia — Queensland,
Kanada, Dania, Anglia, Finlandia, Wtochy, Nowa Zelandia i Szkocja) z opisami stosowania elementéw

! P Black, Ch. Harrison, C. Lee, B. Marshall, D. Wiliam, Jak oceniac, aby uczy¢?, CEO, Warszawa 2006
¢P Black i D. Wiliam (1998b), Inside the Black Box: Raising Standards trough Classroom Assessment, t. 80, str. 139-148.
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oceniania ksztaltujgcego w praktyce szkolnej. W 2005 r. ukazal sie raport' podsumowujacy, ktéry
przedstawia koncepcje i metody oceniania ksztattujgcego oraz jego zwiazki ze strategiami nauczania.
Sformutowano takze ponizsza definicje OK

Ocenianie ksztattujgce odnosi sie do czestego, interaktywnego oceniania
postepow i wiedzy ucznia w celu okreslenia jego potrzeb edukacyjnych
i odpowiedniego dostosowania do nich nauczania.

W projekcie wlasnie ta definicja stuzyta nam jako wyznacznik praktycznych dziatan. Czesto w gronie
nauczycielek i nauczycieli do niej wracaliémy — omawialiémy, interpretowalismy, uscislali.

Czeste ocenianie rozumielismy zaréwno jako czestotliwosc jak i okresowos¢. StosowalisSmy:

e natychmiastowa informacje zwrotng przekazywana wielokrotnie podczas kazdego spotkania
z uczennicamiiuczniami i dotyczacg konkretnych zadan wykonywanych w tym czasie przez nich,

e ocene dluzszych dziatan uczennic i uczniéw w odniesieniu do zatozonych celéw i kryteridw,

o refleksje na zakonczenie kazdego projektu — co nam sie udato, co warto poprawic¢, o co wzbogacié
w przysztosci dziatania.

Interaktywne ocenianie interpretowalismy jako dbalosé o dotarcie z informacjg zwrotna do kazdego
dziecka. Nauczyciele stosowali takie metody i techniki jej przekazywania, aby kazdy miat szanse na
odbieranie informacji i reagowanie na nia.

Swiadomi tego, ze informacje zwrotne przekazywane uczennicom i uczniom podczas lekcji sq niczym
znaczna liczba butelek wrzuconych do morza. Nikt nie moze miec¢ pewnosci, ze to, cow nich zawarte, znajdzie
kiedys odbiorce?

podczas zajec projektowych wrzucalismy mnostwo kolorowych butelek.

2. Skad wiemy, ze OK dziata?

My - realizatorzy projektu ,Z Malej Szkoty w Wieki Swiat” wiemy gléwnie z wizyt monitorujgcych
odbywanych w szkotach uczestniczacych w projekcie, rozméw z uczennicami i uczniami,
nauczycielskich refleksji - czasami wierszowanych, tak jak po zimowych seminariach w 2012 1.

1

Gdy OK szanujemy, powolutku sie zmieniamy,
radosc dzieci dostrzegamy i sami sie usmiechamy.
Bo to mqgdrze wywazone, jesli wiemy,

co oznacza $wiatto zielone, zotte i czerwone.

Jesli poznasz dobre i zte strony

to Kierunek jest juz wyznaczony.

2

Dobre ocenianie ksztattujace

nie jest dotujqce,

uczniowi korzysci przynosi.

Gdy nauczyciel po klaséwce mowe swq spokojng wygtosi

od dobrego zacznie, o poprawki grzecznie poprosi,

uczen niezwyczajny do tak tagodnego traktowania

kazdg nawet trudnqg poprawke uczyni bez wiekszego szemrania.
Moze nawet przyzna nieoczekiwanie

ze potrzebne byto nauczyciela gadanie.

Gdy wakacje nadejdq, belfer ustyszy wszystkie dzieci wiwatujqce
Hura! Ocenianie ksztattujace jest mobilizujace!

! Formative Assessement: Improving Learning In Secondary Classrooms, OECD, Paris 2005
¢ [stota uczenia sie. Wykorzystanie wynikéw badan w praktyce, Redakcja H. Dumont, D. Istance, E Benavides, Wolters Kluwer,
Warszawa 2013, str. 223. LI | I
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Juz w przegladzie literatury dotyczacej OK Black i Wiliam stwierdzili, ze jest to jedna z najwazniejszych,
kiedykolwiek badanych interwencji edukacyjnych.’ Opierajac sie na przegladzie 250 réznych badan
opisujg wptyw skutecznego stosowania OK nastepujgco:

Przedstawione tu wyniki pokazujq wyraznie, ze ocenianie ksztattujgce poprawia wyniki ksztatcenia. (...)
Zeby to zilustrowac, warto uswiadomic sobie, jak duzy jest poziom skutecznosci wynoszqcy 0,7. Gdyby o tyle
wzrost sredni wynik z matematyki krajow na srednim pod tym wzgledem poziomie, jak Wielka Brytania,
Nowa Zelandia czy Stany Zjednoczone, znalaztyby sie one w pierwszej piqtce, za Singapurem, Koreq
Poludniowg, Japoniq i Hongkongiem.®

Jednak szczegdlnie istotny jest fakt wykazany w badaniach Bangert-Drowns, Kulik i Kulik z 1991 r.
Pokazuja one, ze czestotliwosc stosowania oceniania ksztattujagcego ma pozytywny wpltyw na wyniki
osiggane przez uczennice i uczniow.

Badania Centrum OECD ds. Badan i Innowacji Edukacyjnych (CERI) pokazujg, ze ocenianie ksztattujgce
jest jedna z najbardziej skutecznych strategii realizacji celéw uczenia sie przez cate Zycie:

- promowania wysokich wynikéw w nauce — podnoszenia poziomu osiagnie¢ uczennic i uczniow,

- promowania wysokiego stopnia réwnosci - edukacji dla wszystkich,

- ksztaltowania u uczennic i uczniéw umiejetnosci uczenia sie.

Kiedy te trzy sktadowe sg wykorzystywane razem, maja szczegélng moc. Powoduja, ze nauczycielki/
nauczyciele moga porzagdkowac swoje myslenie na temat aranzowania sytuacji w klasie sprzyjajacych
uczeniu sie, poznawaniu potrzeb uczennic i uczniéw oraz aktywnego wiaczania uczennic i uczniéw
W proces uczenia sie. Tym samym uczennice i uczniowie zdaja sobie sprawe z tego, w jaki sposéb
sie uczg - lepiej radza sobie z ustalaniem celéw, opracowaniem nowych strategii, kontrola procesu
uczenia sie.

3. Elementy oceniania ksztattujacego

Na podstawie przeanalizowanych studiéw przypadkéw i Swiatowych badan Centrum OECD ds. Badan
i Innowacji Edukacyjnych (CERI) wyodrebnito kluczowe elementy OK. Zilustrowano je na grafie:

> P Black i D. Wiliam (1998), Assessment and Classroom Learning, Assessment in Education, t. 5, str. 7-71.
°tamze
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A co sie pod poszczegélnymi hastami kryje?

Kultura pracy w klasie zachecajgca do interakcji i wykorzystania narzedzi oceny jest centralna,
podstawowa, kluczowa... Od niej zaczyna sie budowanie oceniania ksztattujacego.

Kultura pracy to kompleks wartosci powstatych we wspoétdziataniu i wspétzyciu ludzi w procesie
pracy. Do naczelnych wartosci OK nalezy poczucie bezpieczenstwa, dlatego szczegdlnie wazne jest,
aby nauczyciele pomagali uczennicom i uczniom w pokonywaniu strachu przed podejmowaniem
ryzyka i popeinianiem btedow. Wtedy dzieciom fatwiej przychodzi mdéwienie o tym, co nie sprawia
im ktopotu oraz ujawnianie tego, czego nie rozumiejg. Istotne jest wspétdecydowanie - uzgadnianie
z dzie¢mi czego, w jakim zakresie i w jaki sposéb beda sie uczyli. Pogtebia to przynaleznos¢ do grupy
i nawiazywanie wiezi, rozwijanie kompetencji emocjonalnych. Dopetnieniem jest odpowiedzialnos¢,
ktorej stuzy dawanie okazji do wyboru wiasnych drog edukacyjnych, skupianie uwagi uczennic
i uczniéow na doskonaleniu wlasnych umiejetnosci, paradoksalnie — najlepiej podczas ,uczenia sie we
wspotpracy”.

Taka kultura pracy wptywa na budowanie poczucia wtasnej wartosci uczennic i uczniéw, ich motywacje
i zdolnosc regulowania procesu uczenia sie.

Ustalanie celéw uczenia sig oraz $ledzenie postepéw poszczegélnych uczennic/uczniéw w ich realizacji.

Uczenie sie przez cele - to jakoby przeniesiona na grunt edukacyjny metoda zarzadzania zasobami
ludzkimi (zarzadzanie przez cele). Idea przewodnia ZPC skoncentrowana jest na wspolnym okresleniu
i negocjowaniu celéw, wspdélnym ustalaniu miernikéw pozadanych wynikéw konicowych oraz na
wspolnych okresowych przegladach i ocenie uzyskanych rezultatow.

Ocenianie ksztattujgce wymaga zatem:

1. Wspodlnego (nauczyciele i uczniowie) uszczegélawiania, definiowania, redagowania, opisywania
celéw uczenia sie - w jezyku zrozumialym dla uczennic i uczniow.

2. Wspdlnego okreslenia miernikéw. Kryteria osiggania celéw sa dla uczennic i uczniéw forma
drogowskazéw - odpowiadaja na pytania: czy zmierzam w dobrym kierunku? w ktérym miejscu
drogi juz jestem?

3. Odwotywania sie do celow i kryteriow na réznych etapach uczniowskiego dziatania — wspoélnego
Sledzenia zaréwno procesu, jak i efektéw uczenia sie.

U podstaw uczenia sie przez cele lezy przekonanie, ze gdy dzieci wiedza jak ma wyglada¢ dobrze
wykonana praca, ta za ktérg odpowiadaja — wzmacnia to w nich poczucie pewnosci siebie i motywuje
do dziatania.

Stosowanie réoznorodnych metod nauczania w celu zaspokojenia zréznicowanych potrzeb uczennic
i uczniow

OK promuje stosowanie tylko i az nowoczesnej metodyki, ktéra w duzym stopniu korzysta z odkry¢
o pracy ludzkiego mozgu. Zatem znajomos$¢ neurodydaktyki jest u nauczycielek/nauczycieli
stosujacych ocenianie ksztattujgce obowigzkowa. Nowoczesna metodyka wykorzystuje teorie
konstruktywizmu; wiedze o tym, Ze inaczej uczg sie wzrokowcy, stuchowcy i kinestetycy; dociera
do prawo i lewopdtkulowcow. Tylko wtedy jest szansa na codzienne rozwiazywanie trudnego
edukacyjnego réwnania:

oo

roznorodnosc ludzi + odpowiednie traktowanie kaZzdego cztowieka = roznorodnosc podejsc

Wiedza o tym jak ja sie ucze to kapitat uczennic i uczniéw w budowaniu wiary we wtasne umiejetnosci
oraz zdolnosci do zarzgdzania wtasnym procesem uczenia sie.

! Perrenoud P (1998 r) ,From Formative Evaluation to a Controlled Regulation of Learning Processes. Towards a Wider
Conceptual Field”, Assessment in Education: Principles, Policy and Practice, CARFAX, Oxfordshire, t. 5
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Wykorzystanie réznych podejs¢ do oceniania wiedzy uczennic i uczniow

Ten element OK jest analogiczny do poprzedniego. Aby kazde dziecko mogto korzystac z oceny do
regulowania wlasnego procesu uczenia sie - musza sie pojawia¢ réznorodne momenty dydaktyczne
sprzyjajace ocenianiu:

- naréznych etapach procesu nauczania: na poczatku, w trakcie 1 na koniec,

- w réznorodnych sytuacjach: szkolnych, symulowanych, rzeczywistych,

- 16znych elementéw: produktu, procesu,

- odnoszace sie do réznorodnych kryteriow: znormalizowanych, zindywidualizowanych.

Stuzy temu caty arsenat metod i technik wtasciwy do kontekstu oceniania. Mogg to by¢ zestawienia,
portfolia, prezentacje czy ,technika swiatel” lub zadawanie pytan ,do wszystkich”.

Udzielanie informacji zwrotnej i dostosowanie nauczania do potrzeb uczennic i uczniow

Nauczyciel nie mozZe sie uczyc za ucznia - sprzezenie zwrotne musi sie pojawiac w umystach i czynnosciach
uczniow, a wiec oni sq gtdwnymi adresatami informacji o swoich osiggnieciach.! Dlatego wazna, czy moze
najwazniejsza jest w OK konkretna i odpowiednio umiejscowiona w czasie informacja zwrotna. Dobra
informacja zwrotna jest dopasowana do kryteriéw dotyczacych spodziewanych wynikéw uczenia sie,
co sprawia, ze proces ten jest bardziej przejrzysty i modeluje umiejetnosci uczennic/ucznidéw zwigzane
z kompetencja uczenia sie. Nauczyciele natomiast wykorzystujac systematycznie praktyke informacji
zwrotnej, zwracaja wieksza uwage na to, co uczennice i uczniowie robig i czego nie rozumieja. Pozwala

im to dostosowac strategie nauczania do indywidualnych potrzeb uczennic i uczniéw.

Aktywne angazowanie uczennic i uczniow w proces uczenia sie to przyzwolenie na uczniowskie
decydowanie, dziatanie, mowienie, przeZzywanie. O ile szybciej i prosciej jest zdecydowac samemu,
czego bedziemy uczy¢, opowiedzie¢ o tym lub dzieciom, czeSciowo wykonac i przezy¢ smak dobrze
spelnionego obowigzku.

Ale smak oceniania ksztaltujacego wymaga od nauczycielki/nauczyciela:

- zaciekawienia uczennic i ucznidw - wykorzystania zagadnien praktycznych, najlepiej z ich
bliskiego otoczenia,

- utrzymania tempa pracy,

- zadawania pytan otwartych i przeznaczenia czasu na szukanie odpowiedzi,

- zadan czynnosciowych, takze wywotujacych aktywnosé fizyczna,

- mozliwosci dyskursu, prezentowania swojego stanowiska,

- osobistego zaangazowania!

Dobrze, jedli spis proponowanych dziatan oparty jest na wspotpracy, planowaniu zadan i rél w grupie.

4. Przyktady metod pracy w stuzbie OK

Jak wiadomo od teorii lepsze sg przyktady, czyli czas na praktyke nauczycielskg. Po trzech latach
badania w dziataniu sprawdziliSmy o czym warto pamieta¢ wdrazajac OK, jakich zasad przestrzegad,
jakie metody uwzglednia¢ w pracy z uczennicami i uczniami, ktére techniki sg szczegélnie skuteczne.
Ponizej ich krotki przeglad poparty przyktadowymi rozwigzaniami metodycznymi ze scenariuszy
zaje¢ oraz nauczycielskimi komentarzami. Niech beda drogowskazem do OKejal

Zasada 1. Jesli to mozliwe, podejmuj prace metodg problemowa

My wykorzystaliSmy metode projektu edukacyjnego, ktéra bardzo sprzyja OK Kazdy projekt inicjuje
Starter, ktéry ma pomdc w postawieniu pytania kluczowego, przyblizeniu problemu projektu,
zmotywowaniu uczennic i uczniéw do dziatania. Startery z zatozenia miaty mieé¢ duzy walor
emocjonalny i czynnosciowy, bo motywacja i emocje sq dla edukacji niezbedne, poniewaz zapewniajq,
ze uczniowie w duzym stopniu przyswajajqg nowqg wiedze i umiejetnosci? I tak starter projektu Domek
dla przyjaciela odwoluje sie do wierzenn Hinduséw w reinkarnacje i pozwala uczennicom i uczniom
wcieli¢ sie w wybranego zwierzaka - z jego zachowaniem, ruchami, odczuciami. Natomiast projekt

! Brookhart S. (2003 r) ,Developing measurement theory for classroom assessment purposes and uses”, Educational Meas-
urement: Issues and Practice, t. 4

¢ [stota uczenia sie. Wykorzystanie wynikéw badan w praktyce, Redakcja H. Dumont, D. Istance, E Benavides, Wolters Kluwer,
Warszawa 2013, str. 142.
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Nocka w szkole rozpoczyna opis emocjonujgcych przygdd zawartych w literaturze dzieciecej, aby
w kazdym dziecku zrodzity sie pytania: co ja przezywam, co bede przezywac w trakcie realizacji
projektu? Wielokrotnie startery bazujg na zabawach i grach edukacyjnych skoncentrowanych wokot
inicjowanego tematu.

Starter pomagal w stawianiu przez uczennice i uczniéw pytan kluczowych, ktére wspdlnie
formutowalismy i umieszczaliémy w widocznym miejscu - to okazalo sie wazne. Towarzyszyty nam
w trakcie trwania projektu, wracaliémy do nich na réznych jego etapach, bo pomagaty:

- wzmacniac cele uczenia i przyspieszac ich osigganie,

- zainteresowac uczennice i uczniéw uzyskaniem odpowiedzi,

- angazowac uczennice i uczniow,

- stawiaé przed uczennicami i uczniami wyzwania,

- pobudzac¢ do samodzielnego myslenia i poszukiwania odpowiedzi,

- zachecaé do uzasadniania pogladéw i sposobu rozumowania.

Zasada 2. Okresl cel w jezyku zrozumiatym dla uczennicy/ucznia

Przed kazdym spotkaniem z uczniami nalezy sie zastanowic, jakie cele chcemy wspdlnie osiggnac —
czego sie nauczy¢? My pracowalismy z lista pytan: po co tego ucze, do czego przyda sie dzieciom ta
wiedza, jak wykorzystaja ja w przysztosci, co beda pamietac za klika lat? Warto od$wiezac te pytania
wspolnie w gronie pedagogicznym, aby nie popasé w rutyne i trywializowanie odpowiedzi. Warto jak
najczesdciej zadawac je uczniom.

Pamietaj, ze cel w jezyku zrozumiatym dla ucznia to ten, ktéry np. potrafi przekazac¢ rodzicom,
porozmawiac o nim z kolegg, zilustrowac przyktadem. Wazne, aby uczniowie wiedzieli, czego i po co
beda sie uczy¢ - przyjeli owe cele, jako wiasne. Nie da sie tego zrobi¢ poza nimi. Zawsze zatem poswiec
odpowiednig ilo$¢ czasu, aby uczniowie rozumieli i pamietali co waznego sie dzi§ wydarzy - z jaka
wiedzg, umiejetnosciami wyjda po dzisiejszym spotkaniu, czego konkretnego sie dzisiaj nauczg, czego
dokonajg np. sporzqdzimy liste dar regionalnych; zbudujemy instrumenty perkusyjne i przygotujemy
koncert; wyszukamy skarby przyrodnicze w okolicy; dowiemy sie co to jest fundusz sotecki; opracujemy
i wygltosimy manifest ,Co my mozemy zrobi¢ dla swiata?”; poznamy zasady prowadzenia udanego dialogu.

W scenariuszach proponujemy, aby zaréwno pytanie kluczowe, jak i cel gtéwny projektu byty jasno
okredlone, spisane i umieszczone w widocznym miejscu sali, w ktérej spotkacie sie z uczniami.
Zachecamy, aby odwotywac sie do nich, wzbogacac o cele szczegdtowe, efekty dziatan, obudowywac
graficznie, symbolicznie - tworzy¢ wokét nich wspdélnie z uczniami projektowa ,mape mysli”.

Zasada 3. Okresl kryteria oceniania

Jedli cel jest jasny dla ucznidéw bez trudu uda sie wspolnie wytyczy¢ kryteria oceniania. Mozecie je zna¢
pod zartobliwe spolszczona nazwg ,NaCoBeZu” (z ang. WILF — what | am looking fon, czyli na co bede
zwraca¢ uwage przy ocenie wykonanej pracy uczniowskiej. Kryteria powinny by¢ na tyle czytelne
i konkretne, aby uczennice i uczniowie sami mogli pozna¢ po nich czy juz zrealizowali zakiadane
cele, zdobyli zatozone umiejetnosci, wtasciwie wykonali zadanie. W scenariuszach sa propozycje
kryteriow, ktére mozna wykorzysta¢ — zmodyfikowa¢ po uzgodnieniu z uczennicami/uczniami. Np.
kryteria oceny prezentacji wybranej potrawy regionalnej zawieraja:

- czas prezentacji - maksymalnie 2 minuty

- konieczny udziat obu oséb, ktére przygotowywaty informacje o potrawie

- wigczenie do prezentacji rekwizytu

- cechy formy prezentacji — musi zaciekawi¢, zaskoczy¢ widzéw

- nalezy zachowac tajemnice o tresci i formie prezentacji do czasu wieczoru autorskiego.

Po prezentacji uczennice i uczniowie bez trudu sami sg w stanie okredli¢, ktére kryteria i w jakim
stopniu spetnili, ktéreiw jakim stopniu spetniliich koledzy. Pozwalana to ,mierzalno$¢” zastosowanych
wskaznikow.

A oto kryteria wykonania autorskiego modelu papierowego samolotu:
- samolot lata - min. 2 m
- zgiecia papieru sg starannie wykonane
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- model jest czysty
- konstrukcja jest oryginalna

Zauwazyliscie z pewnoscig, Ze najtatwiejsze do oceny sa kryteria ilosciowe (2 min., 2 m, dwie osoby),
mniej wymierne - jakosciowe. Warto je zatem okresla¢ jednoznacznie, bez stopniowania (model jest
prawie czysty, czysty, bardzo czysty) i nie oceniac¢ intuicyjnie np. wiekszej lub mniejszej oryginalnosci.

Pamietajmy tez o tym, ze kryteriéw oceny nie moze by¢ za duzo - w scenariuszach zazwyczaj
proponujemy od 3 do 6. Sg ku temu dwa powody: wiek naszych uczestniczek i uczestnikow, ale przede
wszystkim - koncentrowanie sie w danym momencie na rzeczach naprawde najwazniejszych.

Po pierwszym zrealizowanym projekcie (,Magiczny pojazd”) widze, ze gdy uczniowie sami okreslili kryteria
oceny pojazdu (czy wczesniejszych zadan czqgstkowych), faktycznie ,trzymali sie” tego i w samoocenie,
i ocenie kolezeriskiej odnosili sie do tego Swiadomie (mdwili o rzeczach dla siebie oczywistych, gdyz sami je
zaproponowali). (Anna Tysler, SP w Czerniewie).

Bardzo skuteczne i uzyteczne byto tworzenie kryteriow oceny do tworzonej gazety. Po pierwsze sposob —
tworzenie przez dzieci i to tak, ze pomystow byto sporo, naprawde jasnych i klarownych. A to wplyneto na
to, Ze przy tworzeniu gazety uczniowie doktadnie wiedzieli czego sie trzymac — nie byto wqtpliwosci jak
to zrobic. To na pewno drogowskaz dla ucznia, mobilizacja i zielone swiatto, szczegdlnie dla tych mniej
uzdolnionych. Rzetelne kryteria budujq atmosfere réwnania szans, a nie wspotzawodnictwa i rywalizacji.
(Anna Grzybowska, SP we Wiodowicach).

Zasada 4. Udzielaj profesjonalnej informacji zwrotnej

Informacja zwrotna powinna sie pojawia¢ jak najczesciej w trakcie zaje¢, aby uczennice i uczniowie
mieli szanse na poprawianie swojej pracy. Winna sie odnosi¢ do ustalonych kryteriéw oceny -
oceniamy prace Jasia, a nie Jasia. Przekaza¢ jg moze nauczyciel, kolega/koledzy (ocena kolezeriska) lub
uczen sam sobie (samoocena). Doskonalenie przez nauczycieli umiejetnosci udzielania informacji
zwrotnej oraz uczenie tego uczniéw, to jedno z kluczowych zadan OK.

Nalezy wiedzie¢, ze petna informacja zwrotna uwzglednia cztery ponizsze elementy przekazane we
wskazanej kolejnosci:

1. Wyszczegdlnienie i docenienie dobrych elementéw w pracy uczennicy/ucznia.

2. Odnotowanie tego, co wymaga poprawienia lub dodatkowej pracy ze strony uczennicy/ucznia.

3. Wskazowki, w jaki sposéb dziecko powinno poprawié konkretna prace.

4. Wskazowki, w jakim kierunku dziecko powinno pracowac dale;j.

Z badan wynika, zZe optymalny moment do przekazania informacji zwrotnych wydaje sie w duzej mierze
zaleze¢ od rodzaju uczenia sie. Natychmiastowe informacje zwrotne sq zwykle najskuteczniejsze w przypadku
przyswajania procedur lub w sytuacji, gdy zadanie znacznie przewyzsza poziom ucznia (jak na poczqtku
procesu uczenia sie). Informacje przesuniete w czasie sq natomiast bardziej odpowiednie w przypadku
zadan, ktorych rozwiqzanie najbardziej lezy w granicach mozliwosci mtodego cztowieka, lub w sytuacji, gdy
oczekuje sie przeniesienia wiedzy lub umiejetnosci do innych kontekstow.!

Wedlug teorii Okien Johari nasza samowiedza dzieli sie na cztery obszary. Aby poszerzy¢ obszar
wiedzy o sobie musimy zaréwno pytac innych o opinie na wiasny temat i stuchac tych informacji
zwrotnych jak i pokazywaé siebie. Uczenie sie przyjmowania i udzielania informacji zwrotnych
pomaga cztowiekowi poszerzac sfere swiadomej wiedzy o samym sobie (arena i fasada). Tylko wtedy

jego praca ewoluuje i uczy sie on Swiadomie kierowac¢ wiasnym rozwojem.

! [stota uczenia sie. Wykorzystanie wynikow badan w praktyce, Redakcja H. Dumont, D. Istance, F Benavides, Wolters Kluwer,
Warszawa 2013, str. 220-221.
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f Okna Johari (Joseph Luft oraz Harrington Ingham) \

Zastona - obszar niewidoczny

Arena - obszar $wiadom L . L .
Y Ja nie wiem, nie widze, inni wiedzg, widza

Ja wiem, widze, inni wiedzg, widza
Aspekty osobowosci widoczne dla innych,
ale nieuswiadomione przez jednostke
(werbalne i niewerbalne zachowania - gesty,

naduzywane stowa, itp.)

To, co widoczne i znane, zaréwno jednostce,
jak i jej otoczeniu (cechy fizyczne, niektére
zachowania, itp.)

Strefa nieznana - podswiadomos¢

Fasada - obszar ukryty Nikt nic nie widzi, nie wie

Ja wiem, widze, inni nie widza, nie wiedza

Aspekty znane jednostce, ale ukryte dla Cgchy ukryte ‘zarowno_dla-]e.dnostl,
. o o jak i otoczenia, ale pojawiajace sie
otoczenia (motywacje i mysli, ktérych w wyjatkowych okolicznosciach (n

cztowiek nie chce ujawnic) yia v P-

K W sytuacji zagrozenia) J

Zasada 5. Stosuj ocene kolezenska i samoocene

Obydwie te formy sa klasyczng informacja zwrotna tylko wyrazona przez inne dzieci lub przekazang
samemu sobie. Bardzo czesto polecamy w naszych scenariuszach techniki, ktére temu stuza: Swiatta
drogowe, rundka bez przymusu, lubie / nie lubie, kupuje..., zabieram ze soba... itp. Nie zawsze
oczekujemy, ze taka informacja zwrotna bedzie pelna (czteroelementowa). Powinnismy stopniowo
wdraza¢ do niej uczennice/uczniéw - na poczatek warto sie skupi¢ na identyfikowaniu i docenieniu
dobrych elementow w pracy kolegow, czy wiasnej.

Samoocena jest szczegdlnie bezpieczna i uzyteczna dla uczennic/uczniéw, bo pozwala odpowiedzie¢
na pytania:

- (O juz umiem?

- nad czym musze popracowac?

- o powinienem zmieni¢ w swoim sposobie uczenia sie?

- jakie powinienem przyjac postanowienia na przysztosc?

Pamietaj: Refleksja i samoocena poglebiajq rozumienie oczekiwari, wzmacniajq motywacje, prowadzq do
poczucia dumy z pozytywnych osiqgniec i oferujq realistyczne metody oszacowania stabych stron' (Towler
i Broadfoot).

Przyktad pytan refleksyjnych do oceny wtasnej prezentacji mogtby brzmieé:
1. Czy jestes dobrym prezenterem? Dlaczego tak sadzisz?

2. Co sprawia, ze kto$ dobrze prezentuje swoja prace?

3. Co robisz, gdy nie wiesz, jak przygotowac prezentacje?

4. Jak moégtbys pomoc komus, kto ma kiopoty z prezentacja swojej pracy?

Zaskoczyta mnie grupa dokonujqc samooceny — dzieciaki oceniaty bardzo krytycznie, caty czas odnoszqc
sie do kryteridw, ktdre przyjelismy na wczesniejszych zajeciach. Sama bytam mile zaskoczona. (Beata
Szymczakowska, SP w Niwnicy).

Zasada 6. Stosuj réznorodne techniki zadawania pytan

Nie chodzi tu o zadanie pytania jednemu, dwom uczniom, lecz catej klasie. Musi to by¢ odpowiednio
sformutowane pytanie, odpowiedZ? na nie wszyscy uczniowie zapisujq na nieduzych biatych tabliczkach,
ktdre pokazujq nauczycielowi. Ten szybko orientuje sie, czego ktdre z dzieci nie rozumie i od razu ttumaczy
powiedziat prof. Dylan Wiliam, ktéry spotkat sie w styczniu 2010 r. Bibliotece Narodowej w Warszawie
z polskimi nauczycielami. Pamietajcie:

- stosujemy czesto pytania otwarte (dlaczego? co? kto? jak? kiedy? po co?),

- - przeznaczamy okreslony czas oczekiwania na odpowiedz uczennicy/ucznia (min. 3 s.),

! L. Towler, P Broadford (1992) Self-assessment on the primary school, Educational Review, t. 44, s. 137-151.
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- kierujemy pytania do wszystkich dzieci (,$wiatta”, rundka, pytanie — wszyscy piszg, gtosowanie,
zdania podsumowujgce)

- zachecamy do poszukiwania odpowiedzi w parach, grupach,

- nie karzemy za btedne odpowiedzi — budujemy na nich kolejne pytania do poszukiwan rozwiazania
problemu.

Zamiast podsumowania (marzec 2011)

Jestem zadowolona z tego co proponujq scenariusze i oferowane w nich elementy oceniania ksztattujgcego.
Uczestnicy dziatan oswajajq sie z tym, ze sami mogq wptywac na elementy oceny, ksztattujq swojq
samoocene, sq czujniejsi w podejmowaniu zadania, czyz nie jest to wiasnie naszym celem..? tadnie
wychodzq nam podsumowania i nie ,brakuje” nam stopni szkolnych! Mozemy mdwic o tym co nam Sie
konkretnie w dziataniach projektowych udalo, z czego jesteSmy dumni. Niedociggniecia tez mozemy opisac,
bo wiemy co miato by¢. Podoba mi sie ta forma komunikacji z uczniem nie jest dla nikogo obcigzajqca,
pozwala sie doskonalic. Z drugiej strony u dzieci najmtodszych to niesamowicie trudna sprawa. Nie majq
jeszcze wystarczajqcej bazy doswiadczen, na ktorej mogliby oprzec swoje wymagania. Delikatne propozycje,
pogadanki w zespole nieco starszych kolegéw czegos ich uczq, do czegos przyzwyczajajq. Jest to jednak
trudne - postawic sobie samemu wymaganie. (Halina Kazimierczak, SP w Wielowsi).

Dzis zastosowatam elementy OKeja na lekcji zastepczej z przyrody. Wykorzystatam jq do zapoznania uczniow
z czasopismami ekologicznymi dostepnymi w naszej bibliotece. Po podaniu tematu zapisalam cele lekcji
na tablicy, przydzielitam zadania oraz zapisatam na tablicy kryteria oceny. Poczqtkowa niechec¢ uczniow
do przeglgdania czasopism oraz wyszukiwania interesujgcych artykutdw szybko mineta. Prezentujqc
efekty swojej pracy sami wypowiadali sie na temat spetniania kryteriow. Stuchali rowniez z uwagq swoich
kolegdw i kolezanki oraz ich oceny. Lekcja ta przebiegta bardzo szybko i niektorzy zatowali, ze nie zdqzyli
sie zaprezentowac. Wspdlnie doszli do wniosku, ze w czasopismach ekologicznych mozna znalez¢ wiele
ciekawych informacji. (Helena Roszak, SP w Kierzkowie).

5. Jak uprawia¢ OK?
Dla wszystkich odwaznych, ktérzy chcieliby uprawiac¢ OK w swojej szkole kilka uzytecznych rad.

1. Warto przygotowa¢ glebe pod uprawe OK, czyli pozna¢ bogatg literature przedmiotu,
miedzynarodowe przyklady zebrane przez CERI oraz rozwigzania stosowane w polskich szkotach
- duzo materiatéw znajduje sie na stronach Centrum Edukacji Obywatelskiej. Warto skorzystac ze
szkoleny, spotkan z osobami, ktdre juz to robia, a moze odwiedzi¢ jedng z Matych Szkét?

2. Zasiewu najlepiej dokona¢ przy dobrej atmosferze w gronie pedagogicznym tak, aby byta to
wspodlna decyzja nauczycielek/nauczycieli. Powinniscie posiada¢ wiedze zaréwno o uzytecznosci
OK, jaki i swiadomos¢ pracochionnosci, trudu dziatan z nim zwigzanych. Bez checi i umiejetnosci
wspolnego uczenia sie zespotu wprowadzajacego OK nie bedzie to tatwe — pracujecie nad tym.

3. Pielegnacjg OK od poczatku winien sie zaja¢ przekonany do niego dyrektor. We wszystkich
projektowych szkotach od jego zaangazowania i umiejetnosci zarzgdzania wdrozeniem zalezata
zarowno atmosfera jak i efekty.

4. Nawadnianie to praca z OK w oparciu o mocne strony naszej dydaktyki. Projekt pokazal, Ze sg to:
umiejetnos¢ formutowania celéw, tworzenie kryteriéw wymagan. Warto wprowadzaé na poczatku
tatwiejsze dla nas elementy, uczy¢ sie ich wzajemnie z uczennicami i uczniami.

5. Konieczne jest uzyznianie - czyli rozwijanie umiejetnosci w obszarach deficytowych. Wiemy
wszyscy jak trudna jest otwarta komunikacja. Szczegélnie duzo czasu z uczennicami i uczniami
nalezy poswieci¢ na trening udzielania i przyjmowania informacji zwrotnej. Nie zrazac sie
niedoskonatoscia oceny kolezeriskiej i samooceny.

6. Dodatkowe nastonecznianie OK, to w szczegdélnosci ciggla troska o samodzielnos¢ intelektualng
i refleksyjnos¢ uczennic i uczniéw. W kazdym nauczycielu pracujgcym z OK musi byé zgoda na
elastyczne, eksperymentalne podejscie do jego stosowania OK tak, abyscie wy i wasi uczniowie
mieli przestrzen na poszukiwanie wtasnych rozwigzan.

A potem przyjdzie czas na zbiory: poczucie bezpieczenstwa u uczennic i uczniéw, ich otwartosc,
odpowiedzialno$¢ za wiasne uczenie sie, aktywnos$¢é i motywacje do pracy, dobra komunikacje
interpersonalng, pogiebiong wiedze uczennic i ucznidw o wiasnych osiggnieciach oraz kierunkach
rozwoju, umiejetnos¢ dokonywania rzetelnej samooceny i oceny kolezeniskiej.
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Zapewniamy Was na koniec, ze jest w ocenianiu ksztattujgcym jeszcze wiele tajemnicy. Szukajcie jej,
bo

Najpiekniejsza rzeczg, jakiejf mozemy doswiadczyc jest oczarowanie tajemnica. Jest to uczucie, ktore
stoi u kolebki prawdziwej sztuki i prawdziwej nauki. Ten, kto go nie zna i nie potrafi sie dziwic, nie
potrafi doznawac zachwytu, jest martwy, niczym zdmuchnieta swieczka. (Albert Einstein)

LXI
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LXII

Elzbieta Totwinska-Krolikowska

SEGREGATORY ,,CO JUZ UMIEMY"
— PORTFOLIO ZESPOYOWEGO
UCZENIA SIE

Podczas realizacji projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” wprowadzilismy jako dodatkowa pomoc
dydaktyczng segregatory ,Co juz umiemy”. Zalezato nam na dokumentowaniu w nich postepow
w rozwijaniu umiejetnosci uczenia sie oraz innych kompetencji.

Inspiracja byto dla nas rozwigzanie zaobserwowane we wdrazajacych reforme oswiaty szkotach
podstawowych w Walii. Tam, w zwigzku z wprowadzeniem nowych rozwigzan metodycznych,
np. czestego prowadzenia lekcji poza klasa, indywidualizowania zadan dla uczennic/uczniéw,
braku (a nawet zakazu) podrecznikdéw czy gotowych zeszytow ¢wiczen uznano, ze potrzebne jest
dokumentowanie procesu nauczania - uczenia sie. Kazda klasa na etapie nauczania poczatkowego
ma segregator, w ktéorym dokumentuje sposoby i efekty uczenia sie, np.:

Dzis bylismy w parku. Obserwowalismy drzewa i krzewy i teraz umiemy: odréznic i nazwac kilka z nich (klon,
kasztanowiec, dgb), poznalismy ksztatty i kolory lisci oraz nauczylismy sie jak porownac grubos¢ drzew. — Do
takiego opisu dotaczone byty zapisy dzieci (dzi$ nauczytem sie...) oraz 2-3 zdjecia.

Do czego stuzyty portfolia?

To rozwiagzanie spodobalo sie nam, poniewaz dzieki niemu i uczniowie i nauczyciele i rodzice moga
miec¢ wglad w przebieg procesu uczenia sie, poddawac refleksji gdzie i kiedy dzieci zdobywaly wiedze
iumiejetnosci oraz ksztattowaly postawy. Takie portfolio umozliwia dzieciom sprawdzenie co byto dla
nich nowoscig kilka miesiecy wczesniej, umozliwia refleksje nad tym jak bogata jest teraz ich wiedza,
jak wiele posiadly umiejetnosci.

W toku realizacji projektéw edukacyjnych uczennice i uczniowie maja liczne okazje do prezentowania
wynikow swojej pracy w rozmaitych formach: wystaw prac plastycznych, prezentacji PP, przedstawien,
zdjeé, gazetek itp. Widzowie - rodzice, spotecznosé lokalna — maja wtedy szanse zobaczenia co dzieci
zrobity, czym sie zajmowatly, jaki to przyniosto pozytek. Jednak to co mozna wtedy zauwazy¢, to na
ogét materialne efekty wysitku dzieci i Panistwa, nie pozwalajace na wykazanie wszystkich osiggniec
edukacyjnych uczennic i uczniéw.

Zalezy nam, aby zaréwno sami uczniowie jak i ich rodzice byli swiadomi postepujgcego procesu
uczenia sie dzieci, aby tez wiedzieli, ze zajecia odbierane czesto jak zabawa dajg wazne efekty
edukacyjne. Stad nasz pomyst na wspélne z dzie¢mi dokumentowanie procesu uczenia sie.

Jak wygladaty portfolia zespotowego uczenia sie?

W toku realizacji Projektu ,Z Malej Szkoly w Wielki Swiat” kazdy nauczyciel realizujgcy projekty

wpinal do segregatora kolorowe sztywne kartki, na ktérych bytlo ilustrowane i zapisywane to, czego

dzieci sie nauczyty w toku realizacji kazdego z projektéw. Na jeden projekt edukacyjny przeznaczone

byty 2-3 kartki, na ktérych:

e umieszczanabytailustracja (wklejone zdjecie lub praca dziecka lub rysunek itp.) procesu nabywania
jakiej$ umiejetnosci,

e whpisane byly (reka ucznia/uczniéw) to, czego sie uczniowie nauczyli.
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Na przyktad dokumentujac efekty realizacji projektu ,Wybieramy samorzad” mozna byto:

e zilustrowac¢ dyskusje nad cechami dobrego kandydata do wtadz samorzadu (zdjecie lub rysunek)
i napisa¢: ,dyskutujac o cechach dobrego kandydata do wtadz SU uczyliSmy sie wyrazaé wlasne
zdanie”,

e zilustrowac plakaty kampanii wyborczej lub wystapienia kandydatéw i napisaé: ,podczas kampanii
wyborczej uczyliSmy sie publicznych prezentacji” lub ,uczyliSmy sie przekonywa¢ innych do
naszych pomystéw”.

Przy projekcie ,Potrawy regionalne” mozna byto np. wkleic¢ etykiety potraw i napisac: ,nauczyliSmy
sie opracowywac krétkie teksty w edytorze tekstow i drukowac je”.

Wazne dla nas byto, aby:

to dzieci formutowaly twierdzenia o tym, czego sie nauczyly,

jezyk zapisow byt dla nich i ich rodzicéw zrozumiaty,

napisac o 2-3 umiejetnosciach, ktérych nabywania dzieci sg Swiadome,

wspolnie decydowad, czy zapis bedzie w formie dokonanej ,nauczylismy sie” czy niedokonanej
Juczylismy sie” — wtedy, gdy wiadomo byto, ze to byt dopiero poczatek drogi.

Na kolejnych kartach, dotyczacych kolejnych projektow edukacyjnych, mozna byto dokonywac
zapiséw ukazujacych stopniowy rozwoj danej umiejetnosci, np.. ,coraz lepiej umiemy prezentowaé
wtasne poglady” lub ,pierwszy raz osiggneliSmy kompromis, na ktéry wszyscy sie zgodzili”.

Zalezy nam, aby wypelnianie kartki poswieconej projektowi bylo czescia konicowej refleksji nad

wtasnie zrealizowanym projektem. Wazne tez, aby wtedy wraca¢ do poprzednich stron i poddawac
refleksji wczesniejsze wpisy.

Zalezalo nam na tym, aby podczas spotkan z rodzicami portfolia byty dostepne, aby rodzice byli nimi
inspirowani do zadawania dzieciom pytania ,Czego sie dzi§ nauczytes?” zamiast ,Jakie stopnie dzi$
dostates?”.
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LXIV

Elzbieta Totwinska-Krolikowska

REALIZACJA ZAJEC PROJEKTOWYCH
— WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

Zanim zaczniesz realizowac projekty zgodnie z otrzymanymi scenariuszami

zorientuj sie, czego dotyczg, jak ich tematyka wpisuje sie w realizowany przez ciebie program na-
uczania, w podstawe programowg dla danego etapu edukacyjnego;

zorientuj sie, jaki moga mieé zwigzek z dziatalnoscia szkoty, jej misja, programem wychowawczym,

zorientuj sie, jakich warunkéw wymaga realizacja poszczegdlnych projektéw (np. pory roku, pomo-
cy dydaktycznych, wspdtpracy z instytucjami);

sprawdz, czy moze interesujacy cie projekt edukacyjny jest powiazany z innym, ktéry warto
z uczennicami i uczniami zrealizowac przed lub po wybranym przez ciebie projekcie, a moze jest
powigzany z projektem dla drugiego etapu nauczania i efekt bedzie lepszy, gdy zrobicie je réwno-
legle w klasach 1-3 i 4-6;

pomysl, jak proponowane przez autoréw sposoby prezentacji efektéw pracy uczennic i uczniow
majg sie do planu szkolnych imprez i uroczystosci, ktére z prezentacji mozna wpisa¢ w szkolne
i lokalne tradycje, a ktére mozna polaczyé z prezentacjami innych - realizowanych réwnolegle
projektow; a moze propozycje zainspirujg cie do przyjecia rozwigzania bardziej interesujgcego dla
twoich uczennic i uczniéw i bardziej zgodnego z warunkami pracy twojej szkoty.

Zanim przystapisz do realizacji pierwszego projektu przeczytaj uwaznie jego scenariusz i:

pomysl, jakie zasoby masz w $rodowisku - osoby, miejsca, Zrédita wiedzy, pomieszczenia,
wyposazenie, ktore chcesz wykorzysta¢ w dziataniach projektowych;

zastandw sie, co w scenariuszu wymaga zmiany, aby zrealizowac jego cele przy jak najlepszym
uwzglednieniu potrzeb, mozliwosci i specyfiki lokalnej waszego srodowiska;

zaplanuj ramy czasowe, aby potem z uczennicami i uczniami maoc zaplanowac szczegoéty pracy;

przygotuj zarys instrukcji dla uczennic i ucznioéw, ktérg wreczysz im przed etapem samodzielnej
pracy - szczegbty wpiszesz po ustaleniach dokonanych z dzie¢mi.

Zwroé uwage, ze aby zrealizowad cele, jakie postawili autorzy scenariuszy zaje¢ projektowych oraz
rozwing¢ kompetencje, musisz pamieta¢, ze przy stosowaniu zaproponowanej ci metody bardzo
wazne sg:

samodzielnosc¢ i odpowiedzialnosé uczennicy/ucznia - to dziecko, niezaleznie od wieku, powinno
przejac¢ wiekszos$¢ odpowiedzialnosci za swoje uczenie sie, dlatego jest wazne, aby znato i rozumiato
cele dziatan, podejmowato decyzje, planowato swojg prace, realizowato zamiary i samodzielnie
przedstawiato efekty;

pomimo tego, ze w kazdym projekcie zaplanowany jest jaki$ produkt/efekt uczniowskiej pracy,
najwazniejszy dla procesu nauczania - uczenia sie w realizacji projektu jest proces (a nie efekt
konicowy); daj wiec uczennicom i uczniom prawo do popeiniania btedéw, pozwdél na prawdziwie
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samodzielne wykonywanie zadan, nawet jesli koricowy produkt miatby z tego powodu miec gorszg
jakos¢;

e Swiadome uczenie sie — jest mozliwe tylko, gdy uczennice i uczniowie znajg i rozumiejg cele,
Swiadomie przechodzg przez wszystkie etapy projektu; pomaga¢ im w tym majg: plakaty
z zapisywanymi najwazniejszymi ustaleniami, instrukcja do projektu przygotowywana przez
nauczycielke/nauczyciela do etapu samodzielnej pracy uczennic i uczniéw, Ocenianie Ksztattujace
rozwijajace umiejetnosc uczenia sie;

e rownie wazne sg wszystkie etapy projektu: formutowanie problemu/ potrzeby, zbieranie informacji,
planowanie, realizacja dzialania, prezentacja jego efektéw — dlatego nie rezygnuj z zadnego z nich,
planowo i $wiadomie przeprowadzaj przez nie uczennice i uczniéw;

e wspotpraca z rodzicami jest kluczowa dla realizacji projektéw — mogg wesprze¢ swoje dziecko
w rozwoju, wtedy gdy stang sie waznymi osobami w procesie nabywania kompetencji; dlatego
powinni poczué, ze szkola jest waznym dla nich miejscem, gdzie sg potrzebni i traktowani po
partnerskuy;

e stosowanie réznorodnych metod nauczania / uczenia sie — uczennice i uczniowie maja rézne
style uczenia sie, sa w réznym wieku, zajecia majg by¢ nakierowane na osiagniecie postawionego
w projekcie celu przez kazde dziecko i przebiegac inaczej niz stereotypowe lekcje;

e grupa zréznicowana wiekowo - z takg grupa bedziesz pracowal/a - wykorzystaj jej zalety, nie dziel
uczennic i uczniow na podgrupy wiekowe, staraj sie Swiadomie wykorzystac jej walory wazne dla
procesu uczenia sie i spotecznego rozwoju uczennic i uczniow;

e uwzglednianie potrzeb i mozliwosci lokalnych - nie ma uniwersalnego scenariusza projektuy,
to ty wiesz co jest wazne i mozliwe w twojej szkole i miejscowosci; dostosowuj scenariusze
do tych warunkéw, wzbogacaj je o wlasne pomysty, wykorzystuj pomysty dzieci, idZ za ich
zainteresowaniami;

e uczenie sie w realnych sytuacjach zyciowych - wazne, aby projekt nie byt kolejnym szkolnym
dziataniem ,tylko” dla realizacji celéw dorostych; uczennice i uczniowie musza mie¢ poczucie, ze
projekt jest realizowany, aby przynies¢ im, szkole, otoczeniu, prawdziwe korzysci;

e zaproszeni eksperci zewnetrzni - wazne, aby nauczycielka/nauczyciel nie byt jedyng osoba
posiadajacg potrzebna dzieciom wiedze; pamietaj, Ze rozwijane kompetencje kluczowe maja sie
uczennicom i uczniom przydac¢ w zyciu — zapraszaj do udzialu w projekcie lokalnych ekspertow
- uczenie sie bedzie oparte na wiedzy praktykéw, co spowoduje wzrost wagi przekazywanych
informacji, wzrost motywacji do uczenia sie i otwarcie szkoty na $wiat wokat;

o wiezze srodowiskiem lokalnym -bardzo wazne jest, aby dzieci pogtebity swojg wiez ze sSrodowiskiem
lokalnym, poznaty swoje miejscowosci rodzinne i poczuty sie z nich dumne - dlatego wykorzystuj
w realizacji projektow wszystkie zasoby $rodowiska, wlaczaj mieszkancow, samorzady sotecki/
osiedlowy i gminny, przedsiebiorcéw, lokalne instytucje i organizacje;

e poszukiwanie informacji w réznych zZrédtach - uczennice i uczniowie musza nabra¢ nawykdéw
i rozwingé umiejetnosci poszukiwania potrzebnych informacji w najrézniejszych Zrédtach — nie
tylko szkolnych podrecznikach i zasobach szkolnej biblioteki, dlatego réb z dzie¢mi przeglady
dostepnych Zrédet i zachecaj do ich wykorzystywania - internet, biblioteka gminna, dom kultury,
cztonkowie rodziny, mieszkancy, instytucje, organizacje;

e praca grupowa — projekt jest metoda, w ktdérej bardzo wazna jest wspotpraca w grupie, dbaj wiec
o to, aby w grupach dzieci planowaty, przydzielaty sobie role i zadania, rozliczaly sie z ich realizacji,
dokonywaty samooceny i oceny kolezenskiej; nie zniechecaj sie niepowodzeniami w jej wdrazaniu,
uczennice i uczniowie tez musza sie jej nauczy¢, ten wysitek bedzie procentowal w przysziosci.

Projekt edukacyjny nie jest metoda nauczania tatwag w stosowaniu, ale dostarcza niezapomnianych
przezy¢ i uczniom i nauczycielowi; moze by¢ wspaniatg przygoda, czego goraco zycze wszystkim
czytelnikom.

LXV
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Dzieci obywatele

Scenariusze projektéw edukacyjnych rozwijajacych kompetencje
spoteczne i obywatelskie oraz umiejetnos¢ uczenia sie w kl. 1-3 SP






PORTRETY

AUTORKI Anna Deren | Ewa Taszarek
SCENARIUSZ DLA KLAS I-1lIl SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Wzajemne poznanie sie dzieci umozliwia rzeczywista wspdtprace w grupie, budowanie spotecznosci
otwartej na ludzka réznorodnos¢. Dzieki niemu dzieci beda mogty wnies¢ swoj indywidualny, zgod-
ny z ich mozliwosciami wktad w rozwéj grupy, kreowanie réznych wizji Swiata. Realizacja projektu
stwarza dzieciom Swietng okazje do rozmoéw o réznorodnosci ludzi, ich pasjach, talentach, marzeniach
i o tym, jak wazne jest dzielenie sie swoimi zdolno$ciami, Zeby wspdlnie osiggac istotne cele. Dzie-
cibedg pracowaty wparach (przeprowadzenie wywiadéw); stworza portrety w formie rozbudowanych
kolazy; sprébuja pracy w grupach zadaniowych (przygotowanie wernisazu); wspélnie okreslg warun-
ki realizacji gtéwnego zadania projektowego; opracujg zasady zbierania informacji, prowadzenia no-
tatek (rysowanych i pisanych); utworzg listy pytan; przygotuja prezentacje swojej kolezanki/swojego
kolegi, a takze wspdlnie opracuja karte projektowa oraz harmonogram realizowanych zadan.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Odkryjemy i docenimy réznorodnosc innych ludzi.

CELE SZCZEGOLOWE

Poznamy inne osoby.

Zrozumiemy potrzeby, pasje i zainteresowania innych ludzi.
Sformutujemy pytania pozwalajace na poznanie innych oséb.
Przeprowadzimy wywiady, rozmowy z réwiesnikami.
Zaangazujemy sie w realizacje przyjetych planow dziatania.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Portrety-kolaze.
e Wernisaz prac.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: zdolnos$¢ do empatii, wyrazanie wtasnej opinii, udziat w pro-
cesach decyzyjnych, konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci lokalne;j.

e Umiejetnos$¢ uczenia sie: wspdéipraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan,
dokonywanie adekwatnej samooceny.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOtL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadanie szkoty:
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegotowe na koniec klasy Ill szkoty podstawowej:
Edukacja polonistyczna. Uczen:
1. Korzysta z informacji:
a. uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji,
d. zna formy uzytkowe: zZyczenia, zaproszenie, zawiadomienie, list, notatka do kroniki; potrafi
z nich korzystac.
3. Tworzy wypowiedzi:
a. w formie ustnej i pisemnej: kilkuzdaniowa wypowiedZ, krétkie opowiadanie i opis, list pry-
watny, zyczenia, zaproszenie,
b. dobiera wtasciwe formy komunikowania sie w réznych sytuacjach spotecznych,
c. uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wtasne zdanie;
poszerza zakres stownictwa i struktur sktadniowych.

Edukacja plastyczna. Uczen:
2. W zakresie ekspresji przez sztuke:

a. podejmujedziatalnosétworczg, postugujacsietakimisrodkamiwyrazuplastycznegojak:ksztatt,
barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni (stosujac okreslone materiaty,
narzedzia i techniki plastyczne),

b. realizuje proste projekty w zakresie form uzytkowych, w tym stuzace ksztatltowaniu wlasnego
wizerunku i otoczenia oraz upowszechnianiu kultury w s$rodowisku szkolnym (stosujac
okreslone narzedzia i wytwory przekazéw medialnych).

Edukacja spoteczna. Uczen:
4. Jest tolerancyjny wobec 0séb innej narodowosci, tradycji kulturowej itp.; wie, ze wszyscy ludzie
majg rowne prawa.

UWAGI

Niektore zadania projektowe, np. opis kolegi, rysowanie, moga by¢ realizowane w ramach lekgji (edu-
kacja polonistyczna, informatyczna, plastyczna, techniczna). Inne, np. zbieranie materiatéw ilustra-
cyjnych, koriczenie wywiaddw, moga byé wykonane przez dzieci po lekcjach, w domu lub w czasie
spotkan z kolezankami i kolegami.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE \

Terminy

Etap projektu Opis dziatan Czas (WPISZ DATY)

Sformutowanie A1l. Starter: Zgadnij, o kim mowa? 2godz. { od,; ;

pro!olemu i celow Dzieci uczestniczg w zabawach, ktére przygotowujg
projektu je do zebrania informacji o kolezankach/kolegach.
Buduja skojarzenia, zastanawiaja sie nad tym, jakie
wiadomosci pomagajg w poznawaniu innych oséb.
Dzieci poznaja cel projektu i ustalajg wymagania
dotyczace portretu.

Planowanie A2. Przygotowujemy sie do wykonania portretow 2godz. | od;

dziatan Uczestnictwo w zabawach umozliwia dzieciom ze-
branie informacji do wykonania opisu kolezanki/ko- do:
legi oraz portretu grupy. :

A3. Dobre pytania - dobre odpowiedzi 2 godz.
Dzieci przygotowuja sie do przeprowadzenia wywia-
déw, opracowuja listy pytan, planuja karte projektowa.
Wypisuja imiona oséb wspoétpracujacych w parze, za-
dania do wykonania, terminy ich realizacji itp.

Dziatania A4. Wywiad z gwiazda 2 godz.
Dzieci poznajg zasady prowadzenia wywiadu i w pa-
rach ¢wiczg umiejetnos¢ jego przeprowadzania.

A5. Portrety w pieknych ramach 2 godz.

Dzieci najpierw wykonujg portrety swoich klasowych
kolezanek/kolegéw (majg one jak najlepiej oddac ich
cechy wygladu, zainteresowania i inne cechy osobi-
ste), a nastepnie robig kolaze ich przedstawiajace.

Planowanie i A6. Bez planu ani rusz i 2godz. i

dziatan Dzieci planujg wernisaz swoich prac. Ustalajg m.in.
miejsce wystawy, sposéb prezentacji pracy projek-
i towej, liste godci 1 sposéb ich zaproszenia, przebieg :
i wernisazu. Dziela sie zadaniami do wykonania (kto?,
i co?, kiedy?). H

Prezentacja A7. Wernisaz, czyli uroczyste spotkanie znajomych 3godz. |

Dzieci prezentujg wyniki swojej pracy innym kole- i
i zankom i kolegom oraz zaproszonym gosciom. H

Refleksja A8. Podsumowanie projektu: co nam sie udato, 1 godz.
i a0 czym zapomnieliSmy? i

Dzieci dokonujg oceny realizacji projektu, odnoszac sie do:
i do kryteriéw przyjetych na etapie planowania. i .

k tacznie: 16 godz. J
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Czas: 2 godz.

Dziatania: ustalenie, jakie wiadomosci pomaga-
ja w poznawaniu innych osdb.

Pomoce: opisy osob (do przeczytania dzieciom;
opisywang osobag mozesz by¢ ty, jakas charaktery-
styczna osoba z klasy, dyrektorka/dyrektor szkoty,
bohaterka/bohater ulubionego filmu lub znanej dzie-
ciom lektury); kredki, kartki do rysowania formatu
A4, klej, tablica z magnesami lub duze arkusze papie-
ru typu flipchart; worek lub duze pudetko, ktére sta-
nie sie tzw. ,workiem rozmaitosci", rézne przedmioty,
ktére wskazuja na to, co kto$ lubi, czym sie moze in-
teresowad, np. but, bo ktos lubi biega¢ lub wedrowac

Starter:
Zgadnij, o kim mowa

(przedmioty te wtozysz do ,worka rozmaitosci”).

/

Uwaga:

Wstepne zabawy maja przygotowaé dzieci do realizacji ztozonego zadania, jakim jest zebranie in-
formacji o kolezance/koledze, zaprezentowanie ich w formie specjalnie przygotowanych portretow
oraz zorganizowanie wystawy tych portretéw. Prze¢wiczenie stawiania pytan, znajdowania réznych
symboli zainteresowan, talentéw pomoze dzieciom w planowaniu i realizacji przedsiewziecia. Poni-
zej zaproponowano dwa ¢wiczenia wstepne: ,Rysunek” oraz ,Worek rozmaitosci”. W zalaczniku 1 za-
mieszczono dwa inne warianty tych ¢wiczen (,Dodatkowe propozycje starterow”).

Kolejne kroki:

1. Zapro$ dzieci do udziatu w zabawie ,Rysunek”.

1. 1.

1.2

1.3.

1. 4.

1.5.

Popro$ dzieci o wystuchanie przygotowanego przez ciebie opisu osoby i prébe odgadniecia,
kogo on dotyczy (opis powinien by¢ dos¢ ogélny, zeby nie byta mozliwa natychmiastowa
identyfikacja opisanej osoby).

Przeczytajdzieciom opis 0osobyizapytaj, czy wiedzg, kogo on dotyczy.Jezeliodgadna, przeczytaj
kolejny, przygotowany przez ciebie opis. Jesli nie uda im sie tego odgadna¢, powiedz, ze kazde
dziecko moze zadac trzy pytania, ktére pomoga zebra¢ dodatkowe informacje, pozwalajace na
odkrycie, o kim mowa. Popros dzieci o zadawanie pytan i udzielaj im odpowiedzi.

Po odgadnieciu zagadki popros dzieci, aby na podstawie zebranych informacji narysowaty
portret opisywanej osoby. Rozdaj dzieciom czyste kartki formatu A4 oraz kredki.

Przyklej rysunki wykonane przez dzieci na duzym arkuszu papieru lub przyczep je magnesami
do tablicy.

Omow ¢wiczenie, pytajac:

e Skad wiedzieliscie, kogo narysowac?

Jakich informacji potrzebowaliscie?

Ktore informacje najbardziej wam pomogty?

Jakie pytania pomogty wam je uzyskac?

2. Przedstaw dzieciom zabawe ,Worek rozmaitosci” — zgadywanka.

2. 1.

Powiedz dzieciom, ze poznawanie innych oséb, np. kolezanek, kolegéw z klasy, szkoty,
podwdérka, cztonkéw rodziny, nie polega tylko na zdobywaniu wiedzy o tym, jak te osoby
wygladajg. Wazne jest takze to, co te osoby lubig robié, czym sie interesujg, w czym sa
dobre. Zapytaj dzieci, jak zdoby¢ informacje na ten temat. Wystuchaj ich odpowiedzi
i uporzadkuj je/podsumuj, méwigc, ze aby poznac¢ innych warto:
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e obserwowad, np. zapytaj: Co mozna pomyslec o osobie, ktérq widzi sie z ksiqgzkq? Popros dzieci
o udzielenie odpowiedzi na to pytanie (np. moze to $wiadczy¢ o tym, ze ta osoba lubi czytac,
ze moze pisze ksigzki, zbiera je, kolekcjonuje);

e zadawac pytania, np.:

- Cota osoba lubi?

- Czym sie ta osoba interesuje?

— W czym ta osoba jest dobra?

Zapisz przyklady pytan na arkuszu/tablicy (wykorzystasz je w dalszej pracy; w przypadku
pracy z dzie¢mi, ktdre nie czytaja, do kazdego pytania dotacz symboliczny rysunek (usmieszek,
lupa, ludzik z podniesionymi rekami w gescie zwyciestwa). Popros dzieci, by zadaty pytania do
nastepujacych odpowiedzi: ,Ta osoba lubi czytac”. ,Ta osoba interesuje sie ksigzkami”.

2. 2. Zapro$ dzieci do zabawy. Wyciggnij dowolny przedmiot z ,worka rozmaitosci” i pokaz go dzie-

ciom. Pro$ po kolei ochotniczki/ochotnikéw o zadanie pytania i wskazanie osoby, ktéra udzieli
na nie odpowiedzi.
Uwaga! Zacznij od przedmiotéw wzbudzajacych proste skojarzenia: cukierek, ksigzka, kost-
ka do gry, w dalszej kolejnosci pokaz przedmioty wymagajgce wiekszego namystu i budzace
rézne skojarzenia, np.: but (spacerowanie, bieganie, gra w pitke, wedréwka, skakanie — wazne
jest podkreslenie réznorodnosci), marchewka (warzywa, karmienie chomika lub konia, praca
w ogrodku, pomaganie mamie w gotowaniu, sok marchewkowy), ziemniak (frytki, placki ziem-
niaczane, chipsy, ludki z ziemniakow, pomoc w zbieraniu lub sadzeniu ziemniakéw, pieczenie
ziemniakéw w ognisku, robienie pieczatek - za kazdym razem podkreslaj réznorodnosc). Inne
mozliwosci: kubek, klej, cyrkiel, lupa, zdjecie, znaczek, globus, kwiatek, widokéwka, maskotka,
pedzel, skakanka, srubokret, pompka rowerowa.

2. 3. Na zakonczenie popros, zeby dzieci opowiedziaty, czym sie zajmowaly, czego sie dowiedziaty
i jak mogag wykorzysta¢ swoja wiedze. Zapytaj, kto, kiedy i gdzie postuguje sie pytaniami
(np. dziennikarze w wywiadach prasowych, telewizyjnych).

3. Podsumuj dotychczasowa prace, mowiac dzieciom: Umiecie zadawal takie pytania, jakie zadajq
dziennikarze w prawdziwych wywiadach w gazetach [ub programach telewizyjnych. Umiecie tez narysowac
portret osoby. Mozemy wykorzystac te umiejetnosci w praktyce. Proponuje, zebyscie przeprowadzili wywiady
ze swoimi kolezankami i kolegami, narysowali swoje portrety, tworzqc portret calej grupy, i zorganizowali
wystawe. Zapytaj dzieci, co myslq o takiej propozycji projektu, zachec ich do niej.

4. Zapowiedz dzieciom: Dzieki naszemu projektowi bedziemy odkrywac réznorodnosc ludzi. Zrobimy
wywiady z kolezankami i kolegami. Wykonamy portrety. Zorganizujemy wystawe. Zapisz na plakacie
(duzym arkuszu) tytut projektu, jego cele i etapy; umies¢ plakat tak, by byt widoczny w trakcie
realizacji calego projektu (por. przyktad w ramce).

Projekt pt. PORTRETY

CEL: Poznamy sie nawzajem.

ETAPY: 1. Przeprowadzimy wywiady z kolezankami i kolegami.
2. Narysujemy portrety.
3. Zorganizujemy wystawe.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: zebranie informacji do sporzadzenia

opisu kolezanki/kolegi i wykonania portretu grupy. Przygotowuj emy Sle do

Pomoce: opis, charakterystyka postaci literackich : 4
(np.: Pana Kleksa lub innych bohaterek/bohateréw Wykonanla portretOW

ksigzek dla dzieci), wycinki zdje¢ z gazet, ktére pasu-
ja do zilustrowania prezentowanej charakterystyki
postaci, kartki A4, duze arkusze papieru, klej.

/

Kolejne kroki:
1. Powiedz, ze dzi$ bedziecie sie przygotowywac do wykonania portretéw kolezanek i kolegdw.

2. Na wstepie tej pracy ustal z dzie¢mi dwa/trzy kryteria oceny portretéw, np.:

e Portret jest wyrazny, barwny, jest wykonany okreslong technika (np. kredkami, farbami plakato-
wymi, w formie wydzieranki) albo technika mieszana.

e Mozna rozpoznad, kto jest na portrecie: zawiera on cechy charakterystyczne danej postaci — cechy
wygladu, zainteresowania, umiejetnosci, inne cechy osobiste (co najmniej 3).

e Portret jest starannie wykonany.

Jedli dzieci wymysla inne kryteria, uwzglednij je. Zapiszcie je wyraZznie i umiesécie w widocznym

miejscu sali. Powiedz, Ze po wykonaniu portretéw bedziecie sie im przygladac i ocenia¢ je, biorac

pod uwage te zapisy.

3. Przypomnij dzieciom, ze aby portrety trafnie oddawaty cechy portretowanych oséb, trzeba zdoby¢
o tych osobach jak najwiecej informacji. Zaproponuj im trzy ponizej opisane zabawy, ktére umozli-
wig im zebranie niezbednego materiatu.

4. Zapro$ dzieci do zabawy ,Gromadzimy wyrazy”.

4. 1. Przygotuj tyle kartek, ile jest w grupie 4-osobowych zespotéw. Na kazdej kartce umiesé inny
nagléwek, np.. oczy, ksztalt twarzy, wiosy, usta, tutéw. Grupy losujg kartki. Ich zadaniem jest
wystuchanie opisu postaci, wybranie informacji odnoszacych sie do wygladu danej czesci jej
ciata i opracowanie zbioru wyrazow potrzebnych do jego opisu.

4.2. Wolno czytaj przygotowany opis postaci. Grupa, ktéra ustyszy informacje dotyczace
wygladu czesci ciata zapisanej w nagtowku umieszczonym na jej karcie, szybko podnosi rece.
Dzieci zapisujg to, co ustyszaly. Kto nie umie, ten rysuje.

4. 3. Wspolnie odczytajcie zapiski, mogg by¢ one nastepujace: kolor oczu: niebieskie, modre..., ksztatt
twarzy: owalna, okrqgta. .., ksztatt ust: wgskie, usmiechniete, w podkdwke. .. itp.

4. 4. Daj zespotom czas na dopisanie jeszcze innych swoich propozycji.

4. 5. Naklejcie wspdlnie kartki na duzym arkuszu papieru.
5. Zaproponuj zabawe: ,Chce o tobie wiedzie¢ jak najwiecej”.

5. 1. Jesli to mozliwe, popros dzieci, by usiadty w kregu, np. na dywanie. Popros je o wystuchanie
kolejnych fragmentéw charakterystyki wybranej postaci literackiej, ilustrowanie ich
pantomima i wycinkami z gazet.

5.2. Przeczytaj charakterystyke wybranej postaci literackiej, dzielac ja na fragmenty. Po kazdym
fragmencie pro$ ochotniczki/ochotnikéw o:

e pokazanie za pomoca pantomimy, czego dowiedziaty/dowiedzieli sie o prezentowanej po-
staci (np.: dzieci pokazujg towienie ryb, liczenie piegéw itp.),

e wybdr gazetowej ilustracji pasujacej do opisu i przyklejenie jej w dowolnym miejscu
na duzym arkuszu (na tym, na ktérym naklejone zostaty kartki z zebranym stownictwem);
nakleja¢ moga te dzieci, ktére nie majg odwagi pokazywac pantomimicznie.
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A

Utworz ,pary badawcze”. Poinformuj dzieci, Ze od tej chwili beda gromadzity rézne informacje
0 sobie nawzajem. Zaproponuj dobor oséb w parach wedtug przygotowanych loséw.

Popros, by dzieci przypomniaty sobie pytania, ktére pomagaja poznac jakas osobe. Wykorzystaj arkusz
z pytaniami z ¢wiczenia ,Worek rozmaitosci”, dopisz wiecej pytan wedtug propozycji dzieci, np.:

e Jak wyglgda ta osoba?

e Co lubirobic?

e (zym sie interesuje?

e Co sprawia jej najwiekszq przyjemnosc?

e W czym jest naprawde dobra?

Uwaga! Kierujgc rozmowa dzieci, zadbaj o to, zeby wszystkie miaty mozliwos¢ zabierania gltosu,
akceptowania lub odrzucania propozycji.

. Podsumuj, przypominajgc dzieciom wypracowane juz plansze: kolaz z zebranym stownictwem

do opisu osoby, plansze z pytaniami do wywiadu. Popro$ dzieci, zeby przypomniaty sobie, przy

ktoérej z nich dobrze im sie pracowato, i zeby usiadty lub ustawity sie blisko tej planszy. Popro$ kilka

0s0b 0 uzasadnienie wyboru. Porozmawiaj z dzie¢mi o tym:

e (o za nami? Odnies sie do wypracowanych przez dzieci plansz. Pokaz, jak duzo pracy juz maja
za sobg, ze sa przygotowane do dalszych etapow projektu.

e (o przed nami? Powiedz dzieciom, Ze na nastepnych spotkaniach dowiedzg sie jak najwiecej
0 swojej kolezance/koledze z pary badawczej, opisza ja/jego, narysuja, zbiora rézne ,dowody”
jej/jego zainteresowan, talentéw, hobby. Zadaniem kazdego dziecka bedzie zebranie informacji
o0 partnerce/partnerze z pary, wykonanie portretu-kolazu tej osoby (podobnego jak ten, ktéry dzieci
sporzadzity wspdlnie) oraz przekazanie jej informacji o sobie, aby i ona mogta wykonac kolaz.

Czas: 2 godz.

Dziatania: sporzadzanie listy pytan do wywia-
du,

Dobre pytania

zaplanowanie karty projektowej.

Pomoce: lista pytan opracowana w zabawie - dObfe OdeWiedZi

,Worek rozmaitosci”, duzy arkusz papieru, mazak.

Kolejne kroki:

1.

Powiedz, ze ludzie czesto opowiadajg jedni o drugich, czesto przekazujg wiesci zastyszane od 0séb,
ktore lubia plotkowaé. Nie zawsze sg to informacje prawdziwe. Najlepiej zbiera¢ informacje bezpo-
Srednio od osoby, ktéra nas interesuje. Powiedz, ze celem tego etapu pracy jest przygotowanie sie
do przeprowadzenia wywiaddw.

. Zache¢ dzieci do uzupelnienia listy pytan. Zapytaj je o informacje, ktére warto zdoby¢, przeprowa-

dzajac z kim$ wywiad. Zanotuj ich propozycje, tworzac liste:
e imieinazwisko,

rodzeristwo,

wyglad/rysopis,

co lubi robic?

czym sie interesuje?

co sprawia jej/mu najwiekszq przyjemnosc?

w czym jest naprawde dobra/dobry?

czego nie lubi?
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Uwaga! Powyzsza lista jest tylko przykladem - to dzieci ustalaja jej tre$¢. Na podstawie listy sporza-
dzona zostanie karta wywiadu, ktérg dostanie kazde dziecko. Nawigz wspotprace z nauczycielem
informatyki. Dzieci z klas starszych moga zrobié¢ karte dla dzieci z klas I-III. Dobrze bytoby, gdyby
przy pytaniach wstawity rysunki — symbole (cliparty).

3. Zaplanuj razem z dzieémi: ,Kto, co, kiedy i jak?”. Przygotuj na duzym arkuszu papieru wspélng
karte projektowa, tabele planowania (por. przyktad nizej). Wpisz imiona wspotpracujacych par,
zadania, terminy ich wykonania, ewentualnie to, co bedzie potrzebne do ich realizacji. Postuz sie
uproszczonymi rysunkami, dzieciom bedzie tatwiej zapamieta¢, odkodowac znaczenie zapisu.

— A

Pary dzieci H :
(wypisujemy imiona : Zadania . . 5
wspdtpracujgcych i (ustalamy je wspélnie) Uit Czego potrzebujemy?

w parach dzieci)

Magnetofon, dyktafon,

Przeprowadzenle Sroda rano i aparat fotograficzny, kartka

H WleadOW H H . p

: i papieru, otéwek
Wykonanie portretu Sroda po potudniu i Papier, farby, klej, zdjecia

Zosia i Adam S Ut SRS

Zebranie ilustracji
dotyczgcych talentow,

Rézne rzeczy, ktére ilustruja

Jola i Basia sainteresowan. teco zainteresowania, talenty
o dzieci robi '1 bgi, i kolezanki/kolegi (ilustrowane
Artur i Olga : & uoia. ! tygodniki, kamyki, kostki do

i Wybieramy przykltady { Do poniedziatku
i innych osob, H
ktore tez robig, lubig
to, co portretowana/y
¢ kolezanka/kolega

i gry, ptyta CD, kawatek skakan-
ki, odcisk tapy psa, nuty itp.);
zdjecia tych osdb, rysunki lub
zwigzane z nimi ilustracje

Krystian i Asia

itd.
i Kolorowy brystol, portrety
kolezanek/kolegéw, papier
Wykonanie kolazy, czyli do wykonania ramek, pisaki,

) Wtorek . : ST
peinych portretow biate kartki na podpisy i opi-
sy, klej, nozyczki, wybrane

k materiaty ilustracyjne J

4. Podsumuyj, zachecajgc dzieci do odpowiedzi na pytanie: Do czego przyda sie nam plan, ktory zrobiliSmy?

5. Jesli masz kalendarz wiszacy na $cianie, to wyraznie zaznacz na nim ustalone terminy. Powiedz
dzieciom, Ze kazde z nich otrzyma karte z ustalonymi przez nie pytaniami (karta wywiadu). Dzie-
ki niej zbiora peine informacje o kolezance/koledze z pary i z fatwoscig wykonajg kolaze, ktdre za-
prezentuja na wystawie. Zapro$ dzieci na nastepne spotkanie. Zapowiedz, ze nauczg sie na nim
przeprowadzac wywiad.

10
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Czas: 2 godz.

Dziatania: przeprowadzenie wywiadu.

4 Wywiad z gwiazda

Pomoce: karty z pytaniami do wywiadu.

Kolejne kroki:

1. Powiedz dzieciom, ze dzisiejsze spotkanie bedzie stuzylo ¢wiczeniu umiejetnosci przeprowadzania
wywiadu. Wyjasnij, ze wywiad nie jest zwyklg rozmowa. Spytaj dzieci, czy widziaty jakis wywiad
w telewizji. Popro$, by przypomniaty go sobie i zastanowity sie nad tym, czym r6znit sie on od rozmowy.

2. Zache¢ dzieci do ¢wiczenia ,Wywiad z gwiazdg".

2.1. Na wstepie omoéw z dzie¢mi zasady prowadzenia wywiadu, np. uwaznie stuchamy sie wza-
jemnie, zapisujemy albo rysujemy to, czego sie dowiedzielismy, staramy sie znaleZ¢ odpowie-
dzi na wszystkie pytania.

2.2. Daj dzieciom przyktad prowadzenia wywiadu. Zaaranzuj miejsce wywiadu (ustaw dwa
krzesta przy stoliku). Zapros do niego ochotniczke/ochotnika i przeprowadz z nia/nim krotki
wywiad. Nastepnie popros chetna pare dzieci do zaprezentowania prowadzonego przez siebie
wywiadu. Pomagaj, podpowiadaj, pokazuj, jak robi¢ notatki.

2.3. Popros, aby dzieci w parach przeprowadzity wywiady ze sobg nawzajem. Okresl czas wywiadu.
Zapewnij warunki sprzyjajace rozmowie: niekrepujace miejsce, w ktérym dzieci nie beda sobie
wzajemnie przeszkadzaty. Kontroluj czas, dbaj o to, zeby dzieci nie rezygnowalty zbyt szybko z roz-
mowy, zachecaj do sprawdzania, czy dowiedzialy sie tego, co, ich zdaniem, jest najwazniejsze.

2. 4. Po zakonczeniu wywiadow zache¢, aby kazde dziecko powiedziato, czego sie dowiedziato
o kolezance/koledze. Zadawaj pytania pomocnicze, np.:

e W jaki sposob mozna jeszcze podkreslic kolor oczu?

e Jakie przedmioty, ilustracje mogq opowiedzie¢ o zainteresowaniach twojej kolezanki/twojego
kolegi, tak zeby inni dowiedzieli sie o niej/nim tego, co ty juz wiesz?

o Jaka rzecz najlepiej charakteryzuje twojq kolezanke/twojego kolege?

o Co sprawi jej/jemu najwiekszq przyjemnos¢, gdy popatrzy na swoj portret?

3. Powiedz dzieciom, ze dzieki wywiadom sg gotowe do kolejnego etapu pracy projektowej,
tj. do wykonywania portretéw i sporzadzania kolazy.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: narysowanie portretéw, wykonanie

kolazy.

Pomoce: kredki pastelowe, kolorowe kartki do Portrety

wydzieranki, pisaki i kredki, czarne lub granato-

we kartki z bloku A3 dla kazdego dziecka, kolo- A plgknych ramach

rowe tygodniki, rézne przedmioty, ktére mozna
przyklei¢ do kolazu, kolorowe arkusze brystolu
dla kazdego dziecka, paski kolorowego brysto-
lu lub falistej tektury na ramy obrazéw, wyciete
z papieru gwiazdki, ksiezyce, chmurki, klej.

J

Kolejne kroki:

1.

4.

Powiedz dzieciom, ze teraz bedg wykorzystywac to, czego dowiedziaty sie o kolezankach/kolegach,
i przygotuja ich portrety. Maja one mozliwie wiernie oddawac ich cechy wygladu, zainteresowania
i inne cechy osobiste.

Zapowiedz ¢wiczenie ,Portret rysowany, malowany”. Popros dzieci o narysowanie portretéw osob,
z ktorymi przeprowadzaty wywiad.

Uwaga! Rysowanie portretéw najlepiej jest zacza¢ tuz po przeprowadzeniu wywiaddw. Dzieci
powinny zdecydowac¢, w jaki sposob przedstawig swoje kolezanki, swoich kolegdw. Pamietaj tez
o przyjetych przez dzieci kryteriach, w tym o technice wykonania prac (np. farby, kredki pastelowe,
wydzieranka, pisaki i kredki).

Przejdz do pracy nad kolazami. Popro$ dzieci, aby nakleity portret na kolorowy brystol i stworzyty
wokol niego kolaz dopetniajacy portret (doklejenie charakterystycznych przedmiotéw, zdje¢, ilu-
stracji, krotkich napiséw i opiséw). Zostaw dzieciom catkowitg dowolnosc.

Uwaga! W zaleznosci od charakteru zainteresowan dzieci, zorganizuj warunki do poszukiwania
,materiatow ilustracyjnych”, np. moze sie okazacd, ze konieczna jest wyprawa w teren, zeby zebrac
patyczki, liscie i kwiatki do suszenia, ptaskie kamyki.

Zache¢ dzieci do podsumowania i oceny prac. Popros, aby przyjrzaty sie im okiem znawcow i weszty
w role mecenasow sztuki. Odwolaj sie do kryteriéw opracowanych wspdlnie na poczatku projektu.
Powiedz dzieciom, Ze zastosujecie ocene kolezeniskg. Dzieci spotkaja sie w grupkach, po dwie pary,
i wspdlnie obejrzg cztery portrety. Jedna para opowie drugiej parze, jak odbiera poszczegoélne portre-
ty, 1 zastosuje wobec nich punktacje ,ikonkowg”, tzn. para oceniajgca przyczepia obok obu portretow:
o gwiazdke, gdy kryterium jest spetnione,

e ksiezyc, gdy kryterium jest czesciowo spetnione,

e chmurke, gdy kryterium nie jest spetnione.

Uznanie kryterium za niespelnione musi by¢ uzasadnione. W ten sposéb kazdy z portretéw otrzyma
trzy ikonki - kazda do jednego kryterium.

Uwagal Moze sie zdarzy¢, ze dzieci bedg chcialy poprawié swoje portrety, Pozwdl im na to. Jest to Swietne
¢wiczenie uzmystawiajgce proces uczenia sie i stwarzajgce mozliwos¢ doskonalenia wiasnego dziatania.

Po zakorniczeniu prac daj dzieciom jeszcze 6 minut na rozmowe w parach. Niech usigda przy swoich
portretach i poogladaja swoje dzieta. Zache¢ je do rozmowy, méwiac np.. A teraz macie tylko dla
siebie 6 najbardziej tajemniczych i wspaniatych minut. Siedzicie przy swoich portretach. Sqg wspaniate,
interesujgco opowiadajq o tym, co mozna odkry¢ w drugim cztowieku. Kazde z was bylo odkrywcq
swojej kolezanki, swojego kolegi. Kazde z was opowiadato o sobie, dzielito sie swoimi talentami, pasjami,
madrosciq. Te 6 minut spedzicie razem, ze sobq i waszymi portretami. Niech kazda para znajdzie dla
siebie dobre miejsce i rozmawia bardzo cicho, tak aby nikt inny tej rozmowy nie styszat. To, o czym
bedziecie rozmawiac, bedzie waszym sekretem.
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. Po zakonczeniu rozméw wywiescie kolaze na $cianach klasy.

. Odnies sie do zapiséw z tabeli planowania. Sprawdzcie, czy wszystko zostato zrobione zgodnie

z planem.

Uwaga! Bardzo wazne jest, zeby dzieci poczuly sie zadowolone z tego, co zrobity, zeby miaty
mozliwo$¢ opowiedzenia, co im sie najbardziej udato, co odkryty i w jaki sposdb chciatyby
opowiedzie¢ o sobie innym osobom.

Zachec dzieci do zrobienia wspdlnej wystawy i zaprezentowania jej innym osobom. Zapytaj wstepnie:
e (Czy warto opowiedziec o sobie innym ludziom?

Czego bedq sie oni mogli 0 nas dowiedziec?

W jaki sposéb mozemy zaprosic kogos na wystawe?

Gdzie jq najlepiej zrobic?

Kogo powinnismy zaprosic?

. Umoéw sie, Ze na nastepnym spotkaniu porozmawiacie o wernisazu, czyli uroczyscie otwieranej

wystawie.

Czas: 2 godz.

Dziatania: opracowanie planu organizacji wy-
stawy.

~

Bez planu ani rusz

Pomoce: odtwarzacz CD, nagranie spokojnej,
zachecajgcej do powolnego dziatania muzyki,
duze arkusze papieru, mazaki.

/

Kolejne kroki:

1.

Powitaj dzieci i powiedz, ze teraz, gdy juz mamy piekne portrety, warto pokaza¢ je innym.
Dlatego przypomnij, Ze przygotujg wystawe.

. Przeprowad? ¢éwiczenie ,Zapraszam na wystawe” zaproponuj dzieciom spacer przy muzyce.

Powiedz: Zapraszam na wystawe stynnych portrecistow. Na scianach wiszq obrazy w pieknych ramach.
Mozecie spokojnie przyglgdac sie stynnym dzietom, wolno przechodzqc od jednego do drugiego,
przyglgdajqc sie im, ich szczegotom, technice wykonania, wybierajqc ulubione. Wiacz muzyke i pozwol
dzieciom obejrzec ich prace jeszcze raz.

. Porozmawiaj z dziecmi o tym, co wiedzg o wystawach. Zapytaj, kto i gdzie je urzadza, jak sie

zachowuja ludzie zwiedzajacy wystawy, po co chodzg oni na wystawy.

. Zache¢ dzieci do zastanowienia sie nad tym, dlaczego/po co robia one wernisaz swoich prac.

Odpowiedzi (np. ,zeby inni sie o nas dowiedzieli”, ,zeby pokazac nasza prace”, ,zeby inni cieszyli sie
pieknem prac”) moga by¢ zapisane na paskach szarego papieru, w formie tzw. ,paska telewizyjnego”
(pasek z najnowszymi informacjami, ktéry czesto pojawia sie na dole ekranu). Zapiszcie wszystkie
odpowiedzi i zawiescie je pod kolazami.

PrzejdZ do ¢wiczenia ,Planowanie wystawy”. Zapisz plan dziatan w formie rysunkdéw lub pojedynczych
wyrazow. Omow z dzie¢mi kwestie zwigzane z planowaniem i organizacjg wystawy. Zapytaj dzieci:

e (dzie jest najlepsze miejsce w szkole na wernisaz?

e Jak pokazemy calq naszq prace w projekcie?

e Kto podpisze portrety? (kazdy moze podpisac swaj)

e Kogo zaprosimy?

Zapisuj propozycje zglaszane przez dzieci.
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A

6. Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, co trzeba zrobié, aby zawiadomi¢ wszystkich o wystawie. Zbierz

odpowiedzi (np.: przygotowac zaproszenia imienne, reklamy, plakaty informujace o wydarzeniu).
Zapytaj takze, kto moze im pomdc w przygotowaniu materiatéw informacyjnych.

Uwagal Zasugeruj dzieciom nawigzanie wspotpracy ze starszymi klasami (wyznaczone dzieci moga
is¢ do nauczycielek/nauczycieli oraz uczennic i uczniéw kl. IV-VI, przedstawi¢ projekt i poprosi¢
0 wspotprace przy przygotowaniu zaproszen. Warto, aby dzieci robity je wspdlnie ze starszymi
kolezankami i kolegami, nawet gdy beda tylko obserwowaty ich prace).

. Popro$ dzieci o zastanowienie sie nad przydziatem kolejnych zadan:

e Kto wpisze w zaproszeniach imiona i nazwiska zaproszonych 0sob?

e Kto dostarczy zaproszenia do ich adresatow?

e Kto przyniesie kronike szkoty?

e (o bedziemy robic¢ w czasie wystawy, gdy przyjdq goscie? (oprowadzanie, opowiadanie o portretach,
o pracach przygotowawczych,).

Wypetnijcie wspdlnie tabele przydziatu zadan (por. tabela ponizej).

e o

Kto? : Co? : Kiedy?
Ania, Kacper Zaprosza do wspdipracy dzieci Wtorek/informatyka
z klas IV-VI.

Bartek, Marcin, kukasz, Ela, Zosia : Wypelnig zaproszenia. Sroda
TomEkLuSH WlOIEtka e Dostarcza[zaproszema ...... CzwartEk ..................................
WSZYSCY .................... Wykonalakartyz pOdpi..s.amL Pla tek .......................................

Igs;ig};’riv[ﬁranrii I;I;iilka, Wywieszg portrety Pigtek
MaHOla T Szrg}n;os@kromkg : sek.f.etariatﬁ. PlatEk .......................................

k ¢ WERNISAZ : PONIEDZIALEK J

. Podsumuj, proszac dzieci, by przypomniaty sobie po kolei, co dotychczas robity. Poméz im przypo-
mniec sobie wszystko od pierwszego spotkania.

. Zache¢ dzieci do zastanowienia sie nad tym, czego dowiedziaty, nauczyty sie, pracujac nad projek-
tem. Popros je o dokoniczenie zdan:

e Dowiedziatam/em sig, ze...

e Nauczytlam/em sie...

Podaj przyklad: Dowiedziatam/em sie, ze trzeba uwaznie stucha¢ opisu, aby narysowac zgodny
z nim portret osoby. Wskaz jedno dziecko i popro$ o rozpoczecie rundki (wskazane dziecko moze
powiedzie¢ np.: Nauczytam/em sie przeprowadza¢ wywiad, kolejne: Dowiedziatam/em sie, ze portrety
mogq byc¢ wykonane réznymi technikami). Zache¢ wszystkie dzieci do wypowiedzi. W razie potrzeby,

pomagaj.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: pokazanie prac dzieci zaintere- Wernisaz, CZVh U_TOCZYSte
sowanym osobom. X X
spotkanie znajomych

Pomoce: aparat fotograficzny, ksiega wpisow
lub kronika klasy/szkoty.

Kolejne kroki:
1. Umies¢ w widocznym miejscu karte z tytutem i celem projektu.

2. Zache¢ dzieci, aby witaly wchodzacych i oprowadzaty ich po wystawie. Rozmawiaj z przybytymi,
wskazuj na zaangazowanie i prace dzieci.

3. Zachecaj gosci do robienia wpiséw do kroniki lub ksiegi wpiséw.

4. Rob zdjecia w czasie wernisazu. Mozna bedzie rozestac je rodzicom dzieci, wybrane z nich wklei¢ do
kroniki lub powiesi¢ w klasie dla upamietnienia wystawy. Mozna bedzie takze rozdac je dzieciom
na pamiatke realizacji projektu.

Czas: 1 godz. ) )
Podsumowanie projektu:

Dziatania: przeprowadzenie ewaluacji kon- .

cowej projektu. A8 CO naIm sig udalo,

Pomoce: kartki, kredki, wycigte papieru kofe- ao0czym Zapomnjehs’my?

czka w kolorze swiatet drogowych.

Kolejne kroki:

1. Przeprowad? z dzie¢mi rozmowe (forma ewaluacji koricowej) na temat:
e ich satysfakcji z realizacji projektu. Popro$ dzieci, by:
- odpowiedzialy sobie na pytanie, ile radosci data im wykonana praca,
- zrobily — adekwatnie do stopnia swego zadowolenia - rysunek gtowy z usmiechem (kaz-
de dziecko rysuje indywidualnie; rysunek ten moze by¢ wklejony przez dzieci do zeszytu);
e trudnosci napotkanych przez nie w trakcie realizacji projektu i sposobéw ich unikniecia w przy-
sztosci.

2. Odnies sie do wszystkich dziatant w projekcie i zastosuj samoocene na poziomie indywidualnym
po to, by zobaczy¢ samoocene grupy. Popros$ dzieci, aby przyczepity kéteczka w kolorze Swiatet
drogowych w odpowiednim miejscu narysowanej na tablicy lub arkuszu papieru tabeli:
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Duzo sie
{ nauczytam/em
¢ i czutam/em sie

: Nie zawsze
{ wiedziatam/em, jak to

Nie wiedziatam/em, na

i zrobi¢ i czutam/em sie ;I [ R

¢ i zle sie czutam/em

i Swietnie : :
: : (czerwone koteczko)

(zielone koteczko)

{ niepewnie
(z6lte koteczko)
Gdy przygotowywa-

tam/em sie do wywia-
du,...

Gdy robitam/em
wywiady,...

Gdy malowatam/em
portrety,. ..

Gdy planowalismy
wystawe,...

Gdy pokazywatam/em
gosciom wernisaz,....

Liczba koteczek

N

3. Podlicz wspolnie z dziec¢mi liczbe kolorowych koteczek dla catej grupy. Przeanalizujcie ten wynik.
Jesli w ktéryms$ z obszaréw byto duzo czerwonych kéteczek, zastandw sie z dziec¢mi, dlaczego tak
sie stato i co zrobi¢, by uniknac takiej sytuacji w przysztosci.

4. Podziekujcie sobie serdecznie za piekna, twdrczg prace, ktéra sprawita, ze lepiej sie poznaliscie
ina nowo odkryliscie. Podziekowaniem dla wszystkich moze by¢ zaspiewanie ulubionej piosenki.
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Zatacznik 1. Dodatkowe propozycje starterow

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Gariant 1. ,Lusterko” \

A. Rozdaj dzieciom lusterka i popro$, zeby przez chwile:
e poprzegladaly sie w nich,
e usSmiechnety sie do swego odbicia w lustrze,
e przyjrzaly sie oczom, kolorowi wioséw, uszom, ustom.

B. Kiedy uznasz, ze dzieci mogg spokojnie patrze¢ w swoje lusterka, popros, zeby opowiedziaty o sobie:
e Na co zwracajq uwage, co widzq w pierwszej kolejnosci?
e Jaki majq kolor oczu, wtosow, jaki ksztatt brwi, nosa, brody? Moze ktos ma dziurke w brodzie?
e Jak wygladajq, kiedy marszczq czoto, nadymajq policzki?
e Jaki majq usmiech?

KC. Poprowadz swobodng rozmowe, stawiajgc dzieciom pytania, proszac o precyzowanie odpowiedzij

mariant 2. ,Co lubia Tygrysy?” \

A. Przeczytaj fragment ,Chatki Puchatka” dotyczacy tego, co lubig Tygrysy.

B. Porozmawiaj z dzie¢mi, zadajgc im nastepujace pytania:

Czym kierowali sie bohaterowie, charakteryzujqc Tygrysa?

Czy te opisy byly trafne?

W jaki sposéb zdobywamy wiedze o innych osobach, dowiadujemy sie, co lubig?
Czy znamy nasze kolezanki/naszych kolegow?

C. Zainicjuj krétkg zabawe: kazdy rysuje na kartce to, co lubi. Zbierz kartki, pomieszaj je i rozdaj
dzieciom. UsigdZcie w kregu, dzieci kolejno pokazujg kartke z rysunkiem i zgaduja, kto byt jego

k autorka/autorem.
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WYBIERAMY PRZEDSTAWICIELI
SAMORZADU UCZNIOWSKIEGO (SU)

AUTORKI Anna Deren | Lidia Pasich | Ewa Taszarek
SCENARIUSZ DLA KLAS I-1lIl SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Realizacja projektu przygotowuje dzieci do pelnego uczestnictwa w zyciu demokratycznego spoteczen-
stwa. Podstawowa cecha tego spoteczenstwa jest udziat w wyborach do réznego rodzaju ciat samorzado-
wych. Zazwyczaj dzieci z klas I-IIl nie uczestniczag w zyciu szkolnych struktur samorzadowych i dopiero
po przejsciu do klasy IV zaczynaja pemié funkcje w szkolnym samorzadzie. Projekt, w ramach ktérego
dzieci opracujg i przeprowadzg wybory swoich kandydatéw do rady SU, umozliwi im nauke podejmo-
wania decyzji, ponoszenia odpowiedzialnosci i wspdtdziatania na rzecz wspdélnego dobra.

Dzieci bedg pracowaty w grupach, przeprowadza badania, wywiady, zrobig notatki, poprosza starsze
kolezanki/starszych kolegéw lub dorostych o wspotprace. Poznajg swoja szkote jako zorganizowana
spotecznos¢, w ktorej obowigzuja okreslone prawa, a jej cztonkowie pelnig rézne role. Dowiedzg sie,
w jaki sposéb dziata spotecznosé szkolna, skad biora sie prawa, jak podejmowane sg decyzje. Rozmo-
wvy z kolezankami i kolegami ze starszych klas, nauczycielkami i nauczycielami, dyrekcja szkoty oraz
rodzicami pomoga im w przygotowaniu wlasnej kampanii wyborczej. Dzieci bedg odpowiedzialne za
realizacje zadan, za sposéb podjecia pracy w SU, a ich aktywnosé rzeczywiscie bedzie stuzy¢ rozwija-
niu samorzadnosci uczniowskiej i Swiadomosci, ze majg te same prawa, co starsze kolezanki i starsi
koledzy, i Ze podobnie dzieje sie w $wiecie dorostych.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Zaangazujemy sie w dzialania na rzecz wspélnego dobra.

CELE SZCZEGOLOWE

Poznamy prawa dzieci i dorostych.

Poznamy uprawnienia i dziatalnos¢ SU.

Poznamy wlasne potrzeby oraz potrzeby szkolnych kolezanek i kolegdw.
Zaplanujemy i przeprowadzimy kampanie do SU.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Kampania wyborcza do SU.

GLOWNE KOMPETENCIJE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie wtasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci szkolne;j.
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e Umiejetnos$¢ uczenia sie: wspoéipraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan,
dokonywanie adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA SZKOk
PODSTAWOWYCH:

e Wybrane zadania szkoty:

5. Poszanowanie godnosci dziecka; zapewnienie dziecku przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych
warunkéw do nauki i zabawy, dziatania indywidualnego i zespotowego, rozwijania samodziel-
nosci oraz odpowiedzialnosci za siebie i najbliZsze otoczenie, ekspresji plastycznej, muzycznej
i ruchowej, aktywnosci badawczej, a takze dziatalnosci twoérczej.

8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegotowe na koniec klasy lll szkoty podstawowej:
Edukacja polonistyczna. Uczeni:
1. Korzysta z informacji:
a. uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji,
b. czytairozumie teksty przeznaczone dla dzieci na I etapie edukacyjnym i wyciaga z nich wnioski,
c. wyszukuje w tekscie potrzebne informacje.
3. Tworzy wypowiedzi:
a. w formie ustnej i pisemnej: kilkuzdaniowa wypowied? (...), zaproszenie,
b. dobiera wtasciwe formy komunikowania sie w réznych sytuacjach spotecznych,
. uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wtasne zdanie;
poszerza zakres stownictwa i struktur sktadniowych.

Edukacja spoteczna. Uczen:
5. Zna prawa ucznia i jego obowigzki (w tym zasady bycia dobrym kolega), respektuje je; uczest-
niczy w szkolnych wydarzeniach.

UWAGI

e Wskazane jest, aby projekt byt realizowany w czasie:
- wyboréw do samorzadu terytorialnego lub innych akcji wyborczych (w Polsce lub w innych krajach),
- przygotowania szkolnej kampanii wyborczej do SU.

e Przed przystapieniem do realizacji projektu sprawdz koniecznie, czy regulamin SU w twojej szkole
przewiduje udziat przedstawicieli z klas I-111 w jego wtadzach, czy wczedniej opracowane procedury
wyborcze pozwalaja na przystapienie do wyboréw wszystkich uczennic i uczniéw szkoty. Jezeli regu-
lamin nie uwzglednia kandydowania dzieci z klas I-III do wtadz SU, wspdlnie z dzie¢mi nalezy wy-
stapic¢ z postulatem wprowadzenia poprawek do regulaminu. Nalezy napisa¢ petycje, doprowadzic
do jej podpisania przez wszystkich zainteresowanych, ztozy¢ petycje u dyrektorki/dyrektora szkoty,
spotkac sie w tej sprawie z przedstawicielami rady rodzicéw oraz ustepujacych wtadz SU.

e Nalezy sprawdzi¢ zasady wyboru przedstawicieli klasowych do SU w twojej szkole. Najlepszym
rozwigzaniem jest system mandatowy, tj. kazda klasa ma zapewniony udziat 1 lub 2 przedstawi-
cieli. Wowczas gtosujemy na listy kandydatow i dzieci mogg gltosowac tez na osoby z innych klas.
Zgodnie z procedurg kandydaci klasowi i tak maja zapewnione miejsce w strukturach SU. Poniewaz
wybory zazwyczaj przeprowadzajg dzieci z klas starszych, zasady dziatania powinny by¢ ustalone
z nimi. Dlatego zaplanuj spotkanie z przedstawicielem ustepujacego SU lub zaproponuj spotkanie
z Komisja ds. organizacji wyboréw (por. projekt Wybieramy przedstawicieli samorzqdu uczniowskiego
dla klas IV-VI), aby dowiedzie¢ sie, jak dziata ordynacja wyborcza i czy mtodsze dzieci mogg miec
swoich przedstawicieli w SU. Jesli nie, to spotkanie bedzie okazja do zgtoszenia takiego postulatu.

e Po zakonczonych wyborach, twoje uczennice i twoi uczniowie od czasu do czasu bedg sie spotykali
w grupie samorzadowej, ktorg opiekuje sie inna nauczycielka/inny nauczyciel. Przemysl, w jaki
sposob ,przekazesz swoje dzieci" opiekunowi SU.
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

K PLAN DZIAXAN W PROJEKCIE

Opis dziatan

B1. Starter: Pierwsze posiedzenie: rozmowy
w kregu

Dzieci uczestnicza we wspdlnej ,naradzie”, ktérej ce-
lem jest podjecie decyzji, czy chciatyby co$ zmienic
w klasie, szkole. Dzieci dyskutuja, w jaki sposéb moz-
na bedzie wprowadzi¢ te zmiany.

Czas

2 godz.

do;

Terminy
(WPISZ DATY)

~

Planowanie dziatan

B2. Kto rzadzi w szkole? - planujemy wyprawe
badawcza (dziennikarska)

Dzieci przygotowuja sie do przeprowadzenia wywia-
déw (zdobywajg dzieki nim wiedze o tym, kto i w jaki
sposéb rzadzi w szkole), opracowuja liste pytan, ustala-
ja terminy wywiadow.

1 godz.

od; | u

Dziatania

B3. Dziennikarki i dziennikarze w akgji — zbieramy
informacje

Dzieci zbieraja informacje o tym, kto i o czym de-
cyduje w szkole, przeprowadzaja wywiady z doro-
stymi oraz uczennicami i uczniami, przedstawiaja
grupowe raporty ze swoich dziatan.

2 godz.

od; |

B4. Tajemnicza przesytka - analizujemy
regulaminy i dokumenty

Dzieci poznaja obowigzujace w szkole reguty, pra-
wa i obowiazki, analizuja teksty (regulaminy, sta-
tut szkoty) pod katem zapiséw dotyczacych dzieci.

2 godz.

od; |

B5. Jak to sie robi? - poznajemy procedury wyborcze
Dzieci rozmawiaja o organizacji wyboréw do wiadz SU,
poznaja procedure wyborcza, wskazujg krok po kroku
dziatania, ktére towarzysza kampanii.

2 godz.

od; |

do;

Planowanie dziatan

Dziatania

Prezentacja

Refleksja

N

B6. Tajny plan - budujemy klasowa kampanie
wyborcza

Dzieci planujg kolejne etapy kampanii wyborczej,
uwzgledniajac podziat zadan i sposéb wyboru przed-
stawicieli do SU.

{ B7. Nasz cztowiek w SU - ustalamy cechy

: kandydatki/kandydata :
Dzieci okre$lajg cechy i umiejetnosci osoby, kté-g
i ra dziata w SU w ich imieniu. :

2 godz.

8. Do dzieta! - realizujemy kampanie

Dzieci realizujg kampanie wyborczg do SU zgodnie
z zasadami przyjetymi i wspottworzonymi przez

alg spoteczno$¢ uczniowska.

9. Bierzemy udziat w wyborach

Dzieci przypominajg sobie zasady gtosowania oraz
i kryteria ,dobrego kandydata” do SU, uczestniczg i
¢ w wyborach. H

1godz. i

10. Zamykamy kampanig, czyli o tym, czego sie

i nauczylismy H
Dzieci dokonujg oceny realizacji projektu, odnoszac sie
i do kryteriow przyjetych na etapie planowania. i

tacznie: 16 godz.

2.godz. i

gdo;

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

21



oI

22

Czas: 2 godz.

- Starter:
Dziatania: przeprowadzenie rozmowy w grupie 3 . . .
oraz podjecie zespotowej decyzji. 1 PlerWSZE pOSIdeenle.
Pomoce: szary papier lub papier typu flipchart, - — IoZIMOwWy w kregu

mazaki lub tablica, kreda.

Kolejne kroki:

1.

2.

Popros, aby dzieci usiadty w kregu. Wyjasnij im, jakie znaczenie ma krag: nikt nie ma jakiego$
najwazniejszego miejsca, wszyscy dobrze sie widzg i stysza, krag stwarza warunki sprzyjajace
rozmowie o waznych sprawach. Popros, aby dzieci zabieraly gtos pojedynczo, dzieki temu tatwo
bedzie stysze¢ kazda wypowied?, jest to takze wyraz szacunku dla innych (kazda wypowiedz
uczestniczki/uczestnika kregu jest wazna). Zapytaj dzieci, jak sie czuja na swoich miejscach,
czy wydaje im sie, ze rzeczywiscie dobrze bedzie sie im rozmawiato o waznych sprawach.
Zadbaj, zeby wszystkie dzieci mogty zabrac gtos.

Wyjasnij dzieciom, ze odbedziecie narade. Jej celem bedzie podjecie decyzji o tym, czy chciatyby
co$ zmieni¢ w klasie, szkole, oraz dyskusja dotyczgca sposobu, w jaki mozna bedzie wprowadzié
te zmiany w zycie.

2.1. Daj dzieciom 30 sekund do namystu, a nastepnie popros$, zeby zgtaszaty po kolei swoje
propozycje zmian w klasie, szkole. Wywotujac do odpowiedzi, wykorzystaj piteczke albo inny
przedmiot nadajacy sie do rzucania. Rzu¢ pierwsza/y, a potem niech dzieci rzucaja do siebie.
Wazne, aby kazdemu da¢ mozliwos¢ i czas na udzielenie odpowiedzi. Zapisuj pomysty dzieci
na duzym arkuszu papieru, w pierwszej kolumnie (Propozycja: co?) tabeli (por. nizej).

2. 2. Po zapisaniu wszystkich propozycji dzieci (Co?), popros dzieci o ich uzasadnienie (Po co?).
Zapisz te uzasadnienia w drugiej kolumnie tabeli.

2. 3. Popro$ dzieci, aby zastanowily sie nad tym, czy zapisane pomysty sa mozliwe do realizacji
(jezeli jakis pomyst jest nierealny, trzeba go wykreslic).

2. 4. Przejrzyj z dzie¢mi liste propozycji jeszcze raz i zastandwcie sie razem nad sposobem ich
realizacji (Jak to zrobi¢?). Zapisz pomysty dzieci w trzeciej kolumnie tabeli.

Uwaga! Propozycje dzieci mogg sta¢ sie waznym elementem kampanii wyborczej: mogg by¢

uwzglednione w programach wyborczych, a potem w planie pracy SU. Po wyborach wazne bedzie

kontrolowanie przez grupe realizacji przyjetych zadan.

T : : )

Propozycja: co? Po co? Sposéb realizacji: jak to zrobic¢?
Np.: zawiesimy Np.: aby byto

obrazki tadniej

Zache¢ dzieci do refleksji nad tym, w jaki sposéb podejmuje sie decyzje w domu, np.:

e W jaki sposdb rodzina wybiera miejsce wyjazdu na wakacje, decyduje o zakupie sprzetu domowego,
jedzenia, o tym, co bedzie na obiad, co bedzie oglgdac w TV itp.?

e Ktorzqdzi w domu i wplywa na rézne sprawy?
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4. Podsumuj, méwiac, ze w niektérych sytuacjach decyzje wymagajg zgody wszystkich domownikdw
(np. zakup psa), a w innych decyzje podejmuje sie indywidualnie; czasami decyzje moze podjac
dziecko (np. wybdr ksiazki do czytania), a czasami nalezy ona do dorostych (np. ustalanie godziny
powrotu dziecka do domu).

5. PrzejdzZ teraz do rozmowy o szkole. MoZesz w niej wykorzystaé np. nastepujgce pytania:
Kto podejmuje decyzje w szkole?

Z jakiego powodu podejmowane sq te decyzje?

Kiedy decyzje sq podejmowane?

Kto rzqdzi w szkole?

W jaki sposob ten ktos rzqdzi w szkole?

Skqgd wiadomo, kiedy trzeba posprzqtad, podlac kwiaty, kupi¢ nowg mape albo komputer, zorganizowac
bal albo festyn szkolny?

Czy kazda klasa wyglgda jednakowo?

Czy uczennice i uczniowie kazdej klasy majq przerwy w tym samym czasie?

Co robi dyrektorka/dyrektor w swoim gabinecie?

Czy uczennice i uczniowie o czyms decydujq?

6. Podsumuj spotkanie. Zapytaj dzieci, co robity, o czym mowity, co zapamietaty.

Czas: 1 godz.
Daiatania: . ‘ Kto rzadzi w szkole?
ziatania: zaplanowanie i przeprowadzenie wy-
wiadéw z innymi osobami w celu zdobycia informa- _ 1
¢ji na temat regut i zasad obowiazujgcych w szkole. planu] emy
wyprawe badawczg

(dziennikarska)

Pomoce: szary papier lub papier typu flipchart, -
mazaki, zeszyty 16-kartkowe, otdwki, identyfika-
tory lub tekturowe legitymacje prasowe”, apara-
ty fotograficzne, kopie Karty wywiadu (zatacznik 1).

/

Kolejne kroki:

1. Powiedz dzieciom, Ze czeka ich niezwykta wyprawa: stana sie dziennikarzami, badaczami, i przepro-
wadzg wywiady z osobami, ktére moga im dostarczy¢ informacji na kluczowe pytanie: Kto i w jaki
sposob rzqdzi w szkole? Zapisz to pytanie na duzym arkuszu papieru i powies$ je w widocznym miej-
scu w klasie.

2. Popro$ dzieci, aby okredlity, z kim trzeba przeprowadzi¢ rozmowy. Zbierz pojawiajace sie propozycje
i zapisz je na duzym arkuszu papieru lub tablicy, np.:
e uczennice i uczniowie kl. 1V,

uczennice i uczniowie kL. V,

uczennice i uczniowie k1. VI,

panie lub panowie pracujacy w sekretariacie szkoty,

panie wozne lub panowie wozni,

pani dyrektor lub pan dyrektor,

wtadze SU,

e wtadze stowarzyszenia prowadzacego szkote.

Uwaga! Pozwdl dzieciom na samodzielne stworzenie tej listy. Nawet jesli pojawia sie na niej osoby,

ktére mato wiedza o decyzjach podejmowanych w szkole, bedzie to dla nich bardzo wazne doswiadczenie.
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. Podziel dzieci (np. przez losowanie) na grupy badawcze, ktére zbiorg informacje od réznych oséb.

Zapisz imiona dzieci nalezgcych do poszczegdlnych grup. Ustal, z kim dana grupa przeprowadzi wywiad.

. Ustal wspdlnie z dzie¢mi liste pytan, ktére zadadzg swoim respondentom, np.:

e Oczym decydujg?

e Kto o tym zdecydowat?, kto im dat te uprawnienia?

e Jak podejmujq decyzje?, z kim je konsultujqg?

e Czym sie kierujq, podejmujqc decyzje?

e Za co sq odpowiedzialni?

e (o chcg zmienic, wprowadzic w szkole?

Spisz pytania na duzym arkuszu papieru i powie$ ten arkusz w sali, obok pytania kluczowego.
Popro$ dzieci, by przepisaly pytania na swoje kartki. Kazda grupa powinna nimi swobodnie
dysponowac: beda one stanowity plan wywiadow, ktére zostana przeprowadzone nastepnego dnia.
Uwagal Wazne jest, by dzieci przeprowadzity wywiady samodzielnie.

. Powiedz dzieciom, ze kazda dziennikarka/kazdy dziennikarz w czasie wywiadu notuje to, co méwi

jej/jego rozmdwcezyni/rozmoéweca. Dzieki temu latwiej jest zapamietac informacje i je uporzadkowac.
Wrecz dzieciom Karte wywiadu (zalacznik 1) i wyjasnij, do czego ona stuzy.

. Popro$ dzieci, aby przeprowadzity swoje wywiady nastepnego dnia. Powiedz, ze wywiad powinien

trwa¢ 15-30 minut. Popros, by dzieci wcze$niej umowily czas i miejsce wywiadu z konkretnymi
osobami (warto ustali¢ jedng godzine spotkan ze wszystkimi ,badanymi”, np. 8.00 rano). Nastepnie
rozdaj dzieciom dziennikarskie rekwizyty: zeszyt 16-kartkowy, ,dyzurny” aparat fotograficzny,
otowki, legitymacje ,dziennikarskie” lub identyfikatory uprawniajace grupy do skladania wizyt
i prowadzenia rozmoéw z réznymi osobami.

. Powiedz dzieciom, ze zadanie bedzie wykonane, jesli (podaj kryteria):

e zadadza rézne pytania (co najmniej 3) i uzyskaja na nie odpowiedzi,

e zapisza propozycje zmian do wprowadzenia w szkole, ktére im przyszty do gtowy w trakcie wywiadu,
e przedstawig samodzielnie wyniki wywiadu catej grupie projektowej.

Omow z dzie¢mi kryteria. Moze dodadza swoje lub zmodyfikuja twoje propozycje. Powiedz, Ze te
ustalenia pozwolg oceni¢ jakos¢ wywiaddw. Zapisz kryteria na arkuszu papieru i zawie$ je obok
arkusza z pytaniami do rozméwcow.

~

Czas: 2 godz.

- n ) . 1 Dziennikarki i
Dziatania: zebranie informacji o tym, kto i o czym
decyduje w szkole dziennikarze w akcji
Pomoce: szary papier lub papier typu flip- - _ 3 3 3
chart, mazaki, tablica, kreda, wyciete z papieru Zbleramy lnformaC]e
,2usmiechniete buziaki”.

/

Kolejne kroki:

1.

Po przeprowadzeniu wywiadéw popro$ dzieci, by przypomniaty, co do tej pory zrobity. Poinformuyj,
ze celem tego spotkania jest raportowanie. Wyjasnij, Ze raportowanie to wazna cze$¢ zbierania
informacji - wtedy je prezentujemy innym i wyciggamy z nich wnioski. Jest to Ztota ksiega wiedzy,
z ktérej warto nauczy¢ sie korzystac.
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. Grupy przygotowuja sie do sktadania raportu. Robig to po kolei i planowo.
2. 1. Najpierw popros, zeby dzieci przypomniaty sobie, jaki jest uklad sal/pomieszczen szkolnych,
w ktérych przeprowadzaly wywiady. Narysuj duzy (na szarym papierze) plan szkoty, zgodnie
ze wskazéwkami dzieci (por. przyklad ponizej). Wpiszesz tu informacje zebrane przez grupy

badawcze.
K Panie wozne/ ’ Wiadze SU ’ Klasa IV \
Panowie wozni (tu wpisujemy informacje uzyskane
od dzieci)
Sekretariat NASZA KLASA
Klasa V
Dyrekcja

Klasa VI

2. 2. Zapro$ dzieci do raportowania: grupy prezentuja odpowiedzi swoich rozméwcéw, korzystajgc
z informacji zapisanych w czasie wywiadu (zatacznik 1. Karta wywiadu). Zapisuj te informacje
na plakacie.

2. 3. Popro$ dzieci, aby w grupach ocenity ustne raporty poprzez odwotanie sie do kryteridw. Zasto-
suj ocene kolezenska. Dzieci przyznaja grupie odpowiednia liczbe ,usmiechnietych buziakéw”,
ktore przyklejaja w tym miejscu na plakacie, w ktérym jest zapisany rozméwca grupy. Jeden
,2usmiechniety buziak” odpowiada spetnieniu jednego kryterium. Kazda grupa ocenia kole-
zensko wszystkie raporty, z wyjatkiem swojego. Jesli twierdzi, ze kryterium nie jest speinione,
musi uzasadnic¢ swojg opinie. Czuwaj, aby uzasadnienie byto czytelne, dbaj o konstruktywna
wymiane argumentow.

2. 4. Podsumuj prace dzieci poprzez podkreslenie nabytych przez nie umiejetnosci. Powiedz im,
ze ludzi, ktérzy caty czas doskonalg swoje umiejetnosci, nazywa sie profesjonalistami.

. Po zakoniczeniu raportowania umie$é na nowym arkuszu propozycje zmian w szkole. MoZe on nosi¢
tytut Zmiana jest dobra na wszystko. W ten sposob uzyskasz zwizualizowanag strukture catej szkoty
wraz z potencjalnymi mozliwosciami modyfikacji rzeczywistosci szkolnej.

. Odwolaj sie do informacji, z jakimi przyszta grupa robiaca wywiad z wtadzami SU. Grupa ta powinna
przynies¢ wiadomos$¢ o trwajgcych lub zapowiedzianych wyborach do wiadz SU w szkole. Jesli tak
sie nie stato, sama/sam poinformuj o tym wydarzeniu. Ta informacja stanie sie tematem dalszej
czesci spotkania.

. Zastanow sie wspdlnie z dzie¢mi nad tym, w jaki sposéb moga sie wigczy¢ w kampanie wyborczg do SU:
e (zy dzieci wezmq udziat w wyborach?

e (zy uczennice i uczniowie powinni reprezentowac klasy I-I1l we witadzach samorzqdowych?
Przedstaw cel projektu: zaplanowanie kampanii wyborczej i przeprowadzenie wyboréw przedstawicieli
do wiadz SU w klasach I-IIl. Porozmawiaj o nim z dzie¢mi, zapisz go na duzym arkuszu papieru
i powie$ w widocznym miejscu. Bedzie wam towarzyszyt podczas dalszych spotkan.

. Podsumuj dotychczasowg prace: popros, aby dzieci usiadty w kregu i odpowiedziaty na pytania:
e (zego sie nauczytam/em, dowiedziatam/em?

Co byto trudne?

Co byto tatwe ?

Czego chciat(a)bym sie jeszcze dowiedziec?
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~

Czas: 2 godz.

Dziatania: poznanie obowigzujgcych w szkole
regul, praw i obowiazkdéw.

Tajemnicza przesytka,

Pomoce: duza koperta, szary papier lub papier _ ; ;

typu flipchart, mazaki, tablica, kreda, szkolne re- anallZU] emy

gulaminy, inne dokumenty (kopie tylko tych frag- - ; 3

mentdw, ktére dotyczg spraw uczennic i uczniow, reglﬂamll’ly 1 dOkumentY

warto wykona¢ znaczne powiekszenie), regula-
min SU, regulamin kampanii wyborczej), otéwki,
kredki, papier (blok rysunkowy).

/

Kolejne kroki:

1. Do duzej koperty wit6z potrzebne materiaty (kopie fragmentéw regulamindw, statutu szkoly,
ktére dotycza spraw uczennic i ucznidéw), zaklej koperte i napisz na niej nazwe adresata tak,
by zaintrygowac dzieci (np. ,Trzeciaki samorzadaki’, ,Drugoklasi$ci nie majg listy?”, ,Pierwszaki
poufne” itp.). Kiedy dzieci wejda do klasy, powinny znalez¢ koperte w jakim$ widocznym miejscu.
Zastanowcie sie wspolnie nad tym:

e Kto jest odbiorcq listu?

e Kto powinien otworzyc¢ koperte?

e Do kogo nalezy to, co jest w Srodku?

Uwaga! Zwro¢ uwage dzieci na to, ze nie wolno otwierac kopert, ktdére nie sg adresowane do nich.

2. Zaproponuj, aby dzieci usiadly przy wspdlnym stole i roztozyly na nim dokumenty. Przeczytaj je
razem z dzie¢mi, sprawd?, czy dzieci rozumieja zapisy. Popro$ o podawanie przyktadéw sytuacji
szkolnych zwigzanych z tymi zapisami (np. dzieci majg prawo wyboru nauczycielki/nauczyciela
petnigcej/petnigcego role opiekunki/opiekuna SU).

3. Popros, zeby dzieci zdecydowaty, co zrobig z dokumentami. Zadbaj, zeby uzasadnity swoj pomyst
i zeby mogty go zrealizowac. Jezeli np. zdecydujg, ze zalozg teczke, popros, by zaprojektowaty
oktadke, napisaty (lub narysowaty) spis tresci. Bedziecie mogli doktada¢ do niej kolejne, wspdlnie
wypracowane dokumenty, raporty, opracowane plakaty, artykuly z gazet, regulaminy itp., tworzac
w ten sposob klasowa ,Ksiege samorzadowa”.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Czas: 2 godz.

Dziatania: poznanie sposobu organizacji wybo-

~

Pomoce: regulamin SU i regulamin kampanii

Jak to sie robi?
réw oraz kampanii wyborczej do SU. .
- poznajemy procedury

Sy,

Iy,

Kklej, arkusze typu flipchart.

$cienny kalendarz, duzy arkusz szarego papie- WY borcze
pisaki, karki z bloku, kredki, tablica, magnesy,

Kolejne kroki:

1. UsiadZcie w kregu i porozmawiajcie o organizacji wyboréw do wiadz SU. Przypomnij cel projektu

2.

i wasze dotychczasowe dziatania. Odwotuj sie do szkolnego regulaminu SU oraz innych informacji
zwiazanych z organizacja kampanii. Wyjasnij dzieciom procedure wyborcza do wtadz SU, zapisujac jej
elementy na kartkach z bloku, skorzystaj z zapiséw w dokumentach szkolnych, np. w statucie szkoty.
Uwaga! Mozesz zaprosi¢ uczennice i uczniéw z klas starszych, np. pracujacych w Komisji ds. or-
ganizacji wyboréw i w Zespole obstugi medialnej kl. IV-VI, aby opowiedzieli, jak bedzie wyglada¢
kampania wyborcza do wiadz SU. Wtedy dzieci lepiej zrozumieja swoja role w wyborze swojego
kandydata.

Po tych wyjasnieniach dzieci wykonuja ilustracje do poszczegdlnych elementéw przyjetej procedury,
np.: dzieci odrysowujg swoje stopy na kartkach z bloku, numeruja $lady, dotaczajg kartke z opisem
etapu oraz rysunek. Wykorzystaj to, Ze narysowane stopy naleza do poszczegdlnych dzieci, i przydziel
kazdemu z nich zadanie zwigzane z ,jego” krokiem (np. przypominanie, co jest do zrobienia, kontrola
wykonania, prezentowanie efektu itp.). Umie$¢ kroki w widocznym miejscu w klasie, np. przyczep
je magnesami do tablicy lub przyklej na duzym arkuszu papieru. Graficzne przedstawienie catej
procedury postepowania pomoze dzieciom w zorientowaniu sie, na jakim etapie sie znajdujg, do
czego powinny sie przygotowad, co jeszcze powinny zrobié, co wiedzie¢. Wykorzystajcie kalendarz
Scienny: zaznaczcie w nim, co bedziecie robi¢ przez kolejne dni az do dnia wybordw.

. Popros, zeby dzieci zapisaly date wybordw i zawiesity ja w jakim$ waznym miejscu (kazde z dzieci

zapisuje date w dowolny sposob). Na drzwiach sali spotkan klasy umiesccie napis, np. ,Komitet
wyborczy klas I-111".

. Na koniec spotkania zaproponuj, zeby dzieci porozmawiaty z rodzicami lub innymi dorostymi

i dowiedziaty sie, w jaki sposob powstajg samorzady, rzady, jak wybiera sie kandydatéw, co to
jest kampania wyborcza. Pomoze w tym dzieciom list przewodni, ktéry przekaza poproszonym
o rozmowe dorostym (zalacznik 2). W lidcie tym wyjasniono, czym zajmujg sie dziedi,
i sformutowano prosbe do dorostych. Zapowiedz, ze kolejny dzien rozpocznie sie od rozmowy na
temat przeprowadzonych wywiadow.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: zaplanowanie organizacji kampanii

o | o : Tajny plan
wyborczej. . 3 6 — buduj jemy klaSOWB(

Pomoce: kartki z bloku, pisaki, zszywki,

kampanie wyborcza

klej, mazaki, otéwki, duze arkusze papieru.

Kolejne kroki:

1. UsiadZcie w kregu. Przypomnij dzieciom cel projektu i porozmawiajcie o tym, czego dzieci dowie-
dziaty sie od rodzicow lub innych dorostych, z ktérymi przeprowadzity wywiady.

2. Przed planowaniem kampanii wyborczej zapytaj dzieci:
o (zy rzeczywiscie 7-, 8-latek powinien zajmowac sie takimi sprawami?
e (zy dzieci chcg miec na cos wptyw w szkole?
e (zy glos 8-latka jest tak samo wazny jak 10-latka?
e Comozna zrobic, aby byt tak samo wazny?

3. Ustal wspdlnie z dzie¢mi kryteria, ktére powinna spetic¢ kampania wyborcza, np.:
e Kandydaci musza by¢ zaprezentowani w ciekawy sposob.
e Kampania musi by¢ atrakcyjna plastycznie i muzycznie.
e Wszyscy z klasy biorg w niej udziat.
e Rozmawiamy, gdy mamy odmienne zdania.

4. Przejdz do planowania kampanii wyborczej.

4. 1.

4. 2.

4. 3.

Zapytaj dzieci:
e (o trzeba zrobic, organizujqc kampanie wyborczq?
e Jakie dziatania nalezy wykonac krok po kroku?

Zaproponuj dzieciom, by zbudowaly symboliczny projekt kampanii. Popros, by przygotowaty
,cegietki” do budowy kampanii (moga to by¢ np. pudetka ztozone przez dzieci z papieru forma-
tu A3). Dzieci uktadajg pudetka jedno na drugim. Za chwile na pudetkach tych zostang zapisa-
ne wymys$lone przez dzieci dzialania. Popros, zeby dzieci podawaly swoje pomysty dotyczace
przygotowania kampanii. Zapisuj je najpierw na duzym arkuszu papieru. Po zebraniu wszyst-
kich propozycji przemyslcie je i wybierzcie takie, ktére, zdaniem dzieci, sa ciekawe, skuteczne,
madre, pomystowe (mozecie nad kazdym gtosowac: kto jest za?) i spelniaja wczesniej przyjete
kryteria. Sprawd?, czy wsrdd pomystéw dzieci sa wszystkie dziatania niezbedne do przygo-
towania kampanii (nie muszg by¢ zapisane po kolei). Zapisz wybrane pomysty na pudetkach
(kazdy pomyst na oddzielnym pudetku).

Teraz przejdzcie do ulozenia cegietek — pudetek w takiej kolejnosci, zeby powstat caty plan
dziatania. Napisy na pudetkach sg zadaniami na najblizsze dni az do wybordw. Dzieci zapisuja
swoje imiona i nazwiska na matych kartkach i wrzucajg te kartki do pudetek z wybranym
przez siebie zadaniem (np. zrobi¢ transparent, przygotowac ulotki, zrobi¢ konferencje praso-
wa). Kiedy dopiszecie na pudetkach daty, uzyskacie przestrzenna karte projektowa. Mozecie
sklei¢ pudetka, spig¢ je zszywkami, powiesi¢ na Scianie, utozy¢ na stole itp.

5. Podsumuj zajecia. Zapro$ dzieci do kregu. Zapytaj, czym sie dzi§ zajmowaliscie i jakie sg efekty
waszej pracy. Popro$ dzieci o dokoriczenie zdania: Jestem odpowiedzialna/odpowiedzialny za. ..
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Czas: 1 godz. Nasz cztowiek w SU

dziatajacej w imieniu dzieci w SU.

Dziatanie: okreslenie cech, umiejetnosci osoby 5 7 - ustalamy CeChY

kandydatki/kandydata

Pomoce: duze arkusze szarego papieru, kredki,

mazaki. dO SU

Kolejne kroki:

1.

Spotkajcie sie w kregu. Przypomnij cel i przebieg projektu. Zapytaj:
e (zy znacie sposoby informowania o wyborach i kandydatach?

e Ktore z nich mozemy wykorzystac w szkole?

e W jaki sposéb mozemy poznac naszych kandydatow?

e Jakie cechy powinien miec¢ kandydat?

. Podziel dzieci na 2-3-osobowe zespoty. Kazdy zesp6t wybiera osobe, ktéra potozy sie na duzym

arkuszu szarego papieru. Zadaniem dzieci pracujacych w zespotach bedzie narysowanie konturu
sylwetki ludzkiej w naturalnych rozmiarach (dzieci odrysowujg sylwetke lezacej na papierze
osoby). W tak powstaty kontur ludzki dzieci z kazdego zespotu wpisujg cechy, walory osobiste
i talenty ich wymarzonego kandydata do SU.

. Powies prace dzieci w klasie. Popro$, by dzieci je obejrzaty, przeczytaly zamieszczone na nich zapi-

ski, zastanowity sie, czy dzieci z poszczegdlnych grup miaty podobne pomysty.

. Popros, zeby dzieci podyktowaty swoje propozycje, i zapisz je na duzej kartce papieru, tworzac

stownik ,obywatelski”. W rozmowie pomoga dodatkowe pytania, np.:

e (zy bedziecie ciekawi, o czym wasz kandydat bedzie rozmawiat na spotkaniach SU?

e Jakie umiejetnosci kandydata pomogq w przedstawieniu wam tematu spotkan?

e (zy bedziecie chcieli, zeby kandydat zaprezentowat wasze stanowisko w jakiejs sprawie?, co powinien
umiec i wiedziec, zeby dobrze to zrobic?

e Czym moze zajmowac sie wasz kandydat?

e (o szczegdlnego moze wyrdzniac waszego kandydata?

. Powiedz dzieciom, ze teraz przecwiczycie przygotowanie kandydata do udziatu w kampanii. Po-

pro$ dzieci, zeby odegraty zachowania ilustrujace wybrane przez nie cechy, wystapienia kandyda-
téw lub ich udzial w konferencji prasowej, wystapienie w telewizji itp.

Uwaga! To bardzo wazny etap przygotowawczy. Pozwala on na okreslenie wyobrazen dzieci, po-
rzadkowanie ich wiedzy o zadaniach i roli ,samorzadowca”, urealnienie oczekiwan, powigzanie
oczekiwan dzieci z mozliwosciami dzialania w samorzadzie.

. Mozecie teraz przejs¢ do etapu klasowych wyboréw kandydatow zgodnie ze szkolnym regulami-

nem SU. Przed wami:

e tworzenie listy kandydatow i ich komitetéw wyborczych (np. 1 kandydat - 5-osobowy komitet),

e uzasadnianie, dlaczego proponowani sg dani kandydaci,

e tworzenie raportdw z opisem, kto i w jaki sposéb zostat wybrany jako kandydat klasy, np. ,My [ kla-
sa zgtaszamy 2 kandydatéw do wyboréw do wtadz SU. Wybralismy ich w klasowym gtosowaniu.
Uwazamy, ze sg... (uzasadniamy krétko, opis moze stuzy¢ jako element kampanii, tekst na plaka-
tach)”,

e przekazanie raportow szkolnej komisji wyborczej (Komisji ds. organizacji wyboréw) jako zglo-
szenie kandydatow.
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Czas: 2 godz. + aktywnos¢ wtasna dzieci.

Dziatania: zrealizowanie kampanii wyborczej.

Do dzietal

Pomoce: papiery, farby, kredki, ptétna, nagra-

- realizujemy kampanie

nia z muzyka, kolorowa bibuta, mate karteczki na
ulotki, pisaki, fotografie dzieci itp.

Uwaga:

Na kampanie sktadajg sie: plakaty, ulotki, prezentacje programéw wyborczych, zorganizowana debata na
forum szkoty (np. 3 minuty dla kandydata), piosenki napisane specjalnie na te okazje, ,spoty reklamowe”
odgrywane na wszystkich przerwach w réznych miejscach szkoty, cisza wyborcza. Kampania powinna
przebiegac zgodnie z przyjetymi zasadami (wspottworzonymi przez cala spotecznosc¢ uczniowska).

Kolejne kroki:

1.

Popro$ dzieci, aby wraz z wybranymi kandydatami stworzyty komitety wyborcze. Beda one

pracowaly nad plakatami wyborczymi, przygotowywaty i wybieraly hasta wyborcze. Dzieci mogg

tez organizowac konferencje prasowe, debaty, na duzej przerwie moga przeprowadzic¢ prezentacje
kandydatow (np. 45 sekund dla kandydata), przygotowac ulotki. Wazne, zeby wszyscy zaangazowali
sie w te dziatania.

Uwagal!

e W pelni polegaj na pomystowosci dzieci, ich mozliwosciach i wyobrazeniach zwigzanych
zprzeprowadzaniem kampanii. Nie powinna ona nasladowac kampanii dorostych ani postugiwac
sie schematami typu ,dtuzsze przerwy — kroétsze lekcje”, ,wiecej wycieczek”, ,dzient bez ocen”.
Zadbaj o to, by wszystkie postulaty, hasta programowe dotyczyty rzeczywistosci dzieci i byty do
zrealizowania w waszej szkole.

e Mozesz wykorzysta¢ wasz pudetkowy planidodawac do niego informacje o tym, co juz zrobiliscie,
czego sie nauczyliscie, jakie hasta wymysliliscie. Wykorzystacie go do przeprowadzenia ewaluacji
przedsiewziecia.

e Odwoluj sie do ustalonych kryteriéw ,dobrej kampanii klasowej” i sprawdzaj, czy propozycje
dzieci sg z nimi zgodne.

e W przypadku, gdy jakie$ dzieci nie chcg wchodzi¢ w sktad konkretnego komitetu wyborczego,
mozesz wybrac jeden z nastepujgcych wariantéw postepowania:

- wariant 1: zaproponuj dzieciom stworzenie wtasnej kampanii na rzecz udziatu w demokra-
tycznych wyborach. Wéwczas ich zadaniem bedzie opracowanie plakatéw, ulotek, konfe-
rencji prasowych reklamujgcych wybory do SU. Zaktadamy, Zze dzieci z klas I-1II uczestnicza
w wyborach ogélnoszkolnych i sg zapisane na szkolnej liscie kandydatow;

- wariant 2: dzieci moga wzia¢ udzial w pracy sztabéw wyborczych (patrz: Kampania dla
klas IV-VI), wedtug opracowanych procedur.

Zache¢ komitety wyborcze do przeprowadzenia w szkole badania na temat tego, czego dzieci
oczekujg od SU, co chcialyby zmieni¢, wprowadzi¢ w swojej klasie, szkole. W tym celu mozna
przygotowac prosta ankiete (np. na zajeciach komputerowych). Mozna jg wypeini¢ tekstem lub
rysunkami (por. przyktad ponizej).

Napisz Narysuj
Chciat(a)bym, zeby byto wiecej... :

Chciat(a)bym, zeby byto mniej. ..

Dobrze bytoby, gdyby raz
w miesigcu/tygodniu. ..
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Czas: 1 godz. + aktywnos¢ wtasna dzieci

S - ] Bierzemy udziat
Dziatania: udziat w wyborach, oméwienie
) w wyborach

wrazen z udziatu w wyborach.

Pomoce: brak.

Kolejne kroki:

1.

Dzien przed wyborami, podczas krotkiego spotkania, dokonaj podsumowania dotychczasowych
dziatan. Popro$, by dzieci przypomnialy, po co sa wybory i jakie jest ich znaczenie dla zycia szkoty.

Przypomnij dzieciom o zasadach glosowania, kryteriach ,dobrego kandydata”. Porozmawiaj tez o tym,
ze nie kazdy zostanie wybrany (jezeli jest wiecej kandydatéw niz miejsc), ale to nie oznacza przegra-
nej. Taka osoba z pewnoscig znajdzie dla siebie ciekawe zajecie w jakiej$ grupie dziatania (kétka zain-
teresowan, sekcje).

. Po wyborach porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jak czuly sie, zaznaczajgc na karcie imie i nazwisko

swojego kandydata, jakie emocje towarzyszyly im, gdy wrzucaty swojg kartke do urny, gdy znaj-
dowaly sie wsrdd uczennic i uczniéw innych klas.

Czas: 1 godz.

ty,

wiedze i nowe do$wiadczenia.

~

Dziatanie: sprawdzenie, czego sie dzieci nauczy- Zamykamy kampanie;

Pomoce: duzy arkusz papieru z narysowang -

na

(wariant 1), kolorowe kartki z bloku (wariant 2),
pisaki.

czyli o tym, czego sie

ocena tego, w jaki sposéb mozna wykorzystacé 7 1
nauczylismy

nim tabelg pt ,Ten arkusz prawde Ci powie"

/

Kolejne kroki:

1.

Wybierz jeden z dwdch wariantéw postepowania:

mariant 1. ,Ten arkusz prawde Ci powie” \

A. Po przeprowadzonej kampanii i wyborach porozmawiaj z dzie¢mi o projekcie, jego celu
i efektach. Popros je o dokonanie samooceny pracy grup pod hastem ,Ten arkusz prawde
Ci powie" (por. ponizej). Grupy ustalajg, co wpiszg lub narysuja na duzym plakacie w odpo-
wiedzi na postawione pytania.

B. Popros dzieci, by przeanalizowaly wyniki swej pracy, przedyskutowaly i uzasadnity wyniki
punktacji.
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K Ten arkusz prawde Ci powie... x

Ta kampania byta udana, poniewaz:

Punktacja

Miejsce na odpowiedzi grup od1do6

Duzo zyskalismy - co?

Kontrolowali$my nasza
prace - jak?

Duzo dowiedzielismy sie

0 swojej szkole - co?

Zdobylismy

umiejetnodci - jakie?

Dziatania, ktére podobaty :
nam sie najbardziej H

w czasie kampanii - jakie? :

Najlepsze pomysty -

ktore?

i .../na36

Liczba uzyskanych punktéw
mariant 2. ,Powrot do pudetkowego planu” \

mozliwych
A. Zachec dzieci, by wrécity do pudetkowego planu, plakatow, dokumentéw. Popros, by przejrzaty
ich zawartos¢, ocenily, czego sie nauczyty, co zrozumiaty.

B. Pole¢ dzieciom, by indywidualnie zapisaty na kartkach (troche wiekszych od pudetek) to,
co, ich zdaniem, byto dla nich najwazniejsze.

C. Nastepnie popros je o naklejenie kartek na pudetka. W ten sposdb symbolicznie zamykacie

K tegoroczng kampanie (i pudetka). J

2. Podziekuj dzieciom za prace w projekcie.
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Zatacznik 1. Karta wywiadu

Ciekawosc to droga do... wiedzy

Jestescie dziennikarkami i dziennikarzami. Zdobywacie informacje.

Wykorzystajcie wspolnie opracowana liste pytan. Pytania te zadajcie swoim roz-
mowczyniom lub rozméwcom. Wszystkie informacje zanotujcie w tabeli.

énie 1 nazwisko \

; i Imig i nazwisko
Zadane pytanie Odpowiedz na pytanie i dziecka, ktore
{ i zadato pytanie

Propozycje zmian do wprowadzenia w szkole, ktore przyszty nam do gtowy w czasie
prowadzenia wywiadu:

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
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Zatacznik 2. List do rodzicow lub innych dorostych mogacych udzieli¢
dzieciom informacji

miejscowos¢, data

Szanowna Pani/Szanowny Panie,

Przygotowujemy sie do przeprowadzenia wyboréw do wtadz samorzadu uczniowskiego
w naszej szkole. Od dwdéch dni wspdlnie z dziecmi z klas I-1II zastanawiamy sie, kto rzadzi

w klasie, szkole, jak dziata samorzad uczniowski.

Zwracamy sie do Pani/Pana z serdeczng prosba o opowiedzenie ...
imie dziecka

o0 samorzadzie w Pani/Pana dawnej szkole, o rozmowe tym, jak powinna wygladac¢ kampania
wyborcza, o Pani/Pana udziale w wyborach, np. do rad soteckich lub gminnych. Jutro poroz-

mawiamy o tym na lekcjach.

Bedziemy wdzieczni za udzielone informacje, z pewnoscig wzbogaca one wiedze dzieci.

Z wyrazami szacunku,

miejscowos¢, data

Szanowna Pani/Szanowny Panie,

Przygotowujemy sie do przeprowadzenia wyboréw do witadz samorzadu uczniowskiego
w naszej szkole. Od dwoch dni wspdlnie z dzie¢mi z klas [-1II zastanawiamy sie, kto rzadzi

w klasie, szkole, jak dziata samorzad uczniowski.

Zwracamy sie do Pani/Pana z serdeczng prosba o opowiedzenie .....................coooiiill.

imie dziecka

o0 samorzadzie w Pani/Pana dawnej szkole, o rozmowe tym, jak powinna wyglada¢ kampania
wyborcza, o Pani/Pana udziale w wyborach, np. do rad soteckich lub gminnych. Jutro poroz-

mawiamy o tym na lekcjach.

Bedziemy wdzieczni za udzielone informacje, z pewnoscig wzbogacg one wiedze dzieci.

Z wyrazami szacunku,

podpis nauczycielki/nauczyciela
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+SKARBY"” NASZE] WSI

AUTORZY Anna Jurewicz | Elzbieta Michalak | Wojciech Papaj
SCENARIUSZ DLA KLAS I-IlIl SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Projekt stuzy poznaniu i docenieniu najblizszej okolicy oraz jej spotecznosci. Dzieci badajg i opisuja
,skarby” rodzinnej wsi, ktérymi mogg by¢ charakterystyczne miejsca lub obiekty w okolicy,
przedmioty, opowiesci, piosenki, melodie, tarice, ubrania, rozrywki, produkty lokalne (np. miody, sery,
rekodzieto) i inne lokalne ciekawostki i osobliwosci. Mamy nadzieje, ze dzieki realizacji projektu dzieci
zaciekawig sie swoim otoczeniem, co wzmocni ich zainteresowanie sprawami lokalnymi, a takze
docenig i polubig swoja okolice. Utozsamianie sie ze swojg spotecznoscia, odczuwanie zadowolenia
z tego, ze jest sie jej cztonkiem, niezwykle utatwia bycie aktywnym obywatelem. Przyjemnie jest
dziata¢ na rzecz wspélnego dobra.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Poznamy najblizszg okolice i odkryjemy wyjatkowos¢ naszej matej ojczyzny.

CELE SZCZEGOLOWE

e Wskazemy wazne miejsca i obiekty w najblizszej okolicy.
e Wykonamy mape najblizszej okolicy.
e Dokonamy promocji najblizszej okolicy.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Wielkoformatowa mapa wsi/miejscowosci z zaznaczonymi na niej ,skarbami”.

e Mini-przewodnik umozliwiajgcy zapoznanie sie z najwazniejszymi ,skarbami”, tj. mapka szlaku
spacerowego wydrukowana w formacie A4 oraz — na odwrocie — rymowanki prezentujgce kolejne
,skarby” na trasie szlaku.

GrOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE]SKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZACJl PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: konstruktywne uczestnictwo w dzialaniach na rzecz
spotecznosci lokalnej, wyrazanie wiasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspdlpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan,
dokonywanie adekwatnej samooceny.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOk PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:
4. Ksztattowanie u dziecka pozytywnego stosunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci w pozna-
waniu otaczajacego $wiata i w dgzeniu do prawdy.
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegotowe na koniec klasy Ill szkoty podstawowej:
Edukacja spoteczna. Uczen:
6. Znanajblizsza okolice, jej wazniejsze obiekty, tradycje; wie, w jakim regionie mieszka; uczestniczy
w wydarzeniach organizowanych przez lokalna spotecznosc.

UWAGI

Zewzgleduna ,plenerowy” charakter projektu najkorzystniejszym okresem jego realizacjijest poczatek
lub koniec roku szkolnego (tj. wrzesieni/pazdziernik lub maj/czerwiec).
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

KPLAN DZIAXAN W PROJEKCIE

Opis dziatan

C1. Starter: Poszukiwacze skarbéw, do dzieta!

Dzieci, uczestniczac w zabawach, porzadkuja wiedze
na temat zasobow, ,skarbow”, swojej miejscowosci
(odpowiadaja na pytania: skad sie biorg ,skarby”?, gdzie
ich szukac?, czy ,skarbem” mozna nazwac jakas osobe?
itp, poszukuja ,skarbéw” w sobie i swojej miejscowosci).

Czas

2 godz.

Terminy
(WPISZ DATY)

od; |

Planowanie dziatan

C2. Jakznalezc ,skarb”? - ustalamy trase spacerowa
W naszej miejscowosci

Dzieci poznaja mape najblizszej okolicy, ucza sie ja czy-
ta¢, nanosza na nig ,skarby” miejscowosci. Podczas
spaceru po wsi/najblizszej okolicy majg mozliwos¢
zobaczenia wszystkich ,skarbéw” ,na zywo”, szkicuja
wstepne mapki w terenie.

4 godz.

Odg

do:

C3. Jak wykonamy mape i mini-przewodnik po wsi?
Dzieci ustalajg zasady i organizacje pracy nad mapa
okolicy oraz rymowankami do mini-przewodnika.

3 godz.

dof i B l.]

Dziatania

Prezentacja

Refleksja

N

C4. Wykonujemy mape i mini-przewodnik oraz
przygotowujemy sie do ich prezentacji

Dzieci, w zespotach roboczych, systematycznie i zgod-
nie z przyjetym terminarzem, pracujg nad swoimi za-
daniami, tzn. wykonuja mape i redaguja rymowanki.
Prowadza biezgca ,kontrole jakosci” wykonywanej
pracy. Dzieci przygotowuja prezentacje mapy i szlaku
dla uczennic, uczniéw oraz nauczycielek i nauczycieli
szkoty oraz dla rodzicéw i innych mieszkancow miej-
scowosci. Ustalajg ostatecznag liste godci oraz przebieg
prezentacji, uwzgledniajac mozliwosci i ograniczenia
organizacyjne i techniczne.

C5. Pochwalmy sie nasza praca! - prezentacja

i produktow H
Dzieci przedstawiajg efekty swojej pracy spoteczno-
i Sci szkolnej i lokalnej. :

C6. Podsumowanie projektu
Dzieci dokonujg oceny realizacji projektu, odnoszac
sie do wczesniej ustalonych kryteriow.

tacznie:

4 godz.

16 godz.

od;

do:
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Czas: 2 godz.

Dziatania: przeprowadzenie rozmowy na temat
skarbow, wykorzystanie dotychczasowej wiedzy
dzieci na ten temat.

Pomoce: duze arkusze papieru, papier formatu
A4, A3, pisaki; ilustracje dotyczace réznych skar-
bow z podpisami; tekst dowolnej basni, w kto-
rej skarbem okazuje sie co$ niematerialnego
(np. ,Spdzniony stowik" J. Tuwima (piekno wieczo-
ru), ,Stowik” J.CH. Andersena (cudowny gtos); blo-
ki rysunkowe i przybory do rysowania - kredki,
farby itp,; wyciety z duzego arkusza papieru sza-

Starter: Poszukiwacze
skarbow, do dzielal

blon sylwetki ludzkiej. J

Kolejne kroki:

1.

Zache¢ dzieci do rozmowy o skarbach w ogole. Wykorzystaj nastepujace pytania:

e Cotoznaczy ,skarb”?

Dlaczego cos nazywamy skarbem?

Czy skarbem mozna nazwac kogos?

Jakie skarby znacie?

Skad biorg sie skarby?

Gdzie ich szukac?

Czy znacie poszukiwaczy skarbow?

Czego potrzebujq poszukiwacze skarbow?

Uwaga! Celem tego ¢wiczenia jest umozliwienie dzieciom ,rozgadania sie”, zgodnie ze znana
w psychologii twdrczosci zasada: Aby miec dobry pomyst, musisz miec¢ duzo pomystow. Wsréd wielu
spontanicznych wypowiedzi pojawia sie i takie, ktére pozwola dzieciom latwiej wejs¢ w temat
projektu (dotyczace tajemnicy, przygody, ukrycia i poszukiwania map i planéw, wyposazenia
poszukiwacza - topaty, latarki, ale moze i odwagi, ciekawosci, wieloznacznosci stowa ,skarb” itp.).
W razie potrzeby naprowadz dzieci na rézne znaczenia stowa ,skarb”. Mozesz mie¢ przygotowane
zdania (najlepiej jako podpisy do ilustracji), w ktérych wyraz ten wystepuje w réznych kontekstach
i znaczeniach, np.. mdj skarbie, ukryte skarby piratéw, szuflada petna dzieciecych skarbéw, skarbiec
kréla, skarby przyrody, glos jako skarb itp. Mozesz tez odwota¢ sie do basni, w ktérych najwiekszym
skarbem okazuje sie co$ niematerialnego, np. ,Spézniony stowik" J. Tuwima (piekno wieczoru),
,Stowik” J.CH. Andersena (cudowny gtos).

Rozdaj dzieciom arkusze papieru formatu A3 podzielone pionowa linia na pét Popros dzieci, aby
narysowaty na nich swoje ,skarby”:

e To, co lubie i cenie w sobie (po lewej stronie arkusza).

e To, co lubie i cenie w mojej miejscowosci (po prawej stronie arkusza,).

Uwaga! Rysowanie jest przydatne zwtlaszcza w przypadku dzieci mlodszych, ktére nie umieja
jeszcze pisac.

Zapro$ dzieci do kregu. Popros dzieci, by ztozyly swoje rysunki na pét, tak aby widac byto tylko
ich pierwsza czesé (To, co lubie i cenie w sobie). Daj kazdemu dziecku mozliwos¢ pokazania rysunku
i wypowiedzenia sie na temat tego, co uznaje za wtasne mocne strony. Zapytaj:

e (o narysowaliscie?

e Dlaczego wiasnie to lubicie w sobie?

e Jak te cechy przydajq sie wam w zyciu?

e (zy chcielibyscie posiadac ktcrgs z cech, ktérq majq wasze kolezanki/wasi koledzy? Dlaczego?

Uwaga! Wypowiedzi na temat wiasnych cech dzieci mozna zapisywac (zadanie dla trzecioklasistow),
a potem przykleja¢ na szablonie sylwetki ludzkiej (zadanie dla dzieci mtodszych).
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4. Zastosuj przerywnik zabawowy. Popros$ dzieci, aby rozproszyly sie po sali (zabawe mozna
przeprowadzi¢ réwniez w terenie). Powiedz: Zachowujcie sie jak pirat szukajqcy skarbu ukrytego
na bezludnej wyspie — mozecie sie poruszac, chodzi¢, robi¢ miny, nasladowac ruchy, wydawac dzwieki.
Szukamy, szukamy... Nie mozemy znaleZc¢! Gdzie to jest?! Jak zachowuje sie pirat, ktory nie moze znalez¢
skarbu? Wreszcie znaleZlismy - jest!!! Jak cieszy sie pirat?

5. Ponownie zapro$ dzieci do kregu. Popro$ o ztozenie rysunkéw na pét, tak aby widoczna byta ich
druga czes¢ (To, co lubie i cenie w mojej miejscowosci). Zacheé wszystkie dzieci do pokazania rysunkéw

irozmowy na ich temat. Zapytaj:
e (o narysowaliscie?

e (zyto, co lubicie w swojej miejscowosci, mozna nazwac ,skarbem'?

e W jaki sposéb mozemy odkryc¢ wszystkie ,skarby” w naszej miejscowosci?

e W jaki sposéb mozemy pokazac innym ludziom nasze ,skarby"?

Te pytania potraktuj jako kluczowe dla catego projektu. Wypowiedzi dzieci notuj na specjalnie
przygotowanym plakacie. Niech efektem tej rozmowy bedzie przedstawienie dzieciom pomystu

na projekt, tj.:

e Tytul projektu: Odkrywamy ,skarby” naszej wsi.
o Cel pracy: Poznanie naszej okolicy i przygotowanie materiatéw zachecajacych innych do jej poznania.
e Zadania dzieci (jako bezposredni efekt dyskusji nad pytaniami kluczowymi): zaprojektowanie

trasy spacerowej po okolicy wraz z mapa i mini-przewodnikiem (rymowanki opisujace wybrane

miejsca i obiekty).

Uwaga! Cel pracy mozesz sformutowa¢ sama/sam i po prostu podac¢ go dzieciom. Mozesz takze
poprosi¢ dzieci o podjecie samodzielnej proby jego sformutowania, np. po okresleniu zadan mozesz
zapytac: Co osiggniemy dzieki zaprojektowaniu trasy, wykonaniu mapy i przewodnika? Jakie bedq dla
nas skutki tej pracy? Decyzje w tej sprawie podejmij samodzielnie na podstawie znajomosci swojej
grupy. Niezaleznie od wariantu, na ktéry sie zdecydujesz, po zapisaniu ustalonego celu koniecznie
porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jak go rozumieja — w wyniku tej rozmowy cel moze zosta¢ nieco
przeformutowany. Pytania kluczowe i cel projektu umies¢ w widocznym miejscu i pozostaw je tam

przez caty czas realizacji projektu.

6. Na zakonczenie spotkania powiescie rysunki dzieci na tablicy, tworzac z nich wystawe, ktéra bedzie
wam towarzyszy¢ w czasie realizacji projektu.

Czas: 4 godz.

Dziatania: zapoznanie z mapg; ustalenie listy
,skarbéw” naszej miejscowosci.

Pomoce: schematyczna mapa (np. klasy); miod
lub stodycze; pisaki; kolorowe kartki (Swiatta dro-
gowe); rysunki ,skarbéw” (wyjatkowych miejsc
i obiektéow miejscowosci) wykonane przez dzieci
na poprzednich zajeciach i rozsypanki wyrazowe
na ich temat; przybory do rysowania. j

Uwaga:

e Przygotuj:

C2

Jak znalez¢ skarb? —
ustalamy trase spacerowg
W naszej miejscowosci

- bardzo schematyczng mape przestrzeni, w ktérej bedg poruszac sie dzieci, zaznaczajgc na niej
- lecz nie opisujac - tylko najbardziej charakterystyczne jej elementy, np. biurko nauczycielki/na-
uczyciela w sali lekcyjnej, kacik zabaw, okna, szafki itp.; zréb kilka wersji mapy dla kilku grup - na
kazdej z nich zaznacz znakiem X inne miejsce ukrycia ,skarbu” - tj. miodu, czekolady lub innych

stodyczy);
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- rozsypanki wyrazowe do ,skarbow” miejscowosci narysowanych przez dzieci na poprzednich za-
jeciach (np. W cieniu — dwdch - starych - lip — na skrzyZzowaniu - stoi — kapliczka lub Dom — panstwa
- Kowalskich - jest — najstarszy — we wsi).
o Cwiczenia przedstawione w tej czesci odbywaja sie w klasie i w terenie (spacer, wywiady z rodzicami,
dziadkami i sgsiadami).

e Przeprowadzenie wywiadéw z rodzicami/sasiadami - praca wtasna uczniéw: 1-3 dni.

Kolejne kroki:

1. Rozpocznij spotkanie zabawg. Zapytaj:

e (zy znacie Kubusia Puchatka? (w przypadku, gdyby nie wszystkie dzieci znaty te postaé, miej
w zanadrzu wybrany fragment opowiadania o Kubusiu Puchatku, ,Misiu o Bardzo Matym Ro-
zumku”, i kilka rekwizytow, np.: maskotke, plakat, stoik miodu itp.).

e A kto z was pamieta, co Kubus lubit najbardziej na swiecie? (oczywiscie miodek; ale takze Krzysia,
Prosiaczka i innych przyjaciot, mruczanki, wchodzenie na drzewa).

Wyjasnij dzieciom: Miodek to dla Kubusia skarb. Puchatek zrobitby wiele, zeby zdobyc¢ ten smakotyk.

Pomozmy mu znalezc kilka stoiczkéw ukrytych gdzies tutaj (w naszej sali/swietlicy/szkole itp.). Miejsce

ich ukrycia zaznaczono na mapie (pokaz mape). Niestety nie jest ona opisana, najpierw musimy sie

zastanowid, jak jq odczytac.

2. Zaproponuj dzieciom prace z mapa.
2. 1. Podziel dzieci na kilka grup.

2. 2. Rozdaj grupom egzemplarze mapy (wydrukowane lub skopiowane) i popro$, aby dzieci w grupach:
e zastanowily sie nad tym, jakie obiekty sa na niej zaznaczone,
e opisaly je,
e dorysowaly inne wazne obiekty, ktére uczynia mape bardziej czytelna,
e dorysowaly dowolny obiekt poza tg przestrzenia (najlepiej za oknem), ktéry pomoze nam
lepiej orientowac sie, gdzie jestesmy, 1 tak utozy¢ mape, aby moc ja wygodnie odczytywac.
2. 3. Popros dzieci o obejrzenie map i odszukanie ,skarbéw”. Powiedz, ze w nagrode kazda grupa
bedzie mogta zjes¢ swoj ,skarb".
2. 4. Po zakoniczeniu zabawy, popros, aby dzieci usiadlty w kregu. Zadaj pytania:
W jaki sposéb odnaleZliscie ,skarb”?
Co wam w tym pomogto?
Co byto tatwe?
Co byto trudne?
Jak ,dziata” mapa?

2.5. Przeprowadz samoocene przy uzyciu techniki ,Swiatet drogowych" (dzieci dostajg trzy kar-
teczki: czerwonag, zo6tta i zielong; jesli na twoje pytanie mogg odpowiedziec ,tak”, podnoszg zie-
long kartke, jesli ,nie” - czerwona, jesli nie do konica sa pewne - z61tg). Zadaj pytanie: Czy wiecie,
jak odnaleZc¢ skarb przy pomocy mapy? Jezeli bedzie taka potrzeba, jeszcze raz wyjasnij zasady
postugiwania sie mapa.

3. Zgromad?z dzieci wokét siebie i zapytaj:

e W naszym projekcie chcemy zaprojektowac trase spacerowq po naszej wsi oraz utozy¢ rymowanki,
ktére pozwolg zwiedzajqcym zapoznac sie blizej z naszymi ,skarbami”. Co juz udato nam sie ustali¢ na
temat tych ,skarbow"?

e Popatrzcie: wokdt nas rozwieszone sq wasze rysunki z poprzednich zajec. Przedstawiajq to, co w naszej
wsi wam sie podoba, co w niej lubicie. Przypomnijmy sobie raz jeszcze — co to byto?

Popros, by dzieci wymienity wszystkie ujete na rysunkach miejsca i obiekty — poméz im podsumo-

wac to, co wiedzg: popro$ o utozenie przygotowanych wczesniej przez ciebie rozsypanek dotycza-

cych tych miejsc i obiektow.

Uwaga! Refleksja tego typu ,juz wiemy” zwraca uwage dzieci na to, jak dobrze znaja swojg okolice,

a zatem o ile tatwiej bedzie im wykonad zadanie; podkresla tez ich role w realizacji projektu (wiedza

uprzednia, motywacja).
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4. Zabierz dzieci na spacer po wsi (i ewentualnie jej najblizszej okolicy). Popros, by w czasie wycieczki

postaraty sie zaobserwowac jakie$ nowe elementy (miejsca, obiekty itp.), ktére do tej pory nie byty
omawiane. Zadanie dla dzieci moze by¢ sformutowane nastepujaco: Teraz zobaczymy wszystkie nasze
,skarby” w rzeczywistosci. Chciat(a)bym, Zeby ten spacer pozwolit nam dowiedzie¢ sie wiecej o waszych
ulubionych miejscach we wsi: jak wyglqdajq, gdzie sie znajdujq, jak sq rozmieszczone. WeZcie ze sobq
przybory do rysowanial Sprébujcie narysowac¢ mape naszej wsil Rozglgdajcie sie uwazniel Moze uda
sie zobaczy¢ cos, o czym zapomnielismy? Zadawajcie pytania - i mnie, i innym napotkanym dorostym!
Pamietajcie, ze podréze — nawet te nieduze — ksztatcq!
Uwaga! Wycieczka powinna by¢ krétka — chodzi o orientacje w terenie, zobaczenie wszystkich ,skar-
boéw” ,na zywo", szkicowanie mapek (mozesz zwrdci¢ sie do konkretnych dzieci: Kasiu i Paulinko,
sprobujcie narysowac, jak wyglgdalaby na mapie okolica mostu) oraz — przede wszystkim - o zwrdcenie
uwagi na inne ,skarby” wsi, o ktérych by¢ moze do tej pory nie byto mowy (warto zapyta¢ innych
mieszkaricéw o zdanie na ten temat). Refleksja typu ,chcemy sie dowiedzie¢” pozwala okresli¢ zakres
niewiedzy dzieci. To takze moment na zastanowienie sie nad tym, skad zdoby¢ informacje.

5. Po powrocie z wycieczki oméw z dzie¢mi wyniki ich obserwacji, obejrzyjcie szkice, ktére powstaty
w trakcie wyprawy.

6. Zapytaj dzieci: Czy widzieliscie kiedys w telewizji wywiad przeprowadzany ze znanq osobistosciq (polity-
kiem, artystq, naukowcem)? Zaproponuj im, by sprébowaty wejs¢ w skére reporteréw i przeprowadzity
ze swoimi rodzicami, dziadkami, sgsiadami wywiady na temat ,skarbow” miejscowosci. Popros dzie-
ci, aby porozmawiaty z najblizszymi o tym, co oni uwazaja za ,skarb” w ich miejscowosci i dlaczego
wtasnie to miejsce, rzecz czy tez produkt lokalny jest tym ,skarbem”. Dzieci powinny otrzymac czyste
kwestionariusze wywiadu do wypetnienia przez dorostych (zatgcznik 1).

Uwaga! Kwestionariusze powinni wypetnic dorosli, z ktérymi dzieci bedg rozmawiaty. Starsze dzieci,
ktére umiejg juz pisaé, moga je wypeinia¢ same. Ustal z dzie¢mi termin wykonania tego zadania.

7. Po przeprowadzeniu wywiadéw porozmawiaj z dzie¢mi na ich temat. Zapytaj o ,skarby” wymienione
przez osoby, z ktérymi dzieci przeprowadzity wywiad. Jedli nie byto ich na rysunkach dzieci, popros
je o dorysowanie nowych elementéw. Nowe rysunki powiescie razem z rysunkami przygotowanymi
wczesniej (wystawa). To jest dokumentacja dzieci, a zarazem materiat do wykonania zadania.

8. Obejrzyj rysunki razem z dzie¢mi. W razie nadmiaru propozycji przeprowadz zwykte gtosowanie:
e Ktore z narysowanych miejsc, obiektow sq najatrakcyjniejsze dla przybysza spoza naszej wsi?
e Ktdre powinny znaleZ¢ sie na naszym szlaku spacerowym?

9. Zakoncz ten etap podsumowaniem. Zapytaj: Czy cel etapu zostat zrealizowany? Czy mozemy przejs¢
dalej? Mozesz rowniez poprosic¢ dzieci o zastanowienie sie nad odpowiedziami na nastepujace pytania:
e (zego sie nauczytam/em?
e (o bylo tatwe?
e (o bylo trudne?
e Nad czym jeszcze musze popracowac?
Nastepnie popros, by kilkoro chetnych dzieci udzielito odpowiedzi na te pytania na forum grupy.
Daj catemu zespotowi czas na rozmowe na ten temat.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: ustalenie sposobu pracy nad mapa

Pomoce: duze arkusze papieru typu flipchart,

okolicy oraz rymowankami do mini-przewodnika. ( 3 ] ak WVkonamY map@

magnesy, pisaki; kalendarz; przybory rysunkowe;
arkusze brystolu; ew. pociete mapy do obu wa-
riantéw zabaw z mapami, kolorowe kartki. /

i mini-przewodnik po wsi?

Uwaga:

Wszystkie dzieci planujg wykonanie mapy i mini-przewodnika. Produkty te bedg pdzniej wykonywane
przez dzieci w dwdéch grupach. Podzial na te grupy nastapi w fazie planowania.

Kolejne kroki:

1. Zapoznaj dzieci z celami tego etapu (przygotowanie do wykonania mapy i mini-przewodnika).

Podkres], ze najpierw zajmiecie sie ustaleniami dotyczacymi wykonania mapy. Poinformuj dzieci, jak
bedzie wygladata wasza praca: Musimy teraz wspdlnie ustali¢, w jaki sposéb bedziemy wykonywac mape
naszej wsi/okolicy. Zrobimy to na zasadzie kuli Sniegowej. Robiliscie kiedys kule ze sniegu? Co sie dzieje,
kiedy matq sniezke zaczniemy toczy¢ po sniegu? (dzieci udzielaja odpowiedzi). No, wtasnie - i podobnie
bedzie rosnq¢ lista naszych propozycji wykonania mapy.

1. 1. Popro$ dzieci, by indywidualnie, w milczeniu, zastanowity sie nad tym, jak wykona¢ mape:

e 7 czego bedzie zrobiona?
e Jakich srodkow i narzedzi bedziemy potrzebowac do jej wykonania?
Daj im 30-40 sekund na zastanowienie sie.

1. 2. Po uplywie wyznaczonego czasu popro$ dzieci, aby potaczyty sie w pary z kolezanka lub

kolega siedzgcymi obok i aby w parach przez minute porozmawialy o swoich propozycjach.

1. 3. Nastepnie pary potacz w czworki i popros dzieci, by ponownie porozmawiaty o swoich propozy-

cjach. Popros, aby starsze i sprawniej piszace dzieci sporzadzity krétkie notatki, zapisujac propo-
zycje w punktach (ok. 3-4 minuty). Zbierz propozycje, notujac je na tablicy po odczytaniu przez
poszczegolne grupy. Tam, gdzie pojawi sie kilka wykluczajacych sie propozycji (np. mapa z masy
papierowej - mapa malowana na ptétnie - mapa malowana na kartonie), wspdlnie zadecydujcie (np.
przez glosowanie), ktéra z nich odpowiada wiekszosci dzieci. Efektem tego dziatania powinny
by¢ ustalenia dotyczace tego, jak bedzie wygladaé wasza mapa i jakimi metodami ja wykonacie.
Uwaga! Mape warto sporzadzi¢ w mozliwie duzym formacie, aby mozna ja byto wygodnie
prezentowac szerszej publicznodci. W tym celu mozesz np. wykona¢ foliogram z mapy wsi,
wyswietli¢ go na ptéciennym ekranie (np. na zwyktym przescieradle) i poprosi¢ dzieci o od-
rysowanie konturéw mapy markerami; dziatanie to mozna przeprowadzié¢ w czasie zaje¢ lek-
cyjnych, co jest wskazane szczegolnie wtedy, gdyby dzieci miaty problemy z samodzielnym
wykonaniem zadania.

. Podziel dzieci na dwie grupy:
e wykonawcy mapy (grupa 3—6 0séb),
e wykonawcy mini-przewodnika.
Popros, by dzieci same zdecydowaty, ktére zadanie chca wykonywac.

. Z dzie¢mi, ktére zgtosza sie do wykonania mapy, ustal terminarz realizacji tego zadania:
e Kiedy spotkamy sie, aby zrobi¢ mape?
e (zy bedziemy potrzebowac jeszcze jednego/dwdch wyjsé w teren?
e Kiedy mapa bedzie ostatecznie gotowa?
e Ktoijak wykona pomniejszonq mape (w formacie A4) ze szlakiem spacerowym i ,skarbami" do mini-

przewodnika?

Zapiszcie te ustalenia.
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Uwaga! Wykonawcy mini-przewodnika sg obserwatorami twojej rozmowy z wykonawcami mapy.
Dzieki temu beda wiedzie¢, na czym polega ich zadanie.

4. Opracuj razem ze wszystkimi dzie¢mi kryteria oceny mapy. Zapytaj dzieci:
e Kiedy uznamy, ze mapa spetnia nasze oczekiwania, podoba sie nam?
e Jaka musi byc?
Uwaga! Mozliwe propozycje kryteriow oceny mapy:
- Mapa jest namalowana na ptétnie.
- Mapa ma wymiary... (np. 210 x 180 cm).
— Mapa pokazuje nasza wies.
- Mapa jest czytelna (fatwo rozpoznac najwazniejsze elementy — drogi, zabudowania, rze-
ki, stawy, lasy, gory itp.).
- Na mapie zaznaczono wazne obiekty wsi (szkota, kosciot, poczta...).
- Na mapie zaznaczono wyraznym kolorem trase szlaku spacerowego.
- Na trasie szlaku zaznaczono wszystkie wybrane wczesniej obiekty.
Zapisz ustalone kryteria na duzym arkuszu papieruipowies$ go (przypnij magnesami) w widocznym
miejscu w klasie.

5. Jezeliuwazasz, ze todobry moment, przed przejsciem do planowania pracy nad mini-przewodnikiem
zaproponuj wszystkim dzieciom zabawe z fragmentami mapy, wybierajac jeden z wariantéw
przedstawionych w zatgczniku 2.

6. Przypomnij dzieciom, ze drugim celem tego etapu jest przygotowanie do wykonania mini-prze-
wodnika, i powiedz, ze teraz skupicie sie wtasnie na tym. Powiedz dzieciom, ze musicie ustalié spo-
sob pracy nad wierszykami do mini-przewodnika. Wyjasnij, ze teksty powinny by¢ raczej krotkie
- liczy¢ kilka linijek; wskazane, by zawieraty rymy; w tresci trzeba podac kilka charakterystycz-
nych szczegdtow pozwalajacych rozpoznac obiekt. Jedli dzieci przygotuja kilka wariantéw wierszy-
kéw, moga zaproponowad wszystkie z nich do wyboru.

Uwaga! Wykonawcy mapy sa obserwatorami twoich ustalent z wykonawcami mini-przewodnika.
Dzieki temu beda wiedzieli, na czym polega ich zadanie.

7. Popro$ dzieci opracowujgce mini-przewodnik, by podzielity sie na dwu-, trzyosobowe zespoty ro-
bocze. Popros, aby kazdy zespét wybrat co najmniej jeden obiekt sposrdd tych, o ktérych wezedniej
mowiliscie. Dalsza praca zespotu bedzie dotyczyta tego obiektu.

Uwaga! Mozesz przydzieli¢ zespotom obiekty poprzez losowanie.

8. Przedstaw zespotom zajmujgcym sie mini-przewodnikiem kolejne zadania do wykonania:

e Przygotujcie ,bank stéwek” dla kazdego obiektu (pomocny moze by¢ formularz zamieszczony

w zataczniku 3):

- Coto jest? - rozne mozliwe nazwy,

— Jakie to jest? — rozmiar, kolor, ksztalt, wiek itp.,
- Do czego to stuzy? — funkcje, rola obiektu,

- Co o tym wiemy? — historia obiektu itp.

e Wymyslcie i zapiszcie wierszyki o kazdym obiekcie (mozecie prosi¢ o pomoc rodzicéw, rodzen-
stwo, nauczycieli, ale starajcie sie pracowac samodzielnie),

e Spiszcie wierszyki odrecznie (bardzo starannie) lub przepiszcie je na komputerze
(mozecie poprosié¢ o pomoc nauczycieli, innych dorostych, starszych uczniéw szkoty). Rymowanki
powinny zmiescic sie na jednej stronie formatu A4.

e Przygotujcie estetyczng oprawe mini-przewodnika.

Uwaga! Mozesz przedstawic¢ te zadania np. w formie zabawnych rysunkéw i rozdaé dzieciom,

aby pamietaty o nich.

9. Ustal wspdlnie z dzie¢mi pracujgcymi nad mini-przewodnikiem:
e terminy twoich spotkan z zespotami roboczymi (zapisz je w kalendarzu $ciennym),
e ostateczny termin wykonania wszystkich prac (zapisz go w kalendarzu Sciennym).

10. Opracuj razem ze wszystkimi dzie¢mi kryteria oceny wierszy do mini-przewodnika. Zapytaj dzieci:
e Kiedy uznamy, ze napisane przez nas rymowanki spetniajq nasze oczekiwania, podobajq sie nam?
e Jakie muszq byc?
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Uwaga! Mozliwe propozycje kryteriéw oceny rymowanek do mini-przewodnika:

- Kazdy wierszyk liczy co najmniej cztery linijki.
Kazdy wierszyk mowi o obiekcie wylosowanym/wybranym przez grupe.
Kazdy wierszyk zawiera najwazniejsze informacje o tym obiekcie.
Kazdy wierszyk jest rymowany.

- Caty przewodnik zostat wydrukowany lub tadnie przepisany recznie i estetycznie oprawiony.
Zapisz ustalone kryteria na duzym arkuszu papieru i powies go (przypnij magnesami) w widocz-
nym miejscu w klasie.

11. Zakorncz ten etap podsumowaniem. Zapytaj:

e (zy cele etapu zostaly zrealizowane?

e (Czy mozemy przejs¢ dalej?

Zastosuj technike ,Swiatet drogowych" (dzieci dostajg trzy karteczki: czerwonag, z6tta i zielong; jesli
na twoje pytanie moga odpowiedziec¢ ,tak”, podnosza zielong kartke, jesli ,nie” - czerwong, jesli
nie do korica sg pewne - z6ttq).

Czas: 4 godz.

Dziatania: przygotowanie mapy, rymowanek WVkODU]emY mape

oraz prezentacji catosci dla spotecznosci szkolnej . - .

i 1okalne). { i mini-przewodnik oraz
Pomoce: materiaty niezbedne do wykonania prVgOtOWU]emV Sl@ dO

mapy technika ustalong na etapie planowania .
dziatan; plakaty z kryteriami oceny mapy i wier- ICh prezentaC]l
szykow; duze arkusze papieru.

/

Uwaga:

Zgodnie z zalozeniami wyjsciowymi w tym projekcie dgzymy do stworzenia:

- mapy ,skarboéw" naszej miejscowosci wraz ze szlakiem spacerowym umozliwiajgcym zapoznanie
sie z lokalnymi atrakcjami,

- kilkuwersowych rymowanek opisujgcych kolejne przystanki.

Ustal z dzie¢mi zasady ich pracy. Aby tworzenie produktéw przebiegato sprawnie, zadbaj, zeby

zespoty robocze zorganizowane na poprzednim etapie pracowaty nad swoimi zadaniami systema-

tycznie 1 zgodnie z przyjetym terminarzem - podczas rozmoéw z zespotami wykonujacymi mape

i redagujacymi rymowanki przypominaj o zasadach organizacji pracy ustalonych wczesniej oraz

o kryteriach oceny! Niech dzieci prowadza biezacg ,kontrole jakosci” wykonywanej pracy i niech

zapamietajg takie postepowanie jako zasade ogdlna.

Wykonanie zadan projektowych przez zespoly robocze - praca wiasna dzieci: 2-4 dni.

Kolejne kroki:

1.

Przedstaw dzieciom cele tego etapu (wykonanie mapy i mini-przewodnika), przedyskutujcie
je wspdlnie. Upewnij sie, ze wszyscy dobrze wiedza, co i z kim majg zrobi¢, a takze czy pamietajg,
jakie przyjeliscie kryteria oceny (powinny by¢ wywieszone w widocznym miejscu) — w tym momen-
cie takze popros, by dzieci na biezaco obserwowaty, czy to, co robig, spetnia te kryteria! Dzieki temu
po wykonaniu zadania dzieci bedg mogty od razu powiedzie¢, ze produkt jest zgodny z zatozeniami.
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2. Przypomnij wszystkim raz jeszcze termin (lub terminy) spotkan konsultacyjnych z zespotami
roboczymi oraz termin ostatecznego wykonania pracy — bedzie to zarazem termin kolejnego
spotkania ze wszystkimi uczestnikami projektu. Wskaz terminy w kalendarzu wiszacym w klasie.
Zycz wszystkim powodzenia w pracy nad ich zadaniami!

3. Zache¢ dzieci do rozpoczecia pracy.

4. Kolejne spotkanie ogdlne ze wszystkimi uczestnikami projektu rozpocznij od przegladu przy-
gotowanych przez zespoty produktéw. Obejrzyjcie duza i matg mape, przeczytajcie rymowanki.
SprawdZcie raz jeszcze, czy speiniajg one zatozone kryteria. Przygotujcie matryce mini-przewod-
nika do kopiowania (kartka formatu A4, z jednej strony mapka, z drugiej rymowanki). Pogratuluj
dzieciom wykonania zadan. Zachec je do refleksji nad przebiegiem ich pracy:

e (o jak robiliscie? (a moze, czego postanowiliscie NIE robic?). Popro$ kazde dziecko o dokoriczenie
zdania: Chce powiedziec, ze...

e Co moglibyscie zrobic inaczej? (nie znaczy to, ze obiecujecie to zrobicl). Dokoriczcie ,w myslach” zdanie:
Nastepnym razem...

5. Przypomnij dzieciom, ze w planie maja takze zorganizowanie prezentacji mapy i szlaku dla uczen-
nic i uczniéw, nauczycielek i nauczycieli oraz rodzicéw i innych mieszkancéw wsi.

6. Podziel dzieci na 4 grupy i popros$, by kazda z nich zastanowita sie nad odpowiedziami na naste-
pujgce pytania:
e Kto moze byc zainteresowany naszym dzietem?
e Dlaczego? W jaki sposéb na nim skorzysta?
e Jak mozemy zaprezentowac nasze dzieto innym?
e Co mozemy powiedziec innym o naszej wspolnej pracy nad nim?
Pozwdl dzieciom na swobodng rozmowe na ten temat (wspomagaj ja, zadajac dodatkowe pytania)
- niech jej efektem bedzie ostateczna lista gosci, ktéra zapiszesz na plakacie.

7. Przedyskutuj z dzie¢mi rézne propozycje przebiegu prezentacji - uwzglednijcie mozliwosci i ogra-
niczenia organizacyjne i techniczne. Pomocne moga by¢ nastepujace pytania:

e Na czym bedzie polegala prezentacja i gdzie moze sie ona odbyc? (przejscie szlakiem spacerowym?, prezenta-
cjaw sali?, czy sala pomiesci wszystkich gosci?, czy przygotujemy kopie mini-przewodnika dla naszych gosci?)
Kiedy moze sie odbyc prezentacja?

Jakich srodkéw bedziemy potrzebowac - naglosnienia, sceny, aparatu lub kamery?
Czy postaramy sie zorganizowac maty poczestunek?

Czy bedq konieczne zaproszenia?

Kiedy spotkamy sie, aby przygotowac nasze wystgpienia?

8. Po podjeciu tych decyzji (czas, miejsce, przebieg) zapytaj dzieci:
e Kto zaprojektuje zaproszenia?
Kto je napisze i narysuje (recznie lub na komputerze)?
Kto je dostarczy zaproszonym gosciom?
Kto przygotuje kopie mini-przewodnika dla uczestnikdéw prezentacji?
Kto poprowadzi prezentacje? - potrzeba kogos, kto opowie o projekcie i jego przebiegu (Jak pracowa-
lismy nad mapq i mini-przewodnikiem?) i kogo$, kto omoéwi sam produkt, tj. mape i szlak z poszcze-
gélnymi przystankami, ewentualnie oprowadzi gosci po szlaku (te osoby beda sporo méwity).
e Kto zapyta rodzicow/dziadkow o mozliwos¢ dostarczenia gosciom prezentacji matego poczestunku
(domowy placek/ciasteczka itp.)?
Zapisz ustalenia na plakacie i powies go w widocznym miejscu w klasie.

9. Na koniec ustalcie kryteria oceny prezentacji. Zapytaj dzieci:
e Cow tej prezentacji bedzie dla was najwazniejsze?
e Co musi sie powies¢, zeby cala prezentacje mozna byto uznac za udang?
Uwaga! Mozliwe kryteria oceny prezentacji:

- Prezentacje obejrzeli uczniowie i nauczyciele z catej szkoty.

- Prezentacje obejrzeli goscie ze wsi i okolicy.

— Uczestnikom prezentacji przedstawiliSmy przebieg naszej wspoélnej pracy nad projektem.
PrzedstawiliSmy mape naszej wsi i szlak spacerowy wraz z poszczegolnymi przystankami.
Wyjasnilismy, dlaczego wtasnie te miejsca i obiekty umiescilismy na szlaku.

Goscie prezentacji zostali skromnie ugoszczeni.
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Czas: 2 godz.

Pochwalmy sie nasza
Dziatania: przedstawienie efektéw pracy czton- | .
kom spotecznosci szkolnej i lokalnej. pracg! — prezentacja

produktow

Pomoce: zaleznie od przyjetej przez grupe for
muly prezentacji (do ustalenia w toku projektu).

Uwaga:

Postaraj sie, aby prezentacja mapy ,skarbow” oraz szlaku spacerowego stata sie wydarzeniem co
najmniej ogélnoszkolnym - dobrze by byto, gdyby wzieli w niej udziat takze niektérzy rodzice oraz
inni goscie, np. sottyska/sottys, rada sotecka, proboszcz. Pamietaj jednak, ze gtownymi ,beneficjentami”
calego przedsiewziecia sa dzieci uczestniczace w projekcie. To one zdobywaja nowe umiejetnosci,
takze w czasie prezentacji — niezaleznie od mniej lub bardziej efektownej jej oprawy.

Kolejne kroki:

Przeprowadzcie prezentacje wedlug przyjetych zatozen.

Czas: 1 godz. \

Dziatania: podsumowanie dziatan w projekcie. C E Podsumowanie prOjektu

Pomoce: przygotowane w poprzednich eta-
pach projektu plakaty, kalendarz $cienny, mapa,
ew. zdjecia z uroczystosci zwiazanej z prezentacja
efektow.

/

Kolejne kroki:

1. Po zakonczonej prezentacji popro$ dzieci o dokonanie jej oceny w oparciu o ustalone wczes$niej kryteria.

2. Zapros dzieci do kregu i zastanéwcie sie nad przebiegiem i efektami wspélnej pracy:
o (zy osiggnelam/osiggngtem/osiggnelismy zakladane cele?
e (zego sie nauczytam/em?
e (o sprawiato mi najwiecej problemdow?
e (o dato mi najwiecej satysfakcji i radosci?
e Jakie wnioski powinnam/powinienem wyciqgnqc na przysztosc¢?
Zadbaj o to, aby kazdy mdgt sie swobodnie wypowiedziec.

3. Podziekuj dzieciom za udziat w projekcie.
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Zatacznik 1. Kwestionariusz wywiadu z rodzicami, dziadkami, sgsiadami

,SKARBY” NASZE] MIEJSCOWOSCI

Mamo/Tato, Babciu/Dziadku, Szanowna Pani/Szanowny Panie,

Moja klasa realizuje projekt, ktéry polega na zbadaniu i opisaniu zasobéw - ,skarbow”
-rodzinnej wsi i jej najblizszej okolicy oraz zaproponowaniu atrakcyjniej trasy ich zwie-
dzania. ,Skarby” naszej miejscowosci to charakterystyczne miejsca lub obiekty w okoli-
cy, przedmioty, opowiesci, piosenki, melodie, tanice, ubrania, rozrywki, produkty lokalne
(np. miody, sery, rekodzieto) i inne lokalne ciekawostki i osobliwosci. ,Skarbem” moze

by¢ wszystko, co naszg miejscowos¢ wyrdznia na tle innych - czy to w oczach nas sa-
mych, czy w oczach naszych sgsiadéw lub gosci.

Bardzo prosze o udzielenie mi odpowiedzi na pytanie:
Co jest ,skarbem” naszej miejscowosci?
Dzieki otrzymanym informacjom, bede wiecej wiedzie¢ o naszej miejscowosci.

Dziekuje za udzielenie odpowiedzi ©
Imieinazwisko osoby przeprowadzajacej wywiad:..........cooooiiiiii

Imie i nazwisko osoby udzielajacej wywiadu: ..........cooooiiii

4 N

Uwazam, ze skarbem naszej miejscowosci JESt .......o.oiiiiiiiiii
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Zatacznik 2. Zabawy z mapami

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

mariant 1. ,Mapa” \

A. Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy.

B. Kazdej grupie przekaz wyciety fragment mapy (0 wymiarach ok. 15 cm x 15 cm) w do$¢ duzej
skali (powinny by¢ na nim widoczne rézne elementy: drogi gtéwne i boczne, drogi polne, osiedla
ludzkie, rzeki, gory itp. Najlepiej postuzy¢ sie standardowa turystyczna mapg jakiego$ regionu
- raczej odlegtego od miejsca realizacji projektu i nieznanego powszechnie jego uczestnikom).
Do tego zalgcz skopiowana z oryginalnej mapy legende.

C. Popros o przyklejenie mapy na srodku duzego arkusza papieru.

D. Przekaz instrukcje: Zapoznajcie sie z mapq i jej legendg. Wyjasnijcie sobie w grupach, co moglibyscie
Zobaczyc', gdybyscie byli na tamtym terenie.
. Z kazdej strony mapki dorysujcie jakis jej ,cigg dalszy”; nie ograniczajcie sie tylko do drég
i rzek, ale wymyslcie tez inne elementy kra obrazu - zaznaczcie je odpowiednimi znakami

k wedtug legendy.

Opracowano na podstawie: S. Bowkett (2000) Wyobraz sobie, ze..., Warszawa: WSiP, s. 69.

Gariant 2. ,Uktadanka” (puzzle) \

Uwaga:

e To ¢wiczenie jest raczej odprezajace niz edukacyjne (cho¢ rozwija wyobraZznie przestrzenng
oraz umiejetno$¢ strategicznego myslenia i podejmowania decyzji).

e Nauczycielka/nauczyciel petnigcy role sedziego musi bardzo dobrze znac¢ mape!

A. Na $rodku bardzo duzego arkusza biatego papieru przyklej srodkowy fragment wyciety z mapy
(najlepiej kwadrat o boku dtugosci 10-15 cm). Pozostata czes$¢ mapy potnij na wiele kwadratéw
tego samego rozmiaru; wymieszaj fragmenty.

B. Podziel dzieci na grupy i rozdaj kazdej grupie po kilka kwadratéw; grupy w wymuszonej i statej
kolejnosci wyktadajg po jednym kwadracie, starajgc sie umiesci¢ go w prawidtowym miejscu catej
mapy. Jedli grupa nie jest pewna tego miejsca, moze powstrzymac sie od ruchuy, ale jesli popemni
blad (sygnat sedziegol), zabiera pechowy fragment z powrotem i traci jedng kolejke.

{ Wygrywa grupa, ktéra najszybciej pozbedzie sie swoich kwadratéw. J
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Opracujcie ,bank stéwek” charakteryzujacych opisywany przez was ,skarb” waszej oko-

C

Zatacznik 3. ,Bank stowek”

licy. Pomoga wam w tym zamieszczone w tabeli pytania i podpowiedzi.

Charakteryzowany ,skarb”:

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

K

Co to jest?
(ré6zne nazwy)

Jakie to jest?
(rozmiar, kolor,
ksztatt, wiek itp.)

Do czego to stuzy?
(rola obiektu)

Co o tym wiemy?
(historia obiektu)

N

/

SKIad ZeS PO UL L.
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SZKOLNE REGULY
— NASZE ZNAKI DROGOWE

AUTORKI Barbara Benyskiewicz | Maria Furtak | Ewa Taszarek
SCENARIUSZ DLA KLAS I-1ll SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

W panstwie demokratycznym obywatele wspoétuczestniczg w procesie tworzenia regul. Szkota ma
uczy¢ dzieci aktywnosci i wychowywac mtodych obywateli, ktérzy beda czu¢ sie wspétodpowiedzial-
ni za otaczajacg ich rzeczywistosé, w tym rzeczywistos¢ szkolng. Dlatego w tym projekcie dzieci beda
uczestniczy¢ w procesie wypracowywania szkolnych regut i uczy¢ sie przy tym wspotpracy w grupie.
Projekt zaktada wypracowanie z uczennicami i uczniami klas I-1IT kilku/kilkunastu regut zachowania
w szkole. Dzieci - poprzez analogie do sytuacji na ulicy (na chodniku i na jezdni) - majg zrozumiec po-
trzebe tworzenia oraz przestrzegania regut zachowania w gronie réwiesnikow i w swiecie dorostych.
Dzieci stworzg szkolne znaki drogowe — symbole regut zachowania, ktére zawisng w catej szkole jako
reguty dzieci mtodszych z nastepujgcym przestaniem: Przestrzegamy szkolnych regut. Tak sie zachowuje-
my. Upowszechnieniu tych znakow wiéréd dzieci klas IV-VI stuzy¢ bedzie przedstawienie (prezentacja
znakéw, regut i rymowanek na ich temat) oraz konkurs na rymowanki dotyczace prawidlowego za-
chowania, ktére beda umieszczone na Scianie Rymowanych Regut Zachowania w Szkole.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Zaangazujemy sie na rzecz spotecznosci szkolnej.

CELE SZCZEGOLOWE

e Wypracujemy i wdrozymy reguty zachowania w szkole i otoczeniu.
e Upowszechnimy wypracowane reguty zachowania w $rodowisku szkolnym.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Szkolne znaki drogowe - piktogramy przedstawiajgce reguty zachowania w szkole.
e Przedstawienie Przestrzegamy naszych znakow drogowych.
e Sciana Rymowanych Regutl Zachowania w Szkole.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie wtasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci szkolnej.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan, doko-
nywanie adekwatnej samooceny.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOr. PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:

5. Poszanowanie godnosci dziecka; zapewnienie dziecku przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych
warunkéw do nauki i zabawy, dziatania indywidualnego i zespotowego, rozwijania samodziel-
nosci oraz odpowiedzialnosci za siebie i najblizsze otoczenie, ekspresji plastycznej, muzycznej
i ruchowej, aktywnosci badawczej, a takze dziatalnosci tworczej.

8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegétowe na koniec klasy Il szkoty podstawowej:
Edukacja polonistyczna. Uczen:
1. Korzysta z informacji:
a. uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji.
3. Tworzy wypowiedzi:
a. w formie ustnej i pisemnej: kilkuzdaniowa wypowied?z.

Edukacja spoteczna. Uczen:

2. Odréznia dobro od zta, stara sie by¢ sprawiedliwym i prawdoméwnym; nie krzywdzi stabszych
i pomaga potrzebujacym.

3. Wie, jak nalezy zachowywac sie w stosunku do dorostych i réwiesnikéw (formy grzecznosciowe).

4. 7naprawauczniaijego obowigzki (wtym zasady bycia dobrym kolega), respektuje je; uczestniczy
w szkolnych wydarzeniach.
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celéw
projektu

KPLAN DZIAYAN W PROJEKCIE

Opis dziatan

D1. Starter: Kto, tak jak ja?

D2. Wizyta w czystym miescie

Uczestniczac w ¢wiczeniach, dzieci lepiej sie poznajg,
dostrzegaja, w czym sa do siebie podobne, a czym
sie r6znia, odpowiadaja sobie na pytanie, do czego
potrzebne sa reguly.

Czas

2 godz.

~

Terminy
(WPISZ DATY)

do:

Planowanie dziatan

D3. Po co sa znaki drogowe?

W czasie spaceru po najblizszej okolicy (w najbardziej
ruchliwym miejscu w danej miejscowosci) dzieci po-
znaja niektore znaki drogowe (szczegolnie znaki na-
kazu i zakazu). Dzieki temu, w dalszej czesci projektu
beda mogty stworzyc¢ swoje szkolne znaki bezpiecz-
nego poruszania sie po szkole.

1 godz.

ody ¢ ow oy

do:

D4. Do czego stuza reguty?

Dzieci przypominajg sobie, po co sg reguty, dowiadu-
ja sie, gdzie i kiedy sg stosowane, kto moze je ustalac
iw jakich dokumentach sg spisane.

2 godz.

od; ¢ 4 11

Dziatania

Prezentacja

Refleksja

N

D5. Wedréwka po szkole

Dzieci uczestniczg w wedréwece po szkole i przygladaja
sie zachowaniu wszystkich napotkanych oséb - okre-
Slaja, jakie reguly zachowania chciatyby wprowadzi¢
w swojej szkole.

D6. Znaki drogowe naszej szkoty - reguty
zachowania w szkole

Dzieci opracowuja (wymyslaja i wykonujg) znaki
drogowe - reguly zachowania w szkole z wykorzysta-
niem symboliki prawdziwych znakéw drogowych
(ksztalt, kolor znakéw nakazu, zakazu).

2 godz.

od; ; |

do:

do:

D7. Rymowanki

Dzieci uktadaja rymowanki na temat regut zachowa-
nia w szkole.

D8. Przygotowanie przedstawienia

Dzieci szykuja sie do zaprezentowania przedstawie-
nia na temat regut zachowania w szkole z wykorzy-
staniem znakéw i rymowanek.

i D9. Przedstawienie :
Dzieci pokazujg przedstawienie na temat regut za-

chowania w szkole (pokazujg wczesniej wykonane

i znaki, wyjasniajg ich znaczenie, przedstawiajg ry- :
i mowanki dotyczgce prezentowanych regul, organi- i
i zujg konkurs na rymowanki dla starszych klas).

D10. Podsumowanie projektu

Dzieci dokonujg oceny realizacji projektu, odnoszac
i sie do kryteriow przyjetych na etapie planowania. i

tacznie: |

Edog
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Czas: 1 godz. -

Dziatania: poznanie osob w grupie.

1 Starter:
j Kto, tak jak ja?

Pomoce: krzesta.

Kolejne kroki:

1. Zapro$ dzieci do zabawy ,Kto, tak jak ja”".

1. 1.
1.2.
1.3.

1. 4.

1.5.

1.6

1.7.

Ustaw krzesta w kregu (krzeset powinno by¢ o jedno mniej niz dzieci).

Popros dzieci, zeby stanety przed krzestami.

Powiedz dzieciom, ze za chwile bedg méwié o tym, co same lubig, i dowiadywac sie, co lubig
inni. Popros je, by pomyélaty o tym, co lubia (w co lubig sie bawi¢, co lubig jes¢, jakie jest ich
ulubione zwierzatko, jak lubig sie ubierad itp.).

Poszukaj ochotniczki/ochotnika, ktdra/y rozpocznie zabawe. Popros, by staneta/stanat w $rod-
ku kregu. Pozostate dzieci siadajg na krzestach.

Wyjasnij, na czym polega zabawa. Jedno dziecko staje w srodku kregu, przedstawia sie i pyta,
kto tak jak ono, lubi co$ robi¢ (np. Jestem Adas. Kto, tak jak ja, lubi jezdzi¢ na rowerze?). Wszyst-
kie dzieci, ktore lubig to robi¢, wstajg z krzeset i podchodzg do mdéwiacego. Chwile przygladaja
sie sobie, wymieniajg swoje imiona. Nastepnie, na sygnat dany przez nauczycielke/nauczyciela
(np. klasniecie, dzwoneczek), wracaja na puste krzesta. To dziecko, dla ktérego zabraknie miejsca,
wraca na $rodek i kontynuuje zabawe (np. Jestem Matgosia. Kto, tak jak ja, ma niebieskie oczy?).

Popros ochotniczke/ochotnika o rozpoczecie zabawy. Kontynuuj ja tak dtugo, az wszystkie
dzieci bedg miaty okazje do przedstawienia sie w kregu.

Uwaga! Jezeli ktores z dzieci bedzie miato problem z zadaniem pytania - pomdéz mu.

Na zakoniczenie dotacz do kregu swoje krzesto. Popros, by dzieci, ktére lubia to, co wymienisz,
machaly reka i przygladaly sie sobie wzajemnie. Zadaj pytania:

e Kto, tak jak ja, lubi czuc sie bezpiecznie na drodze?

e Kto, tak jak ja, lubi czuc sie bezpiecznie w szkole?

e Kto, tak jak ja, lubi wiedziec, jak sie trzeba zachowywac w szkole?

2. Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach. Zapro$ je na nastepne spotkanie.
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Czas: 1 godz.

Dziatania: zrozumienie, do czego potrzebne sg
reguly.

~

Pomoce: losy; odtwarzacz CD i dynamiczne na-

Wizyta w dziwnym

granie, ktore osmieli dzieci do wejscia w role pie- miESCie

szych i kierujacych pojazdami; kreda; akcesoria -
stroju policjantki/policjanta (czapka, lizak), moga
by¢ tylko biate rekawiczki dla ciebie, poniewaz
bedziesz kierowac ruchem na skrzyzowaniu; ar-
kusz szarego papieru, mazak. /

Uwaga:

Przygotuj tyle losow, ile jest dzieci; losy majg dzieli¢ dzieci na 3 réwnoliczne grupy - piesi, samo-
chody, rowery; losy moga rézni¢ sie kolorami, symbolami lub napisami. Zamiast loséw, mozesz
przygotowad szarfy w 3 kolorach, np.: zétte — rowery, niebieskie — piesi, szare — samochody. Do-
bor do grup ma by¢ przypadkowy.

Ogranicz przestrzen, na ktérej bedzie sie odbywat ruch pieszych i pojazdéw; mozesz narysowac
kreda na podtodze skrzyzowanie: chodniki, jezdnie.

Kolejne kroki:

1.

2.

Zapro$ dzieci do zabawy ,W dziwnym miescie”.

1. 1. Powiedz dzieciom: Zapraszam was do miasta, w ktorym wszyscy majq dobre serca i dbajq o siebie wza-
jemnie, zeby nikomu nie stata sie zadna krzywda. Mieszkancy i przyjezdni majq jednak problem: w tym
miescie nie obowiqzujq zadne reguly ruchu drogowego. WyobraZacie to sobie? Jak to moze wyglgdac?
(popros dzieci o podanie kilku przyktaddéw zachowan). Kontynuuj: Wiqcze muzyke, a wy - piesi, samo-
chody, rowery - poruszajcie sie tak, jak sie kazdemu podoba, bez zadnych ograniczen. Pamietajcie, by nie
zrobic sobie krzywdy. Wylqczenie muzyki oznacza: Stop! Kazdy nieruchomieje. Podziel dzieci na grupy.

1. 2. Powtérz wiaczanie i wytaczanie ruchu 3-4 razy. Daj dzieciom szanse doswiadczenia bataganu
na chodnikach i jezdniach.

1. 3. Po ostatnim wytaczeniu muzyki, gdy dzieci znieruchomiejg, kontynuuj opowiadanie: Pewnego
dnia do miasta sprowadzita sie nowa osoba. Zmartwito jq to, co dziato sie na ulicach. Zdecydowata,
Ze tu zostanie i weZmie sie do pracy. Teraz wejdZ w role policjantki/policjanta, stan na srodku
skrzyzowania. Kieruj ruchem bez stéw, tylko gestami (podktad muzyczny nie bedzie juz po-
trzebny). Dzieci majg skonczy¢ zabawe wyciszone, uspokojone, gotowe do rozmowy.

1. 4. Zapro$ uczestnikéw ruchu drogowego na parking (Srodek sali). Popros o zajecie miejsc w kregu.

1. 5. Omoéw ¢wiczenie razem z dzie¢mi. W rozmowie mozesz wykorzystac nastepujgce pytania:
e Jak wyglgdat ruch uliczny na poczqtku zabawy?
e Cowam sie przydarzyto na jezdni i chodnikach?
e Jak sie czuliscie w zaistniatej sytuacji?
o (zy zauwazyliscie, kiedy nastgpita zmiana?
o Skad wiedzieliscie, jak sie poruszac, gdy stanelam/qtem na srodku skrzyzowania? Przeciez nie
odzywatam/em sie ani stowem.
e Kim bytam/em?

Podsumuj, pytajac: Do czego potrzebne sq reguty? Zachec dzieci do rozmowy, kieruj nig i pomoéz dzie-

ciom wysnu¢ wnioski:

e Brak regut powoduje batagan i liczne sytuacje zagrazajgce bezpieczenstwu.

e Policjantka/policjant wprowadzita/wprowadzit reguty, ktére pokazywata/pokazywat tylko ge-
stami, ale byty to gesty zrozumiate dla wszystkich.
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D

3.

e Wprowadzone reguty pomogly zorientowac sie, w jaki sposéb piesi i pojazdy maja sie zachowy-
wac, zeby nie byto wypadkdow.

e Jesli wprowadza sie regutly, ktére stuzg bezpieczenistwu i dobrej pracy catej grupy, to wszyscy
powinni ich przestrzegac.

Na arkuszu papieru zapisz tytut REGULY. Powiedz dzieciom, ze jest to zagadnienie, ktérym bedziecie
sie zajmowac na kolejnych zajeciach.

Czas: 1 godz.

Dziatania: poznanie niektérych znakéw drogo- -

wych (szczegdlnie znakow nakazu i zakazu), zeby by Pocos d

bezpiecznym na drodze i stworzy¢ swoje szkolne

znaki bezpiecznego poruszania sie po szkole. p Zz1 akl drO g OW@?

Pomoce: karty z wybranymi znakami drogo-
wymi, arkusz szarego papieru, gruby mazak. j

Uwaga:

I[stotnym elementem tych zajec jest spacer. Jedli nie masz mozliwosci, by wyjs¢ z dzie¢mi w teren,
mozesz pokazac im fragment filmu o ruchu ulicznym lub odpowiednia ilustracje, plansze.

Kolejne kroki:

1.

Zaproponuj dzieciom spacer po okolicy. Zabierz je w najbardziej ruchliwe miejsce w waszej miej-
scowosci. Popros, by przez 5 minut obserwowaty ruch uliczny. Zwrd¢ ich uwage na znaki drogowe
pionowe i poziome (namalowane na jezdni).

. Wrdéccie do szkoty. Porozmawiaj z dzie¢mi o ich obserwacjach.

. Wskaz rézne reguty w ruchu drogowym, szczegdlnie takie, ktére sg wazne dla dzieci, 1 wyjasnij,

czemu stuzg, np.:

e Znak drogowy ,Uwaga dzieci” ostrzega o miejscu na drodze, ktére jest szczegdlnie uczeszczane przez
dzieci, lub o jego bliskosci, co zapewnia dzieciom bezpieczeristwo w drodze do szkoty i do domu.

e Jedliidzie sie szosa bez pobocza, to trzeba iS¢ zawsze lewa strona.

e Pieszy i rowerzysta powinni by¢ wyposazeni w elementy odblaskowe (np. zawieszki przy ubra-
niu, na plecaku, paski odblaskowe na ubraniu, lampki rowerowe), dzieki temu sa lepiej widoczni
na drodze i bezpieczniej moga dotrzec¢ do celu.

. Pokaz dzieciom rézne, wybrane przez ciebie, znaki drogowe, sprawd?, ktére znaja i czy potrafig

je nazwaé. Omoéw z dzieémi znaczenie znakéw drogowych, szczegdlnie znakéw nakazu i zakazu.
Zwro¢ uwage dzieci na wyglad znakow, ich ksztatt, kolor i symbolike.

. Podsumuj, moéwiac dzieciom: W ruchu drogowym obowiqzujq pewne reguty, ktére zapewniajqg ludziom

bezpieczeristwo na drodze. Ludzie chcq sie czuc bezpieczni takze w innych miejscach, np. w szkole. Dla-
tego w szkole takze powinny obowigzywac pewne reguly zapewniajqce bezpieczeristwo. Wzorujqc sie na
znakach drogowych, opracujemy szkolne znaki oznaczajqce reguty zachowania w szkole.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: przypomnienie, po co istniejg reguty,
poznanie, gdzie i kiedy sg stosowane, kto moze je
ustala¢ i w jakich dokumentach sa spisane, przed- -

~

stawienie celéw projektu i dzialan, ktére beda Do czego

podjete w jego ramach.

Pomoce: duzy arkusz papieru z napisem REGU-
ty,
o projekcie, gruby mazak; przygotowane wcze-
$niej plakietki z napisem: SZKOLNE REGULY - NASZE
ZNAKI DROGOWE (dla kazdego dziecka).

stuzg reguty?

duzy arkusz papieru do zapisania informacji

J

Kolejne kroki:

1.

Popros, by dzieci dobraty sie w tréjki. Moga usig$é¢ na poditodze w tzw. ,gniazdkach tréjko-
wych”, zeby im sie dobrze rozmawiato. Popro$ dzieci, by przypomniaty sobie, do czego stuzg re-
guly, o ktérych byla mowa na poprzednich zajeciach, i pomyslaty, w jakich innych znanych
im miejscach obowigzuja reguly. Daj tréjkom czas na wspdlne przemyslenie tematu i wybor
przedstawiciela, ktéry weZzmie udziat w rozmowie na forum grupy.

. Po uplywie wyznaczonego czasu popro$ przedstawicieli tréjek o podzielenie sie przemysleniami

ich zespotow.
Uwaga! Czuwaj nad tym, by w rozmowie gtos zabral przedstawiciel kazdej tréjki. Moze to by¢ krotka
wypowiedz. Pilnuj wartkiego tempa ¢wiczenia.

. Podsumuj rozmowe dzieci. Zapisz na arkuszu z napisem REGULY:

e Po co sq reguly? (bezpieczenstwo, spokdj, wiadomo, co i jak robi¢, wiadomo, jak sie zachowywacd).
e (Gdzie stosujemy reguty? (jezdnia, szosa, dom, boisko, szkota).

. Powiedz dzieciom, Ze spis regut zachowania na ulicy zamieszczono w Kodeksie Ruchu Drogowego.

Zostal on stworzony przez specjalistéw i zatwierdzony przez wiadze naszego panstwa. Zapytaj:
e (zy wiecie, gdzie zapisane sq reguly zachowania w szkole?
e Kto tworzy reguty w szkole?

. Wystuchaj odpowiedzi dzieci. Krétko je podsumuj: W szkole odpowiednikiem przepisow ruchu drogo-

wego sq przepisy zawarte w szkolnych dokumentach, np. w statucie szkoty, regulaminach, kontraktach
klasowych. W tworzeniu tych dokumentow powinna uczestniczyc cata spotecznosc szkolna (dyrekcja, na-
uczyciele i inni pracownicy szkoly, dzieci, ich rodzice), ktéra poprzez swoje dalsze dziatania moze mie¢
wplyw na zawarte w nim zapisy.

. Zaprezentuj dzieciom tytul projektu, jego cel i planowane w nim dziatania, zapisujac je skrétowo

na arkuszu papieru (por. nizej):

e Zapraszam was do udziatu w projekcie pt. Szkolne reguty — nasze znaki drogowe (zapisz na arkuszu
tytut projektu).

e Dzieki udziatowi w tym projekcie nauczymy sie wspdlnie wypracowywac reguty obowigzujgce w szkole
(zapisz cel projektu).

e Reguly te przedstawicie w postaci znakow drogowych. Zaprezentujecie je pozostaltym dzieciom, na-
uczycielom i pracownikom szkoly oraz powiesicie w réznych miejscach w szkole. Zeby latwiej zapa-
mietac reguly, bedziecie uktadac¢ do nich rymowanki. Oglosimy tez konkurs dla uczennic i uczniow
klas IV-VI na podobne rymowanki do naszych regut. Wszystkie rymowanki zawisng na naszej Scianie
Rymowanych Regut (zapisz gtéwne dzialania w projekcie).

Uwaga! Weryfikuj, czy dzieci rozumiejg przekazywane informacje.
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Projekt pt. Szkolne reguty - nasze znaki drogowe
CEL: Wypracowanie regut zachowania obowigzujacych w szkole

ETAPY: 1. Stworzymy szkolne znaki drogowe.
2. Utozymy rymowanki.
3. Przedstawimy reguty wszystkim dzieciom i dorostym w naszej szkole.
4. Zorganizujemy konkurs na rymowanki dla uczennic i uczniéw starszych klas, by

k wszyscy lepiej zapamietali reguty. J

7. Umie$¢ arkusz z informacjami o projekcie w widocznym miejscu sali. Bedzie on wam towarzyszyt
W czasie realizacji projektu. Wrecz dzieciom przygotowane wczesniej plakietki z napisem SZKOLNE
REGULY - NASZE ZNAKI DROGOWE, pasujac je w ten sposob na uczestniczki i uczestnikéw projektu.
Plakietki te beda takze forma promocji projektu w catej szkole.

Czas: 2 godz.

Dziatania: wypracowanie regut zachowania, kto-

re chcemy wprowadzi¢ w szkole. 5 WQ drowka po's zkole

Pomoce: materace, koce do siedzenia, arkusz
duzego papieru do zapisywania wypowiedzi dzieci, -
pociety w pasy arkusz papieru A4 (na tych pasach
zapiszesz hasta), arkusz duzego papieru z nagtéwka-
mi: Nakazy, Zakazy.

/

Uwaga:

Proponowane ¢wiczenie ma nastepujacg strukture:
1. Wizualizacja i zapisywanie opisywanych przez dzieci sytuacji.
2. Formutowanie haset, kwalifikowanie ich do dwdéch grup: zakazy i nakazy.

To ¢wiczenie nie ma charakteru relaksacyjnego. W czasie wizualizacji dzieci beda wyobrazaty sobie
wedréwke po réznych pomieszczeniach szkoty i przypominaly sobie rézne sytuacje, ktére w nich
sie zdarzyty. Méw wolno, spokojnie, réb przerwy, daj dzieciom mozliwo$¢ wyobrazenia sobie,
jak wedruja po szkole. Po ,przejsciu” przez dane pomieszczenie (korytarz, szatnia, klasa) dzieci opo-
wiedzg, co ,widzialy”, co sobie przypomnialy. Krétko zapisuj wyobrazenia dzieci na duzym arkuszu
papieru, np.: chlopcy szarpiq kolege, méwie ,dziert dobry” nauczycielce, dzieci niebezpiecznie biegajq
w czasie przerwy, chlopcy szarpiq sie w szatni, dziewczynka krzyczy. To wazny etap, poniewaz z zapi-
sow powstang hasta - podpisy do znakéw stanowigcych reguty zachowan w szkole. Na kolejnym
spotkaniu, na ich podstawie dzieci opracuja znaki drogowe — reguty zachowania w szkole z wyko-
rzystaniem symboliki prawdziwych znakéw drogowych (ksztalt, kolor znakéw nakazu, zakazu).

Inny wariant: zamiast wizualizacji mozesz zaproponowac dzieciom rzeczywistg wedréwke po szkole,
prowadzenie obserwacji, robienie notatek lub zarejestrowanie na wideo tego, co dzieje sie w wybra-
nych miejscach w szkole.
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Kolejne kroki:

1. Zaproponuj dzieciom ¢wiczenie wizualizacyjne:

1. 1.

1.2.

1.3.

1. 4.

1.5
1.6.

1.7.
1.8.

Powiedz:
Za chwile kazde z was rozpocznie wedrowke po szkole, a ja bede waszym przewodnikiem. Pro-
sze, abyscie usiedli wygodnie i zamkneli oczy.

Kiedy wszystkie dzieci usiada wygodnie, zamkng oczy, kiedy nastanie cisza, kontynuuj opo-
wiadanie:

Wyobraz sobie, ze wchodzisz do szkoty. Najpierw idziesz przez korytarz. Tam stojq twoi koledzy
i kolezanki. Zobacz, co robig, przyjrzyj sie im uwaznie. Jak ty sie zachowujesz? Co robisz?

Teraz idz dalej. Wtasnie idzie twoja pani wychowawczyni/twéj pan wychowawca. Co robisz? Co mo-
wisz? Jak zachowuje sie pani nauczycielka/pan nauczyciel? Postuchaj.

Ja stoje koto okna. Policze do trzech. Gdy ustyszysz ,trzy”, otwdrz oczy i spéjrz na mnie. STOP. Opowiedz,
co widziatas/es.

Popro$ dzieci o podzielenie sie swoimi wyobrazeniami. Notuj ich wypowiedzi.

Uwaga! Nie oceniaj i nie cenzuruj wypowiedzi dzieci. Wazne, zeby zapisa¢ wszystkie ich
wyobrazenia.

Kontynuuj wedréwke dzieci po szkole:

Usiqgdz wygodnie. Zamknij oczy.

Wracasz do szkoty. Wyobraz sobie, ze zblizasz sie do szatni. Co tam sie dzieje? SprawdZ, moze cos
styszysz? Co mowiq dzieci? Nagle ktos wbiega do szatni z krzykiem, rzuca plecakiem, rozpycha sie.
Co robisz? Co robiq inne dzieci? Przyjrzyj sie tej sytuacji. Teraz wyjdz z szatni.

Ja stoje kolo okna. Policze do trzech, gdy ustyszysz ,trzy”, otwdrz oczy i spojrz na mnie. STOP.
Opowiedz, co widzialas/es,

Ponownie popro$ dzieci o podzielenie sie swoimi wyobrazeniami i zapisz je.

Opowiadaj dalej:

Znowu usiqdZ wygodnie. Zamknij oczy.

Zobacz, jak idziesz do klasy. Wejdz do sali. IdZ do swojego stolika. Zobacz, ile dzieci jest w klasie.
Co robig? Co mowiq? Teraz ktos zaczyna krzyczec, ktos biega po sali. Zobacz, co sie dzieje. Jak sie za-
chowujq inne dzieci?. Wchodzi pani wychowawczyni/pan wychowawca. Co sie teraz dzieje w klasie?
Zaczyna sie lekcja. Pani/pan pokazuje ciekawy obrazek. Chcesz wiedzied, co to jest. Wtasnie ktos
zaczyna rozmawiac i przerywac pani/panu. Jak sie czujesz? Co robisz?

WyobraZ sobie teraz, ze wszystkie dzieci siedzq cichutko przy stolikach. Policze do trzech, gdy ustyszysz
Jtrzy”, otworz oczy i spojrz na mnie. STOP. Opowiedz, co widziatas/es.

Po raz trzeci popros, by dzieci opowiedziaty o swoich wyobrazeniach i zapisz je.

Zapytaj dzieci:

e W jakiej sytuacji czuliscie sie szczegdlnie przyjemnie i bezpiecznie?

e W jakich sytuacjach odczuwaliscie niepewnosc i zagrozenie?

e (Czy widzieliscie sytuacje, ktore byly szczegdlnie niemite dla was i waszych kolezanek i kolegow?
Uwaga! Pozwdl na to, aby kazde dziecko mogto sie wypowiedzied.

2. Zaproponuj dzieciom udziat w zabawie ,Gumowe ludziki”. Jej celem jest ,odczarowanie" dzieci. Po-
wiedz: Jestescie gumowymi ludzikami. Wydam wam polecenie, a gdy klasne, zrébcie to, co powiedziatam/em:

Wstaricie, podniescie wolno jedngq reke nad glowe, teraz wolno podniescie drugq reke!
Opuscie rece wzdtuz ciata!

Dotknijcie brodq do obojczyka!

Schylcie sie do przodu!

Machajcie rekoma swobodnie!

Wyprostujcie sie!

Zrobcie kilka gtebokich wdechow!
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3. Wré¢ do zapiséw wyobrazen dzieci. Przeczytajcie je. Zwrd¢ uwage dzieci na to, ze wiele zapiséw
dotyczy zachowan niepozgdanych. Popro$ dzieci, by zastanowity sie nad tym, jak nalezy sie zacho-
wywad, i by sformutowaly reguly zachowania w postaci haset (por. przyklady nizej). Kazda regute
w postaci hasta zapisz na pasku papieru.

Zapis wyobrazenia > Reguta zachowania: hasto

Chtopcy szarpia sie, bijg w szatni. : > Bicie jest zabronione!

Dzieci rzucajg $mieci na podioge. i Smieci wyrzucamy do koszal

Uwaga! Pamietaj, by reguty byty sformutowane bardzo konkretnie i w taki sposdb, aby nie zaczynac
od stowa ,nie” w formie nakazu lub zakazu: np. Bicie jest zabronione (zakaz) zamiast Nie bijemy;
Smieci wyrzucamy do kosza (nakaz) zamiast Nie smiecimy. Zapewne dzieci bedg méwity: Nie wolno sie
bi¢, Nie mozna popychac, Nie nalezy rzucac Smieci na podtoge itp. Pozwdl im na swobodne wypowiedzi.
Powiedz jednak, ze w odniesieniu do znakéw drogowych nie méwimy: Nie wolno skrecac w prawo,
tylko: Zakaz skretu w prawo, Skret w prawo jest zabroniony, dlatego tez zaproponuj im podobny sposéb
zapisu waszych regut, czyli zamiast zapisu: Nie wolno popychac kolezanek i kolegéw, Nie popychamy
kolezanek i kolegow, zapis: Zakaz popychania sie lub Popychanie sie jest zabronione.

4. Popro$ dzieci, by dobraly sie w dwdjki lub tréjki (zaleznie od liczby hasel). Zbierz paski z regutami-
hastami, rozt6z je jak wachlarz i rozlosuj miedzy grupami. Popros$ grupy o zastanowienie sie nad
tym, co doktadnie oznacza dana regula, czy jest to nakaz, czy zakaz. Zache¢ grupy do wypowiedzi
na temat swojej reguty. Po kazdej wypowiedzi grupa przykleja swoja regute na przygotowanym
przez ciebie arkuszu z tabelg (por. przyktad nizej).

Nakazy Zakazy
- W czasie przerwy zachowujemy sie spokojnie. - Obrazanie innych jest zabronione.
- Pomagamy sobie. i - Popychanie innych jest zabronione.
- Moéwimy dorostym Dzieri dobry. : — Niszczenie rzeczy swoich i cudzych jest
~ Smieci wyrzucamy do kosza. i zabronione.

- Przed jedzeniem i w toalecie myjemy rece.

5. Podsumuj prace. Przeczytaj dzieciom wypracowane wspélnie reguty z podziatem na nakazy
i zakazy. Zapytaj:
e (zy chcielibyscie je uzupetnic albo zmienic?
e (zyjestescie zadowoleni z tego, co zrobilismy? Z jakiego powodu?
e Jak przestrzeganie tych regut moze wplynqc na zycie w szkole?

6. Popros, by dzieci powiedzialy, jak im sie pracowato w grupie - stuchaj uwaznie i zapamietaj ich odpo-
wiedzi. Wrdcicie do nich na kolejnych zajeciach, ustalajac kryteria dobrego udziatu w pracy grupowe;j.
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Czas: 5 godz.

Dziatania: zrobienie znakéw odnoszgcych sie : :

do regut zachowania w szkole, po to, zeby wszyscy 7] Znakl drogowe nasze]

w szkole czuli sie w niej lepiej i bezpieczniej. SZkOly . reglﬂy ZaChO-
Pomoce: brystol, kartony, kolorowe kartki A4, - .

pisaki, farby, pedzle, kredki, sznurek, klej, listewki, wanla w SZkOle

masa mocujaca do Sciany, nozyczki, kopie karty
samooceny udziatu w pracy grupowej (zalgcznik 1).

Kolejne kroki:

1.
2.

Przypomnij dzieciom wypracowane reguty i ich znaczenie (podkresl, ze jest to efekt ich pracy).

Powiedz dzieciom, ze bedg wymysla¢ znaki — symbole, ktére bedg oddawac sens wypracowanych
regut. Pokaz dzieciom jeszcze raz wybrane znaki drogowe nakazu i zakazu. Popros, aby dzieci
wytlumaczyty, jaki zwiazek ma symbol umieszczony na znaku z jego przekazem informacyjnym.
Zapytaj dzieci, gdzie spotkaty sie z innymi symbolami i co one oznaczaly (np. piktogramy
oznaczajgce toalety, bankomat, wyjscie ewakuacyjne).

. Podaj cel tych zaje¢. Powiedz, ze dzieci bedg pracowaty w grupach. Zwré¢ uwage na to, ze aby grupa

odniosta sukces, wszyscy musza przytozy¢ sie do pracy, musza wspotpracowaé. Powiedz, Ze warto
uczyc¢ sie wspolpracy i ocenia¢, na ile sie ona udaje. Wyjasnij, ze aby moc dokonac takiej oceny,
musicie ustali¢, po czym mozna poznac dobra wspotprace, czyli okresli¢ kryteria jej oceny. Przypo-
mnij dzieciom ich wypowiedzi na temat tego, jak im sie pracowato w grupach (por. podsumowanie
poprzedniego spotkania).

. Zaproponuj nastepujace kryteria oceny udzialu w pracy grupy:

e Kazdy stara sie jak najlepiej wykonac swoje zadanie bedace czescig zadania grupy.

e Kazdy stara sie wystuchad tego, co maja do powiedzenia inni.

e Kazdy prosi innych cztonkéw grupy o pomoc, jesli jej potrzebuje.

e Kazdy stara sie pomoc tym, ktérzy potrzebuja pomocy.

Spytaj, jak dzieci rozumieja te zapisy, czy moga poda¢ przykiady sytuacji, w ktérych opisane
zachowanie bedzie wazne. By¢ moze trzeba zmienié jakis zapis na bardziej zrozumiaty. Powiedz, Ze po
wykonaniu zadania grupy, kazde dziecko dokona samooceny swojego udziatu w pracy grupowe;j.

. Podziel dzieci na 4-5-osobowe grupy. Zadbaj o to, aby w kazdej grupie znalazty sie dzieci mtodsze

i starsze oraz co najmniej jedno dziecko uzdolnione plastycznie lub lubiagce rysowac.

. Popros, by kazda grupa wylosowata 1, 2 lub 3 reguly (w zaleznosci od liczebnodci grupy i liczby regud).

Popros, by dzieci wspdlnie (w zespole) wymyslity i wykonaty znaki symbolizujace wylosowane
reguty. Okresl kolejnos¢ zadan do wykonania:

e Przygotowanie wstepnego szkicu na kartkach formatu A4 — pomysty ilustracji haset.

e Zaprezentowanie pomystu innym, aby sprawdzi¢, czy znak jest czytelny dla innych.

e Wprowadzanie ewentualnych poprawek do pomystéw.

e Wykonanie znakéw.

. Postepuj dalej zgodnie z przedstawionym planem.

7. 1. Daj dzieciom czas na prace nad pomystem i wstepnymi szkicami (45 minut).

7.2. Popro$ grupy o prezentacje wstepnych szkicow na forum klasy. Zadaniem dzieci z innych
grup jest odgadniecie znaczenia symbolu i udzielenie zyczliwych uwag umozliwiajacych udo-
skonalenie znaku.

7.3. Pozwdl dzieciom zastanowic¢ sie nad uwagami do ich projektéw i wprowadzi¢ ewentualne
poprawki do swoich szkicow.
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7.

4. Popro$ dzieci, by przystapity do wykonania znakéw. Udostepnij im farby, pedzle, otéwki, pisa-
ki i wyciete z brystolu kola. Przygotuj tyle materiatéw, by dzieci moglty swobodnie je wybrac.
Podkred], Ze znaki powinny by¢ wykonane estetycznie i starannie, poniewaz beda umieszczo-
ne w réznych miejscach szkoty.

Uwaga! Pamietaj, ze do kazdego znaku dzieci muszg dotaczy¢ zwigzang z nim regute.

8. Popros dzieci, aby zaprezentowaty swoje znaki i wyjasnity ich znaczenie pozostatym grupom.

9. Zapowiedz dzieciom, ze wszystkie znaki beda w przysztosci umieszczone na tablicy w uczeszcza-
nym miejscu szkoty. Beda przypominaty wszystkim o prawidtowych zachowaniach. Ustal z prze-
tozona/przetozonym, ktéra/y podejmuje decyzje w takich sprawach, w ktérym miejscu w szkole
mozna stworzy¢ taka ekspozycje (bedzie to tzw. Sciana Rymowanych Regut Zachowania w Szkole).

10.

11.

12.

Podziekuj dzieciom za prace. Powiedz, ze jej efekty zaprezentujg pozostaltym dzieciom i nauczy-
cielom w szkole w czasie przygotowanej przez nich prezentacji - przedstawienia.

Teraz przystap do oceny udziatu dzieci w pracy grupy.

11. 1. Rozdaj karty samooceny udziatu w pracy grupowej (zatacznik 1). Wyjasnij, jak dokonac sa-
mooceny. Zweryfikuj, czy dzieci zrozumiaty, co maja zrobi¢ (popros, by dzieci wyjasnity
to swoimi stowami). Nastepnie popro$ dzieci, aby:

e indywidualnie ocenily swoj udziat w pracy grupowej,
e w grupach, w ktoérych wczesniej pracowaty, przedstawity swoje samooceny i dowiedziaty
sie od kolezanek i kolegéw, czy podobnie oceniali ich wkiad pracy w grupie.

11. 2. Porozmawiajcie wspdlnie o tym:
e (zyfatwo jest ocenic¢ swojq prace?
e (zy tatwo jest ocenic prace kolezanki/kolegi?
e (zy oceny roznily sie? Jak? Jakie wnioski mozecie wyciqgnqc dla swojej pracy w grupach
w przysztosci?

Podsumowujac, zapytaj dzieci:

e (zy jestescie zadowoleni z efektow swojej pracy?

e (zy wykonane przez was znaki drogowe - reguly sq czytelne i zrozumiate?

e (zydobrze wam sie pracowato w grupie, czy kazdy wiedziat, co ma zrobi¢, i wykonywat swoje zadania?

Czas: 1 godz.

Dziatania: przygotowanie rymowanek doty-
czacych regut zachowania w szkole. Rymowanki
te beda przedstawione innym razem ze znakami
symbolizujacymi reguty zachowan w szkole, dzie-
ki czemu reguty te beda lepiej zapamietane.

-:) 7 Rymowanki

Pomoce: kolorowe kartki papieru formatu As,
pisaki, kredki.

/

Uwaga:

Ponizej opisano proces samodzielnego przygotowania rymowanek przez dzieci. Mozesz wykorzystac
tez inny wariant pracy nad rymowankami, np. ,Rymowanki — rozsypanki". Jezeli sie na to zdecydu-

jesz,
ty o

przygotuj weczesniej rymowanki w formie rozsypanek wyrazowych (duze litery). Popro$ zespo-
wylosowanie 2, 3 rymowanek, utozenie ich, staranne przyklejenie na kolorowym papierze oraz

przyporzadkowanie do znakéw odnoszacych sie do opracowanych regut zachowania.
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Kolejne kroki:

1.

Dzieci pracujg w tych samych grupach, w ktérych wykonywaty znaki drogowe. Popros, aby przypo-
mniaty sobie, jakie wnioski na przyszios¢ wyciagnelty z samooceny pracy w grupie. Powiedz, Ze te-
raz bedg miaty mozliwos¢ ich wykorzystania.

. Powiedz dzieciom, ze bedg uktadac krétkie rymowanki dotyczace przygotowanych wczesniej regut

zachowania w szkole i symbolizujgcych je znakéw. Wyjasnij, ze dzieki tym rymowankom, tatwiej
bedzie zapamietac reguty.

. Przedstaw dzieciom przyktady rymowanek (zatacznik 2). Zache¢ dzieci do wspdlnego ulozenia

pierwszych wierszykow. Nastepnie przejdz do pracy grupowej i popros, by dzieci w ciagu 10 minut
opracowaty w zespotach 2-3 rymowanki ilustrujgce regute zachowania, do ktérej opracowaty znak.

. Popros dzieci, by zaprezentowaly swoje rymowanki na forum grupy. Wspdlnie wybierzcie te, kto-

re beda prezentowane ze znakami w czasie przedstawienia.

. Popro$ dzieci o staranne zapisanie rymowanek na kolorowych kartach papieru. Karty te beda

umieszczone w wybranym miejscu szkoty podczas przedstawienia, na ktérym dzieci zaprezentuja
Swojg prace, a potem takze na tablicy w czesto uczeszczanym miejscu szkoty (tzw. Sciana Rymowa-
nych Regut Zachowania w Szkole).

Czas: 1 godz.

~

Dziatania: przygotowanie przedstawienia, w cza- 7 ;
sie ktorego zaprezentujemy nasze znaki i rymowan- przngtowanle

ki spotecznosci szkoty z przestaniem, zeby przestrze-
gac regul w nich zawartych. -

przedstawienia

Pomoce: wykonane znaki.

/

Kolejne kroki:

1.

Powiedz dzieciom, ze beda przygotowywac przedstawienie, w czasie ktérego kazda grupa w ciagu
3 minut:

e zaprezentuje swoj znak drogowy dotyczacy zachowania w szkole,

e wyjasni regule, ktérej on dotyczy,

e wyrecytujerymowanke dotyczgca prezentowanej reguty, aby utatwi¢ publicznoscijej zapamietanie.
Zwré¢ uwage na to, ze podczas prezentacji kazde dziecko z grupy musi mie¢ przydzielone zadanie.

Popro$ dzieci, aby w zespotach, w ktérych pracowaty, porozmawiaty o tym, w jaki sposéb przedstawig
swoj znak, jak zaprezentuja reguty i rymowanki. Zache¢ do kilku préb w wybranym przez zespoty
miejscu, tak aby nie przeszkadza¢ sobie nawzajem.

Uwaga! W razie potrzeby udzielaj dzieciom pomocy, rady.

. Zbierz wszystkie dzieci. Popro$, aby poszczegdlne zespoty przedstawity na forum przygotowane

przez siebie fragmenty przedstawienia. Udziel dzieciom aprobaty, jedli trzeba zasugeruj drobne
korekty, doradz.

. Zaproponuj dzieciom, zeby podczas lub po zakonczeniu przedstawienia ogtosity konkurs dla

publicznodci (uczennic i uczniéw klas IV-VI) na dodatkowe rymowanki zwiazane z regutami
zachowania. Zapytaj, kto przygotuje i przeprowadzi taki konkurs w czasie przedstawienia. Przydziel
zadania osobie/osobom, ktéra/e zgtosi/sza sie na ochotnika. Bedzie do nich nalezato:

e wyjasnienie, jaka powinna by¢ rymowanka: krotka, Smieszna, zgodna z norma,

e okreslenie czasu pracy nad rymowankami (10 minut),
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e zwrocenie sie z prosbg do uczennic i uczniéw starszych klas, aby potaczyli sie w grupki ztozone
z 3 lub 4 0s6b,

e rozdanie kartek 1 dlugopiséw z prosba o zapisanie rymowanek,

e poproszenie przedstawicielek/przedstawicieli zespotow o zaprezentowanie rymowanek na forum,

e zebranie kartek z zapisanymi rymowankami.

5. Powiedz, ze gdy zbierzemy wszystkie rymowanki, powstanie Sciana Rymowanych Regut Zachowa-
nia w Szkole. Przypomnij, ze uzgodnisz, w ktérym miejscu w szkole taka Sciane mozna stworzyc¢.

6. Ustalcie kolejnos¢ wystapien i dwie osoby prowadzace przedstawienie. Mozesz zapisa¢ wspolnie
z dzie¢mi scenariusz przedstawienia.

7. Powiedz dzieciom, Ze teraz przyszta pora na zaproszenie uczennic i uczniéw klas IV-VI na przedsta-
wienie. Popro$ o zgloszenie sie kilku ochotniczek/ochotnikéw, ktorzy udadza sie do klas starszych
i osobiscie zaprosza je na przedstawienie (daj im karteczke z datg, godzing, miejscem i tytutem
przedstawienia).

Uwagal!

e Mozesz tez przygotowac z dzie¢mi plakat z zaproszeniem i wywiesi¢ go w widocznym miejscu
w szkole.

e Skontaktuj sie z wychowawczyniami i wychowawcami klas IV-VI. Zapro$ ich na przedstawie-
nie przygotowane przez dzieci. Popro$ ich o pomoc w czasie jego trwania, szczegdlnie w mo-
mencie przygotowywania rymowanek przez zespoty z klas IV-VI. Wazne jest, aby rymowanki,
ktére stworzg, spelniaty podane normy, nikogo nie obrazaty, nie zawieraly ,brzydkich” stow,
byty zabawne i krétkie.

Czas: 1 godz.

Dziatania: prezentacja przedstawienia, zaanga- -

zowanie innych oséb w dziatania na rzecz prze- PrZEdStaWienie

strzegania regut w szkole.

Pomoce: wykonane znaki, kijki, sznurki, tasma
do zawieszania, masa mocujgca, mikrofon, kartki

papieru.
/

Uwaga:

W dniu przedstawienia zréb z dzie¢mi jego probe generalng, udekoruj sale zrobionymi przez dzieci
znakami i rymowankami.

Kolejne kroki:

1. Razem z dzie¢mi prowadzacymi przedstawienie powitaj zebranych. Przedstawcie im tytut waszego
przedstawienia. Krétko opowiedz o celu projektu, jego etapach i dotychczasowych efektach. Zwrdcé uwa-
ge zebranych na dekoracje sali. Oddaj gtos dzieciom, ktére dalej bedg prowadzity spotkanie.

2. Dzieci prezentujg swoje wystgpienia w okreslonej kolejnosci, zgodnie z ustalonym scenariuszem.
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3. W trakcie lub po zakonczeniu przedstawienia (w zaleznosci od ustalen) dzieci odpowiedzialne za

konkurs oglaszajg btyskawiczny konkurs dla klas IV-VI na wymys$lenie innych rymowanek do pre-
zentowanych znakéw i regut zachowania. Dzieci te:

okreslajg, jaka powinna by¢ rymowanka,

okredlajg, jak dlugo moze trwad praca nad jej tworzeniem (czas),

rozdaja kartki i dtugopisy,
prosza o zapisanie pomystow,

dzielg uczennice i uczniéw klas IV-VI na mniejsze zespoty,

ty (tzw. Sciana Rymowanych Regut Zachowania w Szkole),
Po uplywie wyznaczonego czasu dzieci prowadzace konkurs prosza o prezentacje nowopowstatych

rymowanek.

Uwaga! Dzieci prezentujgce rymowanki nagradzane sg brawami.

4. Dzieci zbierajg wszystkie karteczki z zapisami rymowanek.

informujg, Ze nagroda w konkursie bedzie umieszczenie rymowanek w wybranym miejscu szko-

5. Po przedstawieniu wspolnie rozwiescie reguty — znaki drogowe i wszystkie zebrane rymowanki
(wasze i konkursowe) w ustalonym miejscu (Sciana Rymowanych Regut Zachowania w Szkole).

Czas: 1 godz.

\

Dziatania: podsumowanie projektu, spraw-

dzenie, czego sie dzieci nauczyly, ocena tego, Podsumowanie
w jaki sposéb mozna wykorzystac¢ wiedze i nowe

doséwiadczenia. proj jektu

Pomoce: kartki, kredki, wyciete kétka z papieru
do narysowania buZki, tasma klejaca.

/

Kolejne kroki:

1. Bezposrednio po zawieszeniu znakéw dokonaj podsumowania projektu. Usigdz z dzie¢mi w kregu.

Zadbaj o to, aby kazde dziecko miato mozliwosé wypowiedzi. Zapytaj:

e Jak sie czujecie po wykonaniu zadania? (zamiast wypowiedzi mozesz poprosic¢ dzieci o narysowa-
nie na wycietym z papieru kétku buzki-emotikona zgodnie ze stanem ich samopoczucia. Dzie-
ci podnosza koétka z buzkami lub przyczepiaja je sobie do ubrania kawatkiem tasmy klejgcej).
Koniecznie porozmawiaj z tymi dzie¢mi, ktére narysowaty smutne buzki.

e Co bylo najprzyjemniejsze w czasie prezentacji projektu?

e (o bylo najtrudniejsze w czasie prezentacji projektu?

e Jak sie czuliscie, wykonujqc zadania w grupach? (tu dzieci mogg wrdci¢ do kart samooceny (zatacz-
nik 2), oceni¢ sie ponownie i stwierdzi¢, czy tym razem bylo lepiej niz za pierwszym razem).

e (zego nauczyliscie sie w czasie pracy nad projektem?

Uwaga! Pamietaj, aby w czasie rozmowy kazde dziecko chociaz raz zabrato glos.

2. Podziekuj dzieciom za prace, podkres], jak wazna byta ta praca oraz jej efekty dla szkoty.
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Zatacznik 1. Karta samooceny udziatu w pracy grupowej

Wersja dla dziewczat:

Odpowiedz na pytania. Wstaw znak X w jednej kolumnie w kazdym wierszu.

f ......................................................................................................................

Kryteria samooceny udziatu w pracy grupowej

Czy pomagatam innym osobom w grupie,

kgdy tego potrzebowaty?

Wersja dla chtopcow:

Odpowiedz na pytania. Wstaw znak X w jednej kolumnie w kazdym wierszu.

Czy pomagatem innym osobom w grupie, gdy tego

kpotrzebowaly?
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Zatacznik 2. Przyktady rymowanek

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Ponizszy zestaw rymowanek to jedynie material pomocniczy. Mozesz sie nim postuzy¢, by dostar-
czy¢ dzieciom przyktadu, zacheci¢, zmotywowac je do tworzenia wiasnych rymowanek. Mozesz tak-
ze wykorzystac te rymowanki w niezmienionej formie lub dzieci moga je zmienia¢ w zaleznosci od
wtasnych pomystow. Pamietaj, ze do jednego znaku drogowego mozna opracowac kilka rymowanek.
]gdna znich bedzie prezentowana przez dzieci w czasie przedstawienia, pozostate moga znaleZ¢ sie na
Scianie Rymowanych Regut Zachowania w Szkole.

e Wiedza o tym wszystkie dzieci, gdzie nalezy wrzuca¢ $mieci.

e W naszej szkole czysto mamy, wszyscy o porzadek dbamy.

e Czy stoneczny dzien, czy chtodny - méwimy dorostym Dzieri dobry.

e Nie jestesmy bobry - méwimy Dzien dobry.

e Szanuj stary obyczaj, ktoéry od lat sie nie zmienia - starszych witaj: Dzieni dobry, Zegnaj: Do widzenia.
e Prosta zasada nasza - mowic prosze, dziekuje, przepraszam.

e Kazdy zyczliwie cie potraktuje, gdy ustyszy: przepraszam, prosze, dziekuje.

e W glowie stowa nosze: dziekuje, przepraszam, prosze.

e Kiedy bardzo czegos chcemy, stowa prosze uzyjemy.

e Drzieci o tym pamietaja: kiedy trzeba, przepraszaja.

e Jeste$ potrzebny mi, a ja tobie - pomagajmy sobie.

e Nie ma z nami taty, mamy, a my sobie pomagamy.

e Gdy potrafie i moge, chetnie innym pomoge.

e Chyba nikt nie zaprzeczy, ze lepiej nie niszczy¢ rzeczy.

e Szanuj swoje i moje rzeczy - srodowisko sie ucieszy.

e O wszystkie rzeczy dbamy i sobie pomagamy.

e Nie robimy sobie przykrosci — dobre stowo zamiast ztosci.

e Nie chce mi sie i8¢ do klasy, w ktdrej wiecznie sg hatasy.

e Schody to nie miejsce na sportowe zawody.

e Korytarz szkolny - to nie ring wolny.

e Gdy my jemy - to myjemy.

e Kiedy jemy, to rece myjemy.

e To higienicznie i zdrowo — myjemy rece obowigzkowo.

e Kazde dziecie myje rece w toalecie.

e Zfa higiena - bakterii arena.
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POZNAJEMY ROZNE
CZESCI SWIATA.
ORGANIZUJEMY ,,DZIEN
POZNAWANIA SWIATA”
DLA MLODSZYCH DZIECI

AUTORKI Ewa Taszarek | Anna Jurewicz | Anna Deren
SCENARIUSZ DLA KLAS I-1lIl SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Zyjemy w epoce globalizacji oraz dynamicznego rozwoju nowych technologii i komunikacji. Z tego
powodu kontakty miedzy ludZzmi méwiacymi réznymi jezykami i reprezentujgcymi rézne kultury in-
tensyfikuja sie. Aby kontakty te sprzyjaty dobremu wspaétistnieniu i wspdltpracy, konieczne jest przy-
gotowanie do nich ludzi, zwtaszcza mtodych.

Pierwszym krokiem na tej drodze jest poznanie réznych czedci Swiata, zdanie sobie sprawy z tego, Ze tam
tez mieszkajg, ucza sie i bawig dzieci. Dlatego w projekcie tym proponujemy dzieciom zdobywanie wia-
domosci o réznych czedciach $wiata oraz dzielenie sie nimi z mlodszymi dzie¢mi przeplatane réznymi
zabawami. Zabawa jest wazng aktywnoscia dzieci w mtodszym wieku szkolnym, a podstawowg aktyw-
noscig dzieci w wieku przedszkolnym, uatrakcyjnia i ulatwia uczenie sie, budzi ciekawosé poznawcza.

Projekt ten przygotowuje dzieci do spotkan miedzykulturowych w przysztosci, przybliza dzieciom
inne czesci $wiata, zacheca do ich poznawania. Stwarza takze mozliwo$¢ aktywizacji spotecznosci
lokalnej i promocji szkoty.

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Zaangazujemy sie na rzecz mtodszych dzieci mieszkajacych w naszej miejscowosci.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy czesci Swiata.
e Poznamy nowe zabawy.
e Zorganizujemy w szkole ,Dziert poznawania $wiata” dla dzieci w wieku przedszkolnym.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e ,Dzient poznawania $wiata” — impreza na temat réznych czesdci Swiata zorganizowana przez dzieci
z klas I-11I dla dzieci w wieku przedszkolnym z catej miejscowosci.
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GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie witasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci lokalnej.

e Umiejetno$¢ uczenia sie: wspdlpraca w grupie, umiejetnosé poszukiwania informacji, planowania
dziatan, dokonywania adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOtL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadanie szkoty:
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegotowe na koniec klasy lll szkoty podstawowej:
Edukacja polonistyczna. Uczeni:
1. Korzysta z informacji:

a. uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji,

b. czytairozumie teksty przeznaczone dla dzieci na I etapie edukacyjnym i wycigga z nich wnioski,

c. wyszukuje w tekscie potrzebne informacje i w miare mozliwosci korzysta ze stownikéw i en-
cyklopedii przeznaczonych dla dzieci na I etapie edukacyjnym,

d. zna formy uzytkowe: Zyczenia, zaproszenie, zawiadomienie, list, notatka do kroniki; potra-
fi z nich korzystac.

3. Tworzy wypowiedzi:

a. w formie ustnej i pisemnej: kilkuzdaniowa wypowiedZ, krétkie opowiadanie I opis, list pry-
watny, zyczenia, zaproszenie,

b. dobiera wiasciwe formy komunikowania sie w réznych sytuacjach spotecznych,

€. uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wlasne zdanie;
poszerza zakres stownictwa i struktur sktadniowych.

Edukacja plastyczna. Uczen:
2. W zakresie ekspresji przez sztuke:

a. podejmuje dziatalno$¢ tworczg, postugujac sie takimi srodkami wyrazu plastycznego jak:
ksztalt, barwa, faktura w kompozycji na plaszczyZnie i w przestrzeni (stosujac okreslone
materialy, narzedzia i techniki plastyczne),

b. realizuje proste projekty w zakresie form uzytkowych, w tym shuzace ksztaltowaniu
wtasnego wizerunku i otoczenia oraz upowszechnianiu kultury w srodowisku szkolnym
(stosujac okreslone narzedzia i wytwory przekazéw medialnych).

Edukacja spoteczna. Uczen:
4. Jest tolerancyjny wobec oséb innej narodowosci, tradycji kulturowej.

UWAGI

e Przewidywany czas realizacji projektu: okoto 3 tygodnie.

e Projekt ten przygotowuje dzieci do spotkan miedzykulturowych w przysztosci. Omawiajgc z dzie¢mi
rézne czesci Swiata, warto zwrdécic szczegdlng uwage na to, aby nie postugiwac sie stereotypami.
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GLAN DZIALAN W PROJEKCIE \

Etap projektu Opis dziatan Czas &sggz%
Sformutowanie E1. Starter: Poznajemy cele projektu
pro!olemu i celow Dzieci rozmawiaja na temat zabaw (w co sie bawia,
projektu skad znaja zabawy), poznaja cele projektu.

Planowanie dziatan : E2. Kacik europejski. Zaczynamy tworzy¢ Bank zabaw :
i dziatania Dzieci poznajg Europe, poznajg nowe zabawy, roz-
poczynajg gromadzenie przedmiotéw kojarzacych
: sie z wybranymi czedciami $wiata (wykorzystajg je
w czasie ,Dnia poznawania $wiata”, imprezy zorga-
i nizowanej dla dzieci w wieku przedszkolnym). :

i E3. Reguty pracy w grupach. Kacik afrykanski.
i Gwiezdne pytania H
i Dzieci ustalajg reguly pracy w grupie, aranzuja kacik :
¢ afrykanski, wykorzystujac materiaty kojarzace sie :
i z Afryka, wspdlnie redaguja notatke o Afryce, pozna-
i ja kolejne zabawy. Dzieci rozpoczynaja planowanie
i ,Dnia poznawania $wiata”. i

i E4. Kacik azjatycki. Dekoracje

i Dzieci zdobywaja informacje o Azji, redagujg notat- :
ke na temat tej czesci $wiata, poznaja nowe zabawy,
i wykonuja elementy dekoracji na ,Dzien pozna- i
i wania $wiata”. (plansze z konturami czesci $wiata,
i smok, palmy). i

i E5. Kaciki Ameryki Pétnocnej i Ameryki Potudniowej. :

i Kacik Australii i Oceanii
i Dzieci zdobywaja informacje o Ameryce Pétnocnej,
i Ameryce Poludniowej, Australii i Oceanii, poznajg }
i nowe zabawy, przygotowuja kolejne elementy deko-
racji. Przygotowujg takze zaproszenia na ,Dzien po-
i znawania Swiata”. i

E6. Sala zmienia wyglad :
i Dzieci wykonujg plakat reklamujacy ,Dzient pozna-
i wania $wiata”, planuja rozmieszczenie dekoracji i
¢ w sali, w ktérej odbedzie sie impreza, dekoruja sale. i

Prezentacja : E7. ,Dzieh poznawania swiata”
i Dzieci przeprowadzaja ,Dzient poznawania $wiata” i
i zgodnie z wczesniej przygotowanym scenariuszem.

Refleksja E8. Podsumowanie projektu

Dzieci sprawdzaja wykonanie zaplanowanych zadan, :
i dokonuja ewaluacji pracy zespolowej i indywidualnej. § Pdo:

k tacznie: i 16 godz. J
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Czas: 1 godz.

Starter:
Poznajemy cele projektu

Dziatania: poznanie celu i dzialann w projekcie,
poznanie czesci Swiata.

[ 1]

Pomoce: mapa z czesciami $wiata lub globus,
duze arkusze papieru do notowania, mazaki.

Kolejne kroki:

1. Zapro$ dzieci do kregu. Powitaj je. Zapytaj, jak chciatyby rozpoczynac kazde zajecia tego projektu
(na powitanie mozecie np. wspdlnie spiewac jakas$ piosenke, recytowac rymowanke, pokazywac ja-
kis gest). Ustalcie grupowy rytual, ktéry bedziecie wprowadzac na poczatku kazdych kolejnych zajec.

2. Zapytaj dzieci:

W co bawiq sie dzieci w naszej miejscowosci?

Skqd znajqg zabawy i gry?

W co bawili sie wasi rodzice?

Co robiq dzieci w naszej miejscowosci, kiedy sie spotykajq na podwdrku, na boisku?

Jak sqdzicie, co robiq dzieci w innych krajach swiata, gdy sie spotkajq po lekcjach?

Podsumuj rozmowe: Wszystkie dzieci, niezaleznie od tego, gdzie mieszkajq, lubiq sie bawic. Zabawy i gry
dajq dzieciom duzo radosci, a takze uczq je wielu umiejetnosci, np.: biegania, rzucania pitkq, rymowania,
liczenia, przestrzegania regul. Bawigc sie wspdlnie z innymi, mozecie znalez¢ kolegdw, przyjacict.
Wymieniliscie duzo nazw zabaw. Ja tez znam rézne zabawy i chetnie was ich naucze, bo lubie dzielic sie
z innymi tym, co sama/sam wiem i potrafie. Zapytaj: Czy jestescie ich ciekawi?

3. Powiedz dzieciom, ze w tym projekcie proponujesz im zdobywanie informacji o réznych czesciach
$wiata i uczenie sie nowych zabaw. Zwré¢ uwage na to, ze tg wiedza warto podzieli¢ sie z innymj,
przekazac jg dalej (mozesz to nazwac zabawa ,Podaj dalej” albo ,Pateczka sztafetowa”). Zaproponuj
dzieciom zorganizowanie w szkole imprezy na temat réznych czesci Swiata dla dzieci w wieku
przedszkolnym i ich rodzicow. Powiedz, ze wykorzystacie w niej nowe zabawy. Wasza impreza
moze nosic tytut ,Dzien poznawania Swiata”. Zapytaj dzieci, co sgdzg o tej propozycji.

4. Pokaz dzieciom mape z cze$ciami $wiata lub globus. Powiedz, Zze to jest umowny podziat kuli
ziemskiej na podstawowe regiony geograficzne: Afryka, Ameryka Potudniowa, Ameryka Pétnocna,
Antarktyda, Australia i Oceania, Azja, Europa. Powiedz, ze w czasie realizacji projektu porozmawiacie
razem o niektérych z nich. Zaproponuj dzieciom samodzielne wskazanie regionéw geograficznych
na mapie lub globusie. Zapytaj dzieci, dlaczego warto poznawac rézne czesci Swiata.

5. Zapisz na plakacie cel oraz dzialania projektowe (por. przykiad nizej). Umies¢ plakat tak, by byt
widoczny w czasie realizacji catego projektu.

4 N

Upowszechnimy wiedze o réznych czesciach swiata!

Aby to zrealizowac:
e zbierzemy informacje o czesciach swiata,
e nauczymy sie nowych zabaw,

e zorganizujemy w szkole ,Dziert poznawania $wiata” dla dzieci w wieku przedszkolnym.

6. Podziekuj dzieciom i zache¢ je do uczestnictwa w kolejnych zajeciach.

72
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Czas: 1 godz.
Dziatania: zdobycie podstawowych informacji
o Europie, poznanie nowych zabaw. 1 1 1

pie, p y S Kacik europejski.
Pomoce: mapalub globus; przedmioty lub zdjecia 4
budzace skojarzenia z Europg, np.: gondola wenecka, — Zaczynamy tWOTZYC
drewniany pajac Pinokio (Wtochy), tulipan, wiatrak Al B an k 7a b aw

(Holandia), figurka wiezy Eiffle'a (Francja); krétka
notatka o Europie (wykorzystasz jg do ekspozycji
w kaciku europejskim w ,Dniu poznawania $wiata”),
arkusz BANK ZABAW, pitka.

/

Uwaga:

Na tym etapie dzieci majg podja¢ wspdlprace w grupie w wesotej i przyjaznej atmosferze oraz poznaé
i zapamieta¢ proponowane zabawy. Zajecia mogg sie odby¢ w sali gimnastycznej lub na korytarzu
szkolnym. Nie ograniczaj swobodnych zachowan dzieci podczas spotkan, jednak zdecydowanie reaguj
w sytuacjach zagrozenia bezpieczenstwa grupy lub psucia innym zabawy.

Kolejne kroki:

1.
2.
3.

Powitaj dzieci.

Popros dzieci o przypomnienie celu projektu i dziatan, ktére beda realizowac w jego ramach.
Zaproponuj dzieciom, zeby pierwszg czescig Swiata, o ktdrej porozmawiacie, byta Europa. Prze-
kaz ogdlne informacje o Europie i o réznorodnosci kultur w tej czesci Swiata. Nie wskazuj panstw,

poniewaz dzieci musiatyby zapamietac zbyt wiele informacji. Przeczytaj zredagowang przez siebie
notatke o Europie.

. Pokaz dzieciom zgromadzone przez ciebie ilustracje (zdjecia, wycinki z tygodnikéw ilustrowanych)

i przedmioty, ktoére kojarza sie z Europg. Powiedz: Dzieci, ktdre uczq sie w szkotach na catym swiecie,
ogladajq zdjecia z Europy, niektdre odwiedzily kraje europejskie. Ja tez mam tu ilustracje i przedmioty,
ktére zwigzane sq z Europg. Pozwdl dzieciom je obejrzec. Zapytaj, z jakimi krajami im sie one kojarzg,
czy co$ wiedza na ich temat, jesli tak, to skad. Jesli bedzie taka potrzeba, opowiedz co$ o nich,
pogtebiajac wiedze dzieci.

. Nastepnie zapro$ dzieci do kilku zabaw. ZnajdZ miejsce, w ktérym dzieci bedg miaty swobode

ruchu. Przeprowad? z nimi kolejne zabawy (ich opis znajdziesz w zatgczniku 1):

e tap kolory”,

e ,Ludzie do ludzi’,

e ,Muzyka - Stop” (wariant do wyboru),

e Lustro”.

Po kazdej zabawie pro$ dzieci o krotkie przypomnienie sobie tego, co kolejno robity. Pomoze im to
zapamietaé zasady zabawy. Nazwy zabaw zapisz na arkuszu z tytutem BANK ZABAW 1 (na arkuszach
tego typu bedziesz zapisywac nazwy wszystkich kolejno poznawanych zabaw. Mozesz pisa¢ mazakami
w réznych kolorach. Arkusz ten bedzie elementem dekoracji sali podczas ,Dnia poznawania swiata”.
Dzieci moga ozdobi¢ nazwy zabaw rysunkami lub obrazami, ktére beda je symbolizowad).

. Podsumowuj dotychczasowg prace w kregu, stosujgc technike ,Dokoncz zdanie” rzu¢ pitke do

jednego dziecka, popros, by dokonczyto rozpoczete przez ciebie zdanie i rzucito pitke do nastepnego
dziecka, ktdre konczy kolejne rozpoczete przez ciebie zdanie itd. Przyktady rozpoczetych zdan:

e Wiem, ze w projekcie bedziemy... (nawigzanie do gtownego celu zapisanego na plakacie),

o Swiat jest umownie podzielony na... (ile?) czesci,

e Z Europg moze sie kojarzyc...
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7. Zapro$ dzieci do kolejnej aktywnosci. Przeprowadz ¢wiczenie ,Co to za zabawa?”. Utatwi ono dzie-
ciom wydawanie instrukcji do zabaw w czasie ,Dnia poznawania $wiata”. Zadaj pytania dotyczace
zabaw, ktdre dzieci poznaty, np.:

e (o to za zabawa, ktdra zaczyna sie tak: Ustawcie sie w rzedzie, jedno dziecko z pitkq stanie przed
wami...? Dzieci zgadujq. (,tap kolory”).

e (o toza zabawa, ktora zaczyna sie tak: Wiqcze muzyke, a wy poruszajcie sie po calej sali. Gdy wylqcze,
wydam polecenie. Dzieci zgadujq (,Muzyka-Stop”).

Popro$ dzieci, by same wymySlity pytania, dzieki ktérym inni odgadna nazwe zabawy. Zapytaj:

e (zytatwo jest zapamietac zabawy?

e (o jest w nich waznego do zapamietania?

e Jak mozemy sie przygotowac do prowadzenia zabaw?

8. Powiedz dzieciom, Ze na nastepnych spotkaniach bedziecie rozmawiac o réznych czesciach swiata
i Ze musicie sprawnie zorganizowaé swojg prace. Podziel dzieci na grupy odpowiedzialne za ze-
branie informacji o nastepujgcych czesciach $wiata: Azja (grupa 1), Afryka (grupa 2), Ameryka Pot-
nocna (grupa 3), Ameryka Poludniowa (grupa 4), Australia i Oceania (grupa 5). Popros, aby dzieci
z kazdej grupy zaczety gromadzié¢:

e przedmioty kojarzace sie z dang czescia Swiata,

e ilustracje dotyczace danej czesci Swiata z ksiazek lub czasopism,

e ksiazki z wiadomosciami o danej czesci Swiata,

e maskotki zwierzat, ktére zyjg w danej czesci swiata itp.

Wyjasnij, ze te materialy beda ciekawym elementem dekoracji kacikéw poszczegélnych czesci
$wiata podczas ,Dnia poznawania $wiata”. Podaj terminy spotkan, tak aby dzieci miaty czas na ich
przygotowanie. Powiedz, Ze najblizsze spotkanie bedzie dotyczyto Afryki.

Uwaga! Gromadzenie przedmiotéw odbywa sie po zajeciach szkolnych (praca wtasna).

9. Zaproponuj dzieciom, aby zastanowity sie nad tym, kiedy kacik kazdej czesci $wiata bedzie dobrze

przygotowany. Wspolnie ustalcie kryteria. Mogg one brzmiec np. tak:

e Kazdagrupaprzyniesie conajmniej 3 przedmioty kojarzgce sie zdang czescig Swiata (np.z Afryka).

e Kazda grupa przyniesie co najmniej 3 ilustracje z ksigzek lub czasopism przedstawiajgce dana
czesc Swiata (np. Afryke).

e Kazda grupa postara sie co najmniej o jedng ksiazke, ktéra opowiada o danej czesci Swiata
(np. o Afryce).

Zachec¢ dzieci do wymyslenia swoich propozycji kryteriow. Po ich przedyskutowaniu zapisz je na

duzym plakacie i umies¢ w widocznym miejscu sali.

10. Podsumuj: Zdobyliscie dzisiaj duzo nowych wiadomosci o Europie, nauczyliscie sie kilku nowych za-
baw. Na nastepnych zajeciach dowiecie sie o innych czesciach Swiata i poznacie nowe zabawy. Usta-
licie takze reguly pracy naszej grupy. Dzieki nim tatwiej nam bedzie zrealizowac gtéwny cel projektu.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: ustalenie regut pracy grupy, zdo-
bycie informacji o Afryce, zredagowanie notatki
o Afryce, poznanie zabaw, zaplanowanie realizacji
,Dnia poznawania $wiata”.

Pomoce: duzy arkusz papieru, mazaki; mapa,
globus; plakat BANK ZABAW; plansza z ,Gwiazda
pytan” (zatacznik 2); wyciete ,zyrafy" male, sred-
nie i duze; ilustracje przedstawiajace chinskiego

~

[ 1]

Reguly pracy w grupach.
Kacik afrykanski.
Gwiezdne pytania

smoka znalezione np. w Internecie/ksigzce.

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci zgodnie z ustalonym rytuatem.

2. Zapros$ dzieci do ustalenia regut pracy w grupach.

2. 1. Powiedz, ze w czasie realizacji projektu dzieci beda pracowaty w grupach. Aby praca byta przy-

jemna i pozwolila na realizacje celu, trzeba ustali¢ reguty pracy w grupie. Wystarczy, jesli be-
dzie ich razem 4-5. Nie wszystkie musza powstac na jednych zajeciach, mogg by¢ dopisywane
podczas nastepnych spotkan.

2. 2. Nawiaz do poprzednich zajeé i zapytaj:

e (zego sie dowiedzieliscie na poprzednim spotkaniu?

e Cowam sie podobalo?

e Kiedy mozemy powiedziec, ze zabawa jest udana?

e Jak mamy sie zachowywac, zeby sie wszystkim dobrze pracowato?

2.3. Na podstawie odpowiedzi na dwa ostatnie pytania wspdlnie sformutujcie reguty, np.:

e Stuchamy sie wzajemnie.
e Bawimy sie spokojnie.
e Dotrzymujemy umow.

2. 4. Zapisz reguly na plakacie pt. np.. ,Nasze reguty”, ,Tak pracujemy”. Od tego momentu ar-

kusz z regutami powinien wisie¢ w widocznym miejscu sali. Jesli sa dzieci, ktére nie czytajg,
obok zapisow narysuj symbole ustalonych regut, np.: ucho, uémiechniete usta itp.

Uwagal! Sugerujemy, aby nie nazywac zapisu kontraktem. Formutuj reguty tak, by uniknaé
rozpoczynania od wyrazu ,nie”.

3. Powiedz dzieciom, ze zgodnie z zapowiedzig z poprzednich zaje¢ dzis bedziecie méwic o Afryce. Zapytaj,
czy sa gotowe do wziecia udziatu w wyprawie do Afryki. Pokaz im Afryke na globusie i/lub mapie.

4. Popro$ dzieci z grupy ,Afryka” o pokazanie zgromadzonych przez nie przedmiotéw zwiazanych
z tym kontynentem, zdje¢, ksiazek, albumow o Afryce, przeczytanie fragmentéw tekstow.

5. Dzieci aranzujg afrykanski kacik: tworzg matg wystawe z przyniesionych przez siebie materiatéw.

6. Po przygotowaniu kacika zapytaj dzieci z innych grup, czy kacik afrykanski spetnia ustalone wcze-
$niej kryteria dobrego kacika, tzn. czy sg np.:

co najmniej 3 przedmioty kojarzace sie z Afryka (kazda grupa lub jedna z nich powinna poda¢
uzasadnienie, dlaczego kojarza sie z Afryka),

co najmniej 3 ilustracje z ksiazek i czasopism przedstawiajace Afryke (kazda grupa lub jedna
z nich wyjasnia, co te ilustracje przedstawiajg),

co najmniej jedna ksigzka opowiadajaca o Afryce (kazda grupa lub jedna z nich wyjasnia, kto na-
pisat ksigzke, kto jg ilustrowat i co w niej jest napisane).

Uwaga! Ocena kolezeriska moze by¢ rozbudowana o dodatkowe wyjasnienia cztonkin i cztonkéw
grupy afrykanskiej, gdyby dzieci nie umiaty powigzaé ilustracji, przedmiotéw lub ksiazki z Afryka.
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7. Dokonaj wtasnej oceny dotychczasowej pracy grupy ,Afryka”, odnies sie do kryteriéw, ale w inny
sposob: przy kazdym z nich podkresl ich wartos¢ ,naukowa”, odpowiedzialnos¢ dziecka, ktére po-
czynilo starania, oraz walor estetyczny samego kacika. Udziel nagrody, przyczepiajgc wycieta ,zy-
rafe” (malg, srednig lub duzg). Najwieksza oznacza, ze kacik jest bardzo dobrze przygotowany do
dalszej zabawy, a najmniejsza — Ze nalezy jeszcze nad nim popracowac.

8. Zache¢ dzieci do wspdlnego zredagowania notatki o Afryce (np. na tablicy). Mozesz tez zaproponowac
dzieciom opracowanie tego tematu w grupach. Popros kilkoro sprawnie piszacych dzieci, aby przepi-
saly fragmenty notatki na karte. Bedzie ona elementem dekoracji kacika afrykanskiego w sali zabaw.

9. Zaproponuj dzieciom udziat w dwdéch zabawach. Znajdz miejsce, w ktérym dzieci bedg miaty swo-
bode ruchu. Przeprowad? z nimi zabawy (ich opis znajdziesz w zatgczniku 1):
e ,Waz boa”,
e ,Wyscig ,Rece na kolana”.
Po kazdej zabawie pro$ dzieci o krétkie przypomnienie sobie tego, co kolejno robity. Pomoze im to
zapamietac zasady zabawy. Nazwy zabaw zapisz na arkuszu z tytutem BANK ZABAW 2. Mozesz pisac
mazakami w réznych kolorach. Arkusz ten bedzie elementem dekoracji sali podczas ,Dnia poznawa-
nia $wiata”. Dzieci moga ozdobi¢ nazwy zabaw rysunkami lub obrazami, ktére beda je symbolizowad.

10. Przypomnij dzieciom, ze w dalszej czesci projektu poznaja kolejne czesci $wiata.
11. Zapros dzieci do pracy z ,Gwiazda pytan”.

11. 1. Wywie$ plansze z ,Gwiazda pytan” (zatacznik 2) i powiedz, ze bedziecie wspdlnie poszukiwac
odpowiedzi na pytania w niej zawarte: kto?, gdzie?, co?, jak?.

11. 2. Przeprowadz rozmowe z dzie¢mi zgodnie z zaproponowanym schematem, zbieraj wypowiedzi
dzieci i krétko je zapisuj. Mozesz je ilustrowac prostymi rysunkami. Proponowane mozliwosci:
e Dla kogo? Dla mtodszych dzieci (wiek przedszkolny) i ich rodzicow. Dla naszych rodzicow.
e Kto zorganizuje i poprowadzi? Dzieci z klas I, II, 1l i pani/pan nauczycielka/nauczyciel.

e Jak zorganizujemy i poprowadzimy? Napiszemy scenariusz (wedtug scenariusza).

e (dzie i kiedy to bedzie? W sali gimnastycznej, za 3 tygodnie (sprawdZ date, zaznacz
ja w kalendarzu $ciennym, np. czerwonym koétkiem).

e (o przygotujemy? 1. Nauczymy sie prowadzenia zabaw; 2. Przygotujemy kaciki czesci
$wiata, dekoracje (Afryka, Azja, obie Ameryki, Australia i Oceania, Europa); 3. Zrobimy
irozdamy zaproszenia; 4. Przygotujemy plakaty.

e Kiedy to przygotujemy? Dekoracje — w szkole, na zajeciach plastyki (przez dwa tygodnie);
dekorowanie sali (dzieti przed zabawa); zaproszenia — w szkole, na zajeciach zinformatyki,
zaproszenia zaniesiemy sasiadom (wtorek); plakaty — na zajeciach z plastyki, powiesimy
je na drzwiach szkolty, przedszkola i w centrum wsi (czwartek).

e Po czym poznamy, ze nam sie udato? Zrobimy wszystko w terminie, kazdy bedzie pracowat
(zbierat informacje, przynosit przedmioty, zdjecia dotyczace danej czesci swiata), w sali
beda dekoracje, przyjda goscie, bedziemy sie razem bawic.

12. Przystap do zaplanowania przebiegu ,Dnia poznawania $wiata".

12. 1. Powiedz, Ze podczas tego dnia goscie majg poznac rézne czesci Swiata i bawic sie w miejscach,
ktore beda je symbolizowac. Popros dzieci, by wyobrazity sobie zabawe na sali (co kolejno,
kto prowadzi).

12. 2. Przeprowadz ,Burze moézgéw” - spisz na papierze/tablicy wszystkie propozycje. Popro$ dzieci,
by w fazie ich podawania nie krytykowaty ich, nie chwalily ani w zaden inny sposéb nie
komentowaly. Nastepnie wspdlnie przeanalizujcie pomysty i wybierzcie te, ktére sa realne,
interesujace, zroznicowane. Utdzcie dziatania w kolejnosci (scenariusz, przyktad w ramce).
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Propozycja zapisu scenariusza: co, jak i kiedy?

1. Zabawa ,Powitanie” - dzieci witajg gosci.

2. Podréz do poszczegélnych czedci swiata (wedtug kolejnosci plakatéw BANK ZABAW. W kazdej
czescl Swiata powtarzamy nastepujgce czynnosci:
e czytanie notatki przez dziecko z grupy zbierajacej materialy kojarzace sie z dang czesdcia
Swiata,
e wspolne ogladanie zgromadzonych materiatdw,
e prowadzenie przez dzieci wybranych zabaw.

. Przerwa.

. Zakonczenie zabawy.

3
4. Dalsza czes¢ podrozy.
5
6

. Ekipa sprzatajgca — wszyscy organizatorzy.

Uwaga! ,Dzien poznawania Swiata” moze takze przebiegaé wedtug scenariusza zamieszczonego
w zatgczniku 3. Jedli sie na to zdecydujesz, omow z dzie¢mi sposob wykonania i przydziat zadan.
Dzieci prowadzace zabawy w danym kaciku $wiata moga mieé przypiete znaczki, np. zyrafy,
bizony, smoki.

13. Zréb podsumowanie: odnies sie do zapisow na wszystkich planszach (Cel projektu, Bank zabaw,
Reguty grupy, Gwiazda pytan, Scenariusz, czyli co, jak i kiedy?), pokieruj rozmowg w taki sposdb,
by dzieci zauwazyty zwigzek wypracowanego materiatu z gtéwnym celem projektu. Podkresl
zasadnos¢ dotychczasowej pracy.

14. Przypomnij, o jakich czesciach $wiata dzieci juz zebraty wiadomosci, a jakie zespoty czekaja wcigz
na swoja kolej. Popros dzieci z tych zespoldow, ktdre jeszcze nie prezentowaty swojej czesci Swiata,
o pokazanie jej na mapie i/lub globusie.

15. Powiedz: Na nastepnym spotkaniu bedziemy méwic o Azji. Prosze dzieci z grupy ,Azja" o przyniesienie
zgromadzonych materiatow na temat tej czesci Swiata (przedmioty, ilustracje, ksiqzki itp.). Zapytaj: Czy sty-
szeliscie o Azji? Co wam sie kojarzy z tq czesciq swiata? Zbierz skojarzenia dzieci. Powiedz: Mnie z Azjq
kojarzy sie smok. Opowiedz dzieciom o smoku chiniskim, pokaz przygotowane przez siebie ilustra-
cje go przedstawiajace. Zaproponuj dzieciom wykonanie smoka. Bedzie on stanowit dekoracje sali
w ,Dniu poznawania swiata”. Popro$ dzieci, by pomyslaty, z czego mozna zrobi¢ smoka (np. smok
moze by¢ zrobiony z tapczanowego watka, jego teb mozna zrobié z poduszki z doklejonymi oczami,
uszami itd.). Popros dzieci o przyniesienie materiatéw do zrobienia smoka na nastepne spotkanie.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: zdobycie informacji o Azji, zredago-
wanie notatki, poznanie zabaw, wykonanie ele-
mentéw dekoracji.

Pomoce: globus, mapa, plakat BANK ZABAW; ar- T 1 : : :
kusze papieru z lekko naszkicowanymi konturami K@Clk aZJ atkal'
Europy, Azji i Afryki; zdjecia wyciete z kolorowych .
tygodnikéw; klej, mazaki, farby, pedzle, elementy A Dekoraqe'

do zrobienia smoka, materiaty do wykonania palm,
np.: kolorowy papier do wyklejania na duzym ar-
kuszu; przygotowane papierowe rybki i sznurek
z przyczepionym niewielkim magnesem (do zaba-
wy ,kowienie rybek”); maskotka lub miekka pitecz-
ka; wyciete z papieru mate, Srednie i duze ,smoki”.

Kolejne kroki:

1.

2.

4.

Powitaj grupe wedtug ustalonego rytuatyu, powiedz, ze odwiedzicie dzisiaj Azje. Pokaz Azje na glo-
busie i/lub mapie.

Popros dzieci, ktére gromadzity materialty zwigzane z Azja, o ich prezentacje. Postepuj tak jak

w przypadku prezentacji Afryki.

2. 1. Dzieci pokazujg zebrane materialy, omawiaja je, czytaja fragmenty tekstow.

2. 2. Grupa ,Azja" eksponuje materiaty dotyczgce tej czesci Swiata w wyznaczonym miejscu (aran-
zacja kacika azjatyckiego).

2.3. Dokonajcie oceny kacika azjatyckiego (ocena kolezeniska i ocena nauczycielki/nauczyciela.) Uwa-
ga: schemat kryteriow oceny kolezeriskiej i oceny nauczyciela jest tez taki sam jak w watku do-
tyczacym Afryki. Zamiast ,zyraf’, uzyj matych, srednich, duzych ,smokéw” wycietych z papieru.

2. 4. PrzeprowadZ redagowanie notatki o Azji (w duzej grupie lub w zespotach). Popro$ kilkoro

sprawnie piszacych dzieci o przepisanie fragmentéw notatki na karte. Postuzy ona do udeko-
rowania kacika azjatyckiego w sali zabaw.

Poszukajcie miejsca, w ktérym dzieci bedg mogty swobodnie sie poruszaé. PrzeprowadZ tam nowe
zabawy (zalgcznik 1):

e towienie rybek,

e Kabadidi”.

Po kazdej zabawie pro$ dzieci o krétkie przypomnienie sobie tego, co kolejno robity. Zwracaj uwage
na instrukcje. Nazwy zabaw zapisz na arkuszu z tytutem BANK ZABAW 3.

Zaproponuj dzieciom zrobienie dekoracji, ktére wykorzystacie w ,Dniu poznawania Swiata”.

4.1. W sali klasowej potdz na stolikach brystole z konturami 3 czedci Swiata: Europy, Azji, Afryki.
Popro$ dzieci, aby dobraty sie w grupy i dowolnie ozdobilty kontury (mozna np.: wypemic¢ kontur
kolorowg farba, wklei¢ w srodek zdjecia z kolorowych czasopism. Decyzja nalezy do dzieci).

4. 2. Popro$ dzieci, by podzielity sie na dwie grupy (grupy nie musza by¢ réwnoliczne). Przedstaw
zadania dla kazdej z grup:

e Zadanie dla grupy 1: Smok. Grupa ma do dyspozycji materialy do zrobienia smoka; dzieci
same decydujg, jak ich smok bedzie wygladat.

e Zadanie dla grupy 2: Palmy. Grupa otrzymuje brystole, papier kolorowy do wyklejania, klej,
maczaki; dzieci same decydujg, jak mozna z nich zrobi¢ palmy (np. mozna wklei¢ kolorowe
wydzieranki w kontury palmy).

Pomagaj obu grupom w fazie ustalent i w fazie wykonania.
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. UsiadZ z dzie¢mi w kregu i podsumuj zajecia. Popros dzieci o dokoriczenie zdania: Dowiedziatam/em

sie, ze... Podaj maskotke lub miekka piteczke dziecku, ktére ma dokoriczy¢ zdanie jako pierwsze,
popros je o dokoniczenie zdania i podanie maskotki/piteczki osobie siedzgcej po prawej stronie.

. Powtdrz zgadywanke ,Co to za zabawa” (por. pkt 7, czes$¢: Kacik europejski). Ochotniczki/ochotnicy

opisuja wybrang zabawe, podaja instrukcje do niej, a pozostate dzieci odgaduja jej nazwe. Za od-
gadniecie dzieci nagradzane sg brawami.

. Powiedz, ze na nastepnym spotkaniu zajmiecie sie Ameryka Poinocna i Potudniowg oraz Australig

i Oceanig. Przypomnij, kto przygotowuje materiaty dotyczace tych czesci Swiata. Omoéwecie, jakich
przedmiotow dzieci majg szukac, co kojarzy sie im z tymi czeSciami Swiata

Czas: 2 godz.

Dziatania: zdobycie informacji o Ameryce Pol-

~

nocnej i Potudniowej, Australii i Oceanii, poznanie K@Clkl Amerykl

nowych zabaw, wykonanie elementéw dekoracji -

i zaproszi. _" Poinocnej i Ameryki
Pomoce: globus, mapa; lekko naszkicowane na 3 3 ;
arkuszach brystolu kontury Ameryki Péinocnej, Al POhldl'llOW@]. KQClk
Ameryki Potudniowej, Australii i Oceanii; mazaki, Austrahi 1 Oceanii

farby, pedzle, klej, zdjecia z kolorowych tygodni-
kéw, rysunki; arkusze z tytutem BANK ZABAW;
wyciete z papieru male, srednie i duze ,bizony”
i, kangury”.

/

Kolejne kroki:

1.
2.

3.

4,

Powitaj grupy zgodnie z ustalonym rytuatem.

Przeprowadz spotkanie wedlug schematu zastosowanego w dniu afrykanskim i azjatyckim. Dla

przypomnienia kolejne dziatania to:

2. 1. Przeglad i omo6wienie przyniesionych materiatdw.

2. 2. Ekspozycja materiatéw (aranzacja trzech kacikow).

2.3. Ocena kacikéow wedtug ustalonych kryteriow (patrz: przyklad ,afrykanski”’; zamiast ,zyraf”,
uzyj matych, srednich, duzych ,bizonéw” i ,kanguréw” wycietych z papieru).

2. 4. Sporzadzenie notatek.

2. 5. Zabawy (opis zabaw w zatgczniku 1). Przypominanie ich zasad i instrukcji. Zapis nazw zabaw
na plakacie BANK ZABAW.
e ,Aligator lata”, ,Simon méwi”, ,Berek” (plakat 4),

e ,Titicaca Hula Bula”, ,Indianiskie pozdrowienia” (plakat 5),
e Kangurki” (plakat 6).

W sali klasowej potdz na stolikach brystole z konturami omawianych czesdci Swiata. Popros dzieci,
aby dobraly sie w grupy i dowolnie ozdobity kontury.

Zapro$ dzieci do pracy nad zaproszeniami. Zapiszcie, kogo chcecie zaprosi¢ i ile zaproszen
potrzebujecie. Popros dzieci, by przygotowaty:

e okladke zaproszenia (przecinaja kartke A4 kolorowego brystolu na 4 czesci, sktadaja kazdag na po?),
e wklejke (wnetrze zaproszenia mozna wykonac na komputerze (przyktad w ramce).
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Zapraszamy na ,Dzieri poznawania swiata"
Miejsce: szkolna sala gimnastyczna

Data:........... godzina ... : ...

Dzieci z klas I, II, II1.

5. Podsumuj zajecia. Zapytaj: Czego potrzebujemy do omdwienia waszej dotychczasowej pracy? Podpo-
wiedz, jesli trzeba: Arkuszy z zapiskami. Popros kazde dziecko o dokonczenie zdania: Nauczytam/na-
uczytem sie... W trakcie rozmowy popro$ ktores dziecko, by zaznaczato wykonanie kolejnych wy-
mienianych przez dzieci zadan na ,Gwiezdzie pytan”.

Czas: 2 godz.

Dziatania: wykonanie plakatu reklamujace-

go ,Dzienn poznawania $wiata”, planowanie roz- - . .

mieszczenia dekoracji w sali, w ktorej odbedzie - E Sala zmienia Wyglad
S

sie impreza, dekorowanie sali.

Pomoce: kolorowy brystol, mazaki, farby, pedz-
le; arkusze pt. BANK ZABAW, wszystkie elementy

dekoracji (smok, palmy, kontury czesci Swiata); klej,
tasmy klejace, sznurki do mocowania dekoracji itp.

Kolejne kroki:
1. Powitaj grupe w sposob przyjety na poczatku projektu.
2. Zache¢ dzieci do przygotowania trzech plakatéw reklamujacych ,Dzient poznawania Swiata”.

2. 1. Podziel dzieci na trzy grupy.

2. 2. Przygotuj kilka koloréw farby na talerzykach tak, zeby dzieci mogty umazac nig calg otwarta
dton. Wytéz kolorowe brystole.

2. 3. Popros dzieci, by wzdtuz brzegdw brystolu zrobity szlaczek, ramke, odbijajac tam $lady swoich
dioni.

2. 4. Popro$ dzieci o zapisanie na plakacie nastepujgcych informacji:
e Co?: ,Dzien poznawania swiata".
e (Gdzie?: szkolna sala gimnastyczna.
e Kiedy?: data, godzina.
e Kto?: organizatorzy.
e Dla kogo?: dzieci przedszkolne z rodzicami.

2. 5. Powiescie plakaty w wyznaczonym miejscu w szkole, w przedszkolu i w centrum waszej miej-
SCOWOSCL.

3. Przejdz z dzie¢mi do miejsca, w ktérym macie zamiar przeprowadzi¢ ,Dzien poznawania $wiata"
(np. do sali gimnastycznej). Przyjrzyjcie sie pomieszczeniu, zaplanujcie rozmieszczenie dekoracji:
arkuszy z konturami czesci $wiata, waszych plakatow, materiatdéw prezentujacych poszczegolne
czesci Swiata. Zastandwcie sie, jak przymocujecie plakaty i inne elementy dekoracji.
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4. Zbierzcie wszystkie elementy dekoracji. Przydziel zadania wszystkim dzieciom. Zacznijcie dekoro-

wac.

Uwaga! Proponowany wystroj sali z elementami charakterystycznymi dla poszczegélnych czesci

Swiata, np.:

Afryka - palmy, piramidy, matpki, lwy, zyrafy, itp.,

Australia i Oceania - kangury, koala, rafa koralowa, gmach opery w Sydney, pustynia itp.,
Europa - wieza Eiffle’a, holenderskie wiatraki itp.,

Azja - lampiony, chifiski smok, tygrysy, chifiskie napisy, gory itp.,

Ameryka Pélnocna, Ameryka Potudniowa - Indianie, sombrero, Statua Wolnosci, kaktusy itp.

5. Popatrzcie na wasze dzieto. Podsumuj, mowigc: Sala pieknie wyglqgda. Czeka na naszych gosci. Widac
tu duzo pracy. Stancie teraz przy ,waszych” czesciach swiata. Popatrzcie, co jeszcze mozna dodac, co po-
prawic. Co wam sie szczegolnie podoba? Podpiszcie sie na kartce brystolu i postawcie jq przy waszych de-
koracjach. Zbierzmy sie wszyscy przy arkuszu z ,Gwiazdq pytan”. Co jeszcze zostato do zrobienia? Trzeba
rozniesc zaproszenia. Ustalmy: kto kolo kogo mieszka?, kto komu rozniesie zaproszenia?

6. Pozegnaj dzieci.

Czas: 3 godz.

Dziatania: przeprowadzenie spotkania zgodnie
ze scenariuszem, zorganizowanie wspdlnej zaba-
wy z miodszymi dzie¢mi i dorostymi.

Pomoce: mikrofon, odtwarzacz CD, glosniki;
dekoracje z elementami charakterystycznymi dla
réznych czesci $wiata; przybory do zabaw; aparat

,2Dzien poznawania

| Swiata”

fotograficzny; ksiega do wpisow: kronika.

/

Uwaga:
e Popros kogos, aby robit zdjecial

e Pamietaj, Ze po zakoniczeniu wydarzenia nalezy posprzatad. Te czynnosc rowniez powinny wykonac
dzieci. Nalezy to uwzgledni¢ we wczesniejszym planie.

Kolejne kroki:

PrzeprowadZcie ,Dziett poznawania $wiata” zgodnie z przygotowanym scenariuszem.
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Czas: 1 godz.

Dziatania: przeprowadzenie spotkania zgodnie
ze scenariuszem, zorganizowanie wspolnej zaba- 1 POdsumowanie prOjektU
wy z mtodszymi dzie¢mi i dorostymi. |

A

Pomoce: kartki dla kazdego dziecka z rysunkiem -
dzbana; rysunki: glowa, serce, rece; arkusze z cela-
mi i dzialaniami, plakaty pt. BANK ZABAW, Reguty
grupy, Gwiazda pytan, Scenariusz, czyli co, jak i kiedy?

/

Uwaga:

Na podsumowanie projektu zapro$ dyrektorke/dyrektora szkoly, przedstawicieli rady rodzicow,
przedstawicieli rodzicow obecnych na zabawie.

Kolejne kroki:

1. Zbierzcie zdjecia zrobione podczas ,Dnia poznawania Swiata”, wykonajcie kolaz ze zdje¢, prac dzie-
ci, elementéw dekoracji, zrébcie ekspozycje na korytarzu szkoty. Z pewnoscig dzieci oraz rodzice
chetnie beda jg ogladac.

2. Zorganizuj spotkanie podsumowujgce projekt.
2. 1. Popros, aby wszyscy obecni na podsumowaniu projektu, dzieci i dorodli, usiedli w kregu.
2. 2. Omow kolejnos¢ prac przy realizacji projektu.
2. 3. Zapro$ do podsumowania projektu. Wykorzystaj dwa ¢wiczenia: ,Gtowa, serce, rece”i,Dzbany”.

3. Popros dzieci o udzielenie odpowiedzi na pytania. Dla uporzgdkowania ich wypowiedzi postuz sie pro-
stymi rysunkami. Popro$ dzieci, aby w czasie swojej odpowiedzi podnosity do géry okreslony rysunek:
o Glowa - Czego sie nauczytam/em? Czego sie dowiedziatlam/em nowego? Co mnie najbardziej zainte-
resowato?

o Serce - Co przezytam/em, jakie emocje, uczucia, w jakim nastroju spedzitam/em czas? Co mnie najbar-
dziej rozsmieszyto? Czy zdarzyto sie cos, co mnie zmartwito, zasmucito?

e Rece - Co mi sie szczegdlnie udato? Co mogtam/em zrobic lepiej?

Popros wszystkich o wypowiedzi.

Uwagal!

e Kiedy dzieci odpowiedza np. ,Byto fajnie, dobrze” itp., dopytaj: Co to znaczy fajnie?, Co znaczy,
wedtug ciebie, ,dobrze”? Staraj sie tez uscisla¢ wypowiedzi dzieci, np.. Méwisz, ze smiates sie duzo
i bylo fajnie. Czy to znaczy, ze bytes radosny?

e Dzieci moga mowi¢, ze nauczyty sie nowych zabaw, zdobyly wiadomosci o réznych czesciach
Swiata. To wazna wiedza. Zwrd¢ ich uwage takze na to, Ze uczyly sie planowania, wykonywania
zadan zgodnie z planem, wystepowania przed innymi, dgzenia do celu, wspdtpracy w grupie.

4. Zaproponuj dzieciom ¢wiczenie ,Dzban”.
4. 1. Rozdaj kazdemu dziecku kartke z narysowanym dzbanem.

4. 2. Powiedz dzieciom, ze w pracy zespotowej — podczas planowania, realizacji i wykonywania za-
dan projektowych — kazdy powinien mie¢ mozliwos¢ wptywu na podejmowane decyzje. Po-
pro$ o refleksje: Jak oceniasz swdj wptyw na podejmowanie decyzji w zespole? Zaznacz ten poziom
w dzbanie, zakoloruj. Wpisz swoje imie.

4.3. Pozwdl dzieciom pokolorowac odpowiednia czes¢ ich dzbandw.

4. 4. Omow ¢wiczenie z dzie¢mi, pros o uzasadnienie. Zachec¢ do wypowiedzi réwniez te dzieci, kto-
re zaznaczyty niski poziom wplywu.
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5. Nastepnie zapros wszystkich do ¢wiczenia ,W kole”. Powiedz: Ustawcie sie w kole, odwrdccie sie pleca-
mi do wewngqtrz kota tak, bysmy sie wzajemnie nie widzieli. Na sygnatl JUZ wszyscy razem odwracajq sie
twarzami do srodka kota i przyjmujq pozycje, ktéra bedzie wyrazalta, jak sie czuli na spotkaniu.

6. Podziekuj dzieciom za prace w projekcie i pogratuluj im jego zakonczenial!
Podziekuj dorostym za udziat w tym spotkaniu.
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Zatacznik 1. Propozycje zabaw

1

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

~

Tytut zabawy Opis zabawy
Ustawienie w szeregu. Jedno dziecko staje przed szeregiem z pitka. Rzuca kolej-
no do kazdego z szeregu i jednoczes$nie wymienia kolor. Ustalenie koloru, ktéry
tap kolory Jparzy”, np.: fioletowy — nie wolno ztapa¢ pitki. Przed szeregiem staja kolejno

wszystkie dzieci. Mozna wprowadzi¢ dwa kolory, ktére ,parzg”; dzieci, ktére zta-
pia kolor ,parzacy” idg na koniec szeregu.

Ludzie do ludzi

Ustawienie w parach. Prowadzacy wydaje polecenia, dzieci w parach dotykaja
sie wymienionymi cze$ciami ciata, np.: Nos do nosal, Plecy do plecow!, Ramie do
ramienial itd. Na hasto Ludzie do ludzi! wszyscy zmieniajg pary. Kto zostanie bez
pary, prowadzi zabawe dalej.

Muzyka - Stop

(wariant do wyboru)

Wariant 1. Dzieci poruszaja sie swobodnie przy zywej, skocznej muzyce.
Nauczycielka/nauczyciel wylacza muzyke i wydaje polecenie, np.: IdZ jak paw,
Skacz jak kangur, Popatrz na sufit, Podaj reke trzem osobom, Ztap za kostki u nég
cztery osoby. Polecenia mogg tez wydawac dzieci.

Wariant 2. W czasie przerwy w muzyce, nauczycielka/nauczyciel pokazuje na
palcach, w ilu osobowe grupki maja sie zebra¢ dzieci. Nastepnie wydaje pole-
cenie, np.:

1 osoba - Uklon sie pani/panu i powiedz glosno Dzieri dobry!

2 osoby - Przywitajcie sie jak niedzwiadki!

3 osoby - Idziecie pod matym parasolem!

4 osoby - Ztapcie sie za rece i zakreccie sie w kétko!

5 0séb - Zrébcie pocigg!

Jedli na zakonczenie dzieci zostang w parach, bedzie to poczatek nastepnej zabawy.

Dzieci staja naprzeciw siebie. Decydujg, kto bedzie lustrem, a kto sie w nim be-

»Rece na kolana”

Lustro dzie przegladac. Gdy osoba przegladajaca sie podniesie prawa reke, lustro ma
podnies¢ lewa. W czasie zabawy mozna wiaczy¢ wolne nagranie muzyczne.
Ta zabawa jest podobna do naszej zabawy ,Gaski, ggski do domu”. Waz sktada

Waz boa sie z trojki dzieci, ktore trzymaja sie za rece. Oba ,konce” weza tapig przebiega-
jace dzieci. Zawotanie brzmi ,Kréliczki, kréliczki do domu”.

Wyscig

Dwa rzedy ustawione z par. Dzieci w parze muszg sie trzymac pod reke i mie¢
rece potozone na swoich kolanach. Teraz dopiero rozpoczynaja bieg.

! Scenariusz projektuzawierapropozycje zabaw, dla ktérych Zrédtem inspiracji byty zabawy zamieszczone m.in.na portalu
www.miedzykulturowa.org.pl oraz w publikacjach KLANZY (np.: E. Noga, A. Wasilak (2002) Stare i nowe zabawy podwor-
kowe, Lublin: KLANZA). Ostateczny ksztatt zabaw zostat opracowany przez autorki scenariusza tak, by odpowiadat on

upodobaniom dzieci w wieku 6-8 lat i jednoczesnie realizowat cele projektu.
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Tytut zabawy Opis zabawy

Do zabawy potrzebne sg rybki wyciete z lekkiego brystolu, do kazdej przypiety
towienie rybek ma by¢ spinacz. Wedka to kijek ze sznurkiem obcigzonym niewielkim
magnesem. Mozna przygotowac kilka wedek.

Podziat na dwie druzyny: A, B. Druzyny staja w znacznej odlegtosci od siebie.
i Z druzyny A wybiega zawodnik i krzyczy ,Kabadidi” lub ,000000", dobiega
Kabadidi ¢ do druzyny B i dotyka kilku zawodnikéw. Na jednym wdechu i okrzyku musi
wréci¢ do druzyny A. Jesli mu sie to uda, dotknieci zawodnicy przechodza do
druzyny A. Jesli nie, to sam idzie do druzyny B.

Ustawienie dowolne (rozsypka). Ustalamy, ze bedziemy nasladowac lot ptaka.
Osoba wydajaca polecenie mowi: zotw lata, kot lata (dzieci nie moga machaé
rekami), ptak lata (dzieci machajg rekami jak skrzyditami). Nikt nie odpada
z zabawy. Jest sporo $miechu.

Aligator lata

Ustawienie dowolne. Wszyscy majg stucha¢ Simona i robi¢ to, co on méwi.
Simon mowi Co jakis czas Simon wyda polecenie, ale zrobi co$ zupelnie innego, np.: powie:
Skacz, a pokaze przysiad. Dziecko, ktore sie pomyli, wydaje polecenia.

Te odmiane berka dzieci na pewno znajg. Osoba dotknieta przez berka staje w roz-

Berek kroku, moze ja uratowac ten, kto przejdzie na czworakach miedzy jej nogami.

Titicaca Hula Bula Zabawa ,Titicaca Hula Bula” to nasz ,Gluchy telefon”.

Ustawienie w kole. WyobraZcie sobie, Ze jestedcie cztonkami indianskiego ple-
mienia. W tym plemieniu kazdy ma swoje wyjatkowe imie, np.: Sokole Oko,
Wielka Chmura, Swietliste Storice, Wielkie Serce, Serce na Dtoni, Pedzqcy Kor, Zwin-
na Sarna, Bystry Potok, Szumiqce Drzewo. WymySlcie swoje indiariskie imiona.

Kolejno w kole kazdy méwi swoje imie i pokazuje je gestem. Grupa stara sie je
zapamiegtac.

Osoba prowadzaca rozpoczyna pozdrowienia bez stéw. Pierwszy raz mowi
i pokazuje, zeby dzieci sie nauczyly: Ja (obie rece uktada na piersi) Wielkie Serce
(np: rysuje w powietrzu serce), pozdrawiam (rece skrzyzowane na piersi i lekki
ukion gtowa) Zwinng Sarne (nasladuje doktadnie to, co pokazato dziecko, ktore
chciato by¢ Zwinng Sarna, np. podskakuje). Indianie w tym plemieniu sg dobrze
wychowani. Pozdrowiony zawsze dziekuje — ukton w strone pozdrawiajgcego.

Indianskie
pozdrowienia

Teraz pozdrawia Zwinna Sarna: Ja (obie rece na piersi) Zwinna Sarna (podska-
kuje) pozdrawiam (rece skrzyzowane na piersi) Bystry Potok (gest danej osoby).
Pozdrowienia zakoncza sie, gdy wszystkie dzieci bedg pozdrowione.

Uczestnicy ustawiaja sie w dwdjkach, jedno za drugim. Osoba z tytu to mama
¢ kangurzyca. Mama z rgk uklada ,torbe”, okala rekoma w pasie dziecko stojgce
Kangurki i zprzodu. Na sygnat ,Kangurki” wszyscy podskokami obunoz poruszaja sie do

i przodu. Na sygnat ,Zmiana” nastepuje zmiana par i teraz mama kangurzyca
powinna by¢ matym kangurkiem.

N J
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Zatacznik 2. Gwiazda pytan

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

GWIAZDA PYTAN to prosta technika planowania zmian. Umozliwia ona planowanie kazdego przedsie-
wziecia. Mozna ja stosowac w pracy zespotowej i indywidualnej. Jej istota jest szukanie odpowiedzi na
pytania: kto?, gdzie?, co?, jak?. Pamietaj: plan wymaga realizacji.

Przygotuj plakat z ,Gwiazda pytan" wedtug ponizszego wzoru:

KTO I JAK GO ZORGANIZUJE I POPROWADZI?

GDZIE I KIEDY
SIE ODBEDZIE?

PO CZYM POZNAMY,
ZE SIE NAM UDALO?

,Dzien
poznawania
Swiata”

KIEDY TO PRZYGOTUJEMY? CO PRZYGOTUJEMY?
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Zatacznik 3. Przyktad scenariusza ,,Dnia poznawania Swiata”

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

1. Zapro$ zebranych do zabawy ,Powitanie”. Wszyscy stajg w duzym kregu. Zaczynasz witac
pierwsza/y, a potem kazde powitanie formutuje inne dziecko. Zache¢ gosci do wigczenia sie do
zabawy. Powitania mozna wymyséla¢ dowolnie. Osoby, ktére czujg sie powitane, machajg reka.
Przyklady powitan:

Witam wszystkich, ktdrzy pijqg mleko.

Witam wszystkich, ktdrzy lubig bawic sie w berka.

Witam wszystkich, ktdrzy majq dzis dobry humor.

Witam wszystkie usmiechniete dzieci.

Witam wszystkich chtopcow.

Witam wszystkie dziewczynki.

2. Powiedz, z jakiej okazji sie spotykacie. Przedstaw cel spotkania.
3. Zaproponuj nastepujace aktywnosci.

3. 1. Nauka jazdy pociggami i przystanek w Europie. Dzieci ustawiaja sie jedno za drugim, np. po
piecioro, chwytaja w pasie osobe stojaca przed nimi, na czele pociagu stoi dziecko ze starszej
klasy, miedzy przedszkolakami stoja dzieci z klas mtodszych. Wiacz muzyke, pociagi jada
po calej sali, niezbyt szybko ze wzgledu na mate dzieci, przejezdzaja obok poszczegélnych
kontynentéw. Po chwili jazdy zatrzymaj pociaggi przy ekspozycji Europy. Dzieci z grupy
,Europa” czytaja notatke o tej czesci $wiata, prowadza zabawy. Pomagaj ekipie europejskiej.

3. 2. Muzyka i ponowne formowanie pociggéw. Dzieci formujg pociagi i jada w dalsza podroz...
Zatrzymuja sie w Afryce. Pomagaj ekipie afrykanskiej.

3.3. Przerwa w podrézy. Po odwiedzeniu dwéch kontynentdéw zaproponuj wszystkim odpoczynek,
dokladne obejrzenie dekoracji. Dzieci omoéwia plansze z planami, zapisami - pokazcie
rodzicom, ile pracy wykonaty dzieci. Dzieci mogg tez opowiada¢ (do mikrofonu), co robity,
czego sie nauczyly.

3. 4. Dalsza podréz. Na umoéwiony sygnat rozpoczynacie dalsza podréz:

e do Azji: idziecie tam drobnymi kroczkami lub stopa za stopg,

e do Australii: skaczcie jak kangury,

e do Ameryki: jedzcie na koniu, krecac lassem nad gtowa.

W czasie podrézy wiaczaj muzyke. W kazdej czesci $wiata dzieci czytajg notatki, prowadza
zabawy. Pomagaj poszczegdlnym ekipom.

4. Zakonczenie zabawy. Przypomnijcie sobie nazwy zabaw, zastandwcie sie, w co mogtyby sie bawic¢
wspolnie dzieci z calego $wiata. Popros dzieci, by ustawily sie przy tej czedci $wiata, gdzie bawity
sie najlepiej.

5. Podziekujcie sobie za wspolng zabawe. Wielkie brawa.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

87






KAMPANIA DLA PRZYSZtOSCI

AUTORZY Elzbieta Michalak | Wojciech Papaj
SCENARIUSZ DLA KLAS I-1ll SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Skupieni na wtasnych potrzebach wynikajgcych z Zycia ,tu i teraz” zapominamy czesto o tym, Ze glo-
balizacja oznacza nie tylko zageszczenie sieci zwigzkow i zaleznosci w przestrzeni, ale rowniez w cza-
sie. Nasze jednostkowe i grupowe zachowania wplywaja zatem nie tylko na zmiany zachodzace
w lokalnym i globalnym srodowisku dzi$ — determinuja réwniez perspektywy rozwoju jakosci zycia
przysztych pokolen. Postugiwanie sie kategoriami miedzygeneracyjnymi w pracy z dzie¢mi w wieku
wczesnoszkolnym bytoby oczywiscie nazbyt abstrakcyjne, mozna jednak odwotac sie do dzieciecej
ciekawosci $wiata oraz wyobrazni, by utatwic¢ im poruszanie sie w tej ztozonej tematyce.

Momentem przetomowym dla koncepcji zréwnowazonego rozwoju byta Konferencja Organizacji Na-

rodéw Zjednoczonych ,Szczyt Ziemi”, ktéra odbyta sie wiosng 1992 r. w Rio de Janeiro. Opracowa-

no woéwczas Deklaracje w sprawie srodowiska i rozwoju. Zawiera ona najwazniejsze wytyczne dla kra-
jowych polityk uwzgledniajacych rozwdj zréwnowazony, tzn. rozwdj, w ktérym potrzeby obecnego
pokolenia mogg by¢ zaspokojone bez umniejszania szans przysztych pokolen na ich zaspokojenie.

Wiele sposréd tych wytycznych dotyczy bezposrednio tadu spotecznego jako najwazniejszego kon-

tekstu, w ktérym dokonuje sie ochrona lub degradacja srodowiska naturalnego. Przywotane ponizej

zasady szczegdlnie wyrazidcie demonstrujg obywatelski wymiar zréwnowazonego rozwoju:

e dbalos¢ o dziedzictwo kolejnych pokolent — podmiotem i beneficjentem zréwnowazonego rozwoju
jest cztowiek: zaréwno zatozenie dtugookresowego wzrostu gospodarczego, jak i zachowanie zaso-
béw naturalnych nie tylko stuzg spoteczenistwom, ale w spoteczenistwie i poprzez spoteczeristwo
moga sie dokonad,

e zaangazowanie obywateli — warunkiem sukcesu jest powszechna akceptacja przyjetych zatozen
oraz czynne ich poparcie przez spoteczenistwa, zaréwno w dziataniach ochronnych, jak w politycz-
nych procesach decyzyjnych,

e rola mtodziezy i edukacja - mtodziludzie w sposéb naturalny wydaja sie predestynowani do wspar-
cia proceséw stuzacych zréwnowazonemu rozwojowi.

Zagadnieniom tym warto poswieci¢ szczegolna uwage w niniejszym projekcie. Ze wzgledu na mozliwo-

$ci organizacyjne szkoty i mozliwosci poznawcze dzieci realizujacych projekt w praktyce skoncentru-

jemy sie na dziataniu na rzecz spotecznosci lokalnej (wspodtczesnej i przysziej). Perspektywa globalna
bedzie mogta by¢ przez dzieci istotnie uwzgledniona dopiero w starszych klasach szkoty podstawowej
1w gimnazjum.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Zrozumiemy i rozpropagujemy idee gtoszaca, ze nasza jakos¢ zycia i jako$¢ zycia naszych rodzin
teraz i w przysztosci zalezy od naszych obecnych dziatan.
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CELE SZCZEGOLOWE

e Zrozumiemy potrzebe ochrony srodowiska naturalnego, dziedzictwa kulturowego, spotecznego
i gospodarczego.

e Podejmiemy w $rodowisku lokalnym dziatania, dzieki ktérym juz dzi§ mozna zadbac¢ o lepsza
przysztos¢ dla nas i nastepnych pokolen.

e Zorganizujemy kampanie (akcje) informacyjng w srodowisku lokalnym.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

¢ Kampania informacyjna na rzecz zréwnowazonego rozwoju.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: zainteresowanie przesztoscia i przysztoscia swojej okolicy
oraz jej rozwojem spoteczno-gospodarczym, wyrazanie witasnej opinii, udziat w procesach decyzyj-
nych, konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci lokalnej.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspdlpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan,
dokonywanie adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:
7. Dbatosc o to, aby dziecko mogto nabywac wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia Swiata,
w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych Zrédet informacji i mozliwosci korzystania z nich.
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego
uczestnictwa w zyciu spotecznym.

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegé6towe na koniec klasy Il szkoty podstawowej:
Edukacja polonistyczna. Uczen:
1. Korzysta z informacji:
a. uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji,
b. czytairozumie teksty przeznaczone dla dzieci nal etapie edukacyjnym i wycigga z nich wnioski.

Edukacja plastyczna. Uczen:
1. W zakresie percepcji sztuki:

a. okredla swojg przynaleznosé¢ kulturowa poprzez kontakt z wybranymi dzielami sztuki,
zabytkami i z tradycja w Srodowisku rodzinnym, szkolnym i lokalnym; uczestniczy w zyciu
kulturalnym tych srodowisk, wie o istnieniu placéwek kultury dziatajgcych na ich rzecz,

b. korzysta z przekazéw medialnych; stosuje ich wytwory w swojej dziatalnosci tworczej
(zgodnie z elementarna wiedza o prawach autora).

3. W zakresie recepcji sztuki:

a. rozréznia takie dziedziny dziatalnosci tworczej cztowieka jak: architektura, sztuki plastyczne

oraz inne okreslone dyscypliny sztuki (fotografika, film).

Edukacja spoteczna. Uczen
6. Znanajblizszg okolice, jej wazniejsze obiekty, tradycje; wie, w jakim regionie mieszka; uczestniczy
w wydarzeniach organizowanych przez lokalng spotecznosc.

Etyka. Uczen

2. Zastanawia sie nad tym, na co ma wptyw, na czym mu zalezy, do czego moze dazy¢, nie krzywdzac
innych.

6. Wie, ze jest cze$cig przyrody, chroni jg i szanuje; nie niszczy swojego otoczenia.
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UWAGI

Proponujemy, aby praca nad projektem dokonywata sie:

e w suchej porze roku,

e po zrealizowaniu przez klasy IV-VI projektu matematyczno-przyrodniczego poswieconego
zagadnieniom zrownowazonego rozwoju i ekologii. Zapewni to ciggtos¢ pracy wychowawczo-
dydaktycznej w szkole, pozwoli utrwali¢ efekty pracy, zaangazowaé w realizacje projektu
wiekszg liczbe osdb.

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE x

Etap projektu Opis dziatan Czas (-JV‘;I';'Z“DTT}{')
Sformutowanie i F1. Starter: Zabawa terenowa (wprowadzenie) ‘6 godz. od;
problemu i celow F2. Sformutowanie problemu '
projektu S " C

F3. Poszukiwanie informacji do

F4. Zebranie informacji i okreslenie celow projektu

Zabawa terenowa oraz ¢wiczenia plastyczne wpro-
wadzajg dzieci w tematyke projektu. Po okresleniu
problemu dzieci gromadza informacje na temat po-
trzeb ludzi i sposobdw ich zaspokajania. Po omoéwie-
niu zebranych informacji dochodzi do sformutowa-
nia celéw projektu.

Planowanie dziatan : F5. Okreslenie dziatan w ramach kampanii/akcji 2 godz.
i informacyjnej : H

! Dzieci zastanawiaja sie, co zrobi¢, aby wszyscy miesz- | fdo: i
{ kanicy wsi uswiadomili sobie, ze o przyszlos¢ nasza : oo
} i przysztych pokolen musimy zadbac juz dzisiaj. Wy-
i myslaja dziatania do realizacji w ramach kampanii
i informacyjnej, dzielg sie na grupy zadaniowe, ktore
i zrealizuja poszczegblne elementy kampanii. H

6. Kampania informacyjna

Dziatania

Dzieci wykonujg zaplanowane dziatania; grupy pra- :
i cujg samodzielnie, nauczycielka/nauczyciel monito- i do:
i ruje przebieg pracy. i i :

Prezentacja i F7. Prezentacja przebiegu kampanii: informacje i 4godz.
i zamieszczone w gazetce szkolnej lub przedstawione : :
i podczas apelu ! do:

¢ Dzieci przygotowuja materiaty do publikacji w gazetce
i szkolnej badz organizujg apel podsumowujacy projekt; |
i redaguja kryteria oceny. Publikacja gazetki lub prze-
i prowadzenie apelu stanowi zwienczenie projektu. i

: F8. Podsumowanie projektu

Refleksja

i Dzieci podsumowujg prezentacje pod katem muin. } H
{ wezesniejszych oczekiwar. Podsumowuja takze caly fdor ¢ ow
i projekt, w tym szczeg6lnie spoleczne reakcje na pro- S
i wadzone przez nie dzialania. Dzieci okre$laja réwniez,
i czego dowiedzialy sie o swoim srodowisku lokalnym.

k tqcznie:§ 16 godz. J
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Czas: 0,5 godz.

Dziatania: przeprowadzenie zabawy terenowej

~

Starter: Zabawa

zwigzanej z tematyka projektu. terenowa

Pomoce: lornetkizrolek popapierze toaletowym

lub recznikach papierowych przygotowane przez (WprOwadzenle)

dzieci na zajeciach technicznych.

/

Kolejne kroki:

1. Zaproponuj dzieciom zabawe terenowg z lornetkami wykonanymi z rolek po papierze toaletowym.
Wyjdz z dzie¢mi w bezpieczng przestrzen (okolice szkoly, tgka itp.).

1.1

1. 2.

1.3.

Popro$ dzieci, by spacerowaty z lornetkami przy oczach. Popros, aby patrzyty na ziemie pod
nogami, méwigc przy tym, co widza. Niech przejda w ten sposéb kilka krokéw i nie przejmuja
sie hatasem (w tej zabawie wazne jest to, co wida¢, a nie to, co stychac).

Popros, by dzieci sie wyprostowaly i rozejrzaty wokét, by przyjrzaly sie najblizszemu otoczeniu,
budynkom i sobie nawzajem - i znowu, jak poprzednio, réwnoczesnie moéwity o tym, co widza.
Popro$ dzieci o ,wyregulowanie” lornetek tak mocno, zeby pozwolity im siegna¢ wzrokiem
w dalekie kraje: popros, aby wyobrazity sobie jakie$ odlegte miejsce, w dalekim kraju, moze
to by¢ miejsce znane dzieciom z wakacyjnych podrézy lub programéw telewizyjnych. Zapytaj

dzieci, co widza w wyobrazni, i popros je, by o tym opowiedziaty, gtosno, wszystkie naraz.

1. 4. Popro$ dzieci o ponowne ,wyregulowanie" lornetek i obserwowanie tego, co je otacza.

1. 5. Pole¢ dzieciom, aby odlozyty lornetki i usiadty na trawie lub tawce. Popros co najmniej kilkoro
dzieci, aby po kolei opowiedziaty o tym, co widzialty naprawde i oczyma wyobrazni, ktére wi-
doki czy obserwacje byty najciekawsze i dlaczego.

1. 6. Gdy zaobserwujesz, ze dzieci zaczynajg przejawi¢ mniejszg aktywnos¢, zakoncz zabawe.

2. Wrdéccie do szkoty.

\

Czas: 1,5 godz.

Dziatania: przeprowadzenie rozmowy na te- Sformulowanie
mat przysziosci wsi, sformutowanie problemu.
Pomoce: bloki rysunkowe, duze arkusze pa- prOblemU‘

pieru pakowego lub papier typu flipchart, kredki
Swiecowe/pastele, klej.

/

Kolejne kroki:

1. Popowrocie do szkoty zapowiedz dzieciom, ze teraz zndw bedziecie uzywac lornetek, ale tym razem
,wyregulowanych” tak mocno, by mozna byto zobaczy¢ przysztos¢!
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2. Zaproponuj dzieciom zabawe ,Patrzymy w przysztos¢” (inspiracji do niej dostarczyt scenariusz ,Graffiti”
zamieszczony w ksigzce K. Vopela, Zabawy interakcyjne, cz. I, Wydawnictwo Jednos¢, Kielce 1999).

2.1. Podziel dzieci na dwie grupy i przekaz kazdej grupie materialty do wykonania zadania:
komplet kredek swiecowych lub pasteli, kartki z bloku rysunkowego oraz duzy arkusz papieru
z wypisanym wczedniej tytutem:

grupa 1: arkusz nr 1 pt. Kiedy nasze dzieci bedq juz doroste (i bedq miaty swoje dzieci?), CHCEMY,
Zeby nasza wies wyglgdata TAK... .,

grupa 2: arkusz nr 2 pt. Kiedy nasze dzieci bedq juz doroste (i bedq miaty swoje dzieci?), NIE CHCEMY,
Zeby nasza wies wyglgdata TAK:.. ..

Uwaga! Jesli zespodt jest bardzo liczny, podziel go na cztery grupy pracujgce w systemie ,2 X 2,
tj. dwie grupy pracujg - niezaleznie od siebie — nad arkuszem nr 1, za$ dwie kolejne opra-
cowujg swoje wersje arkusza nr 2. W zdaniach niedokoniczonych sformutowanie dotyczgce
przysztych wnukéw naszych podopiecznych opatrzone jest znakiem zapytania z przyczyn
wylacznie dydaktycznych: zadecyduj, czy dodanie tego elementu utatwi, czy tez utrudni dzie-
ciom zrozumienie zadania.

2. 2. Przekaz dzieciom instrukcje: Narysujcie wspdlnie jeden duzy albo kilka matych rysunkdw, ktcre
bytyby ,dokoriczeniem” waszego zdania, tzn. pokazcie, jak chcielibyscie oraz jak nie chcielibyscie,
zeby wasza wies wyglgdala, gdy bedziecie juz miec doroste dzieci. Po wykonaniu rysunkow poprosze
was o opowiedzenie o tym, co narysowaliscie i dlaczego.

2. 3. Daj sygnat rozpoczecia pracy w grupach, okreél czas wykonania zadania (15 minut). Obserwuj
prace dzieci. Jezeli w grupach rysujg one na pojedynczych kartkach, pomoz im przykleic¢ goto-
we rysunki na duzym arkuszu papieru.

2. 4. Zapro$ dzieci do kregu, zapytaj kilkoro dzieci z obu zespotéw o to, co narysowaly, co jest dla nich
najwazniejsze w tych rysunkach oraz na czym im najbardziej zalezy w przysztosci ich wsi.

2.5. W rozmowie podsumowujgcej wypowiedzi dzieci postaraj sie, uzywajac, rzecz jasna, stow zro-
zumiatych dla dzieci, wydoby¢ i utrwali¢ przekonanie, ze:
e 10, jakie jest nasze zycie, zalezy od wielu rzeczy, np. od tego, jak gospodarujemy, jak dbamy
o $rodowisko, co jest dla nas wazne,
e Swiat, w ktorym beda zy¢ przyszte pokolenia, moze wygladac pieknie, ale moze tez by¢
ponury i brzydki,
e 10, jaka bedzie przysztosc, zalezy przede wszystkim od nas samych.

3. Powiedz dzieciom, ze proponujesz im realizacje projektu, w ktérym bedziecie pracowac nad rozwigza-
niem problemu, ktéry mozna sformutowac nastepujaco: Nie odziedziczylismy Ziemi po naszych przod-
kach, pozyczylismy jq tylko od naszych dzieci. Zapisz te sentencje na arkuszu papieru/tablicy.

Uwaga! Mozesz sformutowac problem inaczej, np.: Chrorimy naszq Ziemie, wszystko, co na niej zyje;
zadbajmy, aby kolejne pokolenia dzieci mogty sie niq cieszy¢. Jesli wybierzesz to sformutowanie omin
punkt 4.

4. Zapytaj dzieci, jak rozumieja sentencje z punktu 3. Dosy¢ czesto stanowi ona motto rozmaitych
publikacji, programéw czy akcji o charakterze ekologicznym, prawdopodobnie jednak wiekszos¢
dzieci jej nie zna. Pomo6z im - za pomoca dedukcji — dojs¢ do zrozumienia, ze naszym obowiazkiem
jest zachowac jak najwiecej istniejgcych dzisiaj dobr naturalnych (np. drzew, parkow, laséw, jezior),
materialnych (np. zabytkéw) czy spotecznych (np. pokdj na swiecie) dla przysztych pokolen, aby
i nasze wnuki mogly sie nimi cieszy¢.

Uwaga! Mozesz tez wspoélnie z dzie¢mi przeprowadzié prosta analize:

e Wskazcie dwa najwazniejsze wyrazy w tym zdaniu (,0odziedziczyliSmy” i ,pozyczyliSmy”). Zapisz je
na tablicy.

e Powiedzcie, jakie inne sfowa kojarzq sie wam ze stowem ,odziedziczy¢"? Zapisuj odpowiedzi,
zachecaj do szerszych skojarzen (por. przyktad w tabeli ponizej).

e Powiedzcie, jakie inne stowa kojarzq sie wam ze stowem ,pozyczyc¢”? Zapisuj odpowiedzi, zachecaj
do szerszych skojarzen (por. przyktad w tabeli ponizej).
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odziedziczyc pozyczyc
otrzymac - wzigc
dostac i~ oddac¢
spadek - raty
wlasnosc i~ zwrot
bogactwo itp. i - pozyczka
i - dhugitp.

Popros dzieci o wyciggniecie wnioskéw z takiego przeciwstawienia: ZIEMIA to NIE nasza wtasnosc,
ALE pozyczka).

5. Powiedz dzieciom, ze na zajeciach sprobujemy znalez¢ odpowiedz na nastepujace pytania:
e Jak mozemy dzis zatroszczyc sie o przysztos¢ swiata i dzieci, ktore kiedys bedq go zamieszkiwac?
e Cozrobic, aby uswiadomic mieszkaricom wsi, ze od nas zalezy przysztosc nie tylko nasza, ale i nastepnych
pokolen — naszych dzieci i wnukow?

e (o zrobic, aby mieszkarnicy naszej wsi pamietali, ze o jutro trzeba troszczyc sie juz dzis?

Poinformuj, ze przystepujecie do realizacji projektu, ktéry ma uswiadomi¢ wszystkim mieszkaricom
wsi, ze nasza przysztosc zalezy przede wszystkim od nas samych. Na poczatek jednak dzieci powinny
zebrad i przeanalizowac informacje, ktére pozwolg im péZniej zaangazowac sie w projekt.

Czas: 1 godz.

Dziatania: okreslenie potrzeb czlowieka i spo- Poszukiwanie

sobéw ich zaspokajania.

informacji
Pomoce: tablica pogladowa, kolorowe kartki
samoprzylepne, standardowe przybory biurowe.

Kolejne kroki:

1. Wybierz jeden z dwdch wariantéw postepowania.
Uwaga! Warianty réznia sie stopniem trudnosci. Zdecyduj, ktére ¢wiczenie bedzie bardziej odpo-
wiednie dla twoich uczennic i uczniéw. Przed przeprowadzeniem ¢wiczen przypomnij sobie pira-
mide potrzeb A. Maslowa (zatgcznik 1).

€

A. Zapytaj dzieci: Co jest nam potrzebne do tego, abysSmy mogli zy¢ i dobrze sie czuc? Pozwol
dzieciom na chwile namystu nad odpowiedzia.

ariant 1. ,Co jest nam potrzebne do zycia i dobrego samopoczucia?” - rozmowa \

B. Popro$ dzieci o udzielenie odpowiedzi na zadane pytanie. Dzieci wymieniac¢ beda takie
potrzeby jak: jedzenie, picie, dach nad gltowg, ubranie, ciepto, schronienie, nauka, zabawa,
praca, wypoczynek, towarzystwo innych ludzi (rodzina, réwiesnicy), mitos¢ itp. Zapisuj
wszystkie propozycje, taczac je na biezgco w wieksze kategorie (np. potrzeby podstawo-
we: powietrze, schronienie, zywnos¢, picie, potrzeby bezpieczenistwa: opieka, porzadek,

K prawo, zdrowie) zaleznie od propozycji dzieci. /
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K nie, poczucie bezpieczenstwa itp.

/Wariant 2. ,Cojest nam potrzebne do zycia i dobrego samopoczucia?” - analiza obrazka\
A. Przygotuj duzy plakat, ksigzeczke z obrazkami dla matych dzieci lub tablice pogladowa

(by¢ moze znajdziesz takg wsréd szkolnych pomocy naukowych, jesli nie, mozesz ja tatwo
przygotowac¢ we wlasnym zakresie) ukazujaca miejscowos¢ lub osiedle z najbardziej
charakterystycznymi jej/jego elementami (organizacja przestrzeni, budynki, instytucje,
obiekty itp.) oraz sylwetkami ludzi wykonujacych codzienne czynnosci (dzieci w szkole,
w drodze do/ze szkoty, dzieci bawigce sie na placu zabaw, malzenistwo spacerujace pod
reke, policjant, listonosz, rolnik, budka telefoniczna, przystanek PKS, cztowiek z laptopem
itp.).

. Popro$ dzieci, aby przyjrzaty sie planszy i zastanowity sie nad tym, co jest ludziom po-

trzebne, zeby zy¢ i mie¢ dobre samopoczucie.

. Popro$ dzieci, by wskazaly na planszy miejsca/sytuacje pozwalajace ludziom zaspokoié

ich potrzeby, pozwalajgce zy¢ i mie¢ dobre samopoczucie. W miejscach wskazanych przez
dzieci przyklejaj kolorowe karteczki. Porozmawiajcie o tym, co zaznaczyliscie.

Uwagal Zwroc uwage dzieci na potrzeby, ktérych nie dostrzegly na obrazku. Naprowadzaj
dzieci na potrzeby mniej oczywiste, np. czystosc¢ i estetyka witasna i otoczenia, podrézowa-

2. Zaproponuj dzieciom wykonanie ¢wiczenia ,Dzieki KOMU, CZEMU...?".

2. 1.
2. 2. Kazdemu zespotowi przekaz kartke (zatacznik 2) z instrukcjg do zadania oraz zapisanym

2.3.

Podziel grupe na dwu- lub trzyosobowe zespoty.

w ramce jednym lub dwoma pytaniami (zaleznie od liczby dzieci w zespole):
o Dzieki KOMU/CZEMU mam co jesc?

Dzieki KOMU/CZEMU mam co pic?

GDZIE moge sie schronic w réznych sytuacjach?

GDZIE moge spotykac innych ludzi?

Dzieki KOMU/CZEMU moge kontaktowac sie z innymi ludzmi, nawet jesli mieszkajq daleko stqd?

[ ]

[ )

[ ]

[ )

o Dzieki KOMU/CZEMU moge czuc sie bezpiecznie?

o Dzieki KOMU/CZEMU moge czuc sie potrzebna/y?

e Dzieki KOMU/CZEMU moge czuc sie szanowana/y?

e Dzieki KOMU/CZEMU nasze otoczenie staje sie tadniejsze i czystsze?
o Dzieki KOMU/CZEMU moge stawac sie lepszym cztowiekiem?
Wyjasnij dzieciom zadanie zgodnie z instrukcjg podana w zataczniku 2.
Uwaga! Przyktady mozliwych odpowiedzi na zadane pytania:

/

e JEDZENIE - miejsca, w ktérych kupujemy zywnos¢ - sklepy, targowiska itp,; restauracja/bar,

w ktérym mozemy cos zjes¢; automat, w ktorym mozemy kupié¢ nap6j w puszce lub karto-
nie; rodzina, ktdéra dba, by dziecko miato co jes¢ itp.

KONTAKTY z LUDZMI - szkota jako miejsce spotkan z kolegami; gminny os$rodek kultury; bo-
isko; rynek; sklepy; telefon jako narzedzie kontaktéw; drogi i Srodki lokomocji umozliwia-
jace kontakty z ludZmi mieszkajacymi w innych miejscowosciach; dom, w ktérym uczymy
sie zy¢ z ludZmi itp.

2. 4. Ustalcie termin wykonania pracy i nastepnego spotkania.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: okreslenie miejsc, instytucji, oséb, Zebranie informaCji
urzadzen zwigzanych z zaspokajaniem naszych . , . ,
potrzeb; okreslenie celéw projektu. i okreslenie celéow
Pomoce: standardowe przybory biurowe, mapa/ proj ektu

globus, schemat ,Blisko - Dalej — Najdalej” z zatgcz-
nika 2.

J

Kolejne kroki:

1.

Popros dzieci o zaprezentowanie wnioskéw z ¢wiczenia ,Dzieki KOMU, CZEMU...?". Zapisuj je na duzym
plakacie przygotowanym wedtug schematu ,Blisko - Dalej - Najdalej” (zalacznik 2). Mozesz réwniez
uzy¢ fizycznej mapy Swiata lub globusa oraz mapy waszej okolicy (mozesz przygotowac jg samodziel-
nie) - chodzi o to, by dzieci same mogty stwierdzi¢, jak wiele potrzeb (szczegdlnie wyzszych, ale takze
i podstawowych) zaspokajanych jest dzieki ludziom i miejscom z ich najblizszego otoczenia.

. Podsumuj dyskusje. Powiedz: Nalezy dbac¢ o wtasng okolice i ludzi w niej zyjqcych. Troszczqc sie

o najblizszq nam okolice, dbamy o przysztosc catego swiata. Dlatego tez warto:

e mniej rzeczy kupowac, wiecej przygotowywac samemu, np. zamiast kupowac¢ masowo produkowane
napoje ,owocowe” (czesto zawierajqce niezdrowe sztuczne substancje), mozna przygotowywac we
wlasnym zakresie kompoty z prawdziwych owocéw kupionych od sgsiada,

e segregowac odpady (w ten sposob nie tylko przedtuzamy ,zywotnosc¢” lokalnego wysypiska smieci, ale
w dalszej perspektywie przyczyniamy sie do zmniejszenia produkcji nowych smieci — cho¢by opakowari),

e o0szczedzac energie we wtasnym domu - gasic swiatta,

e o0szczedzac wode, np. zakrecac kran podczas mycia zebow, wode zuzytq do gotowania ziemniakdw
wykorzystac do podlewania kwiatkow itp.

Uwaga! Zadecyduj we wlasnym zakresie, czy dzieci zrozumieja zalezno$¢ miedzy codziennymi

decyzjami (np. zakupowymi) a prawami cztowieka. Dla realizowanego projektu kluczowe jest, by

dzieci dostrzegly, ze kazdy z nas moze na co dzien troszczy¢ sie o przysztos¢ Swiata, zaczynajac od
najblizszego nam kawatka.

. Zachec dzieci do rozmowy na nastepujgce tematy:

e Ktdre z wymienionych miejsc, urzqdzen czy instytucji ,odziedziczylismy” po poprzednich pokoleniach,
tj. ktdre z nich istniejg co najmniej kilkadziesiqt lat? (np. szkota, koscidt, droga, las, telefon itp.),

e Ktore z nich stanowig nowos¢, powstaly w ostatnim czasie? (np. droga, boisko szkolne, Internet itp.),

e (zy ktores z nich sq zagrozone, mogq zniknqc z jakichkolwiek przyczyn? (np. drzewa, ktdre sqg masowo
wycinane),

e Jak chronic to, co zagrozone?

W odpowiedzi na ostatnie pytanie dzieci zapewne zwrdcg uwage na koniecznos¢ informowania

ludzi, uswiadamiania im, ze od nich samych zalezy w duzej mierze ich los i dobre samopoczucie,

a takze los i dobre samopoczucie ludzi w przysztosci. Nawigzujgc do tych opinii, powiedz dzieciom,

ze proponujesz im przygotowanie kampanii/akcji informacyjnej dla wszystkich mieszkarncéw wsi.

Zasugeruj im, aby akcja przebiegata pod jednym z haset:

e ,Nie odziedziczyliSmy Ziemi po naszych przodkach, pozyczylismy jag tylko od naszych dzieci”

e ,Chronimy naszg Ziemie, wszystko co na niej zyje; zadbajmy, aby kolejne pokolenia dzieci mogty
sie nig cieszyc,

Uwaga! Wybdr hasta zalezy od decyzji, ktdra podjetas/podjates w punkcie 3, w czedci ,Sformutowanie

problemu".
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4. Zaproponuj nastepujace cele do osiagniecia w projekcie:
e Zorganizujemy na terenie catej wsi akcje informacyjng pokazujqcq, w jaki sposob dzis troszczyc sie o jutro.
e Podejmiemy w Srodowisku i w swoich domach rézne dziatania, aby juz dzis zadbac o lepszq przysztosc.
Zainicjuj rozmowe na temat celéw. Zapytaj np.:
e Jak rozumiesz/rozumiecie ten cel?
e (o, twoim/waszym zdaniem, powinnismy robi¢, zeby akcja informacyjna byta udana?
Mozna tu wstepnie okresli¢, jakie tresci bedzie zawierata akcja informacyjna, np.:

Dbamy o czystos¢ okolicy, otoczenie domow.

Oszczedzamy energie.

Segregujemy odpady.

Szanujemy zielen, lasy, taki, pola, zbiorniki wodne.

Dbamy o tradycje, zabytki.

Szanujemy rodzima sztuke ludows.

Wspdlnie dbamy o sprawy naszej spotecznosci.

Uwaga! Wazne, zeby zacheci¢ dzieci do rozmowy, zmotywowac je do refleksji nad celami.

5. Spotkanie mozesz zakonczy¢ ¢wiczeniem ,Niezwykte perspektywy” (K. Vopel, Zabawy interakcyjne,
cz. I, Wydawnictwo Jednos¢, Kielce 1999).

5. 1. Popros, by dzieci przez kilka minut w milczeniu przechadzaty sie po sali; kazde z nich w do-
wolnie wybranym przez siebie momencie zatrzymuje sie, aby popatrze¢ na wybrang osobe
z niezwyktego punktu widzenia (z przechylong gtows, lezac, stojac na krzedle itd.).

5. 2. Popros, by dzieci podzielity sie wrazeniami:
e Jak sie czuje teraz?
e Ktory punkt widzenia byt najzabawniejszy? Najbardziej niezwykty?
e (zy dowiedziatam/em sie/zobaczytam/em cos nowego?
e W jaki sposdb takie nowe punkty widzenia mogq pomaoc mi poznawac swiat? itp.
Uwaga! Podsumuj, zwracajac uwage dzieci na to, ze zawsze warto patrze¢ na rzeczy z réznych
punktoéw widzenia.

6. Podczas tego etapu dzieci dowiadujg sie wielu niezwyklych, czesto dla nich zaskakujgcych rzeczy.
Warto odwotac sie do tych emocji, aby ksztaltowaé nowe ,ekologiczne” nawvyki. Dlatego zaproponuj
dzieciom, aby dokonczyty zdanie: Gdy zbieralysmy/lismy informacje, podjetam/qtem decyzje, ze ,od
zaraz” bede..., np.

sprawdzac, ile wody zuzywam,

oddziela¢ od siebie rozne smieci w domu,

robiqc zakupy, korzystac z torebek ekologicznych, przyjaznych dla Srodowiska,

namawiac rodzicéw do kupowania lokalnych produktow,

sprawdzac, co jem, w mysl zasady ,jestem tym, co jem”,

rozmawiac z rodzicami o tym, ile w naszym domu zuzywamy energii, gazu i jak mozna zmniejszy¢ ich uzycie.

Popros dzieci o uzasadnienie swojego zdania.
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Czas: 2 godz.

Okreslenie dziatan
Dziatania: podzial zadan, ustalenie harmono-
gramu dziatar w projekcie. w ramach kamp anll/
Pomoce: standardowe przybory biurowe, arku- akc 1 lnformaCYJ ne]

sze papieru typu flipchart.

Kolejne kroki:

1. Zorganizuj ,Burze m6zgow" na jeden z tematow:

e Jak mozemy dzis zatroszczyc sie o przysztos¢ swiata i dzieci, ktore kiedys bedq go zamieszkiwac?

e (o zrobic¢, aby mieszkaricy naszej wsi pamietal, ze o jutro trzeba troszczyc sie juz dzis?

e (Cozrobic,aby uswiadomic mieszkaricom wsi, Ze od nas zalezy przysztosé nie tylko nasza, ale inastepnych
pokolen - naszych dzieci i wnukéw?

Uwaga! Oto przyktady form aktywnosci, jakie moga by¢ wskazywane przez dzieci:

- plakaty informacyjne rozwieszane w szkole i w wyznaczonych miejscach we wrsi,

- ulotki informacyjne rozprowadzane w szkole, w urzedzie gminy, w osrodkach zdrowia, $rod-
kach komunikacji itp.,

- konkursy rysunkowe i/lub poetyckie dla uczennic i uczniéw klas mtodszych i starszych,

- inscenizacje o szeroko rozumianej tematyce ekologicznej prezentowane np. przy okazji specjal-
nego zebrania rodzicéw,

- zainteresowanie nasza akcja medidéw — gazetki szkolnej i/lub medidéw lokalnych
(gazeta, radio, portal internetowy),

- posprzatanie otoczenia szkoty i/lub otoczenia wtasnych doméw uczennic i uczniow,

- zorganizowanie zbidrki odpaddw i surowcédw wtérnych dla catej wsi,

- napisanie petycji do wladz gminy z prosba o uporzadkowanie/wyremontowanie...
(np. placu zabaw, kapieliska, boiska itp.).

2. Zastandwcie sie, ktére zadania dzieci beda w stanie zrealizowa¢ samodzielnie. Wybierzcie te zadania.
3. Podziel dzieci na zespoty i rozdziel zadania miedzy zespoty lub poszczegdlnych cztonkdéw zespotu.

4. Zapowiedz, ze wszystkie zadania zostana podsumowane w specjalnym numerze gazetki szkolnej

lub - jesli nie ma jej w waszej szkole — podczas uroczystego apelu szkolnego. Z tego powodu
wszystko, co dzieci bedg robi¢ w ramach kampanii, powinno zosta¢ udokumentowane. Popros,
aby plakaty, ulotki itp. materialy nie ulegly zniszczeniu, a wydarzenia w rodzaju inscenizacji,
,Sprzatania swiata” czy spotkania z wéjtem byly fotografowane lub filmowane.
Uwaga! Musisz zadecydowac - zaleznie od liczebnosci zespotu projektowego i liczby dziatant w ramach
kampanii oraz zaleznie od dostepnosci kamer/aparatéw cyfrowych - czy dokumentowaniem przebiegu
zajmie sie osobna grupa dzieci (,Dokumentalisci”), czy w kazdej grupie bedzie dostepny aparat cyfrowy
badz kamera, czy tez wreszcie zadanie dokumentowania wezmiesz po prostu na siebie.

5. Okreslcie réwniez ramy czasowe realizacji zadania, w tym koniecznie terminarz spotkan
i konsultacji.
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Czas: 2 godz. + praca wtasna dzieci

nie pracy uczennic i uczniéw, przeprowadzenie

Dziatania: zrealizowanie zadan, monitorowa- Kampania
konsultacji. ‘ informaCana

Pomoce: zaleznie od ustalen przyjetych przez
zespot.

Kolejne kroki:

1.

Dzieci wykonuja zadania zgodnie z przyjetym harmonogramem. Monitoruj ich prace, udzielaj in-
formacji zwrotnych, koordynuj cato$¢ projektu.

Uwaga! Pewne elementy kampanii informacyjnej — zaleznie od tego, na jakie dziatania sie zdecydu-
jecie - mogg by¢ wykonywane w szkole, np. podczas zajec lekcyjnych (jesli zgodzg sie na to nauczy-
cielki i nauczyciele) czy swietlicowych. Nalezy jednak pamieta¢, Ze dzieci maja pracowac samodziel-
nie. Nauczycielka/nauczyciel oczywiscie ,zawsze stuzy pomoca”. Jej/jego szczegdlnym zadaniem jest
koordynowanie dziatafi poszczegdlnych zespotéw z dziataniami ewentualnej grupy ,Dokumentali-
stéw”; chodzi o to, by zadne dziatanie nie odbylo sie bez obecnosci fotografa czy kamerzysty. Waznym
zadaniem nauczycielki/nauczyciela jest rowniez przypomnienie zasad bezpieczenstwa w poruszaniu
sie po wsi — szczegdlnie tym dzieciom, ktérych zadanie wiaze sie np. z rozklejaniem plakatéw czy roz-
prowadzaniem ulotek. Dzieci te nalezy réwniez poinformowac o zasadach kolportowania takich ma-
terialéow. W tym celu nauczycielka/nauczyciel powinna/powinien uprzednio sprawdzi¢ w urzedzie
gminy, gdzie znajdujg sie tablice ogtoszeniowe i inne miejsca przeznaczone do rozpowszechniania
informacji publicznej. Warto réwniez poprosi¢ o pomoc np. wtascicieli sklepéw badz firmy zarzadza-
jace przystankami autobusowymi. Dzieci powinny wiedzie¢, Ze plakatéow i ulotek nie mozna zosta-
wiac gdziekolwiek bez zgody wtasciciela lub administratora obiektu oraz — oczywiscie - pod zadnym
pozorem nie wolno przybijac¢ ich do drzew badz scian budynkow!

Prezentacja przebiegu

Czas: 4 godz. + praca wtasna dzieci kampanii; informacj e
Dziatania: przygotowanie prezentacji zamy- zamieszczone

kajacej projekt i kryteridw jej oceny, prezentacja .
efektéw projektu. A gazetce SZkOh’l@J
Pomoce: standardowe przybory biurowe. lub przedstaWione

podczas apelu

Kolejne kroki:

1.

Spotkaj sie z dzie¢mi w celu ustalenia formy prezentacji.

Uwaga!

Jezeli w szkole dziala gazetka (strona www):

e ustal z osobami odpowiedzialnymi (zaréwno nauczycielka/nauczycielem-opiekunem, jak i mto-
dymi redaktorkami/ami) zasady i terminy publikacji numeru specjalnego poswieconego w ca-
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tosci zagadnieniom podejmowanym przez was w projekcie — w tym realizowanej przez wasz
zespo6t kampanii informacyjnej,

e korzystniejsze bedzie, jesli dokumentacja przebiegu akcji bedzie przede wszystkim fotograficzna,

e zache¢ redaktorki/éw gazetki, aby w numerze specjalnym umiescity/li takze artykuty ukazujgce
szersze tto waszej akcji, mozecie poprosi¢ o pomoc uczennice i uczniow ze starszych klas lub
wykorzystac ich prace wykonane w podobnym projekcie.

Jezeli w waszej szkole gazetka (lub strona www) nie dziata lub jesli uznacie, ze prezentacja w formie

apelu jest dla was bardziej atrakcyjna:

e ustalcie warunki organizacyjne z dyrekcjg szkoty,

e korzystniejsze bedzie, jesli dokumentacja przebiegu akcji bedzie przede wszystkim filmowa
- film moze sta¢ sie elementem urozmaicajgcym te uroczystosc,

e wprogramie apelu powinny by¢ zaprezentowane wszystkie dziatania wykonywane w ramach kampanii,
a niektdre z nich, np. inscenizacja, mogg wrecz zostac¢ odtworzone dla wszystkich uczennic i uczniow.

. Ustalcie kryteria oceny prezentacji. Wykorzystajcie w tym celu ,Burze mozgow". Zapytaj dzieci:

Kiedy uznamy, ze apel lub materiaty do gazetki spetnily nasze oczekiwania? Poinformuyj, ze powrdcicie
do kryteriow po prezentacji. Przyktady ramowych kryteriéw oceny materiatow do publikacji i apelu
podano w tabeli ponizej.

" -\

Ramowe kryteria oceny materiatow Ramowe kryteria oceny apelu
do publikacji (przyktady) (przyktady)

e pokazujemy wszystkie dziatania w ramach i e pokazujemy wszystkie dzialania podjete w ra-
akcji informacyjnej, H mach akcji informacyjnej,

e przedstawiamy krotka informacje o akcji e przedstawiamy krétka informacje o akeji
informacyjnej, informacyjnej,

e przedstawiamy krotka informacje o kazdym e przedstawiamy krotka informacje o kazdym
dziataniy, dziataniu,

e pokazujemy kolorowe zdjecia z kazdego e przedstawiamy nagrania wideo z niektérych
dziatania, dziatan,

e przedstawiamy nazwiska wszystkich dzieci e pokazujemy inscenizacje powstatg w ramach
realizujgcych kampanie. akcji

k : e organizujemy wystawe prac konkursowych. J

Uwaga! Powyzsze zapisy majg charakter przyktadu — w praktyce kryteria mogg wyrazniej odnosi¢
sie do konkretnych dzialan zrealizowanych w projekcie i przedstawionych w toku prezentacji
ostateczny ksztalt kryteridw zalezy jednak - zgodnie z zatozeniami oceniania ksztattujacego — od
samych dzieci (tj. od tego, jak odpowiedza na postawione wyzej pytanie).

. Zache¢ dzieci do podjecia dziatani zwiazanych z prezentacjg efektéw projektu zgodnie z przyjetymi

ustaleniami. Koordynuj i monitoruj ich prace.

4. Prezentacja efektéw — wydanie gazetki lub przeprowadzenie apelu.
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Czas: 2 godz.
Podsumowanie projektu

Dziatania: ocena realizacji zalozonych celow.

Pomoce: standardowe przybory biurowe, kart-
ki w kolorach $wiatet drogowych.

Kolejne kroki:

1. Dokonajcie swobodnej oceny prezentacji:
e (zy spetnita okreslone przez nas samych kryteria?
e (zy podobalta sie w szkole?
e Co moglibysmy poprawic, zmienic?
Uwaga! Oprocz odniesienia do konkretnych kryteriow ta czesc¢ spotkania powinna miec raczej swo-
bodny charakter. W tym projekcie gtéwny akcent pada na informacje i edukacje spoteczng, totez re-
fleksja i ewaluacja powinny dotyczy¢ efektywnosci kampanii informacyjnej. Oczywiscie nie moze-
my sie spodziewac natychmiastowych efektéw w postaci zmian w postawach wspétmieszkancow
ani tego, ze dzieci z klas mtodszych beda w stanie takie zmiany zarejestrowac.

2. Zadaj dzieciom nastepujgce pytania:
e (zy zorganizowalismy akcje informacyjng na terenie catej wsi?
e (zy podjelismy w srodowisku i w swoich domach rézne dziatania, aby juz dzis zadbac o lepszq przysztosc?
Do tych pytan mozesz dotaczy¢ kolejne — dotyczace reakcji mieszkancéw i wtasnych doswiadczen
dzieci, w tym przebiegu pracy grupowej:
e Jak zareagowali mieszkancy, kiedy dowiedzieli sie o naszych dziataniach?
e Jak pracowato wam sie w grupie zadaniowej? Czy podziat zadan uwazacie za sprawiedliwy?
Czy mogliscie wzajemnie liczy¢ na swojq kolezeriskq pomoc?
e (zego dowiedzieliscie sie o Srodowisku, w ktdrym zyjecie?

3. Popro$ dzieci o samoocene na ptaszczyznie indywidualne;j.

3. 1. Popros dzieci, aby wystuchaty kolejnych zdan, ktére im przeczytasz, i zastanowity sie, czy zga-
dzaja sie z nimi. Dzieci majg zasygnalizowac swoje zdanie poprzez podniesienie kartek w ko-
lorach swiatet drogowych. Wyjasnij znaczenie koloréw:

o kartka czerwona - nie zgadzam sie z tg opinis,
e kartka zo6tta — mam watpliwosci co do tej opinii, musze o tym jeszcze pomyslec,
e kartka zielona - zgadzam sie z tg opinia.
3. 2. Rozpoczynasz zdanie: Ten projekt uswiadomit mi, ze... np.:
e jestem czqstkq swiata,
e mam wplyw na to, co sie dzieje wokot mnie,
e dzieci, ktore urodzq sie pdzniej, mogq zy¢ w zdrowszym swiecie,
e moge korzystac z urokdw tego swiata, np.: oglgdac piekne gory, kqpac sie w czystych jeziorach,
oddychac wspaniatym powietrzem,
e moge rozmawiac z innymi, jak chronic naszq planete i organizowac rozne akcje,
e moge prosi¢ o pomoc innych ludzi, jesli zobacze cos niepokojqcego w moim otoczeniu i zechce dziatac.
Za kazdym razem pytaj dzieci, czy zgadzajg sie z wypowiedziang opinig, i pro$ je o odpowiedz
poprzez podniesienie kartek odpowiedniego koloru.

4. Podsumuj prace nad projektem i podziekuj dzieciom za udziat w nim.
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F

Zatacznik 1. Piramida potrzeb A. Maslowa

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

TRANSCENDENCIJA

(pomoc innym, poczucie sensu ostatecznego)

SAMOREALIZACJA
(osobisty rozwdj, wypoczynek)

POTRZEBY ESTETYCZNE
(piekno, harmonia, porzadek,
rownowaga, czystosc)

POTRZEBY POZNAWCZE

(wiedza, wyksztalcenie, poczucie sensu)

POTRZEBY SZACUNKU
(uznanie, osiggniecia, opinia,
odpowiedzialnos¢, rola, stanowisko)

POTRZEBY PRZYNALEZNOSCI
(rodzina, réwiesnicy, mitos¢, przyjazn,
spotecznosc lokalna)

POTRZEBY BEZPIECZENSTWA
(opieka, bezpieczenstwo, porzadek,
prawo, zdrowie)

POTRZEBY FIZJOLOGICZNE

(powietrze, sen, jedzenie, picie,

YT Yo Yo YanYanYan
DAL N AN AN ANV AN

ciepto, schronienie)
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Zatacznik 2. Dzigki KOMU, CZEMU...?

Przeczytajcie pytanie/pytania:

/ Tu wpisz pytanie/pytania dla grupy \

N /

Poszukajcie odpowiedzi na powyzsze pytanie/pytania:

« Rozejrzyjcie sie po okolicy, pomys$lcie, porozmawiajcie, zapytajcie rodzicow: jakie
osoby, instytucje, urzedy, jakie towary, przedmioty lub materiaty, jakie miejsca
czy urzadzenia pomagaja nam zaspokoi¢ wskazang potrzebe.

o Jesli to ,co$" mozna kupic - idZcie do sklepu i zobaczcie, skad pochodzi ten towar

(gdzie zostat wyprodukowany). Zapiszcie lub zapamietajcie kraje pochodzenia
inne niz Polska.

0

o Wnioski zapiszcie na schemacie ,Blisko - Dalej — Najdalej”. ,Blisko" oznacza
najblizsza okolice dzieci: otoczenie domu, szkoty, podworko, boisko szkolne, ,Dalej"

- miejscowos¢, w ktorej mieszkajg dzieci, ,Najdalej" — najblizsze miasto, siedzibe
urzedu gminy, odlegte jezioro, las, inne kraje. ..

NAJDALE)
DALE])
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NOCKA W SZKOLE

AUTORK| Ewa Taszarek | Anna Jurewicz
SCENARIUSZ DLA KLAS I-1lIl SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Nocka w szkole to projekt, dzieki ktéremu dzieci ucza sie wspoétpracy na terenie szkoty w zabawnych,
niecodziennych i ekscytujgcych warunkach. Daje on dzieciom mozliwosci samodzielnego zaplanowa-
nia i zorganizowania wspdlnie spedzanego czasu, realizacji zadan w grupach zadaniowych.

Dzieki temu projektowi szkota przestaje by¢ tylko miejscem nauki, a staje sie przestrzenia dobrej
zabawy, kolezenstwa. Dzieci doznaja przyjemnosci z organizacji wspdlnego przedsiewziecia. Sg jego
autorami, co daje im poczucie bycia sprawcami dziatan. Budowanie przeswiadczenia, Ze wspdtpraca
taczy sie z przyjemnoscia, bezpieczenistwem i dobra zabawa, jest bardzo waznym zadaniem edukacji
obywatelskiej, pomaga obala¢ negatywne stereotypy, wedtug ktérych udziat w Zyciu publicznym jest
aktywnos$cig nudna, bezsensowna i niepotrzebna.

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Doswiadczymy samodzielnosci, wspdtodpowiedzialnosci i sprawczosci.

e Doswiadczymy poczucia wspdélnoty ze spotecznoscia szkolna (z réwiesnikami, wychowawcami,
rodzicami) oraz poczucia bezpieczenistwa przy osobach odpowiedzialnych, zaakceptowanych przez
rodzicow.

CELE SZCZEGOLOWE

e Zaplanujemy, zorganizujemy i spedzimy jedng noc w szkole.
e Rozpoznamy nasze emocje.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Zaplanowana, zorganizowana i przeprowadzona akcja nocowania w szkole.

e RdZne prace poswiecone temu, co w nocy dziato sie w szkole, np.: zdjecia, wiersze, listy do przyjaciot,
prace plastyczne, filmy, notka do gazety lokalnej lub gazetki szkolnej; ,Ksiega nocy” — kronika nocnych
wydarzen w szkole; zdjecia i notatka z wydarzenia umieszczone na stronie internetowej szkoty.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoleczne i obywatelskie: wyrazanie witasnej opinii oraz udziat w procesach decyzyj-
nych, konstruktywne uczestnictwo w dziataniach spotecznosci szkolnej.

e Umiejetnosc¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan, doko-
nywanie adekwatnej samooceny.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOk PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadanie szkoty:

5. Zapewnienie dziecku przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych warunkéw do nauki i zabawy,
dziatania indywidualnego i zespotowego, rozwijania samodzielnosci oraz odpowiedzialnosci za
siebie i najblizsze otoczenie, ekspresji plastycznej, muzycznej i ruchowej, aktywnosci badawczej,
a takze dziatalnosci tworczej.

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegétowe na koniec klasy Il szkoty podstawowej:
Edukacja polonistyczna. Uczen:
1. Korzysta z informacji:
a. uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji,
b. czytairozumie teksty przeznaczone dla dzieci na I etapie edukacyjnym i wycigga z nich wnioski.

Edukacja spoteczna. Uczen:

1. Odréznia dobro od zia, stara sie by¢ sprawiedliwym i prawdomdéwnym; nie krzywdzi stabszych
i pomaga potrzebujacym.

3. Wie, jak nalezy zachowywac sie w stosunku do dorostych i réwiesnikéw (formy grzecznosciowe);
rozumie potrzebe utrzymywania dobrych relacji z sasiadami w miejscu zamieszkania; jest chet-
ny do pomocy, respektuje prawo innych do pracy i wypoczynku.

UWAGI

Popros kilkoro rodzicéw o pomoc w przeprowadzeniu projektu. Wyjasnij im cel projektu i ich role
w dzialaniach projektowych (wsparcie w czasie przygotowan i opieka podczas ,Nocki w szkole”).

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE x
Etap projektu Opis dziatar Czas (;rvgl';’Z"D'E%
Sformutowanie G1. Starter: Co sie dzieje w nocy w szkole? 4 godz. od;
problemu i celow Dzieci poznajg fragment wybranej ksigzki opowia- P

projektu i dajacy o nocnych przygodach. Zastanawiaja sie nad i
i tym, co przezywali bohaterowie ksigzki, co mozna }

i sobie wyobrazi¢ noca. Rozwazajg, co dzieje sie wtedy !
w szkole, i dyskutuja, jak mozna to sprawdzic. i

G2. Planujemy wielka przygode - noc w szkole!

Planowanie dziatan

%Dzieci opracowujg ogélny plan spedzenia nocy% H
i w szkole oraz planujg przygotowanie poszczegol- fdo:
nych elementéw tego wydarzenia. : : freeend

G3. Sporzadzamy szczegétowy harmonogram nocy 3 godz.
i w szkole :

%Dzieci przygotowuja szczegotowy harmonogram,§ do: & oy o
i ustalajg, co trzeba przynies¢, jak sie ubra¢, jaki be- P Tt
zie przebieg ,nocy w szkole”. i

Dziatania i G4. Noc w szkole Noc w
Dzieci spedzajg noc w szkole zgodnie z wezesniej- ; SZkole
i szymi ustaleniami.

Refleksja i G5. Co sie dziato w szkole noca? Dziennikarski slad : 5 godz.

Dzieci podsumowujg przebieg nocy, dokumentujg to, : :
i co sie wydarzylo. Dokonujg indywidualnej i grupowej i do;
i oceny pracy projektowej. i P

k tacznie: | 16 godz. J
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Czas: 4 godz.

Dziatania: przeprowadzenie rozmowy na temat
tego, ze noca w szkole tez moze co$ sie dziac,
refleksja nad tym, jak mozna sprawdzi¢, co dzieje
sie noca w szkole.

Pomoce: duze arkusze papieru do notowa- . ; t g
nia/rysowania, mazaki; ordery dla kazdego dziec- Starter' CO SlQ dZIe]e
ka: ,Sokole Oko”, ,Wielkie Serce”, ,kowca DZzwiekdw” )

- cienkie wstazeczki do kwiatéw lub gruba wtdczka, w HOCY w SZkOle‘

brystol, tektura, samoprzylepne papiery; ksiazki
i Swiece w $wiecznikach; fragment ksigzki opowia-
dajacy o nocnych przygodach. Przydatne by¢ moga
poduszki dla kazdego dziecka do siedzenia w kregu
na podlodze, jesli w sali nie ma dywanu (dobrym
rozwigzaniem sa np. poduszki z gabki w koloro-

wych pokrowcach, tzw. ,naktadki” na taborety).

Uwaga:

Znajdz ksigzki, ktorych fragmenty opowiadajg o nocnych przygodach (nawigzanie tematyczne).
Mozesz wykorzystaé nastepujace pozycje:

- Maciejewska K. (2007) Upiorna rodzinka, czyli im straszniej tym lepiej, Wydawnictwo Dolnoslaskie,
- Park B. (2006) Zuzka D. Zotzik i potwor spod t6zka, Nasza Ksiegarnia,

- Simon E (2002) Koszmarny Karolek i nawiedzony dom, Wydawnictwo ZNAK.

Zapoznaj sie z tekstami, wybierz fragmenty, ktére beda ciekawa inspiracjg do rozmowy o tym,
jak postrzegamy otoczenie noca.

Zorganizuj przestrzen do spokojnego wystuchania tekstu rozpoczynajgcego zajecia, np.. miejsce
na dywanie, poduszki do siedzenia w kregu, stabilne swieczniki ze swiecami dla stworzenia cieplej,
tajemniczej atmosfery.

Przygotuj ordery w trzech kolorach z zaznaczonym okiem, uchem lub sercem (moze mogliby
ci w tym poméc uczennice i uczniowie z klas starszych, robiac ordery na zajeciach plastycznych?)
Order wycina sie z kartonu lub tekturki (Srednica kota od 8 cm do 10 cm). Jedna jego strone okleja
sie kolorowym papierem samoprzylepnym. Druga strona zostaje pusta, dzieci wpisza na niej swoje
imie. W kazdym orderze powinien by¢ otwér do przeciagniecia wstazeczki, sznurka (otwor ten
mozna zrobi¢ jedna strong dziurkacza).

Kolejne kroki:

1.

2.

Popro$ dzieci, by usiadly w kregu. Rozpocznijcie ustalonym gestem, piosenks, rymowanks itp.
Mozesz skorzystac z propozycji opisanej w zatgczniku 1 (Rymowanki/czarowanki).

Powiedz: Dzis rozpoczynamy realizacje kolejnego projektu. Bedzie on niezwykly, inny niz dotychczasowe,
bo bedzie dziatl sie... nocq! Zanim dokladnie zastanowimy sie i podejmiemy decyzje, co bedziemy
robi¢, przeczytamy fragmenty ksigzek, ktére opowiadajq o nocnych przygodach. Najpierw dowiemy sie,
co przydarzyto sie nocq innym. Postepuj nastepujgco:

2. 1. Popros, aby dzieci wygodnie usiadty, zapal Swiece. Omow zasady bezpiecznego zachowywa-
nia sie przy $wiecach. Powiedz, Zze patrzac w ptomyk $wiecy, uspokajamy sie, mozemy wy-
obrazi¢ sobie rézne sceny.

2. 2. Powiedz dzieciom, ze przeczytasz im fragment wybranego opowiadania (o czytanie tego
fragmentu mozesz tez poprosi¢ jedno lub dwoje dobrze czytajacych dzieci). Popro$ dzieci,
by go uwaznie wystuchaty i postaraty sie znalez¢é odpowiedZ na pytanie: Czego baty/li sie
bohaterki/bohaterowie opowiadania?
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2. 3. Przeczytaj fragment opowiadania (lub popros ktéres z dzieci o jego przeczytanie).

2. 4. Porozmawiaj z dzie¢mi, postugujac sie nastepujgcymi pytaniami:
e (zego baly/li sie bohaterki/bohaterowie opowiadania?
e Co mozna sobie wyobrazic, gdy jest ciemno?
e Jakich uczuc doswiadczajq dzieci, gdy jest ciemno?
e Comogq wtedy zrobic?
e Kto moze im pomoc?
Uwaga! W czasie rozmowy z dzie¢mi podkres$l role wyobrazni i strachu. Warto, zeby dzieci
ustyszaly, ze kazdy czlowiek sie czego$ boi. Strach towarzyszy ludziom w réznych sytuacjach
i pelni wazna role w naszym zyciu, np. sygnalizuje zagrozenie. Kazdy z nas uczy sie opanowy-
wacé swoj strach. Oswaja sie z nim po to, zeby méc decydowad, jak sie zachowac w sytuacji, gdy
zaczynamy sie bac. Dzieci réwniez sie tego ucza, np. czytaja ksiazki, ogladaja filmy, czasem cos,
czego sie bojg, przytrafia sie im samym. W podsumowaniu rozmowy podkresl role zmystow.
Podaj kilka nazw uczu¢, ktére mogg by¢ wywotane przebywaniem gdzie§ w nocy, np. zacieka-
wienie, ekscytacja, zdenerwowanie, ciekawos¢, niepewnosé.

3. Zache¢ dzieci do pomyslenia o tym, co noca widaé, stychad i jak nocg mozna sie czuc.

3. 1. Podziel dzieci na trzy zespoty: ,Sokole Oczy”, ,towcy Dzwiekow”, ,Wielkie Serca”. W tym celu

popros dzieci o wylosowanie wczesniej przygotowanych orderéw w trzech kolorach z zazna-
czonym okiem, uchem lub sercem. Przydziat do danej grupy wyznacza kolor orderu. Popros
dzieci, by przynosity swoje ordery na kazde zajecia. Bedziesz na nich dorysowywac serca lub
inne znaki za kazde wykonane przez dziecko zadanie. Dzieki temu bedziesz mie¢ kontrole nad
realizacja zadan przez dzieci.
Uwaga! Warto tak zorganizowac dobor do grup, aby w kazdej grupie znalazty sie dzieci z trzech
rocznikéw. Kilka sposobéw dzielenia na grupy przedstawiono w zatgczniku 2. Grupy nie po-
winny liczy¢ wiecej niz 5-6 dzieci. Jedli twoja grupa projektowa jest liczna, stwérz po dwie
grupy kazdego typu.

3. 2. Rozdaj kazdej grupie arkusz papieru z symbolem jej medalu i zapisanym pytaniem (tabela).
Popros, aby dzieci z kazdej grupy zapisaty lub narysowaty odpowiedzi na swoje pytanie.

Grupa Symbol Temat

1 ,Sokole Oczy” Co w nocy widac? Jak wygladajg przedmioty, ludzie, zwierzeta?

2 Jtowcy DZzwiekédw” Cownocysh/chac? ]akslychacrozne odgtosy? .
3 WielkieSerca”  ; Jak sig mozna czué w nocy, el sie nie $pi?

3.3. Zaproponuj dzieciom, aby w kazdej grupie wybraly sprawozdawczynie/sprawozdawce,
ktdra/y zrelacjonuje informacje zapisane na plakacie na forum.

3.4. Popro$ sprawozdawcéw grupowych o prezentacje plakatéw swoich grup. Po kazdej prezentacji,
podziekuj dzieciom z danej grupy za prace i zapytaj pozostate dzieci, czy jeszcze cos chciatyby dodac.

4. Przeprowadz rozmowe, zadajac dzieciom pytania:
e Jak myslicie, co dzieje sie w naszej szkole w nocy?
e (o, waszym zdaniem, mozna ustyszec w szkole w nocy?
e Jak sqdzicie, co wida¢ w nocy w szkole?
e Jak bysmy sie czuli w tym miejscu w nocy?
Odpowiedzi dzieci zapisuj na nowym plakacie pt. ,Szkota w nocy”.

5. Postaw pytanie kluczowe: Jak mozemy sprawdzic, co sie dzieje w naszej szkole w nocy? Zapisz je na
kolejnym arkuszu. Popro$ dzieci, by zastanowily sie nad odpowiedzig i podawaty swoje propozycje.
Zapisuj je. By¢ moze wsrdd propozycji dzieci znajdzie sie pomyst spedzenia nocy w szkole; jesli nie,
dodaj taka propozycje i zachec¢ dzieci do niej. Powiedz: Jesli spedzimy noc w szkole, bedziemy mogli
sie przekonad, jak szkota wyglgda nocg, co w szkole w nocy stychac i jak bedziemy sie w niej wtedy czuli.

6. Podsumuj, pytajac:
108 e CorobiliSmy na dzisiejszych zajeciach?

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



o (zego sie dowiedzieliscie?
e Jakie decyzje podjeliscie?
Nadaj tempo wypowiedziom. Zache¢ kazde dziecko do zabrania gtosu.

. Zapisz pytanie kluczowe: Jak zorganizowac noc w szkole? Popros dzieci, by zastanowity sie nad odpo-
wiedzig na to pytanie. Porozmawiacie o tym na nastepnym spotkaniu. Podkresl, Ze to dzieci same
zdecyduja, jak bedzie przebiega¢ noc w szkole.

. Na orderach narysuj dzieciom znaczki za prace na zajeciach.

Czas: 4 godz.

Dziatania: zaplanowanie sposobu spedzenia nocy
w szkole.

Pomoce: arkusze, mazaki, arkusz pt. Pierwsze
ustalenia, karty pracy ,Planujemy zadanie naszej
grupy" (zalacznik 3A), zeszyty, ewentualnie teczki
z napisem: Projekt ,Nocka w szkole”.

/

Uwaga:

2

Planujemy wielka
przygode — noc w szkole!

Elementem tego etapu projektu sg konsultacje, na ktore beda sie do ciebie zgtaszaty zespoty zadaniowe
w celu przygotowania szczegétowego planu poszczegélnych elementéw ,Nocki w szkole” (dziatania:

co?, jak?, por. punkt 5).

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci zgodnie z przyjetym rytuatem: piosenka, rymowanka, gest, okrzyk.

2. Na rozgrzewke zaproponuj dzieciom zabawe ,Jedynki i dwdjki”.

2. 1. Popros, aby dzieci odliczyty do dwéch. ,Jedynki” przechodza na jednag strone, ,dwéjki” na druga.
Zdecyduj, czy dzieci bedg siedziaty, czy staty.

2. 2. Wyjasnij zasady zabawy: bedziesz wypowiadac rézne stowa (np. kolacja, noc, dzieci, rodzice, Spiwory,
sala, materace, $niadanie, korytarz, dzwieki, uczucie, wrazenie, ciemno$¢, gwiazdy, lampa). ,Jedynki”
reaguja na stowa w liczbie pojedynczej, ,dwdjki” na stowa w liczbie mnogiej. Ustal sposoby reagowa-
nia, np. podnoszenie rak, klaskanie, wstawanie, wydawanie krétkiego okrzyku ,My!”.

2. 3. Rozpocznij zabawe: wypowiadasz stowa, odpowiednia grupa zachowuje sie wedtug ustalen.

. Przypomnij dzieciom, ze mialy zastanowic sie nad tym, jak zorganizowac noc w szkole. Przypomnij,
ze chcecie spedzi¢ noc w szkole, aby sprawdzi¢, jak szkola wyglada w nocy, co w szkole stycha,
widac i jak sie w niej wtedy czujecie. Powiedz dzieciom, ze musicie poczyni¢ pierwsze ustalenia
i odpowiedzie¢ na nastepujace pytania:

o (07

e Kiedyijak dlugo?

o Zkim?

o Gdzie?

o Jak?

Zapisz te pytania na arkuszu papieru pt. Pierwsze ustalenia i kieruj sie nimi podczas rozmowy
z dzie¢mi. Zbieraj pomysty dzieci i zapisuj je. W tabeli ponizej podano przyktady odpowiedzi i/lub
wskazowki postepowania.
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Z kim? Ogodlna orientacja, kogo mozna prosi¢ o pomoc, np.. mama, tata, babcia, pani
i Zosia - wychowawczyni, pani Ania - sprzgtaczka, pan Krzysztof - wychowawca,
i dyrektor szkoly.

Gdzie? i Spanie w salach klasowych, ognisko w wyznaczonym miejscu na boisku, jedzenie

k]ak? ¢ Dzieci opracuja odpowiedz w grupach zadaniowych (patrz nizej).

~

Pytanie Przyktady odpowiedzi i/lub wskazéwki postepowania
Co bedziemy Dzieci mogq powiedziec np.: bedziemy jes¢, bawic sie, spac, zrobimy ognisko, zadbamy
robi¢ w nocy o porzqdek, zorganizujemy podchody, czyli sprawdzimy, co stychac, widac i jak sie
w szkole? czujemy nocq w szkole. Zapisz to nastepujqco: Jedzenie. Spanie. Gry i zabawy. Ognisko.

Sprawdzenie, co widac i stycha¢ w szkole nocq. Porzqdek. Te punkty bedag pdzniej
podstawa podziatu dzieci na grupy zadaniowe.

i Uwaga! Sprawdzcie, ktére propozycje sg mozliwe do wykonania. Jesli jakas
i propozycja jest niemozliwa do realizacji (np. zrobienie ogniska), wykreslcie ja.

Kiedy ijak dtugo? i Wybierzcie dogodny termin, zaznaczcie go wyraznie w kalendarzu. Trzeba wzigé
pod uwage wszystkie uwarunkowania: prace szkoty, Swieta i dni wolne. Najlep-
szg noca na zorganizowanie ,Nocki w szkole” jest noc z pigtku na sobote (pia-
tek, godzina 17.00: zbidrka; sobota, godzina 9.00: zakonczenie).

i w wyznaczonej sali, podchody w budynku szkoly i na zewnatrz, duza sala lub
i korytarz na wspélny krag, zabawe.

4. Zaproponuj dzieciom jaka$ zabawe, przerywnik. Wybierz zabawe dynamizujgcg lub uspokajajaca
dzieci, zaleznie od ich samopoczucia i potrzeb.

5. Zache¢ dzieci do szczegdtowego zaplanowania zaproponowanych dziatan (co?, jak?).

51

5.2

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.
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Popros dzieci, by przypomniaty propozycje dotyczace tego, co bedziemy robi¢ w szkole w nocy.
Zapisatas/e$ je np. nastepujaco: Jedzenie. Spanie. Gry i zabawy. Sprawdzenie, co widac i stycha¢
w szkole nocg. Ognisko. Porzgdek.

Powiedz dzieciom, Ze musicie stworzy¢ zespoty, ktére zajma sie planowaniem i realizacja tych
propozycji. Zachec¢ dzieci, by zastanowity sie, czym chciatyby sie zajg¢, i dobraty w zespoty
zadaniowe. UprzedZ dzieci, ze kazda propozycja musi znalez¢ swoich wykonawcéw i ze zadania
trzeba wykonac zespotowo, nie w pojedynke.

Po ustaleniu sktadéw zespotéw, popro$ zespoly o wybranie sobie nazwy (przyktady w tabeli ponizej).

K Zadania Nazwa zespotu x

Jedzenie : Ekipa kucharzy/Szefowie kuchni

Morfeusze/Stréze dobrego snu

Gry i zabawy i Kabareciarze/Animatorzy

Sprawdzanie co wida¢, stychac¢ i Detektywi/Poszukiwacze skarbéw

Ognisko

Qorzgdek Ekipa porzadkowa J

Rozdaj kazdemu zespotowi karte pracy ,Planujemy zadanie naszej grupy” z tabelg zawierajaca
pytania: Co?, Kto?, Jak?, Gdzie?, Kiedy i jak diugo? (w zalaczniku 3A zamieszczono formularz karty,
w zalgczniku 3B znajduje sie przyktad wypelnionej karty, zatacznik 3C zawiera przyklady
dziatan poszczegdlnych grup — kolumna ,Co?" w tabeli planowania w karcie pracy). Wyjasnij, do
czego stuzy karta i jak ja wypetnic.

Popros, by dzieci wybraty miejsce do pracy swojego zespotu, tak by sobie wzajemnie nie
przeszkadzaty.

Popros, by zespoty przystapity do wypetnienia karty pracy, czyli zaplanowania swojego zadania.
Uwaga! Dzieci majg pracowac koncepcyjnie, zapisami w tabeli powinno zaja¢ sie jedno dobrze
piszace dziecko.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



G

5.7. Omoéw z dziecmi to, co ustality w zespolach. Moga zgtaszac problemy i pytac cala grupe o opinie

i sugestie.

5.8. Zréb kopie kart pracy, tak aby kazde dziecko wzielo ze soba do domu kopie karty swojego
zespotu. Popro$ dzieci, by przedyskutowaly z rodzicami swoj plan. Popros zespoty, aby po
rozmowie z rodzicami zglosity sie do ciebie na zespotowe konsultacje. Beda wtedy, pod twoim
kierunkiem, ,dopinac swoj plan na ostatni guzik” (pyta¢, sprawdzac realnos¢ pomystow, prosic
0 pomoc w planowaniu i przygotowywaniu potrzebnych materiatéw). Ustal termin i miejsce
konsultacji z kazdym zespotem, zapisz te informacje na karcie pracy kazdego zespotu.

Uwagal!

e W pierwszej kolejnosci na konsultacje zapros ,Kabareciarzy”i ,Detektywdéw”. ,Kabareciarze”
beda rozmawiaé z dzie¢mi i zbieraé propozycje zabaw. Omawiaj doktadnie ich organizacje.
Przygotuj zabawy, ktére poprowadzisz w sytuacji awaryjnej, np.. wyscigi - biegi z pitka,
przenoszenie piteczki na tyzeczce do herbaty; ktéra grupa zaspiewa wiecej piosenek? — po-
jedynek na piosenki; kalambury - przedstawienie haset badz przystéw itp. ,Detektywom”
wyttumacz zasady gry ,200 punktéw” (zatacznik 4). Rozdzielcie zadania do wykonania. Zo-

bowiaz ,Detektywow” do utrzymania gry w tajemnicy.

e Kiedy po konsultacjach plan kazdego zespotu bedzie gotowy, popros dzieci o wklejenie go
do zeszytu lub wtozenie do teczki z napisem: Projekt: ,Nocka w szkole”. Popro$, by kazde
dziecko zaznaczyto kolorowym flamastrem zadania, za ktére odpowiada.

6. Ustalcie kryteria oceny, ktére pozwolg pozna¢, ze zadania grup zostalty wykonane, np.:

e Grupy co najmniej 2 razy przyjdq na konsultacje.
e Grupy przygotujq karte pracy z planem do dnia...

e Grupy przedstawiq swoje propozycje wszystkim grupom na zebraniu ogdlnym.

Zapisz kryteria na plakacie i powie$ plakat w klasie.

7. Zaproponuj podsumowanie pracy. Zapisz na plakacie zdania niedokonczone, np.:

e Najbardziej podobat mi sie pomyst..., poniewaz. ..

e Nie bardzo rozumiem, o co chodzi z...

e Bardzo chciat(a)bym w czasie ,Nocki w szkole” robic/bawic sie w...

e Obawiam sie...
e Myslgc o ,Nocce w szkole”, czuje. ..

Popros, aby kazde dziecko wybrato i dokonczyto przynajmniej jedno ze zdan. Uzyskasz w ten
sposéb informacje o samopoczuciu dzieci, ich nastawieniu do projektu i stopniu zrozumienia przez

nie zadan i roli w projekcie.

8. Narysuj na orderach dzieci znaczki za prace.

Czas: 3 godz.

Dziatania: ustalenie szczegélowego harmono-
gramu nocy w szkole.

Pomoce: papier, pisaki, kolorowe kredki, paski
papieru z zapisanymi dzialaniami do ulozenia
szczegbtowego harmonogramu.

~

/

Uwaga:

Sporzadzamy
szczegotowy harmo-
nogram nocy w szkole

Ustalenie harmonogramu moze odby¢ sie po zakonczeniu konsultacji 1 ostatecznym zaplanowaniu

dziatan przez poszczegdlne zespoty.
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Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci wedlug ustalonego rytuatu.

Zapro$ dzieci do zabawy ,Nocne ludy”.
2. 1. Zapro$ dzieci na $rodek sali.

2. 2. Popros, by wyobrazity sobie, ze sg ,nocnymi ludami”, ktére wykonuja opisane przez ciebie
czynnosci. Powiedz: Ukucnijcie i udawajcie, ze spicie. Nocne ludy $piq w dzien, a w nocy sie budzq.
Wtasnie na niebie pojawia sie Ksiezyc. Nocne ludy budzq sie, wciggajq przez nos duzo powietrza
i rosng, rece podnoszq do gory i wedrujq w rozne strony przez calq noc. Zaczyna switac. Nocne ludy
zaczynajq wracac na swoje miejsca. Storice Swieci jasno. Nocne ludy kulg sie i zasypiajq.

Sprawdz gotowos¢ grup do przeprowadzenia ,Nocki w szkole” (zorganizuj zebranie ogélne). Przypo-
mnij pytanie kluczowe: Jak zorganizowac noc w szkole?, przygotuj arkusz pt. Pierwsze ustalenia. Przy-
pomnij, co dotad dzieci zrobily, jakie podjety decyzje, ile razy grupy byly na konsultacjach w sprawie
plandw poszczegdlnych zadan. Popros, aby liderzy grup (Ekipa kucharzy, Ekipa porzadkowa, Straza-
cy itd.) zdali raporty z przygotowan, wedtug kart pracy. Dbaj o oklaski za kazdg prezentacje. Przypo-
mnij, kto za co odpowiada. Ustal ostateczne terminy wykonania zalegtych prac, jesli takie beda.

Zaproponuj dzieciom zabawe ,Alfabet”.
4. 1. Podziel dzieci na dwie grupy (w dowolny sposéb).

4. 2. Popro$ dzieci, aby przypomniaty alfabet: chodZ miedzy dzie¢mi, dotknieta przez ciebie osoba
mowi kolejng litere alfabetu, nastepnie wskaz jedng z grup i popro$ o przedstawienie catego
alfabetu. Wskazuj reka, na ile gtosno dzieci majg wypowiadac poszczegdlne litery: reka wysoko
- gtosno, reka na poziomie tutowia — ciszej, reka nisko — szeptem.

4.3. Pole¢dzieciom z kazdej grupy, by ustawily sie wrzedzie wedtug kolejnosci alfabetycznej pierwszych
liter w imionach — w czasie ustawiania sie nie wolno sie odzywac.

Opracuj z dzie¢mi harmonogram nocy w szkole.

5. 1. Podziel dzieci na cztery grupy tak, by w kazdej grupie byty dzieci z trzech rocznikéw (dzie-
ki temu ich kompetencje beda sie uzupeiniac). Popros dzieci, by usiadty w swoich grupach.

5.2. Powiedz, ze wszystko ma swoja kolejnos¢: nie tylko litery, takze dziatania/czynnosci, ktore
beda podejmowac w czasie nocy spedzanej w szkole. Popro$ dzieci, aby w grupach przez chwi-
le swobodnie porozmawiaty o tym, co po kolei bedzie sie dziato w nocy.

5.3. Rozdaj grupom paski z wypisanymi dziataniami (znasz je po konsultacjach) i popros, by kazda
grupa opracowata witasna propozycje przebiegu nocy, uktadajgc paski w odpowiedniej kolejnosci.

5. 4. Zbierz propozycje grup, przedyskutujcie je, zdecydujcie o kolejnosci dziatan. Zapisz to na arku-
szu (por. przyktad ponizej).

-

L Co bedzie sie dziato w nocy w szkole? O ktorej
- Przyktad harmonogramu i godzinie?
1 Poczatek spotkania: przyjscie do szkoly, utozenie materacy, :

i przygotowanie sal

6 i Gra,200 punktow”; szukanie odpowiedzi na pytanie: Co stychac, co widaci jak :
i sie czujemy w szkole nocq? H

8 Wieczorna toaleta, spotkanie w salach
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L Co bedzie sie dziato w nocy w szkole? O ktérej
P- Przyktad harmonogramu : godzinie?
9 Przygotowanie do snu (wyciszenie): czytanie ulubionych ksigzek na dobra-

noc, stuchanie muzyki relaksacyjnej

!5 Sprzatanie, powr6t do domow J

Uwaga! Mozesz zdecydowac sie na wigczenie do harmonogramu niespodzianek dla dzieci.
Dwie propozycje niespodzianek opisano w zataczniku 5 (,Podchody”, ,Teatr cieni”). Te aktyw-
nosci nie zostaty zamieszczone w harmonogramie, bo przestatyby by¢ niespodzianka. Dzieci
powinny sie o nich dowiedzie¢ w ostatnim momencie. Jesli grupa dzieci jest duza, podziel
ja na pot. Podczas gdy jedna grupa bedzie bawi¢ sie np. w ,Podchody”, druga zajmie sie ,Te-
atrem cieni”. Potem nastapi zmiana. W takim przypadku bedzie ci potrzebna pomoc drugiej
dorostej osoby (rodzica lub nauczyciela). Jedli nie podzielisz grupy, wykorzystaj ,Teatr cieni”
w innym momencie ,Nocki”. Przygotuj tez muzyke relaksacyjng, spokojne opowiadania lub
bajki, moze tak sie zdarzy¢, ze dzieci bedg potrzebowaty wyciszenia.

6. Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, co majg ze sobg przyniesc i jak sie ubra¢ na noc do szkoty. Zaproponuj
im ubieranie ,Nocnego luda”.

6. 1.

6. 2.
6. 3.

Popros ochotniczke lub ochotnika (dziecko niezbyt wysokie), by utozyto sie na arkuszu papie-
ru. Popro$ dwoje innych dzieci, by odrysowaty kontur jej/jego sylwetki.

Powie$ arkusz z konturem na $cianie/tablicy.

Zapytaj dzieci: Co przyniesc ze sobq i jak sie ubrac na noc do szkoty? Zbieraj ich odpowiedzi, wpi-
suj je i/lub rysuj na arkuszu: dres, buty, kapcie na zmiane, pizama, kurtka przeciwdeszczowa,
w reku latarka, pod pacha $piwdr, ulubiona maskotka do spania, przybory toaletowe. Dzie-
ci, ktére chca, beda mogty pokolorowac luda.

7. Ustal z dzie¢mi kryteria sukcesu. Zapytaj: Po czym poznamy, Ze nasze przedsiewziecie sie nam udato?
Zapisz propozycje, np.:
e Zadowolenie uczestnikéw ,Nocki”.
e Zachowanie zgodne z zasadami.
e Pomaganie sobie w trudnych sytuacjach.
e Porzadek pozostawiony w szkole.

8. Podziekuj dzieciom za wspdlng prace. Narysuj im znaczki na orderach. Zapowiedz, ze te ordery
beda biletami wejsciowymi dzieci na ,Nocke w szkole”.
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Czas: noc w szkole (np. od 17:00 jednego
dnia do 9:00 dnia nastepnego)

cja harmonogramu.

~

Dziatania: ustalenie regut zachowania, realiza- : Noc w Szkole

Pomoce: wszystko to, co ustaliliscie, ze jest
niezbedne, aby spedzi¢ noc w szkole, oraz przy-
gotowane przez ciebie dla dzieci niespodzianki,
apteczka.

/

Uwaga:

Przyjdz do szkoty wczesniej niz dzieci.

e Przygotuj swoje niespodzianki, jesli sie na nie zdecydowatas/es.
e Sprawdz sale, kuchnie, materace itd.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci i rodzicow w drzwiach szkoty. Pros o okazanie biletow wejsciowych (orderow).

Popro$, aby uczestniczki i uczestnicy ,Nocki w szkole” roztozyli w salach materace i $piwory (przy-
pomnij, Ze po materacach chodzimy bez butéw)

Uwaga! Popros, by rodzice weszli do sal razem z dzie¢mi. Zadbaj o jak najwieksza samodzielno$¢
dzieci; taktownie i dyplomatycznie powstrzymaj rodzicéw, jesli chcieliby wyreczaé dzieci. Poinfor-
muj, ze nauczycielka/nauczyciel $pi blisko wyjscia z sali, rodzice zas wsrdd dzieci. W toaletach i na
korytarzu nalezy na noc zostawié wiaczone swiatto.

. Zgromadz wszystkich w jednym pomieszczeniu: na korytarzu lub w duzej sali. Popros, aby wszyscy

usiedli (na podtodze lub przygotowanych wczes$niej krzestach). Wybierz i zaproponuj zebranym
jakis rytual powitania (np. okrzyki, rymowanki, klaskanie, tupanie, $piewanie).

. Na poczatku ,Nocki” ustal z dzie¢mi reguty zachowania.

4. 1. Popro$ dzieci, by przypomnialy sobie reguty klasowe i szkolne, i zastanowity sie nad tym,
jak nalezy zachowywac sie w szkole w czasie takiego wyjgtkowego, nocnego spotkania.

4. 2. Podziel dzieci na mate grupy. Popros, aby kazda grupa przygotowata swoja propozycje regut
zachowania i skonsultowata jg z toba.

4.3. 7 propozycji kazdej grupy wybierz jedng regute/zasade do zaprezentowania na forum za
pomoca pantomimy (twoja konsultacja jest potrzebna po to, aby prezentowane reguty nie
powtarzaty sie). Popro$ dzieci o przygotowanie scenek.

4. 4. Zapro$ dzieci do przedstawienia przygotowanych scenek. Popros widzow o odgadywanie zasad
i nagradzanie oklaskami prezentujacych je grup. Réb na biezgco spis zasad na arkuszu papieru.

4. 5. Odczytaj gtosno liste zasad. Zapytaj, czy wszyscy zgadzaja sie ich przestrzegad. Jesli padnie
odpowiedz ,Tak”, popros, aby kazdy podpisat sie pod przyjetymi regutami. Jesli jakas zasada
budzi watpliwos¢, przedyskutuj jg jeszcze raz, okresl dokltadnie, co ona oznacza, jakie
zachowania sie pod nig kryja. Nocnego prawa muszga przestrzegaé wszyscy.

. Przypomnij dzieciom, Ze sa cztonkami zespotéw zadaniowych, ktére odpowiadaly za przygotowanie

poszczegdlnych elementéw ,Nocki w szkole”. Przypomnij jeszcze raz harmonogram. Popros grupy
0 rozpoczecie realizacji poszczegélnych zadan (np. ,Ekipa kucharzy” idzie robi¢ kolacje).

. Wszystko zaczyna toczy¢ sie zgodnie z harmonogramem az do rana (fgcznie z niespodziankami

opisanymi w zataczniku 5 lub innymi, jesli sie na nie zdecydowalas/e$ (np. wiaczenie muzyki
relaksacyjnej, czytanie bajek ,na dobranoc”).
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Czas: 5 godz.

Dziatania: podsumowanie projektu (przygoto-

wanie i realizacja zadan), przygotowanie ,Dzien- CO Sle dzia}o
nikarskiego $ladu”, czyli ksiegi dokumentujacej

Nocke w szkole’. w nocy w szkole?
Pomoce: przygotowana przez nauczycielke/ DZiennikarSki S’lad

nauczyciela ,Nocna ksiega” do zapisu wrazen
dzieci, rodzicéw, nauczycieli - do ksiegi wkleicie
wierszyki, opowiadania itp.; lista pytan, wypra-

cowane kryteria. J

Uwaga:

Przed spotkaniem przygotuj harmonogram dziatan w projekcie, spisane zadania grup, kryteria sukcesu
z zapisanymi kategoriami oceny. Zapros rodzicow na podsumowanie projektu.

Kolejne kroki:

1. Zapro$ wszystkich do przygotowania ,Dziennikarskiego $ladu” z ,Nocki w szkole”.

1. 1.

1.2.
1.3.
1. 4.

Popros wszystkich, ktérzy uczestniczyli w ,Nocce w szkole”, aby w dowolny sposéb udokumen-
towali to wydarzenie (np.: wierszyki, listy do znajomych i przyjaciét lub do bohateréw ksiazek,
ktore byty czytane na poczatku, opisy, opowiadania, rysunki, kilka zdan do gazetki szkolnej).

Daj wszystkim, zaréwno dorostym, jak i dzieciom, czas na przygotowanie swoich dokumentéw.
Popro$ o przedstawienie opracowanych dokumentéw na forum grupy.

Wspdlnie zdecydujcie, gdzie i jak poszczegdlne dokumenty zostang umieszczone
(np. ekspozycja zdje¢ na korytarzach szkoty (tablice, antyramy), opis i zdjecia na stronie
internetowej). Ostatecznie wszystkie dokumenty powinny trafi¢ do ksiegi dokumentujgcej
,Nocke w szkole”. Ksiega moze mie¢ forme segregatora (do ktérego wpiete zostang wszystkie
dokumenty), teczki (w ktorej zgromadzimy wszystkie dokumenty) lub inng - wygodna
i dostepna dla was.

2. Zaproponuj dzieciom sprawdzenie tego, czy udato im sie osiggnaé sukces.

2. 1.

2. 2.

2. 3.

Przypomnij kryteria sukcesu, ktére opracowaliscie w fazie planowania dziatan (wywies lub
wskaz wczes$niej przygotowany plakat).

Zache¢ uczestniczki i uczestnikéw ,Nocki w szkole” do oceny, na ile udato sie speinic¢ te
kryteria (ocena indywidualna). Popros, aby kazde dziecko wybrato jedno z kryteriow sukcesu
(takie, ktére mu najbardziej pasuje) i okreslito, wybierajac jedna z podanych odpowiedzi, na
ile udato mu sie spetnic to kryterium lub na ile dane kryterium zostato spetnione przez innych:
e Zachowywatam/em sie zgodne z zasadami (tak, czesciowo, nie),

e Pomagalam/em innym w trudnych sytuacjach (tak, czesciowo, nie),

e Uzyskatam/em pomoc w trudnych sytuacjach (tak, czesciowo, nie),

e Pozostawitam/em w szkole porzadek (tak, czesciowo, nie).

Pro$ o uzasadnienie odpowiedzi.

Zapisz uwagi i wnioski. Podsumuj.

3. PrzeprowadZ grupowa ocene pracy projektowej.

3.1

Popros dzieci, by usiadly w grupach, w ktérych planowaty ,Nocke w szkole” (,Ekipa kucharzy”,
,Detektywi” itd.).
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3.2. Wywie$ na tablicy plakat z lista pytan (ramka ponizej). Popros, aby dzieci zastanowity sie
w grupie nad odpowiedziami na te pytania i przedstawily najwazniejsze, ich zdaniem, kwestie
w formie pantomimy z ustnym uzasadnieniem. Zwrd¢ uwage na to, by kazde dziecko z danej
grupy bylo zaangazowane w grupowa ocene pracy.

K Ocena naszej pracy \

. Jakie dziatania zaplanowalismy?

. Jakie decyzje podjelismy?

. Za co kazdy odpowiadat?

. Coijak zorganizowalismy?
. Co sie udato?

. Co sie nie udato?

~N O U W DN

. Co mozna zrobi¢ lepiej w przysztosci?

QCzego sie nauczylismy? J

3. 3. Pros grupy o prezentacje scenek i uzasadnienia. Zadbaj o nagradzanie wystgpienn brawami.
Podsumuj.

4. Podziekuj dzieciom za ich prace w projekcie. Podziekuj takze rodzicom dzieci za ich udziat w przed-
siewzieciu.

116
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Zatacznik 1. Rymowanki/czarowanki

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Rymowanki nadajg sie do stosowania podczas realizacji réznych scenariuszy. Zachecamy do ich
wykorzystania w celu podniesienia energii w grupie. Przydaja sie tez one w chwilach, gdy dzieci
zaczynaja zachowywac sie zbyt glosno. Rytmiczne wyglaszanie rymowanek mozesz polgczyc
z gimnastyka: maszerowaniem po kole lub w rézne strony, klaskaniem, tupaniem, klepaniem sie po
tydkach, udach, z ruchami gtowy. Oto przyktad:

K No-wy pro-jekt za-czy-na-my, x
no-wych przy-géd po-szu-ka-my
no - dionie na ramionach, no - klasniecie,
wy - rece unie$ w gore, wych - skrzyzowanie rak,
pro — dtonie na ramiona, przy - klasniecie,
jekt — rece w bok, god - uderzenie dtonmi w uda,
za - dlonie na ramionach, po - klasniecie,
czy - rece w gore, szu - skrzyzowanie rak,
na - dlonie na ramionach, ka — klasniecie,
kmy —rece w gore. my - uderzenie dltonnmi w uda. J

PROPOZYCJE RYMOWANEK:

e Drzisiaj projekt zaczynamy, nowych przygdd poszukamy.

e Chociaz troche sie bawimy, jednak ciggle sie uczymy.

e Wcigz przybywa pomyst nowy, bo my mamy madre gtowy.
e Nad projektem pracujemy, cele wspdlne osiggniemy.

o Swietna sprawa, w szkole noca jest zabawa.

e Ciemno wszedzie, cicho wszedzie, ale fajnie tutaj bedzie.

e Niech uciekng smutki, do $piwora wskocz malutki.

e Niechaj strachy ida precz, ,Nocka w szkole” - Swietna rzecz.
e Podchody, zawody — radosci dowody.

e Skacz i $piewaj, nie zasypiaj i nie ziewaj.
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Zatacznik 2. Sposoby podziatu dzieci na zespoty

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

ZABAWA ,MUZYKA STOP”

Dzieci poruszaja sie swobodnie przy zywej, skocznej muzyce. Nauczyciel wylacza muzyke i pokazuje
na palcach, w ilu osobowe zespoty majg sie zebrac dzieci. Nastepnie wydaje polecenie, np.:

1. Podskocz na jednej nodze.

2. Przywitajcie sie tak, jak witajg sie niedzwiedzie.

3. PrzejdZcie marynarskim krokiem.

4. Ztapcie sie za rece i zakreccie sie w kotko.

5. Zrébcie pociag.
Pokieruj pociggami tak, by dojechaty w wyznaczone przez ciebie miejsce (pod prawa Sciane, w lewy
rog sali itd.). Dwa pociagi to jeden zespdt do pracy. Moga usiasé wokét roztozonej karty papieru na
podtodze lub na ztgczonych dwdoch tawkach.

LOSY Z NUMERAMI

Przygotuj kartoniki z numerkami, np.: na pierwszych pieciu napisz 1, na kolejnych pieciu - 2 itd.
Popros dzieci o wylosowanie jednego kartonika, odczytanie numeru i dobranie sie w zespoty wedtug
numerow.

LOSY Z SZYFREM

Przygotuj kartoniki z literami alfabetu tworzacymi jaki$ wyraz (powinien sie on sktadac z tylu liter,
na ile zespotéw chcesz podzieli¢ dzieci), np. mozesz wykorzystaé litery z wyrazu N O C, N O C K A.
Rozdaj dzieciom kartoniki, popros, by stworzyty zespoty wedtug liter na ich kartoniku. Wskazuj zespoty
wedtug kolejnosci liter w wyrazie, popro$ o wypowiedzenie swojej litery (gtosno, gdy podniesiesz
reke, cicho, gdy opuscisz reke). W ten sposoéb dzieci odszyfrujg calty wyraz.

KOLORY

Przygotuj papier lub wstazki w tylu kolorach, ile zespotéw chcesz utworzy¢ (np. 5 zespotéw — 5 koloréw).
Potnij je na tyle kawatkow, ile dzieci ma by¢ w jednym zespole (np. 5 dzieci — 5 kawatkéw). Rozlosuj
wsrod dzieci kawatki papieru/wstazek i popros, by utworzyty grupy wedtug kolorow.

PODZIAL NA PARY

Przygotuj tyle 1,5 metrowych kawatkéw wstazki (grubej wtoczki, sznurka), ile ma by¢ par. Utéz je
réwno, ztap w polowie, $cisnij w dioni i podnies w gére. Popros dzieci, by kazde z nich chwycito jeden
koniec. Gdy tak sie stanie, otwérz dtoni i popros, by dzieci, nie puszczajac konicowki, rozplataty sie
i znalazty osobe trzymajaca drugi koniec wstazki. Dzieci trzymajace korice jednego kawatka wstazki,
utworzg pare.
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Zatacznik 3A. Planujemy zadanie naszej grupy

Uzupetnijcie tabele:

Cztonkowie grupy:

Zadanie:

Co? Kto? Jak? Gdzie? Kiedy i jak
dtugo?
Konsultacje
z nauczycielem ;
Uwagi
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Zatacznik 3B. Przyktad wypetnionej karty pracy:
Planujemy zadanie naszej grupy

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Uzupetnijcie tabele:

Cztonkowie grupy:

Zadanie: Jedzenie Jola (k. 1)

Marta (kl. II)
Bartek (kl. 1)
Marzena (kl. 1)

Nazwa grupy: : Ekipa kucharzy

Co? . Kto? | Jak? . Gdzie? Kiedy i jak
: : dtugo?
- chleb, masto i kazdy przynosi, - chlebkrojony, i wszystko i po przyjiciu do
- serzolty,dzem, i comoze i pakowany w folii i zostawiamy i szkoly
pasztet i - pasztety w malych i wkuchni szkolnej i
- ogorki, pomidory i i opakowaniach i lub wyznaczonej
- jabtka i — ser zolty krojony ¢ sali; kuchnia, sala
- drobne ciasteczka i ioors
- sztudce wyznaczone i jedli te przybory ¢ salanr5lub po przyjsciu do
- noze i dzieci z Klas; i kuchenne sg prywatne, | kuchnia i szkoty, odbior
- otwieracz do i jesliw szkole jest i powinny by¢ opisane, i i wsobote
konserw i kuchnia, nie trze- i Zeby mozna bylo H
- talerze nakanapki i basienadtym | rozpozna¢, do kogo
- kubki i zastanawiac i nalezg
- herbata i wyznaczone i mala paczka herbaty | kuchnia
- cukier i dzieci z klas i ekspresowej z kazdej H
- cytryny i klasy i po 1/2 kg cukru
dyzury przy ! nasza grupa: i — czyste rece ¢ kuchnia ¢ wieczorem -
robieniu kanapek i - Jola i — fartuszki i kolacja, rano -
i - Marta i - spiete wlosy i $niadanie
i — Bartek i - towarzyszacy dorosty i H
i - Marzena i - w sobote trzeba
H i raniutko wstaé
podanie jedzenia my irodzice f kanapki na duzych wyznaczona sala, wg planu
i i talerzach i jadalnia i
i — herbata stodzona H
i zcytryna w dzbankach
i — dla kazdego kubek i
i talerzyk albo duza
papierowa serwetka
(dzieci moga tez przy-
nies¢ swoje plastikowe
H naczynia)
mycie, sprzatanie i Ekipa i - mycie w zmywarce, i i po kolagji i po
porzadkowa w zlewozmywaku $niadaniu
H i dorodli i - sprzatanie stotow H H
Konsultacje Wyznacz czas i miejsce konsultacji dla kazdej grupy, np.: codziennie o godz. 12.00 (po lek-
; i ¢jach), w pokoju nauczycielskim, w swietlicy; we wtorki i srody na dlugiej przerwie; na lekcji
z nauczycielem i wychowawcze).
- Zakaz przynoszenia chipséw, cukierkéw i napojow gazowanych.
Uwagi i — Prosimy rodzicow dzieci z kazdej klasy o pomoc.
k - Zadbaj o wieczorng i poranng higiene (np. umycie rak, zebéw). J
120

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO




G

Zatacznik 3C. Przyktady dziatan poszczegolnych grup
(kolumna ,,Co” w tabeli planowania w karcie pracy)

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Uwaga! Jezeli nie dopisze pogoda, zrébcie atrape
ogniska w szkole. Przygotujcie konstrukcje z dese-
czek, miedzy deseczki wiozcie matg lampke. Lekkie

Grupa 1. Jedzenie/Ekipa kucharzy:

przyniesienie produktéw zywnosciowych: chleb,

przyniesienie przyboréw do przygotowania posit-
kow: sztudce, noze, otwieracz do konserw, talerze
na kanapki, kubki,

dyzurowanie przy robieniu kanapek,

podanie jedzenia,

mycie, sprzatanie.

Grupa 3. Ognisko/Strazacy:

przygotowanie bezpiecznego miejsca na ognisko,
przygotowanie drewna,
przyniesienie kietbasy,

ogniem,

przygotowanie piosenek i zabaw przy ognisku,
wygaszenie ogniska - zalanie zaru wodg,
poproszenie dorostych o pomoc,

wystawienie krzeselek lub niskich taweczek do

siedzenia w kregu.

ostoniecie czerwonag kreping da efekt ogniska.

Grupa 5. Zabawy/Kabareciarze:

zorganizowanie zapisow do konkursu ,Mam ta- i
i o koordynacja dzialan:

lent” (lub inna propozycja) - kiedy?, gdzie?, kto?,
zadbanie o to, by byt przediuzacz,
przygotowanie odtwarzacza CD,

przygotowanie zabaw, plaséw przy ognisku lubna i

korytarzu - jakie? kto?,
spis propozycji zabaw, kto prowadzi zabawy?,

przygotowanie dowcipdw, zartow, opowiesci, pio- :
senek — mozna przypomniec¢ je wczesniej na lek-

cjach muzyki.

~

Grupa 2. Spanie/Morfeusze:

i » sprawdzenie materacy (Kto? Kazdy swoj materac.
masto, ser z6lty, dzem, pasztet, ogorki, pomidory, i
jabtka, drobne ciasteczka, herbata, cukier, cytryny, :

Znalezienie sobie pomocnikéw do przenoszenia
materacy, pomaganie innym. Kiedy? Po przyjsciu
do szkoly w piatek. Sprzatniecie zaraz po zjedze-
niu $niadania w sobote).

Uwaga! Prosimy o pomoc kilka mam dzieci
¢ z kazdej klasy; w kazdej sali $pig doroste osoby

(przy wyjsciu z sali i miedzy dzie¢mi), pomagaja
dzieciom, ktére chca wyjs¢ do toalety.

Grupa 4. Sprawdzanie, co widag,
stychac/Detektywi:

i » robienie zdje, filmu (aparat fotograficzny, kamera),
i » sprawdzenie, jak wyglada szkota w nocy, tzn. noc-
przygotowanie kijkow do pieczenia kietbasy nad i

ny patrol,

i » przygotowanie gry ,200 punktéw” (zalacznik 4).

Grupa 6. Porzadek, bezpieczenstwo/Ekipa
porzadkowa:

— ukladanie materacy na podtodze w sali -
WSZYSCy,

- sprzatanie w klasie — wszyscy,

- zabezpieczenia Zrédet $wiatla (latarki)
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Zatacznik 4. Gra ,,200 punktow” (do przygotowania z ,,Detektywami”)

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Przygotowanie gry:

e karty z zadaniami dla druzyn: ,Sokole Oczy”, ,towcy Dzwiekéw”, ,Wielkie Serca”,
e punkt sedziowski.

Przebieg i zasady gry:

Druzyny dostaja karte z zadaniami/poleceniami. Po wykonaniu kazdego zadania zglaszaja sie
z rozwigzaniem do punktu sedziowskiego po uzyskanie jego zaliczenia. Druzyna nie moze zakonczy¢
gry, jesli nie wykona wszystkich zadan. Gdy druzyna rozwiaze zadanie nieprawidtowo, nie moze go
poprawic, traci punkty za to zadanie. Dlatego, zanim dzieci zgloszg rozwigzanie zadania, muszg sie
naradzi¢. Za rozwiazanie sedziowie moga przyznac 10 lub 0 punktéw. Maksymalnie mozna zdoby¢ 200
punktow (20 polecen za 10 punktéw). Dzieci chodzg po szkole z latarkami (popros, aby towarzyszyli
im rodzice).

Przygotowanie kart pracy:

e Wiekszos¢ zadan/polecent (1-15) zamieszczono w tabeli. Zostawiono miejsce na dopisanie 5 zadan
(16-20). Opracuj je z ,Detektywami”. Mozna liczy¢, mierzy¢, dowiadywac sie itp.

e ,Detektywi” przygotowujacy gre musza sami sprawdzi¢ dane potrzebne do wykonania zadan przez
grupy oraz sami rozwigzac¢ wszystkie zadania. Musza przygotowac arkusz kontrolny z prawidtowy-
mi rozwigzaniami. Bedzie on sie znajdowat w punkcie sedziowskim.

S o ™

L.p. Zadanie/polecenie Odpowiedz

12 : Sprawdzcie, co stycha¢ w szkole nocg. Wystuchajcie 6 dzwiekow.
i Zapiszcie, co lub kto je wydaje.

Uwagi:

Pyt. 2. Jesli szyby w oknach sg podwdjne, trzeba je pomnozy¢ przez dwa.
Pyt. 7. Przygotuj wczesniej w zakamarku sali przyrodniczej co$ Swiecgcego matym, sttumionym
Swiattem. Mozesz wykorzystaé swiecace gadzety.
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Zatacznik 5. Dodatkowe niespodzianki

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

-

Po

ne

ha

\

Przygotowanie:

Przebieg:
Wydaj dzieciom pierwsze polecenie, dzieki niemu dojda do punktu, w ktérym odnajda kolej-

skutku. Koficowe polecenia majg prowadzi¢ dzieci do szkoty. Podchody moga sie odbywac pod

schowane np. ogromne pudio z cukierkami, skrzynia ze skarbami — np. maskotki, prezenciki,
tort dla wszystkich.

Przyktady zadan:

PODCHODY \

moce: latarki, karteczki z zadaniami umieszczone w foliowych torebkach.

Opracuj trase podchodéw, przejdZ nig, policz kroki od punktu do punktu.
Przygotuj zadania (przyktady ponizej), dobierz je tak, by angazowaty wszystkie dzieci.

Zapisz zadania na karteczkach (na jednej stronie kartki zapisz zadanie do wykonania, na dru-
giej — ile krokdw i w jakim kierunku trzeba zrobi¢, by dojs¢ do nastepnego punktu). W6z kar-
teczki do foliowych torebek.

Rozldéz torebki z zadaniami w upatrzonych miejscach na boisku tuz przed wyjsciem dzieci na trase.

zadanie itd. Wykonanie zadan zatwierdza dorosty, czasem trzeba powtdérzy¢ zadanie az do

stem: ,Poszukiwanie skarbu”. Wtedy w ostatnim punkcie, do ktérego dotra dzieci, moze by¢

Kazdy ma wrzucic¢ pitke do kosza (jesli jest na boisku).

Kazdy ma oprzec sie o konstrukcje kosza plecami, idzcie 27 krokéw prosto w kierunku ptotu.
Zaspiewajcie wspdlnie piosenke.

Zrdbcie 8 przysiadéw i 12 podskokéw obundz.

Szybko policzcie: 12 +8 - 4=..,2+7+1=...,5x6=...

Wyrecytujcie wiersz (wszyscy lub jedna osoba).

Powtoérzcie najszybciej jak tylko sie uda: ,Na wyscigach wyscigowych wyscigéwek wyscigo-
wych, wyscigowa wyscigowka numer sze$¢, wyscigneta wyscigowa wyscigdwke numer szesc-
dziesigt szesc.”.

Zrobcie dwa okrazenia dokola boiska.

Wrdccie do szkoly. Ustawcie sie cichutko pod salg nr 4. J

-

Po

Przygotowanie:

Przebieg:

Przed zrodlem Swiatta ustawiajg sie osoby i pokazujg scenki (mozna w nich rowniez wykorzystac
przedmioty). Widzowie odgaduja, co zostalo pokazane. Mozna tez zgadywad, kogo widaé na ekra-
Qie. Za ekran mogg wchodzi¢ niepostrzezenie rézne dzieci i dorosli. J

TEATR CIENI \

moce: dwa zszyte przescieradla, sznurek, silna kierunkowa lampa lub rzutnik.

Zawie$ przescieradta na sznurku w poprzek sali, w ten sposéb powstanie ,ekran”. Z tytu ustaw
lampe (rzutnik).

Przed ekranem z przescieradet zorganizuj miejsce dla widzéw (dywan, krzesta).

Zanim rozpoczniesz zabawe, sprawdZ, w ktérym miejscu i na jakiej wysokosci trzeba ustawic
$wiatto, a w ktérym maja stawac aktorzy.
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WAZNE ROZMOWY O WAZNYCH
SPRAWACH

AUTORKI Lidia Pasich | Ewa Taszarek
SCENARIUSZ DLA KLAS I-1lIl SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Konsultacje to sposdb uzyskiwania opinii, stanowisk, propozycji od 0séb, ktérych - bezposrednio lub
posrednio - beda dotyczyty skutki dziatan proponowanych przez zainteresowane strony. Projekt an-
gazuje dzieci we wspdlprace z dyrekcjg szkoty, nauczycielami. Kazda wspdlpraca zaczyna sie od wy-
miany informacji. Przeptyw informacji powinien by¢ dwustronny: dyrekcja szkoty, grono pedagogicz-
ne <> samorzad uczniowski, uczennice i uczniowie.

W ramach realizacji projektu dzieci wybiorg problem, ktéry poddadzg konsultacjom, oraz przesledza ko-
lejne kroki procesu konsultacji: 1) Przedstawienie planéw, pomystéw; 2) Zebranie opinii na dany temat;
3) Znalezienie wspdlnego rozwigzania, uzgodnienie stanowiska; 4) Informowanie o ostatecznej decyzji.
Dzieci powolajg zespét doradczy, ktéry bedzie wypracowywat i proponowat rozwigzania dotyczace oma-
wianego problemu. Przedmiotem konsultacji beda dwie kwestie: zapis w dokumentach szkoty o wpro-
wadzeniu zasady konsultowania decyzji dotyczacych wydarzen w szkole z samorzadem uczniowskim
(czyli wszystkimi uczennicami i uczniami) oraz wybrany problem z Listy waznych szkolnych spraw.

Wartoscig projektu jest budowanie kultury konsultacji jako niezbednego elementu organizacji
zycia szkoty. Zaktadamy, ze udzial w projekcie przygotuje dzieci do aktywnosci w zyciu spotecznym
i przyczyni sie do rozwijania przez nie umiejetnosci dyskutowania i podejmowania decyzji.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Zaangazujemy sie na rzecz spotecznosci szkolnej, budowania kultury konsultacji spotecznych.

CELE SZCZEGOLOWE

Rozpoznamy problemy szkolne.

Poznamy zasady prowadzenia udanego dialogu.

Przeprowadzimy szkolne konsultacje.

Poinformujemy spotecznos¢ szkolna i lokalng o naszych ustaleniach.
Wprowadzimy zmiany wedlug ustalent wynikajacych z konsultacji.
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PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Opracowana przez dzieci Lista waznych szkolnych spraw (propozycje zmian w szkole wynikajace
z potrzeb uczennic i uczniow,).

e Spotkanie konsultacyjne z udziatem dyrekeji szkoly oraz przedstawicielek/przedstawicieli samo-
rzadu uczniowskiego klas starszych.

e Dokonane zapisy w dokumentach szkolnych uwzgledniajace prawa dzieci do uczestnictwa w pro-
cesie konsultacji szkolnych.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie witasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci szkolne;j.

e Umiejetno$c uczenia sie: wspoéipraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan, doko-
nywanie adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOtL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:

5. Poszanowanie godnosci dziecka; zapewnienie dziecku przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych
warunkéw do nauki i zabawy, dziatania indywidualnego i zespotowego, rozwijania samodziel-
nosci oraz odpowiedzialnosci za siebie i najbliZsze otoczenie, ekspresji plastycznej, muzycznej
i ruchowej, aktywnosci badawczej, a takze dziatalnosci twoérczej.

8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegotowe na koniec klasy Ill szkoty podstawowej:

Edukacja polonistyczna. Uczeni:
1. Korzysta z informacji:

a. uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji.
3. Tworzy wypowiedzi:

a. w formie ustnej i pisemnej: kilkuzdaniowa wypowiedz, krétkie opowiadanie i opis, list pry-

watny, zyczenia, zaproszenie,
b. dobiera wtasciwe formy komunikowania sie w réznych sytuacjach spotecznych.

Edukacja spoteczna. Uczen:
5. Znaprawa uczniaijego obowigzki (w tym zasady bycia dobrym kolegg), respektuje je; uczestniczy
w szkolnych wydarzeniach.

Etyka. Uczen::
2. Zastanawia sie nad tym, na co ma wplyw, na czym mu zalezy, do czego moze dazy¢, nie krzywdzac
innych; stara sie nies¢ pomoc potrzebujacym.

UWAGI

e Projekt moze by¢ realizowany w dowolnym okresie roku szkolnego. Godziny okreslone przy po-
szczegdlnych etapach moga by¢ modyfikowane w zaleznosci od potrzeb i tempa pracy grupy.

e Poinformuj dyrekcje szkoty o projekcie. Uzyskaj jej akceptacje dla dziatan projektowych.
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/PLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Planowanie dziatan

Opis dziatan

H1. Starter: Mamy prawo do decydowania
o szkolnych sprawach

Dzieci zapoznajg sie z wydarzeniami zaplanowanymi

tu w decydowaniu o szkolnych sprawach. Przygotowuja
plakat: Lista waznych spraw szkolnych. Sprawdzaja, jakich

znajg znaczenie stowa konsultacje”.

H2. Tematéw do dialogu jest wiele

i Na podstawie obserwacji i doswiadczert z udziatu i
¢ w scenkach, dzieci ustalajg zasady udanego dialogu. :
i Biorg udziat w ,Targu owocowym - owocnych kon-
i sultacjach”iuczg sie, jak dochodzi¢ do porozumienia :
i z rowiesnikami, ktorzy prezentujg inne opinie. Ukta-
i dajg kolejno$¢ postepowania w procesie konsultacji, }

i budujg szczegétowy plan dziatan.

i wKalendarzu Imprez Szkolnych” i wyrazajg swojg opinig
i naten temat. Uswiadamiaja sobie, ze maja prawo do udzia- :

: zmian cheg dokona¢ w szkole, 1 wybierajg najpilniejsze :
¢ znich. Dowiaduja sie o tym, co beda robi¢ w projekcie - po- }

Termin
Czas (WPISZ DAT%)
3 godz. od;
do: I.H
4 godz.

Dziatania

i H3. Nic o nas bez nas (czes¢ I: oprawa plastyczna
¢ konsultacji)

Dzieci przygotowuja materiaty informacyjne o po-
i trzebie rozpoczecia konsultacji na wazne dla nich :
i tematy (oprawa plastyczna konsultacji: ,Plakat’, |
¢ ,Droga do porozumienia’, ,Znaczki" propagujace idee :
i wlaczenia sie do podejmowania decyzji na temat wy-

i darzen szkolnych.

i H4. Nic o nas bez nas (czes¢ Il: spotkanie
i z przedstawicielkami/przedstawicielami rady
i rodzicéw i samorzadu uczniowskiego)

i Dzieci spotykaja sie z rodzicami oraz z przedstawiciel- }
i kami i przedstawicielami samorzadu uczniowskiego :
i ze starszych klas. Wybieraja Zespot Doradczy, ktéry
i bedzie pomagal w konsultacjach z dyrekcja szkoty.

i Wyznaczajg miedzyklasowych tgcznikéw.

Prezentacja

i H5. Sztuka konsultacji (czes¢ I: spotkanie
i z dyrekcjg szkoty)

! Dzieci przeprowadzajg spotkanie konsultacyjne :
i z udzialem dyrekcji szkoly. Podejmujg wspdlnie
i decyzje na temat zapiséw uwzgledniajgcych prawa :
i dzieci do ustalania wspolnych rozwiazan dotycza-
i cych Kalendarza Imprez Szkolnych” i zmian zazna-

i czonych na Liscie waznych szkolnych spraw.

H6. Sztuka konsultacji (czesc Il: dzielenie sie
i informacjami)

Dzieci opracowuja tresé¢ listow informujgcych o ich
i prawie do uczestnictwa w konsultacjach szkolnych
i oraz organizuja apel informujacy o tym spotecznosc :

i szkolna.

Refleksja

N

H7. Podsumowanie projektu - refleksja grupy
i projektowej

Dzieci dokonujg refleksji na temat dziatan realizo-

i wanych w projekcie.

Pdo; 1 ou

LI

Loy o

Lo 1

Ldoy ;o3
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Czas: 3 godz.

Dziatania: uswiadomienie dzieciom ich praw

w procesie podejmowania decyzji, dokonanie Starter:

obserwacji szkolnej rzeczywistosci i opracowanie

propozycji zmian w dziatalnosci szkoty. Mamy praWO do
Pomoce: plakat lub kartki papieru, mazaki, duze decydowania

arkusze papieru, klej; duzy plakat z rozpisanym

planem wydarzen jednego miesigca z ,Kalendarza 0 SZkOll’lYCh SprawaCh

Imprez Szkolnych”, dokument ,Kalendarz Imprez
Szkolnych”; Karta obserwacji dla kazdej pary
(lub tréjki/czworki) obserwatoréw (zatgcznik 2);

odtwarzacz CD, ptyta z radosna muzyka. /

Kolejne kroki:

1.

Na poczatek zaproponuj dzieciom zabawe ,Powitanie”. Powiedz: Dzisiaj przywitamy sie inaczej niz
zwykle. Zapraszam was do spaceru po sali. Gdy wypowiem stowo ,fokcie”, dotknijcie swoim tokciem tokcia
najblizej znajdujqcej sie osoby. Kiedy wypowiem stowo ,stopy”, dotknijcie stopq stopy tej osoby. Robcie to
delikatnie i szybko. Za kazdym razem witajcie sie z innq osobq. Wypowiadaj nazwy réznych czesci cia-
ta, np.: kolana, ramiona, glowy, plecy, dlonie prawe, lewe, obie itd. Co kilka kolejek, powtarzaj hasto
,dtonie” i nim tez zakoncz powitanie.

. Pokaz dzieciom opracowany w waszej szkole dokument ,Kalendarz Imprez Szkolnych”. Wyjasnij,

ze jest to plan, wedtug ktérego odbywaja sie w szkole rézne wydarzenia. Omoéw krotko, kto ustala
kolejnos¢ i tematyke uroczystosci szkolnych oraz od czego zalezy ich dobér.

. Wywie$ duza karte z czytelnie rozpisanym planem wydarzen dowolnego miesigca (por. przyktad

w zalgczniku 1). Przeczytaj go glosno, proszac dzieci o sledzenie tekstu. Zapytaj dzieci:

Czy wiedzieliscie o istnieniu takiego Kalendarza?

Ktore z wydarzeri lubicie?

Co w nich lubicie szczegdlnie?

Ktorych wydarzen nie znacie?

Ktore chcielibyscie usungc?

Jakq uroczystosc chcielibyscie dodac?

Jak myslicie, kogo poinformowac o tym, ze chcecie zmienic¢ ,Kalendarz"?

Podkres], ze realizacja ,Kalendarza Imprez Szkolnych” dotyczy dzieci, nauczycieli, rodzicéw, dyrekcji
szkoty i wszyscy maja prawo do wnoszenia swoich uwag i dokonywania wspdélnych ustalen.

. Postaw dzieciom pytanie: Jak moZecie korzystac z waszego prawa wplywu na to, co dyrekcja szkoty i na-

uczyciele zapisujq w ,Kalendarzu Imprez Szkolnych” Zache¢ dzieci do zglaszania réznych pomystow.
Zapisz je na arkuszu papieru. Powiedz dzieciom, Ze majg wplyw na zmiany nie tylko w ,Kalendarzu
Imprez Szkolnych”, ale réwniez na inne zagadnienia zwigzane z zyciem szkoty.

. Zaproponuj dzieciom zabawe ,Widze i chce zmian” (jest to ¢wiczenie podnoszace energie i ukie-

runkowujace myslenie). Popros, by dzieci usiadty vis a vis w dwojkach, swobodnie, nie przy taw-
kach. Powiedz, ze zabawa polega na szybkiej zmianie par. Sygnatem zmiany bedzie twoje klasnie-
cie w dlonie. Rozpocznij zabawe, przeprowadz jej kilka kolejek (kilka zmian par). Gdy uznasz, ze
dzieci sg gotowe do pracy, popros je, by chwile porozmawialy w parze o réznych pomieszczeniach
i miejscach w szkole: o tym, ktore z nich sg przytulne, tadne, bezpieczne, a w ktérych warto dokonac
zmian. Przynajmniej trzy razy dokonaj zmiany par rozmdéwcow.
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6. PrzeprowadZ ¢wiczenie ,Jeste$Smy obserwatorami”. Dzieci mogg pracowaé w parach lub w tréj-
kach/czworkach (zdecyduj sama/sam). Rozdaj grupkom Karty obserwacji (zatacznik 2) i omow za-
danie do wykonania: dzieci majg pdjs¢ na zwiad i przyjrzec sie poszczegdlnym miejscom w szkole,
ocenic ich stan (jak jest?) i okresli¢, co mozna by w nich zmieni¢ (przyktady zapiséw podano w ta-
beli ponizej). Zasugeruj dzieciom, aby podzielity sie obszarami do obserwacji, np. szkota, boisko.
Po ustaleniu zasad bezpieczeristwa okresl czas powrotu do sali i wyslij obserwatoréw w teren.

K Przyktad zapisow w Karcie obserwacji x

L.p. Miejsce w szkole Jak jest? Co zmienic?
P { Urniesci¢ symbole szkolne - godto szkoty, prace wy-
Gtéwny hol o . .
1. brudny, szary konane przez dzieci, kolorowe rysunki lub zdjecia
w szkole o o
przedstawiajgce dzieci.
> Stoty w stotéwce odrapane, Zmienié blaty na jasne, ustawic flakoniki z kwiatami
k’ szkolnej porysowane i serwetniki z serwetkami do wycierania buzi i ra}y

7. Po powrocie dzieci ze zwiadu przejdz do ¢wiczenia ,Lista waznych spraw szkolnych”.
7. 1. Popros grupy o przyklejenie swoich Kart obserwacji na wspélnym duzym arkuszu papieru.

7.2. Zgromad? dzieci wokot arkusza i zache¢ je do rozmowy o ich spostrzezeniach z obserwacji.

Ukierunkuj rozmowe nastepujacymi pytaniami:

e Od kogo zalezy wprowadzenie zmian?

e Z kim mozecie o tym rozmawiac?

e (o jest wedtug was najwazniejsze?

e (o nalezatoby zmieni¢ w pierwszej kolejnosci, co w drugiej, co w trzeciej?
Zapisuj pomysty dzieci na arkuszu papieru.

7.3. Popro$, aby kazde dziecko zastanowito sie nad zapisanymi pomystami i wybrato trzy najwaz-
niejsze, wedtug siebie, szkolne sprawy. Popros, by dzieci kolejno podchodzity do arkusza i przy
wybranych przez siebie pomystach stawiaty kreseczke. Policzcie kreseczki przy kazdym pomysle
iuszeregujcie pomysty wedltug ich liczby. W ten sposéb stworzycie Liste waznych spraw szkolnych.

8. Przypomnij dzieciom, ze majg prawo wplywu na zapisy dokonywane przez dyrekcje szkoty i nauczycieli
w Kalendarzu Imprez Szkolnych”. Ich sugestie dotyczgce zmian w ,Kalendarzu” dopisz do Listy waznych
spraw szkolnych. Mozesz tez powiesi¢ te dwa arkusze obok siebie.

9. Sformutuj pytanie kluczowe: Co mozemy zrobic, zeby korzystac¢ z prawa decydowania o szkolnych
sprawach? Powiedz: Zapraszam was do projektu, w ktérym nauczycie sie bra¢ udziat w konsultacjach
i poznacie zasady udanego dialogu. Konsultacje polegajg na tym, ze jesli ktos ma propozycje, plany,
to powinien o nich poinformowac wszystkie osoby, ktorych te plany dotyczq, i wystuchad, co te osoby
o tym myslq. Potem wszyscy wspdlnie decydujq o tym, co zrobic, jak to zrobic, kiedy itp. Konsultacje to
pomyst na wspolne decydowanie o waznych sprawach.
Zapisz pytanie na arkuszu papieru. Pod nim dopisz wyraz: KONSULTACJE, oraz dziatania, ktére po-
dejmiecie w projekcie (por ramka nizej).

Co mozemy zrobi¢, zeby korzystac¢ z prawa decydowania o szkolnych sprawach?

KONSULTACJE

Dzialania:

e poznamy zasady udanego dialogu,
e nauczymy sie kolejnych krokéw konsultacji i przeprowadzimy je,
e poinformujemy o ustaleniach wszystkich zainteresowanych.

10. Na zakoniczenie tego etapu zaproponuj dzieciom zabawe ,Konsultacje w szkole”. W czterech
oddalonych od siebie miejscach sali umies¢ czytelne napisy: Pomysty, Opinie, Rozwiqzanie,
Informacja. Wyjasnij dzieciom, Zze w czasie zabawy beda sie swobodnie porusza¢ po catej salj,
od czasu do czasu reagujac na podawane przez ciebie hasta i polecenia. Wigcz radosng muzyke
i popros dzieci o poruszanie sie po sali. Po chwili zatrzymaj muzyke i podaj:
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e hasto: Pomysty! (popros, by wszyscy jak najszybciej pobiegli do miejsca z napisem Pomysty),

e polecenie: Wszyscy catymi plecami opieracie sie o Sciane! (popro$ dzieci, by wykonaty polecenie).
Po wykonaniu polecenia wigcz muzyke, po chwili podaj kolejne hasto i polecenie itd. Od czasu
do czasu zawotaj: Konsultacje!, wtedy dzieci maja dobrac sie w pary i gtosno powiedzie¢ do siebie:
,Rozmowa, rozmowa, rozmowa, dialog, dialog, dialog”. W celu wyciszenia zbyt duzego gwaru,
wprowad? zasade: na sygnat ,Plecy do plecow”, stajecie w dwdjkach, plecami do siebie, w ciszy.
Uwaga! Zabawa jest atrakcyjna, gdy przebiega w bardzo szybkim tempie.

Czas: 4 godz.

Dziatania: poznanie zasad udanego dialogu, usta-
lenie ogdlnych etapdéw konsultacji i przygotowanie

lanu konsultacji na tem ranych problemoéw. , .
planu konsultacji na temat wybranych problemd TematOW dO dlalogu
Pomoce: owoce, noze, deseczki do zrobienia . .
satatki owocowej, galaretka/kisiel w proszku, pu- JeSt wiele

charki na owoce w galaretce lub w kisielu; arku-
sze papieru, mazaki, klej, rozsypanka wyrazowa
(jeden zastaw wyrazéw dla kazdego dziecka, za-

tacznik 4), koperty na rozsypanke; arkusz z tabela
,Plan konsultacji problemdéw szkolnych". /

Uwaga:

Przed zajeciami przygotuj sie do odegrania scenek. Zapro$ kogo$ do pomocy: uczennice lub ucznia ze

starszej klasy, rodzica, inng nauczycielke/innego nauczyciela. Mozesz tez przygotowac scenki razem

z wybranymi dzie¢mi uczestniczgcymi w projekcie. Oto kilka propozycji tematéw scenek:

e Dwie panie na ulicy - jedna bez przerwy moéwi o swoich dzieciach, druga o przypalonym obiedzie.

e Dwaj panowie w restauracji — jeden czyta gazete, drugi stara sie go zainteresowac rozmowa.

e Dwaj koledzy na przerwie w szkole — kazdy o czyms$ opowiada, nie patrzg na siebie, stojg bokiem
lub odwracaja sie czasem plecami.

e Dwie kolezanki przed szkolg — jedna chce przekona¢ drugg, ze warto kupi¢ naklejki w pobliskim
kiosku, druga chce natychmiast i$¢ do domu, aby odrabiac lekcje.

e Rodzic i dziecko w domu - dziecko o co$ prosi, rodzic nie ma czasu, ,opedza sie” od dziecka itp.

Kolejne kroki:
1. Zapro$ dzieci do wybranej przez ciebie zabawy na dobry poczatek.

2. Przygotuj dzieci do udziatu w konstruktywnym dialogu; zapro$ do ¢wiczen, dzieki ktérym dzieci
poznaja zasady prowadzenia udanego dialogu. Podpowiedz, ze stowo ,rozmowa” moze by¢ zastg-
pione stowem ,dialog”.

3. Wprowad? ¢wiczenie ,Czy to jest rozmowa?”.

3. 1. Powiedz dzieciom, ze za chwile obejrzg scenki, w ktérych dwie osoby rozmawiajg ze soba. Popros je,
by uwaznie obserwowaty te scenki i zastanowity sie nad tym, jak te osoby ze sobg rozmawiaja.

3.2. Odegraj z wybranymi osobami dwie, trzy przygotowane wczesniej krétkie scenki.

3.3. Poodegraniu scenek zapytaj dzieci, czy to, co widziaty, byto rozmowa. Omoéw kazda scenke, pytajac:
e (zy podobaty wam sie te ,rozmowy"?
e Jak chcielibyscie byc traktowani w takiej sytuacji przez swojego rozmowce?
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3. 4. Po zakonczeniu rozmowy z dzie¢mi ponownie odegraj scenke ze swoimi pomocnikami, tym
razem jednak uwzglednij zasady dobrego i aktywnego stuchania (wskazowki dotyczace
dobrego stuchania i rozmawiania znajdziesz w zataczniku 3).

4. Postaw pytanie: Kiedy ,dialog” jest udany? Na podstawie obserwacji scenek, doswiadczen wiasnych
dzieci, okreslcie kryteria udanej rozmowy, np.:
Rozmowcy:
e stuchaja sie nawzajem,
e prosby i zyczenia kazdego z nich sa wystuchane, rozméwcy staraja sie je spetnic,
e 53 wobec siebie zyczliwi,
e potrafig osiggnac porozumienie.
Zapisz kryteria na arkuszu papieru, narysuj obok nich ,rozmawiajace buzki”. Umies¢ arkusz
w widocznym miejscu w klasie.

5. Aby ulatwic¢ dzieciom zrozumienie i zapamietanie zasad udanego dialogu, zaproponuj, aby kazde
dziecko ulozylo rozsypanke wyrazowa (zalacznik 4) zawierajacg hasta dotyczgce dobrego dialogu
(Stucham - Prosze - Dziekuje — Wiem, czego potrzebuje — Oczekuje — Porozumienie). Rozdaj kazdemu
dziecku koperte z wyrazami. Powiedz, by dzieci sprébowaty utozy¢ wyrazy we wiasciwej kolejnosci.
Sprawdz, jak dzieci wykonaty zadanie. Hasta z jednej rozsypanki przyklejcie na plakacie.

6. Popro$ dzieci, by podaty przyklady sytuacji, w ktérych nie udato im sie zachowa¢ zgodnie
z powyzszymi zasadami, oraz przyktady sytuacji, w ktérych im sie to udato. Popros je, by okreslity,
jakie byty skutki w obu przypadkach (brak porozumienia, konflikt/porozumienie, dobre relacje).
Powiedz, ze zachowania zgodne z zasadami udanego dialogu sa niezbedne, aby skutecznie
prowadzi¢ rozmowy i podtrzymywac dobre relacje z réznymi osobami (ze znajomymi, cztonkami
rodziny, cztonkami spotecznosci szkolnej). Stanowig jeden z elementéw podejmowania decyzji
wwyniku wspolnych konsultacji. Zeby mie¢ wptyw na zdarzenia w szkole, trzeba umie¢ dyskutowac,
dochodzi¢ do porozumienia i stosowac odpowiednie stowa.

7. Zapro$ dzieci do ¢wiczenia ,Owocowy targ — owocne konsultacje”.

7.1. Zorganizuj ,Owocowy targ” w czterech miejscach sali rozt6z na stolikach owoce, np.: jabtka, gruszki,
Sliwki, pomararcze (lub inne dostepne). Powiedz, ze na targu sprzedawcy zachwalaja swoje produkty
i staraja sie zacheci¢ klienta do wyboru ich towaru. Popros, by dzieci wczuty sie w role sprzedawcow
i wybraly owoce, ktére chcg sprzedawad. Niech ustawia sie przy stolikach z tymi owocami, ktére
sg wedtug nich najlepsze, najzdrowsze, najpiekniej pachnace, najsmaczniejsze, naj..., naj..., naj...

7. 2. Popros, aby dzieci, wszystkie naraz, rozpoczety zachwalanie swoich produktow.
Uwaga! Na targu moze by¢ glosno, sprzedawcy nawotujg, podskakuja, wyspiewuja rymowanki,
ale nie stuchajg sie nawzajem.

7.3. Przerwij zachwalanie, moéwiac, ze chcial(a)by$ dokonac¢ wyboru owocdw, ale w tym hatasie nie
styszysz argumentow sprzedawcdw. Zaproponuj dzieciom, aby owocowy targ stal sie miejscem
owocnych konsultacji. Powiedz, ze kupisz wszystkie owoce i podzielisz sie nimi z dzie¢mj, ale tylko
wtedy, gdy dojda one do porozumienia w nastepujacej sprawie: Jaki deser mozna by przyrzqdzic ze
wszystkich owocow? Zaproponuj dzieciom nastepujacg procedure postepowania:

e Dzieci z kazdej grupy opracowuja swojg propozycje wykorzystania wszystkich owocéw
(np. kompot owocowy, satatka owocowa, ciasto z owocami, kisiel/galaretka z owocami) oraz
argumenty na jej korzysé (dlaczego ta propozycja jest dobra?). Decydujg, kto z ich grupy
zaprezentuje ich propozycje na forum. Przypomnij im o zasadach dobrego dialogu!

e Przedstawicielki/przedstawiciele poszczegélnych grup przedstawiaja ich propozycje, za-
chwalajg je. Wszyscy pozostali uwaznie ich stuchaja.

e Po prezentacji wszystkich pomystéw i argumentéw na ich rzecz dzieci wracaja do swoich
grup i konsultuja sie ze sobg (ktéra sposrdd propozycji innych grup spodobata im sie naj-
bardziej?, dlaczego?, ktéra propozycje wybieraja?). Po naradzie wybierajg delegatke/delega-
ta grupy, ktéra/y zaprezentuje ich wybor pozostatym.

e Przedstawiciele grup spotykaja sie na srodku sali i przedstawiajg propozycje wybrane przez
ich grupy, podajg argumenty, ktére ich do nich przekonaty, i prébuja wspolnie wybrac jed-
no rozwigzanie. Przypomnij o zasadach dobrego dialogu! W trakcie rozmowy mozesz robic¢
tzw. ,stop klatki”, przedstawiciele grup mogg konsultowac sie z cztonkami swojej grupy. Ob-
rady trwajg az do wyboru rozwigzania, tj. wyboru jednego, wspdlnego deseru, ktéry mozna
sporzadzi¢ ze wszystkich owocow. 131
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Uwaga! Wazne jest, aby dzieci same znalazty rozwigzanie, ktére bedzie wszystkich
satysfakcjonowato. Jesli zdania dzieci beda podzielone, ostatecznie mogg zorganizowac
glosowanie i podja¢ decyzje wolg wiekszosci.

7. 4. Pogratuluj dzieciom podjecia decyzji w sprawie deseru. Zapytaj je o wrazenia z konsultacji

przeprowadzonych w matych grupach:

Jak przebiegaty konsultacje?

e (o ufatwialo podjecie decyzji?

e Co utrudniato podjecie decyzji?

e O czym warto pamietac w przysztosci?

7. 5. Zachec dzieci do przyrzadzenia wybranego przez nie deseru (lub innych deseréw owocowych)
w domu z pomoca rodzicéw. Powiedz, Ze mozecie tez zrobi¢ taki deser na lekcji. Jezeli dzieci
wyrazg taka ched, zaplanuj to.

7.6. Na zakonczenie zaproponuj dzieciom wspdlne zjedzenie wszystkich owocéw (najprostszy
deser!). Pot6Z owoce na wspdlnym stole i zache¢ dzieci do poczestunku. Smacznego!

. Zapytaj dzieci, co kolejno robity w zabawie ,Owocowy targ - owocne konsultacje”. Poméz im

wyodrebnic¢ i nazwac kolejne dziatania, zapisz je na plakacie:

. Informacja o wyborze.

. Zebranie argumentow.

. Prezentacja argumentow.

. Wystuchanie innych oséb.

. Uzgodnienie wspdlnego rozwigzania.

. Wykonanie.

Powiedz, dzieciom, ze te punkty pomogg stworzy¢ plan konsultacji w sprawie wybranych przez

dzieci probleméw zapisanych na Liscie waznych szkolnych spraw. Przypomnij dzieciom te problemy

(odczytaj Liste). Zachec dzieci do zastanowienia sie nad nastepujgcymi zagadnieniami:

e Jak poinformowac wszystkie uczennice i wszystkich ucznidéw, Ze chcecie prowadzi¢ konsultacje
w sprawie waznych szkolnych problemow?

e Jak zebrac argumenty od uczennic i uczniow z catej szkoty w sprawie wybranych problemdéw?

oUW

. Przejdz do pracy nad planem konsultacji problemoéw szkolnych.

9.1. Wywies$ duzy arkusz papieru z przygotowana wczesniej tabela ,Plan konsultacji probleméw

szkolnych”:
K Plan konsultacji probleméw szkolnych x
M Jak? Kto? Kiedy?
Lp. : Etap konsultacji : (przyktady) : (imiona dzieci) : (terminy spotkarn)

Informacja, o Plakaty w szkole, afisze
o chcemy zmieni¢ :

. . Spotkanie z uczennicami i uczniami z samo-
i Zbieranie : : . o :
2. i . i 1zadu uczniowskiego, z rodzicami z rady ro- :
: dzicow, wybor Zespotu Doradczego

! Plakaty, afisze; znaczki z napisami: Konsul- |
i Prezentacja i tuj, Zmieniaj, Dzialaj, Decyduj Uzgadniaj,
i planéw ¢ Informuj (dla wszystkich w szkole), ewen-
i tualnie manifestacja, przemarsz po szkole i

Spotkania z dyrekcjg szkoty, z nauczy-
cielkami i nauczycielami

Listy z wiadomoscig dla wszystkich, kto-
rych ona dotyczy, plakaty

Zmiany zapiséw w dokumentach szkolnych J

9.2. Zachec¢ dzieci do wypetnienia tabeli, wskazania, kto i kiedy zrealizuje poszczegélne dziatania.
Zwrd¢ uwage na potrzebe przygotowania zaproszen na spotkania (zaproponuj takie formy jak
np.telefon dorodzicowwykonany przez dzieci wtwojej obecnosci, pisemne zaproszenie przekazane
osobiscie, rozmowa z nauczycielka/nauczycielem-opiekunem samorzadu uczniowskiego).
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9.3. Odczytajcie plan, ktéry powstat w
9. 4. Zapytaj dzieci:

wyniku wspdlnej pracy dzieci.

e Jak wam sie pracowato podczas wypetniania ,Planu konsultacji problemow szkolnych?
e (zy wiecie, co i kiedy macie zrobic¢, o co i kiedy zadbac?

e (zy potrzebujecie jakiejs pomocy? (zaproponuj pomoc, jezeli ktéres z dzieci bedzie tego chciato).

10. Zakoncz zajecia zabawg ,Satatka owocowa”. Popro$ dzieci, by usiadty w kregu na krzestach. Rozdaj

karteczki z rysunkami owocéw (np.: gruszek, jabtek, winogron, sliwek). To, kto jaki owoc wyloso-
wal, ma by¢ tajemnica. Na hasto: ,jabtka i gruszki”, dzieci, ktére wylosowaly te ,owoce”, bardzo
szybko zamieniajg sie miejscami na krzestach. Zmieniaj polecenia na: ,$liwki i gruszki”, ,winogro-
naijabtka”, jabtka, gruszki, winogrona” itd. Na hasto: ,Satatka owocowa” wszystkie dzieci zamie-
niajg sie miejscami. Zabierz jedno krzesto, a dziecko, ktére zostanie bez krzesta, bedzie wydawato

nastepne polecenie.

Czas: 2 godz.

Dziatania: przygotowanie materiatéw informu-
jacych o potrzebie rozpoczecia dyskusji na wazne
dla dzieci tematy.

Pomoce: dowolny plakat informujacy o ja-
kim$ przedsiewzieciu; materialy do wykonania
plakatéw technika collage (nozyczki, klej, zdjecia
pomieszczen szkolnych, boiska, gazety, tkaniny,
bibuta, kolorowe papiery, brystole, farby, pedzle
itp.); materialy do wykonania ,Drogi do porozu-
mienia” (dtugie pasy szarego papieru o szerokosci
ok. 30 cm, farby plakatowe, pedzle lub gabki, rolka
papierowego recznika, stare gazety do roztozenia
na podtodze); materialty do znaczkéw (samoprzy-
lepne kolorowe wycinanki lub inne samoprzylep-
ne papiery, na ktérych mozna pisac); aparat foto-
graficzny lub kamera do dokumentowania dziatan.

Nic o nas bez nas
H 3 (czesc I: oprawa

plastyczna konsultacji)

J

Uwaga:

e Pamietaj, aby dokumentowac przebieg
mozliwe, nakreé krotkie filmy).

e Jedli uznasz, ze masz za mato czasu na

zaje¢ i prace wykonane przez dzieci (zréb zdjecia, jesli to

przygotowanie wszystkich elementéw oprawy plastycznej

wedlug ponizszego scenariusza (wszystkie dzieci pracuja nad kolejnymi zadaniami), zorganizuj
prace w grupach (przydziel grupom poszczegélne zadania).

Kolejne kroki:

1. Zainicjuj zabawe ,Powitanie” (por. punkt H1) lub inna ,energetyczna”, lubiang przez dzieci zabawe.

2. Odwotaj sie do tego, co robiliscie na poprzednich zajeciach, tzn. przypomnij dzieciom:
e postawiony problem: Co mozemy zrobic, zeby korzystac z prawa decydowania o szkolnych sprawach?
e dotychczasowe uzgodnienia i deklaracje ze strony dzieci dotyczace checi wywierania wptywu
na zapisy w ,Kalendarzu Imprez Szkolnych”.
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e kolejnos¢ potrzebnych zmian zapisanych na Liscie waznych spraw szkolnych.

e plan konsultacji tych problemoéw ze spotecznoscia szkolna.

Powiedz dzieciom, ze teraz nadszedt czas, zeby poinformowac wszystkich o zamiarach rozpoczecia
konsultacji. Zapros dzieci do ¢wiczen, ktérych celem bedzie przygotowanie oprawy plastycznej
konsultacji (,Plakat”, ,Droga do porozumienia”, ,Znaczki”).

. Zacznijcie od przygotowania plakatow.

3. 1. Pokaz dzieciom, tytulem przyktadu, dowolny plakat. Porozmawiaj z nimi o tym, jakie informa-
cje/tresci trzeba umiesci¢ na plakacie, zeby spetniat on swoja role informacyjna.
3. 2. Powiedz, ze zadaniem dzieci jest przygotowanie plakatdw, ktére poinformuja cata spotecznosé
szkolng (dzieci, nauczycieli i innych pracownikéw szkoty, rodzicéw) o tym, ze:
e chcemy korzystac z prawa ustalania ,Kalendarza Imprez Szkolnych”,
e chcemy dokonac pewnych zmian w szkole (powotaj sie na punkty zaznaczone przez dzieci
na Liscie waznych spraw),
e potrzebujemy pomocy innych uczennic i uczniéw w znalezieniu rozwigzan,
e zapraszamy do dyskusji z dyrekcja szkoty, nauczycielkami i nauczycielami.
Ustalcie rozmiar plakatu, kolorystyke itp. Popros, by dzieci zadbaly o to, by przekaz byt czytelny.

3.3. Podziel dzieci na 3 grupy. Rozmiesc¢ je tak, by mialy swobode pracy. Udostepnij dzieciom
materiaty do pracy technika collage i popros o przystapienie do wykonania plakatow.

3. 4. Obejrzyjcie powstate plakaty. Sfotografuj je lub sfilmuj. Podziekuj dzieciom za prace nad nimi.

. Wykonajcie ,Droge do porozumienia”.

4.1. Wyjasnij dzieciom, ze przygotuja ,Droge do porozumienia”, znaczac ja sladami swoich stop.
Maja pomalowad swoje stopy farbami, odcisnac ich $lad na pasach papieru (stopa prawa, stopa
lewa; tak jak wygladaja $lady idacego czlowieka) i wytrze¢ stopy recznikiem papierowym
namoczonym woda (pokaz, jak to zrobic). Przygotowane pasy ze $ladami stép zostang potem
rozwieszone w catej szkole. Zeby byty zauwazone, powinno ich by¢ duzo.

4. 2. Popro$ dzieci, aby przygotowaly sobie stanowisko pracy, daj im gazety do rozilozenia na
podiodze, by zabezpieczy¢ ja przed pochlapaniem farba.

4. 3. Rozdaj dzieciom potrzebne do pracy przybory i materiaty, popros o przystapienie do pracy.
Pomagaj, czuwaj nad tadem w klasie. Dopilnuj, zeby kazde dziecko zostawilo swoje ,$lady”
na szarym pasie.

4. 4. Obejrzyjcie pasy ze $ladami. Policzcie, ile ich macie. Powiedz, ze starsze dzieci dopisza na
pasach hasta (Stucham - Prosze - Dziekuje — Wiem, czego potrzebuje — Oczekuje — Porozumienie)
i rymowanki, ktére zostang wymyslone na wspélnym spotkaniu.

. Zajmijcie sie przygotowaniem znaczkow.

5.1. Przygotuj duzo znaczkéw (np. w ksztatcie prostokata) wycietych z papieru samoprzylepnego.
Popros$ dzieci, aby drukowanymi literami zapisaly na kazdym znaczku jedno hasto, np.: Kon-
sultuj, Zmieniaj, Dzialaj, Decyduj, Uzgadniaj, Informuj, Rozmawiaj, Stuchaj, Wyrazaj, Okreslaj, Nazy-
waj, Wybieraj, Mysl, Angazuj sie, Przygotuj, Zorganizuj, Zapros, Bierz udziat itp.

5. 2. Rozdaj znaczki dzieciom i popros$ o wykonanie zadania.

5. 3. Popro$ dzieci o policzenie zrobionych przez nie znaczkéw. Obliczcie, ile ich macie w sumie.
Wtdzcie wszystkie znaczki do pudetka lub torebki.

. Podsumuj prace dzieci. Obejrzyjcie wszystkie elementy oprawy plastycznej. Zapytaj dzieci,

ktora z prac dostarczyta im najwiekszej radosci. Odidzcie wszystkie prace w bezpieczne miejsce.
Wykorzystacie je w dalszych dziataniach projektowych.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Czas: 2 godz.

Dziatania: wlgczenie spotecznosci szkolnej
do kolejnych etapéw konsultacji, budowanie
Zespotu Doradczego, wybdr 0séb pelnigcych role
tacznikéw miedzyklasowych.

Pomoce: duze arkusze papieru plakatowego,
mazaki, kredki, farby.

~

/

Kolejne kroki:

4

Nic o nas bez nas

(czes¢ II: spotkanie

z przedstawicielkami

1 przedstawicielami rady
rodzicow i samorzgdu
uczniowskiego)

Teraz, zgodnie z tabela ,Plan konsultacji’, nalezy przeprowadzi¢ spotkanie z przedstawicielkami i przed-
stawicielami rady rodzicéw i samorzadu uczniowskiego. Wspélnie z dzie¢mi zorganizuj spotkanie, na
ktore przyjda honorowi goscie: rodzice z rady rodzicéw oraz przedstawicielki i przedstawiciele samorzg-
du uczniowskiego. Zgromadz wszystkie wypracowane dotychczas materiaty. Bedg stanowi¢ ekspozycje
i tto spotkania. Poprowadz spotkanie wspdlnie z dzie¢mi. Jego mozliwy przebieg przedstawiono w ramce.

Faza ustalania

dzamy?, jakie sa ich etapy? itp.).

starszych i rodzicow.

tkania konsultacyjnego.

KSpotkanie z przedstawicielkami i przedstawicielami rady rodzicow i samorzadu uczniowskiego\

Zadbaj o to, by wykonane zostaly nastepujace zadania i ustalenia:

1. Zgloszenie sie chetnych oséb, ktére krotko przedstawia, czego dowiedziaty sie o zasadach do-
brej rozmowy i na czym polegaja konsultacje (w jakim celu je stosujemy?, z kim je przeprowa-

2. Podjecie decyzji w sprawie formy zaprezentowania swojego stanowiska w sprawie zmian
w szkole (moze ono mie¢ forme manifestacji (np. przemarsz po szkole, przez wies, z prezento-
waniem napiséw, skandowaniem hasetl, rymowanek).

3. Ustalenie sposobu dokumentacji dziatania (np. manifestacji), np.: kto bedzie robit zdjecia?

4. Powotanie w czasie spotkania Zespotu Doradczego, ktéry powinien sktadac sie z dzieci z klas

5. Wybdr kilku tacznikéw miedzyklasowych. Zadania tgcznikow:

e zbieranieodprzedstawicieliwszystkich klaspropozycjiodpowiedzinahastazplakatow, czyli:
co zrobi¢, zeby korzystac z prawa ustalania ,Kalendarza Imprez Szkolnych” i mie¢ wptyw na
dokonywanie zmian w szkole. Poméz tacznikom: umoéw sie z nauczycielkami/nauczycielami,
by opracowaly/li ten problem na lekcjach wychowawczych,

e przekazywanie tych propozycji Zespotowi Doradczemu,

e poinformowanie wszystkich wychowawczyn/wychowawcéw, wszystkich dzieci w klasach,
nauczycielek/nauczycieli i rodzicéw o terminie spotkania.

6. Ustalenie terminu spotkania Zespotu z dyrekcjg szkoty
Uwaga! Dyrektorka/dyrektor powinni mie¢ wczesniej mozliwos¢ przygotowania sie do spo-
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Spotkanie z przedstawicielkami i przedstawicielami rady rodzicow i samorzadu uczniowskiego

Faza dziatania
1. Zaproponuj uczestnikom spotkania (dzieciom i dorostym) dowolne ¢wiczenie integrujace.

2. Zapro$dziecidowspdlnego uktadania rymowanek, haset. Oto przyktady: Droga do porozumienia.
W naszej szkole nastepujq zmiany — wymyslamy, rozmawiamy i zmieniamy. Konsultacje to rozmowy
ze wszystkimi. Dobry dialog. Stucham - Prosze - Dziekuje Wiem, czego potrzebuje. Oczekuje.
Porozumienie. Gdy pomysty w glowie krecq sie, to do konsultacji zgtaszaj je. Kazdy uczen szkote
zmieniac chce, by najlepiej w swiecie uczyc sie.

3. Popros, aby dzieci zapisaly opracowane hasta i rymowanki na szarych pasach papieru ze
Sladami stép. Napisy powinny by¢ czytelne i ,ciggnac sie” wzdtuz pasow jak waz.

4. Rozdaj znaczki samoprzylepne i umdw sie z rodzicami oraz z grupa projektows, ze nastepnego
ranka przed dzwonkiem, przy szatni, beda je nakleja¢ na ubrania wszystkich cztonkéw spo-
tecznosci szkolnej (dzieci, rodzicéw, nauczycieli i innych pracownikéw szkoty). ,Oznakowane”
osoby beda caty dzien chodzi¢ z napisami propagujacymi idee konsultacji.

5. Na zakonczenie spotkania popro$ o wywieszenie w catej szkole przygotowanych plakatéw
k informacyjnych i szarych paséw papieru ze stopkami i hastami, czyli ,Drogi do porozumieniy

Czas: 2 godz.

Dziatania: przeprowadzenie spotkania kon-

sultacyjnego z udzialem dyrekcji szkoly w celu Sztuka kOHSUltaCji
uwzglednienia prawa dzieci do podejmowania
wspolnych decyzji dotyczacych ,Kalendarza Im- (CZQS'C' I Spotkanie

prez Szkolnych” i wprowadzenia zmian zaznaczo-
nych na Liscie waznych szkolnych spraw. 7 dyrekcj a SZkO]:y)
Pomoce: wszystkie dotychczas wypracowa-

ne materiaty swiadczace o przemyslanej decyzji
dzieci; napisy: MY, WY, WSPOLNIE. J

Uwaga:

Prezentacja w tym projekcie to zorganizowane konsultacje z dyrekcja szkoty, wybdr najlepszych roz-
wigzan z udzialem wszystkich zainteresowanych, przede wszystkim dzieci. Uczestnicy spotkania:
chetne uczennice i chetni uczniowie z catej szkoty, rodzice, Zespét Doradczy, tacznicy, nauczycielki/na-
uczyciele, dyrektorka/dyrektor.

Kolejne kroki:

1. Przed spotkaniem:

Na wypracowanym wspoélnie plakacie prosiliscie o pomoc w znalezieniu rozwigzan, wiec sprawdzcie

przed spotkaniem, czy przedstawicielki i przedstawiciele wszystkich klas ustalili:

e o zrobi¢, zeby dzieci miaty pewnos¢, ze ich zdanie bedzie brane pod uwage przez dorostych,
np. przy budowaniu ,Kalendarza Imprez Szkolnych”,

e (o0 zrobi¢, zeby mozna byto Smiato przedstawia¢ wiasne propozycje i pomysty na dokonywanie
zmian w szkole, np. takich jak: uczestniczenie raz na dwa lata w konkursie ,Mam talent” lub
organizowanie co roku ognisk pod hastem ,Konkurs na wiersze” i ,Najlepszy ogniskowy zart”.
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2. W czasie spotkania weZ pod uwage ponizsze sugestie:

e Zadbajoto, aby spotkanie przebiegato w atmosferze naturalnego dialogu, zyczliwosci, akceptacji,
stuchania sie nawzajem, checi dojscia do porozumienia. Jest ono okazjg do prezentacji calej
pracy dzieci.

e Przypomnij, w jakim celu dzieci domagaly sie udzialu w konsultacjach. Kilkoro z nich moze
przypomniec kolejne etapy pracy, zaprezentowac zdjecia lub film. Temat jest powazny, jednak mozna
go przedstawié w sposéb dowcipny, np. wykorzystujac scenki z nieudanymi i udanymi rozmowami.

o Odwolaj sie do wywieszonych przez tacznikéw napiséw: MY, WY, WSPOLNIE. Wyttumacz, ze jest
to najprosciej ujeta kolejnosé dochodzenia do porozumienia, czyli: MY - najpierw swoje argu-
menty przedstawiaja dzieci, potem wypowiada sie Zespdt Doradczy (z rodzicami wiacznie), WY
- nastepnie propozycje zgtaszajg nauczyciele i dyrekcja szkoty, WSPOLNIE - na konicu rozwigza-
nia ustala sie wspdlnie.

e Popros o zgloszenie sie 0séb dorostych do zapisywania propozycji odnoszacych sie do zgltoszo-
nych przez dzieci problemoéw szkolnych (por. przyktady w ramce).

f Propozycje ustalen ogélnych (przyktad) \

e Umieszczenie w regulaminie samorzadu uczniowskiego i w dokumentach stanowiacych prawo we-
wnatrzszkolne (zapiszcie, w jakich) zapisu informujgcego, ze konsultacje z cala spotecznoscia szkol-
na na temat wprowadzanych zmian w szkole staja sie stalym elementem funkcjonowania szkoty.

e Podejmowanie dyskusji na temat zmian wprowadzanych w szkole. Wprowadzenie w dokumentach
szkolnych, np. w statucie szkoly, stosownych zapiséw, ktére powinny by¢ szczegétowe i odnosi¢
sie do konkretnych propozycji, np.: Raz na pét roku dyrekcja oraz nauczyciele przekazujq dokument
,Kalendarz Imprez Szkolnych” do konsultacji Zespotowi Doradczemu, ktdry sie sktada z...

e Informowanie dzieci za pomocg duzych plakatéw informacyjnych wywieszanych na korytarzu
szkolnym o tym, co zawiera ,Kalendarz Imprez Szkolnych” na dany miesigc lub kwartat.

e Uwzglednianie wnioskéw i propozycji dzieci oraz rodzicéw na temat innych potrzebnych zmian.

Propozycje ustalen dotyczacych zmian w szkole (przyktad)

e Wymiana blatow stoléw w stotdwce szkolnej. Wskazanie oséb odpowiedzialnych i terminu realiza-
cji zadania. Wskazanie sposobdw i mozliwosci pozyskiwania sponsoréw i poszukiwania srodkow
finansowych. Okreslenie zadan dla dzieci, rodzicéw, nauczycieli — zredagowanie stosownego zapi-
su szczegolowego.

e Okredlenie zasad zglaszania uwag i pomystéw do tgcznikéw i Zespotu Doradczego. Moga one
brzmie¢ tak:
1. Ze zgtoszong uwagq powinny sie zgodzi¢ co najmniej trzy osoby (zgoda potwierdzona podpisem).
2. Nalezy podac dwa argumenty, ktére potwierdzityby, ze danq rzecz nalezy usunqc/dodac lub ze z czegos
nalezy zrezygnowac/cos wprowadzic.
3. Krytyczna uwaga z uzasadnieniem powinna by¢ zapisana najwyzej w trzech zdaniach.
4. Krytyczna uwaga z uzasadnieniem oraz pomysty powinny by¢ zapisane wyraznie, na kartce z bloku

K rysunkowego. J

e Zadbaj o to, by spotkanie nie byto nuzace. Mozesz wykorzysta¢ zabawe ,Konsultacyjne gniazdka”.
Popros, by dzieci i dorosli dobrali sie w tréjki, ustawili sie tak jak w zabawie ,Komorki do wynajecia”;
dwie osoby trzymajg sie za obie rece (to sg ,gniazdka konsultacyjne”), a w srodku stoi trzecia osoba
(,konsultant”). Gdy wypowiesz hasto ,Konsultant”, para trzymajgca sie za rece podnosi je wysoko,
a ,konsultant” ucieka ze srodka i biegnie do innego ,gniazdka”. Gdy wypowiesz hasto ,Gniazdko
konsultacyjne” — ,konsultanci” stojg nieruchomo, a ,gniazdka’, trzymajac sie za rece, biegng
w poszukiwaniu osoby, ktéra ,tapia” do swojego srodka. Na hasto ,Batagan w szkole” wszyscy sie
rozbiegaja i szukaja nowej pary, ,konsultanci” mogg by¢ ,gniazdkami”. Ta sama para nie moze
by¢ jednak ponownie ,gniazdkiem konsultacyjnym”. Wydawaj polecenia w dos¢ szybkim tempie.
Jedli kto$ zostaje (liczba uczestnikéw zabawy nie jest podzielna przez trzy), to osoba, ktéra nie
zdazyta wejs¢ w role, wydaje polecenie.

Uwaga! Dorosli bawia sie z dzie¢mi.

3. Zakoncz spotkanie wspdélnym $piewem, wyklaskiwaniem popularnej piosenki lub Zartobliwym wierszem.

4. Przy podsumowaniu wskaz, ze wszystkie strony wykazaty dobra wole dojécia do porozumienia. 137
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Czas: 2 godz.

Dziatania: przygotowanie listow i apelu na te-

~

Sztuka konsultacji
mat podjetych decyzji i dziatan. H 6 (CZQSC, H dzielenie Sle

Pomoce: kolorowe balony (nadmuchane), kolo-

rowe karty z zasadami zglaszania uwag i pomy- lnfOrmaC] aml)

stow.

/

Kolejne kroki:

1.

Zapros dzieci do ostatniego kroku konsultacji spotecznych. Jest nim informowanie o podjetych
decyzjach i dziataniach.

Zaproponuj dzieciom:

e Przekazanie informacji w formie listéw do: znajomych, przyjaciot, mieszkancéw wsi, wtadz
gminy i sotectwa, gazety lokalnej. Ustal z dzie¢mi kryteria, jakie powinny spetniac listy, np.:

- Tres¢ listu powinna by¢ doktadna (co zostato ustalone, kto, kiedy i w jaki sposéb to ustalil).

- Forma listu powinna by¢ atrakcyjna: kolorowy papier, kolorowe farby lub kredki.

- List zawiera podpisy dzieci.

Pamietaj o tym, aby listy zostaly doreczone wtasciwym osobom: pracownikom szkoty, rodzicom,
dyrekcji, wtadzom gminnym itp. Mozesz to zrobic¢ z dzie¢mi w czasie spaceru.

e Zorganizowanie apelu w szkole dla wszystkich zainteresowanych, na ktérym dowiedzg sie
o ustaleniach podjetych na spotkaniu z dyrekcja szkoty i spotecznoscia szkolng. Na apelu przed-
stawcie tez Zespot Doradczy i tacznikow oraz zasady zglaszania do nich wnioskéw i pomystow.
Atrakcja apelu bedzie rozdawanie kolorowych balonéw z hastami dotyczacymi konsultacji
(moga to by¢ hasta z ,Drogi do porozumienia”) i kolorowych kart dla kazdej klasy z zapisanymi
zasadami zglaszania uwag i pomystow.
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Czas: 1 godz.
Dziatania: dokonanie refleksji na temat dziatan Podsumowanie
realizowanych w projekcie. projektu _ reﬂeksja
Pomoce: karteczki z rysunkiem oka, ucha . .
grupy projektowej

serca, reki i stopy do podziatu na grupy, duze
arkusze papieru plakatowego, mazaki. J

Kolejne kroki:
1. Zache¢ dzieci do refleksji nad realizacjg projektu.

1. 1. Podziel dzieci na pie¢ grup poprzez rozlosowanie karteczek z rysunkiem oka, ucha, serca, reki,
stopy.
1. 2. Popros, by dzieci w kazdej grupie naszkicowaty na duzym arkuszu papieru postac cztowieka.

1. 3. Zachec dzieci do udzielanie odpowiedzi na pytania dotyczace realizacji projektu:
e Coteoczy widziaty?
e (Coteuszy styszaty?
e (zego te rece dotykaty?
e Po czym te nogi chodzity?
e (o to serce czuto?
Kazde dziecko przygotowuje swoje odpowiedzi na te pytania i zapisuje je na plakacie. Liderka/
lider grupy odczytuje te odpowiedzi na forum.

2. Zache¢ dzieci do podzielenia sie ich odczuciami dotyczacymi dziatan w projekcie. Pozwél wypowie-
dziec¢ sie kazdemu dziecku.

3. Podziekuj dzieciom za realizacje projektu.
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Zatacznik 1. Przyktad karty z ,Kalendarza Imprez szkolnych”
(miesigc pazdziernik)

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

S

Lp. Rodzaj imprezy - uroczystosci - zadania i Data
‘ Swiatowy Tydzien Zwierzat: “
Looie zbidrka karmy dla zwierzat: klasy O-III, klasy IV-VI, i5-9 pazdziernika
+ szkolny konkurs wiedzy o zwierzetach dla klas. :
2 Akq aGO ragrosza(ZgOdmeZprogramemwycmwawczym) .................................. 1725pa2d21€rmka .....
3 ......... M ledzynarodowmeenMuzykI ..................................................................................... 5 79 padeermka .......
4 ......... 5 WlatOWYTydmenZd rowe Jzywno SCI ........................................................................... 12_ 16 pazdmermka
"5 Pasowanie uczennic | uczniow klas plerwszych pt Juz jestem uczennica/ucznien’” | 8 pazdziernika
6 WYborydosamorza{d uuczmowsmeg(} ......................................................................... 8 paZd Zle rmka ............
7 ....... sw1atowyDz1 enPocztyPolsk1e]—konkursp]astyczny1w1zytanapoczc1e ............ 19paz leermka ..........
.............. et ot OO OSSOSO OTOO AU
8. ,Swieto Drzewa” 8 pazdziernika
9 ......... D Zle nEdukaqlNamdoweJ .............................................................................................. 14paz dmermka ..........
10 ....... 5 ZkomykonkursplastycznyMO]a SZkO}aWle ataCh .............................................. 16paz d21 emlk ............
11 ....... M lstrzostwaSZkO}YWSkOkuWZWyZ .............................................................................. 2 7paz d21 ermka ..........

Szkolny konkurs ,Jem zdrowo i kolorowo” dla klas I-III

20 pazdziernika J
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Zatacznik 2. Karta obserwacji

Idziecie na zwiad i odwiedZcie rézne miejsca
- Uwagal!
w naszej szkole.
wa!

o AT . W czasie zwiadu
Przyjrzyjcie im sie, zastandwcie sie, jak one wygladaja. o
o . : L . przestrzegajcie
o Pomyslcie, co mozna w nich zmieni¢, zeby byto lepiej. ) i
. N . zasad bezpieczenst
o Wasze przemyslenia zapiszcie w tabeli:

(T

Jak jest? Co zmienic?

Miejsce w szkole

_ 1
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H

Zatacznik 3. Zasady dobrego stuchania i rozmawiania

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Przeczytaj i daj do przeczytania innym!

Zazwyczaj przyjmujemy, iz osoby, ktére potrafig sprawnie postugiwad sie jezykiem, réwnocze$nie
dobrze sie porozumiewaja. Jednak umiejetnos¢ tadnego wystawiania sie w rzeczywistosci nie zawsze
idzie w parze z umiejetnoscig dobrego dialogu. Dobra komunikacja wymaga, by braé¢ pod uwage to,
co widzi, styszy i czuje rozmdweca. Przede wszystkim wymaga uwaznego stuchania oraz umiejetnego
przekazywania i przyjmowania informacji zwrotnych.

Aktywne stuchanie to powstrzymywanie sie od wtasnych sadéw i dobrych rad. Umiejetnos$¢ dobrego
stuchania wyraza sie w skupieniu uwagi na rozméwcy poprzez: zwrdcenie sie w jego strone, utrzymy-
wanie z nim kontaktu wzrokowego, delikatne zachecanie go do kontynuowania, nieprzeszkadzanie,
kiedy méwi. Do technik aktywnego stuchania zalicza sie:

e Odzwierciedlanie - moéwimy rozmdwcy o tym, jakie, wedlug nas, przezywa uczucia, np.: ,Mam
wrazenie, ze jeste$ zadowolony”, ,Widze, Ze ta sytuacja cie zasmucita”.

e Parafrazowanie - powtarzanie wiasnymi stowami tego, co powiedziat rozmdwca, np.: ,Jesli dobrze
Cie rozumiem to...”, ,Usyszatem, ze..."”.

e Klaryfikacje - zwracanie sie do rozméwcy z prosba o skoncentrowanie sie na sprawach najwazniej-
szych, np.. ,Wiem, ze to wszystko jest wazne dla ciebie, ale co zamierzasz...".

Zasady przekazywania informacji zwrotnych:

e Mo6w o odczuciach, jakie wywotuja w tobie zachowania rozmdwcy.

e Nie oceniaj, nie dawaj rad, nie narzucaj swoich pogladow.

e Skup sie na tym, co widzisz, podawaj fakty.

e Wypowiadaj sie o zachowaniach drugiej osoby, a nie o tym jaka ona jest.

e Unikaj uogdlnien ,zawsze”, ,nigdy”.

e BadZ konkretny. Eksponuj to, co mozna zmieni¢. Méw o sprawach, na ktére rozméwca ma wptyw.

Zasady przyjmowania informacji zwrotnej:

e Stuchaj informacji zwrotnej bez natychmiastowego jej zaprzeczania i odrzucania.

e SprawdZ rozumienie komunikatu, popro$ o wyjasnienie tresci.

e Nie wyciggaj pochopnych wnioskéw.

¢ Nie polegaj na jednym zrédle informacji. Sprawdz, czy przekazywana ci informacja jest podzielana
przez inne osoby.

e Pamietaj o tym, ze wykorzystanie informacji zwrotnej i ocena jej wartosci zalezy od ciebie.
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Zatacznik 4. Rozsypanka wyrazowa ,,Dobry dialog"
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Z WIZYTA U SASIADOW

AUTORZY Anna Jurewicz | Wojciech Papaj

SCENARIUSZ DLA KLAS I-lll SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Istote projektu stanowi uswiadomienie dzieciom wartosci zwigzanych z Zyciem w matej spotecznosci:
bezposrednich i bliskich kontaktéw miedzyludzkich opartych na konkretnych zaleznosciach sgsiedzkich,
wzajemnej pomocy, wspdlnej historii, pracy i rozrywce. Dazymy do tego poprzez réznorodne dziatania
zmierzajgce do zorganizowania miedzypokoleniowego spotkania mieszkancéw wsi potgczonego z pre-
zentacja efektow pracy poszczegdlnych zespotéw uczniowskich. Aby wypelni¢ spotkanie mieszkancéw
wsi autentycznag trescig (oparta na znajomosci ludzi i budzgca emocje), dzieci penetrujg swoje najblizsze
otoczenie (od doméw rodzinnych poczawszy), gromadzac ciekawe informacje o ludziach spotykanych
na co dzien. Nastepnie dzieci taczg zebrane dane, przygotowujac plakaty, tzw. ,Sasiedzkie kalejdoskopy”,
ktére pdZniej zostana zaprezentowane dorostym wspdtmieszkaricom. Prezentacja obejmuje omdwienie
historii i wspotczesnodci poszczegdlnych rodzin (gospodarstw) i ich cztonkéw (zwtaszcza dzieci). Mozna
réwniez wskazac potaczenia miedzy poszczegélnymi ,Sgsiedzkimi kalejdoskopami”, oznaczajg one re-
alne zwiazki (réznego rodzaju) miedzy rodzinami w przesztosci lub obecnie. Realizacja projektu moze
przyczynic sie takze do poglebienia integracji dorostej czesci spotecznosci wiejskiej (,wartos¢ dodana”).

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Wzmocnimy u dzieci poczucie wiezi ze spotecznoscia lokalna.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy swoich sasiadow.
e Zdobedziemy informacje o ich zyciu teraZzniejszym i w przesztosci.
e Zrozumiemy zalety zycia w malej spotecznosci.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e ,Sasiedzkie kalejdoskopy” (plakaty z informacjami o rodzinach sgsiadéw).
e Miedzypokoleniowe spotkanie mieszkancow wsi — dzieci i dorostych.
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GLOWNE KOMPETENCIE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: zainteresowanie przesztoscig 1 przysztoscig swojej okolicy,
wyrazanie wiasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych, konstruktywne uczestnictwo w dziata-
niach na rzecz spotecznosci lokalnej.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspoéipraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan,
dokonywanie adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOtL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadanie szkoty:

5. Zapewnienie dziecku przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych warunkéw do nauki i zabawy,
dziatania indywidualnego i zespotowego, rozwijania samodzielnosci oraz odpowiedzialnosci za
siebie i najblizsze otoczenie, ekspresji plastycznej, muzycznej i ruchowej, aktywnosci badawczej,
a takze dziatalnosci tworczej.

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegétowe na koniec klasy lll szkoty podstawowej:
Edukacja polonistyczna. Uczeni:
3. Tworzy wypowiedzi:
b. dobiera wlasciwe formy komunikowania sie w réznych sytuacjach spotecznych,
c. uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wtasne zdanie;
poszerza zakres stownictwa i struktur sktadniowych,
d. zna formy uzytkowe: Zyczenia, zaproszenie, zawiadomienie, list, notatka do kroniki; potrafi
z nich korzystac.
Edukacja plastyczna. Uczen:

2. W zakresie ekspresji przez sztuke:

a. podejmuje dziatalnos¢ tworcza, postugujac sie takimi srodkami wyrazu plastycznego jak:
ksztatlt, barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni.
Edukacja spoteczna. Uczen:

3. Wie,jaknalezyzachowywacsiew stosunkudodorostychiréwiesnikow (formy grzecznosciowe);
rozumie potrzebe utrzymywania dobrych relacji z sasiadami w miejscu zamieszkania;
jest chetny do pomocy, respektuje prawo innych do pracy i wypoczynku.

6. Zna najblizszg okolice, jej wazniejsze obiekty, tradycje; wie, w jakim regionie mieszka;
uczestniczy w wydarzeniach organizowanych przez lokalna spotecznosé.

UWAGI

e Poinformuj rodzicéw o projekcie i planowanych dzialaniach dzieci. Uzyskaj zgode rodzicéw na
udziat ich dzieci w projekcie.

e W miare mozliwosci nawiaz kontakt z mieszkaricami miejscowosci, uprzedzajac ich o realizowanym
projekcie (np. mozesz poprosi¢ ksiedza o przekazanie mieszkaricom komunikatu o projekcie
w ramach ogtoszen parafialnych, przekazac im list przez dzieci - zatacznik 1).

o Jeslizdarzy sie sytuacja, Ze mieszkanka/mieszkaniec, do ktérej/ktérego zwrdca sie dzieci, nie zechce
ich przyja¢, sprobuj porozmawia¢ z nig/nim osobiscie (wyjasnij doktadnie cel wizyty, podkresl,
ze to gospodyni/gospodarz wizyty okresla w istocie jej przebieg). Mozesz takze zaproponowac
zorganizowanie spotkania w szkole - czasem ludzie z réznych przyczyn nie chca pokazywac obcym
swoich domostw. W projekcie tak naprawde chodzi o ludzi i relacje miedzyludzkie, a nie o domy
jako takie. Jedli ktos wyrazi zgode na spotkanie w szkole, postaraj sie o jego wtasciwa ,oprawe”:
ciasteczka, kawa lub herbata itp.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Etap projektu Opis dziatan

Sformutowanie I1. Starter: ,Tajemnicze przedmioty” i ,Jestem
problemu i celéow : wiatrem” lub ,Méj ptot” i ,méj most”

projektu Dzieki uczestnictwu w zabawach dzieci zwracajg uwage
i narole bezposredniego poznania w zdobywaniu wiedzy
i o $wiecie, zostajg wprowadzone w tematyke projektu.

12. Zatozenia projektu i cele dziatania H
Dzieci poznaja zalozenia projektu, dowiaduja sie, na
i czym beda polegaly dzialania projektowe i zastana- :
i wiaja sie nad ich celami. i

Czas

3 godz.

Lod

Terminy
(WPISZ DATY)

Pdo i on o1

i 13. Pytania do sasiadow

Planowanie

dziatan Dzieci okreslajg szczegélowe zagadnienia badawcze
¢ w formie pytan, jakie beda zadawac sgsiadom.

Dziatania l4. Organizacja pracy wtasnej dzieci

Dzieci okreslaja zasady pracy w terenie, dzielg sie na
i grupy badawcze. H

1 godz.

I5. Praca wtasna dzieci: zbieranie informacji, wizyty
u sgsiadow. Konsultacje z opiekunem projektu

Dzieci wykonuja prace badawcza w terenie (wizyty
u sasiadow), zbierajac informacje niezbedne do wy-
konania ,Sasiedzkich kalejdoskopéw”. Konsultuja sie
i znauczycielkg/nauczycielem.

Wywiady:
7-9 dni
Konsultacje:

2 godz.

16. Wykonanie ,Sasiedzkich kalejdoskopow”

i przez siebie rodzin.

: Dzieci podsumowujg swojg prace w terenie i przy- :
i gotowuja ,Sasiedzkie kalejdoskopy” odwiedzonych :

3 godz.

I7. Organizacja miedzypokoleniowego spotkania
i sgsiadow

i przygotowuja sie do wziecia w nim udziatu.

%Dzieci okredlaja ramy organizacyjne spotkania%

2 godz. :

i 18. Migdzypokoleniowe spotkanie sasiadow
Dzieci prezentuja sgsiadom plakaty wykonane na
i podstawie rozméw z nimi.

2 godz.

Refleksja 19. Podsumowanie projektu

i projekt.

k tacznie:

Dzieci podsumowujg prezentacje pod katem m.in. :
i wezesniejszych oczekiwan; podsumowujg takze caly

1 godz.

| do;

od;
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Czas: 2 godz.

Dziatania: wprowadzenie do tematyki projektu,
przeprowadzenie zabaw edukacyjnych.

Pomoce:

Wariant 1: worki (najlepiej ptocienne, ewentualnie Starter:

z ciemnej, nieprzejrzystej folii) i ,tajemnicze przed-

mioty” (co$ rzadko uzywanego we wspotczesnym ”Taj emnicze przedmioty"
gospodarstwie domowym, np. $wiecznik, moz-

dzierz, luneta lub lornetka, kalejdoskop itp.; wyko- i "Je stem Wiatrem" hlb
rzystaj swoja znajomos¢é srodowiska lokalnego, by

odpowiednio dobraé przedmioty; nalezy przygoto- ,,Mé J pl Ot” 1 ,,M O] most ”

wac tyle workéw i przedmiotéw, ile 3-osobowych
zespotéw mozna utworzy¢ w grupie dzieci uczest-
niczacych w zajeciach); przybory plastyczne (bloki
rysunkowe, kredki itp.).

Wariant 2: przybory plastyczne (bloki rysunkowe,

kredki itp. J

Uwaga:

Produktem koricowym projektu bedzie ,Sgsiedzki kalejdoskop”. Warto zaopatrzy¢ sie w ,pokazowy”
egzemplarz kalejdoskopu, popularnej niegdy$ zabawki, ktéra wyszta juz raczej z uzycia, cho¢ pojawia
sie jeszcze czasem na odpustowych straganach. Jesli zdecydujesz sie na pierwszy wariant Startera,
umiesc¢ kalejdoskop wsrod ,tajemniczych przedmiotow”.

Kolejne kroki:

1. Wybierz jeden z dwdch wariantéw postepowania.
Uwaga! Wariant 2 mozna zastosowac wtedy, gdy w danej miejscowosci jest most!

mariant 1. ,Tajemnicze przedmioty” i ,Jestem wiatrem” \

A. Zapro$ dzieci do zabawy ,Tajemnicze przedmioty” (jej celem jest zwrdcenie uwagi dzieci na
role bezposredniego poznania w zdobywaniu wiedzy o $wiecie).

A. 1. Pokaz dzieciom worki, w ktérych wczesniej umiescitas/es po jednym, trudnym
do odgadniecia dla dzieci przedmiocie. Popro$ dzieci, aby dobraty sie w tréjki i za
pomoca dotyku zidentyfikowaly wszystkie ukryte w workach przedmioty, nazwaty
je oraz okredlity ich przeznaczenie.

A. 2. Daj dzieciom chwile czasu na wykonanie zadania.

A. 3. Popros kazda grupe o podanie nazwy i przeznaczenia ich ,tajemniczego przedmiotu”.
SprawdZcie, czy odpowied?Z jest prawidtowa, wyjmijcie przedmiot z worka i obejrzyj-
cie go.

A. 4. Na zakonczenie zabawy zapytaj dzieci, dlaczego co$ (lub kto$) jest dla nas tajemnicg,
zagadka; odpowiedzi zapisuj (szybko i skrotowo) na plakacie. Nastepnie zapytaj, co
robimy, aby rozwigza¢ zagadke, tajemnice, jesli juz sie na taka natkniemy - znéw
notuj odpowiedzi.
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B. Zaproponuj dzieciom zabawe ,Jestem wiatrem”:
B. 1. Popros dzieci, aby przygotowaty przybory plastyczne.

B. 2. Wyjasnij im, Ze ich zadaniem jest opracowanie obrazka (technika dowolna) oraz

napisanie 3-4 zdan lub krotkiego wierszyka na nastepujacy temat: Jestem wiatrem
przelatujgcym ponad naszq wsig. Poza ta instrukcjg pozostaw dzieciom peing swobode
i zachecaj, by z niej korzystaly (na ich pytania dotyczace sposobu przedstawienia
tematu odpowiadaj np.. ,Jak chcesz, to zalezy tylko od ciebie, nie ma zadnych
ograniczen” itp.). Chodzi o to, by dzieci, korzystajgc z bezkarnego wszedobylstwa
wiatru, sprobowaty stworzy¢ (przede wszystkim we wtasnej wyobrazni) rozleghy
obraz wiasnej miejscowosci, z zaznaczeniem ogolnej struktury wsi oraz powiazan
wewnetrznych pomiedzy miejscami, ludZmi, gospodarstwami. Ewentualny
komentarz stowny pozwoli dopetni¢, doprecyzowac obraz.

skomentowanie.

B. 3. Popros$ dzieci o przystapienie do pracy i daj im czas na jej wykonanie.
B. 4. Po ukonczeniu prac popro$ chetne dzieci o prezentacje swych obrazkéw i ich

/

KWariant 2. ,Moj ptot” i ,M6j most™!
A. Zaproponuj dzieciom ¢wiczenie ,M6j ptot”.
A. 1. Popro$ dzieci, aby przygotowaty przybory plastyczne.

A 2. Zache¢ dzieci, by uzywajac dowolnej techniki, opracowaty obrazek przedstawiajacy

~

ptot okalajgcy ich domostwo oraz otoczenie po obu jego stronach. Podobnie jak
w ¢wiczeniu ,Jestem wiatrem”, pozostaw dzieciom peing swobode i zachecaj, by z niej
korzystaty (,Jak chcesz, to zalezy tylko od ciebie, nie ma zadnych ograniczen” itp.).

A. 3. Popro$ o rozwieszenie prac na tablicy, przyjrzenie sie im i podzielenie uwagami na

ich temat. Zwracaj uwage i w razie potrzeby dopytuj o szczegdty: stan ptotu, jego
funkcje, mozliwosci przekroczenia (bramy, furtki, dziury...) itp. Na zakonczenie
podkresl, ze ptot odnosi sie do ochrony naszego terytorium, ale nie mozna catego

zycia spedzi¢ za ptotem.

k komunikacji, ewentualnych utrudnien itp.

B. PrzeprowadZ c¢wiczenie ,Mdj most” przebieg dzialan jest identyczny jak w éwiczeniu
,Mdj ptot”, tzn. dzieci opracowujag obrazek, ktéry przedstawia znajdujacy sie w ich najbliz-
szej okolicy most i jego otoczenie. W oméwieniu podkre$l kwestie otwartosci na innych,

/

2. Podsumuj ten etap pracy niezaleznie od wyboru wariantu startera. Zwré¢ uwage dzieci na znaczenie
bezposredniego poznania w zdobywaniu wiedzy o Swiecie (na uzytek dzieci mozemy to nazwaé

,przekonywaniem sie na wtasnej skorze”).

! Opracowano na podstawie: Kopeczek J. (1994) Praca metodami psychoaktywnymi, Tarnobrzeg: ODN.
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Czas: 1 godz.

Dziatania: wprowadzenie w tematyke projektu,
okreslenie problemu i celéw projektu.

Zatozenia projektu i cele
dziatania

Pomoce: standardowe przybory biurowe; ka-
lejdoskop.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci w dowolny sposéb.

Powiedz dzieciom, ze rozpoczynacie projekt, ktéry pomoze im zrozumied rézne korzysci wynikajace
z zycia w malej wiejskiej spotecznosci.

Uwaga! Jedli uznasz to za zasadne, przeprowad? z dzie¢mi krétkg, otwarta rozmowe pt. ,Lepiej
w miescie czy na wsi?”; pozwoli ona ujawni¢ ewentualne negatywne stereotypy czy nawet
uzasadnione zastrzezenia. W czasie tej rozmowy wykorzystaj wnioski z ¢wiczen ,starterowych”,
zwlaszcza te dotyczgce poczucia wspdlnoty, bliskosci relacji itp.

. Wyjasnij dzieciom, na czym bedzie polegatl projekt.

3. 1. Powiedz, ze realizujgc projekt, dziecibeda odwiedzacipoznawac swoich sgsiadéw, na koniec zas
zorganizuja w szkole spotkanie mieszkancéw ich miejscowosci (wszystkich lub przynajmnie;j
tych, ktérym ztozyty wizyte). Zaprezentuja wowczas wszystko to, czego sie o nich dowiedziaty.

3. 2. Przedstaw dzieciom formute pracy konicowej: ,Sgsiedzki kalejdoskop”. Wyjasnij ja. Jesli kalej-
doskop nie pojawit sie w ¢wiczeniach ,starterowych”, teraz jest dobry moment na pokazanie
go dzieciom; pozwol im go obejrze¢. Wyttumacz, ze kalejdoskop to wzér utworzony z - czasami
przypadkowych - fragmentéw. Powiedz, ze ,Kalejdoskop sgsiedzki” bedzie plakatem, na kté-
rym dzieci umieszcza rozmaite elementy (opisy, komentarze, zdjecia, rysunki) charakteryzuja-
ce sasiedzkie rodziny (historie, tradycje, przekazy, osiggniecia, zastugi itp.). Powiedz dzieciom,
ze podczas spotkania mieszkancéw bedg musialy wyjasni¢ zebranym znaczenie wszystkich
elementow pokazanych w ,Kalejdoskopie”. Jesli beda chcialy, bedg tez mogly uzupeinic pre-
zentacje dodatkowymi elementami, zaleznie od swojej inwencji (np. prezentacja kart kroni-
karskich, wierszyki, piosenki, anegdoty, scenki).

3. 3. Zapisz na duzym arkuszu papieru tytut projektu i najwazniejsze dziatania (por. ramka).

Tytut projektu:  Z wizyta u sgsiadow

e Odwiedzimy sgsiadéw.
Przygotujemy ,Sasiedzkie kalejdoskopy”.
Zorganizujemy miedzypokoleniowe spotkanie mieszkancéw naszej
miejscowosci.

Dziatania:

4. Wyjasnij dzieciom aspekty organizacyjne i techniczne projektu: wizyty w domach sasiadéw, roz-

mowy, notowanie, rysowanie, fotografowanie itd.

Zache¢ dzieci do zadawania pytan na temat przedstawionego projektu (pozwoli to dzieciom lepiej
zrozumie¢ projekt oraz — przede wszystkim — skupi¢ uwage na zadaniach, jakie bedg wykonywac;
bedzie to punkt wyjscia do rozmowy o celach).

5. 1. Popros dzieci, aby zastanowily sie (indywidualnie), czy sg jakie$ sprawy zwigzane z projektem,
o ktére chciatyby zapytaé. Daj im ok. 30 sekund na zastanowienie sie.

5. 2. Po uplywie wyznaczonego czasu popros, aby dzieci dobraty sie w pary i krotko porozmawiaty
z partnerami o swoich pytaniach. UprzedzZ dzieci, Ze nie bedg mie¢ wiele czasu na rozmowe,
najwyzej 60-90 sekund (,minutke” lub ,krotkg chwilke” w jezyku dzieci); ten czas musi im
wystarczy¢, zeby przedstawi¢ dwa, trzy pytania dotyczace projektu.
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5. 3. Nastepnie wskaz kilka par i popros$ o przedstawienie ich pytan (np. kiedy to zrobimy?, jak dtugo
bedzie trwala wizyta u sgsiadow?, jak sgsiedzi dowiedzq sie, ze ich odwiedzimy?, w jaki sposob udo-
kumentujemy nasze dziatania?, jak trzeba sie ubrac, gdy péjdziemy do sqsiaddw?, czy na sqsiedzkie
spotkanie mozna upiec moje ulubione ciasto?). Zapisz pytania na tablicy lub plakacie; zainicjuj
ogoélnogrupowa rozmowe, aby znaleZ¢ na nie odpowiedzi (zapytaj dzieci: Jak wam sie wyda-
je...7). Na konicu upewnij sie, czy nie pozostaty jeszcze jakies watpliwosci.

6. Zapro$ dzieci do refleksji na temat celéw, jakie powinny zosta¢ osiggniete w wyniku realizacji
projektu: Do czego dqzymy, co chcemy o0siggnqc? Zapisz wszystkie propozycje na duzym arkuszu
papieru z tytulem CELE. Podkredl dwa, trzy najwazniejsze cele (najbardziej, twoim zdaniem,
adekwatne do oczekiwan). Przyktady celow:

e Lepiej poznamy swoich sgsiadow.

e Dowiemy sie, czym zajmujq sie sqsiedzi.

e Dowiemy sie, co tqczy nas z naszymi sgsiadami.

e Zorganizujemy w szkole spotkanie sqsiedzkie, na ktorym pokazemy, czego sie nauczyliSmy o sobie
nawzajem.

Uwaga! Jezeli uwazasz, ze dzieci moga mie¢ trudnosci ze sformutowaniem celéw, sformutyj je

sama/sam, przedstaw dzieciom i porozmawiaj z nimi na ich temat (np. zapytaj: Jak rozumiecie

ten cel?) Ta rozmowa jest wazna, stwarza dzieciom okazje poznania celéw, zastanowienia sie nad

nimiizapamietania.

7. Aby pogtebi¢ dyskusje o celach, postaw pytanie: Po czym poznamy, ze dany cel osiqgnelismy? Zapisz
wybrane wczedniej cele na arkuszu i popro$ dzieci o opracowanie kilku kryteriéw do kazdego
z nich. W ramce ponizej podano przyktad kryteriéw dla jednego celu.

Cel: Lepiej poznamy naszych sgsiadow

Cel osiggniemy, jesli:

*  bedziemy wiedzie¢, z ilu oséb skiada sie sgsiedzka rodzina,

* zapamietamy, jak kazdy czlonek tej rodziny ma na imie,

* dowiemy sie, jak czlonkowie tej rodziny spedzaja wolny czas, jakie majg hobby, co lubig robi¢,
e dowiemy sie o jakim$ waznym wydarzeniu z zycia tej rodziny.

8. Zbierzcie wszystkie opracowane przez was plakaty (tytut projektu i dzialania, cele, kryteria).
Zawiescie je w widocznym miejscu sali.

Czas: 2 godz.

Dziatania: refleksja nad regutami zachowania
W czasie wizyty u sasiaddw, okreslenie zagadnien Pytania dO SE}SiadéW
szczegélowych podejmowanych w rozmowach

z sasiadami, sformutowanie pytan.

Pomoce: bloki rysunkowe, duze arkusze pa-
pieru pakowego lub papier typu flipchart, kredki
Swiecowe/pastele, klej.

/

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci w wybrany przez siebie sposéb.
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2. Przypomnij dzieciom, ze w ramach projektu odwiedza swoich blizszych i dalszych sgsiadow,
zbierajac wiadomosci o nich, ich rodzinach i rodzinnych historiach. Zwréci¢ uwage na koniecznosé
wiadciwego zachowania w czasie wizyty, zachowania dyskrecji i delikatnosci w kontaktach
z ludZmi. Popro$ dzieci o sformutowanie kilku regut zachowania w czasie odwiedzin, wyjasnij, co to
znaczy by¢ dyskretnym i taktownym

3. Zachec¢ dzieci do okre$lenia zagadnien, na ktére powinny zwraca¢ uwage w rozmowach z sgsiadami,
oraz sformutowania pytar, jakie beda im zadawac.

3. 1. Popro$ dzieci: Zastanowcie sie, na co bedziecie zwracac uwage, odwiedzajqc sqsiadéw w ich do-
mach (zréb z dzie¢mi liste tych zagadnien na tablicy).

3. 2. Zapytaj: Jakie pytania bedziecie zadawac swoim rozméwcom? Zapisuj proponowane przez dzieci
pytania. Przeczytajcie je wspdlnie, dokonajcie ich selekcji i zredagujcie je (réb notatki). Przygotuj
jedna, wspolng wersje pytan, skopiuj ja. Gotowa karte z pytaniami rozdaj kazdemu dziecku.

Uwaga! Przyktady zagadnien, ktdre dzieci mogg poruszy¢ z sasiadami, i pytan, ktére mogg im zadac

podczas wizyt w ich domach, zamieszczono w ramce.

K Wizyta u sgsiadow x

Przyktady
zagadnien

Przyktady pytan

i o Ktozbudowat ten dom? Kiedy? Kto tu mieszkat?
i o (osie zmienilo przez lata w konstrukcji domu lub calego gospodarstwa?
: Dlaczego wtasnie takie zmiany zaszly? (np. likwidacja stajni w zwigzku

z mechanizacjq itp.)

i e Jaki jest zawod mieszkaricdw domu?

Historia domu

Mieszkancy i o (Czymsieinteresujq?
domu i e Colubiqrobic?
i o (Codlanich jestw zyciu wazne?
Ciekawostki
zwiazane z do- e (zy ztym domem/rodzing wigzq sie jakies ciekawostki, opowiesci?

mem, rodzing,

Czy w domu sq jakie$ pamiqtki? Stare lub interesujqce przedmioty? Zdjecia?

pamiatki, Jakie sq ulubione wspomnienia domownikow zwigzane z domem lub
wspomnienia przesztosciq rodziny?

rodzinne

Ulubione

miejsca i e Jakie sq ulubione miejsca domownikow?

domownikéw

Relacje z sgsia- i o Jakie sq/byly stosunki mieszkaricow domu z sqsiadami? Dlaczego?

i ¢ Cotoznaczy dobry sgsiad” - co nas lqczy? J

kdami

Uwaga! Cwiczenie dodatkowe: ,Metaplan” (opcjonalnie)

W celu pogtebienia analizy tematu ,Sgsiedztwo” mozna zaproponowa¢ dzieciom sporzadzenie
metaplanu. Jest to aktywizujgca technika nauczania/uczenia sie, ktéra polega na zespotowej krytycznej
analizie tematu gtéwnego pod katem stanu faktycznego i pozgdanego. Realizacja tego ¢wiczenia
pozwoli dzieciom bardziej Swiadomie i dojrzale wykona¢ gtéwne zadanie projektu. Metaplan mozna
sporzadzi¢ w czasie zaje¢ lub w ramach pracy wtasnej wykonywanej przez zespolty w domu (na
zajeciach grupy prezentuja tylko efekty pracy, szczegélnie wnioski).

Kolejne kroki w przypadku sporzadzania metaplanu w klasie
1. Podziel dzieci na zespoty.

2. Powiedz zespotom, ze bedg zastanawiac sie nad tematem: Co to znaczy byc¢ dobrym sgsiadem?, a swoje
przemyslenia zapisza w postaci plakatu. Kazdemu zespotowi daj duzy arkusz papieru z zapisanym
schematem metaplanu (por. nizej).
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C Problem: Co to znaczy byc dobrym sasiadem? )

powinno?

Dlaczego nie jest tak,

jak by¢ powinno?

Whnioski (co zrobi¢,
aby byto tak, jak by¢
powinno?)

3. Wyjasnij dzieciom, ze ich praca bedzie polegala na szukaniu odpowiedzi na kolejne pytania
zapisane na plakacie: 1. Jak jest?, 2. Jak by¢ powinno?, 3. Dlaczego nie jest tak, jak by¢ powinno?,
4, Wnioski (co zrobi¢, aby byto tak, jak by¢ powinno?).

4. Pokieruj pracg zespotéw nad poszczegdlnymi elementami schematu. Procedura postepowania
w przypadku wszystkich pytan jest nastepujaca:
e Drzieci rozmawiajg ze sobg, odpowiadajac na dane pytanie.
e Dzieci spisuja (lub rysuja) swe przemyslenia na kartce papieru.
e Drzieci przyklejajg kartke ze swoimi przemysleniami na plakacie pod odpowiednim pytaniem.

5. Popro$ przedstawicielki/przedstawicieli kazdego z zespotéw o zaprezentowanie ich pracy na forum
catej grupy. Dbaj o oklaski dla cztonkéw kazdego zespotu.

Uwaga!

Na ten etap z przyczyn organizacyjnych trzeba zarezerwowac ok. 7-9 dni, aby dzieci zdazyty
zorganizowaé, umowic¢ i przeprowadzi¢ wizyty, opracowaé zebrany material. Samo wykonanie
kalejdoskopdw to kwestia jednego spotkania.

Czas: 2 godz.

Dziatania: okreslenie zasad pracy w terenie, : ; ; ;
podzial na grupy badawcze. I OrgamzaC] a pracy Wlasne]
Pomoce: standardowe materiaty biurowe, ar- leECl

kusze papieru typu flipchart, kopie listu polecaja-
cego (zatacznik 1).

Uwaga:

e Przed zajeciami przemysl zasady pracy w terenie, uwzgledniajac liczbe dzieci w grupie projektowej,
liczbe domostw/gospodarstw i rozlegtos¢ miejscowosci. Zdecyduj:
- Czy dzieci odbeda wizyty indywidualnie, w parach czy w wiekszych grupkach? (preferowana
praca grupowa),
- (Czy dzieci same wybiorg domostwo/gospodarstwo, ktére odwiedza, wylosuja je, zostang do
niego skierowane? (jedno domostwo/gospodarstwo nie moze by¢ celem wizyt kilku grup!),
- (Czy dzieci odwiedzg dane domostwo/gospodarstwo jeden czy wiecej razy? 153

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



e Przemysl takze zasady kontaktowania sie dzieci z toba podczas zbierania materiatéw — chodzi
zaréwno o konsultacje merytoryczne czy pomoc w organizacji wizyty u sasiada, jak i o kwestie
czysto techniczne, np. wypozyczenie aparatu fotograficznego czy dyktafonu. Dla ciebie te spotkania
beda okazjg do upewnienia sie, Ze prace przebiegaja zgodnie z planem, i dyskretnego sprawdzenia,
czy efekty wizyt w domach sg wystarczajace (jesli stwierdzisz, Ze nie, zapytaj dzieci, jak chca
wykorzystac zebrany materiat i czy sa pewne, ze jego prezentacja bedzie atrakcyjna i przyjemna
tak dla nich, jak dla podejmujacych ich gospodarzy — to moze nakltoni¢ dzieci do kolejnej wizyty
i zebrania dodatkowego materiatu).

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci w dowolny sposob.

2. Przedstaw dzieciom zasady pracy w terenie (liczebnos¢ grup, sposéb wyboru domostwa/
gospodarstwa do odwiedzin, liczba odwiedzin w danym domostwie/gospodarstwie). Zapisz je
w jednej czedci arkusza papieru (przyktad ponizej)

Zasady pracy w terenie

e Pracujemy w grupach ...... -osobowych.

¢ Samodzielnie wybieramy domostwo do
odwiedzenia i zgtaszamy to pani/panu.

¢ Odwiedzamy wybrane domostwo dwa razy.

3. Pomoz dzieciom podzieli¢ sie na grupy, w ktérych udadza sie z wizyta do sgsiadow.

4. Ustal z dzie¢mi sposéb organizowania i odbywania wizyty u sasiadéw (najwazniejsze ustalenia
zapisujcie krétko (rysujcie) w drugiej czesci arkusza z zasadami pracy w terenie, por. przyktad

ponizej):

e Zwroc¢ uwage dzieci na to, ze — zanim dojdzie do wtasciwej wizyty ,badawczej” — muszg skon-
taktowac sie osobiscie lub telefonicznie ze swoimi sgsiadami, przekazaé im list informujacy
o projekcie (zatgcznik 1) i poprosic¢ ich o zgode na spotkanie. Termin spotkania powinien zostac
okresdlony przez gospodarzy i mozliwy dla dzieci. UprzedzZ dzieci, ze moze sie zdarzy¢, ze ktos
odmoéwi im zgody na ich wizyte w swoim domu. Popros, by w takim przypadku skontaktowaty
sie z tobag, a sprobujesz temu zaradzic.
e Przypomnij o kulturalnym zachowaniu w czasie wizyty. Podkresl, ze jesli dzieci chcg dokumen-
towac¢ wizyte aparatem fotograficznym, kamerg lub dyktafonem, musza zapytaé¢ gospodarzy
o zgode na takie dziatania. Nie wolno rejestrowac niczego bez ich wiedzy. Porozmawiajcie o tym,
dlaczego trzeba przestrzegaé takich zasad.
e Zaproponuj dzieciom, by na zakoriczenie wizyty zapytaty, w czym mogg pomoéc w podziece za
poswiecony czas (np. przyniesc troche drewna z podworka czy wyrwac chwasty z jednej grzadki).
e Przypomnij dzieciom zasady bezpiecznego poruszania sie po miejscowosci.

-

N

Zasady pracy w terenie

Pracujemy w grupach ...-osobowych.

Samodzielnie wybieramy domostwo do .
odwiedzenia i zglaszamy to pani/panu. e
Odwiedzamy wybrane domostwo dwa razy. o

Pamietajcie:

Umowecie wizyte!

Zachowujcie sie grzecznie!

Uzyskajcie zgode na
fotografowanie/filmowanie/nagrywanie!
Podziekujcie za wizyte,

zaoferujcie swojg pomoc!

Zachowujcie sie bezpiecznie,

poruszajac sie po miejscowosci!

~

/
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5. Zapytaj dzieci, czy czuja sie gotowe do odwiedzenia swoich sasiaddw, czy wiedza, co maja zrobié
(zweryfikuj to). Zapytaj takze, czy chciatyby tobie zadad jakies pytania. Powiedz dzieciom, Ze w czasie
realizacji projektu moga zawsze zwrdécic sie do ciebie z pytaniami/prosba o pomoc.

6. Ustal z dzie¢mi zasady kontaktowania sie z toba podczas zbierania materiatéw (miejsce i terminy
konsultacji).

~

Czas:

Wywiady: 7-9 dni Praca wtasna dzieci

Konsultacje: 2 godz. . . .
- Zblerame mformaC]l,

Dziatania: zgromadzenie materiatéw do opra- 5 . . .

cowania ,Sasiedzkich kalejdoskopdw”, monitoro- leyty u SE}SladOW'

wanie pracy uczennic i uczniow.

Konsultacje z opiekunem

Pomoce: zaleznie od wczesniejszych ustalen - .
dyktafon, aparat fotograficzny, kamera, notatniki pI"O] Ektu
i szkicowniki. J

Uwaga:

Ta cze$¢ zadania projektowego wykonywana jest przez dzieci samodzielnie; jest to praca w terenie,
wsrod ludzi, w warunkach, ktére czasem moga wymagac od dzieci pewnej improwizacji, dlatego tez
trzeba jg monitorowa¢ (konsultacje) i podsumowad na najblizszym wspdélnym spotkaniu (por. poczatek
zajec plastycznych, podczas ktérych dzieci wykonaja ,Sasiedzkie kalejdoskopy”).

Kolejne kroki:
1. Dzieci umawiaja sie na wizyty w wybranych domostwach/gospodarstwach.

2. Dzieci odbywaja te wizyty, zbierajac informacje do ,Sasiedzkich kalejdoskopow”.

3. Drzieci zglaszaja sie do ciebie na konsultacje.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: podsumowanie pracy terenowej,
opracowanie materialéw i ich wykorzystanie
w ,Sasiedzkich kalejdoskopach”.

~

Wykonanie ,Sgsiedzkich
kalejdoskopow”

Pomoce: roznorodne przybory plastyczne
(kredki, farby, klej, nozyczki, bloki rysunkowe,
papier kolorowy, bibuta i in.) J

Uwaga:

W tej czesci projektu dzieci takze mogtyby pracowac samodzielnie, wykonujac ,Sgsiedzkie kalejdosko-
py” w swoich domach.. Wydaje sie jednak, ze dzieci beda sie czuty bezpieczniej, przygotowujac ,Kalej-
doskopy” podczas zaje¢ zorganizowanych, pod opieka nauczycielki/nauczyciela; dzieci, uczestniczgc
w zajeciach, moga sie wzajemnie inspirowac, znajdowac bardziej tworcze rozwigzania.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Popro$ dzieci, by przypomnialy sobie proces gromadzenia informacji i dokonaly samooceny
swojego funkcjonowania jako badaczki-reporterki/badacza-reportera. Zadaj po kolei nastepujace
pytania i zache¢ dzieci do odpowiedzi na nie:

o Jak sie czutas/es, proszqc sqsiadéw o rozmowe?

e Jak sgsiedzi zareagowali na twojq prosbe? Czy mieli jakies wahania? Jak udalo ci sie ich przekonac?

o Jak przebieglo spotkanie? Czy bylas/es dobrze przygotowana/y, wiedziatas/es, o co chcesz zapytac?

e (zyrobitas/es notatki, nagrania, zdjecia itp.? Czy udalo ci sie zapamietac to, o czym mowili gospodarze?
e (Czy pomoglas/es w czyms sqsiadom? W czym?

Podsumuj wypowiedzi. Staraj sie zmotywowac dzieci do pracy nad ,Kalejdoskopami” (powiedz
np.. Widze, ze byliscie bardzo aktywni podczas tej pracy - jestem pewna/pewny, ze w przygotowanie
,Sqsiedzkich kalejdoskopow” wlozycie co najmniej tyle samo energii i pomystowosct.).

. Przypomnij dzieciom jeszcze raz formute ,Sasiedzkiego kalejdoskopu” - rodzaju ,multimedialnego”

plakatu, ktéry mozna prezentowac w pionie (zawieszony na $cianie) lub w poziomie (potozony
na stole lub podtodze) i na ktérym dzieci mogg umieszczac teksty opowiadan, wywiaddw, spisy
rekwizytéw badZ same rekwizyty jako takie, ich modele, rysunki, zdjecia, tréjwymiarowe modele
domostw itp.,, stowem wszystko, co dzieci ,wizytujace” dane domostwo/gospodarstwo uznaja za
najwazniejsze, najciekawsze, najbardziej charakterystyczne dla rodziny gospodarzy.

. Ustalcie kryteria, jakie powinien spetniac¢ ,Sasiedzki kalejdoskop” i jego prezentacja, np.:

e ,Sasiedzki kalejdoskop” jest zbudowany z réznych elementdéw (teksty pisane odrecznie/druko-
wane, rysunki, zdjecia, modele i in.).

e ,Sasiedzki kalejdoskop” jest dopracowany (jest kolorowy, czysty, schludny).

e W przygotowaniu i prezentacji ,Sasiedzkiego kalejdoskopu” wziety udziat wszystkie dzieci nale-
zace do zespotu zadaniowego.

e Prezentacja ,Sgsiedzkiego kalejdoskopu” zawiera elementy dodatkowe (np. taniec, piosenka itp.).

. Popros dzieci o przystgpienie do pracy nad ,Sasiedzkimi kalejdoskopami”. Nadzoruj prace grup/po-

szczegolnych dzieci — pytaj, inspiruj, w razie potrzeby podpowiadaj, ale niczego nie narzucaj. Naj-
lepiej bedzie, jesli twoja rola ograniczy sie do dostarczenia materiatéw plastycznych (papier, klej,
nozyczki, kredki, farby itp.) oraz zorganizowania miejsca, w ktérym bedzie mozna bezpiecznie
przechowaé ukoniczone prace.

. Popro$ dzieci o zaprezentowanie swoich prac. Nagradzajcie brawami osoby wystepujace na forum.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: zorganizowanie spotkania sasiadow.

Organizacja

miedzypokoleniowego

Pomoce: arkusz z pytaniami porzadkujgcymi . . ;
wypowiedzi dzieci, ewentualnie rzutnik pisma, Spotkanla S@SladOW

projektor multimedialny.

Uwaga:

W toku organizacji spotkania znéw najlepiej bedzie wykorzystac¢ rézne ,naturalne” kanaty przepty-
wu informacji - ogtoszenia parafialne w kosciele, gminne tablice ogloszeniowe, ,poczte pantoflo-
wg", wreszcie imienne zaproszenia przygotowane przez dzieci dla tych mieszkanicow, ktérzy goscili
je w swoich dniach. W miare mozliwosci warto tez zadbaé o odpowiednia oprawe — wystréj sali,
poczestunek itp.

Przemysl czas trwania jednego spotkania, w przypadku duzej liczby dzieciecych prezentacji,
zastandw sie nad podziatem spotkania na czesci lub organizacjg kilku spotkan.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Popro$ dzieci, by krotko przedstawity efekty swojej grupowej pracy. Przedstaw dzieciom pytania
porzadkujace ich wypowiedzi (powinny by¢ wyraznie widoczne przez caly czas spotkania — na
tablicy, plakacie, wyswietlone za pomoca rzutnika pisma lub projektora multimedialnego):

e U jakiej rodziny gosciliscie?

Czego dowiedzieliscie sie o swoich sgsiadach i ich domostwach (jakie historie, opowiesci, ciekawostki)?
Czy mogliscie cos sfotografowac? Co? Czy wypozyczyliscie jakies interesujqce pamiqtki, zdjecia? Jakie?
Jak zaprojektowaliscie i wykonaliscie swoj grupowy ,Kalejdoskop™?

Co dla kazdego z was okazalo sie najbardziej interesujqce/pouczajqce?

. Powiedz dzieciom, ze bedziecie pracowa¢ nad organizacja miedzypokoleniowego spotkania

z mieszkancami, na ktérym zaprezentujcie im efekty swojej pracy, tj. ,Sasiedzkie kalejdoskopy”.

3. 1. Powiedz, ze spotkanie z mieszkaricami nie moze trwaé zbyt dtugo (najwiecej 2 godz.). Trzeba
ustali¢ maksymalny czas trwania jednej prezentacji, zeby w czasie spotkania méc przedsta-
wic je wszystkie. Popro$ dzieci, by szybko oszacowaly, ile majg prezentacji i ile czasu mozna
przeznaczy¢ na kazda z nich. Przyjmijcie okreslony czas trwania prezentacji jednego ,Kalejdo-
skopu” (np. od 4 do 8 minut).

Uwaga! Rozwaz podzielenie spotkania mieszkanicow na kilka czesci (z przerywnikami kulinarnymi
iartystycznymi), jesli prezentacja wszystkich rodzin wymaga wiecej czasu. W przypadku wiekszej

liczby prezentacji (wiekszej liczby zaproszonych gosci) zaplanuj kilka spotkan.
3. 2. Zachec dzieci do refleksji na temat mozliwosci prezentacji efektéw ich pracy. Popros, aby ze-
spoty przemyslaly odpowiedzi na nastepujace pytania:
e Na czym powinnismy sie skupic podczas prezentacji? Co jest naszq najwartosciowszq ,zdobyczq”?
e (o powinnismy powiedziec, a co pokazac? Jak podzieli¢ zadania - kto o czym opowie?
e (zy bedziemy potrzebowac dodatkowego sprzetu (projektor, odtwarzacz muzyczny, inne rekwizy-
ty, np. kostiumy)?
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Uwaga!

e Przypomnij dzieciom, Ze bedg moéwi¢ o sprawach nader delikatnych, pokazywac¢ swiat,
domy innych ludzi, zatem same powinny zachowac delikatnos¢ i dyskrecje. Pokieruj roz-
mowa tak, by dla dzieci bylo jasne, Ze same musza wybrac do prezentacji to, co najwazniej-
sze i najciekawsze, co pokaze w krotkim czasie sgsiedzkie rodziny od jak najlepszej strony.
Warto tak pokierowaé dyskusjg przygotowawczg, by dzieci w swych prezentacjach akcen-
towaty temat dobrego sasiedztwa. Bedzie to fatwiejsze, o ile na etapie planowania pracy
przeprowadzona zostata pogtebiona refleksja na ten temat.

e Popros, by ,Sasiedzkie kalejdoskopy” byty prezentowane przez cate zespoty, by kazde dziecko
opowiedziato o swoim kawateczku. Dzieki temu wszyscy beda mogli uczestniczyé w pokazie
na miare wieku i mozliwosci (moze to wygladac jak tworzenie planszy z puzzli, kazdy dotozy
swoj kawatek). Prezentacja uzyska wieksza dynamike, a przez to bedzie bardziej atrakcyjna.

4. 7Zdecydujcie o kolejnosci prezentacji. Ustal, kto bedzie prowadzit spotkanie.

5. Ustal z dzie¢mi termin, godzine i miejsce spotkania mieszkancéw ich miejscowosci. Popros, by dzie-
ci zanotowaty te informacje w zeszytach. Popro$ kazdy zespét o:
e wykonanie w domu zaproszenia na spotkanie dla rodziny, u ktérej goscit, i osobiste przekazanie
tego zaproszenia tej rodzinie,
e wykonanie w domu ogtoszen/plakatéw do umieszczenia w wybranych miejscach publicznych,
e rozpowszechnianie informacji o spotkaniu ,poczta pantoflowa” (wyjasnij, co to znaczy).

6. Porozmawiaj z dzie¢mi o wystroju sali i poczestunku. Ustal, co, jak i kiedy zrobicie, by sala byta
przygotowana na przyjecie gosci. Zaplanujcie, kogo poprosicie w tej mierze o pomoc.

Czas: 2 godz.

Miedzypokoleniowe
Dziatania: realizacja spotkania. . . ,
spotkanie sgsiadow

Pomoce: ,Sgsiedzkie kalejdoskopy”.

Uwaga:

Przed spotkaniem, przygotujcie sale na przyjecie godci (zgodnie z ustaleniami). Przydziel dzieciom
zadania wstepne: witanie gosci, kierowanie ich do sali, wskazywanie miejsc w sali.

Kolejne kroki:

1. Dzieci witajg gosci w drzwiach szkoty, kierujg ich do sali, w ktdrej odbedzie sie spotkanie, prosza
0 zajecie miejsc.

2. Powitaj wraz z dzie¢mi wszystkich zebranych. Wyjasnijcie krotko cel spotkania, podziekujcie
wszystkim rodzinom za przyjecie dzieci w ich domach. Zaproscie do obejrzenia prezentacji.

3. Dzieci prezentujg swoje ,Sgsiedzkie kalejdoskopy” wedtug ustalonego planu.

4. Zakoncz spotkanie, podziekuj wszystkim za prace i udziat w nim.
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Czas: 1 godz.

Dziatania: podsumowanie projektu, ocena re-

alizacji zalozonych celéw, samoocena ,Sasiedz- Podsumowanie prOjektU
kich kalejdoskopow”.

Pomoce: standardowe przybory biurowe, ar-
kusze papieru typu flipchart, piteczki lub kartoniki
w kolorze czerwonym, zéttym, zielonym. /

Uwaga:

W projekcie mocno akcentowane sa relacje i wiezi spoteczne, nalezy wiec — takze na poziomie ewalu-
acji — skupié sie na relacjach interpersonalnych, zaréwno w skali makro (spotecznos$¢ wsi), jak i mikro
(grupa zadaniowa).

Kolejne kroki:

1. Zache¢ dzieci do refleksji, wykorzystujac nastepujace pytania (przynajmniej cze$é z nich powinna

wprost odnosic sie do celéw sformutowanych na poczatku projektu):

e (zy sqsiedzi chetnie wspierali wasze ,badania’? Dlaczego? (uzasadnienia wymagajg zaréwno odpo-
wiedzi negatywne, jak i pozytywne),

e Jak pracowalo ci sie w grupie zadaniowej? Czy podziat zadan uwazasz za sprawiedliwy? Czy mogtas/es
liczy¢ na pomoc kolezeniskq?

o (zy sqsiedzi zgodzili sie skorzysta¢ z zaoferowanej pomocy? Co zrobilas/es w ramach tej pomocy?
Jak sie wtedy czutas/es?

o (zy po zakoniczeniu projektu lepiej znasz i rozumiesz swoich sqsiadéw? Czy potrafisz powiedziec, co was tqczy?

e (zy udalo sie zorganizowac spotkanie sgsiedzkie dla wszystkich rodzin zaangazowanych w badania
projektowe? (to pytanie zadaj w przypadku zorganizowania kilku spotkan).

Uwaga! Dzieci mogg réwniez wyrazic¢ swoje zdanie i odpowiedzie¢ na pytania poprzez podniesienie

do gory piteczek lub kartonikéw w trzech kolorach (kolor czerwony: dzieci miaty trudnosci z dang

kwestig; kolor zotty: dzieci czesciowo sobie radzity, a czeSciowo nie; kolor zielony: wszystko uktadato

sie gtadko i zgodnie z planem). Popros o uzasadnianie odpowiedzi.

2. Zaproponuj dzieciom dokonanie kolezeniskiej oceny wytworzonych produktdw, tj. ,Sasiedzkich ka-
lejdoskopdéw”. Odniescie sie do ustalonych wczes$niej kryteridw.
Uwaga! Gdy uczymy dzieci dokonywania oceny kolezeniskiej, warto poswieci¢ czas na ¢wiczenie
umiejetnosci udzielania informacji zwrotnej wedtug ustalonych kryteriéw. Wskazane jest utrwala-
nie nastepujacej zasady:
e najpierw méwimy o tym, co ciekawe, interesujace i godne podziwu,
e potem moéwimy o tym, co nie jest dla nas zrozumiate, oczywiste i wymaga poprawy,
e ana koncu wskazujemy, jak mozna dokonac¢ poprawy danej czesci/danego elementu.

3. Podziekuj dzieciom =za udzial w projekcie. Zréb ekspozycje ,Sasiedzkich kalejdoskopow”
w wybranym miejscu szkoly. Zapros dzieci ze starszych klas, a takze doroste osoby pracujgce
w szkole do obejrzenia wystawy.
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Zatacznik 1. List do mieszkancow miejscowosci z prosbhg o przyjecie dzieci
w ich domach

miejscowos¢, data
Szanowna Pani/Szanowny Panie,

W naszej szkole realizujemy obecnie projekt pt. ,Z wizyta u sasiadéw”. Zaplanowali$my, Zze w ramach

tego projektu dzieci odwiedza swoich sgsiadéw, by porozmawiac z nimi o ich rodzinie, jej historii,

ciekawostkach z nig zwigzanych, pamigtkach rodzinnych, pasjach, zainteresowaniach, pracy itp.

Dzieki tej rozmowie dzieci:

e lepiej poznajg swoich sasiaddw,

e poszerza swoja wiedze o miejscowosci, w ktorej mieszajg, o ludziach, ktérzy w niej zyja, i wieziach,
ktoére ich tacza,

e bedgrozwijaly rozmaite umiejetnosci pomagajace radzi¢ sobie w codziennym zyciu (np. umiejetnosc¢
nawigzywania kontaktu, prowadzenia rozmowy, poszukiwania informacji).

Efektem projektu beda plakaty prezentujgce odwiedzone rodziny oraz spotkanie sgsiadéw w szkole,

na ktére serdecznie Pania/Pana zaprosimy po zakoriczeniu prac.

Dzieci, ktére przyniosty ten list, wspoétpracujg ze soba. Dlugo przygotowywalismy sie wspdélnie do

odwiedzin u sasiadow. Dzieci zastanawiaty sie nad tym, o co chcialyby sie zapyta¢, oraz nad tym,

jak trzeba sie zachowywac w czasie odwiedzin. Termin i przebieg spotkania oraz zakres udzielanych

dzieciom informacji zalezy jednak od Pani/Pana.

Zwracamy sie do Pani/Pana z serdeczna prosba o przyjecie dzieci i przeprowadzenie z nimi rozmowy.
Bedziemy wdzieczni za wyrazenie zgody na odwiedziny dzieci oraz udzielenie im informacji.

Z wyrazami szacunku,

miejscowos$¢, data
Szanowna Pani/Szanowny Panie,

W naszej szkole realizujemy obecnie projekt pt. ,Z wizytg u sasiadéw”. Zaplanowalismy, ze w ramach

tego projektu dzieci odwiedza swoich sgsiadéw, by porozmawiac¢ z nimi o ich rodzinie, jej historii,

ciekawostkach z nig zwigzanych, pamigtkach rodzinnych, pasjach, zainteresowaniach, pracy itp.

Dzieki tej rozmowie dzieci:

e lepiej poznaja swoich sgsiaddw,

e poszerza swoja wiedze o miejscowosci, w ktérej mieszajg, o ludziach, ktérzy w niej Zyja, i wieziach,
ktére ich tacza,

e bedagrozwijaly rozmaite umiejetnosci pomagajace radzi¢ sobie w codziennym zyciu (np. umiejetnos¢
nawigzywania kontaktu, prowadzenia rozmowy, poszukiwania informacji).

Efektem projektu beda plakaty prezentujgce odwiedzone rodziny oraz spotkanie sgsiadéw w szkole,

na ktore serdecznie Panig/Pana zaprosimy po zakoriczeniu prac.

Dzieci, ktére przyniosty ten list, wspoipracujg ze soba. Dlugo przygotowywalismy sie wspdlnie do

odwiedzin u sgsiadéw. Dzieci zastanawialy sie nad tym, o co chcialtyby sie zapyta¢, oraz nad tym,

jak trzeba sie zachowywac w czasie odwiedzin. Termin i przebieg spotkania oraz zakres udzielanych

dzieciom informacji zalezy jednak od Pani/Pana.

Zwracamy sie do Pani/Pana z serdeczng prosba o przyjecie dzieci i przeprowadzenie z nimi rozmowy.
Bedziemy wdzieczni za wyrazenie zgody na odwiedziny dzieci oraz udzielenie im informacji.

Z wyrazami szacunku,

podpis nauczycielki/nauczyciela
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AUDYCJA RADIOWA:

CO TO ZNACZY ,,.BYC DOBRYM
OBYWATELEM"?

AUTORKI Lidia Pasich | Elzbieta Michalak | Anna Jurewicz
SCENARIUSZ DLA KLAS I-1lIl SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Projekt stwarza dzieciom okazje przeprowadzenia wywiadéw z mieszkancami ich miejscowosci
na temat rozumienia przez nich pojecia ,obywatelstwo" i przedstawienia zebranych informacji
w formie samodzielnie nagranej audycji radiowej. Jest to dla nich wyzwanie. Dzieki jego podjeciu
dzieci uswiadomia sobie, na czym polega postawa obywatelska, dowiedza sie, co na ten temat mysla
mieszkancy ich miejscowosci, oraz przedstawia to w atrakcyjny sposob. Uzycie sprzetu technicznego
nada ich przedsiewzieciu profesjonalny charakter. Uczestnictwo w projekcie umozliwi dzieciom
doskonalenie siebie w wymiarze indywidualnym (praca nad swoja wrazliwoscig, uwazne stuchanie,
rozwijanie wyobrazni) i spotecznym (uczenie sie identyfikowania sie z witasnym S$rodowiskiem
i spotecznoscia).

CELE OGOLNE PROJEKTU
e Doswiadczymy poczucia wspélnoty ze spotecznoscia lokalna.
e Zrozumiemy, na czym polega postawa obywatelska.

CELE SZCZEGOXOWE

e Przeprowadzimy wywiady z mieszkancami naszej miejscowosci na temat rozumienia pojecia
,dobry obywatel”.

e Nagramy audycje radiowg ,Co to znaczy «by¢ dobrym obywatelem»? — mdéwiag mieszkarncy naszej
miejscowosci”.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Nagrana przez dzieci audycja radiowa z udziatem mieszkancéw danej miejscowosci: ,Co to znaczy
«by¢ dobrym obywatelem»? — méwia mieszkancy naszej miejscowosci”.
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GrOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie wtasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dzialaniach na rzecz spotecznosci lokalnej.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspoélpraca w grupie, poszukiwanie informacji w réznych Zrédtach,
selekcja/porzadkowanie informacji, planowanie dziatan, dokonywanie adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA SZKOk
PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:
7. Dbatosc¢ o to, aby dziecko mogto nabywac wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia $wiata,
w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych Zrédet informacji i mozliwosci korzystania z nich.
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego
uczestnictwa w zyciu spotecznym.

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegétowe na koniec klasy Il szkoty podstawowej:
Edukacja polonistyczna. Uczen:
1. Korzysta z informacji:
a. uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji.
3. Tworzy wypowiedzi:
b. dobiera wlasciwe formy komunikowania sie w réznych sytuacjach spotecznych,
. uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wlasne zdanie;
poszerza zakres stownictwa i struktur sktadniowych.

Edukacja muzyczna. Uczen:
2. W zakresie tworzenia muzyKki:
a. tworzy proste ilustracje dZwiekowe do tekstéw i obrazéw oraz improwizacje ruchowe do muzyki.

Edukacja spoteczna. Uczen:

7. Zna symbole narodowe (barwy, godto, hymn narodowy) i najwazniejsze wydarzenia historyczne;
orientuje sie w tym, ze sg ludzie szczegdlnie zastuzeni dla miejscowosci, w ktdérej mieszka,
dla Polski i $wiata.

UWAGI

e Projekt moze by¢ realizowany w dowolnym czasie roku szkolnego. Czas realizacji poszczegdlnych
etapoéw moze by¢ modyfikowany w zaleznosci od potrzeb grupy.

e Realizujac projekt, warto nawigzac wspoiprace z innymi nauczycielkami i nauczycielami, zwlaszcza
z nauczycielka/nauczycielem muzyki (dobor tta muzycznego oraz piosenek jako tta audycji).

e Audycja moze by¢ wyemitowana przez szkolny radiowezet lub za pomocg odtwarzaczy
w poszczegodlnych klasach/na korytarzu. Organizacja emisji zalezy od wyposazenia szkoty i moze
wymagac wspdtpracy z innymi jej pracownicami/pracownikami.

e (zas, miejsce i sposéb emisji audycji powinny by¢ ustalone z dyrekcjg szkoty.

e Nauczycielki i nauczyciele pracujacy z klasami IV-VI musza by¢ poinformowani o przedsiewzieciu,
uprzedzeni o czasie, miejscu i sposobie emisji audycji oraz przygotowani do podjecia tematu
z dzieémi. Emisja audycji w tych klasach powinna by¢ potaczona z oméwieniem tematu. Warto
wspdlnie zastanowic sie nad tym, jak je przeprowadzi¢ (np. dyskusja w kazdej klasie).
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Planowanie dziatan

Prezentacja

Refleksja

N

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Opis dziatan

J1. Starter: W teatrze wyobrazni, czyli w Swiecie
: dzwiekow

Dzieci rozpoznaja dZzwieki, uruchamiajg wyobraz-

i nie poprzez wykorzystanie zmystu stuchu, okreglaja

¢ kryteria ,radiowego” glosu, ¢wiczg ,radiowy” glos.

i J2. Przygotowujemy i przeprowadzamy wywiady

Dzieci zastanawiaja sie nad tym, co to znaczy ,oby-
i watel” oraz co to znaczy ,by¢ dobrym obywatelem”. }
i Wchodza w role dziennikarzy, przygotowuja i prze-

Ldoy oy

i prowadzajg wywiady z mieszkaricami swej miejsco- }
¢ wosci na temat rozumienia pojecia ,dobry obywatel”. |

J3. Odstuchujemy wywiady. Planujemy przebieg audyc;ji

Dzieci odstuchujg nagrane wywiady i dowiaduja sie,
i jak ich rozmowcy rozumieli pojecie ,dobry obywa-

Czas
3 godz.
3godz. i od,
3 godz.

i tel”. Dyskutuja na ten temat. Zastanawiaja sie nad :

i tym, jak przygotowac dobra audycje radiows.

2 godz. %Odz :

J4. Uzgadniamy plan dziatan zespotéw zadaniowych

Dzieci tworza zespoty zadaniowe. Zapoznaja sie z za-
i daniami do wykonania. Ustalajg plan dziatan umoz-
i liwiajacych nagranie audycji. i

J5. Radiowcy w akcji

Dzieci realizujg zaplanowane dziatania; przygoto-

i wuja audycje zgodnie z planem.

J6. Audycja radiowa ,,Co to znaczy «byc¢ dobrym
i obywatelem»? - méwig mieszkancy naszej
miejscowosci”.

dtwarzacze).

J7. Podsumowanie projektu

i takze oceny pracy zespolowej.

tacznie:

: Dzieci emitujg nagranie audycji radiowej z wykorzy- :
i staniem dostepnego sprzetu (szkolny radiowezet lub

: Dzieci zastanawiajg sie, czy potrafig wyjasnic, co to :
i znaczy ,dobry obywatel’, weryfikujg to. Dokonuja :

Loy oy

Terminy
(WPISZ DATY)

~
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Czas: 3 godz.

Dziatania: rozpoznawanie dzwiekéw, opowie-
dzenie historii za pomoca dzwiekéw, okreslenie
kryteriéw ,radiowego” gtosu.

Pomoce:

wariant 1: nagranie dowolnej dzieciecej audycji
radiowej, odtwarzacz,

wariant 2: dowolne przedmioty, np; otéwki, kartki
papieru, piérniki, buteleczki po sokach, dostepny
sprzet: krzeselka, tablica, instrumenty, szafki itp.

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci.

2. Wybierz jeden z dwdch wariantéw postepowania.

Uwaga!

Starter:
W teatrze wyobrazni,
czyli w Swiecie dzwiekow

e Jedli wybierzesz wariant 1: ciekawe materiaty do zaje¢ mozesz znalez¢é w Internecie. Sprobuj po-
szukac np. pod hastem: radiowe audycje dzieciece.

e Jedli wybierzesz wariant 2: przeczytaj informacje o dramie zamieszczone w zatgczniku 1. Uta-
twi ci to przeprowadzenie ¢wiczenia.

KWariant 1. ,Stuchamy audycji radiowej: o czym opowiadajg dZzwieki, jakg snuja historie?x

A. Zaproponuj dzieciom wystuchanie audycji radiowej przeznaczonej specjalnie dla nich.
Moze to by¢ stuchowisko radiowe lub inna forma, np. dzieciece informacje.

B. Aby ukierunkowac¢ uwage dzieci podczas stuchania, przedstaw im pytania, na ktére
bedziecie odpowiadaé po wystuchaniu audycji:
e (zego dotyczyta audycja?

Czego sie z niej dowiedzieliscie?

Glosy jakich o0sob styszeliscie?

Jakie inne dZwieki zwrdcily waszq uwage? Czemu stuzyly te dZzwieki?

Czy dzieki nim tatwiej nam bylo zrozumiec¢ audycje?

C. Po wystuchaniu audycji popros, by dzieci odpowiedzialy na pytania. Podsumuj.

mariant 2. Historia opowiedziana dzwiekiem” x

A. Zachec dzieci, aby sprawdzity, jakie dZzwieki wydajg rézne przedmioty (np.: duzy arkusz
papiery, ktéorym machamy w powietrzu, uderzenia metalem w szkto, w drewno itp.).
W tym celu dzieci mogg wykorzysta¢ przedmioty dostepne w zasiegu reki.

B. Popro$ dzieci, aby pracujac w grupach, wymyslity historie dotyczaca jednego z naste-
pujacych tematéw:

Chmurka zamienia sie w deszcz.

Wedréwka przez las.

Lot szybowcem w przestworzach.

Na ruchliwej ulicy.

Wycieczka todzig.

Uwaga! Dzieci mogg wybrac jeden z podanych tematéw lub wymysli¢ wiasny temat historii.
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C. Popros, by dzieci opowiedziaty wymyslong przez siebie historie wytacznie za pomoca
dzwiekéw. Nie wolno mowic i uzywac stow. Mozna tworzy¢ dzwieki przy pomocy
dowolnych przedmiotéw, ewentualnie artykutowac je samodzielnie (pokrzykiwania
bez stéw, muczenia, buczenia itp.). Daj dzieciom czas na opracowanie dramy.

D. Zbierz dzieci i powiedz, ze nadszedt czas dZwiekowych prezentacji ich historii. Popros,
aby ,publicznos¢” wystuchata kazdej z nich i odgadta jej temat.
Uwaga! Publicznos¢ powinna stucha¢ z zamknietymi oczami lub siedzac tytem do
dzieci prezentujacych scenke, aby nie ulega¢ pokusie podgladania.

kE. Podziekuj dzieciom za prezentacje. Brawal J

3. Zaproponuj dzieciom udziat w ¢wiczeniu ,Oswajamy $wiat dZwiekéw — magia glosu”.
3.1. Zadaj dzieciom pierwsze pytanie: Kiedy stuchamy kogos z przyjemnosciq? Wystuchaj ich
odpowiedzi, np.: Sluchamy kogos z przyjemnosciq, gdy:
ktos ma tadny gtos,
rozumiemy, co ktos mowi,
ktos sie Smieje,
ktos ciekawie opowiada,
ktos nasladuje kogos innego,
ktos szanuje innych w rozmowie.

3. 2. Zadaj dzieciom nastepne pytania:

e (Cotoznaczy, ze ktos ma ,radiowy” gtos?

e (zyj glos bardzo wam sie podoba?

e 7 jakiego powodu?

Pozwdl dzieciom swobodnie odpowiedziec na te pytania. Jesli trzeba, wyttumacz im, co to znaczy

miec¢ ,radiowy” glos (mily tembr glosu, wyraZzna artykulacja, odpowiednie tempo méwienia).
3.3. Zaproponuj dzieciom ¢wiczenie ,radiowego” gtosu. Podziel dzieci na grupy. Popro$, aby kazda

grupa napisata krétka informacje radiowa (wesolg, smutng, neutralna). Popros, by dzieci

przeéwiczyly sposéb jej odczytania, tak aby ich glos mozna bylo okresli¢ jako ,radiowy”.

Okresdl z dzie¢mi kryteria ,radiowego” odczytania informacji:

e (zytam wyraznie.

e Tempo czytania jest wlasciwe (nie za szybko, nie za wolno).

e W sposobie czytania odzwierciedlaja sie uczucia zwiazane z informacja (glos oddaje

np. wesoto$¢, gdy informacja jest wesota, smutek, gdy informacja jest smutna)

3. 4. Popro$ przedstawicieli grup o odczytanie przygotowanej informacji ,radiowym” gtosem. Pozostate

dzieci stuchajg z zamknietymi oczami i dokonuja kolezeniskiej oceny wedtug ustalonych kryteriow.

4. Zaproponuj dzieciom realizacje wspélnego dziatania pt.: ,Nagrywamy audycje radiowa”. Przedstaw

temat audycji: Co to znaczy, ze jestesmy obywatelami? Kto jest dobrym obywatelem? Powiedz dzie-
ciom, ze w audycdji tej zaprezentujecie rozmowy na ten temat - wywiady z mieszkaricami waszej
miejscowosci. Audycja bedzie wyemitowana w szkole za pomocg radiowezta lub - jesli go nie ma
- w poszczegdlnych klasach/na korytarzu za pomoca odtwarzaczy. Zapytaj dzieci, co sadza o takiej
propozycji. Zachec je do jej realizacji.

5. Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach, zapro$ je na kolejne spotkanie.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: zebranie opinii i refleksji mieszkan-
c6w danej miejscowosci na temat pojecia ,dobry
obywatel” (wywiady).

Pomoce: dyktafony, mikrofony, aparaty foto- przngtOWU']emy
graficzne, duze arkusze papieru, karteczki z na- : :
pisami do losowania w celu podzialu na grupy lprzeprowadzamy o S’ w 1ady

(przygotuj tyle pustych Kkarteczek, ile dzieci
uczestniczy w projekcie, podziel je na 5 czesci
(dzieci beda pracowaé¢ w 5 grupach), na kartecz-
kach z poszczegélnych czesci (grup) napisz: szko-
ta, dom, sklep, instytucja publiczna, urzad).

J

Uwaga:

Przed zajeciami:

Przeczytaj material pomocniczy dla nauczycielki/nauczyciela pt. ,Co to znaczy «by¢ dobrym oby-
watelem»?” (zatacznik 2).

Popros rodzicéw dzieci o towarzyszenie dzieciom podczas wywiadéw i pomoc w obstudze sprzetu
nagrywajgcego.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci, przeprowad?Z z nimi krétka zabawe integrujaca.

Popros$ dzieci, by przypomniaty sobie twoja propozycje z ostatnich zajec¢. Zapytaj:

e Cozrobimy? (nagramy audycje radiowa).

e Na jaki temat? (Co to znaczy, ze jesteSmy obywatelami? Kto jest dobrym obywatelem?).
e (o zaprezentujemy w czasie audycji? (wywiady z mieszkancami miejscowosci).

Powiedz dzieciom, Ze zanim przystapicie do przeprowadzania wywiadéw na temat bycia dobrym
obywatelem, sami musicie sie zastanowié nad tym, co kryje sie pod stowem ,obywatel”, co to znaczy
,by¢ dobrym obywatelem”.

3. 1. Zaproponuj, aby kazde dziecko dokorniczyto jedno z podanych przez ciebie zdan:
e Obywatel to osoba, ktora...
e Obywatel to ktos, kto..
Pozwol dzieciom na chwile namystu. Po jej uptywie popros dzieci o podanie propozycji dokoriczenia
zdan. Na duzym arkuszu papieru zapisuj hasta, ktére uznasz za kluczowe dla rozumienia pojecia
,Lobywatel” (mozesz np. stworzy¢ jego mape mentalng). Podsumuj wypowiedzi dzieci.

3. 2. Popros dzieci, by zastanowity sie nad tym, co to znaczy ,by¢ dobrym obywatelem”. Pozwol
kazdemu dziecku zabrac¢ gtos. Zapisuj wypowiedzi na arkuszu pt. DOBRY OBYWATEL.
Uwaga! Mozesz zaproponowac dzieciom nagranie ich wypowiedzi. Bedziecie mogli je wyko-
rzysta¢ w audycji radiowej.

. Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, z kim i gdzie mogtyby przeprowadzi¢ wywiady. Na duzym plakacie

narysuj tabele z trzema kolumnami (wpisz nagtéwek pierwszych dwoéch kolumn (Z kim?, Gdzie?,
trzecig kolumne zostaw na razie pustg, uzupeinisz ja za chwile). Wspdlnie zastanéwcie sie nad
odpowiedziami na zadane pytania. Pomysty zapiszcie w tabeli (przyktad ponizej).
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Przeprowadzamy wywiady

Z kim? Gdzie? Za pomoca czego?
e uczennice/uczniowie klas 4-6 :

o . i szkota
e nauczycielki/nauczyciele :
e czlonkowie bliskiej rodziny:

mama, tata, brat, siostra, dom
e cztonkowie dalszej rodziny
i Instytucje:
. i e straz pozarna,

pracownicy i o poliga

i e koto gospodyn wiejskich

e sprzedawcy,
e Klienci

i urzedy publiczne:
e urzad gminy,
i e urzad stanu cywilnego,
i e starostwo

5. Zapytaj dzieci, za pomoca czego mozna przeprowadzi¢ wywiady. W 3 kolumnie tabeli zapisz nagto-
wek (Za pomoca czego?) oraz odpowiedzi dzieci, np. dyktafony, aparaty telefoniczne z dyktafonami,
aparaty fotograficzne. Zapytaj, czy dzieci znaja taki sprzet, czy go uzywaty, czy umiejg sie nim po-
stugiwac. Jezeli uznasz to za potrzebne, zademonstruj dziatanie dyktafonu lub innego nieznanego
dzieciom sprzetu.

6. Podziel dzieci na 5 grup: rozlosuj karteczki z napisami odnoszacymi sie do miejsc, w ktérych mozna
przeprowadzi¢ wywiady (szkota, dom, sklep, instytucja publiczna, urzad).

7. Popros, aby dzieci z kazdej grupy przygotowaly sie do przeprowadzenia wywiadu w wylosowanym
miejscu, tj. aby wybraty osobe, z ktérg beda rozmawiad, oraz sformutowaty pytania, jakie tej osobie
zadadzg. Popros, by dzieci zapisaty te pytania w formie notatki.

Uwaga! Pomagaj dzieciom! Szczegdélnie trudny moze by¢ dla nich moment formutowania pytan.
Jezeli uwazasz, ze dzieci sobie z tym nie poradzg, mozesz przygotowac zestaw pytan, ktéry rozdasz
dzieciom do dyskusji, wyboru, uzupemienia.

8. Daj dzieciom czas na wykonanie zadania. Popros je o przedstawienie efektéw ich pracy. Zwrdcé uwa-
ge na sformutowane przez dzieci pytania. Jesli trzeba, pomdéz im sformutowac je poprawniej.

9. Powiedz dzieciom, ze sa gotowe do przeprowadzenia wywiadéw. Poinformuj, ze:
e uprzedzisz osobe, z ktérg bedzie przeprowadzany wywiad, o takim zamiarze, i poprosisz jg o zgode
na udzielenie wywiadu,
e razem z rodzicami dzieci bedziesz im towarzyszy¢ w czasie wywiadu, pomagajac w obstudze
sprzetu (dyktafonu i mikrofonu).

10. Okresl czas i termin wykonania zadania kazdej z grup, np. 2 godziny w ciggu jednego dnia.

11. Dzieci udajg sie do konkretnego miejsca i konkretnej osoby, aby przeprowadzi¢ wywiad. Towa-
rzyszysz jednej z grup, popro$ rodzicoéw o towarzyszenie pozostatym grupom.
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Czas: 3 godz.

Odstuchujemy wywiady.
Dziatania: odstuchanie nagranych wywiadow,
zaplanowanie przez dzieci scenariusza audycji. Planuj jemy pl"zebleg

audycji

Pomoce: odtwarzacz do odsluchania wywia-
doéw, arkusze papieru, mazaki.

Uwaga:

Przed zajeciamiodstuchaj wszystkie nagrane przez dzieci wywiady. Ponowie odstuchaszje razem z dzie¢mi.

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci. Zapytaj je o wrazenia z przeprowadzania wywiadow:
e Jak sie czuliscie jako dziennikarze?
e (o byto przyjemne w tej pracy?
e (Cotrudne?
e (zy udalo sie nagrac wszystkie planowane wywiady? Jezeli nie, z jakiego powodu?
e O czym powinnismy pamietac w przysztosci?
Pozwdél wypowiedzie¢ sie kazdemu dziecku. Zapytaj tez, jak dzieciom wspodtpracowato sie w grupach.

2. Wspdlnie odstuchajcie nagrane wywiady. Zapytaj dzieci:
o (o wwypowiedziach waszych rozmowcow na temat tego, kim jest ,dobry obywatel”, zwrdcito waszq uwage?
e (o jest dla was zrozumiate, a co trudne?
e (o jest dla was ciekawe, zadziwiajqce, odkrywcze?

3. Zwro¢ uwage dzieci na arkusz pt. DOBRY OBYWATEL, ktéry opracowaliscie na poprzednich zajeciach.
Przypomnijcie sobie, co wtedy zapisaliscie. Zapytaj dzieci, czy po odstuchaniu wywiadéw z miesz-
kancami mozecie uzupetnic¢ waszg liste. Dopisz propozycje zgtoszone przez dzieci.

4. Powiedz dzieciom, ze opracowanie dobrej audycji to wielka sztuka. Zachec je, by podjety to wyzwanie.
4.1. Zapytaj je:

e O co musimy zadbac, aby powstata dobra audycja?
e Jak uruchomic wyobraznie osoby, ktora stucha? Jak wzbudzic jej zainteresowanie?

4.2. Stworz z dzie¢mi liste pytan, ktére pomoga przygotowac interesujacg audycje, np.:
e Jak zaprezentujemy nagrane wypowiedzi, zeby byty ciekawe dla stuchaczy?

Ile czasu powinna trwac audycja?

Jak jg rozpoczniemy i jak zakonczymy?

Jakie ,przerywniki” zastosujemy?

Jakq muzyke dobierzemy jako tto?

4. 3. Opracujwrazzdzie¢miodpowiedzina pytaniaizapiszjenaduzym arkuszu papieru (przyktady
w tabeli ponizej).
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Ile czasu powinna trwac
audycja?

Jak ja rozpoczniemy i jak

Czas trwania audycji: od 10 do 15 min.

Opracujemy wstep i podsumowanie audycji.

Jaka muzyke dobierzemy jako
tto? ¢ (,Sciezke dzwiekowaq”) do naszej audycji. Sposréd trzech
k i propozycji wybierzemy jedna.

zakonczymy?
Jakie ,przerywniki” i Jako ,przerywniki’ zastosujemy fragmenty naszych
zastosujemy? i ulubionych piosenek. Zaspiewamy je razem i nagramy.

Poprosimy panig od muzyki, aby nam pomogta wybrac tto

K Refleksja nad przygotowaniem interesujacej audycji x
Pytanie Odpowiedz
Jak zap;ezept}ljemy nagrane e Umiescimy na przemian raz wypowiedz kobiety, raz wy-
wypowiedzi, zeby byly ciekawe : powiedz mezczyzny, raz dziewczynki, raz chtopca.
dla stuchaczy? i e Dobierzemy wypowiedzi tak, aby réznity sie pomiedzy soba.

/

5. Podsumuj zajecia. Pozegnaj dzieci.

Czas: 2 godz.

zwigzanych z nagraniem audycji.

zespotoéw zadaniowych

Dziatania: zaplanowanie kolejnych krokéw ] f Uzgadniamy plan dziatan

Pomoce: kartki papieru, mazaki, sprzet do na-
grywania.

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci. Popros, aby przypomniaty, czym zajmowaliscie sie na poprzednich zajeciach.

2. Zaproponuj dzieciom opracowanie szczegétowego planu dziatan majacych na celu przygotowanie audycji.

3. Popros$dzieci, by stworzyty 4 zespoty. Kazdy zespét bedzie odpowiedzialny za swoje zadanie (zadania
wynikajg z listy pytan pomagajacych przygotowac interesujacg audycje, ktérg stworzyliscie na
poprzednich zajeciach), np.:

Pierwszy zespot dobierze nagrane wywiady wedtug kryteriow: raz wypowiedZz mezczyzny,

raz kobiety, raz chtopca, raz dziewczynki.
Drugi zespo6t zredaguje wstep do audycji oraz jej podsumowanie, wybierze tto muzyczne.

Trzeci zespoét dobierze ,przerywniki” — piosenki ze szkolnego repertuaru (w porozumieniu z na-

uczycielkg/nauczycielem muzyki lub samodzielnie).

Czwarty zespdl przygotuje sprzet do nagrania wstepu, podsumowania, przerywnikow
i tta muzycznego, sprawdzi jako$¢ sprzetu, okresli miejsce nagrania, skontroluje porzadek

nagrywania i czas trwania audycji.

Przydziel zadania poszczegdlnym zespotom. Ich realizacjg zajmiecie sie na kolejnych zajeciach.

4. Ustal wspdlnie z dzie¢mi:
e czas itermin dzialan poszczegélnych grup, np. 2 godziny w srode od 10.00,
e czas przygotowania nagrania samej audycji, np. 1 godz,
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e kto moze im pomdc w nagraniu, np. nauczycielka/nauczyciel muzyki, informatyki, zaprzyjaz-
niony ,radiowiec”,

e termin i godzine emisji audycji w szkole, np. w czasie duzej przerwy za posrednictwem radiowe-
zta lub o ustalonej godzinie za pomoca odtwarzaczy w poszczegdlnych klasach.

5. Sprawd?z, czy wszystkie dzieci wiedzg, w jakich sg grupach, za co sa odpowiedzialne i kiedy rozpocz-
na realizacje zadan.

~

Czas: 3 godz.

dzieci dziatan

Dziatania: realizacja zaplanowanych przez 5 RadiOWCVW aiji

Pomoce: sprzet niezbedny do nagrania, odpo-
wiednie pod wzgledem akustycznym pomiesz-
czenie.

J

Uwaga:

W tym etapie projektu przydatna bedzie pomoc innych oséb dorostych. Zastanéw sie, kto mogtby
wam pomoc w realizacji zadan (np. nauczycielka/nauczyciel muzyki, znajomy ,radiowiec”, rodzice?).

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.
2. Przypomnijcie ustalenia z poprzednich zaje¢ (podziat na grupy, zadania).

3. Popros$ dzieci o to, by przystapily do realizacji swoich zadan:

e Grupa 1 uwaznie przestuchuje nagrane wywiady i ustala kolejnos¢ ich prezentacji w audycji.

e Grupa 2 opracowuje wstep i podsumowanie audycji oraz - w porozumieniu z nauczycielkg/na-
uczycielem muzyki lub inng wybrang osoba dorosta — dobiera ciekawe tto muzyczne do wypo-
wiedzi ,dziennikarzy” rozpoczynajacych i koniczacych audycje (np. fragmenty jakiejs muzyki
filmowej bez tekstu).

e Grupa 3 w porozumieniu z nauczycielkg/nauczycielem muzyki przestuchuje swoje ulubione
piosenki i dokonuje wyboru tych, ktére mogtyby stanowic ,przerywniki” pomiedzy wywiadami.

e Grupa 4 ma role ,techniczng” testuje sprzet do nagrywania, wspdtpracuje z pozostatymi grupami,
przyglada sie ich dziataniom, okresla, gdzie powinno by¢ wykonane nagranie i wedtug jakiego porzadku.

4. Po przygotowaniu wszystkich elementéw audycji zapro$ do dziatania grupe 4. Dzieci z tej grupy
przestuchujg i sprawdzajg jako$¢ nagran, czas ich trwania, dokonujg odpowiedniego montazu
i nagrania audycji. Pozostate dzieci wspotpracuja z nimi.
Uwaga! Dzieci sa na ogét bardzo sprawne, jesli chodzi o obstuge technicznych ,gadzetéw”,
ale z pewnoscia beda potrzebowaty rady i pomocy.

5. Odstuchajcie wspdlnie przygotowane nagranie. Zachec dzieci do zastanowienia sie nad nastepuja-
cymi kwestiami:
e (zy grupy zmiescily sie w czasie przewidzianym na wykonanie ich zadan?
e lle czasu zajeto im przygotowanie nagrania?
e Czy uwzgledniono wszystkie zaplanowane elementy audycji?
e (zy potrzebna byta dodatkowa pomoc w jakims zakresie? Jaka?
o (zy dzieci sq zadowolone z efektu swojej pracy? Co mozna byltoby jeszcze poprawic? Kto to zrobi? Kiedy?
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6. Na zakoriczenie przeprowadz z dziecmi rozmowe, w ktérej uswiadomisz im, jaka jest rdznica
pomiedzy planowaniem dziatan a ich realizacja. Dzieki temu lepiej by¢ moze beda sobie radzity
w podobnej sytuacji w przysztosci.

7. Popro$ dzieci o:
e wykonanie w domu plakatéw informujacych spotecznos¢ lokalna o audycji,
e przygotowanie zaproszen na emisje audycji (np. dla oséb, ktére udzielity wywiadéw, dla innych
cztonkéw spotecznosci lokalnej, dyrektorki/dyrektora szkoty, rodzicow).
Ustalcie, jakie informacje umiescicie na plakatach i zaproszeniach (miejsce i termin emis;jil).
Rozwazcie, gdzie zamiedci¢ plakaty, jak doreczy¢ zaproszenia.

8. Zakoncz spotkanie.

A ja radiow
Czas: 1 godz. udycja radiowa

,Co to znaczy «by¢
Dziatania: wyemitowanie nagrania audycji ra- ] 6

diowej z wykorzystaniem dostepnego sprzetu. dObrym Obywatelem»?
- mowig mieszkancy

Pomoce: radiowezet szkolny lub réznego typu
odtwarzacze.

naszej miejscowosci”

Uwaga:

1. Pamietaj, aby co najmniej dwa dni przed emisja audycji dzieci:
e umiescity plakaty informujace o tym wydarzeniu w wybranych do tego miejscach,
e wreczyly indywidualne zaproszenia na emisje audycji w szkole.

2. Porozum sie z nauczycielkami/nauczycielami pracujacymi w klasach IV-VI w sprawie emisji i jej
omoéwienia z dzie¢mi. Przedyskutujcie sposéb omdwienia audycji, np. dyskusje w klasach.

Kolejne kroki:

1. Pod twoim kierunkiem, w wyznaczonym czasie i w ustalony sposéb (np. przez radiowezet lub za pomoca
odtwarzaczy w klasach lub na korytarzu szkolnym) audycja radiowa zostaje wyemitowana w szkole.

2. Po emisji nauczycielki i nauczyciele dyskutuja z uczennicami i uczniami klas IV-VI na temat pojecia
,dobry obywatel”.
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Czas: 1 godz.
Dziatania: sprawdzenie rozumienia przez dzie- ] 7 Podsumowanie prOjektu

ci pojecia ,dobry obywatel”, podsumowanie pracy
zespotowej.

Pomoce: arkusze plakatowe, mazaki.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci i pogratuluj im emisji ich audycji radiowe;j.

2. Powiedz dzieciom, ze przyszed! czas na podsumowanie pracy. Popro$ je, by postawity sobie na-

stepujace pytanie: Czy potrafie wyjasnic innym, co to znaczy ,by¢ dobrym obywatelem”? Daj dzieciom
chwile na zastanowienie sie nad odpowiedzig na to pytanie. Potem popros je, by zaleznie od odpo-
wiedzi zgromadzity sie w 3 grupach:

e Grupa 1. dzieci, ktére uwazajg, ze potrafia to wyjasnic,

e Grupa 2: dzieci, ktére nie sa pewne, czy potrafig to wyjasnic,

e Grupa 3: dzieci, ktére uwazajg, Ze nie potrafig tego wyjasnic.

Popros, aby dzieci z grupy 1 przygotowaty wyjasnienia (zweryfikujesz w ten sposéb, czy dzieci te
wiasciwie ocenity swoja wiedze). Zgromadz wokot siebie dzieci z pozostatych grup i porozmawiaj
z nimi o ich watpliwosciach. Popros dzieci z grupy 1 o przedstawienie swoich wyjasnien. Zapytaj
pozostate dzieci, czy te wyjasnienia byty dla nich pomocne i czy teraz odpowiedziatyby inaczej na
zadane na wstepie pytanie.

. Zapros dzieci do podsumowania pracy grupowej. Zaaranzuj rozmowe, w ktérej dzieci odpowiedzg

na trzy pytania:

e Jak nam sie pracowato? Popro$ dzieci o wybdr i dokoriczenie zdan:
- Dobrze, poniewaz...
- Tak sobie, poniewaz. ..
— Zle, poniewaz. ..
Zatrzymaj sie, gdy pojawia sie odpowiedzi typu: tak sobie, Zle, poniewaz... Uwaznie wystuchaj
uzasadnien podawanych przez dzieci. Zapytaj je, co mozna by poprawi¢ w przysztosci. W przy-
padku konfliktu interpersonalnego, zatrzymaj sie i sprébuj go rozwigzaé. Zapytaj dzieci o ich
potrzeby: Czego chcielibyscie w przysztosci od siebie nawzajem?

e Conam pomagato we wspdlnych dziataniach? Jakie zachowania poszczegdlnych cztonkdw grupy pro-
jektowej sprzyjaty realizacji projektu? Podkredl wypowiedzi, w ktérych mowa o tym, co sprzyja
dobrym relacjom w zespole, np.:

- Gdy inni byli wobec nas uprzejmi/mili/zyczliwi.
- Gdy mielismy okazje zrobic cos samodzielnie.
- Gdy odczuwalismy radosc i zapat.
o O conalezy zadbacw przysztosci, abysmy sie dobrze ze sobq czuli, realizujqc zadania w kolejnym projekcie?

4. Podziekuj dzieciom za prace w projekcie. Wrecz kazdemu dziecku nagranie audycji radiowej.
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Zatacznik 1. Czym jest ,, drama”?’

Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Czym jest drama?

Drama jest jedna z aktywizujacych metod nauczania/uczenia sie: uczy przez doswiadczenie,
eksperymentowanie, analize, obserwacje i przezycie. Jest forma aktywnosci, ktéra przygotowuje do
uczestnictwa w sztuce.

Na czym polega drama?
e W dramie moze brac¢ udziat kazdy bez wzgledu na wiek. Dziecko nie musi posiada¢ predyspozycji
i uzdolnien aktorskich.

e Uczestnik dramy wchodzi w role i jest to pewna umowa - konwencja bezpieczna dla wyrazenia
réznorodnych emocji, postaw i zachowan.

e Kazda drama ma swdj cel, do ktérego konsekwentnie dazy. Zawsze mozesz drame zatrzymac
i wréci¢ do momentu, nad ktérym chcesz popracowac.

e Osig — rdzeniem dramy jest konflikt, ktory staje sie punktem wyjscia do rozwigzania problemu.
e Cechg dramy jest improwizacja w kazdej formie: werbalnej i niewerbalnej.

e Oproécz ,bycia w roli” koniecznie wykorzystaj: przestrzen, czas, ruch i gest. Pamietaj, ze drama
porusza emocje, intelekt, dusze i ciato.

e Dowolny przedmiot w dramie moze udawac co$ innego.

Dlaczego warto stosowa¢ drame?

Oto kilka powoddow:

e Kiedy masz osiem lat i odrywasz w dramie role Krzysztofa Kolumba, nigdy juz nie zapomnisz, ze to TY
bytes tym, ktory odkryt Ameryke (Lidia Pasich)

e Slysze i zapominam, widze i pamietam, czynie i rozumiem (Konfucjusz)
e Uczymy sie nie dla szkoly, lecz dla zycia (Seneka)

Warto przeczytac!

Pankowska K. (2000) Pedagogika dramy. Teoria i praktyka, Warszawa: Wyd. Akademickie ,Zak”.

! Opracowanie: Pasich L. 1 7 3
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Zatacznik 2. Co to znaczy ,,by¢ dobrym obywatelem”??
Materiat dla nauczycielki/nauczyciela

Bycie obywatelem to jednoczesnie status i codzienna praktyka:

Kiedy obywatelstwo ujmuje sie jako status, ma sie na mysli przynaleznos¢ jednostki do pewnej
wspolnoty politycznej (obecnie jest to jednoczesnie bycie obywatelem gminy, Polski, Unii
Europejskiej) i zwigzane z ta przynaleznoscia prawa i obowigzki, gwarantowane przez dang wladze
(wdjta, parlament, sady, Komisje Europejska, Europejski Trybunat Sprawiedliwosci).

Kiedy obywatelstwo ujmuje sie jako praktyke polityczna, postrzega sie je szerzej, nie tylko jako
zestaw uprawnien i obowigzkow. Obywatelstwo w tym znaczeniu rozumiane jest jako aktywny
udzial jednostek w kreowaniu Swiata, w ktérym zyja. Bycie obywatelem rozumiane jest w tym
ujeciu przede wszystkim przez pryzmat podejmowania dziatanh - politycznych, spotecznych,
kulturowych i innych - na rzecz spotecznosci. W tym ujeciu jednostki nie tylko podlegajg regutom,
ale sg takze ich twércami.

Jaki powinien by¢ dobry obywatel, kto$, kto aktywnie wspoéttworzy $wiat, w ktérym zyjemy? Oto kilka
wskazdwek przytoczonych za M. Ossowskg, wybitna socjolozka i etyczka®

1.

Dobry obywatel to kto$, kto chce wptywaé na zycie zbiorowe, dlatego powinien mie¢ aspiracje
doskonalenia $wiata i samego siebie.

Cecha dobrego obywatela jest otwartos¢ umystu — interesowanie sie otoczeniem (historig, biezgcy-
mi problemami, sytuacjg ludzi wokoto). Oznacza to, ze trzeba chcie¢ poznawac nowe rzeczy i mo-
dyfikowac swoje poglady.

Dobremu obywatelowi potrzebna jest dyscyplina wewnetrzna, by pomysty na ulepszanie $wiata
inajblizszego otoczenia wprowadzac w zycie.

Dobry obywatel to osoba tolerancyjna, szanujaca cudze potrzeby, odmiennod¢ stylow zycia,
pogladow.

Wazng cecha dobrego obywatela jest aktywnos¢, czyli podejmowanie konkretnych dziatan na rzecz
otoczenia blizszego i dalszego na miare wiasnych mozliwosci - kazdy moze przyczynic sie do tego,
by $wiat byt lepszy.

Dobry obywatel ma odwage cywilng — w trudnych sytuacjach zyciowych i historycznych potrafi
bronic prawdy, swoich pogladéw nawet z narazeniem wtasnych intereséw, bez wzgledu na grozbe
ludzkiej niezyczliwosci, oszczerstw czy zatamania kariery. Odwaga cywilna bywa definiowana
jako ,swiadome przetamanie strachu i przeciwstawianie sie sytuacji groznej w imie czy to wartosci
osobistych, czy spotecznych”.

Dobrego obywatela cechuje uczciwo$¢ intelektualna bedgca przeciwienstwem zaklamania.
Oznacza ona dostrzeganie i przyjmowanie informacji i faktéw takimi, jakie sg, bez ich upiekszania
Czy pomijania.

Dobry obywatel jest krytyczny wobec Zrodet informacji, szczegélnie wobec tego, co méwi wiadza
réznego rodzaju grup interesu. ,Krytyczny” oznacza tu nie krytykujgcy”’, ale ,potrafigcy ocenic
jakos¢ informacji”. Obywatel powinien szukaé¢ réznych opinii o danej kwestii, zamiast zawierzac
bezrefleksyjnie.

2

Ossowska M. (1946) Wzor obywatela w ustroju demokratycznym, Warszawa: Zarzad Gléwny Towarzystwa Uniwersytetu
Robotniczego.
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SZKOLNA MEDIATEKA,
CZYLI O TYM, JAK MADRZE
KORZYSTAC Z MEDIOW

AUTORZY Anna Deren | Wojciech Papaj | Ewa Taszarek
SCENARIUSZ DLA KLAS I-Ill SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Okredlanie wspotczesnosci, w ktdrej przyszto nam zy¢, mianem kultury medialnej jest truizmem.
Pytanie o charakter i role mediéw za lat dwadziescia jest duzo bardziej oryginalne, jednakze wobec
dynamiki zmian technologicznych musi ono pozostac otwarte (co najmniej przez lat dziewietnascie...).
Tym bardziej zatem dojmujaca staje sie potrzeba wprowadzenia dzieci w zagadnienia dotyczace
mediéw. Dzisiejsi miodzi ludzie powinni dobrze rozumie¢, na czym polega rola mediéw zaréwno
w zyciu publicznym (kreowanie i komentowanie polityki, manipulowanie wzorcami kulturowymi,
wplyw na normy etyczne), jak i indywidualnym (media jako Zrédio rozrywki i informacji oraz
narzedzie edukacji). Paradoksalnie, wobec wszechobecnosci mediéw, podstawowym dziataniem
powinno stac sie zwrocenie uwagi na ich istnienie — wszechobecnos¢ przekazu medialnego sprawia,
ze media jako takie stajg sie ,przezroczyste”, a to ogranicza krytycyzm odbiorcy i czyni go bardziej
podatnym na manipulacje. Powstanie Szkolnej Mediateki jako miejsca, w ktérym dzieci $wiadomie
wykorzystujg rézne media do zabawy i nauki, a takze — pod kierunkiem nauczycielek i nauczycieli
- uczg sie je rozumiec i ocenia¢, moze by¢ dla uczestniczgcych w projekcie dzieci pierwszym waznym
krokiem w tym kierunku.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Stworzymy miejsce przygotowujace dzieci do wlasciwego odbioru i korzystania z mediow.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy rodzaje mediéw, ich role, korzysci i zagrozenia zwigzane z ich wykorzystaniem.
e Nauczymy sie korzysta¢ z informacji dostarczanej przez media i tworzy¢ informacje dla innych
(rowiesnikéw i dorostych).

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Szkolna Mediateka, miejsce Swiadomej zabawy i pracy, a takze refleksji nad rolg przekazéw
medialnych.
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GLOWNE KOMPETENCIE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spo-
tecznosci szkolnej, wyrazanie wiasnej opinii oraz udziat w procesach decyzyjnych.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan, doko-
nywanie adekwatnej samooceny.

e Kompetencje informatyczne: zdolnos¢ poszukiwania, gromadzenia, przetwarzania i wykorzysty-
wania informacji.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOL PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:
7. Dbatosc o to, aby dziecko mogto nabywac wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia $wiata,
w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych zrédet informacji i mozliwosci korzystania z nich.
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegétowe na koniec klasy Il szkoty podstawowej:
Edukacja polonistyczna. Uczen:
3. Tworzy wypowiedzi:
b. dobiera wtasciwe formy komunikowania sie w réznych sytuacjach spotecznych.

Edukacja plastyczna. Uczen:
3. W zakresie recepcji sztuki:
a. rozréznia takie dziedziny dziatalnosci tworczej cztowieka jak: architektura, sztuki plastyczne
oraz inne okreslone dyscypliny sztuki (fotografika, film) i przekazy medialne (telewizja, Inter-
net), a takze rzemiosto artystyczne i sztuke ludowa.

Zajecia komputerowe. Uczen:
5. Zna zagrozenia wynikajgce z korzystania z komputera, Internetu i multimediéw:
a. wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwereza kregostup, ogranicza kontakty spoteczne,
b. ma swiadomos¢ niebezpieczenstw wynikajacych z anonimowosci kontaktéw i podawania
swojego adresu,
. stosuje sie do ograniczen dotyczgcych korzystania z komputera, Internetu i multimediéw.

UWAGI

e Ten projekt powinien by¢ realizowany przed przystapieniem do realizacji projektu ,Gazeta, czyli co
zrobi¢, zeby $wiat sie o nas dowiedziat".

o Przy realizacji tego projektu wazne bedzie wsparcie dyrekeji, nauczycielek/nauczycieli oraz - jesli to
mozliwe - innych oséb dorostych, ktére mogltyby stac sie sojusznikami projektu, ewentualnymi dar-
czyncami tworzacymii wzbogacajgcymi zbiory Mediateki. Do realizacji projektu warto wiaczy¢ tez dzieci
ze starszych klas: moga one pomoc w wykonaniu niektérych zadan, a takze, by¢ moze, przyniesé do Me-
diateki ksigzki, gry, filmy, ktérych juz nie uzywaja, z ktérych ,wyrosty”. Dlatego warto nagtosnic projekt,
poszukac sponsoréw, przygotowac zapowiedz w gazetce szkolnej, przeprowadzi¢ kampanie plakatowa.

e Formuta projektu jest otwarta — kierunek i zakres dziatan uczennic i uczniéow zalezy wytacznie od
przyjetych ustalen, tj. od zainteresowan dzieci, mozliwosci szkoty oraz nauczycielek i nauczycielj,
zgromadzonych zasobow itp.

e Wszystkie dzialania projekcie odbywaja sie na terenie szkoty, totez dzieci pozostaja caly czas pod
opieka nauczycielki/nauczyciela.
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Planowanie dziatan

Dziatania

Prezentacja

Refleksja

N

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Opis dziatan Czas

i K1. Starter: ,Co by byto, gdyby...?" lub ,Uosobienia". | 2 godz.
i Nasze ulubione programy telewizyjne, radiowe, i
i czasopisma, strony internetowe :
i Wykonujac ¢wiczenie angazujace kreatywnosc i wy-
i obraznie, dzieci tagodnie wchodzg w tematyke me-
i didw i zwiazany z nig jezyk; swobodnie wypowia- }
i daja sie na temat swoich ulubionych programéw, i
¢ audydji, czasopism, stron internetowych. i

K2. Dlaczego i jak madrze korzystac z mediow? 2 godz.
Dzieci zastanawiaja sie nad zagrozeniami zwigzany-
i mi z korzystaniem ze srodkéw masowego przekazu,
opracowuja zasady umiejetnego korzystania z me-
i diéw; omawiaja cel projektu. i

bod:

Ldog o

Ldoy ¢ u

Terminy
(WPISZ DATY)

Od HEEE]

K3. Planujemy dziatania na rzecz stworzenia 4 godz.
Szkolnej Mediateki

Dzieci zastanawiajg sie nad zasadami dziatania Szkol-
nej Mediateki. Rozstrzygajg najwazniejsze kwestie or-
ganizacyjne zwigzane z jej powstaniem (m.in. lokali-
zacja Mediateki, czas pracy, regulamin, rola opiekuna).
i Poznajg zadania majgce na celu stworzenie i otwarcie §
i Mediateki oraz dzielg si¢ na grupy robocze odpowie-
i dzialne za ich wykonanie. H

! Szkolnej Mediateki i
Dzieci - w porozumieniu z nauczycielka/nauczycie-
i lem - realizuja zaplanowane dzialania. i

Nastepuje otwarcie Szkolnej Mediateki.

: K6 Podsumowujemy nasze dziatania :
i Dzieci dokonuja samooceny pracy poszczegdélnych i
i grup roboczych. Wykorzystuja réwniez elementy :
i oceny kolezenskiej. Dzieci podsumowuja uroczy-
i stos¢ otwarcia Szkolnej Mediateki i zastanawiaja sie,
i co 1 jak moglyby robic¢ dalej, aby stala sie ona waz-
i nym miejscem w szkole. i

tacznie: 16 godz.

fod: o

do: I.H

! K4. Realizujemy dziatania na rzecz stworzenia i 35godz.

Hdo; ;o

K5. Uroczyscie otwieramy Szkolng Mediateke i 25godz.
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N\ Starter:

Czas: 2 godz. ,
,Co by byto, gdyby...?
Dziatania: rozpoznanie upodoban i stanu wie- . .
dzy dzieci na temat medidéw, zebranie podsta- hlb ,,UOSOblenla
wowych wiadomosci na temat medidw (rodzaje, .
funkcje, korzysci). 1 Nasze U.hlblone

Pomoce: karteczki z nazwa jednego $rodka ma- programy teleWiZane,
sowego przekazu (telewizja, radio, prasa, Internet; . .
tyle karteczek, ile par w grupie); standardowe przy- radlowe, Czasopilsma,

bory biurowe, stare gazety, klej, karty typu flipchart. .
J strony internetowe

Uwaga:

Co najmniej tydzien przed rozpoczeciem realizacji projektu popro$ dzieci, by dobraty sie w grupy
i przygotowaly prezentacje swoich ulubionych programoéw telewizyjnych, audycji radiowych,
czasopism dzieciecych lub stron internetowych wraz z uzasadnieniem ich wyboru (dlaczego je lubig?).
Powiedz, ze w ramach prezentacji dzieci mogg robi¢ rézne rzeczy, np. odgrywac programy, $piewac,
tanczy¢, rysowad; moga tez zrobic telewizor z kartonowego pudta albo Internet ze sznurka. Poinformuj
dzieci, ze wyniki swojej pracy przedstawia na pierwszym spotkaniu w ramach nowego projektu.
Okredl termin tego spotkania.

€

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Powiedz im, ze w nowym projekcie bedziecie zajmowac sie mediami. Zapytaj dzieci, czym, wedlug
nich, sg media. W razie potrzeby wyjasnij, ze media to sSrodki masowego przekazu: radio, telewizja,
prasa, Internet.

3. Wybierz jedno z podanych nizej ¢wiczen.

/Wariant 1. ,Co by bylo, gdyby...?" \

A. Popros dzieci, by dobraty sie w pary, tak aby dzieci tworzace pare pochodzity z réznych
klas (np. pierwszoklasista z trzecioklasistg).

B. Rozdaj parom karteczki z nazwa jednego srodka masowego przekazu (rozlosuj je) i popros,
by dzieci w kazdej parze przez trzy minuty porozmawiaty o tym, co by byto, gdyby nie byto
srodka masowego przekazu zapisanego na wylosowanej karteczce.

C. Po uplywie wyznaczonego czasu popros$ pary o zaprezentowanie pomystéw. Zapisz je na
duzym arkuszu szarego papieru, pamietajac o tym, ze wszystkie sa cenne. Porozmawiaj

z dzie¢mi o tym, jak zmienitoby sie Zycie dzieci, dorostych, gdyby nie byto mediow,

jak radziliby sobie oni z taka sytuacja, czy radio, telewizja rzeczywiscie sa potrzebne,
K a moze wystarczytyby same gry i muzyka... /
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/Wariant 2., Uosobienia” (nadawanie mediom ludzkich cech) \

. Podziel dzieci na cztery grupy: radio, telewizja, prasa, Internet.

C. Wyjasnij ¢wiczenie: Kazdy wie, czym w rzeczywistosci jest telewizja czy radio. Sprobujcie sobie

Zrob szybko ludzika z gazety i powiedz: Moja gazeta wtasnie zaprasza mnie na spacer. Péjde z
niq, bo zawsze ma duzo do powiedzenia. Was tez zapraszam na ,spacer z mediami”.

teraz wyobrazi¢, ze media sq ludZzmi. Pomysicie, jakby sie zachowywaly, co robity. Postarajcie sie
nadac mediom jak najwiecej ludzkich cech, pomyslcie np.: jak radio mogtoby spedzac wolny czas?,
co mogtoby [ubic?, gdzie mieszkac?, z kim sie przyjaznic? itp. Wykonajcie z gazet wydzieranke,
ktora pokaze media jako ludzi. Przygotujcie sie do omowienia swojej pracy. /

9. Popro$ dzieci o prezentacje ich ulubionych programow telewizyjnych, radiowych, czasopism
czy stron internetowych (zespolowa praca domowa poprzedzajaca projekt). Zachecaj dzieci do
uzasadniania ich wyboru.

10. Podsumowujac, zapytaj dzieci:
e Jakie znacie media?
e (Czym media rozniq sie miedzy sobq.
e Pocow ogdle sq?
e Jakie role petnig w naszym zyciu?
Stuchaj uwaznie i sporzadzaj notatki na duzym arkuszu papieru z tytutem MEDIA. Notuj wszelkie
przychodzace ci na my$l uwagi zwigzane z ogélng charakterystykg mediéw: rodzaje, funkcje,
korzysci, zagrozenia itp. Wykorzystasz ten arkusz na nastepnych zajeciach.

11. Na zakonczenie ustalcie wspdlnie termin kolejnego spotkania.

Czas: 2 godz.

Dziatania: omowienie zagrozen zwiazanych
z korzystaniem z mediéw, opracowanie zasad ma-

drego korzystania ze $srodkéw masowego przeka- Dlaczego i ]ak ma{drze

zu; sformutowanie i oméwienie celu projektu.

Pomoce: standardowe przybory biurowe, karty
typu flipchart, kartki z gazet, karteczki z informacja

na temat

formatu A5, rozsypanka zdaniowa dla kazdej grupy

korzystac z mediow?

sposobu przekazania wiadomodci, kartki

eksperckiej, karta pracy ,Gwiazda pytan” (zatgcznik 1)Aj

Uwaga:

Przed zajeciami przygotuj rozsypanke zdaniowa z zasadami madrego korzystania z poszczegdlnych
srodkéw masowego przekazu. Przyktady zdan:

1. Ograniczaj czas spedzany przed telewizorem.

2. Ograniczaj czas spedzany na graniu w gry komputerowe.

3. Umow sie z rodzicami, ile czasu w ciggu dnia/tygodnia mozesz po$wieci¢ na ogladanie TV/granie

w gry komputerowe.
4. Napisz liste wartosciowych gier komputerowych/programéw TV/stron www/czasopism.
5. Méw kolezankom i kolegom o ciekawych grach/programach/stronach www.
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6.
7.

Stuchaj ciekawych audycji radiowych dla dzieci.
Opowiadaj innym dzieciom o ciekawych czasopismach i interesujacych artykutach prasowych.

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Zapro$ dzieci do zabawy ,Czytamy gazete”. Nawigzuje ona do tematyki mediéw. Daj kazdemu
dziecku kawatek codziennej gazety (np.jedna kartke) i popros dzieci, by swobodnie spacerowaty po
sali i przegladaly swoje gazety w poszukiwaniu tytutu artykutu, ktéry najbardziej je zainteresuje.
Na dany przez ciebie sygnat dzieci przekazuja napotkanym osobom wybrany tytut jako np. naj-
wiekszg tajemnice, sensacyjna wiadomosé, radosng informacje, smutng wiadomosé itp. (karteczki
z informacjg na temat sposobu przekazania wiadomosci mozesz rozda¢ dzieciom podczas spaceru
po sali z gazetami; dzieciom stabo czytajgcym wyjasnij ustnie, w jaki sposéb majg przedstawic
,przechodniom” wybrany tytut).

. Popro$ dzieci o przypomnienie, do czego stuzg media. Powiedz dzieciom, Ze $rodki masowego

przekazu dostarczajg nam wielu korzysci, ale mogg tez by¢ z nimi zwigzane pewne zagrozenia.
Popro$ dzieci o zastanowienie sie nad nimi (np.. zbyt ditugi czas spedzany przed telewizorem,
komputerem, oglagdanie programoéw w péznych godzinach nocnych i przeznaczonych wytgcznie
dla dorostych). Zapiszcie je na arkuszu MEDIA, czesciowo juz zapisanym na poprzednich zajeciach.
Powies ten arkusz w klasie.

. Powiedz dzieciom, ze z uwagi na wymienione przez nie zagrozenia, ze sSrodkow masowego przekazu

nalezy korzysta¢ umiejetnie, madrze. Wyjasnij dzieciom, ze w projekcie zmierzycie sie wtasnie
z problemem, ktéry mozna sformutowac w postaci pytania: Jak mqgdrze korzysta¢ z mediow?

. Zachec dzieci do refleksji nad madrym korzystaniem z mediow.

5.1. Podziel dzieci na ,grupy eksperckie” zajmujace sie poszczegdélnymi srodkami masowego
przekazu: telewizja, radio (ten temat moze okazac sie najtrudniejszy!), prasa, Internet.

5. 2. Popro$ kazda grupe, aby zastanowita sie nad zasadami madrego korzystania z przypisanego
im $rodka masowego przekazu, zapisala je na kolejnych kartkach formatu A5 (jedna zasada na
jednej kartce) i przedstawita te zasady na forum catej grupy.

5.3. Popros grupy o przystapienie do pracy. Okre$l czas jej trwania.

5. 4. Popro$ ,grupy eksperckie” o przedstawienie efektéw ich pracy. Zorganizuj to w nastepujgcy
sposob: popros, aby grupy prezentowaty po kolei po jednej zasadzie madrego korzystania
z mediow. Jesli zasada prezentowana przez jedng grupe powtarza sie w innych grupach,
kartka, na ktérej jest zapisana, jest odktadana na bok (w ten sposéb eliminuje sie powtarzajgce
sie propozycje). Jedna kartka z zapisana zasadg zostaje przypieta do tablicy.

5.5. Przeczytajcie razem wszystkie przypiete do tablicy karty z zasadami. Zastanéwcie sie wspodlnie,
jak je uporzadkowac. Jezeli uznasz, ze zasad jest zbyt mato, wykorzystaj przygotowana wczesniej
rozsypanke zdaniowa z zasadami madrego korzystania z poszczegdlnych srodkéw masowego
przekazu. Uporzadkowane zasady madrego korzystania z mediéw przyklejcie na plakacie.

. Podsumuj prace, poinformuj dzieci, Ze celem nowego projektu jest stworzenie w szkole miejsca

madrego korzystania ze sSrodkéw masowego przekazu. Bedzie to Szkolna Mediateka. Dzieci nauczg sie
w niej korzystac z informacji dostarczanej przez media i tworzy¢ informacje dla innych (réwie$nikdw
i dorostych). Zapisz te informacje na arkuszu papieru (por. przyktad ponizej) i zawie$ go w klasie.

Projekt pt. Organizujemy Szkolna Mediateke

Cel: Nauczymy sie korzystac z informacji dostarczanej przez media i tworzy¢ informacje dla
innych (réwiesnikéw i dorostych)

. Zapytaj dzieci, czy styszaly kiedy$ o mediatekach, czy wiedzg, czym one sa. Jedli trzeba, wyjasnij

dzieciom, Zze ,mediateka” to rodzaj biblioteki, w ktérej ludzie mogg wypozyczaé rozmaite zbiory
multimedialne lub korzystac z nich na miejscu. Zbiory multimedialne to filmy, audycje, gry, e-booki
nagrane np. na ptytach CD.
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Uwaga! Jesli masz taka mozliwos¢, zaprowadz dzieci do biblioteki szkolnej — wiele dzieci juz jg zna,
ale dla mtodszych moze to by¢ pierwsza wizyta. Zachec¢ dzieci, by porozmawiaty z bibliotekarka/bi-
bliotekarzem o tym miejscu: dlaczego tak sie nazywa?, jak dziata?, jakie ma cele?, czy posiada zbiory
multimedialne?, czy jest mediatekg, czy bibliotekg — miejscem, w ktérym sg jedynie ksigzki i prasa
do wypozyczania? Aby przyblizy¢ dzieciom funkcje i wyglad nowoczesnych bibliotek i mediatek,
mozesz przejrzec¢ popularne i znane ci strony internetowe réznych mediatek, wybrac¢ kilka z nich
i zaprezentowac dzieciom na zajeciach.

. Powiedz dzieciom, ze musicie zaplanowac organizacje Szkolnej Mediateki. Rozdaj im karte pracy

,Gwiazda pytan” (zatacznik 1) i popros, aby zastanowity sie w domu nad odpowiedziami na posta-
wione w karcie pytania.

Czas: 2 godz.

Dziatania: zaplanowanie dzialan zwigzanych

Planujemy dziatania

z powstaniem Szkolnej Mediateki; rozdzielenie zadan. na rzecz stworze 1’11 a

Pomoce: standardowe przybory biurowe, karty Szkolnej M e diateki

typu flipchart, stary radioodbiornik, reprodukcje
réznych obrazéw, duze arkusze papieru. /

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Powies na tablicy arkusz z ,Gwiazdg pytan” (przyktad w zatgczniku 1) dotyczaca planowania organizacji
Szkolnej Mediateki. Przypomnij, ze dzieci byty proszone o zastanowienie sie w domu nad odpowiedziami
na te pytania. Zapytaj, czy to zrobity.

. Podziel dzieci na pie¢ grup i kazdej grupie przydziel jedno pytanie. Popros, by kazda grupa przygo-

towatla propozycje odpowiedzi na to pytanie. Okresl czas trwania pracy grupowej. Po jego uptywie
popros grupy o przedstawienie swoich propozycji na forum. Przedyskutujcie je, uzupenijcie (przy-
ktad w tabeli ponizej).

K Gwiazda pytan x

Pytanie Rozwinigcie pytan i przyktady odpowiedzi

PO CO? i Pocoorganizujemy Szkolna Mediateke?
i Nauczymy sie korzystac z informacji dostarczanej przez media i tworzy¢ informacje dla
i innych (réwiesnikow i dorostych).

Cco? : Co bedzie mozna robi¢ w Szkolnej Mediatece?
i (np. pozyczad, polecac sobie ciekawe gazety, portale, ksigzki, artykuly, gra¢ w gry planszowe
i iinternetowe, urzadzi¢ uczniowski klub filmowy, pracowac indywidualnie, wspélnie odrabiac
i lekcje, uczestniczy¢ w zajeciach dodatkowych pod opiekg nauczycielki/nauczyciela itp.)

KTO? e Ktosposrdd nauczycielek i nauczycieli bedzie sprawowal opieke nad Szkolng Mediateka?
(np.: opiekunka/opiekun projektu, bibliotekarka/bibliotekarz, opiekunka/opiekun sali,
w ktdrej miescic sie bedzie Mediateka, wychowawcy réznych klas na zmiane itd.)

e Ktosposréd nauczycielek i nauczycieli moze prowadzi¢ w Mediatece dodatkowe zajecia?
(np. zajecia dotyczace pracy z komputerem)

e Kto bedzie dostarczat dodatkowe zasoby? (gazety, gry, adresy www, materiaty wideo - fil-
my, programy edukacyjne i in, materiaty audio - audycje radiowe, nagrania muzyczne)

e Kto bedzie mogt korzystac z Mediateki? (np. wszystkie dzieci, nauczyciele, rodzice)
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Gwiazda pytan

Pytanie Rozwiniecie pytan i przyktady odpowiedzi

GDZIE? | e Gdzie bedzie miesci¢ sie Szkolna Mediateka? (np.: w bibliotece szkolnej, swietlicy, sali
: lekcyjnej, innym pomieszczeniu)
e (Gdzie beda sktadane materiaty? (np.: w szafie, na pétkach)
e (dzie bedziemy korzysta¢ ze zgromadzonych zbioréw? (np.. wykorzystamy stoliki
i krzesta, kolorowe poduchy na podlodze, starg kanape przykryta kolorowg narzutg)

JAK? i e Jak bedzie wygladac korzystanie ze Szkolnej Mediateki? (Co powinien zawiera¢ jej re-
i gulamin?)
e Jak Mediateka bedzie wyposazona? (np. komputer z dostepem do Internetu, odtwa-
rzacze audio i wideo)
Jak zrealizujemy te zamiary?
Jak podzielimy sie pracg?
Jak zaprezentujemy Mediateke spotecznosci szkolnej? J

-

4. Zaproponuj dzieciom chwile wytchnienia po wytezonej pracy koncepcyjnej. Wybierz jakas znang ci

zabawe edukacyjng, ktéra umozliwi dzieciom odprezenie. Mozesz wykorzysta¢ aktywnosc opisang
ponizej. Do jej przeprowadzenia beda ci potrzebne reprodukcje réznych znanych ci obrazéw (np.
obrazéw J. Tarasina) oraz stary analogowy radioodbiornik (z tradycyjnym pokrettem do wybierania
czestotliwosci, tak Zeby mozna bylo szukac¢ réznych pasm, pojawialy sie szumy, byto stychac
typowe dla ,kanatowej” wedréwki dZwieki). Postepuj nastepujaco:

4. 1. Pokaz dzieciom reprodukcje obrazdw i popros je, aby zinterpretowaly je, tzn. powiedziaty, co -
ich zdaniem - przedstawiono na obrazach, co jest ich trescig, oraz okreslity uczucia, jakie obrazy
w nich wywotuja (sztuka J. Tarasina bardzo dobrze oddaje gwar, przeptyw szumdw informacyj-
nych; znaki sa nosnikami informacji, stanowia tu srodowisko gesto otaczajgce cztowieka). Dzieci
z cala pewnoscig bardzo interesujaco opowiedzg o swoich wrazeniach i emocjach.

4. 2. Wtacz analogowy radioodbiornik, popros, aby dzieci pobawity sie pokrettem do wybierania
czestotliwosci, tak aby stychac byto szum wedréwki po kanatach. Z pewnoscia dla niektérych
dzieci bedzie to nowe doswiadczenie!

. Rozpocznij przygotowania do urzadzenia i otwarcia Szkolnej Mediateki. Podziel dzieci na cztery

grupy i przedstaw im zadania do wykonania:

e Grupa 1 -zredagowanie regulaminu Szkolnej Mediateki (formy dziatania, czyli: co i po co bedzie-
my tam robi¢; uzytkownicy, czyli: kto bedzie mogt korzysta¢ z Mediateki; czas dziatania, czyli:
kiedy bedzie mozna z niej korzysta¢; zasady dostarczania i udostepniania zbioréw).

e Grupa 2 - wynegocjowanie warunkéw pracy Szkolnej Mediateki (opiekun lub opiekunowie, czyli:
kto bedzie sprawowat biezgcg opieke badz prowadzit dodatkowe zajecia; miejsce, czyli: gdzie
bedzie sie znajdowacé Mediateka).

e Grupa 3 - urzadzenie Szkolnej Mediateki (zbiory, czyli: kto bedzie dostarczat materiaty medialne;
aranzacja przestrzeni — posprzatanie pomieszczenia, wniesienie i/lub ustawienie mebli; przy-
niesienie i pouktadanie wyposazenia: czasopism, ptyt, ksiazek, sprzetu RTV i PC).

e Grupa 4 - przygotowanie otwarcia Szkolnej Mediateki jako formy prezentacji projektu (kto wez-

mie udziat w otwarciu Szkolnej Mediateki?, jak o tym poinformujemy? (zapowiedZ w gazetce
szkolnej, kampania plakatowa, zaproszenia ustne/pisemne), jak przedstawimy regulamin i zbio-
ry?, jak zachecimy do wzbogacania zbiorow Mediateki?).
Uwaga! W przypadku matejliczebnosci zespotu projektowego nie dziel dzieci na grupy, przedstaw
im zadania, wykonacie je wspoélnie. Mozesz tez wigczy¢ do dziatania uczennice i uczniéow z klas
starszych. Podczas zaje¢ z informatyki mogliby oni poszuka¢ ciekawych dla dzieci stron www
i zrobi¢ plakat do Szkolnej Mediateki z ich adresami i krotkg charakterystyka. Mozna ich tez
poprosi¢ o przyniesienie z domu ksiazek, gier, filmoéw, z ktérych juz ,wyrosli”. W pierwszych
dniach starsi mogliby np. uczy¢ mtodszych nowych gier planszowych.
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6. Poinformuj dzieci, ze wszystkie zadania beda realizowane na terenie szkoty. Okresl termin i czas
ich realizacji. Powiedz, ze w czasie pracy bedziesz pozostawac do dyspozycji dzieci i udziela¢ im
konsultacji. Wyjasnij im, ze w czasie tych konsultacji dzieci:

e przedstawia to, co juz zostato przygotowane,
e omowia trudnosdi,

e pochwala sie swoim sukcesami.

Ustal terminy konsultacji.

7. Podziekuj dzieciom za ich prace

Czas: 3,5 godz. Realizujemy dziatania
Dziatania: wykonanie zadan przydzielonych na rzecz stworzenia

grupor roboczym, Szkolnej Mediateki

Pomoce: zaleznie od ustalen poczynionych
przez zespot.

Uwaga:

Wszystkie dziatania odbywajg sie na terenie szkoty, totez dzieci pozostaja caty czas ,w zasiegu twojego
wzroku”. Dzieci pracujg w grupach lub wspélnie, zaleznie od liczebnosci zespotu.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Popro$ o rozpoczecie pracy nad zadaniami. Czuwaj nad przebiegiem pracy, udzielaj dzieciom konsultacji.
Wskazdwki pomocne w twojej pracy z poszczegdlnymi grupami przedstawiono w tabeli ponizej.

-

1. Opracowanie regulaminu | Wspieraj dzieci w redagowaniu tekstu regulaminu.
i Uwaga! Regulamin ma pomaga¢ w korzystaniu ze Szkolnej Mediateki,
¢ anieutrudnia¢ dostep do jej zbioréw. Zastanowcie sie, jak mozna udostep-
i nic zbiory réznym grupom o0s6b, np. dzieciom w wieku przedszkolnym.

2. Negocjowanie warunkéw Zachecaj dzieci, by samodzielnie prowadzity rozmowy z wybranymi
funkcjonowania Szkolnej i osobami. Zadbaj, by czuly sie bezpiecznie: popros, aby przed spotkaniem
Mediateki (np. z dyrekcjg, i zdana osoba dzieci przedstawily ci plan tej rozmowy (o co chca poprosic?,

Grupa i zadanie Wskazoéwki dla nauczycielki/nauczyciela x

nauczycielami, ¢ jakie argumenty przedstawic?, z czego sg gotowe zrezygnowac, a z czego
bibliotekarzami, i nie?itd); pilotuj” je dyskretnie, uprzedzajac innych pracownikéw szkoty,
opiekunami $wietlicy) i Zze dzieci zglosza sie do nich z okreslonymi prosbami itp.
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Grupa i zadanie Wskazowki dla nauczycielki/nauczyciela
3. Adaptacja i wyposazenie W gre wchodzi¢ moze sprzatanie, ustawienie mebli, przyniesienie
wskazanego pomie- i rozlozenie/zainstalowanie wyposazenia Szkolnej Mediateki (po-
szczenia lub wydzielonej i uktadanie czasopism, ksiazek i ptyt na poétkach, podtaczenie kompu-
przestrzeni tera i odtwarzaczy - pamietaj o odigczeniu zasilania!), udekorowanie

pomieszczenia. Twoja pomoc moze by¢ przydatna w kwestii udo-
stepnienia szkolnego sprzetu radiowo-telewizyjnego i komputeréw
na potrzeby Szkolnej Mediateki, pozyskania mebli itd. Oczywiscie
nadzorujesz takze wszystkie prace pod katem BHP.

4. Organizacja otwarcia Dzieci powinny zainteresowac¢ nowg forma dziatalnosci szkolnej dyrek-
Szkolnej Mediateki cje szkoly, grono pedagogiczne, dzieci z innych klas. Twoja dyskretna
pomoc moze by¢ im bardzo przydatna. Zache¢ dzieci, by np. przeprowa-
dzity wywiady z nauczycielkami i nauczycielami na temat roli mediéw
w ich zyciu (wywiady te mogtyby zosta¢ udostepnione redaktorkom i re-
daktorom gazetki szkolnej, ci zag w ramach rewanzu zamiesciliby w ko-
lejnym numerze gazetki relacje z otwarcia Szkolnej Mediateki). Mozecie
k takze przeprowadzi¢ kampanie informacyjna - najlepiej plakatows. J

3. Po uplywie wyznaczonego na prace czasu, popro$ grupy o spotkanie w sali. Popros, by kazda
grupa ztozyta krétki raport ze swojej pracy. W ten sposéb zorientujecie sie, czy jestescie gotowi do
otwarcia Mediateki.

Czas: 2,5 godz. ‘< 5 Uroczyscie otwieramy
Dziatania: zainicjowanie dziatalnosci Szkolnej SZkOlna‘ Medlatek@
Mediateki.

Pomoce: standardowe przybory biurowe.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.
2. Sprawdzcie waszg gotowos¢ do otwarcia Mediateki.

3. Dokonajcie otwarcia Szkolnej Mediateki zgodnie z ustaleniami przyjetymi uprzednio. Ze swojej
strony mozesz postarac sie o niespodzianke w postaci np. drobnego poczestunku.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: dokonanie samooceny i udzielenie .
informacji zwrotnej, refleksja nad mozliwosciami POdSU.mOWU.] emy

dalszego dziatania; przeprowadzenie rozmowy na

temat dalszej dziatalnosci Mediateki. nasze dZia}ania

Pomoce: standardowe przybory biurowe, karty

typu flipchart. J

Uwaga:

Ten projekt charakteryzuje sie szczegdlnie otwarta formuta, jego zasadniczym celem jest stworzenie
miejsca, ktére dopiero ma zaczac zy¢, pracowac, stuzy¢ dzieciom. Dlatego jego podsumowanie powinno
odzwierciedlac ten stan rzeczy i skupic sie na przysztosci.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Zapytaj je o wrazenia z otwarcia Szkolnej Mediateki. Pozwdl dzieciom swobodnie wypowiedziec sie
na ten temat. Wykorzystaj nastepujace pytania:
e Jak sie udato otwarcie Mediateki?
e (zy, waszym zdaniem, Szkolna Mediateka spodobata sie innym dzieciom i dorostym w szkole?

3. Zapro$ dzieci do przeprowadzenia bilansu dotychczasowych dziatan. Zapytaj po kolei dzieci z po-
szczegolnych grup:
e (o poszto dobrze, co sie udato?
e (o poszlo Zle, co bys zrobita/zrobit inaczej?
e (zego sie nauczylas/nauczytes?
e O co jeszcze chciatabys/chciatbys zapytac?
Kiedy dzieci z jednej grupy udzielg odpowiedzi na te pytania, zapytaj dzieci z pozostatych grup:
e (o szczegdlnie podoba wam sie w zadaniu wykonanym przez te grupe?
e (o, waszym zdaniem, nie udalo sie lub wymaga poprawy?.
Ty réwniez mozesz wzig¢ udziat w tej dyskusji, wskazujac kolejnym grupom mocne i stabe strony ich
pracy, na ktére, by¢ moze, nikt wczesniej nie zwrécit uwagi. Takie podejscie zobiektywizuje samoocene
i pozwoli dokonac ewentualnych korekt w dalszych pracach podejmowanych przez dzieci.

4. Zachec dzieci do refleksji nad tym, w jaki sposéb ,rozkreci¢” dziatalnos¢ Szkolnej Mediateki. Popro$

o podawanie pomystéw. Zadbaj o klimat tworczej zabawy, swobody i radosci. Ponizej w ramkach
podano dwa warianty ,rozkrecenia” Szkolnej Mediateki.
Uwaga! Pytanie to ,otwiera" dzieci na kolejne dzialania, pozwala im zrozumie¢, Ze pewne rzeczy
wymagajg czasu i systematycznosci, nie dajg sie zatatwic¢ ,od reki”. Oczywiscie wszelkie pomysty,
jakie przyjda tu dzieciom do gltowy, moga by¢ realizowane juz w innej formule, np. na normalnych
zajeciach lekcyjnych, na zajeciach kétek zainteresowan, w ramach dziatalnosci samorzadu lub
gazetki szkolnej itp.

KNariant 1. ,Ankieta dla cztonkéw spotecznosci szkolnej” \

A. Zespét projektowy zastanawia sie, jakie pytania zadac kolezankom i kolegom, nauczyciel-
kom i nauczycielom, aby ,rozkreci¢” Szkolng Mediateke i sprawié, by naprawde pomagata
W nauce i zabawie.

B. Dzieci przygotowuja ankiete, powielajg jg w ustalonej liczbie egzemplarzy.

C. Dzieci rozprowadzajg ankiete wsroéd cztonkdw spotecznosci szkolnej.
Q. Dzieci opracowujg wyniki ankiety. /
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KNariant 2. ,Mediateka marzen”

Dzieci formutuja Zyczenia, postulaty, tworzac wizje ,Mediateki Marzen”. Koricza projekt ,pobudze-
niem apetytu" na realizacje nastepnego. Postulaty te mogtyby brzmiec np. tak:

Kazde dziecko ma do dyspozycji oddzielny komputer, np. maty laptop w ulubionym kolorze.
Opiekun Szkolnej Mediateki co tydzieri prezentuje ciekawe strony internetowe przeznaczone
dla dzieci.

Raz w tygodniu chetne dzieci grajq w swojq ulubiong gre dydaktycznq.

Sala jest kolorowa.

W pomieszczeniu znajdujq sie kwiaty i tadne rosliny.

Raz w tygodniu nauczycielka/nauczyciel informatyki uczy nowych umiejetnosci informatycz-

K nych i pokazuje rézne ciekawe programy.

~

/

5. Podziekuj dzieciom za udziat w projekcie. Brawa dla wszystkich!
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Zatacznik 1. Gwiazda pytan. Bedziemy organizowa¢ Szkolng Mediateke

Aby osiggnac nasz cel, zorganizowac Szkolna Mediateke, musimy zaplanowac dziatania.
Pomoze nam w tym ,Gwiazda pytan”.

Zastanow sie nad odpowiedziami na zadane pytania.

co?

JAK? KTO?

PO CO?

Nauczymy sie korzystac
z informacji dostarczanej
przez media i tworzy¢
informacje dla innych
(rowiesnikow i dorostych)

KIEDY? GDZIE?
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NASI REPREZENTANCI

AUTORZY Anna Jurewicz | Wojciech Papaj

SCENARIUSZ DLA KLAS I-1ll SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Zasady funkcjonowania demokracji posredniej (oddzialywanie za posrednictwem wybieranych
reprezentantéw) to trudny temat dla mtodszych dzieci. Zrozumienie tych zasad jest jednak bardzo
wazne dla zrozumienia zasad funkcjonowania demokratycznego panstwa i spoleczenstwa.
Niniejszy projekt ma to dzieciom umozIliwi¢ poprzez uczestnictwo w zabawach i odwotywanie sie do
doswiadczen z wczesniej realizowanych projektéw (np. projektu Wybieramy przedstawicieli samorzqdu
uczniowskiego) oraz dziatania w samorzadzie uczniowskim klas I-III. W toku realizacji projektu dzieci
pogtebia rozumienie pojecia ,reprezentant” oraz przygotuja i przeprowadzg spotkanie z ,naszym
reprezentantem”’, czyli przedstawicielem samorzadu lokalnego. Najblizszym mieszkaricom gminy
reprezentantem jest radny, wybrany przez nich i reprezentujacy ich we wtadzy uchwatodawczej
gminy, zajmujacy sie sprawami, ktore sg dla nich wazne.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Zrozumiemy zasady sprawowania wtadzy za posrednictwem naszych reprezentantéw.

CELE SZCZEGOLOWE

e Zbierzemy informacje i dowiemy sie, kim sg i czym sie zajmuja nasi reprezentanci w réznych
dziedzinach zycia spotecznego, w tym szczegdlng uwage zwrécimy na role i zadania radnego
(reprezentanta samorzadu lokalnego, wtadzy lokalnej).

e Zorganizujemy spotkanie z radna/radnym: dowiemy sie, na czym polega ich praca oraz w jaki
sposob dbaja oni o interes oséb, ktére ich wybraty.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Spotkanie z radna/radnym.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE]JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie wtasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci lokalnej.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspdlpraca w grupie, poszukiwanie informacji, planowanie dziatan,
dokonywanie adekwatnej samooceny.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOk PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:
7. Dbatos¢ o to, aby dziecko mogto nabywac wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia $wiata,
w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych Zrédet informacji i mozliwosci korzystania z nich;
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegétowe na koniec klasy Il szkoty podstawowej:
Edukacja polonistyczna. Uczen:
1. Korzysta z informacji:
a. uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji.
3. Tworzy wypowiedzi:
b. dobiera wlasciwe formy komunikowania sie w réznych sytuacjach spotecznych,
. uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wtasne zdanie.

Edukacja spoteczna. Uczen:
6. Znanajblizszg okolice, jej wazniejsze obiekty, tradycje; wie, w jakim regionie mieszka; uczestniczy
w wydarzeniach organizowanych przez lokalng spotecznosc.

UWAGI

e Projekt moze by¢ realizowany w dowolnym okresie roku szkolnego. Wydaje sie jednak, ze czasem
najbardziej sprzyjajacym jego realizacji sg miesigce jesienno-zimowe.

e Liczba godzin przypisana do poszczegdlnych etapéw moze by¢ modyfikowana w zaleznosci od
liczebnosci grupy, potrzeb dzieci, ich dyspozycji do realizacji zadan.

e Przed przystgpieniem do projektu zwrdc sie z prosba do jednego z przedstawicieli wtadzy gminnej
o udziat w spotkaniu z dzie¢mi. Wazne, aby byla to osoba komunikatywna, potrafigca w prostych
stowach opowiedzie¢ dzieciom o swojej pracy w radzie gminy. Warto, aby dzieci u§wiadomity so-
bie, ze ,nasi reprezentanci” pelnia stuzbe, w ktérej powinni sie kierowaé dbatoscia o interes miesz-
kancow, i ze one jako mieszkancy danej gminy moga zapyta¢, jak dba sie o ich interes i dobro,
czy jest to trudne zadanie.

e Ustal z radna/radnym termin i miejsce spotkania. Moze sie ono odby¢ np. na terenie szkoty, w urze-
dzie gminy, w $wietlicy wiejskiej. Wydaje sie, ze dla dzieci atrakcyjniejszym wariantem bytoby
spotkanie na terenie urzedu gminy, gdyz przy tej okazji mogtyby poznaé go ,od srodka”, zwiedzic,
obejrze¢, ,0swoic sie” z nim.

e Inspiracja do przeprowadzenia spotkania z radng/radnym moze by¢ jeden z archiwalnych odcin-
kéw programu Telewizji Polskiej ,Duze dzieci”, odc. 50. W odcinku tym, w jego drugiej czesci, dzieci
rozmawiaja o parlamencie (film jest dostepny na stronie http://www.tvp.pl/rozrywka/programy-
-rozrywkowe/duze-dzieci/). Zachecamy, aby$ obejrzal/obejrzata ten film przed spotkaniem z rad-
na/radnym. Osoba prowadzgca program wystepuje w roli facilitatora, inspiratora wypowiedzi dzie-
ci. Sprobuj odegra¢ podobna role w czasie spotkania dzieci z radng/radnym.
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Planowanie dziatan

Dziatania
i prezentacja

Refleksja

N

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Opis dziatan

L1. Starter: Zwierzeta potrzebuja wody.

i Dokad jedziemy na wycieczke? H
Podczas wspélnych zabaw dzieci uswiadamiaja so-
i bie, co oznacza ,by¢ czyims$ reprezentantem’, i po-
i glebiajg rozumienie tego pojecia. i

i L2. Kim sg i czym sie zajmuja nasi reprezentanci?

i Mapa reprezentacji :
! Dzieci rozmawiajg o réznych reprezentantach: tych :
i zwigzanych ze sportem, sztuka i tych zwigzanych ze :
i sprawowaniem wiadzy. Poréwnujg oba rodzaje repre-
i zentantow - oczekiwania wobec nich, sposéb i kry-
i teria ich wyboru, ich zadania; porzadkujg wiedze na :
i temat reprezentantéw na réznych szczeblach wiadzy.

L3. Czym zajmuje sie nasz reprezentant? :
i Dzieci wyobrazaja sobie, na czym polega bycie re-
i prezentantem - radng/radnym w radzie gminy. i

Dzieci planuja organizacje spotkania z wybranym
! reprezentantem wiadzy lokalnej. H

L5. Spotkanie z radng/radnym :
i Dzieci realizuja zaplanowane dzialania: organizujg :
i i uczestnicza w spotkaniu z radna/radnym. Podczas
i spotkania weryfikujg swoje wyobrazenia na temat :
i ich pracy. Spotkanie jest rejestrowane kamerg. i

L6. Podsumowujemy projekt :
i Dzieci podsumowuja spotkanie z radna/radnym i
i i swoja wiedze dotyczaca sprawowania wladzy za i
i posrednictwem reprezentantéw; dokonuja samo- :
i oceny pracy zespolowej. H

16 godz.

tacznie:

Czas

3 godz.

3 godz.

2 godz.

fod;

Ldoy 5 u

fdoy ;o

L4. Przygotowujemy spotkanie z naszym
i reprezentantem

fod; ¢ i

Ldo; ¢ u

Terminy
(WPISZ DATY)

~

fod; ¢ u
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Czas: 4 godz.

Dziatania: zrozumienie przez dzieci roli i od- Starter: ZWlerZQta

powiedzialnosci reprezentantéw; zdobycie infor- .

macji na temat tego, jakich reprezentantéw maja 1 pOU‘ZGbU.]E} WOdY DOkE}d

mieszkancy ich miejscowosci. . . .
jedziemy na wycieczke?

Pomoce: 5 jednakowych pojemnikéw do poto-

wy wypelnionych woda. J

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci zgodnie z waszym rytuatem. Powiedz, ze ten projekt bedzie poswiecony temu, w jaki
sposéb w demokratycznym panstwie sprawowana jest wiadza, w jaki sposéb obywatele moga
wptywac na to, jakie decyzje wtadza ta podejmuje.

2. Aby dzieci lepiej zrozumialy, na czym polega demokracja posrednia, czyli oddziatywanie poprzez
swoich reprezentantéw, zaproponuj zabawe ,Zwierzeta potrzebujg wody”.
2. 1. Podziel dzieci na pie¢ 3-5-osobowych grupek (ewentualnie - jesli twoja grupa projektowa jest
bardzo mata - na pie¢ par). Kazda grupa to inne zwierzeta: koniki, pieski, wrébelki, rybki, kaczuszki.
2.2. Wyjasnij, ze wszystkie zwierzeta potrzebujg wody. Jest im ona potrzeba w réznych ilosciach
i do zaspokojenia réznych potrzeb. Powiedz, Ze wtasnie jest susza, wody jest mato i trzeba
zdecydowac, komuwodajest najbardziej potrzebnaiw jakiejilosci. Pokaz dzieciom 5jednakowych
pojemnikéw (garnuszkow, wiaderek) wypetnionych do potowy wodg. Wyjasnij, Ze to jest woda,
ktora trzeba podzieli¢ miedzy wszystkie zwierzeta i ktdra musi starczy¢ dla wszystkich.

2. 3. Popros wszystkie dzieci, by stanety posrodku w catej grupie i sprobowaty przekonac innych,
ze to im woda jest potrzebna. Powiedz im, Ze majg na to 2,5 minuty. Daj sygnat START. Nie in-
geruj, nie porzadkuj sytuacji, pilnuj czasu. Po jego uptywie powiedz STOP i spytaj dzieci, czy
udalo sie im podjaé¢ decyzje o podziale wody. Jest to mato prawdopodobne: w duzej grupie nie
jest mozliwe, aby wszyscy sie wystuchali, aby kazdy powiedzial, co chce, i aby zapadta zgodna
decyzja. Zwrdé na to uwage dzieci.

2. 4. Popro$ grupki, zeby ustality:

e Do czego woda jest im potrzebna?

e Jaka ilos¢ wody by im wystarczyta?

e Jakimi argumentami przekonac inne zwierzeta o ich potrzebach?

Popros dzieci, by w kazdej grupie wybraly sposrod siebie jednego przedstawiciela — dziecko,
ktore, ich zdaniem, najlepiej przedstawi ich opinie i potrzeby danej grupy zwierzat.

2.5. Zapro$ na $rodek reprezentantéw kazdej grupy zwierzat. Poinformuj, ze kazdy z nich ma poét
minuty na przedstawienie informacji o zapotrzebowaniu na wode swojej grupy zwierzat i ich
uargumentowanie. Powiedz, ze w tym czasie reprezentanci i ich grupy nie moga sie ze soba
kontaktowac. Wyznacz straznika czasu, ktéry bedzie pilnowat przestrzegania czasu wypowiedzi.

2. 6. Popros, by reprezentanci grup wspélnie podzielili wode tak, aby starczylo jej dla wszystkich
zwierzat zgodnie z potrzebami i mozliwosciami: dzieci moga przelewac¢ wode miedzy piecioma
pojemnikami. Upewnij sie, czy reprezentanci grup uwazaja podziat za zakoniczony. Popros ich
o powrdt do swoich grup wraz z pojemnikami z przydzielong woda.

2.7. Zache¢ dzieci do refleksji. Zréb cztery rundki pytan:

e Spytaj wszystkie dzieci:
- (Czy widzicie roznice w procesie podejmowania decyzji i wyniku dyskusji za pierwszym razem
(wszyscy uczestniczq) i drugim razem (uczestniczq reprezentanci)?
— Na czym te réznice polegajq?
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2. 8.

e Spytaj dzieci, ktdére nie uczestniczyty w podejmowaniu decyzji:
- (zy jestescie zadowoleni z decyzji podjetej przez reprezentantéw?
- Czy macie tyle wody, ile chcieliscie?
e Spytaj reprezentantow grup:
- (Czy udalo wam sie dostac tyle wody, ile chcieliscie?
— Czy tatwo bylo reprezentowac swojq grupe?
- (Czy udalo sie przekonac inne zwierzeta o szczegdlnych potrzebach wiasnej grupy?
- Czym musieliscie sie kierowac, gdy usiedliscie posrodku?
e Spytaj wszystkich:
- Czy bytoby mozliwe porozumienie sie w catej grupie?
- Jakie bytyby przeszkody?
- Co staloby sie, gdyby silniejsza grupa, np. koniki, upierata sie przy swoich potrzebach?
- Jakie sq zalety i wady podejmowania decyzji przez reprezentantéw?
Podsumuj. Powiedz, ze podejmowanie decyzji w czyim$ imieniu przez prawdziwych
reprezentantdéw tez nie zawsze jest proste i ze spotykaja sie oni z podobnymi problemami.

3. Zaproponuj dzieciom zabawe ,Dokad jedziemy na wycieczke?”. Zrozumiejg one dzieki niej, jak reprezen-
tanci mogg dziata¢, aby ich decyzje byly bardziej zgodne z potrzebami osdéb, ktdre reprezentuja.

3.1

3.2.

3.3.

3. 4.

3.5.

3.6.

Spytajdzieci, dokad chcialyby pojechaé nawycieczke, gdybynagle znalazty sie nanig pienigdze:
w gory, nad morze, nad jeziora (mozesz podac inne trzy miejsca, istotne jest, aby byty one
réwnie atrakcyjne dla dzieci). Popros, aby zwolennicy poszczegélnych miejsc podniesli rece
i potaczyli sie w grupy. Popros, by kazda grupa wybrata swojego reprezentanta, ktory bedzie
przekonywal dzieci z pozostatych grup do wyjazdu w wybrane miejsce (jesli grupy sa duze,
mozna wybra¢ dwoch reprezentantow kazdej grupy).

Popros, by reprezentanci trzech grup usiedli na $rodku sali i dyskutowali w celu podjecia
decyzji o wyborze jednego miejsca wyjazdu. Pozostate dzieci mogg ich tylko stuchac.

Po pieciu minutach dyskusji ogtos przerwe na konsultacje. Popros, by reprezentanci wrdcili
do swoich grup i wspdélnie z nimi poszukali argumentéw, ktére mogg przekonac innych do
wyjazdu w wybrane przez nich miejsce.

Popros$ reprezentantdéw o ponowne spotkanie na srodku sali i przedstawienie nowych argu-
mentéw. Pozwdl im dyskutowac przez kilka minut.

Po kilku minutach dyskusji zarzgdZ gtosowanie nad trzema propozycjami:
e Kto jest za wyjazdem nad morze?
e Kto jest za wyjazdem w gory?
e Kto jest za wyjazdem nad jeziora?
Jedli nie udato sie podja¢ decyzji, tzn. kazdy gtosowatl za swoja propozycja, powiedz, ze w tej
sytuacji wycieczki moze nie by¢ wcale i trzeba dojs¢ do jakiego$ kompromisu (decyzji, na
ktoéra wszyscy sie zgodzg, rezygnujac nieco ze swoich oczekiwan). Popros, by reprezentanci
jeszcze raz wrdcili do swoich grup i by grupy znéw przeprowadzity konsultacje, starajac sie
porozumie¢ w nastepujacych kwestiach:
e Na jakim sposobie spedzania czasu najbardziej zalezy grupie?
e (zy to, co lubiq robic jej cztonkinie/cztonkowie, mozna tez robi¢ w innych miejscach? (np. mito-
sniczki/mitosnicy morskich kqpieli zgodzq sie na pobyt w gérach, jesli bedzie tam basen).
Daj dzieciom okoto 10 minut na rozmowe, po czym popro$ kolejny raz reprezentantow grup
na $rodek sali. Powiedz, Ze to jest ostatnia szansa na podjecie decyzji i spozytkowanie srodkéw
na wycieczke. Popro$ o przedstawienie potrzeb grup, pozwdl dzieciom chwile podyskutowac
i przeprowadz kolejne glosowanie nad trzema propozycjami. Tym razem powinna zapasé
decyzja o miejscu wyjazdu. Niezaleznie od wyniku (jest decyzja lub jej nie ma), skoricz zabawe,
przechodzac do jej omdwienia.
Omow zabawe:
e Zapvytaj po kolei dzieci z trzech grup:
- (zy jestescie zadowoleni z podjetej decyzji (lub jej braku)?
- Dlaczego?
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e Zapvytaj po kolei reprezentantdw:
— (zy jestescie zadowoleni z decyzji, ktdrq podjeliscie?
- Dlaczego?
- (Czy tatwo byto jq podjqc?
- Co wam utatwiato, a co utrudniato podjecie decyzji zgodnej z potrzebami grupy, ktorq repre-
zentowaliscie?

. Zapytaj wszystkich:

e Czym roznito sie podejmowanie decyzji przez reprezentantéw w obu zabawach?
e Wktdrej z zabaw bylo tatwiejsze?
e (zy konsultacje reprezentantow z grupami pomogly im? W czym?

. Przypomnij dzieciom, ze i one majg swoja reprezentacje. Sa nig osoby wybrane do wtadz samorzgdu

uczniowskiego. Zacheé dzieci do spotkania z jedng z oséb z samorzadu i przeprowadzenia z nig
rozmowy. Mozna w niej zadac nastepujgce pytania:

e (zytatwo byc reprezentantem pozostatych dzieci?

e Jak sie czujesz, gdy we wtadzach samorzqdu uczniowskiego musisz zabrac gtos?

o (Czy wyrazasz tylko swoje opinie, czy takze opinie innych dzieci?

o Skad wiesz, jakie sq opinie/potrzeby innych dzieci?

Uwaga! Zapro$ reprezentanta samorzadu na zajecia lub poméz dzieciom zorganizowaé z nim spo-
tkanie. Towarzysz dzieciom i wspieraj je w czasie tej rozmowy.

. Zache¢ dzieci do refleks;ji:

e Jak to jest ,byc reprezentantem grupy osob, reprezentowac ich interesy”?

e (zyfatwo jest dbac o to, aby zaspokoic potrzeby 0sdb, ktdre sie reprezentuje?

e (zy zawsze jest to mozliwe?

e Jakie dziatania mogg w tym pomac?

e (zy nasi przedstawiciele mogq robic¢ i mowic, co chcq, czy powinni pamietad, Ze reprezentujq nas
wszystkich?

. Postaw pytania kluczowe:

e Kto reprezentuje nas — mieszkaricow naszych miejscowosci?

e Corobiq nasi reprezentanci?

e (zy podejmujg w imieniu naszym, naszych rodzicéw i innych dorostych jakies wazne dla nas decyzje?

e Gdzie mozemy ich spotkac?

Popro$ dzieci, by poszukaly odpowiedzi na te pytania, rozmawiajgc z dorostymi, np. z rodzicami,

rodzenstwem, dziadkami, sgsiadami. Podpowiedz im, by pytaty o to:

e kogo ich bliscy uznajq za swojego reprezentanta,

e jakich reprezentantdéw wybierali?, w jaki sposob,

e (zy uwazajq, Ze reprezentacja Polski w jakims sporcie, np. w pilce noznej, ptywaniu, reprezentuje réw-
niez ich? czy cieszq sie, gdy wygrywa,

e (zy znajq innych reprezentantdw Polski (np. piosenkarzy wybranych do konkursu Eurowizji).

Popros, by dzieci, ktére umieja pisa¢, zapisaty to, czego sie dowiedza od dorostych, a te, ktére

nie umiejag pisa¢, zapamietaty informacje lub poprosity dorostych o ich zapisanie (np. zapisanie

nazwisk wybranych oséb i petnionych przez nie funkcji). Zaproponuj dzieciom, aby na nastepne

spotkanie przyniosty do szkoty zdjecia oséb, ktdre reprezentuja Polske za granica, np. sportowcow

z kadry narodowej, piosenkarzy $piewajacych w konkursie Eurowizji itd.

. Ustal z dzie¢mi kryteria dobrze wykonanego zadania, np.:

e Kazde dziecko porozmawia co najmniej z trzema osobami.

e Kazde dziecko bedzie miato notatke (zrobiong przez siebie lub dorostego) dotyczaca co najmniej
trzech reprezentantéw, w notatce powinna by¢ odpowiedz na pytanie, kogo dana osoba repre-
zentuje, w jaki sposéb dziala, jaki jest obszar jej dziatania, skad wie, jakie potrzeby maja jej wy-
borcy, co lubi robi¢ w czasie wolnym itp.

e Kazde dziecko przyniesie przynajmniej jedno zdjecie wybranego reprezentanta (mozna je znalezé
w Internecie, prasie, zrobi¢ samodzielnie lub przy pomocy dorostych, po uzyskaniu zgody danej osoby).

e Kazde dziecko na podstawie zebranych informacji przedstawi jednego z wybranych przez siebie
reprezentantow.

. Podziekuj dzieciom za wspdlna zabawe i prace.
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Czas: 3 godz.

Dziatania: uswiadomienie dzieciom réznic w zna-
czeniu stowa ,reprezentant” w odniesieniu do konku-
rencji sportowych, konkurséw miedzynarodowych
oraz sprawowania wtadzy; zaznajomienie z repre-
zentantami sprawujgcymi wiadze w imieniu ich spo-
tecznosci lokalnej; poznanie szczebli wiadz.

Pomoce: duzy arkusz papieru, pisaki, 6 réznoko-
lorowych kartek A4; réznej dlugosci tasmy z kre-
piny w tych samych co kartki kolorach; zdjecia
reprezentantéw sportowych, zdjecia wybranych
reprezentantéw wtadz samorzadowych, np. rad-
nego gminnego, powiatowego, wojewddzkiego,
posta, senatora, europosta (reprezentujacych
dany region), Prezydenta RP; zdjecia powinny
by¢ dostepne na stronach internetowych gminy,
powiatu, sejmiku wojewodzkiego (wraz z notkami
biograficznymi) oraz na stronach Sejmu i Senatu
RP: www.sejm.gov.pl oraz www.senat.gov.pl; mapa
administracyjna Polski i mapa Unii Europejskiej.

J

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci.

Kim sg i czym sie zajmujg
nasi reprezentanci?

Mapa reprezentacji

2. Zapytaj, jak dzieci poradzity sobie z rozmowami na temat reprezentantéw, ktére miaty przepro-
wadzi¢ po poprzednich zajeciach. Porozmawiaj o tym, czego dzieci dowiedzialy sie od rodzicow

iinnych dorostych:
Jakich mamy reprezentantow?
Kogo reprezentujq?

Co o nich wiemy?
Co wiemy o tym, jak nas reprezentujq?
Gdzie nas reprezentujq?

Czy zostali wybrani przez mieszkancow naszej miejscowosci? Jesli tak, to przez kogo i w jaki sposob?

Czy wiemy, co robig na co dzieri? Czym - oprocz reprezentowania nas - sie zajmujq?

Kazde dziecko przedstawia wybranego reprezentanta.

. Przygotuj plakat podzielony na dwie czesci: jedna z nich przeznaczona jest na przygotowane
przez dzieci informacje o reprezentantach zwigzanych ze sportem, sztukg, nauksa, druga - na
informacje o reprezentantach zwigzanych ze sprawowaniem wtadzy. Naklejcie notatki i zdjecia
przyniesione przez dzieci w odpowiednich miejscach na plakacie. Jesli dzieci nie przygotuja
informacji o reprezentantach zwigzanych z wtadzg, badz gotowa/gotowy je uzupetni¢. Notki i
zdjecia reprezentantéw kolejnych szczebli wiladzy (wie$, gmina, powiat, wojewddztwo, Kkraj,
Unia Europejska) naklejaj na kartkach A4 réznego koloru i przyklejaj na plakacie delikatnie
(wykorzystasz je w dalszej czesci zajed). W ten sposdb powstanie zapis informacji dotyczacych
naszych reprezentantéw i skojarzen z tym stowem.

. Kiedy plakat bedzie gotowy, porozmawiaj z dzie¢mi na temat réznic pomiedzy reprezentantami
z jednej 1 drugiej czedci plakatu. Mozesz zapytac:

Kto wybiera tych reprezentantow?

Co robiq ci reprezentanci? Czym sie zajmujq?

Do czego dqzq, jakie cele realizujq?

Co dla nich bedzie sukcesem?

Za co i przed kim odpowiadajq ci reprezentanci?

Pozwol dzieciom na swobodne wypowiedzi.
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5. Podsumuj, podkreslajgc gtéwne réznice miedzy dwoma grupami reprezentantow:

e Pierwsza grupa to osoby, ktdre reprezentujq Polske np. w miedzynarodowych rozgrywkach sportowych,
imprezach artystycznych, przedsiewzieciach naukowych. Te osoby uwazamy za naszych reprezentantow,
choc¢naich wybdridalsze dziatania nie mamy wplywu. Najczesciej petnienie przez nie roli reprezentanta
sprowadza sie do prezentowania barw kraju (klubu) za granicq i nie jest zwigzane z podejmowaniem
zadnych waznych decyzji ani z ponoszeniem odpowiedzialnosci za te decyzje. Ich zwyciestwo daje nam
radosé, ale nie wptywa na nasze zycie. Wyboru takich reprezentantow dokonujq zazwyczaj fachowcy,
np. trenerzy lub sedziowie, a nie wszyscy, np. kibice pitki noznej nie wybierajq reprezentantéw grajqcych
w druzynie narodowej (wyjqtkiem jest konkurs piosenkarzy ,Eurowizja”, w ktérym reprezentantow
wybierajq w gtosowaniu widzowie).

e Druga grupa to osoby sprawujqce wiadze na réznych szczeblach, takie, ktére podejmujq decyzje
dotyczqce najblizszego otoczenia (rada sotecka, sottys, rada gminy, wojt/burmistrz, rada powiatu,
starosta), catego wojewddztwa (marszatek, radni sejmiku), kraju (postowie, senatorowie, prezydent)
czy nawet Europy (polscy postowie do Parlamentu Europejskiego).

6. Powiedzdzieciom, ze w tym projekcie zajmiecie sie poznaniem zadan oséb, ktére sa reprezentantami
sprawujacymi w naszym imieniu wtadze.

7. Odniescie sie do kryteriow dobrze wykonanego zadania ustalonych na poprzednich zajeciach.
Przypomnij je (por. pkt. 8 Startera). Popros, aby dzieci dobraty sie w pary i w parach udzielity sobie
informacji zwrotnej na temat realizacji zadania z uwzglednieniem ustalonych kryteriéw. Na koniec
spytaj dzieci, jak oceniaja swoja prace - zaproponuj, aby kazde dziecko narysowalo na plakacie
buzke pokazujaca jego stosunek do wiasnej pracy.

8. Przeprowad? z dzie¢mi ¢wiczenie ,Mapa reprezentacji”.

8. 1. Pokazdzieciom mape administracyjng Polskiimape Unii Europejskiej. Powiedzim, Ze skuteczne
dziatanie i dbatosc ointeres kazdego obywatela sa mozliwe dziekireprezentantom dziatajgcym
na réznych szczeblach wtadzy, odpowiadajacych za decyzje dotyczace réznych obszaréw
kraju. Mozesz zapytac dzieci: Co by sie stato, gdyby wszyscy z tego terenu (Polska i Unia Europejska)
chcieli mie¢ wptyw na podejmowane decyzje, chcieli rzqdzi¢ i w tym celu spotkali sie w jednym
miejscu? Czy to bytoby mozliwe? Uswiadom dzieciom, ze kazdy cztowiek moze mie¢ wplyw na
to, co dzieje sie na kazdym z ,poziomdw”, dzieki temu, Ze wybiera swoich reprezentantéw,
ktorzy powinni dbac o interes kazdego z nas, tak jak my to robiliSmy w naszych zabawach
na poczatku projektu.

8. 2. SprawdZcie i zaznaczcie na mapach, gdzie jest wasza miejscowosé, wasza gmina i miejscowosc
gminna (siedziba gminy), powiat i miasto powiatowe, wojewddztwo i miasto wojewddzkie,
Warszawa, Bruksela.

8.3. Aby lepiej zobrazowac poszczegdlne szczeble reprezentacji, zabierz dzieci na boisko lub do
duzego pomieszczenia, np. do sali gimnastycznej lub na korytarz. Wez ze soba odklejone z pla-
katu o reprezentantach kartki ze zdjeciami i informacjami na temat reprezentantéw witadzy.
Na podiodze w pomieszczeniu albo na boisku szkolnym utdzcie powiekszajace sie kolejno kre-
gi z kolorowej tasmy z krepiny, bedgce odwzorowaniem zaleznosci terenéw zaznaczonych na
mapie (wie$, gmina, powiat, wojewddztwo, kraj, Unia Europejska; kolor kazdego obszaru musi
odpowiadac kolorowi kartki z notatka o jego reprezentancie). Zaznaczcie gtowne miejscowosci
kazdego z tych obszaréw. Popro$ dzieci o utozenie w odpowiednich miejscach kartek z notat-
kami o reprezentantach poszczegélnych szczebli (utatwia im to kolory kartek - takie same jak
kolory wlasciwych kregdw z krepiny).

8. 4. Przyjrzyjcie sie utozonemu obrazowi. Zréobcie zdjecia. Dzieki temu dzieci poznaja kolejne
szczeble administracji paristwowej i osoby pelniace tam wtadze w sposéb obrazowy:

WIES - SOETYS,
GMINA - RADA GMINY, WOJT/BURMISTRZ
POWIAT — RADA POWIATU, STAROSTA,
WOJEWODZTWO — SEJMIK WOJEWODZTWA, MARSZAELEK
PANSTWO - PARLAMENT (POSEOWIE, SENATOROWIE), PREZYDENT PANSTWA

UNIA EUROPEJSKA - PARLAMENT EUROPEJSKI
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Przypomnij, Ze na kazdym z tych szczebli wiadzy podejmowane sa decyzje dotyczace jego

terenu. Mozesz to wyjasni¢ dzieciom na przyktadzie drég:

e Soltys wraz z radg solecky staraja sie dbac o chodniki i wiejskie drogi w swojej wsi.

e Rada gminy decyduje o budowie i remontach drég taczacych miejscowosci na terenie gminy.

e Radni powiatu decyduja o podobnych drogach, ale tgczgcych miejscowosci lezace w réznych
gminach na terenie ich powiatu.

e Sejmik wojewddztwa dba o drogi wojewddzkie (przecinajace cate wojewddztwo i taczace je
z innymi wojewddztwami).

e Sejm podejmuje decyzje dotyczace drég krajowych, ktérymi mozemy pojechac nad morze
lub w gory.

e Parlamentarzysci Unii Europejskiej dbaja o potaczenia drogowe wazne dla mieszkancow
catej Europy.

Spytaj, czy mogltoby by¢ odwrotnie, jesli nie — dlaczego?

9. Podsumuj ten etap pracy, proszac dzieci o dokornczenie zdan:
e Dowiedziatam/em sig, ze...
e Zdziwito mnie, ze...
o Mysle, ze...

10. Powiedz, ze na nastepnych zajeciach zastanowicie sie wspdlnie nad tym, z jakim przedstawicielem
wtadz gminy sie spotkacie i jak przygotujecie sie do tego spotkania.

Czas: 3 godz.
Dziatania: zebranie wyobrazer na temat pracy Czym Zaj muje Sle nasz
radnej/radnego.

reprezentant?

Pomoce: duze arkusze papieru, mazaki, kredki,
farby, klej i kolorowy papier.

Kolejne kroki:

1. Po rytualnych powitaniach, przypomnij dzieciom wasze poprzednie spotkanie i wielkie kota
uktadane na podtodze/boisku. Przypomnij, ze najblizej was jest wies, a potem gmina. Zapytaj dzieci,
czy wiedzg, czym sie zajmuja, o czym decyduja wtadze wsi lub gminy, o czym moga decydowad
reprezentanci mieszkancéw. Rozmowe sprowadz do tego, co jest bliskie dzieciom (szkotla, poradnia
zdrowia, przystanki autobusowe, place zabaw dla dzieci, $wietlice wiejskie itp.).

2. Powiedz dzieciom, Ze celem tego projektu jest zorganizowanie spotkania z przedstawicielem
wiadzy gminnej (rady gminy). Powiedz, Ze zanim do niego dojdzie, sprébujecie wyobrazi¢ sobie
prace reprezentanta — radnej/radnego gminnego. Zapro$ dzieci do ¢wiczenia ,Czym zajmuje sie
nasz reprezentant?”.

2. 1. Podziel dzieci na szesc¢ grup.

2. 2. Daj kazdej grupie arkusz papieru i popro$ o przygotowanie wspolnego plakatu zawierajgcego
odpowiedZ na zadane grupie pytanie. Starsze dzieci zapisuja informacje, mtodsze moga
rysowad, malowad, wycinac i wyklejac¢ wszystkie pomysty i skojarzenia, jakie przychodza im
do gtowy podczas dyskusji majgcej na celu udzielenie odpowiedzi na postawione pytanie.
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Pytania dla grup:

e Grupa 1: Gdzie pracuje radna/radny, ile czasu zajmuje jej/jemu bycie reprezentantem, jak wyko-

nuje swoje zadania na co dzien?

e Grupa 2: Jak radna/radny dowiaduje sie, czego chcq ludzie, ktérych reprezentuje, skqd to wie?

e Grupa 3: Co robi radna/radny, kiedy rézne osoby, ktore jg/jego wybraly majq rézne potrzeby,
opinie, prosby?

e Grupa 4: Jak radna/radny przekonuje reprezentantéw osob, ktére majq inne potrzeby, opinie, prosby?

e Grupa 5: Jak rézni reprezentanci podejmujq wspdlne decyzje?

e Grupa 6: Jakie byly ostatnie decyzje podejmowane przez radng/radnego?

Uwaga! Dzieci tworza plakaty-kolaze, ktore sa zapisem ich wyobrazen na temat pracy i dziatan

reprezentanta - radnej/radnego. W kolejnym etapie pracy plakaty te beda stuzyty jako pod-

powiedz do zadawanych radnemu pytan. Pozwdl dzieciom na wtasng twoérczos¢, nie krepuj

ich wyobrazni, nie naprowadzaj na ,wtasciwe” odpowiedzi. Na plakatach majg powstac zapisy

dzieciecej wyobrazni dotyczacej dziatan radnej/radnego — nawet jesli sa zupetnie niezgodne

ze stanem rzeczywistym. Jesli grupa ma trudnosci z wymyslaniem odpowiedzi, zadaj dzie-

ciom z tej grupy otwarte pytania, ktére pomoga uruchomic ich wyobraznie.

2. 3. Powies plakaty na $cianie. Podziekuj dzieciom za ich prace. Na zakoniczenie zorganizuj wspélne
pozegnanie piosenka lub plasem.

~

Czas: 3 godz.

Dziatania: zaplanowanie organizacji spotkania prZYgOtOWU]emV

z radng/radnym. spotkanie z naszym
Pomoce: papier, pisaki, dtugopisy, tabela ,Gwiaz-

da pytan”, materialy potrzebne do wykonania za- reprezentantem

proszen. /

Uwaga:

Przed zajeciami z dzie¢mi powinna$/powiniene$ zna¢ termin i miejsce spotkania z radna/radnym.
Od miejsca spotkania zalezy w pewnej mierze jego organizacja.

Kolejne kroki:
1. Powitaj dzieci.

2. Przypomnij im, ze podczas poprzednich zaje¢ wyobrazity sobie, jak pracuje radna/radny i przed-
stawily swoje wyobrazenia na ten temat na plakatach. Powiedz im, ze podczas spotkania z rad-
nym/radng bedg mogty sprawdzi¢, czy radni rzeczywiscie tak pracuja. Powiedz dzieciom, ze za-
dadzg zaproszonemu gosciowi takie same pytania, na ktére odpowiadaty, pracujac nad plakatami.
Powiedz: Wiemy juz, o co chcemy zapytad, teraz czas zajqc sie organizacjq spotkania. Zapro$ dzieci do
wspolnego planowania: ,Kto, co, gdzie, kiedy i jak?” (przyktady pytan zamieszczono w tabeli na
nastepnej stronie).
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KTO...

Organizacja spotkania z radna/radnym: uzyteczne pytania \

bedzie uczestniczyt w spotkaniu?

przygotuje zaproszenia?

dostarczy zaproszenia do adresatow?

przygotuje miejsce spotkania?

poprowadzi spotkanie (uczennica liderka/uczen lider)?
bedzie nagrywat spotkanie kamera?

trzeba przygotowa, czyli jakie materiaty beda nam potrzebne?
trzeba napisa¢ w zaproszeniach?

odbedzie sie spotkanie?
trzeba przygotowac zaproszenia?
trzeba dostarczy¢ zaproszenia?

wygladaé ma sala, w ktérej odbedzie sie spotkanie?

przebiegac bedzie spotkanie? (np. powitanie, prezentacja wyobrazen dzieci, wystg-
pienie goscia, zadawanie pytan, podsumowanie, podziekowanie itp.).

dhugo bedzie trwac spotkanie?

bedziemy dokumentowad spotkanie? (fotograf, filmowiec, sekretarz) — spotkanie ma
by¢ nagrywane, wazne jest wiec ustalenie elementdw, uje¢, ktore najlepiej zobrazuja

jego przebieg. J

3. Ustal wspdlnie z dzie¢mi szczegdly organizacji spotkania:

e Zrobcie liste zadan do wykonania przed spotkaniem (np. zaproszenia) oraz w dniu spotkania
(np. przygotowanie sali). Popro$ dzieci, by stworzyty zréznicowane wiekowo grupy i podjety sie
realizacji poszczegdlnych zadan. Na duzym arkuszu papieru zapisz ,Kto, co, kiedy?”. Udzielcie od-
powiedzi na te pytania. W ten sposéb powstanie plan przygotowan do spotkania. Ustal z dzie¢mi
terminy konsultacji dotyczacych realizacji zdan i zapros je do przychodzenie na nie.

e Zapiszcie plan (scenariusz) spotkania.

Uwaga! Spotkanie z radng/radnym mozna rozpocza¢ od pokazania jej/jemu wszystkich plakatow
przygotowanych przez dzieci. Moga one najpierw opowiedziec¢ radnej/radnemu, jak wyobrazajg sobie
jej/jego prace, a potem zapytacd, jak jest naprawde (np. Kiedy rozmawialismy o pani/pana pracy, to na-
szym zdaniem jest ona... Czy to prawda?). Pamietaj, by ustalic¢ kolejnos¢ prezentacji wyobrazen dzieci.
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Czas: 2 godz. \

Dziatania: organizacja spotkania, przeprowadze-
nie spotkania z radna/radnym (weryfikacja wyobra-
zen o pracy radnych).

Pomoce: flamastry, plakaty z zapisanymi wy-
obrazeniami dziatan reprezentanta, plakat z pla-
nowanym przebiegiem spotkania, plakat z pyta-
niem ,Co robi radna/radny, nasz reprezentant?’,
kamera przygotowana do nagrywania, aparat

fotograficzny. j

Uwaga:

Spotkanie
z radng/radnym

e Przed tym spotkaniem poszczegdlne grupy dzieci zglaszaja sie do ciebie na konsultacje dotyczace
realizacji ich zadan. Dzieci majg zrelacjonowac przebieg i efekty swojej pracy nad zadaniami. Dzie-
ki temu bedziesz czuwaé nad ich wykonaniem i bedziesz w stanie wesprze¢ dzieci w razie potrzeby.

e W ponizszym opisie zatozono, ze spotkanie odbywa sie w szkole.

Kolejne kroki:

1. Powitaj dzieci.

2. Przygotujcie sie do spotkania zgodnie z ustalonym planem:

e SprawdZcie swojg gotowos¢ do spotkania, np.: czy macie wszystkie materiaty (plakaty z wyobra-
zeniami, z planem spotkania)?, czy przygotowany jest sprzet do nagrywania spotkania?, czy kaz-

dy zna swoja role w spotkaniu?.

e Przygotujcie sale do spotkania, np.: wywiescie plakaty, ustawcie krzesta, wywietrzcie sale.

3. PrzeprowadZcie spotkanie zgodnie z opracowanym scenariuszem.

Uwagal!

e Wspieraj liderke/lidera w prowadzeniu spotkania (liderka/lider wita sie z radnym w imieniu
grupy, przedstawia cele, ktore przyswiecaja spotkaniu (dowiedzenie sie, jak nasi reprezentanci
nas reprezentuja i na czym polega bycie reprezentantem), wskazuje, ktére dziecko ma zadac

pytanie, a na koniec dziekuje za spotkanie).

e Zaznaczajcie na plakatach z wyobrazeniami dzieci o pracy radnej/radnego te elementy, ktore sg
najblizsze prawdy (np. podkreslajac je kolorowym flamastrem). Na nowym plakacie ,Co robi
radna/radny, nasz reprezentant?” notuj jej/jego wypowiedzi.
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Czas: 2 godz.

Dziatania: podsumowanie realizacji projektu.

~

Pomoce: duze arkusze papieru, kartki A5, pisa-
ki, plakaty z zaznaczonymi wyobrazeniami, kté-
re byly najblizsze prawdy o pracy radnej/radnego,
plakat ,Co robi radna/radny, nasz reprezentant?”,
dokumentacja zgromadzona podczas spotkania

(zdjecia, film). J

Podsumowujemy projekt

Kolejne kroki:

1.
2.

Powitaj dzieci.

Obejrzyjcie zgromadzong dokumentacje: plakaty, ktore powstaly na etapie przygotowan do spo-
tkania, plakat z notatkami o pracy radnej/radnego, ktory powstat w trakcie spotkania, zdjecia/film
ze spotkania. Podczas swobodnej rozmowy pozwdl dzieciom na wymiane wrazen:

e (zy spotkanie wam sie podobato?

e (o was zaskoczyto?

e Ktdre wyobrazenia sie potwierdzily, a ktdre okazaty sie zupetnie nietrafione?

. Przygotuj dwa plakaty, na kazdym zapisz jedno niedokoniczone zdanie:

e Nasz reprezentant powinien...

e Podczas spotkania z naszym reprezentantem dowiedziatam/em sie. ..

Popro$ dzieci, aby zastanowily sie nad dokonczeniem zdan. Rozdaj im kartki A5, mazaki, kred-
kiipopros, aby dopisaty lub narysowaty zakonczenia zdan. Popros$ dzieci o podzielenie sie myslami
i przyklejenie kartek na plakatach. Podsumuj, podkreslajgc wiedze, jakg dzieci zdobyty.

. Popros o dokonanie samooceny pracy grupy:

e W jakim stopniu jestesmy zadowoleni z wykonania zadania?

e (o udalo sie nam szczegolnie?

e (o zrobilibysmy inaczej nastepnym razem?

Zadbaj o to, by kazde dziecko mogto wypowiedziec¢ sie w tych sprawach.

. Podziekuj dzieciom za udziat w projekcie. Spotkanie zakonicz piosenka lub wspélnym plasem.
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DZIECI SA WAZNE
| MAJA SWOJE PRAWA

AUTORKI Olga Napiontek | Joanna Pietrasik
SCENARIUSZ DLA KLAS I-1ll SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Prawa czlowieka sa w dzisiejszym $wiecie uniwersalng wartoscig, najwazniejszym mechanizmem
chronigcym jednostke przed naduzyciami wtadzy. Tworzg fundament wspodtczesnego demokratycz-
nego panstwa prawnego, stanowigc jeden z podstawowych mechanizméw zapewniajacych wol-
nosc¢ jednostki. Dlatego tak wazne jest budowanie od najmtodszych lat szacunku i zrozumienia dla
idei praw cztowieka. Prawa dziecka zostaly sformutowane po to, by podkresli¢, ze dzieciom, tak jak
wszystkim ludziom, nalezna jest ochrona praw cztowieka, zwrdci¢ uwage na szczegdélne uprawnienia
przynalezne jedynie osobom niepetnoletnim ze wzgledu na specyfike pozycji dziecka. Peine posza-
nowanie praw cztowieka, w tym rownosci jako sktadowej demokracji, jest elementem kompetencji
obywatelskich wskazanym przez Parlament Europejski. Prawa czlowieka sg bowiem jedng z podsta-
wowych idei lezgcych u podstaw wspolnej Europy.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Wzmocnimy u dzieci poczucie bycia obywatelami Europy, w ktérej prawa najmtodszych podlegaja
ochronie.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy i zrozumiemy prawa dziecka.
e Zorganizujemy w szkole wystawe ilustracji o prawach dziecka.
e Nakrecimy kroétkie filmy o prawach dziecka.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Tablica z prawami dziecka.
e Filmy na temat praw dziecka.
e Spotkanie informacyjne na temat praw dziecka.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie: wyrazanie wtasnej opinii, udziat w procesach decyzyjnych,
konstruktywne uczestnictwo w dziataniach na rzecz spotecznosci szkolnej.

e Umiejetnosc uczenia sie: wspétpraca w grupie, poszukiwanie informacji w réznych zrédiach, selek-
cja/porzadkowanie informacji, planowanie, dokonywanie adekwatnej samooceny.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
SZKOk PODSTAWOWYCH

e Wybrane zadania szkoty:
7. Dbatosc o to, aby dziecko mogto nabywac wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia $wiata,
w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych zZrédet informacji i mozliwosci korzystania z nich.
8. Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spotecznym.

e Wybrane tresci nauczania - wymagania szczegétowe na koniec klasy Il szkoty podstawowej:
Edukacja polonistyczna. Uczen:
1. Korzysta z informacji:
a. uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji,
b. czytairozumie teksty przeznaczone dla dziecinal etapie edukacyjnymiwycigga z nich wnioski,
c. wyszukuje w tekscie potrzebne informacje i w miare mozliwosci korzysta ze 