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Drodzy Czytelnicy — nauczyciele, dyrektorzy szkot, przedstawiciele organéw prowadzacych szkoty,

cztonkowie organizacji pozarzadowych, macie przed sobg jeden z tomdéw pakietu sktadajgcego sie z 5

publikacji:

e ,Dzieci obywatele. Scenariusze projektéw edukacyjnych rozwijajacych kompetencje spoteczne
i obywatelskie oraz umiejetnosc uczenia sie w kl. 1-3 SP”

,Dzieci aktywne w spotecznosci. Scenariusze projektéw edukacyjnych rozwijajacych kompetencje
spoteczne i obywatelskie oraz umiejetnos¢ uczenia sie w kl. 4-6 SP”

e ,Dzieci odkrywajg Swiat. Scenariusze projektéw edukacyjnych rozwijajacych kompetencje mate-
matyczne i naukowo-techniczne oraz umiejetnosc uczenia sie w kl. 1-3 SP”

e ,Dzieci badajg swiat. Scenariusze projektow edukacyjnych rozwijajgcych kompetencje matema-
tyczne i naukowo-techniczne oraz umiejetno$¢ uczenia sie w kl. 4-6 SP”

e ,Dzieci w Swiecie nauki. Materiaty edukacyjne zwigzane z rozwijaniem ruchu naukowego w szkole
podstawowej”

Materiaty te zostaly opracowane do wykorzystywania ich podczas realizacji podstawy programowej
roznych przedmiotow, i do takiego ich uzycia najgorecej namawiamy. Moga tez by¢ podstawg do
dziatant wychowawczych i edukacyjnych prowadzonych po lekcjach.

Caly ten pakiet to efekt realizacji Projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”, ktérego celem byto
m.in. rozwiniecie u uczennic i uczniéw matych wiejskich szkoét podstawowych trzech wybranych
kompetencji kluczowych z listy zaleconej przez Parlament Europejski:

e matematycznych i podstawowych naukowo-technicznych,

e spotecznych i obywatelskich,

e umiejetnosci uczenia sie.

Powyzsze kompetencje postanowiliSmy rozwija¢ stosujac metode projektu edukacyjnego, planujac
realizacje projektéw spoteczno-obywatelskich i matematyczno-przyrodniczych (odpowiednio do
pierwszych dwu wybranych kompetencji). Trzecig kompetencje postanowiliémy rozwija¢ niejako
,przy okazji” nie planujac specjalnie jej poswieconych zaje¢, ale wykorzystujac metode projektu oraz
ocenianie ksztattujgce do jej rozwijania.

Przygotowujac w grupach autorskich scenariusze projektéow edukacyjnych zawartych w 4 tomach
pakietu zastanawialiémy sie jak pogodzi¢ metode projektu edukacyjnego z gotowym scenariuszem.
Projekt edukacyjny jako metoda pracy dydaktycznej ma z zaloZenia forme otwartg, jego temat,
cele i sposoby dziatania powinny by¢ opracowane wraz z uczennicami i uczniami i odpowiada¢ na
spostrzezone potrzeby, problemy - czy to zwigzane z aktualnymi w Swiecie zagadnieniami, czy wazne
dla uczennic i uczniéw lub lokalnie. Przy tym zatozeniu scenariusz moze powstac tylko we wspodtpracy
dzieci i nauczycielki/nauczyciela.

Z drugiej strony zalezato nam na tym, aby zajecia realizowane w ramach Projektu ,Z Matej Szkoty
w Wielki Swiat” umozliwialy rozwijanie konkretnych sktadowych czesci kompetencji kluczowych
opisanych przez Parlament UE oraz miaty zwigzek z zapisami podstawy programowej dla szkoty
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podstawowej. Zalezato nam tez na konkretnych sposobach realizacji, metodach prowadzenia réznych
dziatan projektowych. WiedzieliSmy tez, ze nauczycielkom/nauczycielom mniej doswiadczonym
w realizacji projektow edukacyjnych musimy dac¢ oparcie, ktérego na poczatku beda potrzebowali,
a z czasem zastapia je pomystami dzieci i swoimi.

Po dlugich dyskusjach w grupie autorskiej uznalismy, ze przygotujemy szczegdtowe materialy,
wedtug ktérych mozna przeprowadzic zajecia z uczennicami i uczniami, ale pokazujac poszczegolne
rozwigzania jako przyktady, ktére nauczycielka/nauczyciel moze zastosowaé wprost, moze tez zmienic
je lub uznac tylko za inspiracje.

Po trzech peinych latach szkolnych pracy z ponad 600 nauczycielami w 119 matych wiejskich szkotach
podstawowych, zgodnie z opracowanymi przez nas scenariuszami, uwazamy, ze nasza koncepcja
sprawdzita sie. Dlatego, nawet jezeli ktorys scenariusz wydaje sie Wam ryzykowny, wymagajacy zbyt
duzego nakiadu czasu i pracy, czy mato interesujacy dla uczennic i uczniéw - pamietajcie, kazdy z nich
byt przeprowadzony przez ponad 100 nauczycielek/nauczycieli i pod wptywem ich doswiadczen oraz
recenzji wysokiej klasy ekspertéw — poprawiony tam, gdzie byta taka potrzeba.

Kolejnym potwierdzeniem uzytecznosci naszych metod jest zawarcie w 4 tomach scenariuszy ponad
30 scenariuszy zaje¢ projektowych, napisanych w trzecim roku realizacji Projektu przez nauczycielki
i nauczycieli uczestniczacych w nim. Cieszymy sie, ze spodobala sie im proponowana przez nas
metoda pracy i zechcieli wykorzysta¢ wtasne doswiadczenia do przygotowania opracowan, z ktérych
skorzystaja inni.

Scenariusze bylty pisane specjalnie do uzytku szkét w matych miejscowosciach, aby pokazac, ze
nowoczesna edukacja nie wymaga znakomitego wyposazenia czy infrastruktury (ktérych takie
szkoly czesto nie maja), ale maksymalnego wykorzystania szkolnych i lokalnych zasobdw, a przede
wszystkim - otwartych i kreatywnych nauczycielek/nauczycieli. Jestesmy przekonani, ze mata wiejska
szkota moze by¢ najlepsza szkolg, a przed jej uczniami i nauczycielami wielki $wiat stoi otworem!

Mamy wiec nadzieje, ze i Wy - Czytelnicy tych materialow, niezaleznie od miejsca, w ktérym pracujecie,
zrobicie z tych materiatéw dobry uzytek, dostosowujac je do zainteresowan dzieci i do szkolnych oraz
lokalnych warunkoéw i potrzeb. Powodzenial

W imieniu autoréw materiatéw oraz realizatoréw projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”

Elzbieta Totwinska-Krolikowska — koordynatorka projektu
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Elzbieta Totwinska-Krolikowska,

Tomasz Siemiez

O PROJEKCIE
+Z MALE] SZKOLY W WIELKI SWIAT”

Projekt,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” (ZMSwWS) byt realizowany od grudnia 2009 roku do pazdziernika
2013 roku na terenie 9 wojewddztw: mazowieckiego, warminsko-mazurskiego, pomorskiego, kujawsko-
pomorskiego, wielkopolskiego (obejmujacych region centralny), zachodniopomorskiego, lubuskiego,
dolnoslaskiego i opolskiego (obejmujacych region zachodni). Uczestniczyli w nim uczniowie,
nauczyciele i dyrektorzy 119 matych, wiejskich szkét podstawowych z tych terendéw.

Zajecia z uczennicami i uczniami byty prowadzone w szkotach przez 3 lata szkolne - od IX 2010 do
VI 2013 roku.

Projekt byt realizowany w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki Priorytet 11T ,Wysoka jako$¢
systemu o$wiaty”, Dziatanie 3.3 ,Poprawa jakosci ksztalcenia”, Poddziatanie 3.3.4 ,Modernizacja metod
i tredci ksztatcenia” i byt odpowiedzig na konkurs Ministerstwa Edukacji Narodowej. Na realizacje
dziatan projektowych przyznano ponad 18 milionéw zlotych. Projekt miat charakter partnerski, taczac
zasoby: Federacji Inicjatyw Oswiatowych (FIO) - lidera oraz Fundacji Wspierania Aktywnosci Lokalnej
JFALA” (FALA), Fundacji Partnerstwo dla Srodowiska (FPdS), Fundacji Civis Polonus (FCP) i Szkoty
Wyzszej Przymierza Rodzin (SWPR) — partneréw.

Geneza Projektu

Federacja Inicjatyw Oswiatowych od 2000 roku wspiera spotecznosci lokalne ratujace mate, wiejskie
szkoty przed likwidacja, a potem podejmujace trud prowadzenia szkoly przez lokalne stowarzyszenia
zatozone w tym celu przez rodzicéw. Takie szkolty nazywamy Matymi Szkotami. Pod tg nieformalng
nazwa staty sie one trwatym elementem systemu edukacji - jest ich juz w Polsce kilkaset. Obecnie nadal
wiele szkot wiejskich jest zagrozonych likwidacja — w czasie kryzysu ekonomicznego i demograficznego
koszt utrzymania matej szkoty jest dla wielu wiejskich gmin trudny do ponoszenia. Federacja nadal
jednak broni idei Matych Szkét uwazajac, ze z zamknieciem szkoty dzieci maja utrudniony dostep
do edukacji, a wies traci nie tylko najczesciej jedyna placoéwke edukacji, kultury, sportu i wspierania
rozwoju lokalnego, lecz takze miejsce zapewniajace znakomite srodowisko edukacji matych dzieci.

Powszechnie funkcjonuje opinia, ze poziom nauczania w matej, wiejskiej szkole jest niski oraz ze
prowadzenie zaje¢ w klasach tgczonych (a tak wiele z nich organizuje prace) to anachronizm. Nic
bardziej mylnego! Taki model edukacji w wiejskich szkotach podstawowych funkcjonuje w wielu
krajach Europy, np. Francja, Szwajcaria, tacznie z Finlandig, ktéra od wielu lat jest liderem rankingu
badan umiejetnosci uczennic i uczniéw PISA. W ramach projektéw finansowanych przez Program
Leonardo da Vinci uczestniczyliSmy w wymianach, podczas ktérych obserwowaliémy prace matych,
wiejskich szkoét w Holandii, Walii i Finlandii. Zobaczylismy, jakimi metodami i w jakich warunkach
pracuja. Stwierdzilismy, ze to nie wyposazenie czy budynki szkolne sg najwazniejsze, ale metody

pracy.
Szkoty o niewielkiej liczbie uczennic i ucznidw sg bardziej bezpieczne, umozliwiaja nauczycielce/
nauczycielowi indywidualizacje w pracy dydaktycznej i wychowawczej, poprzez bliskos¢ miejsca
zamieszkania pozwalajg na utrzymywanie stalego kontaktu z rodzinami uczennic i uczniow, a klasy

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

VII



VIII

taczone sprzyjaja stosowaniu metod aktywizujgcych, ze szczegélnym uwzglednieniem metody
projektu. Dzieci moga tez w pelni korzystac z oferty dodatkowych zaje¢ oferowanych przez szkote.

Nie ma tez zadnych badan potwierdzajacych gorsza jakos¢ nauczania w takich szkotach. Przeciwnie
- wyniki badan prof. Ryszarda Peczkowskiego! pokazuja, ze umiejetnosci czytania, pisania i liczenia
na koniec klasy III sa poréwnywalne u uczennic i uczniéw uczacych sie w klasach taczonych
i w zorganizowanych tradycyjnie. Wiejscy nauczyciele nie ustepujg tez nauczycielom z miast
poziomem kwalifikacji zawodowych.

Wspierajgc przez lata mate, wiejskie szkoty, poznalismy ich stabe i mocne strony.

Stabe strony matych szkot:

e odlegtosc od centréw nauki, kultury, sportu,

e stabsze wyposazenie i infrastruktura,

e ,samotnos¢” nauczycieli-specjalistéw (jeden przyrodnik, matematyk, historyk w szkole),

e stabszy rozwoj kompetencji spotecznych dzieci i mtodziezy z powodu matej liczby uczennic
iuczniéw i znanego sobie srodowiska,

nieuwzglednianie w programach nauczania i podrecznikach warunkéw lokalnych,

czeste nauczanie w klasach taczonych, postrzeganych jako oferujace ztej jakosci edukacje.

Mocne strony matych szkét:

e mala liczba uczenniciucznidw w szkole i w klasach — wszyscy sie znaja, szansa na indywidualizacje
nauczania,

tatwos¢ wyjscia z dzie¢mi poza mury — do ,rzeczywistego” $wiata,

mato liczne grono pedagogiczne - utatwiona wspotpraca, dziatania interdyscyplinarne,

tatwiejsze wprowadzanie innowacji, zmian organizacyjnych z powodu matej wielkosci instytucji,
przyjazne szkole najblizsze otoczenie - rodzice i mieszkarncy doceniajacy role szkoty.

Uznalismy, ze konkurs ogloszony przez Ministerstwo Edukacji Narodowej da nam szczegdlng
mozliwo$¢ wsparcia edukacji w Matych Szkotach i przekonania opinii publicznej, wtadz oswiatowych
i samorzadowvych, ze taka placéwka moze oferowac¢ edukacje na najwyzszym poziomie; ze mamy
okazje opracowania programu, ktéry pozwoli na wykorzystanie mocnych stron Matych Szkoét
i zminimalizowanie oddziatywania tych stabych. PrzygotowaliSmy wiec Projekt ,Z Matej Szkoty
w Wielki Swiat”, ktéry zyskal uznanie oceniajacych ekspertéw i zostat przyjety do realizacji.

Gtowne zatozenia Projektu

Idea i pomyst na realizacje Projektu ZMSwWS wynika wprost z wczedniejszej dziatalnosci Federacji
Inicjatyw Oswiatowych (FIO) w zakresie dzialan spoteczno-edukacyjnych na terenach wiejskich.
FIO od 1999 roku wspiera tworzenie Stowarzyszen Rozwoju Wsi i zakladanie przez nie, w miejsce
placéwek zamykanych przez gminy, Matych Szkét Autorami projektu sg 3 osoby, ktére od dawna
wspieraly dzialania na rzecz matych szkot, a w przygotowaniu wniosku do konkursu potgczyty nie
tylko swoja wiedze i doswiadczenie, lecz takze zasoby swoich organizacji, tworzac tym samym projekt
partnerski: Elzbieta Totwinska-Krélikowska (FI0), Tomasz Siemiez (FALA) i Andrzej Biderman (FPdS).

Nasz Projekt promuje odmienny od tradycyjnego model funkcjonowania matych, wiejskich szkétiich

miejsce w polskim systemie edukacji. Przystepujac do pracy nad koncepcja projektu, uznalismy, ze:

e rozwijanie kompetencji kluczowych, aby byto skuteczne, musi rozpoczac sie jak najwczesniej - juz
od I klasy szkoly podstawowej,

e istnienie matych, wiejskich szkoét jest bardzo wazne dla edukacji dzieci mieszkajgcych we wsiach
i dla rozwoju terendw wiejskich — trzeba je wspierac i promowac,

e mala, wiejska szkota musi pelnic specyficznag role - centrum rozwoju wsi: spotecznego, kulturalnego,
sportowego, instytucji aktywizujgcej spotecznosé.

W zwigzku z tym podjelismy decyzje o skierowaniu dziatan edukacyjnych do wszystkich uczennic
iucznidéw (klasy I-VI) matych, wiejskich szkoét podstawowych i zaprojektowaniu ich tak, aby wspieraty
rozwoj najwazniejszych, naszym zdaniem, kompetencji i budowaly nowa role szkoty. Napisalismy
koncepcje projektu, ktéra zaktadata wdrozenie do kazdej ze szkét innowacyjnych metod nauczania
i organizacji pracy, a mianowicie projektu edukacyjnego i oceniania ksztalttujacego.

! R. Peczkowski, ,Funkcjonowanie klas tgczonych w polskim systemie edukacji”, Wydawnictwo Uniwersytetu Rzeszow-
skiego, Rzeszow 2010
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Podjelismy tez decyzje o wyborze kompetencji kluczowych, ktére chcemy rozwijaé. W konkursie MEN
jako obowigzkowe wskazane byly kompetencje matematyczne i podstawowe naukowo-techniczne.
Z katalogu 9 kompetencji kluczowych zalecanych przez Parlament Europejski wybraliémy jeszcze 2:
kompetencje spoleczne i obywatelskie oraz umiejetnos¢ uczenia sie.

Realizacja celow Projektu

Bezposrednimi beneficjentami Projektu byly dzieci z klas [-VI matych, wiejskich szkét podstawowych,
prowadzonych przez samorzady gminne (ok. 50%) oraz lokalne stowarzyszenia rozwoju wsi i inne
podmioty (ok. 50%). Wiedzielismy jednak, ze bez silnego wsparcia dla nauczycieli i dyrektorow
tych szkot, bez przekonania ich do naszych pomystéw, nasze cele nie beda zrealizowane, dlatego
posrednimi beneficjentami Projektu byli dyrektorzy i nauczyciele ww. szkét.

Ogdlnym celem Projektu byto wsparcie uczennic i uczniéw matych wiejskich szkét podstawowych
w rozwijaniu 3 kompetencji kluczowych:

e kompetencji matematycznych i podstawowych kompetencji naukowo-technicznych,

e kompetencji spotecznych i obywatelskich,

e umiejetnosci uczenia sie.

PrzyjeliSmy, ze pierwsze 2 kompetencje beda rozwijane za pomoca realizacji przez uczennice
i uczniéw projektéw edukacyjnych dwojakiego rodzaju: matematyczno-przyrodniczych i spoteczno-
obywatelskich. Trzecia kompetencja miata by¢ rozwijana niejako ,przy okazji”.

Po dyskusjach nad sposobem przygotowania nauczycielek/nauczycieli do rozwijania 3 wybranych
kompetencji przy zastosowaniu metody projektu i oceniania ksztattujacego uznalismy, ze konieczne
jest przygotowanie scenariuszy zaje¢ projektowych matematyczno-przyrodniczych i spoteczno-
obywatelskich, osobnodla kazdego etapunauczania, zawierajgcych elementy oceniania ksztattujacego.
W ten sposéb kazdy nauczyciel, realizujgc na podstawie przygotowanych scenariuszy projektowych,
ktore adaptowat do potrzeb uczennic i uczniéw i swoich warunkéw pracy, zajecia projektowe,
powodowat rozwoj kompetencji spotecznych i obywatelskich lub matematyczno-przyrodniczych oraz
umiejetnosci uczenia sie.

Wiedzielidmy, ze chcemy da¢ nauczycielkom i nauczycielom okazje do doswiadczenia pracy z wieksza
grupg dzieci niz pracuja na co dzien i to jeszcze ztozona z 3 rocznikéw — z klas I-IIT lub IV-VI.

Scenariusze bylty napisane tak, aby:

e uczennice i uczniowie, realizujgc projekty, jak najczesciej wychodzili poza mury szkoty, w realny
Swiat,

e poznawali swoje srodowisko spoleczne i przyrodnicze, aby zwiekszala sie ich identyfikacja z nim
i poczucie dumy z miejsca pochodzenia,

e metoda projektu umozliwita uczennicom i uczniom nie tylko poznawanie, lecz takze zmienianie
Swiata wokot nich,

o w dzialania projektowe wiaczani byli rodzice i przedstawiciele Srodowiska lokalnego,

e w kazdym projekcie dzieci uzywaly sprzetu cyfrowego,

o jak najczesciej budowaty, kleity, wycinaty, malowaty.

Wierzylismy, i te wiare staraliSmy sie przekaza¢ nauczycielkom i nauczycielom, ze podczas stosowania

projektu jako metody nauczania, wykorzystanych bedzie wiele jego zalet:

e ujawniag sie indywidualne zainteresowania uczennicy/ucznia, zdolnosci, uzdolnienia, potrzeby
oraz aspiracje,

e uczennice i uczniowie zintegruja sie, naucza wspoétpracy w grupie,

e beda stosowac zdobyta w szkole wiedze w praktyce,

nauczg sie planowania, organizacji wilasnej pracy, poszukiwania i selekcjonowania informacji,

a takze postugiwania sie nowymi Zréodtami informacji,

usamodzielnig sie pod przewodnictwem nauczycielki/nauczyciela,

uzyskajg wiedze zintegrowang, nie podzielona na kawatki odpowiadajgce szkolnym przedmiotom,

projekt zaktywizuje uczennice i uczniéw w procesie uczenia sie,

pozwoli rozwingé uczennicom i uczniom umiejetnosci potrzebne na wspétczesnym rynku pracy,

zacheci dzieci do poznawania wspoiczesnego Swiata w aspekcie przesztym i terazniejszym oraz

dalszym i blizszym.
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W trzecim roku realizacji Projektu zorganizowalismy konkurs dla uczestniczacych w nim nauczycielek
i nauczycieli na scenariusze projektow edukacyjnych. Ponad 30 scenariuszy pokazato, ze nauczyciele
zaakceptowali nasze zatozenia i twérczo je wykorzystali.

Mieli$my nadzieje, ze dzieki udzialowi w Projekcie uczennice i uczniowie nie tylko zdobeda potrzebna
wiedze i umiejetnosci, lecz takze dobrze poznaja swoje miejscowosci (ich zalety i problemy), silniej sie
z nimi zwiazg i pokochajg je. Tylko wtedy zechca do nich kiedys wrécic i czyni¢ lepszymi miejscami
do zycia.

Jednoczesnie realizacja Projektu ,Z Malej Szkoty w Wielki Swiat” miata nam poméc w wypracowaniu
modelu matej, wiejskiej szkoty, ktéra pracuje metodg projektu edukacyjnego, wykorzystuje zalety klas
taczonych do rozwijania kompetencji spotecznych uczennic i uczniéw i umiejetnosci pracy grupowej,
jednoczesnie realizuje zadania dydaktyczne w Scistym kontakcie z rodzicami i $rodowiskiem
lokalnym, rozbudzajac zainteresowanie dzieci zagadnieniami naukowymi.

Realizowane projekty edukacyjne

Zgodnie z przyjetymi zalozeniami Projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” przygotowalismy 4 pakiety
scenariuszy projektow edukacyjnych:

1. scenariusze projektéw rozwijajacych kompetencje matematyczne i naukowo-techniczne w klasach I-III,
2. scenariusze projektéw rozwijajacych kompetencje matematyczne i naukowo-techniczne w klasach IV-VI,
3. scenariusze projektéw rozwijajacych kompetencje spoteczne i obywatelskie w klasach I-1II,

4. scenariusze projektéw rozwijajacych kompetencje spoleczne i obywatelskie w klasach IV-VI.

W kazdej szkole uczestniczgcej w projekcie powstat Szkolny Zespét Projektowy sktadajacy sie z 4
nauczycieli, z ktérych kazdy realizowal projekty z jednego z 4 pakietéw. Projekty dla klas I-III byty
zaplanowane na 16 godzin pracy nauczyciela, a projekty dla klas IV-VI — na 20 godzin. Czas kazdego
projektu podzielony byt na 2 czesdci: % czasu byta przeznaczona na realizacje projektu podczas godzin
lekcyjnych (ale nadal z grupa zlozong z 3 rocznikdw), a % czasu - na realizacje projektu podczas
dodatkowych zaje¢ pozalekcyjnych. Wszystkie dzieci, ktére przystapity do Projektu ZMSwWS (w zadnej
ze szkot nie byto to mniej niz 90% ucznidw), uczestniczyty we wszystkich projektach edukacyjnych.

Liczba przygotowanych scenariuszy:

e dlaklasI-III-po5scenariuszy projektéw spoteczno-obywatelskich imatematyczno-przyrodniczych
do realizacji w ciagu jednego roku szkolnego, a wiec kazde dziecko z klas I-III w pierwszym roku
szkolnym (2010/2011) uczestniczyto w 10 projektach. Pod wptywem doswiadczen pierwszego roku
zmniejszyliémy liczbe obowigzkowych projektow edukacyjnych dla klas I-III (z 2 x 5na 2 x 4 w roku
szkolnym) 1 tak tez pracowano w kolejnych 2 latach.

e dla klas IV-VI - po 4 scenariusze projektéw spoleczno-obywatelskich i matematyczno-
przyrodniczych w ciggu jednego roku szkolnego, a zatem kazde dziecko z klas IV-VI w kazdym roku
szkolnym (przez trzy lata) uczestniczyto w 8 projektach.

Tak wiec w wiekszosci szkot dziecko, ktére bylo przez 3 lata beneficjentem Projektu ZMSwWS,
uczestniczylo w minimum 32 projektach edukacyjnych réznej dlugosci (zaleznej od etapu
edukacyjnego). Tak intensywnemu udziatowi w zajeciach projektowych mozna przypisac niewatpliwy
sukces, polegajacy na wdrozeniu sie uczennic i uczniéw do pracy projektowej (wraz z jej wszystkimi
elementami) i rozwinieciu waznych umiejetnosci.

Inaczej pracowaty najmniejsze szkoly. W pierwszym roku szkolnym okazalo sie, ze jest 10 szkot, ktére
w klasach I-VImajg ponizej 25 uczenniciuczniéw. W takich szkotach praca wpodziale na 2 grupy (klasy
[-11T 1 IV-VI) nie pozwalata na wykorzystanie zalet metody projektu — brak byto dynamiki, mozliwosci
przyjmowania przez dzieci réznych rél, powaznej pracy zespotowej. Zadania projektowe rozktadaty
sie na tak niewielka grupe dzieci, Ze czesto nie byto mozliwe wykonanie ich w catosci. Postanowilismy
siegna¢ do zagranicznych inspiracji. Eksperci FIO mieli w 2009 roku okazje do obserwowania pracy
matych, wiejskich szkoét podstawowych w Finlandii. Wiele z tych szkét miato okoto 20 dzieci w 6
rocznikach i tam nauczyciel stosujac metode projektu, pracowat z uczennicami i uczniami catej
szkoty jednoczesnie. Oczywiscie ta sytuacja wymagata od niego starannego przygotowania zadan dla
réznych grup; pilnowania, aby materiat edukacyjny byt dostoswany do potrzeb i mozliwosci kazdej
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z nich. Uznalismy, Ze i my sprébujemy takiej organizacji pracy, dlatego od roku szkolnego 2011/2012
najmniejsze szkoty projektowe pracowaly w jednej grupie, a zajecia prowadzili na zmiane dwaj
nauczyciele - specjalista od kompetencji spotecznych i obywatelskich oraz specjalista od kompetencji
matematycznych i naukowo-technicznych. W wiekszosci szkét ten eksperyment przyniost dobre
efekty, cho¢ wymagal od nauczycieli wiekszych naktadéw pracy.

Jednak wieksze szkoly byly zobowigzane przeprowadzi¢ po 16 projektéw w roku szkolnym
(4 x 2 kompetencje x 2 etapy edukacyjne). W szkotach na poczatku roku powstawat harmonogram
realizacji projektéw - szkoty mogly go sobie uktadaé samodzielnie, dostosowujgc kolejnosé realizacji
poszczegdlnych projektéw do terminéw tradycyjnych imprez szkolnych i lokalnych, warunkéw
atmosferycznych itp. Wyjatkiem od tej zasady byly 2 projekty rozwijajace podstawowe umiejetnosci
spoteczne, ktére w kazdej szkole w pierwszym roku szkolnym miaty by¢ przeprowadzone jako pierwsze:
dla klas I-III - projekt ,Portrety” a dla klas IV-VI - projekt ,Magiczny pojazd”. Naszym zamiarem byto,
poprzez realizacje tych projektow, wdrozy¢ dzieci do pracy zespotowej, stworzy¢ warunki do lepszego
poznania sie uczennic i uczniéw, ktérzy dotad pracowali podzieleni na 3 klasy.

Nauczyciele realizowali projekty przez 3 kolejne lata szkolne, zdobywajgc nowe umiejetnosdci, uczac
sie, wraz z uczennicami i uczniami, pracy z grupa zréznicowang wiekowo, coraz Smielej dopasowujac
scenariusz zaje¢ do lokalnych potrzeb i mozliwosci. Po kazdym zrealizowanym projekcie nauczyciel
wypeiniat dziennik projektowy umieszczony na platformie edukacyjnej, zawierajacy czes¢ formalna
(tytul projektu, daty realizacji, liczba godzin, lista obecnodci dzieci) oraz cze$¢ merytoryczng
(ukierunkowana pytaniami otwartymi refleksja na temat scenariusza oraz realizacji zajec). Kazdy
dziennik byl sprawdzany formalnie oraz merytorycznie przez eksperta ds. rozwijania danej
kompetencji. Ekspert przekazywal nauczycielce/nauczycielowi informacje zwrotne i akceptowat
dziennik lub odsytat do uzupetnienia. Informacje zawarte w tysigcach dziennikéw daty nam ogromny
material poréwnawczy, pozwalajgcy na ocene zaproponowanych materiatéw edukacyjnych.

Drugim Zréodtem informacji o jakosci przygotowanych materialéw edukacyjnych byly opinie
ekspertow, ktérych poprosilismy o recenzje pakietéw zawierajacych scenariusze.

Dzieki uwagom zawartym w recenzjach oraz informacjom od nauczycielek/nauczycieli, zbieranym
przez 3 lata realizacji Projektu ZMSwWS, przygotowaliémy ostateczne, poprawione wydanie pakietu
4 tomow scenariuszy projektow edukacyjnych, uzupelnionego o tom poswiecony rozwijaniu ruchu
naukowego.

Efekty projektu

Szczegblnie wazny jest dla nas fakt, ze skutecznosc zastosowanych metod pracy zostata potwierdzona,
co tez uprawnia nas do rekomendowania materiatéw zawartych w pakiecie.

Instytut Badan Kompetencji w Watbrzychu przez czas trwania Projektu ZMSwWS prowadzit badania
podiuzne monitorujgce zaréwno rozwoj wybranych 3 kompetencji kluczowych, jak i umiejetnosci
z podstawy programowej ksztalcenia ogdélnego. Cyklicznie, w kazdym roku szkolnym (2010/2011,
2011/2012, 2012/2013) przeprowadzano badania testowe.

Préba badawcza obejmowata 70 matych, wiejskich szkét podstawowych: 50 realizujacych Projekt
ZMSwWS oraz 20 szkét z grupy kontrolnej. Ta sama grupa uczennic i uczniéw (ponad 2100) trzykrotnie
rozwigzywata 2 rodzaje testow. W pierwszym cyklu badan byly to dzieci z klas I-IV, ktére podczas
trzeciego badania uczeszczali juz do klas III-VI.

W badaniu zastosowano 2 rodzaje narzedzi pomiarowych:

e testsprawdzajacy wiedze i umiejetnosci w zakresie 3 wybranych kompetencji kluczowych, jednolity
dla wszystkich grup wiekowych — nazywany testem warszawskim,

e stosowane powszechnie przez IBK testy sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci w odniesieniu do
podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego, zréznicowane dla kazdej z klas — nazywane testami
watbrzyskimi.

W obu rodzajach narzedzi zastosowano zadania otwarte (krotkiej odpowiedzi oraz z lukg) i zamkniete
(wyboru wielokrotnego, na dobieranie oraz prawda-falsz). Rzetelnos¢ badan zapewniato zaréwno
zastosowanie zewnetrznych wystandaryzowanych narzedzi (test watbrzyski), jaki i sprawdzanie zadan
otwartych przez zewnetrznych egzaminatoréw postugujgcych sie jednolitym kluczem punktowania.
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Czy nastapit przyrost wybranych w Projekcie 3 kompetencji kluczowych?

Test warszawski skoncentrowany byl na monitorowaniu rozwoju kompetencji: matematycznych
i naukowo-technicznych, spotecznych i obywatelskich oraz umiejetnosdci uczenia sie (oczywiscie
takich ich elementéw, ktére mozna byto zbada¢ w pisemnym badaniu testowym).

Wykres pokazuje réznice wykonalnosci catosci testu (wszystkie 3 kompetencje kluczowe) miedzy
grupg kontrolng a grupag realizujgcg Projekt ZMSwWS w kolejnych latach. Nalezy zaznaczy¢, ze tatwos¢
testu warszawskiego w kolejnych 3 badaniach oscylowata miedzy 0,69 a 0,57. W pierwszym i drugim
badaniu wynik uczennic i uczniéw z grupy realizujacej Projekt byt nizszy od wyniku grupy kontrolnej,
aby w 2013 roku przewyzszy¢ go o0 0,68%. Widoczna w kolejnych latach tendencja wzrostowa pokazuje

przyrost badanych kompetencji w kolejnych 3 latach az o 3,85%. Jest to wymierny efekt realizacji
Projektu ZMSwWS.

Badania pokazuja takze tendencje wynikéw w obszarach poszczegdélnych kompetencji. Najmocniej
rozwineta sie u dzieci uczestniczacych w Projekcie umiejetnos¢ uczenia sie (réznica 5,16%) oraz
kompetencje spoteczne i obywatelskie (wzrost o 4,52%). Brak wyraZznej tendencji wzrostowej oraz
stabszy, ale jednak przyrost wyniku (0 2,62%) — wystapily w zakresie kompetencji matematycznych
i naukowo-technicznych.

Upewnilismy sie, ze w wyniku realizacji Projektu nastapit przyrost wszystkich wybranych kompetencji
kluczowych, przy czym najsilniej - umiejetnosci uczenia sie. Uwazamy, ze jest to efekt konsekwentnego
ksztalcenia tych kompetencji podczas zaje¢ dodatkowych u uczennic i uczniéw realizujgcych Projekt.
Takiej mozliwosci nie miaty dzieci z grupy kontrolne;j.

Czy Projekt przyczynit sie do rozwoju umiejetnosci
zawartych w podstawie programowej?

OdpowiedZ na to pytanie mogliémy uzyskac¢ dzieki cyklicznym badaniom prowadzonym w oparciu
o testy watbrzyskie w grupie kontrolnej i grupie realizujgcej Projekt ZMSwWS.

W pierwszym cyklu badan dzieci z grupy projektowej rozwigzaty test az o 54% stabiej niz ich
koledzy z grupy kontrolnej. W kolejnych latach byto coraz lepiej. Nadal wyzsze wyniki uzyskiwaty
dzieci z grupy kontrolnej, ale od pierwszego do ostatniego badania réznica wynikéw miedzy grupa
kontrolng a projektowa zmniejszyta sie o 4,2%. Znaczacy skok nastapit juz po pierwszym roku.
Najbardziej widoczna u dzieci realizujgcych Projekt ZMSwWS jest tendencja wzrostu umiejetnosci
matematycznych i technicznych ujetych w podstawie programowej — o 6,9%. Nalezy podkresli¢, ze
byly one silnie reprezentowane w projektach edukacyjnych prowadzonych w Projekcie ZMSwWS,
W mniejszym stopniu rozwinely sie u naszych uczennic i uczniéw badane testem umiejetnosci
polonistyczne i przyrodnicze.

Upewnia nas to, ze Projekt ZMSwWS przyczynit sie do rozwiniecia umiejetnosci zawartych w podstawie
programowej ksztatcenia ogélnego.
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»Gorna cwiartka""

Od wielu lat badacze edukacyjni rozmawiajg o polskim problemie goérnej c¢wiartki. Debate
zainicjowaty wyniki miedzynarodowych badan PISA. Problem goérnej ¢wiartki zostat zdefiniowany
jako niezaspokojona przez polska szkote potrzeba rozwijania u uczniow umiejetnosci ztozonych, ktérych
istotq jest odchodzenie od wycwiczonych sposobow rozwigzan i interpretacji ku podejmowaniu wtasnych
strategii rozwigzania danego problemu. Szkole potrzebna jest umiejetnosc ksztattowania w uczniu postaw
sprzyjajacych smiatosci zmierzenia sie z nieznanym zagadnieniem. Polska szkota, z niezbyt licznymi
wyjgtkami, nie wie, jak rozwing¢ u ucznia odwage myslenia, ktdra jest niezbedna, by zmierzyc sie z kazdym
nowym problemem. Szkota wyrabia pewne nawyki i jest to jej wazne zadanie, ale trzeba pogodzic je
z umiejetnosciq odchodzenia od schematdw, z wyksztatceniem postaw gotowosci podjecia problemdw,
w rozwigzywaniu ktérych nie pomogq poznane wczesniej algorytmy i schematyczne interpretacje.?

Szczegodlna analiza wynikéw naszych badan z 2013 roku pozwala przypuszczad, ze w Projekcie
,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” znalezliémy droge do rozwigzania problemu tzw. ,gérnej ¢wiartki”.
Przeanalizujmy rozwiazywalno$¢ najtrudniejszych dla uczennic i uczniéw, najbardziej ztozonych
zadan matematycznych zaréwno w tedcie warszawskim, jak i watbrzyskim z 2013 roku.

Test warszawski 2013
— wykonalnos¢ najtrudniejszych zadan matematycznych
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Test watbrzyski
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Z zadaniami nietypowymi, ktére wymagaly podejmowania wlasnych strategii rozwigzania problemu
lepiej radzity sobie dzieci, ktére uczestniczyty w Projekcie. Na 11 trudnych zadan (wykonanych przez
uczennice i uczniow nie wiecej niz w 40%), az 9 zostalo przez nie lepiej rozwigzanych.

Réznice wykonalnosci w wiekszosci przypadkéw sa znaczne, np. w zadaniu nr 22 testu warszawskiego
réznica wynosi az 7% na korzys¢ dzieci z grupy projektowej. Ta prawidlowos¢ nie miata miejsca ani
w pierwszym, ani w drugim badaniu.

! na podst. tekstu Beaty Kossakowskiej pt. ,W czym upewniaja nas badania kompetencji uczniow?” w: ,Z Matej Szkoty
w Wielki Swiat” - realizacja projektu i jego efekty. Raport, Warszawa, 2013
¢ Program Miedzynarodowej Oceny Umiejetnosci Ucznidw OECD PISA. Wyniki badania 2009 w Polsce.
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Swierki

Na podstawie mapy wyznacz najkrotsza
trase ze Swierkéw do Dusznik Zdroju.
Podaj liczbe kilometréow.

Nowa Ruda

Odpowiedz:

o Wambierzyce
Szczeliniec lerozolima Slgska

Kartow
Cczermna

Kaplica Czaszex,
Qkudowa zadroj

Gory Stolowe

®,
Ktodzko
Twieraza

Duszniki Zzdroj

O
‘Muzeum OPolanica zdroéj
Papiernictwa Park Zdrojowy

Prezentowane zadanie wymaga umiejetnosci czytania mapy, szukania drég dojazdu, poréwnywania
wynikow. Jednak Kkluczowa dla rozwigzania jest optymalizacja trasy, na co nie ma szkolnych
schematow. Jednocze$nie wiemy, ze w toku zaje¢ projektowych nie byto zadania o podobnej tresci,
wiec dzieci uczestniczace w Projekcie nie mogly wytrenowac jego rozwigzan. Nasi uczniowie po
prostu czesciej mysla odwaznie, samodzielnie znajdujac rozwigzania.

% %

s
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Poprzez realizacje Projektu ,Z Malej Szkoly w Wielki Swiat” chcieliémy pokaza¢, ze male, wiejskie
szkoty mogg by¢ znakomitym miejscem dobrej edukacji. Zobaczylismy, ze uczestniczacy w Projekcie
nauczyciele i uczniowie uwierzyli w to — jest to dla nas szczegdlnie wazne. W toku realizacji Projektu
wszyscy musieliSmy sie wiele nauczy¢: organizatorzy - jak najlepiej wesprzeé¢ szkolna kadre,
jak zainspirowac jg do dalszego rozwoju, nauczyciele — jak inaczej spojrze¢ na swoje zadania, na
uczennice i uczniéw, na role szkoty w srodowisku lokalnym. Bardzo sie cieszymy, gdy styszymy, jak
zmienita sie przez te 3 lata rola ,naszych” szkét w srodowisku — jak zaczety by¢ inaczej postrzegane, jak
doceniono ich prace, jak rodzice chcg, aby dzieci uczyty sie w nich m.in. ze wzgledu na realizacje zaje¢
projektowych. Marzymy, aby réwniez decydenci — na szczeblu centralnym, regionalnym i lokalnym -
uwierzyli, jak wazna jest rola matych, wiejskich szkot, jak dobrze potrafig przygotowac do nauki, zycia
i pracy w wielkim $wiecie i jak wazne jest ich istnienie.

Wiecej szczegétéw dotyczacych realizacji Projektu ,Z Matej Szkolty w Wielki Swiat” i osiggnietych
rezultatéw mozna znalez¢ na www.malaszkola.pl
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Janina Zawadowska

KOMPETENCJE KLUCZOWE
— NAJWAZNIEJSZY ELEMENT
WSPOLNE] EUROPY

Po raz pierwszy termin ,kompetencje kluczowe” zostat sformutowany na Sympozjum Rady Europy
w lutym 1996 roku w Bernie. Uczestniczki i uczestnicy starali sie znaleZ¢é odpowiedZ na pytanie:

Jakie kompetencje sg najwazniejsze dla wszystkich mtodych Europejczykow i dla budowania wspalnej
Europy?

Wynikiem ich pracy bylo opisanie wielu potrzebnych Europejczykom kompetencji, z ktérych
po przeprowadzeniu rankingu wyodrebniono nastepujgce: uczenie sie, myslenie, poszukiwanie,
doskonalenie sie, komunikowanie sie, wspoétpraca, dziatanie.

Obecnie Parlament Europejski i Rada Europy przeformutowaty nieco kompetencje kluczowe i zalecaja
panstwom cztonkowskim stosowanie ich nie tylko w nauce szkolnej, ale i w uczeniu sie przez cate zycie.
(Rezolucja legislacyjna Parlamentu Europejskiego (COM(2005)0548 — C6-0375/2005 — 2005/0221(COD)
26 wrzednia 2006 . — Strasbourg). Jest to rozwiniecie Strategii Lizbonskiej (23-24 marca 2000 1),
w ktérej ustalono miedzy innymi, ze konieczne jest sformutowanie europejskich ram okreslajacych
nowe umiejetnosci podstawowe uzyskiwane w procesie uczenia sie przez cate zycie, stanowigcych
gtéowny element dzialania Europy w obliczu globalizacji oraz przejscia do modelu gospodarki opartej
na wiedzy.

Ustanowiono wowczas osiem kompetencji kluczowych:

1. Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym
Oznacza to umiejetnos¢ porozumiewania sie w mowie i piSmie w réznych sytuacjach komunika-
cyjnych, a takze obserwowania swojego sposobu porozumiewania sie i przystosowywania go do
wymogow sytuacji. Kompetencja ta obejmuje rowniez umiejetnosci, gromadzenia i przetwarza-
nia informacji, wykorzystywania pomocy oraz formutowania i wyrazania wtasnych argumentéw
w mowie i w piSmie w przekonujgcy sposob, odpowiednio do kontekstu.

2. Porozumiewanie sie w jezykach obcych
Na niezbedne umiejetnosci w zakresie komunikacji w jezykach obcych sktada sie zdolnos¢ rozu-
mienia komunikatéw stownych, inicjowania, podtrzymywania i koriczenia rozmowy oraz czytania,
rozumienia i pisania tekstow. Pozytywna postawa obejmuje Swiadomos¢ réznorodnosci kulturo-
wej, a takze zainteresowanie i ciekawos$¢ jezykdw i komunikacji miedzykulturowej.

3. Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne
W zakresie tej kompetencji miesci sie niezbedna wiedza w dziedzinie matematyki, to jest:
umiejetno$¢ liczenia, znajomos$¢é miar i struktur, gléwnych operacji i sposobdéw prezenta-
¢ji matematycznej, rozumienie termindéw i poje¢ matematycznych, a takze $wiadomos¢ py-
tan, na ktére matematyka moze da¢ odpowiedZ. Sq to takZe umiejetnosci stosowania gtéwnych
zasad i procesow matematycznych w codziennych sytuacjach prywatnych i zawodowych.
W przypadku nauk przyrodniczych i techniki, niezbedna wiedza obejmuje gtéwne zasady rzadzace
naturg, podstawowe pojecia naukowe, a takze rozumienie wptywu nauki i technologii na swiat
przyrody. Kompetencje te powinny umozliwia¢ osobom lepsze rozumienie korzysci, ograniczen
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i zagrozen wynikajgacych z teorii i zastosowan nauk przyrodniczych oraz techniki w spoteczen-
stwach w powiazaniu z podejmowaniem decyzji, warto$ciami, zagadnieniami moralnymi, kultura

itp.

4, Kompetencje informatyczne
Kompetencje informatyczne wymagajg solidnego rozumienia i znajomosci natury, roli i mozliwo-
Sci TSI w codziennych kontekstach: w Zyciu osobistym i spotecznym, a takze w pracy. Konieczne
umiejetnosci obejmuja zdolnos$¢ poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji oraz ich
wykorzystywania w krytyczny i systematyczny sposob, przy jednoczesnej ocenie ich odpowied-
niosci.

5. Umiejetnosc uczenia sie
W sytuacji, kiedy uczenie sie skierowane jest na osiggniecie konkretnych celéw pracy lub kariery,
uczacy sie powinien posiadac znajomos¢ wymaganych kompetencji, wiedzy, umiejetnosci i kwali-
fikacji. We wszystkich przypadkach umiejetnos¢ uczenia sie wymaga znajomosci i rozumienia wta-
snych preferowanych strategii uczenia sie, silnych i stabych stron, a takze zdolnosci poszukiwania
mozliwosci ksztalcenia i szkolenia sie oraz dostepnej pomocy lub wsparcia.

6. Kompetencje spoteczne i obywatelskie

Podstawowe umiejetnosci w zakresie tej kompetencji obejmuja zdolno$¢ do konstruktywnego po-
rozumiewania sie w réznych srodowiskach, wykazywania sie tolerancjg, wyrazania i rozumienia
réznych punktéw widzenia, negocjowania potgczonego ze zdolnoscia tworzenia klimatu zaufania,
a takze zdolnos¢ do empatii.

Kompetencje obywatelskie opieraja sie na znajomosci poje¢ demokracji, sprawiedliwosdi,
réwnosci, obywatelstwa i praw obywatelskich, tacznie ze sposobem ich sformutowania w Karcie
Praw Podstawowych Unii Europejskiej i miedzynarodowych deklaracjach oraz ich stosowaniem
przez rdézne instytucje na poziomach lokalnym, regionalnym, krajowym, europejskim
i miedzynarodowym. Obejmujg one réwniez znajomos¢ wspotczesnych wydarzen, jak i gtéwnych
wydarzen i tendencji w narodowej, europejskiej i swiatowej historii.

7. Inicjatywnosc i przedsiebiorczos¢

Kompetencja ta obejmuje zdolno$¢ identyfikowania dostepnych mozliwosci dziatalnosci osobi-
stej, zawodowej lub gospodarczej, takich jak ogdlne rozumienie zasad dziatania gospodarki, a tak-
ze szans i wyzwan stojacych przed pracodawcami i organizacjami. Umiejetnosci odnosza sie do
proaktywnego zarzadzania projektami (co obejmuje np. planowanie, organizowanie, zarzadzanie,
kierowanie i zlecanie zadan, analizowanie, komunikowanie, sporzadzanie raportéw, ocene i spra-
wozdawczos$¢. Niezbedna jest umiejetnosé oceny i identyfikacji witasnych mocnych i stabych stron,
a takze oceny ryzyka i podejmowania go w uzasadnionych przypadkach.

8. Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna

Wiedza kulturalna obejmuje swiadomos¢ lokalnego, narodowego i europejskiego dziedzictwa kul-
turalnego oraz jego miejsca w $wiecie. Obejmuje ona podstawowa znajomos$¢ najwazniejszych
dziet kultury, w tym wspdlczesnej kultury popularnej. Niezbedne jest rozumienie kulturowej i je-
zykowej réznorodnosci w Europie i w innych regionach $wiata oraz koniecznosci jej zachowania,
a takze zrozumienie znaczenia czynnikéw estetycznych w zyciu codziennym. Dogltebne zrozumie-
nie wtasnej kultury oraz poczucie tozsamosci mogg by¢ podstawa szacunku i otwartej postawy
wobec réznorodnosci ekspresji kulturalnej. Wazne jest uznanie faktu, ze liczni Europejczycy Zyja
w rodzinach i spotecznosciach dwujezycznych lub wielojezycznych oraz ze jezyk urzedowy kraju,
w ktérym mieszkaja, moze nie by¢ ich jezykiem ojczystym.

Wszystkie kompetencje kluczowe uwazane s3g za jednakowo wazne, poniewaz kazda z nich moze
przyczynic¢ sie do osiagniecia sukcesu w spoleczenstwie wiedzy. Zakresy wielu sposrod tych
kompetencji czesciowo sie pokrywajg i sa powiazane, aspekty niezbedne w jednej dziedzinie wspieraja
kompetencje w innej. Dobre opanowanie podstawowych umiejetnosci jezykowych, czytania, pisania,
liczenia i umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych i komunikacyjnych (ITC) jest niezbedna
podstawa uczenia sie; umiejetnos¢ uczenia sie sprzyja wszelkim innym dziataniom ksztatceniowym.
Niektére zagadnienia maja zastosowanie we wszystkich elementach ram odniesienia: krytyczne
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myS$lenie, kreatywnos¢, inicjatywnosc, rozwigzywanie problemdéw, ocena ryzyka, podejmowanie
decyzji i konstruktywne kierowanie emocjami sa istotne we wszystkich o$miu kompetencjach
kluczowych.

Podstawowa wartoscig Europy jest kapitat ludzki

Badania dotyczace edukacji (Maastricht 2004) pokazuja znaczng luke pomiedzy poziomami
wyksztalcenia wymaganymi w nowych miejscach pracy, a poziomami osigganymi przez europejskich
pracownikéw. Ponad jednga trzecig pracownikéw w Europie (80 mln ludzi) stanowig osoby o niskich
umiejetnosciach, tymczasem wedtug szacunkéw do 2010 1. prawie 50% nowych miejsc pracy bedzie
wymagalo wyzszego wyksztalcenia, niewiele ponizej 40% - wyksztalcenia $redniego drugiego
stopnia, zas$ tylko 15% bedzie odpowiednie dla 0sdb z wyksztatceniem podstawowym. Wyposazenie
mtodych ludzi w niezbedne kompetencje kluczowe oraz poprawa poziomu osiggnie¢ edukacyjnych
jest zasadniczg czescig Zintegrowanych Wytycznych na rzecz Wzrostu Gospodarczego i Zatrudnienia
nalata 2005-2008, przyjetych przez Rade Europy w czerwcu 2005 r. Parlament Europejski i Rada zaleca
wiec panstwom cztonkowskim rozwijanie oferty kompetencji kluczowych dla wszystkich w ramach ich
strategii uczenia sie przez cate zycie, w tym strategii osiggniecia powszechnej alfabetyzacji.

Oznacza to dostepnos¢ srodkéw na ksztalcenie w celu rozwijania kompetencji kluczowych dla
wszystkich mtodych ludzi w celu przygotowania ich do dorostego zycia, a takze dla oséb dorostych do
uaktualniania tych umiejetnosci w powigzaniu z potrzebami rynku pracy.

Warto w tym miejscu przypomnie¢, ze gdy rozpoczeto przygotowania do Reformy Systemu Edukacji
w Polsce (1998), kompetencje kluczowe sformutowane w Bernie staly sie bardzo istotnym elementem
nowej Podstawy Programowej. W nastepnych latach, w kolejnych Podstawach Programowych, o tym
wyraznie zapomniano.

Wprowadzanie kompetencji kluczowych do nauczania w polskich przedszkolach, szkotach, uczelniach
iinstytucjach uczenia sie przez cale zycie, wydaje sie obecnie pilnym wyzwaniem dla polskiej edukacji.
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Andrzej W. Biderman

KOMPETENCJE MATEMATYCZNE,
NAUKOWE (PRZYRODNICZE)

| TECHNICZNE - CO TO JEST

| JAK JE ROZWIJAMY W REALIZAC]I
PROJEKTOW EDUKACYINYCH?

Gwaltowne i bardzo glebokie zmiany w otaczajacym nas $wiecie i postepujgca globalizacja stawiajg
nas, mieszkancéw Polski i wszystkich krajoéw Unii Europejskiej w sytuacjach, z ktérymi nigdy dotad
nie mieliSmy do czynienia. Technologie wokot nas rozwijaja sie szybciej niz my sami. Powstaja nowe
zawody, a wiele z tych, ktére zdominujg $wiat za 10-20 lat, nie ma dzi§ nawet nazwy. Wiedza stata
sie kluczem do rozwigzywania nieznanych dotad problemoéw oraz do korzystania z rozwigzan, ktére
staja sie coraz bardziej globalne. Aby sprosta¢ nowym wyzwaniom kazdy musi dysponowac szerokim
wachlarzem wiedzy, umiejetnosci i postaw niezbednych do elastycznego dostosowywania sie do
zachodzacych zmian. Dlatego Parlament Europejski zalecit krajom cztonkowskim!, by zapewnity
obywatelom Europy mozliwos$¢ rozwijania tzw. kompetencji kluczowych. Wéréd nich znalazty sie
kompetencje matematyczne oraz podstawowe kompetencje naukowo-techniczne, przy czym pojecie
kompetencji ,naukowych” jest odnoszone przede wszystkim do sfery nauk przyrodniczych.

W praktyce szkolnej rozwijanie kompetencji matematycznych oznacza przygotowywanie mtodych
ludzi do wykorzystywania myslenia matematycznego do skutecznego rozwigzywania problemow
wynikajgcych z codziennych sytuacji. Wymaga to zaréwno nalezytego opanowania umiejetnosci
liczenia, jak i wyksztatcenia w sobie zdolnosci i checi korzystania w takich sytuacjach z szerszego
wachlarza narzedzi matematycznych, a wiec korzystania z logiki, myslenia przestrzennego czy
umiejetnosci prezentacji matematycznej (wzory, modele, wykresy czy tabele).

Z kolei rozwijanie kompetencji naukowych (przyrodniczych) oznacza przygotowywanie uczennic
i uczniow do wykorzystywania istniejacej wiedzy i zasobu metod empirycznych do wyjasniania
$wiata przyrody. Podstawg tego procesu jest unikanie podawania dzieciom zestawu raz przyjetych,
gotowych wyjasnien $wiata, ktére czesto okazuja sie niewystarczajgce, a co gorsza ustalone
wczesniej kalki mysSlowe i paradygmaty blokujg mozliwosci poznawcze czlowieka i jego zdolnosc
skutecznego rozwigzywania problemdw. Zamiast tego oczekuje sie od nas ksztattowania umiejetnosci
i checi otwartego stawiania pytan i kreatywnego weryfikowania dostepnych odpowiedzi (w nauce
nazywanych hipotezami roboczymi) w oparciu o zebrane dowody. Jest to wdrozenie metod par
excellence naukowych do rozwigzywania problemdéw nowych, wymagajgcych nowych metod
i otworzenia calego potencjatu kreatywnosci jakim dysponujemy.

Natomiast rozwijanie kompetencji technicznych dotyczy stosowania dostepnej wiedzy i zasobu
metod empirycznych do odpowiadania na dostrzezone potrzeby lub pragnienia ludzi. Podobnie jak
w wyjasnianiu $wiata dostepne schematy rozwigzan technicznych i procedury dzialania okazuja sie
obecnie niewystarczajace. Lawinowo narastajace nowa wiedza i mozliwosci techniczne otwieraja coraz
to nowe horyzonty dzialania, a nade wszystko ujawniaja nowe, nieznane dotad problemy, z ktérymi
musimy sobie poradzi¢. Konieczna jest wiec zdolno$¢ do kreatywnego rozwigzywania problemaow.

Kompetencje w zakresie nauki i techniki obejmuje réwniez otwarte i stale weryfikowane rozumienie
skutkéw zmian, ktére dziatalnos¢ cztowieka powoduje w swiecie. Wymagane jest tez uksztaltowanie

!Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 . w sprawie kompetencji kluczowych w procesie
uczenia sie przez cate zycie. Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej 30.12.2006 - (2006/962/WE).
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poczucia odpowiedzialnosci poszczegdlnych 0séb za podejmowane dziatania zmieniajgce $wiat i zycie
czlowieka.

Czym sq kompetencje kluczowe: matematyczne i naukowo-techniczne?

Zgodnie z wymaganiami Parlamentu Europejskiego, w dziedzinie matematyki zajecia lekcyjne
i pozalekcyjne powinny zapewnic¢ kazdemu z ich uczestniczek i uczestnikow wiedze, ktéra obejmuje:
solidng umiejetnos¢ liczenia, znajomos¢é sposobéw wykonywania pomiaréw, znajomosé sposobdw
prezentacji matematycznej, rozumienie terminéw i poje¢ matematycznych oraz swiadomos¢ pytan,
na ktére matematyka moze da¢ odpowiedz.

Wiedza to jednak nie wszystko. Wymagane jest tez rozwijanie realnej umiejetnosci stosowania
procedur matematycznych w codziennych sytuacjach prywatnych i zawodowych, a takze
umiejetnodci $ledzenia i oceniania ciggéw argumentdw. Kazde dziecko powinno nauczy¢ sie zwtaszcza:
rozumowa¢ w matematyczny sposob, rozumie¢ dowdd matematyczny, komunikowac sie jezykiem
matematycznym oraz korzystac¢ z odpowiednich pomocy.

Oczekuje sie tez ksztalttowania pozytywnych postaw, ktére w matematyce opierajg sie na szacunku
dla prawdy oraz checi szukania przyczyn i oceniania ich zasadnosci.

Podobnie sformutowane sa zalecenia dotyczace dziedzin nauka i technika. Zajecia powinny zapewnié
uczennicom i uczniom niezbedna wiedze, dotyczaca: gtéwnych zasad rzadzacych naturg, gtdéwnych
zasad i metod wykorzystywanych w technice, podstawowych poje¢ naukowych, znaczenia wplywu
nauki i technologii na $wiat przyrody. Wymagane jest, by oferta edukacyjna pomagata uczennicom
i uczniom zrozumiec korzysci, ograniczenia i zagrozenia, jakie ptyna dla spoteczenistwa z korzystania
ze zdobyczy nauki i techniki.

Zajecia edukacyjne z dziedziny nauki i techniki majg w szczegdélny sposéb ksztatci¢ umiejetnosci
w zakresie wykorzystywania i postugiwania sie danymi naukowymi oraz narzedziamii urzgdzeniami
technicznymi do osiggniecia zaplanowanego celu, podjecia decyzji badZz wyciggniecia wniosku na
podstawie dowoddéw. Wymagane jest zwlaszcza, by uczennice i uczniowie nauczyli sie: rozpoznawac
niezbedne cechy postepowania naukowego oraz wyraza¢ wnioski i wskazywac tok rozumowania,
ktore do tych wnioskéw doprowadzito. Wymagane jest tez, by dziatania edukacyjne z zakresu nauki
i techniki ksztattowaly postawy: krytycznego rozumienia, ciekawosci, zainteresowania kwestiami
etycznymi, wrazliwosci na skutki, jakie podejmowane dziatania mogg przynosi¢ poszczegdlnym
ludziom, ich spotecznosciom, a takze catej Ziemi.

Scenariusze projektow edukacyjnych: matematycznych i naukowo-technicznych

Oddajemy w Parnistwa rece pakiet scenariuszy projektéw edukacyjnych, skonstruowany w ten
sposob, by skutecznie poszerzac¢ wiedze oraz umiejetnosci dziecka w odniesieniu do rzeczywistych
problemdw. Jest to tez narzedzie skutecznego ksztaltowania postaw, niezbednych, by w procesie
trudnych przemian i globalnej konkurencji uczennice i uczniowie matych, wiejskich szkoét mogli
z dobrym efektem rywalizowac ze swoimi réwie$nikami z duzych osrodkéw miejskich.

Przygotowane scenariusze projektéw edukacyjnych z zakresu kompetencji matematycznych

i naukowo-technicznych koncentruja sie zwtaszcza na:

e wykorzystaniu matematyki do rozwiazywania codziennych, praktycznych problemdw,

e wykorzystaniu istniejgcej wiedzy i metod naukowych do wyjasniania $wiata przyrody,

e postugiwaniu sie urzadzeniami i procedurami technicznymi do odpowiedzenia na realne potrzeby
ludzi,

e korzystaniu z danych naukowych do osiggniecia zaplanowanego celu.

Wspdlna cecha tych kompetendji jest taczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw pozwalajacych na reakcje
odpowiednig dodanejsytuacji.Zadbalismy tez, by dziatania proponowane uczennicomiuczniom miaty
zwigzek z realnymi problemami, ukazujgc powiazania zagadnien matematycznych, przyrodniczych
czy technicznych z zagadnieniami spotecznymi. Dlatego projekty typowo przyrodnicze obejmowaty
elementy praktycznej matematyki oraz wymagaly budowy urzadzen technicznych, a projekty
techniczne realizowane byly w kontek$cie zagadnien spotecznych i przyrodniczych. Wszystkie za$
wymagaty rozwijania umiejetnosci informatycznych, komunikacyjnych oraz wspétpracy uczestniczek
i uczestnikow.
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Tlustracja takiego holistycznego podejscia jest opinia p. Ewy kukasiewicz-Ucholc — nauczycielki z SP
w Golinie, ktéra opisujgc wyniki bardzo technicznego projektu ,Dlaczego lata latawiec” napisata: Za
najwiekszy sukces (projektu — przyp. AB) uwazam samodzielne nagranie i zmontowanie przez dzieci filmu
ze Swieta Latawca.

Wykorzystanie matematyki do rozwigzywania codziennych, praktycznych problemow

Dziatania projektowe wymagaja dokonywania przeréznych pomiaréw. Dzieci ucza sie m.in.:
zdejmowania miar potrzebnych do uszycia mundurkéw, odczytu przyrzadéw meteorologicznych,
oceny temperatury gleby, mierzenia klas i tawek, mierzenia wysokosci drzewa. Dzieki tym pomiarom
dzieci poszerzajg swojg znajomos¢ miar i struktur.

Na przyklad w SP w Bialej Nyskiej za najbardziej uzyteczne zajecia w ramach projektu ,Pracownia
krawiecka” uznano te, podczas ktdrych dzieci braty miare, postugiwaty sie miarkq, poznawaty lub utrwalaty
pojecia centymetr, milimetr (Mirostawa Nowak). Dzieki temu dzieci odnajdujg sens liczb, na ktérych
sg prowadzone dzialania matematyczne, a przez to umiejscawiajg matematyke w realnym Swiecie
praktycznych dziatan.

Projekty wymagaja tez znajomosci zasad i umiejetnosci obliczania wynikéw badan lub parametréw
przyjmowanych rozwiazan technicznych, np. przy obliczaniu: kosztu produktéw potrzebnych do
wykonania potraw, dtugosci sezonu grzewczego, ilosci zuzywanego opatu, energii elektrycznej itd,;
poréwnaniu $rednich ilosci wytwarzanych odpadéw. Wykonujac te dziatania, uczennice i uczniowie
poznaja praktyczny sens stosowania procedur matematycznych i doskonala swojg umiejetnosé
liczenia, zyskujac swiadomos¢ pytan, na ktére matematyka moze da¢ odpowied?z.

Gdy dokonano juz pomiaréw i obliczen, zwykle pojawia sie potrzeba prezentacji matematyczne;j
wynikow badan przy przedstawianiu tabel i wykreséw z wynikami badan meteorologicznych,
przygotowywaniu posteréow z hastami przekonujacymi do segregacji odpadow, tworzeniu Galerii
czasu , czy tworzeniu dziesieciokrotnie pomniejszonego modelu sali lekcyjnej. Przygotowanie modeli
i projektowanie mundurkow byto wielkq zabawq. Dzieci nie czuly zmeczenia, nie nudzity sie — czytamy
w relacji Grazyny Kielich z projektu ,Pracowania krawiecka” w SP w Ursynowie. Dzialania takie daja
okazje do komunikowania sie jezykiem matematycznym w realnych sytuacjach.

Wyjasnianie Swiata przyrody

Wiele dziatan projektowych wymaga praktycznej umiejetnosci rozpoznawania wielu roslin i zwierzat
zyjacych w najblizszej okolicy szkoly. Prace takie, jak zbieranie i suszenie ziét (projekt ,Ziotowa
apteka”), pokazuja uczennicom i uczniom znaczenie uzytkowe wielu dzikich roslin. Samodzielnie
zidentyfikowane i nazwane rosliny przestaja by¢ anonimowe.

Na przyktad w SP w Trzeciewnicy pomogto to w poznaniu potrzeb zwierzqt dziko zyjgcych w naszej
okolicy (Jolanta Maciejewska). Okazuje sie tez, ze niewqtpliwym sukcesem jest zainteresowanie uczniow
nazwami i wtasciwosciami nawet najbardziej pospolitych ziol (Joanna Dobiegata, SP w Gaskach). Dziatania
takie otwierajg droge do poznania réznorodnosci gatunkowej miejscowych tak i laséw oraz znaczenia
dzikich rodlin i zwierzat dla przyrody i dla czlowieka.

Inne dziatania wymagajg praktycznej umiejetnosci opisania i wykorzystania wtasnosci przyrody
nieozywionej. W szkotach dzieci zaczely na biezaco obserwowac i wyjasnia¢ pogode (,Pogoda jest
zawsze"). Natomiast przy projektowaniu urzadzen zdolnych uniesc¢ sie powietrze (,Dlaczego latawiec
lata”) dzieci uczg sie praktycznego wykorzystania zasad fizyki. Pomaga to samodzielnie poznaé
wybrane zasady rzadzace natura.

Postugiwanie si¢ urzadzeniami technicznymi w odpowiedzi na realne potrzeby

W wiekszosci proponowanych projektéw edukacyjnych rozwijana jest praktyczna umiejetnosé
postugiwania sie réznymi urzadzeniami technicznymi - narzedziami czy urzadzeniami pomiarowymi.
Stuzy ona do budowy wybranych konstrukcji oraz oceny odlegtosci czy warunkéw pogodowych.
Wprawdzie nie stawiamy sobie za cel rozwijania kompetencji z zakresu informatyki, ale praktycznie
kazdy projekt rozwija wiedze i umiejetnosci z tego zakresu. Wiele miejsca w projektach zajmuje
konstruowanie i budowa réznych budowli i przyrzadéw stuzacych osiaganiu zaplanowanego efektu.
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Dzieci wlasnorecznie buduja np. swoje latawce, suszarnie zidt, kalejdoskopy optyczne, czy urzadzenia
do pomiaréw meteorologicznych. Dzialania te ksztaltuja samodzielnos¢ uczniow poszukujgcych
ciekawych rozwigzan konstrukcyjnych w trakcie budowania latawcéw (Elzbieta Tkaczyk, SP w Niwnicy)
oraz lepsze rozumienie rozwigzywanych problemow, ale tez pozwalajg poznac charakter i praktyczne
znaczenie stosowanych proceséw technicznych.

Jeszcze inne dzialania projektowe stuzg rozwigzywaniu wybranych probleméw technicznych. Uczennice
i uczniowie m.in. planujg segregacje odpaddéw, ustalaja zasady bezpieczenistwa, ktérych nalezy
przestrzegac przy obstudze wybranych urzadzen, wdrazajg kampanie na rzecz oszczedzania wody,
czy planujg sposoby oszczedzania energii. Dzialania te ugruntowujg znajomos¢ zasad rozwigzywania
wybranych problemoéw technicznych.

Korzystanie z danych naukowych do osiagniecia zaplanowanego celu

Uczestniczki i uczestnicy projektow rozwijaja swoje umiejetnosci w zakresie zbierania
i analizowania informacji o =znaczeniu pojeé, mozliwych rozwigzaniach, istniejacych
uwarunkowaniach przyrodniczych i spotecznych. Zbieraja przepisy potraw regionalnych,
zbieraja informacje o stanie wiedzy mieszkancéw wsi o tempie rozktadu w Smieci; zbieraja
informacje na temat rodzajow S$rodkéw transportu. Skoro planowanie produktu konicowego
wymaga zbierania wielu danych o réznej wartosci, kluczowa okazuje sie umiejetnos¢ analizy
i krytycznej oceny zebranych informacji. Uczennice i uczniowie uczg sie wykorzystywac te
informacje przy planowaniu rajdu rowerowego czy opracowywaniu zebranych przepiséow
kulinarnych. Umiejetno$¢ te ksztattuje tez porzadkowanie informacji dotyczacych urzadzen
domowych, ustalanie propozycji rozwiazania problemu zanieczyszczenia powietrza, czy analiza
informacji o zasadach budowy latawcéow.

Stalym elementem kazdego projektu jest planowanie ksztattu produktu konicowego, ktére wymaga
podejmowania wielu samodzielnych decyzji np. przy planowaniu wystaw czy Marszu na rzecz wody
(,Woda na wage zlota”). Wielkim wydarzeniem moze by¢ zwlaszcza zaplanowanie Swieta latawca.
Konsekwencjg wszystkich tych dziatan jest zdobywanie wiedzy o Zrédtach informacji i metodach ich
analizy.

Projekty, ktérych scenariusze przedstawiamy, dajg tez mozliwos¢é wiaczenia rodzicéw i spotecznosci
lokalnych w realizacje zadan edukacyjnych, np. w SP w Lisiecicach za najwiekszy sukces w realizacji
projektu ,Domek dla przyjaciela” uznano pozyskanie akceptacji rodzicéw i przekonanie ich do stusznosci
dziatant w tym projekcie. Ich zaangazowanie przerosto... oczekiwania. (..) Jeszcze nigdy dzieci nie byly tak
,zarazone” projektem. By¢ moze miato na to wplyw zaangazowanie rodzicow (Urszula Wojciechowska).
Rownie wazne jest mozliwe oddzialywanie projektow realizowanych przez szkote na spotecznosci
lokalne. Stato sie tak np. w SPw kazynie I, gdzie uczniowie oraz ich rodzice wykazali sie duzq Swiadomosciq
konsumenckq. Okazalo sie, ze dokonujqc zakupdw urzqdzen RTV i AGD zwracajq uwage. .. przede wszystkim
na zuzycie energii i koszty utrzymania (Wanda Falkiewicz).

Samodzielne rozwigzywanie probleméw uczy postaw tak niezbednych do skutecznego rywalizowania
z rowiesnikami z duzych osrodkéw miejskich. Szczegélnie wazny jest tu szacunek dla prawdy
i realizmu, che¢ szukania przyczyn obserwowanych zjawisk i umiejetnos$¢ uzasadniania wyciaganych
wnioskow. Zalezalo nam tez na rozwijaniu krytycznego rozumowania, ciekawosci, a takze wrazliwosci
na skutki, jakie podejmowane dziatania mogg przynosié poszczegélnym ludziom, ich spotecznosciom,
a takze catej Ziemi.

Przedstawiamy scenariusze zaje¢ o w duzym stopniu zdefiniowanym przebiegu. Ich realizacja krok
po kroku pozwoli ksztattowac opisane wyzej kompetencje kluczowe. Pozostawiamy jednak Panstwu
prawo do swobodnego modyfikowania przedstawionych tu propozycji zaje¢ tak, by dostosowac je
do sytuacji danej szkoty, wielkodci i charakterystyki danej grupy dzieci, czy nawet do temperamentu
osoby prowadzacej. Bowiem realizacja scenariusza jest jedynie sposobem ksztattowania kompetencji,
a nie celem samym w sobie.

Tym niemniej, by zajecia skutecznie ksztaltowaly zatozone kompetencje nie mozna odstapic¢ od
utrzymania uwagi uczennic i uczniéw na rozwigzywaniu realnych probleméw poznawczych lub
technicznych wynikajacych z codziennych sytuacji zyciowych.
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Zalecamy tez prowadzenie uczennic i uczniéw przez proces podejmowania samodzielnych decyzji,
w toku ktérego musza sie zmierzy¢ nie tylko z zagadnieniami naukowymi i technicznymi, ale tez
z ludzkimi warto$ciami i uwarunkowaniami kulturowymi.

Dlatego konieczne jest zachowanie kluczowej struktury projektu edukacyjnego, sktadajacej sie z:
a) postawienia pytania kluczowego / celu projektu,

b) zaplanowania dziatan,

) realizacji dziatan,

d) opracowania i prezentacji wynikow,

e) podsumowania projektu i refleksji nad jego przebiegiem i wynikami.

Zyczymy powodzenia w ksztaltowaniu kompetencji kluczowych - matematycznych i podstawowych
naukowo-technicznych.
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Elzbieta Totwinska-Krolikowska

UMIEJETNOSC UCZENIA SIE
— JAK JA ROZWIJAC
W SZKOLE PODSTAWOWE]?

Podejmujac decyzje o ukierunkowaniu dziatan projektowych na rozwéj 3 kompetencji kluczowych:
matematycznych i naukowo-technicznych, spolecznych i obywatelskich oraz umiejetnosci uczenia
sie, wiedzieliSmy, ze ta ostatnia jest szczegdlna, bo bez jej rozwiniecia nie uda sie satysfakcjonujaco
rozwinac pierwszych dwu. Stwierdzenie, ze $wiat szybko sie zmienia i dlatego musimy uczy¢ sie przez
cate Zycie jest juz truizmem. Jednak w wiekszosci polskich szkoét nadal nie przyktadamy uwagi do
rozwijania umiejetnosci uczenia sie.

Aby zaproponowac sposéb zmiany tej sytuacji, musielisSmy przeanalizowac¢ zapisy zatgcznika do
ZALECENIA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO I RADY W SPRAWIE KOMPETENC]I KLUCZOWYCH
W PROCESIE UCZENIA SIE PRZEZ CALE ZYCIE z dnia 18 grudnia 2006 r, w ktérym zostaty zdefiniowane
i omoéwione wszystkie kompetencje kluczowe z katalogu zatwierdzonego przez Parlament Europejski,
w tym - Umiejetnos¢ uczenia sie.

Kompetencja ta zostata zdefiniowana nastepujaco:

,Umiejetnosc uczenia sie” to zdolnosc konsekwentnego i wytrwatego uczenia sie, organizowania wiasnego
procesu uczenia sie, w tym poprzez efektywne zarzqdzanie czasem i informacjami, zaréwno indywidualnie,
jak i w grupach. Kompetencja ta obejmuje Swiadomos¢ wltasnego procesu uczenia Sie i potrzeb w tym
zakresie, identyfikowanie dostepnych mozliwosci oraz zdolnos¢ pokonywania przeszkod w celu osiggniecia
powodzenia w uczeniu sie. Kompetencja ta oznacza nabywanie, przetwarzanie i przyswajanie nowej
wiedzy i umiejetnosci, a takze poszukiwanie i korzystanie ze wskazéwek. Umiejetnos¢ uczenia sie pozwala
osobom naby¢ umiejetnosc korzystania z wczesniejszych doswiadczen w uczeniu sie i ogolnych doswiadczen
zyciowych w celu wykorzystywania i stosowania wiedzy i umiejetnosci w réznorodnych kontekstach -
w domu, w pracy, a takze w edukacji i szkoleniu. Kluczowymi czynnikami w rozwinieciu tej kompetencji
u danej osoby sq motywacja i wiara we wiasne mozliwosci.

Niezbedna wiedza, umiejetnosci i postawy powigzane z tq kompetencjq:

W sytuacji, kiedy uczenie sie skierowane jest na osiqggniecie konkretnych celow pracy lub kariery, osoba
powinna posiadac znajomosé wymaganych kompetencji, wiedzy, umiejetnosci i kwalifikacji. We wszystkich
przypadkach umiejetnos¢ uczenia sie wymaga od osoby znajomosci i rozumienia wiasnych preferowanych
strategii uczenia sie, silnych i stabych stron wiasnych umiejetnosci i kwalifikacji, a takze zdolnosci
poszukiwania mozliwosci ksztatcenia i szkolenia sie oraz dostepnej pomocy lub wsparcia.

Umiejetnosc uczenia sie wymaga po pierwsze nabycia podstawowych umiejetnosci czytania, pisania, liczenia
i umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych i komunikacyjnych koniecznych do dalszego uczenia
sie. Na podstawie tych umiejetnosci, osoba powinna by¢ w stanie docierac¢ do nowej wiedzy i umiejetnosci
oraz zdobywad, przetwarzac i przyswajac je.

Wymaga to efektywnego zarzgdzania wilasnymi wzorcami uczenia sie, ksztaftowania kariery i pracy,
a szczegolnie wytrwatosci w uczeniu sie, koncentracji na dtuzszych okresach oraz krytycznej refleksji na
temat celow uczenia sie.
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Osoby powinny by¢ w stanie poswiecac czas na samodzielng nauke charakteryzujqcq sie samodyscypling,
ale rowniez na wspolnqg prace w ramach procesu uczenia sie, czerpac korzysci z réznorodnosci grupy oraz
dzieli¢ sie nabytq wiedzq i umiejetnosciami. Powinny one by¢ w stanie organizowac wiasny proces uczenia
sie, ocenic¢ swojq prace oraz w razie potrzeby szukac rady, informacji i wsparcia. Pozytywna postawa
obejmuje motywacje i wiare we wlasne mozliwosci w uczeniu sie i osigganiu sukcesow w tym procesie przez
cate zycie. Nastawienie na rozwiqzywanie problemow sprzyja zarowno procesowi uczenia sie, jak i zdolnosci
osoby do pokonywania przeszkdd i zmieniania sie. Chec wykorzystywania doswiadczen z Zycia i uczenia sie,
a takze ciekawos¢ w poszukiwaniu mozliwosci uczenia sie i wykorzystywania tego procesu w roznorodnych
sytuacjach zyciowych to niezbedne elementy pozytywnej postawy.

= %
%

PostanowiliSmy opracowac materialy, ktére pomogg nauczycielkom i nauczycielom w rozwijaniu
tak zdefiniowanych uczniowskich umiejetnodci uczenia sie. Wiedzielimy jednoczes$nie, Ze nie
chcemy proponowac zaje¢, ktére bedg poswiecone umiejetnosci uczenia sie, tylko chcemy ja rozwijac
w naturalny sposéb — poprzez ich praktykowanie i ¢wiczenie przez uczennice i uczniéw podczas
roznych dziatan projektowych.

Zrodzit sie ktopot, poniewaz opis kompetencji w dokumencie Parlamentu Europejskiego odnosi sie
do ludzi dorostych, a my mieliSmy pracowac z uczennicami i uczniami szkoty podstawowej, nawet 6-,
7-letnimi.

Po przeanalizowaniu dokumentéw pod katem potrzeb i mozliwosci uczennic i uczniéw szkoty

podstawowej uznaliSmy, ze priorytetowymi umiejetnosciami, na ktérych rozwiniecie potozymy

nacisk beda:

e zarzadzanie informacjg - poszukiwanie informacji, ich selekcjonowanie i porzgdkowanie;

e uczenie sie we wspdlpracy — konsekwentne przestrzeganie zasad pracy w grupie, umiejetnos¢
pelnienia réznych rol grupowych, sieganie po pomoc innych jak i udzielanie jej;

e planowanie wlasnych dziatan - pracy, nauki, i dzialanie zgodnie z planem;

e dokonywanie adekwatnej samooceny - opartej na autorefleksji ale i na analizie otrzymywanych
informacji zwrotnych.

W zwigzku z tym, ze na gléwny sposdéb rozwijania pierwszych dwu kompetencji (matematycznych
inaukowo-technicznychorazspotecznychiobywatelskich) wybraliémy metode projektuedukacyjnego,
wiedzielismy, ze to podczas realizacji projektéw uczennice i uczniowie musza rozwija¢ umiejetnosé
uczenia sie. Jednoczesnie wiedzieliSmy, ze podstawowym narzedziem rozwijania najwazniejszych
umiejetnosci uczennic i uczniéw bedzie Ocenianie Ksztattujgce — nie tyle rodzaj oceniania co cata
strategia nauczania - uczenia sie. W efekcie w kazdym scenariuszu projektu edukacyjnego zawarlismy
liczne dziatania rozwijajace elementy kompetencji umiejetnos$¢ uczenia sie.

Elementami projektu edukacyjnego, ktdre szczegdlnie wspieraly rozwoj umiejetnosci uczenia sie byty
jego etapy i formy pracy:

formutowanie celu i pytania kluczowego,

planowanie,

poszukiwanie informacji,

wspolpraca w zespotach,

prezentacja efektéw wtasnej pracy,

podsumowanie.

Po uwzglednieniu w kazdym scenariuszu zaje¢ projektowych Oceniania Ksztaltujgcego, zyskalismy
kolejne:

o formulowanie/uzgadnianie kryteridw oceny pracy / jej efektu,

e pytania otwarte, problemowe,

e samoocena i ocena kolezenska,

e informacja zwrotna od nauczycielki/nauczyciela.

Wiedzielidmy, ze tylko systematyczne stosowanie w pracy uczennic i uczniow tych elementéw moze
przynies¢ efekty i Ze pojawia sie one wtedy niejako naturalnie. Podkreslalismy wage swiadomego
uczenia sie a wiec i Swiadomego przechodzenia uczennic i ucznidw przez etapy projektu czy
stosowania elementéw Oceniania Ksztattujgcego.
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Aby wspieraé¢ swiadomos¢ uczennic i uczniow i da¢ im mozliwo$¢ monitorowania efektow swojej

pracy, zalecilismy prowadzenie przez nauczycieli i uczniéw portfolio zespolowego uczenia sie -

segregatorow ,Co juz umiemy”.

W kazdym ze scenariuszy, na marginesach umiesciliémy ikonki oznaczajgce 4 wybrane przez nas
sktadowe kompetencji umiejetnosci uczenia sie:

JoQE

- wspotpraca

- poszukiwanie informacji

- planowanie

— samaoocena

Mamy nadzieje, ze zwrdca one uwage nauczycielek/nauczycieli na momenty realizacji projektu, ktére
sg szczegOlnie istotne dla rozwijania umiejetnosci uczenia sie.

Zachecam tez do przeczytania materialdéw poswieconych rozwijaniu umiejetnosci uczenia sie, zgodnej
z zalozeniami, jakie przyjelismy w projekcie ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”:

,Kilka uwag na temat uczenia sie” Anny Jurewicz

,Co to sa projekty edukacyjne?” Jacka Krolikowskiego

,Projektowa instrukcja dla ucznia” Barbary Benyskiewicz i Marii Furtak

,Ocenianie ksztaltujgce — podstawowa wiedza oprészona projektowa praktyka” Beaty Kossakowskiej

,Portfolio zespolowego uczenia sie” Elzbiety Totwiniskiej-Krolikowskiej
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Anna Jurewicz

KILKA UWAG
NA TEMAT UCZENIA SIE

Kiedy podczas wizyt monitorujgcych realizacje zadan projektowych w szkolach uczestniczacych
w Projekcie ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” pytalam uczennice i uczniéw czego nauczyli sie
w wyniku udziatu w projektach edukacyjnych, moéwili o tym, ze nauczyli sie wspdtpracowac
w grupie, rozwigzywac konflikty, bra¢ odpowiedzialnosé za zadania, ktére mieli wykonad, planowac,
dyskutowac i prezentowac efekty swojej pracy. Kiedy drazytam dalej i pytalam o konkretng wiedze,
to stwierdzali, Ze nie, niczego sie nie nauczyli. Ja jednak nie poddawatam sie, bo wydawato mi sie
nieprawdopodobne, aby realizujac np. projekt ,Dzien zabaw ze Swiata” nie przyswoity sporej dawki
wiedzy z zakresu geografii. Dalej wiec dopytywalam, jak przebiegat projekt, co zrobili, jak dziatali.
Wtedy zaczynali opowiadac (uczennice i uczniowie klas I-111!), jak rysowali kontynenty, jak wielka jest
Afryka, co jedza i gdzie mieszkajg Eskimosi, i Ze cho¢ Australia jest po drugiej stronie globuy, to ludzie
nie chodzg tam do géry nogami itd, itp. Jednym stowem sypali wiadomosciami jak z rekawa. Moje
dalsze pytania doprowadzaty zazwyczaj do takiego stwierdzenia: ,No tak, w czasie projektéw duzo sie
dowiedzielismy, ale to nie jest takie prawdziwe uczenie sie. Prawdziwe uczenie sie jest wtedy, kiedy
siedzimy w tawkach, czytamy, piszemy, wypelniamy ¢wiczenia.”

Co sprawia, ze w wiekszosci polskich szkét kultura uczenia sie oznacza bierne siedzenie w tawkach
dzieci i aktywnego nauczyciela organizujacego proces nauczania. Co sprawia, ze ciggle jeszcze
(a moze nawet coraz bardziej) nauczycielki/nauczyciele planujac proces nauczania — uczenia sie
skupiaja sie na realizacji programu a nie na dziecku i tym, czy ono opanuje to, co okresla Podstawa
Programowa. Co sprawia, ze radosne i ciekawe Swiata dzieci idace do pierwszej klasy, zmieniajg sie
w sfrustrowanych, niedocenianych uczniéw, u ktérych dominujacym uczuciem jest nuda (patrz:
http://www.szkolabezprzemocy.pl/479,badania). OdpowiedzZ jest trudna i niejednoznaczna, a moze
w ogble niemozliwa. Dlatego warto przypomniec sobie, czym naprawde jest uczenie sie.

Umiejetnos$¢ uczenia sie jest jedna z kluczowych kompetencji okreslonych w Zaleceniu Parlamentu
Europejskiego i Rady UE. W dokumentach zapisano, ze jest to: zdolnos¢ konsekwentnego i wytrwatego
uczenia sie, organizowania wlasnego procesu uczenia sie, w tym poprzez efektywne zarzqdzanie czasem
i informacjami, zaréwno indywidualnie, jak i w grupach. Kompetencja ta obejmuje sSwiadomos¢ wiasnego
procesu uczenia sie i potrzeb w tym zakresie, identyfikowanie dostepnych mozliwosci oraz zdolnosc¢
pokonywania przeszkdd w celu osiggniecia powodzenia w uczeniu sie. Kompetencja ta oznacza nabywanie,
przetwarzanie i przyswajanie nowej wiedzy i umiejetnosci, a takze poszukiwanie i korzystanie ze wskazowek.
Umiejetnosc¢ uczenia sie pozwala osobom naby¢ umiejetnosc korzystania z wczesniejszych doswiadczeri
w uczeniu sie i ogélnych doswiadczen zyciowych w celu wykorzystywania i stosowania wiedzy i umiejetnosci
w roznorodnych kontekstach - w domu, w pracy, takze w edukacji i szkoleniu. Kluczowymi czynnikami
w rozwinieciu tej kompetencji u danej osoby sq motywacja i wiara we wtasne mozliwosci.

Bez opanowania umiejetnosci uczenia sie trudno sobie wyobrazi¢ dobre funkcjonowanie we
wspotczesnym, stale zmieniajacym sie Swiecie. Szkota myslaca o dobrym przygotowaniu dziecka do
zycia w XXI wieku powinna ktas¢ duzy nacisk na ksztattowanie tej kompetencji, ktéra pozwoli na staty
rozwdj przez cate zycie.
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Warto zastanowi¢ sie nad kilkoma zagadnieniami czy tez obszarami, ktére pozwolg nam na
uzmystowienie sobie kierunkéw zmian prowadzacych do podnoszenia efektywnosci nauczania oraz
tworzenia w szkole srodowiska sprzyjajacego uczeniu sie i nabywaniu umiejetnosci uczenia sie.

Neurodydaktyka

Najwiekszym wrogiem uczenia sie jest nuda! To hasto jak mantre powtarzaja wszyscy, ktérzy zajmuja
sie neurodydaktyka. Jak pisze Marzenna Zylinska na swoim blogu': ,Liczni reformatorzy edukadji,
psychologowie, konstruktywisci, a ostatnio rowniez badacze mdzgu probujq obali¢ éw szkodliwy mit, ktory
kaze nauczycielom skupiac sie na wtasnej, a nie na organizowaniu uczniowskiej aktywnosci. Dla procesu
uczenia sie to ona ma fundamentalne znaczenie. Dzieki coraz lepszej znajomosci sposobu funkcjonowania
mozgu wiadomo juz, ze inne struktury sq aktywne, gdy uczniowie stuchajq wyjasnieri nauczyciela lub gdy
cos oglqdajq, a inne, gdy sami znajdujq rozwigzania i wypracowujq wtasne strategie. Wtasna aktywnosc jest
zawsze efektywniejsza niz stuchanie kogokolwiek bqdz oglgdanie czegokolwiek. Nauczyciele powinni zatem
najpierw sprawdzic, czy uczniowie sami umieliby poradzic¢ sobie z hastami programowymi i zachecac ich do
tego.”

Co jest najwiekszym sprzymierzenicem nudy w szkole? Wszechwiedzacy nauczyciel, ktéry planuje
tylko jedynie stuszny sposéb nauczenia sie (najczesciej niestety taki, w ktérym to on bedzie aktywny,
auczennice/uczniowie bierni). Dzieci samotnie siedzace wtawkach i ogladajace plecy swoich kolezanek
i kolegdéw. Dzialanie wg jednego wzorca, zabijanie kreatywnosci w rozwigzywaniu problemdw.
[ wiele, wiele innych elementéw. Co wiec moze by¢ czynnikiem likwidujacym nude, sprawiajacym,
ze uczennice i uczniowie uznaja za interesujace to, czego maja sie nauczy¢? Manfred Spitzer w swej
ksigzce ,Jak uczy sie mézg” stwierdza, ze na uczenie sie w najwiekszym stopniu wpltywaja uwaga,
emocje i motywacja.

Uwazaj na lekcji! llez razy nauczyciele i rodzice powtarzaja to dzieciom. Ale co tak naprawde oznacza
uwazanie. Jest to proces, kiedy nasz umyst jest rozbudzony, jest zaciekawiony. Czyli jesli dzieje sie cos
na poczatku uczenia sie, co wywota efekt , WOW”, albo po prostu zainteresowanie, to juz mamy wieksza
gwarancje, ze pobudzona uwaga doprowadzi do lepszej koncentracji i lepszego zapamietywania.
Jednym z tych czynnikéw, na ktére zwraca uwage jest zaangazowanie emocjonalne. Jesli przyjmiemy
zalozenie, ze emocje dzielimy na pozytywne i negatywne, to przyktady licznych badan przytaczanych
przez Spitzera wskazujg, ze pozytywnie na proces uczenia sie wpltywajg emocje pozytywne. Emocje
negatywne, takie jak strach czy obawa (czesty efekt postepowania nauczycielek/nauczycieli, ktorzy
grozba chca ,zacheci¢” dzieci do nauki) w dtuzszym wymiarze czasowym jest niekorzystny dla procesu
uczenia sie i zapamietywania.

Proces uczenia sie jest tym bardziej efektywny, im bardziej zwigzany jest z pozytywnym
doswiadczeniem. Dla ludzi pozytywne doswiadczenia i emocje wigza sie z pozytywnymi kontaktami
spotecznymi. Tak wiec mozliwo$¢ wspotpracy w procesie uczenia sie stwarza pozytywne srodowisko
dla naszego mézgu.

Tradycyjnie prowadzone lekcje, podczas ktorych komunikowanie sie z innymi uczennicami
i uczniami jest zakazane nie sprzyja uczeniu sie! Nie dos$¢, ze dzieci nie mogg wymieniac¢ sie swojg
wiedzg i doswiadczeniem, ze nie tworzymy srodowiska uczenia sie we wspotpracy, to jeszcze kazde
z dzieci pozostawione same z tym czego ma sie nauczy¢ moze popetni¢ wiecej btedéw i doswiadczaé
mocniejszego leku.

Kolejnym czynnikiem wymienionym przez Spitzera jest motywacja. Wnioski z badan sa nastepujace:
Judzie sg z natury zmotywowani i nie potrafig inaczej, gdyz stuzy temu bardzo efektywny uktad
wbudowany w ich moézg” (Spitzer s. 144). Ten uklad to jeden z trzech uktadéw dopaminergicznych,
ktory odpowiada za ocene bodZzcéw caty czas do nas naptywajacych. On nas napedza, motywuje
nasze dzialania i okresla czego sie uczymy. Tym, co moze doprowadzi¢ do jego aktywacji sg m.in. mite
spojrzenie czy przyjazne stowo. Nie warto wiec stawiac pytania: jak motywowac uczennice i uczniéw,
a raczej: co zrobi¢, aby ich nie demotywowac!

Jedli w szkole chwali sie lub wyrdznia tylko najlepszych, to wszyscy pozostali bardzo szybko traca
motywacje do uczenia sie. Kluczowe jest indywidualne podejécie, w ktérym kazdy otrzymuje nagrode

! http://osswiata.pl/zylinska/2013/01/01/ulatwianie-przez-utudnianie-czyli-o-tym-jak-nasz-mozg-lubi-sie-uczyc/#more-444
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(ale nie stopien!) za postep. Niezwykle istotna jest osoba nauczycielki/nauczyciela. Jesli ona/on
ma iskre w oku i z entuzjazmem potrafi opowiada¢ o tym czego naucza, to ,tylko” to wystarcza, by
uczennice i uczniowie podazali za nig/nim.

Edukacja sprzyjajaca rozwojowi powinna opiera¢ sie na wspoélpracy, a nie rywalizacji miedzy
dzie¢mi. Szkota, w ktdérej nauczycielki i nauczyciele stawiajg stopnie (a wiec polska szkota) ksztattuje
srodowisko rywalizacyjne. Wszak uczen jest okreslany jako ,dobry” lub ,zty” ze wzgledu na to, jakie
stopnie otrzymuje. Rankingi wewnatrzklasowe i miedzyklasowe sg tworzone najczesciej w oparciu
o $rednig ocen wyrazonych stopniem. Podczas wywiadéwek nauczycielki/nauczyciele wymieniaja
uczennice/uczniow, ktorzy uzyskali najwyzsza srednia i te dzieci otrzymuja tez Swiadectwa z paskiem
iinne wyréznienia, oczywiscie jesli zachowuja sie odpowiednio, co tez jest wyrazane oceng. Tworzymy
takie srodowisko edukacyjne naszym uczennicom i uczniom i nie zdajemy sobie sprawy, ze to wtasnie
moze by¢ przyczynag ich niepowodzen, czy tez osiggnie¢ nieadekwatnych do mozliwosci.

Konstruktywizm

Konstruktywizm to teoria oparta na obserwacji i badaniach naukowych, dotyczaca problemu ,jak
ludzie sieuczg”. Zaktada, ze uczymy sie poprzez interakcje z otoczeniem, ze konstruujemy swoja wiedze
wykorzystujac wiedze juz posiadana. (Stanistaw Dylak Konstruktywizm jako obiecujgca perspektywa
ksztatcenia nauczycieli)

Konstruktywisci odwotuja sie do dorobku takich badaczy jak: Piaget, Wygotski, J. Bruner.

Konstruktywizm sktada sie z wielu, czesto zwalczajacych sie nurtdw. Tym, co taczy je wszystkie jest
okreslenie, z czym nie zgadzaja sie konstruktywisci. Przeciwstawiajg sie przekonaniu, ze wiedza
jest czyms$ obiektywnym, istniejacym na zewnatrz, poza czlowiekiem, co moze by¢ przekazane
bezposrednio przez ksigzki lub nauczycielke/nauczyciela. Uznaja, ze poznanie ma charakter czynny
i kazda czynnos¢ poznawcza prowadzi do indywidualnego przeksztatcania naptywajgcych informacji.

Podstawowe zatozenia konstruktywizmu to:

1. Wiedza nie jest ,poza nami”. Rzeczywistos¢ nie istnieje oddzielnie od obserwatora. To obserwator,
podmiot poznajacy rzeczywistos¢, nadaje jej znaczenie.

2. Wiedza jest aktywnie konstruowana przez podmiot poznajacy.

3. Wiedza jest konstrukcjg zbudowana przez podmiot poznajacy, ale jest ona takze konstruowana
spotecznie.

4. Wiedza nie sktada sie wylgcznie z faktow, zasad i teorii wyprowadzanych z obserwacji zjawisk
i zdarzen. Wiedza to takze zdolno$¢ wykorzystania informacji w racjonalny sposéb. Wiedza to takze
uczucia i nieustanna interpretacja znaczenia zdarzen i zjawisk. (Dylak s. 4)

Ocenianie, prawo do btedu, motywacja

Jednym z kluczowych postulatéw konstruktywizmu jest to, aby ocenia¢ wyniki uczennicy/ucznia
w kontekscie procesu ksztatcenia oraz zapewnionych warunkéw.

Wydaje sie, ze w polskiej szkole minione dziesieciolecia doprowadzity do skrajnej unifikacji sposobdw
myslenia (Klus-Staniska s. 10). Nauczyciel, ktéry na poczatku lekcji prezentuje materiat, a potem -
jesli nawet stawia pytania, to oczekuje jedynej stusznej na nie odpowiedzi, w rzeczywistosci zabija
w uczennicach/uczniach chec uczenia sie i odbiera im — niezbedne w procesie uczenia sie — prawo
do btedu. Zalozenie, ze takie postepowanie nauczycielki/nauczyciela bedzie sprzyja¢ braniu przez
uczennice i uczniow odpowiedzialnosci za wtasne uczenie sie jest pozbawione sensu.

Konstruktywistyczne zalozenia, gdzie rola nauczycielki/nauczyciela jest stworzy¢ sytuacje, podczas
ktorej dziecko bedzie mogto swojg dotychczasowa wiedze potoczng wykorzysta¢ do nadbudowania
na niej nowej wiedzy ,naukowej’, pozwalajg na budowanie wlasnego rozumienia badanych
zagadnien, formutowania uogdélnien i konfrontowania ich z innymi opiniami przez uczennice/ucznia.
To prowadzi do brania odpowiedzialnosci za wtasne uczenie sie, a popetnianie btedéw i udzielanie
niewtasciwych odpowiedzi jest okazjg do uczenia sie, a nie porazka zniechecajgca do podejmowania
dalszych wysitkow.
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Jest to szczegdlnie wazne w kontekscie rozwijania motywacji do uczenia sie. Dzieci, ktére doswiadczaja
w szkole statych niepowodzen, mimo podejmowanych wysitkéw doswiadczaja ,wyuczonej
bezradnosci” i rezygnuja z jakichkolwiek préb uczenia sie, upatrujac przyczyn niepowodzen w braku
zdolnosci lub przyczyn obiektywnych, takich jak trudnos¢ zadania lub brak szczescia (Ann Brich, Tony
Malim, ,Psychologia rozwojowa w zarysie”, Wydawnictwo naukowe PWN, Warszawa 1995, s. 116).

Konstruktywizm zdecydowanie ktadzie nacisk na budowanie wewnetrznej motywacji uczennicy/
ucznia do uczenia sie.

Nauczanie we wspotpracy

Konstruktywizm nie jest teorig nauczania, ale sugeruje inne niz tradycyjne podejscie do nauczania.
Oznacza konieczno$¢ wykorzystania réznorodnych metod, form, sposobéw ksztalcenia, szczegdlnie
takich, ktére tworza warunki do samodzielnych dziatan dziecka. Okresla inng role nauczyciela -
nie tego, ktory jest Zrédtem wiedzy i tym, ktéry ,zna dobrg odpowiedz”, ale tego, ktéry organizuje
srodowisko uczenia sie, stawia pytania i problemy do rozwigzania i wspomaga dzieci w poszukiwaniu
wtasnych odpowiedzi.

Istotnym elementem, szczegdlnie waznym w spotecznym nurcie konstruktywizmu, jest uczenie sie
dzieci we wspotpracy. Uznaje sie, ze pozwala to na:

1. réwny podzial pracy i branie przez grupe odpowiedzialnosci za uczenie sie,
2. popelnianie mniejszej liczby btedow,

3. lepsza motywacje i osigganie lepszych wynikéw w uczeniu sie,

4

. uczennice i uczniowie maja wiecej satysfakcji ze swojej pracy i uczenie sie sprawia im wiecej
przyjemnosci,

5. dzieci ucza sie wzajemnie dba¢ o siebie, pomagac sobie, wykorzystywac¢ swoje indywidualne
zasoby, dzieli¢ sie nimi, a takze ksztalttuja swoje kompetencje spoteczne,

6. kazdy cztonek grupy ma swoj udziat w osiggnieciu celu i kazdy mégt okresli¢ swoje cele,
7. kazdy moze uczyc sie w sposéb dla niego najbardziej odpowiedni.

Wydaje sie, ze paradoksalnie powyzsze zalozenia uczenia sie we wspodlpracy wskazujg na ogromna
mozliwo$¢ indywidualizacji procesu uczenia sie. Kazdy czlonek grupy moze postawic¢ sobie cele
zwigzane z uczeniem sie, ktore sa dla niego w danym momencie dostepne (zgodnie z jego aktualnymi
mozliwo$ciami) i osiagac je, a wiec osiagac sukces w uczeniu sie. To buduje jego motywacje do dalszego
uczenia sie, poniewaz wzrasta oczekiwanie dziecka, co do wtasnych mozliwosci zwigzanych z uczeniem
sie. Mozna by powiedzie¢, ze zaczyna dziatac zasada, ze ,sukces rodzi sukces”. Réwnoczesnie obecnosé
rowiesnikow, ktérzy moga w naturalny i nieoceniajacy sposob korygowac btedy swoich kolegow
i kolezanek, jest elementem przyspieszajacym proces uczenia sie.

Nauczyciel jako organizator procesu uczenia sie (facylitator)

W koncepcji konstruktywistycznej kluczowa wydaje sie by¢ na nowo okreslona rola nauczycielki/
nauczyciela. Zdecydowanie odbiega ona od - jakze ugruntowanej w polskiej tradycji — roli nauczyciela
mistrza ceremonii, tego, ktéry wszystko wie i ktérego zadaniem jest przelanie tej wiedzy ,do pustych
naczyn” czyli gtéw uczennic i uczniéow. Zdobywanie wiedzy przez dzieci to proces, ktéry zachodzi
w ich glowach, a wiec nauczycielka/nauczyciel ma stworzy¢ warunki do podejmowania dziatan
poznawczych. W mysl zalozen konstruktywizmu nauczycielka/nauczyciel to osoba, ktéra inspiruje
i akceptuje autonomie uczennic i uczniéw w uczeniu sie. Jej zadaniem jest stwarzanie klimatu
i inspirowanie uczacych sie do zadawania pytan oraz projektowania dziatan, ktére pozwola na te
pytania odpowiedzied.
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Nauczyciel niekonstruktywista (tradycyjny)

Uczenn jest biernym odbiorcg dziatan
nauczyciela.
Wydaje polecenia.

Okresla czego, w jakim tempie, w jaki sposéb
dzieci maja sie nauczyc.

Udziela odpowiedzi zgodnie z programem :
nauczania.

Ocenianie stuzy okresleniu, na ile uczennica/
uczen spetnia kryteria. H

N

Negocjuje, ustala program wspdlnie
z uczennicami/uczniami.

Pozwala uczennicom/uczniom  formutowac
pytania.

i pozwala uczennicom/uczniom
i znalez¢ odpowiedz.

Strategie nauczania: projekt edukacyjny, puzzle,
i wzajemne
dyskusje, debaty, praca w maltych grupach,
¢ klasa uktadanka”.

i W procesie uczenia sie.

Nauczyciel konstruktywista (facylitator,
organizator)

Dostarcza wskazowek gdzie znalez¢ odpowiedz,
samodzielnie

uczenie sie  uczennic/uczniow,

Ocenianie stuzy wspieraniu uczennicy/ucznia

/

Style uczenia sie

Konstruktywistyczne zatozenie, ze uczenie sie to proces dochodzenia do wiedzy przez kazdego ucznia
sklania do postawienia sobie pytania: czy wszyscy ludzie ucza sie w taki sam sposob. Oczywiscie nie,
kazdy z nas posiada swdj specyficzny, indywidualny styl uczenia sie.

Jednym z najpopularniejszych podziatow na style uczeniasie, jest podzial na wzrokowcow, stuchowcow
i kinestetykow. Warto tez uswiadomi¢ sobie istnienie prawo- i lewopoétkulowcdw oraz przypomniec
teorie inteligencji wielorakich Howarda Gardnera.

Co to znaczy by¢ wzrokowcem, stuchowcem lub kinestetykiem (WAK)?

Informacje ze $wiata odbieramy polisensorycznie. Wykorzystujemy wzrok, stuch, smak, wech
i dotyk oraz to, co czuje nasze ciato, aby czerpac informacje o $wiecie oraz nadawac znaczenie tym
informacjom. Cho¢ wykorzystujemy wszystkie zmysty do poznawania $wiata, zazwyczaj mamy jeden
zmyst preferowany, przy pomocy ktérego odbywa sie interpretowanie i przetwarzanie wewnatrz
naszego umystu informacji z zewnatrz.

Preferowanie jednego sytemu reprezentacji nie oznacza, ze odcinamy sie od pozostatych. Nalezy
tez pamietad, ze zaden system reprezentacji nie jest lepszy lub gorszy od innego. Nasze preferencje
okres$laja jedynie nasza indywidualna strategie zachowywania w pamieci naszych doswiadczen.

W wielu publikacjach mozna znaleZz¢ mylne informacje dotyczace tego, ze wiekszos¢ ludzi to
wzrokowcy. To nieprawda. Wzrokowcy stanowia najmniej liczna grupe w populacji (patrz rys. 1)
Prawda jest, ze wzrok to zmyst dominujgcy i 80% informacji odbieramy za pomocg wzroku, ale nie
oznacza to, ze wszyscy jesteSmy wzrokowcami!

Preferencje zwigzane z systemem reprezentacji — system WAK - stanowig o tym, jak ,zapisujemy”
informacje, a nie jak je czerpiemy ze Swiata zewnetrznego.
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Systemy Reprezentacji — liczba os6b w populacii

37%
kinestetyR

29%
wzrokowcy

34%
stuchowcy

Rys. 1. wg Smith Przyspieszone uczenie sie w klasie

Preferowany system reprezentacji determinuje nasza osobista strategie uczenia sie i styl
komunikowania sie z innymi.

Jak uczy¢ wzrokowcow?

e Niech w czasie wyktadow i pogadanek widza to, o czym moéwisz: pokazy, wykresy, schematy,
ilustracje i inne $rodki wizualne.

e Jesdli majg stucha¢ wyktadu, niech najpierw zapoznajg sie z zarysem jego tresci. Najlepiej pokaz go
w formie graficzne;j.

e Najlepiej ucza sie czyta¢ metodg wzrokowa lub fonetyczna. tatwiej im bedzie zrozumie¢ tekst, jesli
im podpowiesz, by wykorzystali swoje wrodzone umiejetnodci wizualizacji i wyobrazali sobie to,
0 Czym czytajg.

e Nie majg problemdw z ortografia. Potrafig pisac jasno i zwieZle i tatwo dostrzegajg btedy w tekscie.

e lLatwo sie uczg, jesli najpierw moga zobaczy¢ to, czego maja sie nauczy¢, a dopiero potem wykonac
to samodzielnie. Na przykltad uczac sie o budowie kwiatu powinni oglada¢ czytelnie opisany
kolorowy schemat i omawiac¢ funkcje kazdej czesci.

e Kluczem do ich efektywnej nauki jest powigzanie nowo zdobytej wiedzy z rzeczywistoscia.
Zachecajcie ich do poszukiwania wiasnych skojarzen z wczedniej opanowanymi wiadomosciami.

e Moga miec¢ trudnos¢ z opanowaniem niektérych ¢wiczen fizycznych. Najpierw trzeba im pokazad,
co beda robi¢ i wyttumaczy¢, do czego bedzie im to potrzebne - szczegdlnie w kontekscie innych
umiejetnosdci. Warto im wizualizowa¢, np. WyobraZ sobie, Ze jestes zegarem. Wyciggnij ramiona jak
wskazowki na godzinie 2.1 10.

Jak uczy¢ stuchowcow?

e Daj im dod¢ czasu, aby powiedzieli witasnymi stowami, to co ustyszeli.

e Pozwalaj im uczy¢ inne dzieci - pomaga im to w utrwalaniu wiadomosci, stwarza okazje do
mowienia i pozwala czud sie uzytecznym.

e Wazne jest, aby w czasie lekcji znalazt sie czas na zadawanie przez nich pytan.

e Poniewaz uczac sie czesto mamroczg pod nosem, potrzebujg w klasie miejsca, gdzie nie
przeszkadzajac innym, beda mogli cicho méwic do siebie.

e latwo zapamietujg rzeczy zastyszane, szczeg6lnie cod rytmicznego.

e W nauce ortografii lub poszerzeniu stownictwa pomaga im uktadanie wierszykéw lub haset.

e Stuchowcy potrafig dobrze pracowac z hatasem w tle. Niektdrzy wrecz muszg czegos stuchac. Ale
nadmierny hatas ich dekoncentruje.
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Lepiej zadawaé im wiecej prac ustnych lub krétkie prace pisemne. Mogg korzysta¢ z pomocy
magnetofonu lub innego nos$nika, na ktéry nagrajg to, co chca napisad.

Majac do czynienia ze zbyt szczegdtowym tekstem pisanym tatwo sie wylaczaja. Instrukcje pisemne
muszg odczytywac na gtos albo opowiedzie¢ komus wtasnymi stowami, jak to rozumieja.

To, co pisza lub rysujg oraz to, co otrzymuja w takiej formie jest dla nich bardzo wazne. Pisemne
gratulacje lub stowa zachety znaczg dla nich bardzo wiele.

Trzeba omawiac z nimi ich prace lub napisa¢ komentarz na osobnej kartce.

W pracy pomaga im nakreslenie stownego planu, ktéry nastepnie wypetni sie szczegétami, np. Dzis
bedziemy mdwic o przyczynach drugiej wojny Swiatowej.

Sg niesmiali wzrokowo — zazwyczaj stuchajg nie nawigzujgc kontaktu wzrokowego.

Czesto potrzebuja pomocy, by znalez¢é wiasciwy dla siebie sposéb utrzymywania kontroli nad tym,
co gdzie jest.

Nalezy ich zacheca¢, aby opowiadali o swoich twérczych koncepcjach, by je przemysliwali, oceniali
iurzeczywistniali.

Jak uczy¢ kinestetykow?

Najlepszy dla nich sposéb uczenia sie to konkretne dziatania, prace reczne, eksperymenty. Ucza
sie na wycieczkach, korzystajac z modeli lub korzystajac z autentycznych obiektéw, ktérych moga
dotkna¢, powachad, poczuc.

Najtatwiej przyswajajq sobie to, co mogg natychmiast wykorzystaé lub to, co w jaki$ sposob wiaze
sie z ich doswiadczeniami. Na przyklad jesli na matematyce uczg sie o znaczeniu miejsca, jakie
zajmuje cyfra, niech wstana i ustawia sie np. tak, aby wskaza¢ liczbe setek.

Jak najczesciej powinni odgrywac i przedstawia¢ w sposob materialny to, o czym sie ucza.
Najlepiej zapamietujg rzeczy, ktére same zrobili, zwlaszcza jesli zaangazowany jest w to zmyst
dotyku, wechu lub smaku. Na przyktad do nauki o budowie oka powinni mie¢ model, ktéry mogliby
rozebraé na czesci podczas omawiania, zamiast czytac¢ o nim w podreczniku lub oglada¢ schemat.
Potrzebujg czestych przerw, zeby sie troche poruszac i swobody ruchu, gdy stuchaja. Warto miec
pod reka jakies przedmioty albo troche plasteliny, ktére mogliby trzymac albo bawi¢ sie nimj,
zeby moc tatwiej sie skoncentrowac. Jesli majg stuchac¢, pozwol im ,bazgrac”, rysowac lub bawic sie
plasteling.

Dobrze reagujg na takie gesty, jak poklepywanie po plecach.

Nauka czytania i pisania to dla nich trudne i mozolne zajecie. Trzeba ich uczy¢ czytania w sposéb
catosciowy.

Szczegodlnie wazne jest, aby stowo pisane miato dla nich osobistg wartos¢: powinni sami wybierad
sobie ksigzki, ktére naprawde chca przeczytac.

Czytanie moze wychodzi¢ im lepiej w ruchu, niz gdy siedza spokojnie. Czasami pomocny okazuje
sie fotel na biegunach.

Nie zaskakuj ich koniecznoscig udzielania nagtych, szybkich odpowiedzi. To je stresuje bardziej niz
inne dzieci. Niech majg mozliwos¢ spokojnie rozwazy¢ pytanie.

Pozwol im chodzi¢, gdy mysla. Ruch pozwala im znaleZ¢é odpowiednie stowa. Czesto wydaje im sie,
ze nie wiedza czegos, bo brakuje im stow, przy pomocy ktérych moga to wyrazic.

Trudno im czyta¢ polecenia — lepiej sobie radzg otrzymujac ustne wskazéwki lub jesli mogg co$
najpierw samodzielnie wyprébowac.

Pisanie: poczatki nauki pisania powinny wyptywac bezposrednio z ich Zycia. Trzeba dac¢ im wiecej
czasu na prace pisemne, wyznacza¢ krotkie zadania do napisania czy przeczytania. Mozna dac
im do wykonania co$ zastepczego — niech zademonstruja swoja wiedze w postaci modelu czy
projektu lub dyskusji. Jesli musza pisa¢, niech spacerujac nagrywaja to, co majg do powiedzenia na
magnetofon (telefon komoérkowy?), a potem niech przepisza.

Opanowanie ortografii jest dla nich bardzo trudne i zmudne. Mogg sobie pomoc operujac gtosem
i ciatem. Niech pisza na duzej tablicy, tak by uczestniczyto w tym cate ciato. Niech ¢wiczg ortografie
piszac wyrazy w powietrzuy, na piasku, lakierem w sprayu itp.

Czytac¢ powinni uczy¢ sie w sposéb catosciowy.

Niech piszg opowiadania o wtasnych przezyciach, a potem ucza sie odczytywac stowa, ktére
napisali — jako catos¢ i w kontekscie.

Nauka pisania - na poczatku niech piszg duzymi literami, czasami muszg sie uczy¢ cyfr, liter
i wyrazéw metoda skojarzen, np. A — ,pod gorke, z gérki i samochodem przez most”.

Starszym dzieciom pomaga pisanie na komputerze.
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e Pod wyplywem zbyt wielu szczegdldw wytaczaja sie.
e Nie oczekujcie od nich wizualnego porzadku. To one gromadza swoje rzeczy w stosach.

Mozna zapytac, kto odniesie sukcesy w typowych szkolnych konkurencjach:
tadne pisanie,

schludne zeszyty,

pisanie bez bteddw,

aktywny udziat w lekcji - wypowiadanie sie

grzeczne zachowanie na lekcjach — nie gada, spokojnie siedzi,
,2uwaznos¢” na lekgji.

Odpowiedz jest jedna: uczen wzrokowiec. Jesli chcemy efektywnie uczy¢ wszystkich naszych uczniow,
to niezbedne jest takie organizowanie nauczania, aby stwarza¢ warunki do uczenia sie i wzrokowcom,
i stuchowcom, i kinestetykom. Organizujmy proces nauczania — uczenia sie tak, by uczen ,widzial,
styszal i czul”. Jedli tak sie nie dzieje, to badZmy $wiadomi, Ze w szkole dokonuje sie dyskryminacja
uczniow kinestetycznych. W wiekszosci sg skazani na porazke, tak jak uczniowie wzrokowcy na sukces.

Dominacje potkulowe
Nasz mézg zbudowany jest z dwdch poétkul i kazda z nich ma swoje specyficzne zadania.

Lewa potkula odpowiada za: jezyk, logike, dzialania matematyczne, pojecie liczby, nadawanie
porzadkuy, linearnos¢, analize, tworzenie tekstdw piosenek, uczenie sie czesci, a dopiero potem catosci,
czytanie fonetyczne, marzenie na jawie.

Prawa pétkula odpowiada za: ksztatty i wzory, manipulowanie przestrzenia, rytmicznosé, muzykalnosé,
wyobraznie, postrzeganie wymiaru, synteze, tworzenie melodii piosenek, uczenie sie catosci, a dopiero
potem czesci, postrzeganie luznych faktéw, czytanie catosciowe, integracje tresci.

W procesie uczenia sie wyrodznia sie osoby: prawopotkulowe, lewopdtkulowe i obupdtkulowe. Kazda
z nich potrzebuje innych bodZcéw, aby sie nauczy¢. Dominacja pétkulowa daje sktonnosé do dziatania
zgodnie ze sposobem charakterystycznym dla danej pétkuli. Zadania o charakterze sekwencyjnym
(krok po kroku) stuza rozwijaniu lewej poétkuli, natomiast dziatania o charakterze cato$ciowym
Sprzyjaja rozwojowi prawej.

Tradycyjny system edukacji jest skierowany do lewopotkulowcow. Jednak rowniez dla nich mozliwos¢
rozwijania wyobrazni, synteza, ogarnianie catosci jest wazne.

Moézg dziecka ksztaltuje sie nieustajgco poprzez to, jakie rodzaje aktywnosci wykonuje. Najlepiej
radza sobie w zyciu ci, ktérzy potrafig wykorzystywac obie pétkule. Warto wiec stymulowac takie
aktywnos$ci w procesie uczenia sie, aby prowadzi¢ do rozwoju obu pétkul mézgowych.

Inteligencje wielorakie

Teoria Wielorakich Inteligencji stworzona zostata przez dr Howarda Gardnera (profesora Uniwersytetu
Harvarda) w 1983 roku. Wczedniej znano i uznawano za jedyny miernik inteligencje IQ - mierzona
tradycyjnym testem na inteligencje. Gardner stwierdzil, ze inteligencja IQ nie jest jedyna, ktéra
okresla mozliwosci cztowieka. Uznal, ze istnieje kilka rodzajéow inteligencji zwigzanych z réznymi
aktywnosciami czlowieka. Pierwotnie okredlit 7 rodzajow inteligencji (wizualno-przestrzenna,
logiczno-matematyczna, jezykowa, muzyczna, kinestetyczna, interpersonalna, intrapersonalna),
pozZniej dodat jeszcze inteligencje przyrodnicza. Dzieki Gardnerowi odkrylismy, ze kazdy posiada wiele
réznych inteligencji, rozwinietych w réznym stopniu. Ponadto kazdy z nas ma swéj indywidualny
rozktad tych inteligencji, ktére mozna rozwijac. (oprac. na podstawie Faliszewska, J. Teoria inteligencji
wielorakich)

¢ Inteligencja wizualno-przestrzenna - Pokaz mi!

Charakteryzuje sie fatwoscig uzywania w mysleniu wyobrazni i obrazéw. Osoby o wysokim poziomie
tej inteligencji lubia malowaé, rysowac, wytwarzad ciekawe prace uzywajac farb, kredek, pisakéw - po
prostu wielu koloréw. Maja dobre wyczucie przestrzeni. Dobrze odczytujg mapy.

Do uczenia sie potrzebuja otoczenia bogatego w ,oprzyrzadowanie artysty”, a wiec stale dostepne
farby, kredki, mazaki, gline, papier, kleje, piasek, wode, nozyczki, tasme Kklejgca, komputerowy
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software, kolorowe drukarki etc. Uczgcy sie potrzebuje wykreséw, ilustracji, rysunkéw, szkicéw i map,
puzzli, pracy wyobrazni, wizualizacji, marzen i filméw.

¢ Inteligencja logiczno-matematyczna - Wyjasnij to precyzyjnie!

Charakteryzuje sie tatwoscia w postugiwaniu sie liczbami, logicznym mysleniem, schematami.
Osoby obdarzone wysokim poziomem takiej inteligencji lubia eksperymenty, puzzle, prace
z liczbami i operacjami matematycznymi, rozwigzywanie problemow. Zazwyczaj sa zorganizowane
isystematyczne.

Aby rozwijac te inteligencje program nauki powinien by¢ konkretny, oparty o krytyczne myslenie,
logike i wnioskowanie matematyczne (indukcyjne i dedukcyjne). Uczenie sie powinno stopniowo
prowadzi¢ do $wiata symboliki matematycznej, muzyki i jezyka abstrakcji. Cwiczenia powinny
obejmowac odréznianie faktéw od fikcji, analize, poréwnania, ocene i logiczne podsumowania. Uczacy
potrzebuje faktéw, list rankingowych, danych liczbowych, dowodéw, wnioskéw i oszacowan.

¢ Inteligencja werbalno-jezykowa - Kto moéwi?

Charakteryzuja ja zdolnosci do czytania, méwienia, pisania, zastanawiania sie nad znaczeniem
stow. Osoby o wysokim poziomie tej inteligencji lubig méwic¢ (zaréwno przy okazjach formalnych
- przemoéwienia, publiczne wystapienia, jak i nieformalnych - rozmowy z innymi), czyta¢, pisaé
pamietniki, notatki, sprawozdania i streszczenia. Lubig tez stucha¢ wiadomosci, muzyki, lubig media.
Aby rozwijac te inteligencje potrzeba stéw, rozmdéw, pisania, stuchania, czytania.

¢ Inteligencja muzyczna - Stysze to!

Charakteryzuja ja wrazliwo$¢ na rytm, tonacje, barwe dzwiekéw. Osoby obdarzone wysokim
poziomem tej inteligencji szybko opanowujg umiejetnos¢ $piewania, gry na instrumentach, potrafia
odtwarza¢ melodie i rytm po jednokrotnym ich ustyszeniu. Czesto posiadaja tez zdolnosci jezykowe.
Szybko ucza sie ,melodii” danego jezyka, ,fapig akcent”.

Aby rozwijac te inteligencje dziecko potrzebuje zabaw z muzyka, rytmu i tempa. Wazne jest $piewanie
piosenek, recytacje wierszykdw, rytmiczne skandowanie. Jej rozwijaniu stuzy réwniez rozpoznawanie
melodii, stuchanie muzyki przed, w trakcie i po uczeniu sie, nauka gry na dowolnym instrumencie,
relaksacja przy muzyce czy oddawanie ruchem muzyKki.

¢ Inteligencja kinestetyczna - Po prostu to zréb!

Takie osoby potrzebujg interakcji z innymi uczennicami/uczniami i nauczycielka/nauczycielem.
Lubig ruch, sport, taniec. Sg uzdolnione manualnie.

Uczennica/uczen lubi wszelkie roboty reczne, ruch, wycieczki edukacyjne, zajecia na powietrzy,
wizyty w muzeach, wszystko to, co dostarcza w procesie uczenia sie wrazen zmystowych. Lubi
uczenie odkrywcze. Potrzebuje boiska, sali gimnastycznej i komplekséw sportowych. Chce rzucad,
tapa¢, sktada¢, rozmontowywac, dotykac i formowac. Szczegolnie dla takich uczennic/uczniéw wazne
jest stosowanie modelu konstruktywistycznego, aktywnego, w ktérym poprzez wlasna aktywnosé
dochodzg do pojmowania znaczen.

o Inteligencja interpersonalna - Mozemy porozmawiac?

Charakteryzuje ja umiejetno$¢ wspotpracy, dziatania w grupie, odczytywania nastrojéw i uczuc
innych ludzi. Osoby o wysokim poziomie tej inteligencji wykazujg empatie i rozumienie punktu
widzenia innych ludzi. Czesto majg zdolnosci w rozwigzywaniu konfliktéw, negocjacjach, mediacjach.
Aby rozwijac te inteligencje potrzeba konwersacji, dzielenia sie, sympatii, uwagi i troski, szeptdw,
$miechu, wrzawy, ttumu, spotkan. Wskazana jest zespotowa praca nad projektami, przeprowadzanie
wywiadow, udzielanie wywiadow.

o Inteligencja intrapersonalna - Co to oznacza dla mnie?

Charakteryzuje ja dobrze rozwinieta samos$wiadomos¢, zdolnosé do autorefleksji, rozpoznawanie
i rozumienie wtasnych uczud.

Uczennica/uczen potrzebuje dtugofalowych rzeczywistych plandw, strategii, lubi refleksyjne oceny,
celowe dzialania, testy samooceny (stabe i mocne strony). Uczy sie samotnie, czesto jest samoukiem.
Chetnie medytuje, planuje, pisze wiersze, dzienniki, tworzy, pisze piosenki, scenariusze, komentarze.
tatwo dokonuje introspekdji.
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Zadania rozwojowe w okresie szkolnym

Swiadomos¢, ze kazda/y z naszych uczennic/uczniéw jest odrebng indywidualnoscig, posiada swoj
indywidualny styl uczenia sie i moze potrzebowac innych bodzcéw, metod, technik, sposobéw, zeby
sie nauczy¢, nalezy osadzi¢ w kontekscie psychologii rozwojowej, co stanowi¢ bedzie ramy odniesienia
do indywidualizacji nauczania. Pamietajmy, ze dziecko w wieku szkolnym nie jest jeszcze w peini
uksztattowanym cztowiekiem. Przy planowaniu procesu nauczania niezbedne jest uwzglednianie
tego, jak sie rozwija w tym wieku i jakie ma do zrealizowania zadania rozwojowe, aby podjac dziatania,
ktére umozliwig naszym uczennicom/uczniom te zadania zrealizowac.

Okres szkolny to ostatni etap dzieciistwa w rozwoju cztowieka. Bywa nazywany péznym lub
dojrzatym dziecinstwem. Nalezy réwniez pamietad, ze jest to dla dziecka czas bardzo trudny, zwigzany
z realizacja wielu zadan rozwojowych. Dziecko ma opanowac bardzo wiele nowych umiejetnosci oraz
nawiagza¢ nowe relacje zaréwno z nowymi dorostymi (nauczycielki/nauczyciele), jak i rowiesnikami.

Zadania rozwojowe - wiek szkolny: 6/7-10/12 rok zycia

a) opanowanie mowy pisanejjakonowego jezyka, opanowanie podstawowych szkolnych umiejetnosci
(,korzystanie” z czytania, pisania i liczenia),

b) powstanie sytemu elementarnych poje¢ naukowych,

€) opanowanie sprawnosci fizycznych i umystowych umozliwiajacych udzial w zabawach
zespotowych i grach zespotowych,

d) rozwoj umiejetnosci wspotdziatania z innymi (zdolnosci spotecznej, kooperacji),

e) przejscie od realizmu do relatywizmu moralnego, rozwdj sumienia, rozwdj systemu wartosc,

f) rozwijanie sie kontroli nad emocjami, osiagganie wzglednej emocjonalnej niezaleznosci od innych,

g) ksztaltowanie sie samooceny opartej coraz mniej na sadach innych oséb o dziecku, a coraz bardziej
na analizowaniu rezultatéw wtasnych dziatan i poréwnywania sie z innymi, ksztalttowanie sie
obrazu samego siebie (pojawienie sie ok. 10/11 lat samoswiadomosci).

W realizacji tych zadan wspiera uczennice/ucznia nauczyciel/ka. Wiek szkolny jest jedynym okresem
rozwojowym, gdy nauczyciel/ka staje sie jedna z najwazniejszych oséb znaczacych w zyciu dziecka.
Doswiadczaja tego mocno szczegdlnie rodzice dzieci z klas I-I11, kiedy ich zdanie przestaje sie liczy¢, bo
,pani powiedziala inaczej”. Nauczycielka/nauczyciel w szkole podstawowej jest wiec z jednej strony
przedmiotem ,uwielbienia”, a z drugiej — osobg, ktéra decyduje w znaczacy sposéb o catej dalszej
szkolnej karierze uczennicy/ucznia, a takze czesto o jej/jego dalszych losach, szczegélnie w kontekscie
pracy zawodowej.

Obszary zmian rozwojowych w wieku szkolnym obejmuja:
1. rozwdj poznawczy

2. rozwoj emocjonalny

3. rozwdj moralny

4. 10zWO0j spoteczny

Wszystkie te obszary wptywajg na siebie wzajemnie, zmiana w jednym obszarze wywotuje zmiane
w innych i ostatecznie prowadza do ksztaltowania poczucia kompetencji i samooceny dziecka.

Rozwoj poznawczy

Zmiany w sferze poznawczej wigza sie przede wszystkim z nabywaniem umiejetnosci samodzielnej

(zaleznej od wtlasnej woli) koncentracji uwagi, co umozliwia kontrolowanie wtasnych czynnosci

i wybor tych, ktére moga doprowadzic¢ dziecko do osiggniecia celu poznawczego. Jest to umiejetnoscé

kluczowa dla skutecznego uczenia sie. Poza tym uczennica/uczen rozwija umiejetnosci:

- ujmowania rzeczywistosci z réznych punktéw widzenia,

- 1laczenia zgromadzonych informacji ze soba,

- wyjasniania zwigzkow miedzy przyczynami i skutkami,

- analizowania, planowania, przewidywania konsekwencji wtasnych dziatan oraz dziatan innych
0s0b

- szeregowania, klasyfikowania poje,

- postugiwania sie pojeciami przestrzeni, czasu, predkosci.
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Wszystko to odbywa sie jednak w odniesieniu do konkretnych przedmiotéw i zdarzen, z ktérymi
dziecko bezposrednio sie styka.

Rola nauczycielki/nauczyciela jest pokazywac dziecku swiat konkretnie, ,zanurza¢” je w rzeczywistosci
ina tej podstawie konstruowac w jego umysle wiedze.

Rozwoj emocjonalny

U dzieci w wieku szkolnym obserwuje sie postep w kontroli emocjonalnej. Konieczno$¢ radzenia
sobie ze szkolnymi zadaniami, z rezimem czasowym i koniecznosdcig dziatania wspdélnie w grupie
sprawia, ze bardziej Swiadomie kontroluja swoje emocje, na skutek czego swoje dziatania potrafig
poddac kontroli woli, a nie reagowac wytacznie spontanicznie i emocjonalnie. Przedszkolak, kiedy nie
moze dostac tego, czego chce, moze tupad, krzyczec lub ptakac. Dziecko w wieku szkolnym juz bedzie
reagowac inaczej. Jego reakcje zazwyczaj poprzedzi namyst, refleksja, zastanowienie sie nad skutkami
oraz skutecznoscig zachowania.

Wazng kwestiag jest wzrastajgca u dzieci w wieku szkolnym odpornos$é na stres. Wiaze sie to ze
zdolnoscig znoszenia dtuzszych napie¢, co skutkuje umiejetnoscig odraczania gratyfikacji (nagrody).
Wedtug prof. Zimbardo jest to umiejetnosé¢ decydujaca o przysztym sukcesie Zyciowym czlowieka.
W swojej ksigzce ,Paradoks czasu” przedstawia on wyniki eksperymentu, ktéry wykazal, ze dzieci
potrafiace poczeka¢ na nagrode, jako dorosli osiagali sukcesy, a te ktére za swoje dziatania chciaty
otrzymac nagrode natychmiast, gorzej sobie radzity w zyciu.

Rozwéj moralny

W wieku szkolnym rozwoj moralny to proces, ktéry powinien doprowadzi¢ do moralnosci
autonomicznej dziecka czyli opartej na uwewnetrznionych normach. A wiec takiego postepowania,
ktore jest zgodne z przyjetymi zasadami bez wzgledu na okolicznosci, a nie tylko z obawy przed karg
lub z checiuzyskania nagrody. Pod koniec szkoty podstawowej dzieciom powinno sprawiac satysfakcje
samo postepowanie zgodne z normami. Aby do tego doprowadzi¢ nalezy ukierunkowywac dzieci na
dokonywanie samodzielnych ocen poprawnosci lub niepoprawnosci swoich dziatan i czynéw. Nalezy
zachecac je do refleksji nad postepowaniem swoim lub innych, poprzez dyskutowanie, wspdélne
ustalanie norm i wspdlne reagowanie, gdy ktos je tamie. Autorytarne narzucanie norm jest mato
skutecznym sposobem na rozwdj moralny dziecka.

Rozwdj spoteczny

Wiek szkolny to faza Zycia o najwiekszym znaczeniu dla rozwoju umiejetnosci spotecznych. Forma
pracy, ktéra umozliwia zaspakajanie potrzeb typowych dla tego wieku, to praca grupowa. Dzieci
pracujac w grupie maja mozliwos¢ efektywnie przyswajaé¢ wiedze, a takze uczy¢ sie wspdlpracy
z innymi, doswiadczac bycia waznym i docenionym.

Szkota podstawowa to czas i miejsce, gdzie dziecko uczy sie ksztattowac swoje relacje z réwiesnikami.
Poziom umiejetnosci spotecznych ma decydujgce znaczenie dla procesu wiaczania sie w zycie klasy
i szkoty, a tym samym taczy¢ sie bedzie z kwestig samooceny, a wiec i wpltywac na sukcesy szkolne
uczennicy/ucznia.

Tym, co spaja grupy kolezenskie we wczesnym wieku szkolnym, jest wspolnota dziatania. Dla dzieci
w tym wieku wazne jest to, co razem robig (dlatego wspdlne realizowanie projektéw jest tak wazne
TOZWOjowo!).

Nalezy pamieta¢, ze w tym wieku wystepuje wyrazna ,segregacja” ptciowa. Chiopcy bawig sie
z chtopcami, a dziewczynki z dziewczynkami. Réwnoczesnie podstawowym wyznacznikiem dla
pojecia przyjazn staje sie wzajemne zaufanie. (Dla dzieci przedszkolnych jest to dzielenie sie, a dla
gimnazjalistéw - podobne poglady).

Nie oczekujmy jednak, ze dzieci w wieku szkolnym bedg zawsze ze soba w zgodzie. Wrecz odwrotnie
- s one bardzo krytyczne wobec siebie i czesto sie kidcg. Jednak gdy pojawia sie konflikt, chetnie
podejmuja dziatania, by go zazegnad. Wazne jest tu wsparcie nauczyciela, ktéry bedzie pokazywat
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uczennicom/uczniom mozliwosci rozwigzywania konfliktéw w drodze negocjacji, na zasadzie
wygrany-wygrany.

Pamietajmy, grupa jest bardzo wazna dla uczennic/uczniéw na etapie szkoty podstawowej. Jest dla

dziecka miejscem, gdzie:

- rozwija i nabywa nowe umiejetnosci — gtéwnie spoteczne, ale réwniez wszystkie pozostate
(poznawcze, moralne, emocjonalne), dzieci moga wspaniale uczy¢ sie od siebie wzajemnie;

- nastepuje rozwdj poczucia solidarnosci spotecznej;

- ujawnic sie mogg talenty, uzdolnienia poszczegoélnych dzieci (na tle rowiesnikow wyrazniej widac
czym sie r6znig od siebie, jakie sg mocne strony kazdego z nich);

- ucza sie wspotdziatania, dyskutowania, koniecznosci uwzgledniania punktu widzenia innych osob;

- doswiadczajg efektywnosci wspotpracy;

- otrzymuja wiele informacji zwrotnych od réwiesnikéw, co znaczgco wptywa na ksztattowanie sie
samooceny;

- moze doswiadczy¢ wsparcia w trudnych momentach czy w rozwigzywaniu problemdw.

Wszystkie dobrodziejstwa zwigzane z realizowaniem zadan rozwojowych dla dzieci w wieku
szkolnym poprzez prace w grupach sg aktualne réwniez wtedy (a moze nawet jeszcze bardziej), gdy
nauczycielka/nauczyciel prowadzi:

Grupy zréznicowane wiekowo

Codzienna rzeczywisto$¢ edukacji formalnej - przedszkolna i szkolna przyzwyczaita nas do

prowadzenia zaje¢ w grupach jednorodnych wiekowo. Warto uswiadomi¢ sobie, Ze jest wiele korzysci

plynacych z pracy z grupa zréznicowang wiekowo. Oto niektére z nich:

- grupa zréznicowana wiekowo swojg strukturg przypomina rodzenstwo w rodzinie wielodzietnej
i stwarza naturalne warunki rozwoju spotecznego i umystowego dzieci,

- dzieci nie posiadajace rodzenstwa moga doswiadcza¢ sytuacji podobnych do tych, w ktérych
funkcjonuje sie z rodzenstwem,

- umozliwia przebywanie ze soba rodzenstwa, znajomych, co ma duze znaczenie w procesie adaptacji
lub przy lekliwosci dziecka,

- ‘wzmacnia sie poczucie bezpieczenstwa ze wzgledu na fakt obecnosci w tej samej grupie znajomych
dzieci, przyjaciot czy rodzenstwa,

- przebywajac w grupie zréznicowanej wiekowo kazde dziecko doswiadcza réznych pozycji w grupie,
co uczy i daje wiele satysfakgji,

- mlodsze dzieci mogg przejmowac od starszych wiedze, doswiadczenia i umiejetnosci, szybciej
rozwija sie u nich takze mowa,

- dzieci staja sie bardziej wrazliwe i otwarte na potrzeby innych, tworzy sie wieksze poczucie wiezi,

- dzieci starsze majg okazje do prezentowania swojej wiedzy i umiejetnosci mtodszym kolezankom/
kolegom, mogg opiekowac sie miodszymi, co sprzyja wyrabianiu wrazliwosci oraz podnosi
samoocene,

- kazde dziecko w grupie moze odnosi¢ sukcesy na miare swoich indywidualnych mozliwosci,

- zréznicowany wiek dzieci w grupie sprzyja réwniez indywidualizacji podejscia nauczycielki/
nauczyciela do kazdego dziecka, zmniejsza tez czynnik rywalizacji miedzy dzie¢mi.

Przy prowadzeniu grup zréznicowanych wiekowo nauczyciel powinien zwracac szczegélng uwage na:

- tworzenie Srodowiska sprzyjajacego wspodtpracy, a nie rywalizacji miedzy dziecmi,

- zachecanie dzieci do wzajemnego uczenia sie,

- zachecanie dzieci, by wzajemnie troszczyly sie o siebie i pomagaty,

- odwotywanie sie do wspdlnie przyjetych zasad postepowania,

- pozwalanie, by btedy popeiniane przez dzieci byty sposobnoscig do zastanowienia sie nad tym, jak
ich unikna¢ w przysztosci, a nie porazka kogokolwiek.

Podsumowanie

Jedli spojrzymy na wyniki badan diagnozujacych osiggniecia polskich uczennic i uczniéw to zwraca
naszg uwage to, ze najgorzej maja opanowane umiejetnosci takie jak: korzystanie z informacji
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($r. 2,79/mozliwych4), wykorzystanie wiedzy w praktyce (3,72/8) oraz rozumowanie (4,11/8)
http://www.cke.edu.pl/images/stories/0000000000_sprawdzian2012/2012_Sprawdzian.pdf.

Ogdlnopolskie Badanie Trzecioklasistéw prowadzone w latach 2006-2011 w ramach projektu
finansowanego z Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz badania OBUT 2011 i 2012 wskazaly
jednoznacznie, zedziecidobrze radzg sobiezwyszukiwanieminformacjiwtekscie,ich przeksztatcaniem
i wykorzystywaniem w nowej sytuacji, natomiast maja trudnosci z formutowaniem uogdlnien,
wilasnych opinii, krytycznym analizowaniem tekstu. W zakresie pisania potrafig skonstruowac
krotkg wypowiedZz na okreslony temat, radzg sobie dobrze z pisaniem tekstéw uzytkowych, ale
rzadko ¢wiczonych w szkole typu: ogtoszenie, list perswazyjno-argumentacyjny, bajka narracyjna (na
podstawie wywiadu prof. Maltgorzata Zytko w: ,45 Minut. Torunski Przeglad Edukacyjny” 03/2013).
Dobrze sobieradzg ztypowymizadaniamistownikowymi, stabiej sobieradza zzadaniaminietypowymi
wymagajagcymi wykorzystania wiedzy i umiejetnosci w nietypowych sytuacjach. Podobnie jest
z umiejetnosciami matematycznymi. Dobrze sobie radza w sytuacjach typowych, wykorzystujac
algorytmy, gorzej w nowych, nietypowych. Najwiekszym paradoksem, ktéry zauwaza prof. Zytko jest
fakt, ze ,dzieci maja lepiej opanowane te umiejetnosci, ktérych nie przepracowata z nimi szkota i nie
pozbawila ich tym samym tworczego aspektu ich aktywnosci”. Takie wnioski wyciggneta prof. Zytko
na podstawie analizy przeprowadzonych badan.

Jakie wnioski mozemy wyciggnaé my wszyscy, zaangazowani w proces nauczania - uczenia sie.
Przede wszystkim nalezy jak najszybciej odejs¢ od tradycyjnego, podawczego, transmisyjnego stylu
nauczania. Nalezy tak prowadzié proces nauczania - uczenia sie, aby nie zabija¢ naturalnej potrzeby
i checi uczenia sie dzieci.

Ewa Filipiak w swej ksigzce Rozwijanie zdolnosci uczenia sie przedstawia sktadowe szkolnej kultury
uczenia sie w rozumieniu Brunera. Sg to: poczucie sprawstwa, refleksja, kultura i wspétpraca.

Poczucie sprawstwa to poczucie skutecznosci wtasnych dziatan, to brak obawy przed popelnieniem
btedu, ktéry rozumie sie jako naturalny etap uczenia sie. W poczuciu sprawstwa wazne jest
przechodzenie od wykonywania zadan zlecanych przez innych (nauczycielki/nauczyciela)
do samosterowania. Wiaze sie to tez z ciaglym poszerzaniem wtasnych strategii uczenia sie
i monitorowaniem go. Méwiac najprosciej poczucie sprawstwa to doprowadzenie do sytuacji, w ktérej
uczennica/uczen bierze odpowiedzialno$c za swoje uczenie sie.

Wspdtpraca jest naturalnym uzupeinieniem poczucia sprawstwa. Poprzez rozmowy z innymi,
wspotprace, wymiane doswiadczen oraz wzajemne podpatrywanie swoich strategii uczenia sie
uczennica/uczen poszerza wilasny repertuar skutecznych strategii uczenia sie w bezpiecznym
Srodowisku.

Refleksja zwigzana jest z dokonywaniem ogladu wtasnego postepowania, procesu uczenia sie,
przyswajanych tresci i sposobu, w jaki sie to odbywa, aby w przysztosci swiadomie je stosowac.
To réwniez zmierzanie do zrozumienia sensu podejmowanych dzialar, co doprowadza do tego, ze
uczennica/uczen staje sie samosterowalna jednostka.

Kultura rozumiana jest przez Brunera jako ,zestaw technik i procedur rozumienia $wiata i dawania
sobie w nim rady” (Filipiak s. 114). Kulture szkoly czy tez nauczania tworzg nauczycielki/nauczyciele
stosujac takie, a nie inne procedury stuzace opanowaniu wiedzy i umiejetnosci przez uczennice
i uczniéw, budowaniu wspolnoty klasowej i relacji z uczennicami/uczniami.

Jedli te cztery czynniki sa nastawione na indywidualny rozw6j dziecka i wspieranie go w uczeniu sie,
uzyskujemy wysoka efektywnos¢ procesu nauczania - uczenia sie.

Uczenie uczenia sie w projekcie ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat”

Projekt ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” zaktadat rozw6j umiejetnosci uczenia sie przede wszystkim
poprzez stosowanie oceniania ksztattujgcego podczas zaje¢ projektowych. I tak tez sie stato.
Nauczycielki/nauczyciele poczatkowo nieufne/i wobec stosowania jednoznacznych kryteriow
uzgodnionych z uczennicami/uczniami czy okreslonych przez nich, udzielania im informacji zwrotnej,
dokonywania przez nich samooceny i oceny kolezenskiej, stopniowo zaczeli dostrzega¢ niezwykle
pozytywne efekty stosowania tych wszystkich strategii. W wiekszosci szkét kryteria szybko zagoscity
na typowych (nie projektowych) lekcjach. Domagali sie tego sami uczniowie, a nauczyciele dostrzegli,
jak pozytywny i motywujacy wplyw ma to na proces uczenia sie.
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Jednak ksztaltowanie umiejetnosci uczenia sie przynosita réwniez sama metoda projektu
edukacyjnego. Przede wszystkim dzieci wiedzialy, jaki ma by¢ ostateczny produkt, znaty cel dziatan,
ale droge dojscia, to w jaki sposéb kazdy z nich sie zaangazuje, okreslaty same. Taki sposéb dziatania
nauczyt ich samosterownosci, dat im poczucie sprawstwa.

Statym elementem realizacji kazdego projektu edukacyjnego byt etap planowania dziatan. Tworzenie
planu nie tylko pozwolito na ¢wiczenie tej waznej umiejetnosci, ale i pozwalato po zakonczeniu dziatan
odniesc¢ sie do pierwotnych zatozen i oceni¢, czy byty dobre.

Zajecia byly bardzo zréznicowane jesli chodzi o aktywnosci uczennic/uczniow. Kazdy wiec mogt
wybierac to, co byto zgodne z jego stylem uczenia sie, z jego potrzebami. Jak podkreslali nauczyciele
nagle odkryto wiele talentéw i uzdolnien uczennic/uczniéw, ktérzy dotychczas wydawali sie niczym
nie wyrozniag, cicho siedzac w ostatnich tawkach lub przeszkadzajgc innym. Pisali, czytali, poszukiwali
informacji ale tez $piewali, taniczyli, budowali, mierzyli, rysowali, konstruowali, organizowali itd. itp.
Przyczynilo sie to do lepszego ksztattowania ich poczucia wtasnej wartosci.

Dzieci uczyty sie wspétpracy. Praca w matych grupach dobieranych losowo poczgtkowo sprawiata
wiele trudnosci. Nie dosé¢ tego - byty to grupy zréznicowane wiekowo (z trzech rocznikéw), co byto
kompletnie niespéjne z dotychczasowymi doswiadczeniami wiekszosci szkét. I tu praktyka szybko
uswiadomita nauczycielkom/nauczycielom pozytki pltyngce z pracy w grupach réznowiekowych.
Dzieci starsze uczyty mtodszych, przez co same pogtebiaty swojg wiedze i umiejetnosci, doswiadczaty
poczucia kompetencji, widziaty wymierne korzysci z nauki. Dzieci mtodsze miaty wzorce osobowe ze
swoich kolegow i kolezanek. Rozumiaty lepiej sens uczenia sie.

Kazdy projekt konczyt sie wspdlng i indywidualng refleksja: czego sie nauczylem/nauczytam, jak
pracowatem/pracowatam, co nastepnym razem mozna zrobi¢ inaczej, a z czego jestesmy zadowoleni.
Dzieki temu dzieci rozumiaty proces dochodzenia do celu, osiggniecia efektu koricowego.

Przygotowane scenariusze zaje¢ projektowych byty tak opracowane, aby projekty byly ciekawe dla
uczennic i uczniéw. Jest w nich tak wiele interesujacych aktywnosci, ze zalecenia neurodydaktyki
o0 zaciekawianiu umystu byty w peini uwzgledniane.

Stosowanie metody projektu i oddanie aktywnos$ci uczennicom i uczniom przekonato nauczycielki/
nauczycieli, ze proces uczenia sie, to proces ktérego musi doswiadczac uczennica/uczen podczas lekcji.
Moéwiacy nauczyciel nie przeleje wiedzy do gtowy dziecka. Ono musi zdoby¢ ja samo. Na zajeciach
wiec zaczeli méwic i dziata¢ uczniowie i uczennice, a nauczycielki/nauczyciele stali sie facylitatorami,
organizatorami procesu uczenia sie przez uczennice/uczniéw. Dzieci wdrozone do planowania
i podsumowywania swoich dziatan zaczety stosowac te umiejetnosci z wtasnej inicjatywy. W jednej
ze szkét uczennice i uczniowie dzien po przygotowanej przez nich akademii przyszli do dyrektora
z pytaniem kiedy odbedzie sie spotkanie podsumowujace akademie, aby przeanalizowaé co wyszto
dobrze, co gorzej i wyciggnaé wnioski na przysztosé.

Jak podkreslali dyrektorzy i nauczyciele szkét, w ktérych realizowany byt projekt, w ich placéwkach
zmienila sie kultura szkoty. Nauczycielki/nauczyciele zaczeli stosowac inne strategie uczenia, inaczej
komunikowali sie z uczennicami/uczniami, sami zaczeli lepiej wspdtpracowaé ze sobg, innego
wymiaru nabrata wspotpraca z rodzicami. Przyniosto to wiele réznorodnych zmian w tych matych
spotecznosciach. Na przyktad dyrektorka Szkoty Podstawowej w Samsiecznie stwierdzita, ze po trzech
latach realizacji projektu uczennice/uczniowie w jej szkole juz nie biegaja podczas przerw. Poniewaz
znaja sie wszyscy ze wszystkimi (efekt pracy w grupach réznych wiekowo), wiec chetnie ze sobag
rozmawiaja, proszg o pomoc, wymieniajg sie pomystamii... planuja nowe projekty.

Jak wiec przekonujemy sie, realizacja projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” sprawita, ze wiekszos¢
zalecen nowoczesnej edukacji zostata wykorzystana w szkotach projektowych i przyniosta wymierne,
imponujace efekty. Nauczycielki/nauczyciele uwierzyli, ze moga pracowac inaczej i nabrali odwagi
w podejmowaniu réznorodnych dziatan. Uczennice/uczniowie nabyli wiele nowych umiejetnosci,
a przede wszystkim nauczyli uczy¢ sie. W szkotach powstata kultura uczenia sie zawierajgca: poczucie
sprawstwa, refleksje, kulture i wspotprace.

Dla tych, ktérzy zechca skorzysta¢ z doswiadczen projektu i realizowac projekty edukacyjne wazne
jest, aby robi¢ to zgodnie z proponowang metodyka. Aby to uczen byt tym, ktéry dziata, dokonuje
samooceny i refleksji. Najwazniejsze to oddac proces uczenia sie w rece (a wlasciwie gtowy) uczennic
1 uczniow!
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Jacek Krolikowski

CO TO SA
PROJEKTY EDUKACYINE?

JPojecie ,projekt” upowszechnilo sie w naszym jezyku, nie jest juz taka nowoscia jak jeszcze
kilkanascie lat temu. Instytucje publiczne, ale takze prywatne firmy staraja sie o dofinansowanie
swoich ,projektéw” z funduszy europejskich, szkoty realizujg ,projekty” w ramach unijnego programu
Sokrates, mate organizacje pozarzadowe moga stara¢ sie o dofinansowanie swoich ,projektéw”
w ramach programu ,Dzialaj Lokalnie” Polsko-Amerykanskiej Fundacji Wolnosci czy unijnego
programu Leader +. Czym rézni sie ,projekt” od innych, biezgcych dziatant podejmowanych przez rézne
instytucje i organizacje? Projekt jest dziataniem, ktére ma przynies¢ okreslone rezultaty (doprowadzi¢
do realizacji planowanych celéw) w okreslonym czasie (zwykle od kilku tygodni do dwdch, trzech
lat), do ktérego realizacji wyznaczona zostaje grupa osob kierowana przez lidera, ktérym nie musi
by¢ formalny lider danej organizacji czy instytucji (prezes, dyrektor, kierownik itp.). Po zakoriczeniu
projektu przeprowadza sie jego ocene (ewaluacje), aby okredli¢ w jakim stopniu osiggniete zostaty
jego cele, ale takze by ustali¢, co mozna poprawic¢ planujac i realizujac kolejne projekty.

Projekt edukacyjny ma cechy podobne do wyzej opisanych, a podstawowa réznica polega na tym, ze
waznymi rezultatami projektu sa kompetencje, ktére zdobywaja uczennice/uczniowie podczas jego
planowania i realizacji, a takze okreslone postawy, ktdre szkota chce ksztattowad. Nie oznacza to, ze
materialne efekty projektéw edukacyjnych (raporty, prezentacje, efekty dziatan podejmowanych
w Srodowisku lokalnym) sg bez znaczenia. Chodzi o to, ze majg one mniejsze znaczenie, niz
w przypadku projektu na przyktad polegajacego na tym, by dostarczy¢ do szkét komputery i podigczy¢
je do internetu. Firma realizujaca tego rodzaju projekt moze sie wiele nauczy¢ przy tej okazji, ale
najwazniejsze jest, by sprawnie wykonata swoje zadanie. Z kolei za udany mozemy uda¢ projekt
edukacyjny, w ramach ktérego uczennicom i uczniom nie uda sie w pelni wykonac jakiego$ zadania,
ale za to naucza sie, jak je zrealizowac lepiej nastepnym razem.

Podsumowujac projekt edukacyjny to takie zadanie realizowane przez uczennice i uczniéw, ktore:

e Ma okreslone cele, zaplanowane dziatania i ich rezultaty.

e Na og6t realizowane jest w zespotach, ktére odpowiadajg za poszczegdlne zadania, a na ich czele
stoi lider.

e Ma okresdlony czas realizacji (na ogét od kilku dni do kilku tygodni).

e Wymaga od uczennic i uczniéw wyszukiwania informacji, ich krytycznej analizy, zaprezentowania
efektéw i oceny podjetych dziatan.

e Ma planowy charakter, co znaczy, ze zaréwno nauczycielka/nauczyciel, jak i uczennice/uczniowie
najpierw planujg cele, zadania, sposob oceny efektéw projektu, a nastepnie przystepujg do dziatania
(w trakcie realizacji projektu plan ten moze by¢ modyfikowany).

Istotg projektu edukacyjnego jest nieco inny podzial rél pomiedzy nauczycielka/nauczycielem
i uczennicami/uczniami, niz dzieje sie to podczas typowych zaje¢ szkolnych (mozna je poréwnac
do biezacych dziatan instytucji czy organizacji wspomnianych wczesniej). Nauczycielka/nauczyciel
w wiekszym stopniu dzieli sie z uczennicami i uczniami odpowiedzialnoscia za przebieg procesu
nauczania - uczenia sie: jego zadaniem jest organizacja tego procesu (wyznaczenie ram projektu,
jego celéw, zadan, formy prezentacji efektdéw, systemu oceny), natomiast uczennice i uczniowie
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przejmuja wieksza odpowiedzialnos¢ za jego przebieg, sa bardziej samodzielni, podejmuja decyzje
o tym, jak realizowac¢ okreslone zadania. Oczywiscie stopienn tej samodzielnosdci, a tym samym
odpowiedzialnosci zalezy od wieku uczennic/uczniéw, ich kompetencji (badawczych, spotecznych)
i doswiadczen w samodzielnej pracy. Przy takim podziale rél nauczycielka/nauczyciel ma wieksza
mozliwosé obserwowania uczennic i uczniéw, pomagania im w trudnych sytuacjach czy udzielania
informacji zwrotnych. Taki podziat rél (uczennice i uczniowie samodzielnie realizujgcy zaplanowane
dziatania - nauczycielka/nauczyciel wspierajacy w sytuacjach trudnych) moze u niektérych
nauczycielek/nauczycieli budzi¢ niepokéj: czy uczennice/uczniowie poradza sobie z realizacja
zadania, czy pozwala¢ im na popetnianie btedéw? Niepokdj taki, zwtaszcza na poczatku pracy metoda
projektéw wydaje sie naturalny, ale nie ma chyba innego sposobu, by uczennice i uczniowie nauczyli
sie brania odpowiedzialnosci za swoje uczenie sie. Ponadto brak $cislejszego nadzoru (kontroli) jest tu
rekompensowany tym, ze nauczycielka/nauczyciel ma wieksza niz zwykle mozliwos¢ obserwowania
uczennic i uczniéw w trakcie pracy, a tym samym wiecej podstaw do udzielania uczennicom i uczniom
uzytecznej informacji zwrotnej na temat tego, jak sie uczg, jak planujg swoje dziatania, jak zachowuja
sie podczas pracy w grupie.

Projekty edukacyjne mozna podzieli¢ na nastepujgce rodzaje:

o Projekty zespotowe, czyli takie, w trakcie ktérych uczennice i uczniowie pracujg w zespotach, uczac
sie przy tym wielu umiejetnosci spotecznych (wspdtpracy w grupie, prowadzenia i uczestniczenia
w dyskusji, zespotowego podejmowania decyzji itp.).

e Projekty indywidualne, ktore uczennice i uczniowie realizuja pracujac indywidualnie, a tym samym
rozwijajgc kompetencje zwigzane z samodzielnym planowaniem i realizacjg zadan.

e Projekty badawcze, w trakcie ktérych uczennice i uczniowie rozwijaja kompetencje zwigzane
z korzystaniem z réznych Zrédet informacji, ich krytyczna analiza, opracowywaniem raportow itp.
Projekty te mozna podzieli¢ na takie, ktére koncentruja sie na badaniach spotecznych oraz takie,
ktére bazuja na metodach badawczych stosowanych w naukach przyrodniczych.

e Projekty dziatania lokalnego, w trakcie ktérych uczennice i uczniowie identyfikuja i badajg
okreslony problem w $rodowisku lokalnym, a nastepnie podejmujg dziatanie przyczyniajace sie
do jego rozwigzania.

1. Korzysci z realizacji projektow

Projekt edukacyjny wymaga wysitku zwigzanego z jego przygotowaniem, jego realizacja jest tez
duzo trudniejsza niz przeprowadzenie typowych zaje¢ lekcyjnych. Dlatego tez warto zastanowic sie
nad tym, jakie korzysci moze on przynies¢ uczennicom i uczniom, co zyskuje szkota, nauczycielka/
nauczyciel, rodzice, spotecznos¢ lokalna.

Metoda projektéw jest jedng z odpowiedzi na wyzwania, jakie stoja obecnie przed systemem

edukadji, a ktére mozna w skrécie opisaé jako przygotowanie uczennic i uczniéw do funkcjonowania

w spoteczenstwie wiedzy, czyli takim spoteczenstwie, w ktérym sukces zalezy od umiejetnosci

korzystania z réznych Zrédet wiedzy, do ktérych - dzieki nowoczesnym technologiom informacyjnym

i komunikacyjnym jest powszechny dostep - a uczenie sie nie kornczy sie w szkole $redniej lub na

uniwersytecie, a trwa przez cate zycie. Nasi uczniowie, aby radzi¢ sobie w takim spoteczenstwie

powinni:

e Umiec¢ korzysta¢ w krytyczny sposéb z powszechnie dostepnych zasobdw wiedzy, nie zatrzymujgc
sie w jej poszukiwaniu na Wikipedii.

e Sprawnie postugiwac sie nowoczesnymi technologiami informacyjnymi i komunikacyjnymi.

e Potrafi¢ planowacirealizowac projekty, ktdre stajg sie coraz bardziej typowa forma funkcjonowania
instytucji i organizacji, w ktérych uczennice i uczniowie beda w przysztosci pracowac.

e Umiec¢ wspolpracowaé w zespotach, podejmowac decyzje, pelni¢ rézne funkcje w grupie w tym
przywodcze, skutecznie komunikowac sie z innymi.

e Stale doskonali¢ swoje kompetencje zwigzane z ,uczeniem sie przez cate zycie”.

Wsréd réznych metod nauczania projekt edukacyjny wydaje sie szczegdlnie skuteczny jesli chodzi
0 przygotowanie uczennic i uczniéw do funkcjonowania w spoteczenstwie wiedzy. Dzieki projektom
uczennice i uczniowie moga rozwija¢ - miedzy innymi - nastepujgce kompetencje:

e stawianie hipotez badawczych
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identyfikacja problemdw spotecznych

korzystanie z réznych zrédet wiedzy, ich krytyczna analiza
postugiwanie sie technologiami informacyjnymi i komunikacyjnymi
opracowywanie efektéw badan w formie raportéw

prezentacja wynikow badan (efektéw projektu)

wspolpraca w grupie

skuteczne komunikowanie sie w grupie

pelnienie w grupie réznych rél w tym przywodczych

podejmowanie decyzji

rozwigzywanie konfliktow

ocena efektéw podejmowanych dziatan (indywidualna — samoocena, zespotowa)

Ponadto projekty dajg okazje do ksztattowania postaw waznych z punktu widzenia funkcjonowania
W spoteczenistwie wiedzy, w tym zwtlaszcza:

e podejmowania samodzielnych decyzji

e brania odpowiedzialnosci za swoje uczenie sie

e poczucia odpowiedzialnosci za sukces zespotu

Realizacja projektéw pozwala zatem nauczycielkom/nauczycielom na przygotowanie uczennic
i ucznidw do funkcjonowania w spoleczenstwie wiedzy, a tym samym pomaga szkotom
w wywigzywaniu sie z zadania, jakim jest oferowanie wysokiej jakosci edukacji i przyczynianie sie
w ten sposob do zaspokajania aspiracji edukacyjnych rodzicédw, a takze rozwoju spotecznosci lokalnej.

Wyzej opisane kompetencje i postawy zapisane sa takze w podstawie programowej ksztatcenia
ogolnego dla szkoty podstawowej. A zatem realizacja projektow pozwala takze na skuteczng realizacje
podstawy programowej co nalezy do waznych zadan szkét. W podstawie programowej ksztatcenia
ogolnego dla szkoty podstawowej zapisano miedzy innymi:

,Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogélnego w szkole

podstawowej nalezg (...):

e myslenie naukowe - umiejetnosé formutowania wnioskdéw opartych na obserwacjach empirycznych
dotyczacych przyrody i spoteczenistwa;

e umiejetnos¢ postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi,
w tym takze dla wyszukiwania i korzystania z informacji;

e umiejetnosc uczenia sie jako sposéb zaspokajania naturalnej ciekawosci swiata,

e odkrywania swoich zainteresowan i przygotowania do dalszej edukacji;

e umiejetnos¢ pracy zespotowej.

Waznym zadaniem szkoly podstawowej jest przygotowanie uczennic i ucznidw do zycia
w spoteczenstwie informacyjnym. Nauczycielki/nauczyciele powinni stwarzac¢ uczennicom i uczniom
warunki do nabywania umiejetnosci wyszukiwania, porzgdkowania i wykorzystywania informacji
z réznych Zrédel, z zastosowaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych, na zajeciach
z réznych przedmiotéw. Realizacje powyzszych celéw powinna wspomagaé dobrze wyposazona
biblioteka szkolna, dysponujaca aktualnymi zbiorami, zaréwno w postaci ksiegozbioru, jak i w postaci
zasobow multimedialnych. Nauczycielki/nauczyciele wszystkich przedmiotéw powinni odwolywaé
sie do zasobow biblioteki szkolnej i wspdtpracowac z nauczycielkami/nauczycielami bibliotekarzami
w celu wszechstronnego przygotowania uczennic i uczniéw do samoksztalcenia i $wiadomego
wyszukiwania, selekcjonowania i wykorzystywania informacji.”!

Projekty edukacyjne pozwalajg tez w kompleksowy sposéb rozwija¢ kompetencje kluczowe opisane
w ,Zaleceniach Parlamentu Europejskiego i Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie
uczenia sie przez cate zycie”, w tym zwtaszcza nastepujace:

e kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne

e kompetencje informatyczne

e umiejetnosc uczenia sie

e kompetencje spoteczne i obywatelskie

! Podstawa programowa ksztalcenia ogélnego dla szkot podstawowych, Zatacznik nr 2 do Rozporzadzenia Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
ksztalcenia ogélnego w poszczegoélnych typach szkot.
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2. Etapy realizacji projektu

Prace metoda projektu edukacyjnego mozna podzieli¢ na szereg etapdéw, w trakcie ktérych
nauczycielka/nauczyciel i uczennice/uczniowie dzielg sie odpowiedzialnoscia za okreslone dziatania.
Proponuje podziat projektu na nastepujace etapy:

1. Sformutowanie problemu i celéw projektu — Na tym etapie nastepuje identyfikacja problemu, do
ktorego rozwigzania przyczyni¢ maja sie dzialania realizowane w ramach projektu. Uczennice
i uczniowie muszag wiedzie¢ po co podejmujg te dziatania i co ma by¢ ich efektem.

2. Planowanie dziatan - Zanim podejmie sie okreslone dziatania trzeba je najpierw zaplanowac. Na-
uczycielka/nauczyciel wraz z uczennicami/uczniami planuje dziatania, dzieki ktérym rozwiazany
zostanie zidentyfikowany wczesniej problem i osiggniete zakladane cele projektu.

3. Dziatania uczenniciuczniéw - Na tym etapie nastepuje realizacja zaplanowanych dzialan, a uczen-
nice i uczniowie - na ogdt pracujacy w zespotach - kieruja sie regutami/zasadami opisanymi w sce-
nariuszu i instrukeji projektu.

4. Prezentacja - Uczennice i uczniowie prezentuja efekty swoich dziatan.

5. Refleksja - Uczennice i uczniowie i nauczycielka/nauczyciel zastanawiajg sie na nad tym, w jakim
stopniu udalo sie osiagna¢ zaktadane efekty projektu, czego sie nauczyli i co mozna zrobié lepiej
realizujac kolejne projekty.

Sformutowanie problemu i celéw projektu

Na tym etapie uczennice i uczniowie powinni poznac blizej problem, ktérym maja sie zajg¢, a takze
zaktadane efekty projektu. Do zadan nauczycielki/nauczyciela nalezy:

1. Realizacja aktywnosci opisanych w scenariuszu, ktérych celem jest przyblizenie uczennicom
i uczniom problemu, ktérym maja sie zaja¢, tego w jaki sposob problem ten wystepuje / przejawia
sie w ich najblizszym otoczeniu i dlaczego wart jest ich uwagi i wysitku.

2. Wyjasnienie uczennicom i uczniom, jakie bedg efekty projektu, co powstanie w rezultacie ich pracy
(produkty), jak i czego sie naucza i do czego ta wiedza przyda im sie obecnie i w przysztosci. Efekty
warto zapisa¢ na duzym arkuszu papieru i powiesi¢ w klasie tak, aby - zwtaszcza w przypadku
dhuzszych projektéw — uczennice i uczniowie stale pamietali o tym, po co realizujg poszczegélne
dzialania w ramach projektu. Zwtlaszcza, ze do efektéw projektu powrdcg na etapie refleks;ji
oceniajac, co sie udato osiggna¢, a co nie i dlaczego.

Planowanie dziatan

Rozumiejgc, na czym polega problem, ktérym maja sie zaja¢ oraz jakie majg by¢ efekty projektu
uczennice i uczniowie przy pomocy nauczycielki/nauczyciela powinni zaplanowa¢ odpowiednie
dziatania. Do zadan nauczycielki/nauczyciela na tym etapie nalezy:

1. Wyjasdnienie uczennicom i uczniom korzysci wynikajacych z samego planowania zwtlaszcza
w przypadku dhuzszych projektéw, w ramach ktérych realizowane sa cate sekwencje dziatan.

2. Zaproponowanie uczennicom i uczniom pomocy w organizacji procesu planowania (zaleznie od
wieku uczennic/uczniéw, ich wiedzy i doswiadczen nauczycielka/nauczyciel powinna/nien w jak
najwiekszym stopniu pozwoli¢ dzieciom na podejmowanie samodzielnych decyzji i ponoszenie
zwigzanego z tym ryzyka). Jedna z form pomocy moze by¢ zaproponowanie uczennicom i uczniom
okreslonej procedury planowania (co po kolei powinni zrobi¢, aby w efekcie powstat plan
dziatan), zasad obowigzujacych w trakcie planowania realizowanego przez zespoty (zasady dobrej
wspotpracy w grupie) lub konkretnych narzedzi stuzacych do planowania (czesto znajduja sie one
w scenariuszach projektéw).

3. Pomoc uczennicom i uczniom w spisaniu efektéw procesu planowania np. w formie planu dziatan
okreslajacego co ma zostac zrobione, przez kogo i w jakim czasie.
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Dziatania uczennic i uczniow

Na tym etapie uczennice i uczniowie przejmuja w wiekszym stopniu odpowiedzialno$¢ za dziatania
realizowane w ramach projektu. Do typowych zadan nauczycielki/nauczyciela nalezy natomiast:

1. Organizacja konsultacji dla uczennic i uczniéw realizujacych projekt zgodnie z przyjetymi
w instrukeji projektu zasadami. Dotyczy to zaréwno pomocy ze strony nauczycielki/nauczyciela
opiekujacego sie realizacjg projektu, innych nauczycieli danej szkoty, bibliotekarki szkolnej jak
iwszystkich organizacji/instytucji oraz ekspertéw zewnetrznych, z ktérymi wspotprace uzgodniono
na poprzednim etapie. Szczegdélnie polecatbym wiaczenie do wspétpracy biblioteki szkolnej
oraz bibliotek publicznych i ich filii. Nauczyciel opiekujacy sie projektem mogtby zorganizowad
spotkanie wszystkich bibliotekarzy, poinformowac ich o tematyce projektu, poprosi¢ o przeglad
zasobow wiedzy jakimi biblioteki dysponuja oraz o udzielanie pomocy uczennicom i uczniom,
ktorzy w bibliotekach beda szukali pomocy. Biorac pod uwage, ze biblioteki posiadaja zwykle
sprzet, ktory mogltby by¢ pomocny w trakcie poszukiwania przez uczennice i uczniéw wiedzy jak
i przygotowywania prezentacji (komputery z dostepem do internetu, drukarki) warto postarac sie
o dobrg wspotprace z tymi placéwkami.

2. Przyjmowanie od uczenniciuczniéw raportéw na temat postepdéw w realizacji dziatan przez zespoty,
ewentualnych trudnosciach, opéznieniach itp. (szczegélnie w przypadku dtuzszych projektow).

3. Moderowanie ewentualnych konfliktéw, do ktérych moze do$¢ w zespotach lub pomiedzy
zespotami, jesli uczennice i uczniowie nie potrafig sami sobie z nimi poradzic.

4. Motywowanie uczennic i uczniéw, zwtaszcza w trakcie dtuzszych projektéw, kiedy poczatkowy
zapal moze by¢ trudny do utrzymania. Motywowaniu moze stuzy¢:

e Rzetelne wyjasnienie uczennicom i uczniom zatozen projektu oraz korzysci, jakie moga odnies¢
zaréwno oni sami, jak i szkola oraz spotecznosc lokalna.

e Wilgczenie uczennic i uczniéw w opracowanie mapy zasobdéw wiedzy.

e Stawianie uczennicom i uczniom wyzwan, proponowanie dziatan, okreélanie oczekiwanych
efektéw, ktére wymagajg wysitku ale sa realne do osiggniecia.

e Regularne sprawdzanie postepéw w realizacji zadan przez zespoty oraz sposobéw korzystania
przez nie z konsultacji. Moze to sie odbywac¢ podczas bezposrednich spotkan lub/oraz za
posrednictwem poczty elektronicznej, forum lub bloga. W przypadku informacji zwrotnych
zaczynanie od sukceséw osiggnietych przez poszczegdlne dzieci i zespoty.

e Ocenianie poszczegoélnych etapdéw realizacji dziatan przez zespoty, wprowadzenie elementéw
samooceny indywidualnej i zespolowej, a takze zapraszanie do udzialu w procesie oceniania
ekspertow zewnetrznych.

e Danie uczennicom i uczniom rzeczywistej samodzielnosdci — ktérej poziom zalezy od etapu ich
rozwoju - jesli chodzi o sposoby realizacji dziatan, przy akceptacjiryzyka, iz popetnia jakie$ btedy
i nie wszystkie efekty zostana osiggniete. Musi temu towarzyszy¢ refleksja nad przyczynami
tych btedéw i sposobami ich unikania w przysztosci.

e Zaproszenie na prezentacje rodzicéw, dzieci z innych klas, przedstawicieli organizacji / instytucji
oraz ekspertéw zewnetrznych wspierajacych uczennice i uczniow w trakcie realizacji dziatan.
Taka publicznos¢ moze dziata¢ motywujaco.

Prezentacja efektow projektu

Na tym etapie uczennice i uczniowie prezentujag efekty dziatan realizowanych przez poszczegélne
zespoly w formie ustalonej na etapie planowania i zawartej w instrukcji projektu. Przygotowanie
prezentacji wymaga od uczennic i uczniéw kompetencji zwigzanych z wyborem najistotniejszych
efektow (syntezg przeprowadzonych badan lub podsumowaniem najistotniejszych efektéw dziatan
w $rodowisku lokalnym) oraz ich zwieztym i atrakcyjnym przedstawieniem. Do najwazniejszych
zadan nauczyciela nalezy:

1. Zapewnienie uczennicom i uczniom pomocy w wyborze najistotniejszych efektéw realizowanych
badan /dziatan i przygotowaniu atrakcyjnej prezentacji. Pomoca stuzy¢ tu moga - oprocz
nauczyciela — bibliotekarze z biblioteki szkolnej i publicznej. Jesli wymagana jest prezentacja
wykorzystujaca technologie informacyjne i komunikacyjne biblioteki na ogét mogg zaoferowac
dostep do komputeréw, oprogramowania i internetu.
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2. Przygotowanie wspdlnie z uczennicami i uczniami miejsca prezentacji oraz potrzebnego
wyposazenia / sprzetu (np. komputera, rzutnika multimedialnego, ekranu itp.). Prezentacja moze
odbywac sie w sali lekcyjnej, ale takze w bibliotece szkolnej lub publicznej, sali domu kultury lub
urzedu gminy. Jedli w prezentacjach ma wzig¢ udziat ,publicznos¢” (rodzice, dzieci i nauczyciele,
wiadze lokalne, przedstawiciele instytucji / organizacji oraz eksperci zewnetrzni wspierajacy
uczennice i uczniow itp.) to wybodr sali musi uwzglednia¢ liczbe zaproszonych osob.

3. W przypadku udzialu w prezentacji wymienionych wyzej gosci przygotowanie wspdlnie
z uczennicami i uczniami zaproszen oraz programu. Jesli niektorzy z gosci majg wzig¢ udziat
w ocenie prezentacji nalezy ich zapoznac¢ z kryteriami, narzedziami oraz przebiegiem procesu
oceniania. Warto - zwtaszcza w przypadku dlugotrwatych, wymagajacych szczegélnego wysitku
projektéw - uczynié¢ z prezentacji swego rodzaju lokalne wydarzenie tak, by dzieci czuly sie
zmotywowane do pracy, a zaproszeni goscie mogli poczuc sie dumni ze swojej szkoty.

4. Moderowanie prezentacji: pilnowanie ustalonego czasu i kolejnosci, zapraszanie gosci do wyrazania
opinii itp.

5. Przeprowadzenie procesu oceny prezentacji zgodnie z ustalonymi formami i kryteriami.
Przygotowanie narzedzi do oceny.

Refleksja nad przebiegiem i efektami projektu

Na tym etapie uczennice i uczniowie zastanawiaja sie, w jakim stopniu udato im sie osiggnac zaktadane
efekty projektu oraz jak przebiegata praca na opisanych wyzej etapach: Co sie udato? Co sie nie udato?
Co mozna zrobic lepiej w przysztosci? Czego sie nauczyli? Jak moga wykorzystac to, czego sie nauczyli
obecnie i w przysztosci? Do zadan nauczycielki/nauczyciela nalezy:

1. Moderowanie procesu refleksji z wykorzystaniem procedur i narzedzi opracowanych w trakcie
przygotowywania sie nauczycielki/nauczyciela do realizacji projektu. Procedury te powinny
uwzglednia¢ refleksje na poziomie indywidualnym (autorefleksja), zespotowym i calej klasy
(wszystkich zespoléw): Czego ja sie nauczytam/em? Czego nauczyl sie nasz zespél? Czego
nauczyliSmy sie wszyscy? Nauczycielka/nauczyciel moze przedstawi¢ uczennicom i uczniom
rezultaty wiasnej refleksji zwigzanej z przebiegiem projektu.

2. Zadbanie o to, by rezultaty refleksji zostaly spisane, powieszone w klasie — lub w inny sposéb
dostepne dla uczennic i uczniéw np. na stronie internetowej szkoty (klasy) projektu i byty
wykorzystywane w trakcie realizacji kolejnych projektéw.

3. Przygotowanie sie nauczycielki/nauczyciela do realizacji projektu

Uczestnicy projektu ,Z Malej Szkoty w Wielki Swiat” otrzymujg gotowe scenariusze projektéw. Nie
muszg zatem wykonywac wielu prac zwigzanych z wyborem tematu projektu i opracowywaniem
zasad jego realizacji. Mimo tego warto jednak wykonac nastepujace dziatania:

1. Przeczyta¢ uwaznie scenariusz projektu i zastanowic nad jego realizacja (co moze sprawic¢ trudnos¢,
jak temu zaradzi¢ itp.). Niewykluczone, ze z réznych powodéw (brak odpowiednich zasobow,
specyficzne doswiadczenia uczennic i uczniéw, warunki srodowiska lokalnego itp.) jakies elementy
scenariusza beda musiaty zosta¢ nieco zmodyfikowane.

2. Opracowac liste zasobow potrzebnych do realizacji projektu, ktérymi dysponuje szkota lub inne
organizacje i instytucje dziatajgce w srodowisku lokalnym. Chodzi tu zaréwno o sprzet (komputery,
oprogramowanie, rzutnik multimedialny, aparaty cyfrowe, miejsca z dostepem do internety,
mikroskopy i inne pomoce naukowe itp.), jak i miejsca, w ktérych spotykaé sie beda uczennice
i uczniowie (nie zawsze musi to by¢ klasa szkolna) oraz miejsce, w ktérym odbeda sie prezentacje
projektéw (moze to by¢ biblioteka szkolna lub publiczna, sala w domu kultury czy urzedzie gminy
itp.). Podsumowujac, nalezy sie upewni¢, czy dysponujemy wszystkim tym, co niezbedne, by
zrealizowad projekt zgodnie ze scenariuszem.
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3. Opracowaé instrukcje projektu dla uczennic i uczniéw na podstawie scenariusza. Zwiaszcza
w przypadku dtuzszych projektéw instrukcja powinna zawiera¢ podstawowe informacje, o ktérych
dzieci powinny pamietaé oraz zasady, ktérych powinny przestrzegaé. Przyktadowa instrukcja -
w artykule Barbary Benyskiewicz i Marii Furtak.

4. Postugujac sie instrukcja projektu (np. w formie prezentacji PP, ktérej wydruk otrzymuje kazdy
uczestnik), przedstawi¢ uczennicom i uczniom temat projektu, wyjasni¢ ogélnie na czym projekt
polega 1 jakie korzysci przyniesie im samym, a takze szkole i srodowisku lokalnemu. Upewni¢
sie, ze uczennice i uczniowie rozumieja instrukcje, np. poprosi¢, by przedyskutowali ewentualne
watpliwos$ci w matych zespotach, a nastepnie przeprowadzi¢ dyskusje na forum.

5. Wykorzystujac instrukcje warto tez przedstawi¢ projekt rodzicom oraz instytucjom/organizacjom
i osobom (ekspertom zewnetrznym - patrz nizej), ktére moga udzieli¢ uczennicom i uczniom
pomocy w poszukiwaniu i krytycznej analizie réznych Zrédet wiedzy. Im wiecej bedg oni wiedzie¢
o samym projekcie, korzysciach jakie przynosi uczennicom/uczniom i srodowisku lokalnemu, tym
bardziej beda sktonni poswieci¢ swoj czas, posiadane materiaty czy sprzet, by pomdéc uczennicom
iuczniom w jego realizacji.

6. Opracowac (w kl. [IV-VI wspoélnie z uczennicami i uczniami) mape zasobéw wiedzy w srodowisku
lokalnym, ktére moga by¢ wykorzystane w trakcie realizacji projektu. Mapa taka powinna
obejmowac wszystkie te instytucje, organizacje czy osoby, ktére mogg pomoc uczennicom
i uczniom. Moze ona obejmowa¢ miedzy innymi: biblioteke szkolng, biblioteki publiczne, urzad
gminy (wydziat stosowny do tematyki projektu), organizacje pozarzgdowe, domy kultury, osrodki
pomocy spolecznej, lesnictwa a takze osoby, ktére dysponuja wiedza, ktéra moze przydac sie
uczennicom i uczniom (eksperci zewnetrzni) - nie tylko mieszkajagcy w tej samej miejscowosci,
poniewaz kontakt z nimi moze odbywac sie za posrednictwem poczty elektronicznej czy Skype'a.
Warto wykona¢ mape na duzym arkuszu papieru, zaznaczajac zidentyfikowane zasoby wiedzy
i powiesi¢ jg w klasie tak, by uczennice i uczniowie mogli z niej na biezaco korzystac.

7. Ustali¢ z organizacjami/instytucjami i ekspertami zasady, na jakich uczennice i uczniowie beda
mogli sie z nimi kontaktowac itp.

Dodatkowe zrodta wiedzy dotyczace metody projektow

Wybrane publikacje dotyczace metody projektow :

K. Chalas, Metoda projektéow i jej egzemplifikacja w praktyce. W poszukiwaniu strategii
edukacyjnych  zreformowanej  szkoty, = Wydawnictwo Nowa  Era, @ Warszawa 2003
J. Krélikowski, Projekt edukacyjny, Wydawnictwo CODN, Warszawa 2001

Publikacja dostepna w Nauczycielskiej Internetowej Ksiegarni Edukacyjnej: http://www.nike.codn.
edu.pl/product_info.php?products_id=60

A. Mikina, B. Zajac: Jak wdrazac metode projektow, Oficyna Wydawnicza ,Impuls”, Krakéw 2006

Publikacje Centrum Edukacji Obywatelskiej dotyczace wykorzystania metody projektu, oceniania
oraz opisy przyktadowych projektow:

Program Ksztatcenie Obywatelskie w Szkole Samorzadowej zawierajacy miedzy innymi pomysty
dotyczace oceniania projektéw

http://www.ceo.orgpl/portal/b_oferta_wydawnicza_bezplatne_publikacje_do_pobrania_
doc?docld=47232

A. Pacewicz, T. Merta, Jak oceniac uczniow? Wskazowki dla nauczycieli realizujqcych program KOSS
http://www.ceo.org.pl/portal/b_oferta_wydawnicza_bezplatne_publikacje_do_pobrania_doc?docld=46781

Zywa lekcja samorzadnosci. Program aktywnej edukacji obywatelskiej we wspolpracy z insty-
tucjami publicznymi - projekty dziatania lokalnego
http://www.ceo.orgpl/portal/b_oferta_wydawnicza_bezplatne_publikacje_do_pobrania_doc?docld=45734
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Slady przesztosci. Materiaty pomocnicze
http://www.ceo.org.pl/portal/b_oferta_wydawnicza_bezplatne_publikacje_do_pobrania_doc?docId=45710
Inne materiaty dotyczace metody projektéow dostepne w sieci:

M. Kaczmarzyk, D. Kope¢, Metoda projektu edukacyjnego jako sposob ksztattowania kompetencji ucznia
http://partnerzy-w-nauce.us.edu.pl/biuletyn/dane/pobieralnia/biologia/metoda_projektu_edukacyjnego.pdf

J. Angel, A. Szarzyniska, Metoda projektu w edukacji geograficznej
http.//www.edupress.pl/pdf/11/3123 pdf

Jak przeprowadzi¢ lekcje w terenie? Pigutka informacyjna z przyktadami dla nauczycieli, ktérym
bliska jest edukacja ekologiczna. Materiat edukacyjny polskiego klubu ekologicznego
http.//www.pke-zg.org pl/edukacja/poradnik pdf

Opisy projektéw do pobrania:

http://www.publikacje.edu.pl/archiwum.php?dzial=projekty

http://www.cen.uni.wroc.pl/!!lold/teksty/pustynia.pdf

http://www.uczyc-sie-z-historii.pl/?site=st20051103162118

Bibliografie

W sieci dostepnych jest wiele zestawienn bibliograficznych dotyczacych metody projektéw
przygotowanych przez biblioteki i osrodki doskonalenia nauczycieli, oto kilka wybranych:

http://www.bibliotekacen.pl/zestawienia/metoda_projektow.htm
http://e-pedagogiczna.edu.pl/upload/file/zasoby/zestawienia/zest171.pdf
http//www.dbp.wroc.pl/biblioteki/wroclaw/index.php?option=com_docmané&task=doc_download&gid=60&Itemid=71
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Barbara Benyskiewicz, Maria Furtak

PROJEKTOWA INSTRUKCJA
DLA UCZENNIA

JIstota projektu uczniowskiego polega na tym, ze uczennice i uczniowie, pracujgc najczesciej zespotowo,
realizujg ztozone i czasochtonne przedsiewziecie, czesto badawcze, wykraczajgce poza ramy klasowo-
lekcyjne. Jednym z wazniejszych elementéw metody projektu jest samodzielno$¢ wykonywania
dziatan przez uczennice i uczniéw. Rola nauczycielki/nauczyciela jest zainspirowanie i wprowadzenie
dzieci w istote problemu, wspélne zaplanowanie dziatan, a nastepnie, w trakcie ich realizacji,
wspieranie, konsultowanie, monitorowanie, a na koniec podsumowanie i ocena, przeprowadzone
wspolnie zgodnie z przyjetymi wczesniej i znanymi uczennicom i uczniom kryteriami.

Aby uczennice i1 uczniowie wiedzieli co i jak maja w trakcie samodzielnej pracy robi¢, a nauczyciel
wiedzial, ze dzieci pracuja zgodnie z ustalonym wczesniej, szczegdtowym planem, opracowuje
instrukcje do projektu. Instrukcja minimalizuje ryzyko, ze uczennice/uczniowie beda realizowac
dzialania niezgodnie z wczesniejszymi ustaleniami. Powinna by¢ krotka, prosta, napisana
zrozumiatym jezykiem, skierowana bezposrednio do uczennic i uczniéw tak, aby po przeczytaniu
wiedzieli, co majg robi¢. Stanowi¢ ma swoisty przewodnik po projekcie. Moze by¢ ona zapisana na
wiele sposobdw. Dla uczennic i uczniéw poczatkujacych w metodzie projektéw powinna by¢ bardziej
szczegOtowa i objasniajgca. Uczennice i uczniowie z doswiadczeniem w realizacji projektéw moga
korzystac¢ z uproszczonej, bardziej hastowej instrukcji lub napisa¢ ja z nauczycielka/nauczycielem
badz samodzielnie.

Dla dzieci realizujgcych projekty w klasach I-11I, ktére wymagaja stalej opieki i wsparcia nauczycielki/
nauczyciela, instrukcje mogag by¢ przygotowane w formie uproszczonej jako krotkie, zapisane na
kartce zadania.

Na ogo6t instrukcja sktada sie z nastepujgcych elementow:

1. Temat projektu

2. Cel dla uczennicy/ucznia: co bedzie efektem, produktem ich dziatan (np. folder, kronika, wystawa,
gra, wycieczka, piknik itp.)

. Zrédta informacji

. Formy prac

. Zadania do wykonania

. Harmonogram

. Terminy konsultacji

. Sposob prezentacji

9. Kryteria oceny

o N O U W

W pracy metoda projektéw z punktu z widzenia efektywnosci i osiggniecia zamierzonych celéw,
umiejetnos¢ napisania przez nauczycielke/nauczyciela instrukcji jest jedng z wazniejszych.

Zachecamy nauczycielki/nauczycieli realizatoréw projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” (szczegdlnie
w kL. IV-VI), by w oparciu o ten przyktad samodzielnie lub ze swoimi uczennicami i uczniami tworzyli
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instrukcje do scenariuszy projektédw. Dzieci powinny otrzymac instrukcje po etapie planowania, przed
podjeciem samodzielnych dziatan. Nie ma instrukcji uniwersalnej, musi ona uwzgledni¢ rozwiazania
przyjete w danej szkole.

Ponizej przedstawiamy przyktad instrukcji do projektu dla klas IV-VI ,Kronika Skarbow”.

INSTRUKCJA DO PROJEKTU dla uczennicy/ucznia
(PRZYKLAD)

1. TEMAT PROJEKTU: Kronika Skarbow
2. CEL: Przygotowanie Kroniki Skarbéw swojej miejscowosci.

3. ZRODEA INFORMAC]T: Mieszkanicy miejscowosci, rodzina, biblioteka, urzad gminy, osrodek kultury,
wtasne badania i obserwacje, internet i inne.

4. FORMY PRACY: Bedziecie pracowa¢ w grupach 5-osobowych. Kazda grupa przygotowuje jeden
rozdziat kroniki zgodnie z przydzielonym obszarem badan:

ludzie (znani, ciekawi, zawody, zainteresowania itd.),

ciekawe miejsca (zabytki, budynki itd.),

przyroda (ciekawostki, pomniki przyrody, zwierzeta, ptaki itd.),

skarby niematerialne (historia, legendy, tradycje, specyficzne potrawy itd.).

5. PRODUKT: Kronika ma by¢ wykonana w formacie A4. Kazdy rozdziat kroniki ma zawierac:

e Tytul (ew. podtytuty),

e Tres¢, 4-6 stron pisane czcionka Comic Sans MS rozmiar 14,

e 7-10 elementow graficznych (rysunki, zdjecia, grafiki, przyklejone elementy),

e Okladka - kolorowy papier o grubosci co najmniej 160 g/m? z elementami graficznymi ma
zawiera¢: element graficzny (np. herb miejscowosci) oraz tytut: ,Kronika Skarbéw miejscowosci

e Strona tytutowa — ma zawierac¢ tytul, imiona i nazwiska autorow w podziale na grupy, klase,
miejscowos¢ i rok (ew. podziekowania),

e Spis tresci — ma zawierac tytulty rozdziatow oraz imiona i nazwiska autoréw.

6. ORGANIZACJA PRACY: W ramach kazdej grupy podzielcie sie zadaniami (kto wyszukuje informacje,
kto robi zdjecia, rysunki, kto tworzy tres¢, kto zapisuje w komputerze, kto pisze sprawozdanie).
Wybierzcie lidera, ktory bedzie tacznikiem grupy z nauczycielkg/nauczycielem. Pamietajcie o tym,
ze zadania majg realizowaé wszyscy cztonkowie grupy. Lider wyznaczy terminy spotkan, na
ktoérych bedziecie dzieli¢ sie informacjami, przedstawiac efekty swojej pracy, wspdlnie podejmowac
decyzje w imieniu grupy, ustalac tresci do sprawozdania.

7. ZADANIA DO WYKONANTA:

a. Dokonajcie podziatu pracy w grupie.

b. Przygotujcie potrzebne $rodki i materiaty: aparaty fotograficzne, dyktafony, kartki, dtugopisy.

otowki, kredki.

c. Zbierajcie informacje z réznych Zrédel, a nastepnie dokonajcie ich selekcji pod katem

atrakcyjnosci wykorzystania w kronice.

d. Prowadzcie na biezaco sprawozdanie z realizacji zadan (zapisywane w komputerze).
Wydelegujcie z zespotu jedna osobe do grupy opracowujacej i wykonujgcej czesci wspdlne
kroniki (oktadka, spis tresci).

Opracujcie projekt rozdziatu (tres¢, oprawa graficzna).

Opracujcie ostateczng wersje rozdziatu.

. Napiszcie plan prezentacji zawierajgcy zadania do wykonania oraz osoby odpowiedzialne.
Przygotujcie prezentacje.

8. HARMONOGRAM:
e Do 30 wrzednia — podzial zadatt w ramach grupy
e Do 15 pazdziernika - projekty rozdziatéw oraz oktadki
e Do 31 paZzdziernika — opracowane rozdziaty kroniki oraz oktadki

m
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Do 15 listopada - pomyst na prezentacje

Do 30 listopada - plan prezentacji

Do 10 grudnia - przygotowana prezentacja

16 grudnia - prezentacja

e 16 grudnia - podsumowanie, wspélna ocena projektu

9. TERMINY KONSULTACJL: wtorki godz. 13.00-15.00 (konsultacja realizacji zadan wg harmonogramu).
W ramach konsultacji omawiane bedg poszczegdlne etapy pracy: Co sie udato? Z czym byty
problemy? Jak pracuje grupa? (w oparciu m.in. o zapisy w sprawozdaniu).

10. MOZLIWE SPOSOBY I CZAS PREZENTAC]I: Prezentacja kroniki odbedzie sie 16 grudnia na uroczystej
sesji Rady Gminy z udziatlem gosci z miasta partnerskiego. Bedzie miata charakter wystawy
polaczonej z prezentacjg. Kazda grupa bedzie mie¢ do dyspozycji sztaluge i stolik o wymiarach
1,20 m x 0,80 m, na ktérych wyeksponuje kartki ze swojego rozdziatu oraz 3-4 minuty na ustne
zaprezentowanie swojej pracy. Na zakonczenie liderzy wszystkich grup wspdlnie rozdziaty
w catosé i przekazg wojtowi gminy na statg ekspozycje w Osrodku Kultury.

11. KRYTERIA OCENY KRONIKT:

e speinienie wszystkich wymagan instrukcji, w tym systematyczny udziat w konsultacjach,
e oryginalnosé (wlasne inwencje i pomysty, dotarcie do réznorodnych Zrédet informacji)

e estetyka wykonania
[ )

wspolpraca w grupie — na podstawie samooceny w przygotowanej karcie
12. KRYTERIA OCENY PREZENTAC]IL:

sposéb ekspozycji — estetyczny, pomystowy
ciekawy, komunikatywny sposéb prezentacji

zgodnos¢ z planem i harmonogramem,

sposéb mowienia - styszalne, zrozumiate wypowiedzi, jezyk dostosowany do tematu,

udziat wszystkich cztonkéw grupy w przygotowaniu prezentacji

4 KARTA SAMOOCENY WSPOEPRACY W GRUPIE N\

Zespot:

Kryteria samooceny

Czy - jako grupa - wykonaliémy nasze :
zadania? ‘

TAK | SREDNIO NIE

Napisz, co mozna poprawi¢ we wspotpracy
twojej grupy :

N y
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Beata Kossakowska

OCENIANIE KSZTAKTUJACE
_ PODSTAWOWA WIEDZA
OPROSZONA PROJEKTOWA PRAKTYKA

Czym jest ocenianie ksztattujgce (OK) — odpowiedZ nie jest ani prosta ani jednoznaczna. Utkwita mi
wypowiedz jednego z angielskich nauczycieli, uczestnikow programu wdrazania OK:

Ocenianie, ktore pomaga sie uczyc, jest sposobem myslenia, prawie filozofig nauczania.*

Wielu z nas posiada zapewne intuicje, wycinkowg praktyke w stosowaniu takiego sposobu oceniania.
Ale OK wymusza kolejng wielkg nauczycielskg zmiane - zmiane myslenia, zmiane strategii nauczania,
zmiane sposobu pracy z uczennicami i uczniami. Bo stawia na pierwszym miejscu patrzenie na
nauczanie z perspektywy utatwiania uczennicom i uczniom nauki, zamiast zadania ,przerobienia” za
wszelka cene programu. Gtéwnym zadaniem nauczycielskim w OK jest zatem pomaganie uczennicom
i uczniom w uczeniu sie.

Warto zaznaczyg¢, ze termin ten robi oszatamiajgca kariere w srodowisku edukacyjnym od przeszio 20
lat. Wokot niego koncentruja sie debaty, badania teoretyczne i praktyczne. A odkgd w 2002 intensywnie
zajeto sie ocenianiem ksztattujagcym Centrum OECD ds. Badan i Innowacji Edukacyjnych (CERI) - caty
$wiat edukacyjny przyglada mu sie jeszcze staranniej. W miare kolejnych doniesiert badawczych
ewoluuja definicje OK, wzbogacane sg nauczycielskie praktyki, rosna rzesze jego zwolennikdw.

W ramach projektu Z Matej Szkoty w Wielki Swiat takze obsiewalismy, podlewali$my i pielegnowalismy
nasze poletko OKeja. Dzi$, bogatsi o doswiadczenia, odwazniej wtaczamy sie do Swiatowej debaty.

1. OK - woket pojecia

Geneza terminu ocenianie ksztattujace siega 1971, kiedy to Bloom, Hastings i Maddaus przedstawiaja
mysl, ze ocenianie nie musi stuzy¢ jedynie sumatywnej ocenie wynikéw uczennic i uczniéw w nauce.
Jego celem powinna by¢ takze informacja zwrotna dla dzieci oraz korekta btedéw zmierzajaca do
udoskonalania ich pracy.

Ale przetomem jest rok 1998, kiedy ukazuje sie przegladowy tekst Blacka i Wiliama oraz oparta na nim
broszura ,Wewnatrz czarnej skrzynki” Autorzy dokonali w niej szczegotowej analizy pisSmiennictwa,
ktére odnosito sie do oceniania ksztattujgcego. Opisali w tym zakresie: stan badan, wskazania do
stosowania praktycznego tego typu oceniania, a takze zasadno$¢ ujecia OK w strategiach polityk
o$wiatowych. Zdefiniowali ten rodzaj oceniania jako obejmujacy wszystkie dziatania podejmowane
przez nauczycieli i/lub ich uczniow, ktore zapewniajg informacje zwrotne pomagajace modyfikowac
dziatania, w ktore sa zaangazowani.

W latach 2002-2005 Centrum OECD ds. Badan i Innowacji Edukacyjnych (CERI) prowadzi szeroko
zakrojone miedzynarodowe badania dotyczace oceniania ksztattujacego. Dokonano miedzy innymi
analizy studiéw przypadkdéw funkcjonowania OK wosmiu systemach edukacji (Australia — Queensland,
Kanada, Dania, Anglia, Finlandia, Wtochy, Nowa Zelandia i Szkocja) z opisami stosowania elementéw

! P Black, Ch. Harrison, C. Lee, B. Marshall, D. Wiliam, Jak oceniac, aby uczy¢?, CEO, Warszawa 2006
¢P Black i D. Wiliam (1998b), Inside the Black Box: Raising Standards trough Classroom Assessment, t. 80, str. 139-148.
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oceniania ksztaltujgcego w praktyce szkolnej. W 2005 r. ukazal sie raport' podsumowujacy, ktéry
przedstawia koncepcje i metody oceniania ksztattujgcego oraz jego zwiazki ze strategiami nauczania.
Sformutowano takze ponizsza definicje OK

Ocenianie ksztattujgce odnosi sie do czestego, interaktywnego oceniania
postepow i wiedzy ucznia w celu okreslenia jego potrzeb edukacyjnych
i odpowiedniego dostosowania do nich nauczania.

W projekcie wlasnie ta definicja stuzyta nam jako wyznacznik praktycznych dziatan. Czesto w gronie
nauczycielek i nauczycieli do niej wracaliémy — omawialiémy, interpretowalismy, uscislali.

Czeste ocenianie rozumielismy zaréwno jako czestotliwosc jak i okresowos¢. StosowalisSmy:

e natychmiastowa informacje zwrotng przekazywana wielokrotnie podczas kazdego spotkania
z uczennicamiiuczniami i dotyczacg konkretnych zadan wykonywanych w tym czasie przez nich,

e ocene dluzszych dziatan uczennic i uczniéw w odniesieniu do zatozonych celéw i kryteridw,

o refleksje na zakonczenie kazdego projektu — co nam sie udato, co warto poprawic¢, o co wzbogacié
w przysztosci dziatania.

Interaktywne ocenianie interpretowalismy jako dbalosé o dotarcie z informacjg zwrotna do kazdego
dziecka. Nauczyciele stosowali takie metody i techniki jej przekazywania, aby kazdy miat szanse na
odbieranie informacji i reagowanie na nia.

Swiadomi tego, ze informacje zwrotne przekazywane uczennicom i uczniom podczas lekcji sq niczym
znaczna liczba butelek wrzuconych do morza. Nikt nie moze miec¢ pewnosci, ze to, cow nich zawarte, znajdzie
kiedys odbiorce?

podczas zajec projektowych wrzucalismy mnostwo kolorowych butelek.

2. Skad wiemy, ze OK dziata?

My - realizatorzy projektu ,Z Malej Szkoty w Wieki Swiat” wiemy gléwnie z wizyt monitorujgcych
odbywanych w szkotach uczestniczacych w projekcie, rozméw z uczennicami i uczniami,
nauczycielskich refleksji - czasami wierszowanych, tak jak po zimowych seminariach w 2012 1.

1

Gdy OK szanujemy, powolutku sie zmieniamy,
radosc dzieci dostrzegamy i sami sie usmiechamy.
Bo to mqgdrze wywazone, jesli wiemy,

co oznacza $wiatto zielone, zotte i czerwone.

Jesli poznasz dobre i zte strony

to Kierunek jest juz wyznaczony.

2

Dobre ocenianie ksztattujace

nie jest dotujqce,

uczniowi korzysci przynosi.

Gdy nauczyciel po klaséwce mowe swq spokojng wygtosi

od dobrego zacznie, o poprawki grzecznie poprosi,

uczen niezwyczajny do tak tagodnego traktowania

kazdg nawet trudnqg poprawke uczyni bez wiekszego szemrania.
Moze nawet przyzna nieoczekiwanie

ze potrzebne byto nauczyciela gadanie.

Gdy wakacje nadejdq, belfer ustyszy wszystkie dzieci wiwatujqce
Hura! Ocenianie ksztattujace jest mobilizujace!

! Formative Assessement: Improving Learning In Secondary Classrooms, OECD, Paris 2005
¢ [stota uczenia sie. Wykorzystanie wynikéw badan w praktyce, Redakcja H. Dumont, D. Istance, E Benavides, Wolters Kluwer,
Warszawa 2013, str. 223. LI | I
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Juz w przegladzie literatury dotyczacej OK Black i Wiliam stwierdzili, ze jest to jedna z najwazniejszych,
kiedykolwiek badanych interwencji edukacyjnych.’ Opierajac sie na przegladzie 250 réznych badan
opisujg wptyw skutecznego stosowania OK nastepujgco:

Przedstawione tu wyniki pokazujq wyraznie, ze ocenianie ksztattujgce poprawia wyniki ksztatcenia. (...)
Zeby to zilustrowac, warto uswiadomic sobie, jak duzy jest poziom skutecznosci wynoszqcy 0,7. Gdyby o tyle
wzrost sredni wynik z matematyki krajow na srednim pod tym wzgledem poziomie, jak Wielka Brytania,
Nowa Zelandia czy Stany Zjednoczone, znalaztyby sie one w pierwszej piqtce, za Singapurem, Koreq
Poludniowg, Japoniq i Hongkongiem.®

Jednak szczegdlnie istotny jest fakt wykazany w badaniach Bangert-Drowns, Kulik i Kulik z 1991 r.
Pokazuja one, ze czestotliwosc stosowania oceniania ksztattujagcego ma pozytywny wpltyw na wyniki
osiggane przez uczennice i uczniow.

Badania Centrum OECD ds. Badan i Innowacji Edukacyjnych (CERI) pokazujg, ze ocenianie ksztattujgce
jest jedna z najbardziej skutecznych strategii realizacji celéw uczenia sie przez cate Zycie:

- promowania wysokich wynikéw w nauce — podnoszenia poziomu osiagnie¢ uczennic i uczniow,

- promowania wysokiego stopnia réwnosci - edukacji dla wszystkich,

- ksztaltowania u uczennic i uczniéw umiejetnosci uczenia sie.

Kiedy te trzy sktadowe sg wykorzystywane razem, maja szczegélng moc. Powoduja, ze nauczycielki/
nauczyciele moga porzagdkowac swoje myslenie na temat aranzowania sytuacji w klasie sprzyjajacych
uczeniu sie, poznawaniu potrzeb uczennic i uczniéw oraz aktywnego wiaczania uczennic i uczniéw
W proces uczenia sie. Tym samym uczennice i uczniowie zdaja sobie sprawe z tego, w jaki sposéb
sie uczg - lepiej radza sobie z ustalaniem celéw, opracowaniem nowych strategii, kontrola procesu
uczenia sie.

3. Elementy oceniania ksztattujacego

Na podstawie przeanalizowanych studiéw przypadkéw i Swiatowych badan Centrum OECD ds. Badan
i Innowacji Edukacyjnych (CERI) wyodrebnito kluczowe elementy OK. Zilustrowano je na grafie:

> P Black i D. Wiliam (1998), Assessment and Classroom Learning, Assessment in Education, t. 5, str. 7-71.
°tamze

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



A co sie pod poszczegélnymi hastami kryje?

Kultura pracy w klasie zachecajgca do interakcji i wykorzystania narzedzi oceny jest centralna,
podstawowa, kluczowa... Od niej zaczyna sie budowanie oceniania ksztattujacego.

Kultura pracy to kompleks wartosci powstatych we wspoétdziataniu i wspétzyciu ludzi w procesie
pracy. Do naczelnych wartosci OK nalezy poczucie bezpieczenstwa, dlatego szczegdlnie wazne jest,
aby nauczyciele pomagali uczennicom i uczniom w pokonywaniu strachu przed podejmowaniem
ryzyka i popeinianiem btedow. Wtedy dzieciom fatwiej przychodzi mdéwienie o tym, co nie sprawia
im ktopotu oraz ujawnianie tego, czego nie rozumiejg. Istotne jest wspétdecydowanie - uzgadnianie
z dzie¢mi czego, w jakim zakresie i w jaki sposéb beda sie uczyli. Pogtebia to przynaleznos¢ do grupy
i nawiazywanie wiezi, rozwijanie kompetencji emocjonalnych. Dopetnieniem jest odpowiedzialnos¢,
ktorej stuzy dawanie okazji do wyboru wiasnych drog edukacyjnych, skupianie uwagi uczennic
i uczniéow na doskonaleniu wlasnych umiejetnosci, paradoksalnie — najlepiej podczas ,uczenia sie we
wspotpracy”.

Taka kultura pracy wptywa na budowanie poczucia wtasnej wartosci uczennic i uczniéw, ich motywacje
i zdolnosc regulowania procesu uczenia sie.

Ustalanie celéw uczenia sig oraz $ledzenie postepéw poszczegélnych uczennic/uczniéw w ich realizacji.

Uczenie sie przez cele - to jakoby przeniesiona na grunt edukacyjny metoda zarzadzania zasobami
ludzkimi (zarzadzanie przez cele). Idea przewodnia ZPC skoncentrowana jest na wspolnym okresleniu
i negocjowaniu celéw, wspdélnym ustalaniu miernikéw pozadanych wynikéw konicowych oraz na
wspolnych okresowych przegladach i ocenie uzyskanych rezultatow.

Ocenianie ksztattujgce wymaga zatem:

1. Wspodlnego (nauczyciele i uczniowie) uszczegélawiania, definiowania, redagowania, opisywania
celéw uczenia sie - w jezyku zrozumialym dla uczennic i uczniow.

2. Wspdlnego okreslenia miernikéw. Kryteria osiggania celéw sa dla uczennic i uczniéw forma
drogowskazéw - odpowiadaja na pytania: czy zmierzam w dobrym kierunku? w ktérym miejscu
drogi juz jestem?

3. Odwotywania sie do celow i kryteriow na réznych etapach uczniowskiego dziatania — wspoélnego
Sledzenia zaréwno procesu, jak i efektéw uczenia sie.

U podstaw uczenia sie przez cele lezy przekonanie, ze gdy dzieci wiedza jak ma wyglada¢ dobrze
wykonana praca, ta za ktérg odpowiadaja — wzmacnia to w nich poczucie pewnosci siebie i motywuje
do dziatania.

Stosowanie réoznorodnych metod nauczania w celu zaspokojenia zréznicowanych potrzeb uczennic
i uczniow

OK promuje stosowanie tylko i az nowoczesnej metodyki, ktéra w duzym stopniu korzysta z odkry¢
o pracy ludzkiego mozgu. Zatem znajomos$¢ neurodydaktyki jest u nauczycielek/nauczycieli
stosujacych ocenianie ksztattujgce obowigzkowa. Nowoczesna metodyka wykorzystuje teorie
konstruktywizmu; wiedze o tym, Ze inaczej uczg sie wzrokowcy, stuchowcy i kinestetycy; dociera
do prawo i lewopdtkulowcow. Tylko wtedy jest szansa na codzienne rozwiazywanie trudnego
edukacyjnego réwnania:

oo

roznorodnosc ludzi + odpowiednie traktowanie kaZzdego cztowieka = roznorodnosc podejsc

Wiedza o tym jak ja sie ucze to kapitat uczennic i uczniéw w budowaniu wiary we wtasne umiejetnosci
oraz zdolnosci do zarzgdzania wtasnym procesem uczenia sie.

! Perrenoud P (1998 r) ,From Formative Evaluation to a Controlled Regulation of Learning Processes. Towards a Wider
Conceptual Field”, Assessment in Education: Principles, Policy and Practice, CARFAX, Oxfordshire, t. 5
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Wykorzystanie réznych podejs¢ do oceniania wiedzy uczennic i uczniow

Ten element OK jest analogiczny do poprzedniego. Aby kazde dziecko mogto korzystac z oceny do
regulowania wlasnego procesu uczenia sie - musza sie pojawia¢ réznorodne momenty dydaktyczne
sprzyjajace ocenianiu:

- naréznych etapach procesu nauczania: na poczatku, w trakcie 1 na koniec,

- w réznorodnych sytuacjach: szkolnych, symulowanych, rzeczywistych,

- 16znych elementéw: produktu, procesu,

- odnoszace sie do réznorodnych kryteriow: znormalizowanych, zindywidualizowanych.

Stuzy temu caty arsenat metod i technik wtasciwy do kontekstu oceniania. Mogg to by¢ zestawienia,
portfolia, prezentacje czy ,technika swiatel” lub zadawanie pytan ,do wszystkich”.

Udzielanie informacji zwrotnej i dostosowanie nauczania do potrzeb uczennic i uczniow

Nauczyciel nie mozZe sie uczyc za ucznia - sprzezenie zwrotne musi sie pojawiac w umystach i czynnosciach
uczniow, a wiec oni sq gtdwnymi adresatami informacji o swoich osiggnieciach.! Dlatego wazna, czy moze
najwazniejsza jest w OK konkretna i odpowiednio umiejscowiona w czasie informacja zwrotna. Dobra
informacja zwrotna jest dopasowana do kryteriéw dotyczacych spodziewanych wynikéw uczenia sie,
co sprawia, ze proces ten jest bardziej przejrzysty i modeluje umiejetnosci uczennic/ucznidéw zwigzane
z kompetencja uczenia sie. Nauczyciele natomiast wykorzystujac systematycznie praktyke informacji
zwrotnej, zwracaja wieksza uwage na to, co uczennice i uczniowie robig i czego nie rozumieja. Pozwala

im to dostosowac strategie nauczania do indywidualnych potrzeb uczennic i uczniéw.

Aktywne angazowanie uczennic i uczniow w proces uczenia sie to przyzwolenie na uczniowskie
decydowanie, dziatanie, mowienie, przeZzywanie. O ile szybciej i prosciej jest zdecydowac samemu,
czego bedziemy uczy¢, opowiedzie¢ o tym lub dzieciom, czeSciowo wykonac i przezy¢ smak dobrze
spelnionego obowigzku.

Ale smak oceniania ksztaltujacego wymaga od nauczycielki/nauczyciela:

- zaciekawienia uczennic i ucznidw - wykorzystania zagadnien praktycznych, najlepiej z ich
bliskiego otoczenia,

- utrzymania tempa pracy,

- zadawania pytan otwartych i przeznaczenia czasu na szukanie odpowiedzi,

- zadan czynnosciowych, takze wywotujacych aktywnosé fizyczna,

- mozliwosci dyskursu, prezentowania swojego stanowiska,

- osobistego zaangazowania!

Dobrze, jedli spis proponowanych dziatan oparty jest na wspotpracy, planowaniu zadan i rél w grupie.

4. Przyktady metod pracy w stuzbie OK

Jak wiadomo od teorii lepsze sg przyktady, czyli czas na praktyke nauczycielskg. Po trzech latach
badania w dziataniu sprawdziliSmy o czym warto pamieta¢ wdrazajac OK, jakich zasad przestrzegad,
jakie metody uwzglednia¢ w pracy z uczennicami i uczniami, ktére techniki sg szczegélnie skuteczne.
Ponizej ich krotki przeglad poparty przyktadowymi rozwigzaniami metodycznymi ze scenariuszy
zaje¢ oraz nauczycielskimi komentarzami. Niech beda drogowskazem do OKejal

Zasada 1. Jesli to mozliwe, podejmuj prace metodg problemowa

My wykorzystaliSmy metode projektu edukacyjnego, ktéra bardzo sprzyja OK Kazdy projekt inicjuje
Starter, ktéry ma pomdc w postawieniu pytania kluczowego, przyblizeniu problemu projektu,
zmotywowaniu uczennic i uczniéw do dziatania. Startery z zatozenia miaty mieé¢ duzy walor
emocjonalny i czynnosciowy, bo motywacja i emocje sq dla edukacji niezbedne, poniewaz zapewniajq,
ze uczniowie w duzym stopniu przyswajajqg nowqg wiedze i umiejetnosci? I tak starter projektu Domek
dla przyjaciela odwoluje sie do wierzenn Hinduséw w reinkarnacje i pozwala uczennicom i uczniom
wcieli¢ sie w wybranego zwierzaka - z jego zachowaniem, ruchami, odczuciami. Natomiast projekt

! Brookhart S. (2003 r) ,Developing measurement theory for classroom assessment purposes and uses”, Educational Meas-
urement: Issues and Practice, t. 4

¢ [stota uczenia sie. Wykorzystanie wynikéw badan w praktyce, Redakcja H. Dumont, D. Istance, E Benavides, Wolters Kluwer,
Warszawa 2013, str. 142.
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Nocka w szkole rozpoczyna opis emocjonujgcych przygdd zawartych w literaturze dzieciecej, aby
w kazdym dziecku zrodzity sie pytania: co ja przezywam, co bede przezywac w trakcie realizacji
projektu? Wielokrotnie startery bazujg na zabawach i grach edukacyjnych skoncentrowanych wokot
inicjowanego tematu.

Starter pomagal w stawianiu przez uczennice i uczniéw pytan kluczowych, ktére wspdlnie
formutowalismy i umieszczaliémy w widocznym miejscu - to okazalo sie wazne. Towarzyszyty nam
w trakcie trwania projektu, wracaliémy do nich na réznych jego etapach, bo pomagaty:

- wzmacniac cele uczenia i przyspieszac ich osigganie,

- zainteresowac uczennice i uczniéw uzyskaniem odpowiedzi,

- angazowac uczennice i uczniow,

- stawiaé przed uczennicami i uczniami wyzwania,

- pobudzac¢ do samodzielnego myslenia i poszukiwania odpowiedzi,

- zachecaé do uzasadniania pogladéw i sposobu rozumowania.

Zasada 2. Okresl cel w jezyku zrozumiatym dla uczennicy/ucznia

Przed kazdym spotkaniem z uczniami nalezy sie zastanowic, jakie cele chcemy wspdlnie osiggnac —
czego sie nauczy¢? My pracowalismy z lista pytan: po co tego ucze, do czego przyda sie dzieciom ta
wiedza, jak wykorzystaja ja w przysztosci, co beda pamietac za klika lat? Warto od$wiezac te pytania
wspolnie w gronie pedagogicznym, aby nie popasé w rutyne i trywializowanie odpowiedzi. Warto jak
najczesdciej zadawac je uczniom.

Pamietaj, ze cel w jezyku zrozumiatym dla ucznia to ten, ktéry np. potrafi przekazac¢ rodzicom,
porozmawiac o nim z kolegg, zilustrowac przyktadem. Wazne, aby uczniowie wiedzieli, czego i po co
beda sie uczy¢ - przyjeli owe cele, jako wiasne. Nie da sie tego zrobi¢ poza nimi. Zawsze zatem poswiec
odpowiednig ilo$¢ czasu, aby uczniowie rozumieli i pamietali co waznego sie dzi§ wydarzy - z jaka
wiedzg, umiejetnosciami wyjda po dzisiejszym spotkaniu, czego konkretnego sie dzisiaj nauczg, czego
dokonajg np. sporzqdzimy liste dar regionalnych; zbudujemy instrumenty perkusyjne i przygotujemy
koncert; wyszukamy skarby przyrodnicze w okolicy; dowiemy sie co to jest fundusz sotecki; opracujemy
i wygltosimy manifest ,Co my mozemy zrobi¢ dla swiata?”; poznamy zasady prowadzenia udanego dialogu.

W scenariuszach proponujemy, aby zaréwno pytanie kluczowe, jak i cel gtéwny projektu byty jasno
okredlone, spisane i umieszczone w widocznym miejscu sali, w ktérej spotkacie sie z uczniami.
Zachecamy, aby odwotywac sie do nich, wzbogacac o cele szczegdtowe, efekty dziatan, obudowywac
graficznie, symbolicznie - tworzy¢ wokét nich wspdélnie z uczniami projektowa ,mape mysli”.

Zasada 3. Okresl kryteria oceniania

Jedli cel jest jasny dla ucznidéw bez trudu uda sie wspolnie wytyczy¢ kryteria oceniania. Mozecie je zna¢
pod zartobliwe spolszczona nazwg ,NaCoBeZu” (z ang. WILF — what | am looking fon, czyli na co bede
zwraca¢ uwage przy ocenie wykonanej pracy uczniowskiej. Kryteria powinny by¢ na tyle czytelne
i konkretne, aby uczennice i uczniowie sami mogli pozna¢ po nich czy juz zrealizowali zakiadane
cele, zdobyli zatozone umiejetnosci, wtasciwie wykonali zadanie. W scenariuszach sa propozycje
kryteriow, ktére mozna wykorzysta¢ — zmodyfikowa¢ po uzgodnieniu z uczennicami/uczniami. Np.
kryteria oceny prezentacji wybranej potrawy regionalnej zawieraja:

- czas prezentacji - maksymalnie 2 minuty

- konieczny udziat obu oséb, ktére przygotowywaty informacje o potrawie

- wigczenie do prezentacji rekwizytu

- cechy formy prezentacji — musi zaciekawi¢, zaskoczy¢ widzéw

- nalezy zachowac tajemnice o tresci i formie prezentacji do czasu wieczoru autorskiego.

Po prezentacji uczennice i uczniowie bez trudu sami sg w stanie okredli¢, ktére kryteria i w jakim
stopniu spetnili, ktéreiw jakim stopniu spetniliich koledzy. Pozwalana to ,mierzalno$¢” zastosowanych
wskaznikow.

A oto kryteria wykonania autorskiego modelu papierowego samolotu:
- samolot lata - min. 2 m
- zgiecia papieru sg starannie wykonane
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- model jest czysty
- konstrukcja jest oryginalna

Zauwazyliscie z pewnoscig, Ze najtatwiejsze do oceny sa kryteria ilosciowe (2 min., 2 m, dwie osoby),
mniej wymierne - jakosciowe. Warto je zatem okresla¢ jednoznacznie, bez stopniowania (model jest
prawie czysty, czysty, bardzo czysty) i nie oceniac¢ intuicyjnie np. wiekszej lub mniejszej oryginalnosci.

Pamietajmy tez o tym, ze kryteriéw oceny nie moze by¢ za duzo - w scenariuszach zazwyczaj
proponujemy od 3 do 6. Sg ku temu dwa powody: wiek naszych uczestniczek i uczestnikow, ale przede
wszystkim - koncentrowanie sie w danym momencie na rzeczach naprawde najwazniejszych.

Po pierwszym zrealizowanym projekcie (,Magiczny pojazd”) widze, ze gdy uczniowie sami okreslili kryteria
oceny pojazdu (czy wczesniejszych zadan czqgstkowych), faktycznie ,trzymali sie” tego i w samoocenie,
i ocenie kolezeriskiej odnosili sie do tego Swiadomie (mdwili o rzeczach dla siebie oczywistych, gdyz sami je
zaproponowali). (Anna Tysler, SP w Czerniewie).

Bardzo skuteczne i uzyteczne byto tworzenie kryteriow oceny do tworzonej gazety. Po pierwsze sposob —
tworzenie przez dzieci i to tak, ze pomystow byto sporo, naprawde jasnych i klarownych. A to wplyneto na
to, Ze przy tworzeniu gazety uczniowie doktadnie wiedzieli czego sie trzymac — nie byto wqtpliwosci jak
to zrobic. To na pewno drogowskaz dla ucznia, mobilizacja i zielone swiatto, szczegdlnie dla tych mniej
uzdolnionych. Rzetelne kryteria budujq atmosfere réwnania szans, a nie wspotzawodnictwa i rywalizacji.
(Anna Grzybowska, SP we Wiodowicach).

Zasada 4. Udzielaj profesjonalnej informacji zwrotnej

Informacja zwrotna powinna sie pojawia¢ jak najczesciej w trakcie zaje¢, aby uczennice i uczniowie
mieli szanse na poprawianie swojej pracy. Winna sie odnosi¢ do ustalonych kryteriéw oceny -
oceniamy prace Jasia, a nie Jasia. Przekaza¢ jg moze nauczyciel, kolega/koledzy (ocena kolezeriska) lub
uczen sam sobie (samoocena). Doskonalenie przez nauczycieli umiejetnosci udzielania informacji
zwrotnej oraz uczenie tego uczniéw, to jedno z kluczowych zadan OK.

Nalezy wiedzie¢, ze petna informacja zwrotna uwzglednia cztery ponizsze elementy przekazane we
wskazanej kolejnosci:

1. Wyszczegdlnienie i docenienie dobrych elementéw w pracy uczennicy/ucznia.

2. Odnotowanie tego, co wymaga poprawienia lub dodatkowej pracy ze strony uczennicy/ucznia.

3. Wskazowki, w jaki sposéb dziecko powinno poprawié konkretna prace.

4. Wskazowki, w jakim kierunku dziecko powinno pracowac dale;j.

Z badan wynika, zZe optymalny moment do przekazania informacji zwrotnych wydaje sie w duzej mierze
zaleze¢ od rodzaju uczenia sie. Natychmiastowe informacje zwrotne sq zwykle najskuteczniejsze w przypadku
przyswajania procedur lub w sytuacji, gdy zadanie znacznie przewyzsza poziom ucznia (jak na poczqtku
procesu uczenia sie). Informacje przesuniete w czasie sq natomiast bardziej odpowiednie w przypadku
zadan, ktorych rozwiqzanie najbardziej lezy w granicach mozliwosci mtodego cztowieka, lub w sytuacji, gdy
oczekuje sie przeniesienia wiedzy lub umiejetnosci do innych kontekstow.!

Wedlug teorii Okien Johari nasza samowiedza dzieli sie na cztery obszary. Aby poszerzy¢ obszar
wiedzy o sobie musimy zaréwno pytac innych o opinie na wiasny temat i stuchac tych informacji
zwrotnych jak i pokazywaé siebie. Uczenie sie przyjmowania i udzielania informacji zwrotnych
pomaga cztowiekowi poszerzac sfere swiadomej wiedzy o samym sobie (arena i fasada). Tylko wtedy

jego praca ewoluuje i uczy sie on Swiadomie kierowac¢ wiasnym rozwojem.

! [stota uczenia sie. Wykorzystanie wynikow badan w praktyce, Redakcja H. Dumont, D. Istance, F Benavides, Wolters Kluwer,
Warszawa 2013, str. 220-221.
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f Okna Johari (Joseph Luft oraz Harrington Ingham) \

Zastona - obszar niewidoczny

Arena - obszar $wiadom L . L .
Y Ja nie wiem, nie widze, inni wiedzg, widza

Ja wiem, widze, inni wiedzg, widza
Aspekty osobowosci widoczne dla innych,
ale nieuswiadomione przez jednostke
(werbalne i niewerbalne zachowania - gesty,

naduzywane stowa, itp.)

To, co widoczne i znane, zaréwno jednostce,
jak i jej otoczeniu (cechy fizyczne, niektére
zachowania, itp.)

Strefa nieznana - podswiadomos¢

Fasada - obszar ukryty Nikt nic nie widzi, nie wie

Ja wiem, widze, inni nie widza, nie wiedza

Aspekty znane jednostce, ale ukryte dla Cgchy ukryte ‘zarowno_dla-]e.dnostl,
. o o jak i otoczenia, ale pojawiajace sie
otoczenia (motywacje i mysli, ktérych w wyjatkowych okolicznosciach (n

cztowiek nie chce ujawnic) yia v P-

K W sytuacji zagrozenia) J

Zasada 5. Stosuj ocene kolezenska i samoocene

Obydwie te formy sa klasyczng informacja zwrotna tylko wyrazona przez inne dzieci lub przekazang
samemu sobie. Bardzo czesto polecamy w naszych scenariuszach techniki, ktére temu stuza: Swiatta
drogowe, rundka bez przymusu, lubie / nie lubie, kupuje..., zabieram ze soba... itp. Nie zawsze
oczekujemy, ze taka informacja zwrotna bedzie pelna (czteroelementowa). Powinnismy stopniowo
wdraza¢ do niej uczennice/uczniéw - na poczatek warto sie skupi¢ na identyfikowaniu i docenieniu
dobrych elementow w pracy kolegow, czy wiasnej.

Samoocena jest szczegdlnie bezpieczna i uzyteczna dla uczennic/uczniéw, bo pozwala odpowiedzie¢
na pytania:

- (O juz umiem?

- nad czym musze popracowac?

- o powinienem zmieni¢ w swoim sposobie uczenia sie?

- jakie powinienem przyjac postanowienia na przysztosc?

Pamietaj: Refleksja i samoocena poglebiajq rozumienie oczekiwari, wzmacniajq motywacje, prowadzq do
poczucia dumy z pozytywnych osiqgniec i oferujq realistyczne metody oszacowania stabych stron' (Towler
i Broadfoot).

Przyktad pytan refleksyjnych do oceny wtasnej prezentacji mogtby brzmieé:
1. Czy jestes dobrym prezenterem? Dlaczego tak sadzisz?

2. Co sprawia, ze kto$ dobrze prezentuje swoja prace?

3. Co robisz, gdy nie wiesz, jak przygotowac prezentacje?

4. Jak moégtbys pomoc komus, kto ma kiopoty z prezentacja swojej pracy?

Zaskoczyta mnie grupa dokonujqc samooceny — dzieciaki oceniaty bardzo krytycznie, caty czas odnoszqc
sie do kryteridw, ktdre przyjelismy na wczesniejszych zajeciach. Sama bytam mile zaskoczona. (Beata
Szymczakowska, SP w Niwnicy).

Zasada 6. Stosuj réznorodne techniki zadawania pytan

Nie chodzi tu o zadanie pytania jednemu, dwom uczniom, lecz catej klasie. Musi to by¢ odpowiednio
sformutowane pytanie, odpowiedZ? na nie wszyscy uczniowie zapisujq na nieduzych biatych tabliczkach,
ktdre pokazujq nauczycielowi. Ten szybko orientuje sie, czego ktdre z dzieci nie rozumie i od razu ttumaczy
powiedziat prof. Dylan Wiliam, ktéry spotkat sie w styczniu 2010 r. Bibliotece Narodowej w Warszawie
z polskimi nauczycielami. Pamietajcie:

- stosujemy czesto pytania otwarte (dlaczego? co? kto? jak? kiedy? po co?),

- - przeznaczamy okreslony czas oczekiwania na odpowiedz uczennicy/ucznia (min. 3 s.),

! L. Towler, P Broadford (1992) Self-assessment on the primary school, Educational Review, t. 44, s. 137-151.
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- kierujemy pytania do wszystkich dzieci (,$wiatta”, rundka, pytanie — wszyscy piszg, gtosowanie,
zdania podsumowujgce)

- zachecamy do poszukiwania odpowiedzi w parach, grupach,

- nie karzemy za btedne odpowiedzi — budujemy na nich kolejne pytania do poszukiwan rozwiazania
problemu.

Zamiast podsumowania (marzec 2011)

Jestem zadowolona z tego co proponujq scenariusze i oferowane w nich elementy oceniania ksztattujgcego.
Uczestnicy dziatan oswajajq sie z tym, ze sami mogq wptywac na elementy oceny, ksztattujq swojq
samoocene, sq czujniejsi w podejmowaniu zadania, czyz nie jest to wiasnie naszym celem..? tadnie
wychodzq nam podsumowania i nie ,brakuje” nam stopni szkolnych! Mozemy mdwic o tym co nam Sie
konkretnie w dziataniach projektowych udalo, z czego jesteSmy dumni. Niedociggniecia tez mozemy opisac,
bo wiemy co miato by¢. Podoba mi sie ta forma komunikacji z uczniem nie jest dla nikogo obcigzajqca,
pozwala sie doskonalic. Z drugiej strony u dzieci najmtodszych to niesamowicie trudna sprawa. Nie majq
jeszcze wystarczajqcej bazy doswiadczen, na ktorej mogliby oprzec swoje wymagania. Delikatne propozycje,
pogadanki w zespole nieco starszych kolegéw czegos ich uczq, do czegos przyzwyczajajq. Jest to jednak
trudne - postawic sobie samemu wymaganie. (Halina Kazimierczak, SP w Wielowsi).

Dzis zastosowatam elementy OKeja na lekcji zastepczej z przyrody. Wykorzystatam jq do zapoznania uczniow
z czasopismami ekologicznymi dostepnymi w naszej bibliotece. Po podaniu tematu zapisalam cele lekcji
na tablicy, przydzielitam zadania oraz zapisatam na tablicy kryteria oceny. Poczqtkowa niechec¢ uczniow
do przeglgdania czasopism oraz wyszukiwania interesujgcych artykutdw szybko mineta. Prezentujqc
efekty swojej pracy sami wypowiadali sie na temat spetniania kryteriow. Stuchali rowniez z uwagq swoich
kolegdw i kolezanki oraz ich oceny. Lekcja ta przebiegta bardzo szybko i niektorzy zatowali, ze nie zdqzyli
sie zaprezentowac. Wspdlnie doszli do wniosku, ze w czasopismach ekologicznych mozna znalez¢ wiele
ciekawych informacji. (Helena Roszak, SP w Kierzkowie).

5. Jak uprawia¢ OK?
Dla wszystkich odwaznych, ktérzy chcieliby uprawiac¢ OK w swojej szkole kilka uzytecznych rad.

1. Warto przygotowa¢ glebe pod uprawe OK, czyli pozna¢ bogatg literature przedmiotu,
miedzynarodowe przyklady zebrane przez CERI oraz rozwigzania stosowane w polskich szkotach
- duzo materiatéw znajduje sie na stronach Centrum Edukacji Obywatelskiej. Warto skorzystac ze
szkoleny, spotkan z osobami, ktdre juz to robia, a moze odwiedzi¢ jedng z Matych Szkét?

2. Zasiewu najlepiej dokona¢ przy dobrej atmosferze w gronie pedagogicznym tak, aby byta to
wspodlna decyzja nauczycielek/nauczycieli. Powinniscie posiada¢ wiedze zaréwno o uzytecznosci
OK, jaki i swiadomos¢ pracochionnosci, trudu dziatan z nim zwigzanych. Bez checi i umiejetnosci
wspolnego uczenia sie zespotu wprowadzajacego OK nie bedzie to tatwe — pracujecie nad tym.

3. Pielegnacjg OK od poczatku winien sie zaja¢ przekonany do niego dyrektor. We wszystkich
projektowych szkotach od jego zaangazowania i umiejetnosci zarzgdzania wdrozeniem zalezata
zarowno atmosfera jak i efekty.

4. Nawadnianie to praca z OK w oparciu o mocne strony naszej dydaktyki. Projekt pokazal, Ze sg to:
umiejetnos¢ formutowania celéw, tworzenie kryteriéw wymagan. Warto wprowadzaé na poczatku
tatwiejsze dla nas elementy, uczy¢ sie ich wzajemnie z uczennicami i uczniami.

5. Konieczne jest uzyznianie - czyli rozwijanie umiejetnosci w obszarach deficytowych. Wiemy
wszyscy jak trudna jest otwarta komunikacja. Szczegélnie duzo czasu z uczennicami i uczniami
nalezy poswieci¢ na trening udzielania i przyjmowania informacji zwrotnej. Nie zrazac sie
niedoskonatoscia oceny kolezeriskiej i samooceny.

6. Dodatkowe nastonecznianie OK, to w szczegdélnosci ciggla troska o samodzielnos¢ intelektualng
i refleksyjnos¢ uczennic i uczniéw. W kazdym nauczycielu pracujgcym z OK musi byé zgoda na
elastyczne, eksperymentalne podejscie do jego stosowania OK tak, abyscie wy i wasi uczniowie
mieli przestrzen na poszukiwanie wtasnych rozwigzan.

A potem przyjdzie czas na zbiory: poczucie bezpieczenstwa u uczennic i uczniéw, ich otwartosc,
odpowiedzialno$¢ za wiasne uczenie sie, aktywnos$¢é i motywacje do pracy, dobra komunikacje
interpersonalng, pogiebiong wiedze uczennic i ucznidw o wiasnych osiggnieciach oraz kierunkach
rozwoju, umiejetnos¢ dokonywania rzetelnej samooceny i oceny kolezeniskiej.
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Zapewniamy Was na koniec, ze jest w ocenianiu ksztattujgcym jeszcze wiele tajemnicy. Szukajcie jej,
bo

Najpiekniejsza rzeczg, jakiejf mozemy doswiadczyc jest oczarowanie tajemnica. Jest to uczucie, ktore
stoi u kolebki prawdziwej sztuki i prawdziwej nauki. Ten, kto go nie zna i nie potrafi sie dziwic, nie
potrafi doznawac zachwytu, jest martwy, niczym zdmuchnieta swieczka. (Albert Einstein)

LXI
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LXII

Elzbieta Totwinska-Krolikowska

SEGREGATORY ,,CO JUZ UMIEMY"
— PORTFOLIO ZESPOYOWEGO
UCZENIA SIE

Podczas realizacji projektu ,Z Matej Szkoty w Wielki Swiat” wprowadzilismy jako dodatkowa pomoc
dydaktyczng segregatory ,Co juz umiemy”. Zalezato nam na dokumentowaniu w nich postepow
w rozwijaniu umiejetnosci uczenia sie oraz innych kompetencji.

Inspiracja byto dla nas rozwigzanie zaobserwowane we wdrazajacych reforme oswiaty szkotach
podstawowych w Walii. Tam, w zwigzku z wprowadzeniem nowych rozwigzan metodycznych,
np. czestego prowadzenia lekcji poza klasa, indywidualizowania zadan dla uczennic/uczniéw,
braku (a nawet zakazu) podrecznikdéw czy gotowych zeszytow ¢wiczen uznano, ze potrzebne jest
dokumentowanie procesu nauczania - uczenia sie. Kazda klasa na etapie nauczania poczatkowego
ma segregator, w ktéorym dokumentuje sposoby i efekty uczenia sie, np.:

Dzis bylismy w parku. Obserwowalismy drzewa i krzewy i teraz umiemy: odréznic i nazwac kilka z nich (klon,
kasztanowiec, dgb), poznalismy ksztatty i kolory lisci oraz nauczylismy sie jak porownac grubos¢ drzew. — Do
takiego opisu dotaczone byty zapisy dzieci (dzi$ nauczytem sie...) oraz 2-3 zdjecia.

Do czego stuzyty portfolia?

To rozwiagzanie spodobalo sie nam, poniewaz dzieki niemu i uczniowie i nauczyciele i rodzice moga
miec¢ wglad w przebieg procesu uczenia sie, poddawac refleksji gdzie i kiedy dzieci zdobywaly wiedze
iumiejetnosci oraz ksztattowaly postawy. Takie portfolio umozliwia dzieciom sprawdzenie co byto dla
nich nowoscig kilka miesiecy wczesniej, umozliwia refleksje nad tym jak bogata jest teraz ich wiedza,
jak wiele posiadly umiejetnosci.

W toku realizacji projektéw edukacyjnych uczennice i uczniowie maja liczne okazje do prezentowania
wynikow swojej pracy w rozmaitych formach: wystaw prac plastycznych, prezentacji PP, przedstawien,
zdjeé, gazetek itp. Widzowie - rodzice, spotecznosé lokalna — maja wtedy szanse zobaczenia co dzieci
zrobity, czym sie zajmowatly, jaki to przyniosto pozytek. Jednak to co mozna wtedy zauwazy¢, to na
ogét materialne efekty wysitku dzieci i Panistwa, nie pozwalajace na wykazanie wszystkich osiggniec
edukacyjnych uczennic i uczniéw.

Zalezy nam, aby zaréwno sami uczniowie jak i ich rodzice byli swiadomi postepujgcego procesu
uczenia sie dzieci, aby tez wiedzieli, ze zajecia odbierane czesto jak zabawa dajg wazne efekty
edukacyjne. Stad nasz pomyst na wspélne z dzie¢mi dokumentowanie procesu uczenia sie.

Jak wygladaty portfolia zespotowego uczenia sie?

W toku realizacji Projektu ,Z Malej Szkoly w Wielki Swiat” kazdy nauczyciel realizujgcy projekty

wpinal do segregatora kolorowe sztywne kartki, na ktérych bytlo ilustrowane i zapisywane to, czego

dzieci sie nauczyty w toku realizacji kazdego z projektéw. Na jeden projekt edukacyjny przeznaczone

byty 2-3 kartki, na ktérych:

e umieszczanabytailustracja (wklejone zdjecie lub praca dziecka lub rysunek itp.) procesu nabywania
jakiej$ umiejetnosci,

e whpisane byly (reka ucznia/uczniéw) to, czego sie uczniowie nauczyli.
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Na przyktad dokumentujac efekty realizacji projektu ,Wybieramy samorzad” mozna byto:

e zilustrowac¢ dyskusje nad cechami dobrego kandydata do wtadz samorzadu (zdjecie lub rysunek)
i napisa¢: ,dyskutujac o cechach dobrego kandydata do wtadz SU uczyliSmy sie wyrazaé wlasne
zdanie”,

e zilustrowac plakaty kampanii wyborczej lub wystapienia kandydatéw i napisaé: ,podczas kampanii
wyborczej uczyliSmy sie publicznych prezentacji” lub ,uczyliSmy sie przekonywa¢ innych do
naszych pomystéw”.

Przy projekcie ,Potrawy regionalne” mozna byto np. wkleic¢ etykiety potraw i napisac: ,nauczyliSmy
sie opracowywac krétkie teksty w edytorze tekstow i drukowac je”.

Wazne dla nas byto, aby:

to dzieci formutowaly twierdzenia o tym, czego sie nauczyly,

jezyk zapisow byt dla nich i ich rodzicéw zrozumiaty,

napisac o 2-3 umiejetnosciach, ktérych nabywania dzieci sg Swiadome,

wspolnie decydowad, czy zapis bedzie w formie dokonanej ,nauczylismy sie” czy niedokonanej
Juczylismy sie” — wtedy, gdy wiadomo byto, ze to byt dopiero poczatek drogi.

Na kolejnych kartach, dotyczacych kolejnych projektow edukacyjnych, mozna byto dokonywac
zapiséw ukazujacych stopniowy rozwoj danej umiejetnosci, np.. ,coraz lepiej umiemy prezentowaé
wtasne poglady” lub ,pierwszy raz osiggneliSmy kompromis, na ktéry wszyscy sie zgodzili”.

Zalezy nam, aby wypelnianie kartki poswieconej projektowi bylo czescia konicowej refleksji nad

wtasnie zrealizowanym projektem. Wazne tez, aby wtedy wraca¢ do poprzednich stron i poddawac
refleksji wczesniejsze wpisy.

Zalezalo nam na tym, aby podczas spotkan z rodzicami portfolia byty dostepne, aby rodzice byli nimi
inspirowani do zadawania dzieciom pytania ,Czego sie dzi§ nauczytes?” zamiast ,Jakie stopnie dzi$
dostates?”.
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LXIV

Elzbieta Totwinska-Krolikowska

REALIZACJA ZAJEC PROJEKTOWYCH
— WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

Zanim zaczniesz realizowac projekty zgodnie z otrzymanymi scenariuszami

zorientuj sie, czego dotyczg, jak ich tematyka wpisuje sie w realizowany przez ciebie program na-
uczania, w podstawe programowg dla danego etapu edukacyjnego;

zorientuj sie, jaki moga mieé zwigzek z dziatalnoscia szkoty, jej misja, programem wychowawczym,

zorientuj sie, jakich warunkéw wymaga realizacja poszczegdlnych projektéw (np. pory roku, pomo-
cy dydaktycznych, wspdtpracy z instytucjami);

sprawdz, czy moze interesujacy cie projekt edukacyjny jest powiazany z innym, ktéry warto
z uczennicami i uczniami zrealizowac przed lub po wybranym przez ciebie projekcie, a moze jest
powigzany z projektem dla drugiego etapu nauczania i efekt bedzie lepszy, gdy zrobicie je réwno-
legle w klasach 1-3 i 4-6;

pomysl, jak proponowane przez autoréw sposoby prezentacji efektéw pracy uczennic i uczniow
majg sie do planu szkolnych imprez i uroczystosci, ktére z prezentacji mozna wpisa¢ w szkolne
i lokalne tradycje, a ktére mozna polaczyé z prezentacjami innych - realizowanych réwnolegle
projektow; a moze propozycje zainspirujg cie do przyjecia rozwigzania bardziej interesujgcego dla
twoich uczennic i uczniéw i bardziej zgodnego z warunkami pracy twojej szkoty.

Zanim przystapisz do realizacji pierwszego projektu przeczytaj uwaznie jego scenariusz i:

pomysl, jakie zasoby masz w $rodowisku - osoby, miejsca, Zrédita wiedzy, pomieszczenia,
wyposazenie, ktore chcesz wykorzysta¢ w dziataniach projektowych;

zastandw sie, co w scenariuszu wymaga zmiany, aby zrealizowac jego cele przy jak najlepszym
uwzglednieniu potrzeb, mozliwosci i specyfiki lokalnej waszego srodowiska;

zaplanuj ramy czasowe, aby potem z uczennicami i uczniami maoc zaplanowac szczegoéty pracy;

przygotuj zarys instrukcji dla uczennic i ucznioéw, ktérg wreczysz im przed etapem samodzielnej
pracy - szczegbty wpiszesz po ustaleniach dokonanych z dzie¢mi.

Zwroé uwage, ze aby zrealizowad cele, jakie postawili autorzy scenariuszy zaje¢ projektowych oraz
rozwing¢ kompetencje, musisz pamieta¢, ze przy stosowaniu zaproponowanej ci metody bardzo
wazne sg:

samodzielnosc¢ i odpowiedzialnosé uczennicy/ucznia - to dziecko, niezaleznie od wieku, powinno
przejac¢ wiekszos$¢ odpowiedzialnosci za swoje uczenie sie, dlatego jest wazne, aby znato i rozumiato
cele dziatan, podejmowato decyzje, planowato swojg prace, realizowato zamiary i samodzielnie
przedstawiato efekty;

pomimo tego, ze w kazdym projekcie zaplanowany jest jaki$ produkt/efekt uczniowskiej pracy,
najwazniejszy dla procesu nauczania - uczenia sie w realizacji projektu jest proces (a nie efekt
konicowy); daj wiec uczennicom i uczniom prawo do popeiniania btedéw, pozwdél na prawdziwie
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samodzielne wykonywanie zadan, nawet jesli koricowy produkt miatby z tego powodu miec gorszg
jakos¢;

e Swiadome uczenie sie — jest mozliwe tylko, gdy uczennice i uczniowie znajg i rozumiejg cele,
Swiadomie przechodzg przez wszystkie etapy projektu; pomaga¢ im w tym majg: plakaty
z zapisywanymi najwazniejszymi ustaleniami, instrukcja do projektu przygotowywana przez
nauczycielke/nauczyciela do etapu samodzielnej pracy uczennic i uczniéw, Ocenianie Ksztattujace
rozwijajace umiejetnosc uczenia sie;

e rownie wazne sg wszystkie etapy projektu: formutowanie problemu/ potrzeby, zbieranie informacji,
planowanie, realizacja dzialania, prezentacja jego efektéw — dlatego nie rezygnuj z zadnego z nich,
planowo i $wiadomie przeprowadzaj przez nie uczennice i uczniéw;

e wspotpraca z rodzicami jest kluczowa dla realizacji projektéw — mogg wesprze¢ swoje dziecko
w rozwoju, wtedy gdy stang sie waznymi osobami w procesie nabywania kompetencji; dlatego
powinni poczué, ze szkola jest waznym dla nich miejscem, gdzie sg potrzebni i traktowani po
partnerskuy;

e stosowanie réznorodnych metod nauczania / uczenia sie — uczennice i uczniowie maja rézne
style uczenia sie, sa w réznym wieku, zajecia majg by¢ nakierowane na osiagniecie postawionego
w projekcie celu przez kazde dziecko i przebiegac inaczej niz stereotypowe lekcje;

e grupa zréznicowana wiekowo - z takg grupa bedziesz pracowal/a - wykorzystaj jej zalety, nie dziel
uczennic i uczniow na podgrupy wiekowe, staraj sie Swiadomie wykorzystac jej walory wazne dla
procesu uczenia sie i spotecznego rozwoju uczennic i uczniow;

e uwzglednianie potrzeb i mozliwosci lokalnych - nie ma uniwersalnego scenariusza projektuy,
to ty wiesz co jest wazne i mozliwe w twojej szkole i miejscowosci; dostosowuj scenariusze
do tych warunkéw, wzbogacaj je o wlasne pomysty, wykorzystuj pomysty dzieci, idZ za ich
zainteresowaniami;

e uczenie sie w realnych sytuacjach zyciowych - wazne, aby projekt nie byt kolejnym szkolnym
dziataniem ,tylko” dla realizacji celéw dorostych; uczennice i uczniowie musza mie¢ poczucie, ze
projekt jest realizowany, aby przynies¢ im, szkole, otoczeniu, prawdziwe korzysci;

e zaproszeni eksperci zewnetrzni - wazne, aby nauczycielka/nauczyciel nie byt jedyng osoba
posiadajacg potrzebna dzieciom wiedze; pamietaj, Ze rozwijane kompetencje kluczowe maja sie
uczennicom i uczniom przydac¢ w zyciu — zapraszaj do udzialu w projekcie lokalnych ekspertow
- uczenie sie bedzie oparte na wiedzy praktykéw, co spowoduje wzrost wagi przekazywanych
informacji, wzrost motywacji do uczenia sie i otwarcie szkoty na $wiat wokat;

o wiezze srodowiskiem lokalnym -bardzo wazne jest, aby dzieci pogtebity swojg wiez ze sSrodowiskiem
lokalnym, poznaty swoje miejscowosci rodzinne i poczuty sie z nich dumne - dlatego wykorzystuj
w realizacji projektow wszystkie zasoby $rodowiska, wlaczaj mieszkancow, samorzady sotecki/
osiedlowy i gminny, przedsiebiorcéw, lokalne instytucje i organizacje;

e poszukiwanie informacji w réznych zZrédtach - uczennice i uczniowie musza nabra¢ nawykdéw
i rozwingé umiejetnosci poszukiwania potrzebnych informacji w najrézniejszych Zrédtach — nie
tylko szkolnych podrecznikach i zasobach szkolnej biblioteki, dlatego réb z dzie¢mi przeglady
dostepnych Zrédet i zachecaj do ich wykorzystywania - internet, biblioteka gminna, dom kultury,
cztonkowie rodziny, mieszkancy, instytucje, organizacje;

e praca grupowa — projekt jest metoda, w ktdérej bardzo wazna jest wspotpraca w grupie, dbaj wiec
o to, aby w grupach dzieci planowaty, przydzielaty sobie role i zadania, rozliczaly sie z ich realizacji,
dokonywaty samooceny i oceny kolezenskiej; nie zniechecaj sie niepowodzeniami w jej wdrazaniu,
uczennice i uczniowie tez musza sie jej nauczy¢, ten wysitek bedzie procentowal w przysziosci.

Projekt edukacyjny nie jest metoda nauczania tatwag w stosowaniu, ale dostarcza niezapomnianych
przezy¢ i uczniom i nauczycielowi; moze by¢ wspaniatg przygoda, czego goraco zycze wszystkim
czytelnikom.

LXV
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Dzieci odkrywaja Swiat

Scenariusze projektéw edukacyjnych rozwijajacych kompetencje
matematyczne i naukowo-techniczne oraz umiejetnosc¢ uczenia sie w kl. 1-3 SP






SLUCHANIE SWIATA
Co dzwieczy i kwiczy
w naszej okolicy?

AUTORKA Bogustawa Malinowska-Rutkowska
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (ok. 3 tygodnie)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Zyjemy w $wiecie dzwiekéw. Dzwiekéw przyjaznych dla cztowieka i tych majgcych zty wplyw na
nasze zdrowie. DZwiekami przyjaznymi sa odglosy natury - szum lasu, szmer strumieni, $piew
ptakdéw, brzeczenie owadow... Taka ,muzyka” wycisza, uspokaja, dodaje cztowiekowi energii, stwarza
mozliwos¢ relaksu, odprezenia, wypoczynku.

Jednak rozwéj cywilizacyjny sprawia, ze cztowiek coraz bardziej zagtusza dZzwieki naturalne dzwiekami
sztucznymi, np. przemystowym hatasem, ktéry zaliczany jest do czynnikéw zanieczyszczajacych
naturalne srodowisko cztowieka. Halas to niepozadane i nieprzyjemne dla ucha glosne dzwieki,
znacznie obnizajgce jakos$¢ zycia ludzi i zwierzat. Zadna zywa istota nie powinna by¢ narazona na
hatas o poziomie zagrazajacym zdrowiu lub jakosci zycia. Hatas powyzej 68 dB' powinien zostac
zlikwidowany. I chociaz prébuje sie wprowadzac kryteria emisji hatasu, $ledzi¢ pomiary kontrolne
terenow wokot lotnisk, montowac przeciwhatasowe ekrany urbanistyczne oraz antywibracyjne
podtorza tramwajowe, to wcigz walka z nim nie jest skuteczna.

Dlatego przed nauczycielka/nauczycielem stoja wazne zadania zwigzane z uwrazliwianiem dzieci na
piekno i znaczenie dzwiekdéw przyjaznych cziowiekowi oraz uswiadomieniem skutkéw hatasu dla
zdrowia.

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Poznamy swiat dZwiekow.
e Zrozumiemy skutki hatasu dla zdrowia (zycia) ludzi i zwierzat.
e Staniemy sie uwazni na zanieczyszczenie hatasem naturalnego srodowiska.

CELE SZCZEGOLOWE

Przeprowadzimy proste doswiadczenia na temat Zrédet powstawania dzwiekow.
Poznamy dZzwieki przyjazne i nieprzyjazne dla zdrowia cztowieka i zwierzat.
Dokonamy klasyfikacji dZwiekow.

Okreslimy miejsca ,ciszy” w najblizszym otoczeniu.

Zbudujemy instrumenty niemelodyczne.

Wykonamy koncert ,przyjazny dla ucha”.

! Przyktadowe poziomy hatasu: zwykta rozmowa: 50-60 dB, gtosno grajgce radio: 65-75 dB, ruchliwa ulica, odkurzacz:
78-85 dB, ciezardwka z odlegtosci ok. 7 m: 95-100 dB, chlewnia w porze karmienia zwierzat: 110 dB, pita tanicuchowa:
115-120 dB, samolot odrzutowy startujacy w odlegtosci 25 m: 140 dB.
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GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE]SKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

Kompetencje matematyczne i naukowo-techniczne: umiejetno$¢ postugiwania sie danymi
naukowymi (oraz narzedziami i urzadzeniami technicznymi) do osiagniecia celu badZ podjecia
decyzji; umiejetnos¢ wyciggniecia wniosku na podstawie dowoddw; wrazliwos¢ na skutki, jakie
podejmowane dziatania mogg przynosié poszczegdlnym ludziom, ich spotecznosciom, a takze calej
Ziemi.

Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie; umiejetnosé planowania; umiejetno$é dokonywania
adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKO:r PODSTAWOWYCH

Przyroda. Uczen:

1. Obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze, analizuje je i wigze przyczyne ze
skutkiem.

6. Podejmuje dziatania na rzecz ochrony przyrody w swoim $rodowisku; wie, jakie zniszczenia
w przyrodzie powoduje cztowiek przez nadmierny hatas.

8. Nazywa czesci ciala.

Matematyka. Uczen:
7. Liczy w przod od danej liczby po 1.

Zajecia techniczne. Uczen:
9. Realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:

a. przedstawia pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera
odpowiednie materiaty (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty wtdkiennicze)
oraz narzedzia,

b. rozumie potrzebe organizowania dzialania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej,

c. posiada umiejetnosci:

- odmierzania potrzebnej ilosci materiaty,

- ciecia papiery, tektury itp.,

- montazu modeli papierowych i z tworzyw sztucznych, korzystajac z prostych instrukcji
i schematéw rysunkowych.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

Niemelodyczne instrumenty perkusyjne.
Koncert pt. ,Szmery, stuki oraz bzyki naszej muzyki”.
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A

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

2 godz.

Dziatania

Planowanie dziatan
Dziatania

Dziatania

Planowanie dziatan

Dziatania

Opis dziatania

{ A1 Starter: Szkodliwe i przyjazne dzwieki
Dzieci ucza sie rozrézniaé¢ ,szkodliwe” i ,przyjazne”

i muzycznej, plastycznej, ruchowej. .

A2 Moje instrumentarium

Uczennice i uczniowie poznajg dzwieki, ktérych
zrédlem jest ciato cztowieka. Wydaja je, rozrézniaja
inazywajg.

i A3 Zabawy dos$wiadczalne ,Skad sie biora dzwigki?”
i Dzieci odkrywaja $wiat dzwiekéw. Odpowiadaja na
i postawione pytanie poprzez obserwacje, eksploracje
i i wnioskowanie. Wykonuja doswiadczenia, ktére po-
i zwolg poznac¢ rézne zrédla dzwiekow, zidentyfiko-
¢ wacd ich przewodniki.

i A4 W poszukiwaniu dzwiekéw, czyli co dzwieczy

i kwiczy w naszej okolicy?

Zajecia w terenie majg na celu poszukiwanie dzwie-
kow w otaczajgcym dzieci Srodowisku, poznanie ich
réznorodnosci. Wspdlny spacer umozliwia im na-
grywanie ,ztych” i ,dobrych” dzwiekéw charaktery-
stycznych dla miejscowosci.

: wosciami eliminowania hatasu.

i A5 Dzwieki wsi

Rozpoznajemy dzwigki charakterystyczne dla wsi.
i Nazywamy odgtosy, ktére mozna ustysze¢ w wiej- |

i skiej zagrodzie.

i A6 Instrumenty muzyczne Zrodtem dzwigku
i Zgodnie z okreslonymi kryteriami

: muzycznych, podziatu rol.
i A7 Kazda gtowa znana z tego, ze wymysli cos z niczego

i Zgodnie z ustalonym planem dzieci w grupach przy-
i stepujg do budowania instrumentéw i przygotowu-

i ja koncert.

i A8 Koncert ,Szmery, stuki oraz bzyki naszej
i muzyki”
i Wykonanie koncertu.

i A9 Ocena efektow

i Uczennice i uczniowie nazywajg instrumenty wy-
i konane przez siebie - synteza wiedzy o Zrédiach :
i dzwiekow. Dokonuja samooceny efektow dziatan i

¢ w grupach koncertowych.

tacznie: |

i dzwieki. Maja okazje do postrzegania dzwigkow, ich §
i rozrozniania i wyrazania w dowolnej ekspresji -

Czas

P2 godz.

'odi-

do;

Terminy

(WPISZ DATY)

od

do; ;

Staje sie punktem wyjscia do rozwazan nad mozli-

planujemy i
i z uczennicami i uczniami koncert. Wymaga to in-
i wencji twérczej, wykonania prostych instrumentow i

3 godz.
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Czas: 2 godz. \

Dziatanie: tworzenie okazji do postrzegania
dzwiekéw, ich rozrézniania i wyrazania w dowol-

nej ekspresji. Starter:

Pomoce: odtwarzacz CD lub MP3, nagrania dzwie- Szkodhwe i prZYj azne

kéw natury, nagrania muzyki agresywnej, nie-

przyjemnych dzwiekéw, przybory do malowania dZ,WIle

dla kazdego dziecka (jesli to mozliwe grube pedz-
le i farby plakatowe lub akrylowe w co najmniej
5 kolorach, w tym podstawowych), kolorowa plan-
sza do zapisania pytan i celow.

J

Kolejne kroki:

1. Powiedz uczennicomiuczniom, w jakim celu sie spotkaliscie - podkres], ze dzwieki bedg dzisiejszym
,bohaterem” zaje¢. Popros, by przyjeli wygodna dla siebie pozycje na podiodze lub w tawkach,
zamkneli oczy i ,przeniedli sie” w to miejsce gdzie zaprowadzi ich muzyka.

2. Zadanie: Stuchanie i ,pokazywanie” dzwiekdw.

2. 1.

2. 2.

2. 3.

2. 4.

2.5.

Wtacz nagranie z odglosami natury (Spiew ptakéw, szum lasu, plusk strumienia, lot trzmiela
itp). Wybierz nagranie spokojne, o tagodnym, dZwiecznym brzmieniu. Po kilku minutach
wiacz drugi utwor ilustrujacy kontrastowe dzwieki: dynamiczne i gtosne (muzyka rockowsa,
nagranie odgtoséw hali fabrycznej, warkotu silnika motoru, samolotu, wiertarki, mtota
pneumatycznego, pedzacego pociggu, jadacego na sygnale ambulansu, strazy pozarnej, wozu
policyjnego, krzyki kibicow na stadionie sportowym itp.). Po kilku minutach jeszcze raz wiacz
nagranie z odgtosami natury.

Popros, aby chetne dzieci opowiedzialy o swoich skojarzeniach (miejscach, do ktérych
zaprowadzita ich muzyka, i o czym im opowiadata).

Ponownie wtgczajac nagrania, popro$ wszystkie dzieci aby sprobowaly gestem, ruchem,
mimika pokazac z czym im sie kojarzy styszana muzyka (jesli to mozliwe uczennice i uczniowie
wstajg z tawek, ekspresja powinna odbywacé sie na wolnej przestrzeni w klasie). Niech kazde
dziecko wyrazi muzyke w dowolny sposéb. Po chwili zabawy wszyscy siadaja w kregu.
Zapytaj: Na ile styszane dZzwieki pomogly wam tanczyc, skakac, pokazywac...? Czy byta to zabawa
wesota, czy smutna? Przy ktdrych dZzwiekach tanczyto wam sie tatwiej, a przy ktdrych trudniej? Czy
dzwieki mozna zobaczy¢? Co mozna zrobic, aby zobaczy¢ muzyke i dZzwieki?

Popros, by dzieci zaproponowaty jak najwiecej metod pokazania i zobaczenia dZzwiekéw. Jesli
nie pojawi sie pomyst malowania muzyki, wéwczas zachec je, aby sprébowaty namalowac to,
co stysza - oddajac charakter styszanych utworéw.

3. Zadanie: Malowanie muzyki (synteza muzyki z plastyka).
Popros, by dzieci zorganizowaty sobie stanowiska pracy do wykonania zadania (ustawilty
sztalugi, roztozyty papier plakatowy na stotach, przygotowaly farby, pedzle, kolorowe pisaki). Po
przyczepieniu kartki dzieci kreskg dzielg jg na dwie rowne czesci. To bedg miejsca do malowania
muzyKki.

4. Zadanie: Namaluj po jednej stronie kartki muzyke, ktorq ustyszysz.

4. 1.

4. 2.

Dzieci beda malowac¢ styszane dZzwieki w dowolny sposéb, decydujac o kolorze farb i formie
wyrazu zgodnie z wlasnymi wyobrazeniami i emocjami.

Wtacz nagranie z odglosami natury (Spiew ptakéw, szum lasu, szelest lisci, padajgcego
deszczuy, plusk strumienia, szum tandw zboz, lot trzmiela, pszczét, komara). Nagranie spokojne,
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o tagodnym, radosnym, ale wyraznym, dZwiecznym brzmieniu (muzyka powinna trwac
ok. 5-7 min.)

4.3. Wlacz nagranie muzyki agresywnej o dzwiekach dynamicznych i gtosnych (muzyka powinna
trwac ok. 5-7 min.)

. Podsumowanie: W czasie, kiedy prace plastyczne schng, popros$ dzieci, aby usiadty w kregu i po
kolei, kazdy niech dokonczy zdanie: DZzwieki sq jak..., poniewaz...

Podsumuj ten etap pracy, przypominajac co robiliSmy na dzisiejszym spotkaniu: poznawalismy
rozne dzwieki (fagodne i dynamiczne, spokojne i niespokojne), potrafimy je odrézni¢ i nazwac,
pokazaé i namalowaé. Powiedz, Ze nurtuje cie pytanie: Jak powstajq dZwieki? Skqd sie biorq dzwieki?
Na nastepnych spotkaniach sprobujecie znalez¢ odpowiedz na te pytania.

. Zapisz pytania na kolorowej planszy i okres! cele projektu w jezyku uczennic i uczniow:

e Poznamy swiat otaczajgcych nas dZzwiekow.

e Dowiemy sie, skad biora sie dZzwieki.

e Nauczymy sie rozpoznawac ,zte” i ,dobre” dzwieki.

Zawie$ pytania i cele na tablicy. Zréb wspdlnie z dzie¢mi wystawke prac malarskich. Pozwdl na
komentarze, rozmowy dotyczgce rysunkow, opisywanie prac. Dbaj, aby nie pojawiaty sie oceny
np. fadne, brzydkie, tylko dzieci opisywaty to, co widzg, np. kolory, ostros¢ linii, skomplikowanie
rysunku. Zwré¢ uwage, ze fatwo rozpoznad, kiedy malowalismy dzwieki przyjazne, a kiedy
nieprzyjazne dla ucha.

Czas: 2 godz.

Dziatanie: rozréznianie i nazywanie dzwiekéw
ptynacych z ciata cztowieka. Mo]'e instrumentarium

Pomoce: karty ,Piotru$’, instrument muzyczny
(np. trgbka), kolorowe kartki, ,metki”, Zatgcznik 1.

Kolejne kroki:

1. Podaj cel spotkania: Dowiemy sie dzisiaj skqd sie biorq dzwieki.

2. Rozmowy w parach o tym, skad sie biorg dZwieki.

2. 1. Uczennice i uczniowie dzielg sie na pary przy pomocy kart ,Piotrus”. Losujg jedng karte z talii
,Piotrusia” i odnajduja swojag pare.

2. 2. W parach rozmawiajg o tym, skad sie biora dZwieki, dzielg sie swoimi informacjami, prébujac
odpowiedzie¢ na postawione pytanie. Na sygnat (trgbki) pary koncza rozmowe i rozpoczyna
sie nowa ,rundka” rozméw w parach — podziat poprzez nowe losowanie. Kazda para rozmawia
ze sobg do momentu, az dasz sygnat trgbka.

3. Zapro$ wszystkich do kregu. Zapytaj: Skqd biorg sie dZzwieki? Chetne dzieci odpowiadajg na pytanie.

4. Podsumowujac wypowiedzi dzieci przekaz ciekawostke — Nasze cialo tez gra.

Powiedz, ze teraz dzieci dowiedza sie, jakie dZwieki wydaje nasze cialo i naucza sie je nazywac.
Zapytaj: lle dZzwiekdw swojego ciata chcialyby sie nauczyc¢ wydawac: trzy? cztery? piec?

Gdy ustyszysz odpowiedzi, podaj cele spotkania.

e Kazdy nauczy sie zagra¢ przynajmniej pie¢ dzwiekow.

e Kazdy bedzie umiat nazwaé¢ minimum pie¢ dzwiekdw.
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5. Zabawa muzyczna ,Tu w naszej sali”.
Zapro$ dzieci do zabawy muzycznej ,Tu w naszej sali” (z pedagogiki zabawy, Zatacznik 1). Uczennice
iuczniowie wrozsypce chodza po salii$piewaja (mdéwia), nasladujac ruchy nauczycielki/nauczyciela.
Po zabawie dzieci siadajg w kregu.

6. Zabawa relaksacyjna ,Zagraj swoj dzwiek”.

6. 1. Popros, by wszyscy usiedli w kregu. Kazde dziecko bedzie mialo mozliwo$¢ zaprezentowania
dzwieku wydawanego z pomoca swojego ciata i nazwania dZzwieku wysytanego przez sgsiadke
/sasiada, siedzgcych z lewej strony.

6. 2. Zacznij zabawe, wydobywajac ze swego ciata dowolny dZzwiek. Osoba siedzgca z twojej prawej
strony nazywa ten dZwiek (inni stuchaja i zastanawiaja sie, czy jest to odpowiedz ich zdaniem
dobra, czy sie z nig zgadzajg, ewentualnie podaja swoje propozycje). Teraz dziecko z twojej
prawej strony wydaje dZwiek, a kolejne go nazywa itd.

7. Zabawa ,Nazwij dZwiek”.

Wykorzystujac metode $nieznej kuli, dzieci ustalaja liste dZwiekow.

Przebieg zabawy:

e kazde dziecko samodzielnie zastanawia sie i na biatej kartce zapisuje (lub symbolicznie rysuje)

nazwy dzwiekdéw wydawanych przez siebie,

e po kilku minutach uczennice i uczniowie dobieraja sie w pary, poréwnujg swoje zapisy i na

niebieskiej kartce tworzg wspdlna liste (dzwieki, ktére sie powtarzajg, zapisane zostana tylko
jeden raz),

e nastepnie uczennice i uczniowie dobierajg sie w 4-osobowe zespoty, poréwnujg swoje zapisy
i na zottej kartce tworzg wspdlng liste (dZzwieki, ktore sie powtarzajg, zapisane zostana tylko
jeden raz),

e kolejny etap to zespoty 8-osobowe. Liste swoich dzwiekdéw dzieci zapisujg na plakatach w celu
prezentacji.

Przyktad:

Na plakatach moga pojawic¢ sie np. takie okre$lenia, jak: glosne oddychanie, sapanie, szlochanie,
placz, Smiech, krzyk, kaszel, chichot, betkot, jazgot, czkawka, kichanie, ziewanie, chrapanie, cmokanie,
przetykanie sliny, mlaskanie, szeptanie, $piewanie, mruczenie, mowienie, piszczenie, jeczenie,
zawodzenie, mamrotanie, klaskanie, pstrykanie, tupanie, gwizdanie, bekanie, odbijanie, chrzgkanie.

8. Samoocena.

8. 1. Umies¢ na tablicy korkowej plakat Nasze osiggniecia z zamieszczonymi symbolami (dtonie -
symbol wydawania dZzwiekéw i usta - symbol nazywania).

f nasze osiggniecia \

LP. IMIE | NAZWISKO UCZNIA KLASZCZACE DLONIE - USTA
(RYSUNEK SYMBOLICZNY) (RYSUNEK SYMBOLICZNY)

Ania Kowalska

Marysia Nowak

Tomek Mazur

( ........................ J

8. 2. Kazde dziecko dostaje ,metki”. Popros, aby dzieci policzyty w mysli:
o lle dzwiekéw umiem ,zagrac”? - kazdy indywidualnie liczy dzwieki, ktére umie zagrac,
a nastepnie odlicza taka sama liczbe ,metek”,
e [le dZzwiekow umiem nazwac? — uczennica/uczen liczy nazwy, ktore potrafi nada¢ dzwiekom
wydawanym przez cialo, a nastepnie odlicza taka sama liczbe ,metek”.
8. 3. Kazdy kolejno podchodzi do tablicy korkowej i pod symbolami nakleja odpowiednig liczbe

Krzys Skrzypek
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metek - ilustracje swoich dotychczasowych osiggnieé. Taka samoocena bedzie towarzyszy¢
dzieciom podczas kolejnych spotkan - dzieki czemu beda mogty obserwowac przyrost wiedzy.
Bedzie to je motywowad, aby uczy¢ sie wiecej.

9. Podsumowanie: Wyraz swoja ocene dotyczgcg zaangazowania sie uczennic i uczniow w realizacje
zadan, liczby wygrywanych i nazywanych dZzwiekéw — zwracaj uwage tylko na rzeczy godne
pochwaty. Zapowiedz temat kolejnego spotkania, na ktérym bedziemy poszukiwac innych zrodet
dzwieku.

10. Zadanie domowe: Pole¢, aby dzieci sprawdzity, jakie dZwieki mozna ustyszeé¢ w kuchni podczas
przygotowania positku? Nazwy tych dzwiekéw nalezy zapisa¢ (lub symbolicznie narysowac)
W zeszycie.

Czas: 3 godz.

Dziatanie: poznanie $wiata dzwiekéw poprzez
obserwacje, eksploracje (badanie) i wnioskowanie.

Pomoce: odtwarzacz CD, ptyta CD z dzwiekami
nagranymi z otoczenia domowego, przybory do

do$wiadczen opisane ponizej w ,Wyposazeniu Zabaw‘y dos$wiadczalne
stanowisk do doswiadczen”, samoprzylepne mate . . .. .
»okad sie biorg dzwieki?

kartki, komplet kartek w kolorach ,$wiatet drogo-
wych” dla kazdego dziecka, 5 sztuk duzych tkanin
do przykrycia stolikéw lub 5 sztuk szarego papie-
ru pakowego, identyfikatory w tylu kolorach, ile
bedzie rdl pelnionych przez dzieci w czasie do-
$wiadczen, kartki z cyframi od 1 do 5 (do ponu-
merowania stanowisk i do losowania dla dzieci),
Zalacznik 2, 3, 4.

/

Uwaga:
Przed rozpoczeciem zaje¢ na pieciu stolikach przygotuj materialy potrzebne do wykonania
doswiadczen (zgodnie z Zatgcznikiem 2).

Wyposazenie stanowisk do doswiadczen:

Stanowisko | (napis SKAD SIE BIORA DZWIEKI? na zielonej kartce)
- miska z woda i kamerton (duzy, aluminiowy) lub triangiel
Stanowisko Il (napis SKAD SIE BIORA DZWIEKI? na czerwonej kartce)

- instrumenty muzyczne, np. gitara, mandolina, skrzypce, dzwonki chromatyczne,
flet oraz dzwonek do roweru, (liczba instrumentéw zalezy od mozliwosci ich zgro-
madzenia przez nauczycielke/nauczyciela)

Stanowisko Il (napis SKAD SIE BIORA DZWIEKI? na niebieskiej kartce)
- sznurek, miekki drucik, kubeczki po jogurcie (puste puszki), szpikulec

Stanowisko IV (napis SKAD SIE BIORA DZWIEKI? na z6ltej kartce)
- balony, sznureczki

Stanowisko V (napis SKAD SIE BIORA DZWIEKI? na biatej kartce)
- kieliszki koniakéwki, mate bombki, cienki sznurek (grubsza nitka), woda (w mi-
seczce, gtebokim talerzu)
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Kolejne kroki:

1.

Przykryj wszystkie stoliki (materiatem lub szarym papierem) tak, aby dzieci nie widziaty, co jest
przygotowane. Gdyby dzieci pytaty co tam jest, odpowiadaj tajemniczym gtosem: Tam sq bardzo
wazne przedmioty, ktére pomogq nam dowiedziec sie, skqd sie biorq dzwieki. Bedziemy dzisiaj robi¢
doswiadczenia.

. Przypomnij zadanie domowe, ktére dotyczylo poszukiwania dZwiekéw w kuchni. Popro$

o zaprezentowanie odgtoséw kuchni. Uczennice i uczniowie siedzg w kregu i kazdy po kolei
wymienia jeden dZwiek zapisany w zeszycie. Nie powtarzaja nazw, ktére zostaty wczesniej podane
przez innych. ,Rundka” trwa tak dtugo, dopdki wszystkie nazwy i urzadzenia, przedmioty wydajgce
je nie zostang wymienione.

. Przypomnij cel dzisiejszych zaje¢: poszukiwanie réznych Zrédet dzwiekdéw.

. Zadanie: Odgadywanie zagadek dZzwiekowych.

4. 1. Zache¢ dzieci do odgadywania zagadek stuchowych odtwarzanych z ptyty CD.
Przyktadowa lista dzwiekow:
Dzwonek telefonu
Pralka
Woda ciekngca z kranu
Woda kapiaca z kranu
Pisanie na klawiaturze komputera
Dzwonigcy zegar (budzik lub zegar z kukutka)
Tykanie matego zegarka
Otwieranie (zamykanie) skrzypigcych drzwi
Dzwonek do drzwi (gong)
. Odkurzacz
. Suszarka
. Chodzenie (kroki) po schodach
13. Nastawianie fal radiowych
4. 2. Powystuchaniu kazdy sam zapisuje (rysuje) na kartce odgadniete Zrédta dzwieku (przedmioty
iurzadzenia wydajace dany dZwiek).
4.3. Kolejne zadanie polega na nasladowaniu za pomoca gtosu i ciala dzwiekéw styszanych na
plycie. Zatrzymuj pltyte po kazdym dzwieku tak, aby dzieci mialy okazje zaprezentowad
grupowo swoj sposob nasladowania danego dzwieku.

—

. Samoocena osiggniec.

5.1. Wywies liste (oprécz nazw, mozesz uzy¢ symbolicznych rysunkéw dla dzieci nie potrafigcych
jeszcze czytacd) wszystkich dzwiekdw, ktére mozna byto ustysze¢ w czasie odtwarzania ptyty
CD.

5. 2. Analizujac wywieszong przez nauczycielke/nauczyciela liste, dzieci zliczaja:

e lle dZwiekow odtwarzanych na plycie potrafie wymienic?
o Ile dzwiekow potrafie ,zagrac gtosem/swoim ciatem"?
o lle dZwiekow potrafie nazwac?

5.3. Odpowiednia liczbe ,metek” przylepiaja przy swoim imieniu na plakacie (z poprzednich zajec)
umieszczonym na tablicy korkowej. Kto potrafi, moze policzy¢ sume swoich dZwiekéw w dwéch
kategoriach: 1. umiem juz zagrac ........ dzwiekdw, 2. umiem juz nazwac ........ dzwiekow.

5.4. Omow z dzie¢mi zmiany, jakie zauwazaja w swojej wiedzy i umiejetnosciach.

. Zabawy doswiadczalne - przygotowanie do badan.

6. 1. Zapowiedz, ze uczennice i uczniowie beda zaraz wykonywac doswiadczenia, jak prawdziwi
badacze, szukajac odpowiedzi na pytanie ,Skad sie biora dzwieki?” W czasie wykonywania
doswiadczen dzieci beda petnity rézne role (w kolejnych doswiadczeniach kazdy inng). Beda
to role:

e Sekretarza
e Straznika czasu
e Badacza
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e Porzadkowego
e Lidera
e Lacznika
6. 2. Aby praca przebiegata zgodnie i sprawnie, zastandw sie z uczennicami i uczniami, jakie nalezy
podjac dziatania petnigc dang role. W tym celu przeprowadz ¢wiczenia przygotowawcze do
badania: Zawieszaj kolejno na tablicy plakaty z nazwami rol:
SEKRETARZ, STRAZNIK CZASU, BADACZ, PORZADKOWY, LIDER, EACZNIK (przy mniej licznych
zespotach mozna z jakiejs$ roli zrezygnowad, np. z tgcznika).
Podczas przywieszania kazdego plakatu zadawaj pytania pozwalajace uczennicom i uczniom
zrozumie¢ zadania zwigzane z dang rolg i daj czas, aby dzieci mogty napisa¢ swoje skojarzenia
dotyczace zadan danej osoby.
Zapytaj kolejno:
e Jakie obowiqzki ma Straznik czasu - o co musi zadbad, co powinien robic, aby grupa odniosta
sukces?
Kazde dziecko zapisuje (rysuje) na samoprzylepnej kartce swoje skojarzenie zwigzane
z rolg i przykleja je na odpowiednim plakacie. Chetne dzieci moga grupowac takie same
lub podobnie brzmigce skojarzenia w zbiory i zaprezentowac pozostatym uczennicom
i uczniom wyniki swojej pracy.
e Jakie obowiqzki ma Sekretarz — o co musi zadbac, co powinien robic, aby grupa odniosta sukces?
Po kazdym pytaniu dzieci wykonuja dziatania wyzej opisane.
Co musi zrobi¢ Badacz - o co musi zadbac, aby grupa odniosta sukces?
Co musi zrobic Porzqgdkowy — o co musi zadbac, aby grupa odniosta sukces?
Co musi zrobi¢ Lider - o co musi zadbac, aby grupa odniosta sukces?
Co musi zrobic Lgcznik — o co musi zadbad, aby grupa odniosta sukces?

Przyktad:

Sekretarz - ma karte pracy, notuje wypowiedzi i wnioski, uzgadnia je z grupa, upewnia sie, czy
zapis jest akceptowany przez grupe itd.

Straznik czasu - informuje, ile czasu ma grupa na wykonanie zadania, na biezaco informuje, ile
jeszcze czasu zostalo do wykonania doswiadczenia, pilnuje, aby czas nie zostat przekroczony itd.
Porzadkowy - pilnuje realizacji wszystkich wczesniejszych ustaleni: kolejnosci zmiany stanowisk,
zasady zmiany rol itd.

Lider — czuwa nad caloscia przebiegu badan itd.

Badacz - jako pierwszy przeprowadza doswiadczenie itd.

tacznik - jesli wystgpi koniecznosé, to nawiaze kontakt z nauczycielkg/nauczycielem itd.

Jedli dzieci nie wymienig wszystkich zadan okreslonej osoby, ukierunkuj je pytajac, czy nie powinna
wykonywac jeszcze danej czynnosci i jaki wptyw ma taka czynnosc na sukces grupy.

7. Zabawy doswiadczalne.

7.1. Odkryj uprzednio przygotowane stoliki, ponumeruj je. Pozwdél uczennicom i uczniom
poogladac przygotowane stanowiska. Porozmawiaj o tym co widzg, stuchaj ich wypowiedzi,
pytan i sugestii. Poinformuj, ze beda teraz prawdziwymi badaczami podczas wykonywania
doswiadczen: odkryja czym sa dzwieki i skad sie biorg. Na wykonanie kazdego doswiadczenia
grupa ma maksymalnie 15 minut (w sumie 75 min. na 5 stanowisk).

7.2. Rozdaj kolorowe identyfikatory, ktére odpowiadajg roli - takie same kolory powinny
znaleZ¢ sie na plakatach opisujacych zadania danej osoby. Uczennice i uczniowie losuja
identyfikatory z numerem stanowiska, od ktérego rozpoczng dziatanie i rolg, jaka beda
petni¢ w pierwszym badaniu. Zadbaj, aby w kazdej grupie znalazto sie dziecko, ktére potrafi
czytac i pisa¢. Przypomnij, aby podczas zmiany stanowisk nastgpita zmiana rél w grupie, po
to by kazde dziecko miato mozliwos¢ w kolejnych doswiadczeniach pelnic¢ inng role (zmiana
zgodna z ruchem wskazdwek zegara — dzieci pracujace na stanowisku I beda przechodzi¢ do
stanowiska II, ci co pracowali na stanowisku II do III itd. Ustawienie stanowisk moze miec¢
strukture kota — umozIliwi to dzieciom ptynne przechodzenie do kolejnego zadania).

7.3. Powiedz na co bedziesz zwraca¢ uwage, obserwujgc prace uczennic i uczniow:

e (zy kazda osoba wywiqzuje sie z petnionej roli?
e (Czy wszystkie dzieci z grupy braty udziat w przeprowadzaniu doswiadczeri?
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7. 4.

7.5.

7.6.

e (zy grupa ukonczyta prace w wyznaczonym czasie i przygotowalta sie do prezentacji?

Kazdemu dziecku pelnigcemu role Sekretarza daj karte pracy (Zatacznik 3), na ktérej
zapisany zostanie przebieg badania, wyniki prowadzonych dos$wiadczen oraz refleksja nt.
prowadzonych odkry¢ (doswiadczen). Omoéw z dzie¢mi to, co powinno sie znaleZ¢ na karcie,
daj przyktady. Zwrdé uwage, ze tabele dotyczaca refleksji dzieci wypetniaja po skoriczeniu
wszystkich doswiadczen.

Sygnatlem trabki daj znak, by dzieci rozpoczety poszukiwanie odpowiedzi na pytanie
Skad sie biora dZzwieki? Na kazdym stoliku potéz odpowiedni opis doswiadczenia, zgodnie
z Zatacznikiem 2. Nadzoruj prace uczennic i uczniéw. Pomagaj, gdy dzieci o to poprosza.

Po skonczonych doswiadczeniach uczennice i uczniowie siadaja w kregu. Liderki/liderzy, stojac
przed kolezankami i kolegami, prezentujg wnioski z przeprowadzonych doswiadczen. Liderka/
lider nr 1 przedstawia wnioski z pierwszego doswiadczenia, pozostate dzieci stuchaja. Zapytaj
pozostate/ych liderki/lideréw, czy ich wnioski z doswiadczenia nr 1 sa takie same, podobne,
czy inne? Jedli sg inne, to popro$ by je przedstawili. Natomiast gdy sg takie same, podsumuj
wyniki i oddaj gtos liderce/liderowi nr 2, ktérzy przedstawia wyniki doswiadczen z drugiego
stanowiska. Te sama zasade stosuj dalej, az wszystkie/cy liderki/liderzy sie wypowiedza. Na
koniec kazda/y liderka/lider czyta refleksje grupowa. Podsumuj wypowiedzi dzieci, zwracajac
uwage na doswiadczenia, ktére byty najciekawsze, trudnosci na ktére natrafity i sposob, w jaki
sobie z nimi poradzity.

8. Podsumowanie.

8. 1.

8.2.

8.3.

Uczestniczki i uczestnicy siadajg w grupach. Kazde dziecko otrzymuje kartki w trzech kolorach
(zielonym, zottym i czerwonym). Dziecko, ktére pelnito role Sekretarza odczytuje kolejno
pytania z karty zbiorczej oceny pracy w grupie (Zatacznik 4). Wykorzystujac technike ,Mapa
Swiatel”, w odpowiedzi na te pytania, kazde dziecko z grupy pokazuje odpowiedni kolor:

e zielony - gdy uwaza, ze byto swietnie

e z6tty - gdy bylo srednio

e czerwony - gdy nie byto dobrze.

Dziecko, pelniace role Sekretarza notuje liczbe poszczegélnych odpowiedzi na karcie zbiorcze;j.
Po jej analizie uczestniczki i uczestnicy kazdej grupy dyskutujg o tym, co mozna poprawic,
zmienié¢ w pracy zespotowej w przysziodci, i jak to mozna osiagnaé. W tym czasie przekaz
kazdej grupie indywidualnie wnioski ze swoich obserwacji, dotyczace:

e wywiazywania sie z pelnionych rél,

e indywidualnego udziatu wszystkich cztonkin/cztonkéw grupy w prowadzonych badaniach,
e ukonczenia pracy w wyznaczonym czasie i przygotowania sie do prezentacji.

Dokonaj rekapitulacji - podsumowujac dotychczasowe spotkania. Podkresl, czego juz sie
nauczyliscie, co wiecie, co potraficie - mozesz sie odwota¢ do tablicy samooceny. Zapowiedz,
ze na nastepnym spotkaniu zbadacie, co dZzwieczy i kwiczy w naszej okolicy.

9. Zadanie domowe: Popro$ dzieci, aby pokazaty domownikom dowolne doswiadczenie, aby tez
zobaczyli skad sie biora dZzwieki. Moze to by¢ doswiadczenie, ktére dziecko chciatoby powtdrzyc.
Nastepnie niech zapisze w zeszycie krétka odpowiedZ na pytanie ,Skad sie biorg dZzwieki?”.
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Czas: 1 godz.
Dziatanie: rozpoznawanie gloséw przyrody w pOSZUklwanlu dZWIQkOW'
ozywionej i nieozywionej najblizszego otoczenia 1 ZYATT 1 1
ey z I czyli co Sizwu;czy i kwiczy
. — W naszej okolicy?
Pomoce: kawalki sztywnego kartonu wielkosci
pocztéwki i otowki dla kazdego dziecka.

/

Kolejne kroki:

1. Zapytaj o prace domowa: Czy doswiadczenia udaty sie? Wystuchaj 2-3 notatek odczytanych przez
chetne dzieci.

2. Zapro$ uczennice i uczniéw na wyprawe po najblizszej okolicy, podajac jej cel: Postuchamy co
dzwieczy 1 kwiczy w naszej okolicy. Zache¢ do pracy sentencja: Na swiecie dziwow petno dokola
i zobaczenia wszystko jest warte. Dlatego podczas wyprawy miej oczy i uszy otwarte.

3. Gra dydaktyczna ,Magnetofon!”.
Zaproponuj wszystkim udziat w grze, ktéra ma na celu uwrazliwienie na réznorodnos¢ dzwiekow
w otaczajacym nas $rodowisku. Zaprowadz uczennice i uczniéw w dowolne, ,zielone”, bezpieczne
miejsce w poblizu szkoty, np. park, taka, las, pole (dobry efekt uzyskasz, jesli miejsce bedzie miato
zréznicowany charakter).

3. L

3. 2.

3.3.

3. 4.

3.5.

Popros dzieci, by stanety w kregu wokot ciebie. Opowiedz o otaczajacym je sSwiecie dZwiekdw.
Zwroé uwage, ze zwykle jeste$my zajeci swoimi sprawami i nie zwracamy na nie uwagi, ale
wystarczy dobry rejestrator, by je poznac (zidentyfikowad).

Zapytaj: Co jest nam potrzebne, by nagrywac dzwieki? =» Magnetofon! Wyjmij plik kartonikdéw,
mowiac ze to sg wiasnie nasze ,magnetofony”. Dzieci beda zdziwione. Zapewnij, ze to sg nasze
,magiczne” magnetofony! Rozdaj kartoniki dzieciom (takze ew. dorostym towarzyszacym
grupie).

Zapytaj: Czego brakuje waszym magnetofonom, by mogly rejestrowac dzwieki? = Mikrofonu!
Wyjmij teraz otéwki, méwigc ze sa to ,mikrofony” (oczywiscie tez ,magiczne”), ktére pomoga
rejestrowac kazdy dzwiek, jaki ustyszymy. Rozdaj otdwki.

Popros teraz, by kazde dziecko znalazlo odosobnione miejsce (aby nawzajem sobie nie
przeszkadzad) i w samotnosci wstuchato sie w otaczajace dZzwieki. Niech rysuje kazdy ustyszany
dzwiek w taki sposéb, jaki uzna za stosowny. Jedyne zalecenie, to by w srodku kartonika
postawic kropke, ktéra bedzie oznacza¢ dziecko i zarazem jego miejsce w przestrzeni. Pozwoli
to na lokalizowanie dzwiekow jako dochodzacych z przoduy, z tytu, czy z bokéw. Wyjasnij, ze
jesli dzwiek dochodzi z przodu rysujemy go przed kropka (symbolem dziecka), jesli z tytu to za
kropka. Uczestniczki/uczestnicy zaje¢ (takze prowadzacy) rozchodzg sie i przez 10-15 minut
Jrejestrujg” dZwieki, sami zachowujac zupelna cisze. Najlepiej rozprowadzi¢ grupe w taki
sposdb, by kazde dziecko miato nieco inne warunki: jedno blizej drzew, drugie blizej potokuy,
a kolejne blizej tanu zboza czy trawy. By uniknac odgloséw rozmoéw zwrdé uwage, aby dzieci
nie siadaty w parach lub grupkach.

Po 10-15 minutach przywotaj wszystkie dzieci. Staricie lub sigdZcie w kregu. Teraz niech
kazde dziecko po kolei opowie co styszato, prezentujgc zapis swojego ,magnetofonu”. Dgz do
identyfikacji przez dzieci mozliwie jak najwiekszej liczby Zrédet dzwieku.

Mozesz przeprowadzic¢ z dzie¢mi analize zarejestrowanych dZzwiekéw pod kgtem:

e ich pochodzenia (naturalne, sztuczne),

estetycznosci (przyjemne, agresywne),

wiasnosci zdrowotnych (tagodne dzwieki, hatas),

liczby wystepowania (pojedyncze i mnogie),

natezenia (gtosne, ciche),

odlegtosci Zrédta dzwieku (bliskie i dalekie).

! Opis gry adaptowany za: Joseph Cornell, 1989, “Sharing the Joy of Nature with Children”, Dawn Publications, Nevada City
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3. 6. Mozecie tez policzy¢ liczbe styszanych dzwiekow i poréwnag, jakich bylo najwiecej, jakich
najmniej. Daz do uwypuklenia réznorodnosci otaczajacych was dzwiekow.

3. 7. Popros, by kazde dziecko zabrato sw¢j ,magnetofon” do klasy, gdzie péZniej urzadzicie z nich
matg wystawe.

3.8. Zapytaj: Czy datoby sie odglosy przyrody zabrac¢ do szkoly, do domu? Jak to zrobic? Dzieci
prawdopodobnie dojdg do wniosku, Ze mozna je nagrac¢ na prawdziwy dyktafon, magnetofon,
telefon komdrkowy. W drodze powrotnej do szkoly zapowiedz, iz na kolejng wycieczke
wybierzecie sie z prawdziwymi urzadzeniami nagrywajacymi i postuchacie typowej ,wiejskiej
muzyki”.

Czas: 2 godz.

Dziatanie: rozpoznawanie dzwiekéw charakte-

~

rystycznych dla wsi. DZ,WIle WSi

Pomoce: sprzet do nagrywania, materialy pa-
piernicze, groch i pojemniki (np. blaszane miski)
dla kazdej grupy, Zatacznik 5.

J

Kolejne kroki:

1.

Wprowad?Z temat odgtoséw, ktére mozna ustyszeé¢ na wsiiw wiejskiej zagrodzie, zwracajgc uwage na
zwierzeta, ktére moga by¢é hodowane na wsi. Zaspiewajcie piosenke pt. ,Wiejska muzyka” (Zatacznik
5). Tekst piosenki mozna tez odczytac. Tekst moze by¢ rowniez wykorzystany do interaktywnego
stuchania: ty (nauczycielka/nauczyciel) zaczynasz mowic pierwsze trzy wersy, potem wymieniasz
nazwe zwierzecia, a dzieci (uczennice i uczniowie) dopowiadajg i nasladuja dZwiek, np.:
Nauczycielka/nauczyciel - koza

Uczennice/uczniowie - meczy, meee
Nauczycielka/nauczyciel -owca
Uczennice/uczniowie - beczy, beee itd.

. Wycieczka w poszukiwaniu dZzwiekdéw.

2. 1. Zapro$ dzieci na wycieczke po wsi i jej okolicy, poinformuj o celu wyprawy. Podziel uczennice
iucznidw na grupy 4-, 5-osobowe, najlepiej zréznicowane wiekowo. Podkredl, ze kazda grupa
ma za zadanie:

e zarejestrowac przynajmniej 10 réznych dzwiekéw charakterystycznych dla naszej wsi,
e wybrac sposrdd nich i podaé po dwa przyktady dZzwiekow:

- przyjaznych dla ucha,

- halasliwych.
e wymieni¢ minimum dwa sposoby eliminowania hatasu.

2. 2. Zadbaj, by dzieci zabraly ze soba sprzet do nagrywania. Bedg nagrywac dzwieki lasu, taki,
wiejskiej zagrody, stawu, jeziora, rzeki, strumyka, pola itp. (zgodnie z mozliwosciami) oraz
odglosy wydawane przez maszyny i urzgdzenia w czasie ich dzialania, wykonywania pracy.

2.3. Podczas wyprawy uczennice i uczniowie bedg nagrywac dzwieki przyjazne dla uchaite, ktére
nazywamy hatasem. Warto odwiedzi¢ miejsca, w ktorych jest najwiekszy hatas, np. kowala,
warsztat naprawy maszyn, warsztat samochodowy, tartak, warsztat stolarski, sklep, chlew,
obore, stajnie, kurnik, stacje kolejowa... (zaleznie od mozliwosci w danej okolicy). Popros,
aby dzieci zastanowily sie réwniez nad tym, co mozna zrobi¢, aby wyeliminowaé hatas, gdyz
szkodzi on zdrowiu.

2. 4. Po powrocie do szkoty odstuchajcie nagrane dzwieki i nazwijcie je. Odstuchujac, przeliczcie
liczbe nagranych dzwiekéw w poszczegoélnych miejscach, poréwnajcie ich liczbe, wskazujac
gdzie jest ich najwiecej, gdzie najmniej. Porozmawiajcie o dZwiekach nieprzyjemnych
i sposobach eliminowania hatasu.
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2.5. Podsumowujac efekty wyprawy, podkresl, ze jej cel zostal osiggniety, gdyz udalo sie
uczennicom i uczniom zarejestrowac duzo réznorodnych dzwiekéw, okreslic czy sa przyjemne
czy nie oraz podac sposoby eliminowania hatasu.

3. Zabawa edukacyjna Zgaduj-Zgadula.

3. 1. Opracuj zabawe zwigzang z zadaniami, ktére dzieci miaty zrealizowac¢ w czasie wycieczki.
Podziel dzieci na grupy lub popros, aby same dobraly sie w grupy, w ktérych bedzie podobna

liczba oséb.
Przyklad zabawy:

e Jedna grupa prezentuje 10 nagranych réznych gloséw (dZzwiekéw) — pozostate grupy
zgadujg, jakie urzadzenie, zwierze, przedmiot wydajg takie odglosy.

e Kazda grupa przygotowuje dwa rebusy lub zagadki obrazkowe, ktoérych rozwigzaniem
jest jeden ze sposobdéw eliminowania hatasu - pozostate grupy odszyfrowuja, zgaduja

rozwigzanie.

3.2. Za kazda dobra odpowiedZ grupa dostaje punkt — dzieci wrzucajg ziarno grochu do swojego
akustycznego naczynia. Na koniec przeliczajg taczna liczbe zdobytych punktéw i nagradzaja
oklaskami grupe, ktéra ma najwiecej ziarenek.

Czas: 2 godz.

Dziatanie: planowanie pracy i przygotowanie sie
do budowania niemelodycznych instrumentéw
perkusyjnych.

Pomoce: ,Magiczny kuferek’, czyli materiaty do
budowy instrumentéw (gazety, folia, patyki, ka-
myki, guziki, sznurki, puszki, kubki po jogurcie,
kapsle, sitka, butelki plastikowe, butelki plastiko-
we napetnione woda/piaskiem/ryzem itp., zakret-
ki od stoikéw, druciki, drewienka, tupiny skorupek
orzechow, koraliki, kasztany, zoledzie, materiaty
tekstylne, widczki, nici, wstazki, tasiemki, zetony,
kamyki, szyszki, patyki, futerko, gabka, korki, tek-
tura, pudeteczka, réznej wielkosci metalowe Srub-
ki, gwozdzie, spinacze, tarki, widelce, przybijaki,
kleje, sznurki, itp.), kartki z zasadami przygotowa-
nia koncertu, kartki z napisami: wiosna, lato, je-
sien), zima, w rownej liczbie zgodnej z liczba dzieci
do podziatu na grupy, Zaltgcznik 6, 7.

Kolejne kroki:

A6

Instrumenty muzyczne
zrodtem dzwieku

1. Powiedz uczennicom i uczniom, ze dzisiejsze spotkanie bedzie okazja, by zwiekszy¢ wiedze na
temat dzwiekow. Dzieci dowiedzg sie wiecej o tym, skad sie biorg dzwieki i jak same mogag stac sie
ich twércami, budujgc rézne instrumenty, na ktérych wykonajg koncert.

2. Przedstaw dzieciom, co jest w ,Magicznym kuferku” - czyli dostepne materiaty i narzedzia, przy

ktérych wykorzystaniu uczniowie/uczennice wykonaja wiasne instrumenty. Wyswietl film
ilustrujgcy nietypowy koncert (np. Noridan Ecological Orchestra lub Junk Percussion Band). Po jego
obejrzeniu zache¢ dzieci puenta: Wy tez tak potraficiel

3. Na kolorowych kartkach opracuj zasady przygotowania koncertu (jedna zasada na jednej kartce).
Przywieszaj je kolejno na tablicy, omawiaj kazdg, a dzieci niech parafrazujg (swoimi stowami

mowig, co pod tym hastem rozumieja).

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

15



A

Przyktadowe zasady przygotowania koncertu:

kazde dziecko z grupy ,buduje” instrument,

instrumenty majg by¢ rézne (wykonane z réznorodnego materiatu),

instrumenty swym brzmieniem maja ilustrowac¢ wylosowana pore roku,

kazde dziecko z zespotu wchodzi w sktad orkiestry,

kazda orkiestra musi wybrac¢ dyrygentke/dyrygenta do wskazywania kto, kiedy i na czym zagra,
kazdy koncert musi mie¢ swéj tytul,

przed wystepem nalezy zrobi¢ prébe,

po zbudowaniu instrumentéw nalezy zadbaé o porzadek na stolikach (odnies¢ niewykorzystane
materialy na miejsce, a Smieci wyrzucic¢ do kosza).

Powiedz, ze w trakcie wykonywanej pracy mozemy wszyscy odwolywac sie do tych zasad.

4. Planowanie pracy w zespotach.

4. 1. Losujgc kartki z wyrazami: Wiosna, Lato, Jesieni, Zima — podziel dzieci na cztery zespoly.
Zadaniem kazdej grupy bedzie wykonanie instrumentéw, na ktérych potem zagraja swdj
wiosenny, letni, jesienny badz zimowy koncert.

4. 2. Uczennice i uczniowie w matych grupach przystepuja do zaplanowania wiasnych dziatan.
Postuguja sie przy tym arkuszem planistycznym (Zatgcznik 6). Po uzupetnieniu przez grupe
arkusza, porozmawiaj na temat efektéw planowania, uzgodnien jakie zapadly, podziatu
odpowiedzialnosci za wykonanie zadan. Podkredl, ze dzieci wykonaty bardzo wazng prace
- zaplanowaly dziatania, czyli doktadnie przemyslaty co chcg zrobi¢, jak to robié beda, jaki
materiat bedzie im potrzebny itd. Dzieki planowaniu realizacja ich dziatan na kolejnym
spotkaniu bedzie sprawniejsza.

5. Zabawa ruchowa ze $piewem pt.: ,Jestem muzykantem, konszabelantem”.
Na zakonczenie spotkania zapros wszystkich do zabawy ruchowej ze $piewem pt. ,Jestem
muzykantem, konszabelantem” (Zalacznik 7). Wybrane dziecko (solistka/solista) rozpoczyna
zabawe, a grupa (wszyscy) powtarza stowa i gesty:

Solistka/solista - Jestem muzykantem, konszabelantem
Wszyscy - I my muzykanci, konszabelanci
Solistka/solista - Ja umiem gra¢

Wszyscy - I my umiemy grac

Solistka/solista - na bebnie

Wszyscy - na bebnie

Solistka/solista pokaze, jak gra nabebnie (bum tarara, bum tarara) i grupa bedzie to nasladowac.
Nastepne dziecko przejmuje role solistki/solisty i prezentuje gre na swoim instrumencie, np.
= na skrzypcach - tirli-pirli, tirli-pirli

= na flecie - fiy, fiu, fiu...

= na tragbce - trutu tu ty, trutu tu tu...

= na pianinie - a pianino ino ino...

6. Zadanie domowe: Zapowiedz, ze na najblizszym spotkaniu bedziecie budowaé niezwykle
instrumenty. Popro$, aby w domu, dzieci razem z rodzicami poszukaty dodatkowego ,materiatu”
przydatnego do robienia instrumentéw i przyniosty go do szkoty, jak réwniez by zastanowity sie,
jakie ciekawe instrumenty chciatyby wykonad.

16
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Czas: 2 godz.
Kazda gtowa

Dziatanie: budowanie instrumentéw perkusyj-

nych i przygotowanie koncertu. Znana z tegO,
Pomoce: materiaty w ,Magicznym kuferku’, Ze W ymys’h
instrumenty zbudowane przez dzieci, - .
ewentualnie plyta z nagraniem Koncertu ,Cztery COS Z nlczego

pory roku” Vivaldiego, odtwarzacz CD.

/

Kolejne kroki:

1. Przypomnij cel zaje¢: Budowanie niezwyktych instrumentow i wykonanie koncertu. Popro$ dzieci, aby
uzupetnity ,Magiczny kuferek” (materiaty zgromadzone przez nauczycielke/nauczyciela) o materiaty
przyniesione z domu. Przypomnij krétko wczesniejsze ustalenia dotyczace zasad pracy. Popros,
aby dzieci dobraly sie w takie same grupy, jak zostaly ustalone na poprzednich zajeciach (zgodnie
znazwami por roku) i przejrzaty opracowane wczeéniej plany, przypominajac sobie kolejnos¢ dziatan.

2. Po analizie planéw i ustaleniach dzieci przystepuja do wykonania instrumentéw i przygotowania
koncertu. Okredl czas realizacji dziatan na 1 godzine, pokaz na zegarku w sali, do kiedy dzieci pracuja.
Obserwuj, nie ingeruj — wspieraj.

3. Po wykonaniu instrumentéw kazda grupa przygotowuje sie do koncertu. Zgodnie z zasadami
przygotowania koncertu wywieszonymi w sali.

4. Mozesz wykorzysta¢ nagranie odpowiedniego fragmentu Koncertu Vivaldiego, ktéry bedzie tlem dla
muzyki wykonywanej przez dzieci. Préb nie oceniamy, pozostate grupy w tym czasie sprzataja cicho
swoje stanowiska pracy.

Czas: 1 godz.
Koncert ,Szmery,

; stuki oraz bzyki
Pomoce: stoper, instrumenty wykonane przez . .
dzieci, ewentualnie ptyta z nagraniem Koncertu naszej muzykl

,Cztery pory roku” Vivaldiego, odtwarzacz CD.

Dziatanie: wykonanie koncertu.

Kolejne kroki:

1. Kazda grupa kolejno przedstawia mini-koncert. Kazdy wystep jest nagradzany brawami - ustal,
ze im beda dtuzsze brawa, tym bardziej podobat sie koncert. Zapowiedz, Zze bedziesz mierzy¢
stoperem i zapisywac na tablicy czas aplauzu. Powiedz, ze na prawdziwych koncertach to najlepsi
wykonawcy koniczg serie wystepéw — nagroda dla wyrdéznionej grupy bedzie wiec finatowy wystep
na forum szkoly, po wystepach pozostatych zespotdw.

2. Realizacja koncertéw, ustalenie zwycieskiego zespotu.

17
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3.

Prezentacja.

W ramach zorganizowanego w szkole happeningu (na przerwie, po lekcjach, w trakcie zaje¢ po
szybkim zebraniu spotecznodci szkolnej) kazdy zespot przedstawia spotecznosdci szkolnej swoje
osiagniecia w formie koncertu — ,Szmery, stuki oraz bzyki naszej muzyki”. Uczennice i uczniowie
prezentujg wiasng kompozycje utworu instrumentalnego, granego na samodzielnie zbudowanych
instrumentach. Moga zagra¢ koncert na tle utworu Vivaldiego ,Cztery pory roku” (jezeli wczesniej
mieli mozliwo$¢ prze¢wiczy¢ takg forme wystepu).

Czas: 1 godz.

Dziatanie: podsumowanie projektu. Ag Ocena efEktéW
Pomoce: drobne nagrody w konkursie na nazwe

instrumentu, kartki samoprzylepne.

Kolejne kroki:

1.

Wspdlne swietowanie sukcesu!

Zréb z uczennicami i uczniami wystawe instrumentéw (wybierzcie np. 10 wedlug okreslonych
kryteriéw np. najtadniej grajace, najgtosniej grajgce, najciekawiej wygladajace) i ogtos konkurs na
ich nazwe - koniecznie z nagrodami. Do konkursu moga przystapic pary, a jurorami bedg wszystkie
dzieci. Przy kazdej propozycji organizuj glosowanie. Na biezaco wprowadzaj zwycieskie nazwy
instrumentéw, zapisuj nazwy na kartkach i nagradzaj zwyciezcdw. Chetne dzieci uktadajg podpisy
obok odpowiednich instrumentéw.

Ocena skutecznosci dziatan w realizowanym projekcie.
Krétko przypomnij, jakie dziatania w ramach catego projektu dzieci wykonywaty.
Popro$, aby kazdy sie zastanowil i zapytaj: Jaki jest efekt dziatarni w czasie projektu? Co dla nas byto
wazne, gdy poswiecaliSmy czas na realizacje projektu? Co nam to dato?
Gdyby zabrakio odpowiedzi dotyczacych wspdlpracy, planowania, nowych umiejetnosci -
przypomnij dzieciom o takich efektach realizacji projektu.
Refleksja — Czego sie nauczylismy?
3. 1. Popros, aby dzieci przygotowujace koncert wg por roku spotkalty sie razem i odpowiedziaty na
pytania (zapisz je na tablicy lub na kartkach, ktére rozdasz dzieciom):
e (o sie udalo, a czego sie nie udato zrealizowac?
e Z ktorym zadaniem byty najwieksze trudnosci?
e Co mozna zrobic, aby te trudnosci pokonac?
o (zy wszystkie dzieci czuly sie wlgczone do pracy grupy?
e Conalezatoby usprawni¢ w pracy waszej grupy?
o (zy wszystkie dzieci sq zadowolone z osiggnietych wynikow?
(Pytania zaczerpniete z pakietu edukacyjnego ,Europa na co dzien”).
3. 2. Zamykajac te cze$¢, zapro$ wszystkie dzieci do kregu, rozdaj samoprzylepne kartkiizaproponuj,
aby zapisaly i dokonczyly zdanie (kto nie potrafi jeszcze pisac¢ - rysuje):
Projekt byt jak..., poniewaz. ..

3.3. Popros, aby chetne dzieci odczytaly uzupelnione zdania lub zréb ,rundke”, w czasie ktérej
dzieci kolejno odczytujg swoje zdania.
3. 4. Podziekuj za zaangazowanie w realizacje projektu.
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Zatacznik 1. Zabawa muzyczna ,, Tu w naszej sali”

Zadanie: Dzieci w rozsypce chodzg po sali i spiewajg (moéwig), nasladujgc ruchy
nauczycielki/nauczyciela.

Tu w naszej sali

Tu w naszej sali petno muzyki jest,

sg instrumenty, o ktérych mato wiesz

nasze rece grajg tak: (rytmicznie klaszcza w dionie)
To jest muzyka, ktora bardzo cieszy nas.

Tu w naszej sali petno muzyki jest,

sg instrumenty, o ktérych mato wiesz

nasze nogi grajg tak: (rytmicznie tupia stopami)
To jest muzyka, ktora bardzo cieszy nas.

Tu w naszej sali petno muzyki jest,

sg instrumenty, o ktérych mato wiesz

nasze palce grajg tak: (rytmicznie pstrykajg palcami)
To jest muzyka, ktora bardzo cieszy nas.

Tu w naszej sali petno muzyki jest,

sg instrumenty, o ktérych mato wiesz

nasze usta graja tak: (rytmicznie przesytaja catusy, parskaja)
To jest muzyka, ktora bardzo cieszy nas.

Tu w naszej sali pelno muzyki jest,

sg instrumenty, o ktérych mato wiesz
nasze gardta graja tak: (rytmicznie chrapig)
To jest muzyka, ktora bardzo cieszy nas.

Tu w naszej sali petno muzyki jest,

sg instrumenty, o ktérych mato wiesz

nasze nosy graja tak: (gtosne wdechy powietrza nosem, a wydech buzig)
To jest muzyka, ktora bardzo cieszy nas.

Tu w naszej sali petno muzyki jest,

sg instrumenty, o ktérych mato wiesz

nasze policzki graja tak: (lekkie uderzenie dtoimi w policzki napeinione powietrzem)
To jest muzyka, ktora bardzo cieszy nas.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
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Zatacznik 2. Doswiadczenia przy stolikach

Na kazdym stoliku pot6z odpowiedni opis doswiadczenia.

1. Wiozenie wprawionego w drgania kamertonu (lub triangla) do miski z woda
i obserwacja rozchodzacych sie fal.

2.0bserwacja drgan struny gitary (skrzypiec, kontrabasu, fortepianu). Obserwacja
drgan ptytek dzwonkow chromatycznych, dzwonka do roweru.

3. Budowanie prostego telefonu sznurkowego celem uzyskania odpowiedzi, czy
ciata state przewodzg dzwieki.

Instrukcja: Do zrobienia telefonu sznurkowego potrzebne bedg dwie puszki po
konserwach, mtotek, maty gwozdzik, dtugi sznurek.

a) Zrob za pomocg mtotka i gwozdzika mate dziurki w denkach w obu puszkach.
b) Przeciagnij przez dziurki sznurek i zawigz go na kilka supetkow (w srodku
kazdej puszki).

¢) Naciggnij sznurek wraz z druga osoba. Sznurek nie powinien dotykac sciany.
d) Powiedz cos gtosno do puszki, a twoj rozmowca ustyszy to na drugim koncu
sznurka w swojej puszce.

4. Obserwacja w jaki sposob gaz przewodzi dzwieki — zabawa z balonem.
Trzymajac nadmuchany balon, jedno dziecko zbliza do niego usta i co§ mowi
szeptem. Drugie, z przeciwnej strony dotykajac uchem balonu, stucha co kolega/
kolezanka powiedzial/a. Potem nastepuje zmiana rol.

5. Badanie, jak zachowa sie mata szklana bombka choinkowa (zawieszona na
nitce), gdy przytozymy jg do koniakowki z woda (kieliszek musi by¢ z cienkiego
szkta). Mokrym palcem nalezy pocierac brzeg szkta. Mozna zmieniac ilos¢ wody
w koniakdwece, zmieniac¢ dtugos¢ sznureczka i obserwowac co sie zadzieje, jak
zmienia sie dzwiek.
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Zatacznik 3. Karta pracy

W odpowiednich rubrykach opisz lub narysuj przebieg badania i wyniki prowadzonego
doswiadczenia. Zanotuj refleksje na temat prowadzonych odkry¢ (doswiadczen).

4 N
Skad sie biora dzwieki?

STANOWISKO Sl e edd, L WNIOSKI
(lub rysunek efektow)
I. Miska
i kamerton
(lub triangiel)
Il. Gitara

lll. Sznurek
i kubek po
jogurcie

V. Bombka
na sznurku

N )

Refleksja grupowa

Ktére doswiadczenie po-
dobato sie najbardziej
i dlaczego?

Ktore doswiadczenie Jak pokonywano Ktore doswiadczenie
byto trudne i dlaczego? : trudnosci? chcielibyscie powtérzy¢?

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
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Zatacznik 4. Karta zbiorcza oceny pracy w grupie

Sekretarz odczytuje kolejno pytania. W odpowiedzi kazde dziecko z grupy pokazuje odpowiedni kolor:
zielony - gdy uwaza, ze bylo Swietnie, zétty — gdy bylo $rednio, czerwony — gdy nie byto dobrze.
Sekretarz notuje liczbe poszczegélnych odpowiedzi.

ZIELONY

Jak wywigzywatam/em sie z petnio-
nych rol?

]akmnedz1ec1zgrupywyw1azywa}y ..................................
sie z pelnionych rol? H

Jak oceniam - czy kazde dziecko

z grupy brato udziat w przeprowa-
dzaniu doswiadczen?

Jak oceniam - czy grupa ukonczyta
prace w wyznaczonym czasie i przy-
gotowala sie do prezentacji?

KRYTERIA OCENY PRACY GRUPOWE)

ZIELONY CZERWONY
Jak ja wywigzywatam/em sie z pet-
nionych rol?
Jak inne dzieci z grupy wywiazywa- : :
ty sie z pelnionych rél? i

Jak oceniam - czy kazde dziecko

z grupy brato udziat w przeprowa-
dzaniu do$wiadczen?

Jak oceniam - czy grupa ukonczyta
prace w wyznaczonym czasie i przy-
gotowala sie do prezentacji? H

_ D
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Zatacznik 5. Zabawy z piosenkq ,,Wiejska muzyka”

Zaspiewajcie razem piosenke. Tekst piosenki mozna réwniez odczyta¢ i wykorzysta¢ go do
interaktywnego stuchania.

Wiejska muzyka

W kazdej wiosce jest kapela, co rolnikoéw rozweselsa,

W niej wszelakie tam zwierzeta maja swoje instrumenta.
Kaczka kwacze, kracze wrona, a ges gega przestraszona,
koza meczy, owca beczy, a na ptocie sroka skrzeczy.

Wrobel ¢wierka, dzieciot puka, kukuteczka w lesie kuka,
Bocian w gniezdzie swym klekoce, zaba w stawie tam rzegoce.
Kogut pieje kukuryku, gotgb grucha w gotebnikuy,

Kura gdacze, znosi jaja, swe piskleta indyk taja.

Na przemiane psy szczekajg, konie rzeniem sie witaja,
Krowa w stajni porykuje, a wot basem jej wtoruje.

By chor zwierzat brzmiat co sity, wszystkie gtosy sie godzity,
Na klepisku mtocki stajg, w takt cepami wybijaja.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

23



A

Zatacznik 6. Arkusz planistyczny

Dzieci w czterech grupach przystepuja do zaplanowania wtasnych dziatan. Pomoze im w tym
wypeknienie arkusza.

/ . . . \

KTO JEST ODPOWIEDZIALNY
ZA WYKONANIE ZADANIA?

ILE CZASU NAM
TO ZAJMIE?

Data...cocevveviiininnennnnnne

JAK TO ZROBIC?

ZADANIE -
(CO NALEZY ZROBIC?)

GIUPA coininiiinieenieenieiteentnensnsnsesasessssessssssssnsnsssnsssssnsnsasnsns
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Zatacznik 7. Zabawa ruchowa ze Spiewem pt.
»Jestem muzykantem, konszabelantem”

Dzieci $piewaja piosenke w podziale na role. Wybrane dziecko rozpoczyna zabawe, a grupa powtarza
stowa i gesty.

Jestem muzykantem, konszabelantem

Jestem muzykantem, konszabelantem
My jesteSmy muzykanci, konszabelanci.
Ja umiem grac i my umiemy grac:

Na flecie, na flecie

Firlalalajka, firlalalajka

firlalalajka, firlalalajka bec!

Jestem muzykantem, konszabelantem
My jesteSmy muzykanci, konszabelanci.
Ja umiem grac i my umiemy grac:

na bebnie, na bebnie

bum tarara, bum tarara,

firlalalajka, bec!

Jestem muzykantem, konszabelantem
My jesteSmy muzykanci, konszabelanci.
Ja umiem grac i my umiemy grac:

Na trgbce, na trgbce

trutu tutuy, trutu tutu

bum tarara, bum tarara,

firlalalajka, bec!

Jestem muzykantem, konszabelantem
My jesteSmy muzykanci, konszabelanci.
Ja umiem grac i my umiemy grac:

na skrzypcach, na skrzypcach

cimci ricci, cimeci ricci

trutu tutu, trutu tutu

bum tarara, bum tarara,

firlalalajka, bec!
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PRACOWNIA KRAWIECKA
Szyjemy mundurki ekologiczne na miare

AUTORKA Aleksandra Matodobra
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (ok.3 tygodnie)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Czynnos¢ mierzenia jest zwigzana z zyciem codziennym kazdego z nas, codzienna aktywnoscig
kazdego czlowieka. Gdy chcemy kupi¢ ubranie, musimy zna¢ swoje wymiary. Chociaz szycie staje
sie umiejetnoscia zanikajacg, jednak warto umiec¢ ,zdja¢ miare”, aby kupi¢ ubranie we witasciwym
rozmiarze. Umiejetno$¢ mierzenia i wyciggania odpowiednich wnioskéw, ktére majg zastosowanie
w zyciu, to jedna z podstawowych kompetencji matematycznych.

W dzisiejszym Swiecie wiele ubran produkuje sie z materiatéw sztucznych, wytworzonych przez
czlowieka. Po zuzyciu zanieczyszczaja one srodowisko, podobnie jak inne $mieci. Stad pojawia sie
nurt apelujgcy o szycie ubran z materialéw ekologicznych: tradycyjnych, przyjaznych cztowiekowi
i srodowisku oraz powtérnie przetworzonych, np. bluzy polarowe mogg powstawaé z tworzywa
sztucznego uzyskanego ze zuzytych butelek plastikowych.

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Poznamy wymiary i proporcje witasnego ciata.
e Przygotujemy i zrealizujemy projekt ekologicznego ubrania.

CELE SZCZEGOLOWE

e Stworzymy modele swoich sylwetek.
e Zaprojektujemy i wykonamy mundurki ekologiczne.
e Zorganizujemy pokaz mody.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE|SKIE] ROZWIJANE PODCZAS
REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne: umiejetnosé
rozumowania w sposéb matematyczny oraz stosowania giéwnych zasad i procesow
matematycznych (mierzenie, skala) w sytuacjach codziennych; umiejetno$é postugiwania sie
danymi naukowymi (oraz narzedziami i urzadzeniami technicznymi) do osiggniecia celu badz
podjecia decyzji; umiejetnosé wyciagniecia wniosku na podstawie dowoddw.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspétpraca w grupie; planowanie; dokonywanie adekwatnej samooceny;
poszukiwanie informacji.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

27



28

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOL PODSTAWOWYCH

Matematyka. Uczen:

3. Poréwnuje liczby.

9. Mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci, szerokosci i wysokosci przedmiotow oraz odlegtosci;
postuguje sie jednostkami: centymetr, metr; wykonuje tatwe obliczenia dotyczace tych miar.

Przyroda. Uczen:
6. Podejmuje dzialania na rzecz ochrony przyrody.

Zajecia komputerowe. Uczen:

2. Postuguje sie wybranymi programami.

3. Wyszukuje i korzysta z informacji: przeglada strony internetowe; dostrzega elementy aktywne
na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym zakresie

4, Tworzy teksty i rysunki: wpisuje za pomoca klawiatury wyrazy.

Zajecia techniczne. Uczen:

2. Realizuje ,droge” powstawania przedmiotéow od pomystu do wytworu: przedstawia pomysty
rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie materialy (papier,
drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty wtékiennicze) oraz narzedzia; rozumie potrzebe
organizowania dzialania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej; posiada umiejetnosci:
odmierzania potrzebnej ilosci materiaty; ciecia papieru, tektury itp.

3. Dba o bezpieczenistwo wtasne i innych: utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy, wlasciwie
uzywa narzedzi i urzadzen technicznych.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Modele z naniesionym projektem mundurka uczniowskiego.
e Ekologiczny mundurek uczniowski (z papieru, tektury itp.).
e Pokaz kolekcji ,Ekologiczne mundurki szkolne”..
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Opis dziatania

B1 Starter: Ekologiczna pracownia krawiecka

: nad wygoda takich strojow.

i 1godz
i Dzieci dowiedzg sie co to znaczy ,szy¢ na miarg’, |
i nauczg sie zdejmowac miare. Poznajg rozne rodzaje
i materialow i pojecie ,szycie ekologiczne”. Obejrza na
i zdjeciach pokaz papierowej mody i zastanowig sie :

Czas

do;

od;

Terminy

(WPISZ DATY)

Dziatania

i B2 Model postaci

¢ dzieci.

i 2godz.
i Uczennice i uczniowie robig papierowe modele :
i swoich postaci w skali 1:1. Poréwnujg rdznice i

H : do: : i
i w budowie ciata dorostego cztowieka z sylwetkami P bt

Planowanie dziatan

i B3 Tworzenie projektu mundurka

i pod wzgledem realizacji kryteriow.

i 2godz.
i Dzieci ogladaja mundurki szkolne, ktére wystepujg
i w roznych krajach. Indywidualnie wykonuja projek-
i ty mundurkéw na papierowych modelach postaci. §
i Uruchamiajg swojg kreatywno$¢, ale zgodnie z okre-
i Slonymi kryteriami mundurka. Oceniaja projekty :

Planowanie dziatan.

Dziatania

i B4 Po drodze do mundurka - ,zdejmowanie miary”

i do wykonania mundurkow.

i 2godz.
i Uczennice i uczniowie dokonujg wyboru najcie-
i kawszych prac do realizacji. Poznaja zasady pracy :
i w grupie. Poréwnujg swoj wzrost z innymi dziec-
i mi. Zdejmuja miare z modelki/modela. Teraz grupy :
i przystepujg do planowania dziatann zmierzajgcych !

Dziatania

Planowanie dziatan. : ;
i Zgodnie z okredlonymi zadaniami dzieci planujg :
i przygotowanie pokazu mody. Wymieniaja, jakie ele- |
i menty sktadaja sie na pokaz mody. 6-osobowe grupy :
i opracowuja to przedsiewziecie, dzielg sie zadaniami. i

Dziatania

i B5 Mundurek jak spod igty

i szenie mundurkéw w galerii modeli.

6 Profesjonalny pokaz mody

i 3 godz.
i Grupy wykonujg mundurki wedtug ustalonego pro- :
i jektu. Nastepuje pierwsza prezentacja i ocena. Zawie-

i B7 Przygotowania do pokazu mody

: w dziatania grupowe. Zapraszanie publicznosci.

i 2 godz.
i Wyznaczanie miejsc dla ekip pracujacych przy poka-
i zie. Préby w grupach: zgranie muzyki, ruchu scenicz- |
i nego z komentarzem prezentera. Ustalanie kolejno-
i Sci wychodzenia na wybieg. Ocena zaangazowania :

Prezentacja

B8 Wystep finatowy
Pokaz mody przed spotecznoscia szkolna.

1 godz.

Refleksja

N

B9 Swietowanie sukcesu
Dzieci oceniajg, co w projekcie byto dla nich najtrud-

! sobie wzajemnie wykonania zadania.

tacznie:

niejsze, co najciekawsze, co najtatwiejsze. Gratuluja
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Czas: 1 godz. \
Dziatanie: okreslenie kluczowego pytania pro-
jektu. S
- rier:
Pomoce: tablica informacyjna ,Pracownia tarte
krawiecka”, miarka wzrostu (np. centymetr EkOIOgiCZHa
krawiecki, tasma miernicza), male karteczki,
plakat (duza kartka) do stworzenia ,gazetki - pracownja krawiecka

projektowej”; ewentualnie: zdjecia (obrazki)
bawelny, Inu, jedwabnikéw i kokondw oraz owcy
i welny; przykladowe ubrania lub materiaty
z bawelny, Inu, jedwabiu i welny, Zalgcznik 1, 2.

Kolejne kroki:
1. Na drzwiach klasy umie$¢ napis:

PRACOWNIA KRAWIECKA
Szyjemy mundurki ekologiczne na miare

2. Na framudze drzwi albo na $cianie zaraz przy wejsciu przyklej taSme miernicza lub zamontuj
gotowy przyrzad do mierzenia wzrostu.

2. 1. Podczas wchodzenia do klasy dzieci mierzg swéj wzrost. Kazde dziecko kolejno mierzy wzrost
kolezanki/kolegi, potem nastepuje zmiana. Nadzoruj prace, zwracaj uwage na doktadnos¢
pomiaru. Wyniki pomiaru uczennice i uczniowie zapisuja na karteczce wraz ze swoim
imieniem.

2. 2. Przechowaj karteczki z wynikami pomiaru wzrostu, beda wazne w dalszych etapach, podczas
zaje¢ poswieconych projektowaniu mundurkow.

3. Zapytaj: Co znaczy ,szyc¢ na miare”?

3. 1. Gdy wszystkie dzieci zajma miejsce w sali, popros aby zastanowity sie i znalazty odpowiedz
na pytanie: Co to znaczy ,szy¢ na miare”? Dalej praca dzieci przebiega metoda $nieznej kuli.
Zaproponuj rozmowe w parach - i ustalenie, czy kolezanka/kolega tez mysli tak jak ty. Moze
inaczej rozumie ,szycie na miare”?

3. 2. Teraz polacz pary w czworki — niech dzieci porozmawiajg i zapiszg na kartce A4 wspoélnie
ustalong definicje. Popro$, aby przedstawity wyniki pracy w grupach - kolejno kazda czwérka.

3. 3. Koniczac te czes$é spotkania, odczytaj co o szyciu na miare piszg fachowcy. Wykorzystaj artykuty
0 szyciu na miare (Zatacznik 1).

3. 4. Sprawdz, jak dzieci zrozumialy pojecie ,szycia na miare” po zapoznaniu sie z artykutami.
Ewentualnie wyjasnij pojecia, ktérych dzieci nie zrozumialy. Pokieruj dyskusja tak, aby
w efekcie zostala stworzona definicja ,szycia na miare”. Na duzej kartce (w formie plakatu)
zrébcie ,gazetke projektowa”. Zapisz na niej definicje wypracowana przez dzieci.

4. Zwrdé uwage, ze ubrania szyte sg z réznych materiatéw. Niektére z nich sg naturalne, inne -
sztuczne.

4.1. Tkaniny naturalne wytwarza sie z roslin i siersci zwierzat, czego przyktadem moze by¢
bawelna, len, jedwab oraz wetna.

4. 2. Przypomnij, ze doszyciaubran cztowiek wykorzystuje réwniez materiaty sztuczne, wytworzone
w fabrykach, ktére po zuzyciu zanieczyszczajg srodowisko. Tkaniny sztuczne wytwarza sie tez
z odpadow tworzyw sztucznych, czyli np. plastikowych butelek. W ten sposéb powstaje m.in.
polar.
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4.3. Pokaz dzieciom przykladowe ubrania lub materiaty z bawelny, Inu, jedwabiu i welny oraz
tworzyw sztucznych (sktad tkaniny mozna odczytaé na metce ubraniowej). Pozwdl im je
dotykad, badac¢ i wystuchaj wrazen.

4. 4. Zwrd¢ uwage, ze ze wzgledu na zanieczyszczenie srodowiska coraz czedciej zwraca sie uwage
na to, z czego sg wytworzone ubrania i dba o to, by ich produkcja odbywala sie w sposéb
ekologiczny.

5. Zapytaj dzieci o definicje stowa ,ekologiczny”. Wystuchaj propozycji i ewentualnie uzupenij ich
wypowiedzi. Zapisz w ,gazetce projektowej” uzgodniong z uczennicami i uczniami definicje.

6. Pokaz wycinki prasowe z pokazu papierowej mody i przeczytaj najciekawsze fragmenty
(Zalacznik 2). Porozmawiaj o tym, czy takie ubrania uszyte z papieru bylyby wygodne dla dzieci
w czasie pracy na lekcjach, zabaw na podwarkuy, zaje¢ w domu.

7. Podsumowujac rozmowe, przedstaw temat zajec i zapisz go na ,gazetce projektowej” w widocznym
miejscu w klasie: Szyjemy mundurki ekologiczne na miare. Wyjasnij uczennicom i uczniom, ze
w trakcie wykonywania mundurkéw nauczg sie np. ,zdejmowania miary”, planowania swojej
pracy, poznajg rézne rodzaje mundurkéw.

~

Czas: 2 godz.

Dziatanie: wykonywanie modeli postaci dzieci. -

Pomoce: duze arkusze szarego papieru (pakowe- MOde]. pOStaCi
go), tektura, flamastry, nozyczki, klej lub tasma
klejaca (jednostronna lub dwustronna), kredki,
otowki, farby itp; sznurek, klamerki, male kar-

teczki. J

Uwaga:

Do tego spotkania nalezy przygotowac¢ pomieszczenie o duzej powierzchni, aby dzieci mogty
swobodnie roztozy¢ arkusze szarego papieru i potozy¢ sie na nich.

Kolejne kroki:

1. Przywitaj dzieci na kolejnym spotkaniu w ,Ekologicznej pracowni krawieckiej” i podaj jego cel:
Wykonanie modeli postaci.

2. Popros, aby dobraty sie w pary i przejdZ z nimi do pomieszczenia, gdzie beda mogly potozy¢ sie na
podiodze. Rozdajgc dzieciom arkusze szarego papieru powiedz, ze bedg teraz tworzy¢ swoje modele
- czyli obrysy swoich sylwetek.

2. 1. Popros, aby jedno z dzieci roztozyto arkusz na podiodze i polozyto sie na nim. Partnerka/
partner sprawdzi, czy sylwetka kolezanki/kolegi miesci sie na arkuszu. Jesli dziecko nie
zmiesci sie na arkuszu, np. stopy czy glowa znajda sie poza brzegiem, zastanéw sie z dzie¢mi,
co mozna zrobi¢ w tej sytuacji, aby na arkuszu zmiescita sie cata wyprostowana sylwetka.
Ewentualnie podpowiedz dzieciom pomysty na zrealizowanie zadania (utozy¢ arkusz ukosnie,
sklei¢ arkusze ze sobg).

2. 2. Pary,uktérych miesci sie postac na papierze zaczynajg obrysowywac kontur ciata flamastrem,
otéwkiem lub kredkg, zwracajgc uwage, aby nie pobrudzi¢ ubrania.

2.3. Dzieci zamieniaja sie rolami i obrysowywana jest posta¢ drugiego dziecka, po dokonaniu
,przymiarki”, czy postac¢ miesci sie na papierze. Jesli nie, dzieci doklejajg brakujacy arkusz.

3. Tworzenie modelu. Popro$ dzieci, aby wyciety swoja sylwetke, uzupetnity brakujace elementy
(twarz, dlonie itp.) 1 podkleily szyje (z tytu) paskiem bloku technicznego, aby gltowa nie opadala,
gdy model jest trzymany pionowo.
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3. 1. Wyjasnij doktadnie kryteria dobrze wykonanego modelu:
- w sylwetce wyrdznione sa gtowa, szyja, tutdw, nogi, rece, dlonie,
- dorysowane sg elementy twarzy: oczy, brwi, rzesy, usta, nos.

3. 2. Upewnij sie, Ze dzieci dobrze zrozumiaty kryteria.

. Podczas, gdy dzieci bedg wykonywaly swoje modele, przygotuj karteczki z imionami uczennic

iuczniow, rozwie$ w sali sznurek i przypnij do niego klamerki (takie jak do suszenia prania).

. Przygotujarkusz papieru, na ktérym zmiescisie twoja sylwetka (sklej odpowiednig liczbe mniejszych

arkuszy). Pierwsza osoba, ktéra zakonczy prace nad swoim modelem, zaczyna obrysowywac
sylwetke nauczycielki/nauczyciela. Kolejne dzieci po ukornczeniu swojej pracy réwniez dotaczaja
do zespotu zajmujgcego sie sylwetka nauczycielki/nauczyciela. Dzieci, tak samo jak w przypadku
swojego modelu, dorysowujg twarz, dlonie itp. oraz wycinajg postac z arkusza, podklejaja tektura

szyje.
Zawie$ na sznurku modele dzieci i swoj wiasny model. Przyczep do nich karteczki z imionami.

6. 1. Zapro$ uczennice i uczniéw do galerii modeli — porozmawiajcie o pracach.

6. 2. Zwrdccie uwage, czy wszystkie spelniaja kryteria (gdy nie, dane dziecko uzupetnia swéj model).

6. 3. Zapytaj: Ktdry model jest wesoty, a ktory smutny?

6. 4. Pozostaw galerie modeli do konica realizacji projektu, czasami modele beda szty z dzie¢mi do
domu - np. podczas tworzenia projektu mundurka - a przez pozostaty czas beda towarzyszyty
dzieciom podczas lekgji.

W czasie zwiedzania galerii, w zaleznosci od wieku dzieci, mozna porozmawiaé z nimi o proporcjach
w budowie ciata, poréwnac sylwetke dorostego cztowieka - nauczycielki/nauczyciela, z sylwetkami
dzieci. Czy sie rozniq, czy sq takie same?

Zadanie domowe: Popro$ chetne dzieci, aby poszukaty w internecie przyktadéw mundurkow
szkolnych z innych krajow i je wydrukowaty.

Czas: 2 godz.

Dziatanie: tworzenie projektu mundurka.

Pomoce: wydrukowane z internetu przyklady
mundurkow, farby, kredki, materialy biurowe, -

Projekty mundurkéw

Zalgcznik 3.

Kolejne kroki:

1.

Przyklejcie w widocznym miejscu sali przyniesione przez dzieci i przygotowane przez ciebie
przyklady mundurkéw szkolnych =z innych krajéw. Pozwél na komentowanie fotografii
i podpatrywanie pomystéw na stroj szkolny.

Zabawa w 100 definicji. Zapytaj dzieci:

e (o to jest mundurek?

e Jak inaczej moglibysmy go nazwac?

e Do czego jest podobny?

e Kto go nosi? Dlaczego?

Zachecaj, aby dzieci wymyslaty jak najwiekszg liczbe okredlen. Dobrze, jedli stworza definicje
najbardziej fantastyczne, oryginalne, futurystyczne. Jako podsumowanie przedstaw definicje
mundurka (Zalgcznik 3).
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3. Powiedz, cojest celem dzisiejszego spotkania. Projektowanie jest niezbednym etapem powstawania
dowolnego przedmiotu, rzeczy i dzisiaj uczennice i uczniowie stang sie projektantkami/
projektantami.

4. 7dejmij modele ze sznurka i rozdaj je ich wiascicielkom/wtascicielom. Popros dzieci, aby swoje
sylwetki ,ubralty” w mundurek, czyli zaprojektowaly stréj szkolny. Oméw kryteria projektowanego
mundurka.

4. 1. Zaprojektowany mundurek powinien:

- zawierac element charakterystyczny dodany przez autora,
- by¢ bez rekawow,
- siegac do potowy uda.

4. 2. Zapisujac kryteria w widocznym miejscu, odwotaj sie do definicji mundurka (strdj szkolny,
ktory nie moze ograniczac¢ ruchdéw ciata). Popro$ chetne dzieci do pokazania gestem lub
wyjasnienia stowami co to znaczy, ze mundurek jest do potowy uda, jest bez rekawow
i zawiera element charakterystyczny, nadany mu przez autora, np. wielbiciela samochodow
lub wielbiciela zwierzat itp.

5. Projektowanie mundurka. Zaproponuj, by pierwszy szkic wykonany byt otdéwkiem. tatwo
zmieni¢ wowczas koncepcje, wykorzystujac gumke. Obserwuj, jak postepuje praca. Zachecaj do
kreatywnosci i twérczych pomystéw. Udzielaj wyczerpujacych odpowiedzi na pytania, jezeli sie
pojawig. Sukcesywnie, w miare jak dzieci bedg konczyty swoje projekty, zawieszaj je klamerkami
na sznurku. Pamietaj, aby kazdy z projektéw byt oznaczony karteczkg z imieniem dziecka.

6. Prezentacja projektéw. Gdy wszystkie dzieci skoriczg, zapros je do galerii projektow.

6. 1. Pozwol zgadywad, czego wielbicielkg/wielbicielem jest autorka/autor projektu.

6. 2. Popro$ dzieci, aby przyjrzalty sie uwaznie mundurkom i sprawdzity, czy wszystkie speiniaja
kryteria, a nastepnie ocenity mundurki swoich kolegéw, przyklejajac kolorowe karteczki
z oceng na dlon sylwetki (oceny: Wspaniaty - czyli taki ktory spetnia wszystkie kryteria ,
Czegos tu brakuje - taki, ktoéry nie spetnit wszystkich kryteriow).

6. 3. Autorkiiautorzy mundurkéw, w ktérych czegos brakuje, moga uzupeltni¢ swoje prace w domu.

7. Zakoncz spotkanie pochwalg pracy, jakg dzieci wiozyly w wykonanie projektéw mundurkdw.

Powiedz, ze zakonczyliscie kolejny etap ,produkcji” mundurka. Zapowiedz, Ze na nastepnych

zajeciach dzieci zajmag sie szyciem mundurka. Jezeli beda dzieci, ktére chciatyby zabraé swoje

modele i popracowac nad nimi w domu, to ustal z nimi termin, do kiedy musza zwréci¢ modele —

najpézniej do dnia kolejnego spotkania.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: wybor projektu, ktéry bedzie realizo-
wany, praca w grupach trzyosobowych, mierzenie -

sie — poznawanie wtasnych wymiarow. 3 f PO drodze do mundurka

Pomoce: karteczki z zapisami pomiaru wzrostu
dzieci (przygotowane podczas pierwszych zajec),
metry krawieckie lub papierowe tasmy miernicze,
,Karty pomiaréw” dla kazdego dziecka (Zatacznik

4,5,6).

— ,zdejmowanie miary”

Kolejne kroki:

1. Zwiedzanie galerii. Zawie$ prace dzieci, ktére zabraty swoje projekty do domu. Kiedy wszystkie
prace zawisng, mozna rozpoczg¢ zwiedzanie. Popro$ dzieci o krétkie wyjasnienie, co zmienity
w swoich mundurkach.

2. Przedstaw cel spotkania i zwrdc¢ uwage, ze od tego spotkania praca bedzie odbywata sie w grupach.
Zache¢ przy tym dzieci, aby przypomniaty krétko o czym nalezy pamieta¢ pracujac w grupie.
Zawie$ na ,gazetce projektowej” karte ,Zasady pracy w grupie” (Zalacznik 4).

3. Podziel dzieci na trzyosobowe zespoty. Popros, aby ustawilty sie od najwyzszego do najnizszego.
Poniewaz oko moze plata¢ figle, dlatego w celu zweryfikowania poprawnosci ustawienia, dzieci
sprawdzajag swoj wzrost na karteczkach z zapisanym wynikiem pomiaru swojego wzrostu
i pokazuja je swoim sgsiadom w szeregu.

3. L

3.2.

Zapytaj dzieci czy wiedzg jak sprawdzi¢, czy zajmujg wiasciwe miejsce w szeregu. Jesli nie

znajda wlasciwej odpowiedzi, podaj gotowy sposdb:

o Jezeli sqsiadka/sqsiad z prawej ma liczbe wiekszq od mojej, a sqsiadka/sqsiad z lewej mniejszq,
to znaczy ze stoje we wtasciwym miejscu.

e Jezeli tak nie jest, to przesuwam sie o jedno miejsce w prawo lub w lewo i sprawdzam ponownie.

Moze to zajg¢ chwile, ale pozwdl im doswiadczy¢ fizycznego poréwnywania liczb

i porozmawiania o tym.

Po ustawieniu w szeregu wedtug wzrostu, dzieci odliczaja do trzech. Kolejne tréjki tworza

zespoty.

4. Projektowanie. Pogrupuj na sznurku projekty mundurkéw zgodnie z podziatem na grupy (popros
dzieci o pomoc). Dzieciom tatwiej bedzie zobaczy¢ i poréwnywac projekty, gdy beda one wisiec koto
siebie.

4. 1.

4. 2.

Powiedz, ze na podstawie swoich projektéw uszyja mundurek. Moze on powstac na podstawie
jednego mundurka, a moze mieé¢ elementy wszystkich trzech.

Daj im 3-5 minut na rozmowe o projekcie, uzgodnienie koncepcji pracy - ktéry projekt beda
realizowac i jakie elementy charakterystyczne bedzie zawierat. Po tym czasie zapytaj kazda
grupe o decyzje. Zapisz je wszystkie na kartce, nazwij ja ,Arkuszem decyzji’, np.:

grupa 1 - mundurek Tomka, element charakterystyczny: czerwony rower,

grupa 2 - mundurek mieszany Kasi (material) i Agaty (dodatki), element charakterystyczny:

suszone kwiaty.

5. Zdejmowanie miary. Nastepnie popros, aby dzieci zastanowity sie nad ,zdejmowaniem miary”,
czyli co musza zmierzy¢, aby przyszty mundurek nie byt zbyt obcisty lub za luzny.

51

Rozdaj im ,Karty pomiaru” (Zatacznik 5) — mozesz wzdr skserowac dwustronnie (przéd-tyl) —
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oraz metry krawieckie lub papierowe tadmy miernicze. Rozdajgc pomoce zaznacz, aby jeszcze
nie wypeiniaty kart, tylko zastanowily sie i porozmawiaty o prawidtowym mierzeniu. Po kilku
minutach popros chetne dzieci, aby zademonstrowaty, jak i co beda mierzyé. Zwracaj uwage,
jak uczennice i uczniowie przykiadaja metr krawiecki, czy dobrze odczytujg pomiar i czy
,rodzaje” pomiaréw sa wystarczajace do uszycia mundurka.

Uwaga:
Powiedz dzieciom, Ze aby potgczy¢ dwie czesci wykroju z materiatu, nalezy doda¢ do pomiaru
ok. 2 cm na szew.

5. 2. Teraz popros, by dzieci uzupetnity swoje karty pomiaréw. Obserwuj, czy wszyscy w grupie
sa zaangazowani w zdejmowanie miary — jedno dziecko mierzy kolezanke/kolege, drugie
zapisuje wyniki pomiaru. I tak kolejno.

5.3. Po dokonaniu pomiaréw popro$ dzieci, by poréwnaty swoje rozmiary. Czy sg duze réznice?

5. 4. Zastanowcie sie, jakie powinien mie¢ wymiary mundurek, aby wszyscy w grupie mogli go
zatozy¢. Pozwol odpowiedzie¢ na to pytanie zgltaszajacym sie uczennicom/uczniom. Popros
ouzasadnienie.Zapytaj, czy wszyscy sie zgadzaja z wypowiedzig kolezanki/kolegi. Ewentualnie
ukierunkuj wypowiedzi dzieci, tak aby znalazty wtasciwg odpowiedZ — mundurek powinien
mieé rozmiary najwiekszego dziecka w grupie.

6. Zapytaj dzieci, czy umialyby podaé¢ swéj rozmiar przy kupnie ubioru np. z katalogu lub internetu.
Mozna sie tu spotkac z rozmiaréwka numeryczna (np. rozmiar 38, 40..) i literowa (np. rozmiar XS,
M..). Jak dobrac rozmiar ubrar, gdy nie mozemy ich przymierzyc?

6. 1. Powiedz, ze najlepszym sposobem doboru rozmiaru ubran jest skorzystanie z tabeli rozmiaréw,
a nastepnie poréwnanie ich z naszymi wymiarami albo z wymiarami ubran, ktére na nas
pasuja.

6. 2. Popros, aby kazde dziecko ustalito jaki ma rozmiar. Warto tu wykorzysta¢ wczesniejsze
pomiary wzrostu. Pomoca moga postuzy¢ tabele rozmiaréw zamieszczone w Zalaczniku 6.

7. Planowanie pracy zespotu. Rozdaj zespolom karte planowania ,Mundurek krok po kroku”
(Zatacznik 7). Popros dzieci, aby zastanowily sie, co beda potrzebowaty do wykonania mundurka,
jakie beda etapy jego powstawania, kto i za co bedzie odpowiadat. Swoje uzgodnienia zapisujg na
karcie planowania.

7.1. W czasie pracy nad planem dzialania podejdZ do kazdej grupy. Zapytaj dzieci, jak rozdzielity
zadania, co planuja zrobi¢ w pierwszej kolejnosci, co na koncu i ile czasu bedg potrzebowaty
na wykonanie mundurka.

7. 2. Na zakonczenie zapytaj dzieci o korzysci z przygotowywania planu. Zauwaz, ze:

e Plan pozwala unikngé wielu przykrych niespodzianek podczas szycia mundurka.
e Zapobiega niepotrzebnym nieporozumieniom.
e Kazdy wie co ma zrobi¢, a praca przebiega szybko i sprawnie.

8. Podaj cel kolejnego spotkania. Powiedz dzieciom, ze na najblizszym spotkaniu beda szyty mundurki,
dlatego wazne jest, aby zgromadzity i przyniosty do szkoty wszystkie potrzebne materiaty. Omow
z dzie¢mi, jakiego rodzaju materialty mogg by¢ potrzebne, popro$ aby wspdlnie przejrzaly jeszcze
raz swoje plany i ewentualnie je uzupetnity.
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Czas: 3 godz.

Dziatanie: wykonywanie mundurka wg ustalo-
nego projektu, zaprezentowanie uszytego mun-
durka, zawieszenie mundurkéw w galerii modeli.

Pomoce: ,Magiczny kuferek’, czyli materiaty do
uszycia ekologicznych mundurkéw: gazety, folia,
patyki, kamyki, guziki, sznurki, puszki, kubki po : :

jogurcie, kapsle, sitka, butelki plastikowe, butelki Mundurek ]ak SpOd lgly
plastikowe napelnione woda/piaskiem/ryzem -
itp., zakretki do stoikéw, druciki, drewienka, tu-
piny skorupek orzechéw, koraliki, kasztany, zo-
tedzie, materialy tekstylne, wtoczki, nici, wstazki,
tasiemki, zetony, kamyki, szyszki, patyki, futerko,
gabka, korki, tektura, pudeteczka, réznej wielkosci
metalowe $rubki, gwozdzie, spinacze, tarki, widel-
ce, przybijaki, kleje, sznurki itp.. j

Kolejne kroki:

1. Przywitaj dzieci i przypomnij cel spotkania: szyjemy mundurek wedtug projektu.

1. 1. Zapytaj uczennice i uczniow:

e (Czy udato wam sie zebrac wszystkie potrzebne materiaty?
e (zy uzupemhiliscie swoje plany o jakies nowe elementy?

1.2. Po swobodnych wypowiedziach pokaz swéj ,Magiczny kuferek” i zaproponuj dzieciom
mozliwo$¢ korzystania z jego zasobdw. Przypomnij, ze mundurek musi posiadaé ustalone
podczas poprzedniego spotkania elementy oraz ze praca w grupach powinna przebiegac
zgodnie zasadami (zamieszczonymi na ,gazetce projektowej”), ktére dla przypomnienia
przeczytacie chorem.

2. Szycie mundurka. Popro$ dzieci, aby w grupach zorganizowaly sobie stanowiska pracy -
odpowiednio utozyty tawki, krzesetka itp. Poinformuj je, ze przewidujesz zakoniczenie szycia po 1
godzinie.

2. 1. W trakcie samodzielnej pracy wspieraj dzieci, podejdZ do kazdego zespotu, zapytaj Jak idzie
praca. Nie ingeruj w ich dziatania, wspieraj i podtrzymuj na duchu, a gdy co$ sie nie udaje,
zapytaj jak moga poradzi¢ sobie inaczej w tej sytuacji, jak rozwiaza problem. Dzieki takiej
twojej postawie dzieci ucza sie pokonywania trudnosci.

2. 2. Obserwuj, jak postepuje praca nad mundurkami. Po uptywie 45 minut poinformuj, ze
pozostato im 15 minut do zakonczenia pracy. Po uszyciu mundurka przypomnij o obowigzku
posprzatania swojego stanowiska pracy.

3. Informacje o mundurku i prezentacja. Popro$ zespoly o przygotowanie krétkiej informacji
o uszytym mundurku.

3. 1. Informacja o mundurku powinna zawiera¢ nastepujace dane:
Kto jest autorem projektu mundurka
Kto szyt mundurek
Z czego zostal wykonany
Krétkie uzasadnienie wyboru elementu charakterystycznego
Jakie sg jego zalety
3. 2. Ponadto nalezy zademonstrowac speinianie przez mundurek wczesniej ustalonych kryteriow
(zawieszonych na ,gazetce projektowej”): ,bez rekawow”, ,do potowy uda’, z elementem
charakterystycznym autorow.
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3.3. Poinformuj, ze zespoly maja na przygotowanie prezentacji ok. 10 min.

4. Ocena prezentacjl.

4. 1. Dzieci oceniaja wypowiedzi kolegdw i kolezanek, za pomocg kolorowych karteczek zwanych
,Swiattami”:
- zielone - gdybyto swietnie, dzieci przedstawity prezentacje, zgodnie z podanymi kryteriami,
- pomaranczowe - gdy bylo srednio, zabraklo 1-2 informacji,
- czerwone - gdy nie byto dobrze, zabrakto wiecej niz 2 informacji.

4. 2. Na ,Arkuszu decyzji”, utworzonym podczas wybierania projektu do realizacji (etap ,Po drodze
do mundurka - zdejmowanie miary”), naklej kétko w takim kolorze, w jakim byta wiekszos¢
,Swiatet”.

5. Podsumowanie aktywnosci dzieci podczas spotkania.

5.1. Odnies sie do wykonanych i zaprezentowanych mundurkow. Podziekuj, ze udato im sie
zrealizowac cel spotkania.

5. 2. Zbierz mundurki i zawie$ je na wieszakach w galerii modeli. Bedg tam oczekiwaty na Wielki
pokaz mody. Poinformuj, Ze na nastepnym spotkaniu bedziecie przygotowywac pokaz mody.

Czas: 2 godz.

Dziatanie: planowanie dziatan prowadzacych
do zorganizowania wiasnego pokazu mody,
ewentualnie, jesli uznasz, ze jest to konieczne: - .
przyblizenie sposobu organizacji, przebiegu oraz PI'OfeS]OnalnY
scenografii pokazéw mody poprzez prezentacje

fragmentéw filmoéw z profesjonalnych pokazéw pOkaZ mOdV
mody.

Pomoce: Zalgcznik 8, rzutnik multimedialny
i komputer, ,metki”, wyszukane w internecie frag-
menty filméw pokazujgcych pokazy mody.

J

Uwaga:

Mozesz pokazac kilka fragmentéw filméw z profesjonalnych pokazéw mody dzieciecej. Jesli uznasz,
ze pomogg wam w doborze scenografii, sSrodkéw artystycznego wyrazu, we wiasciwym zaplanowaniu
wtasnego pokazu. Mozesz réwniez od razu rozpoczaé z dzie¢mi planowanie pokazu mody, korzystajac
z ich wtasnej inwencji i wiedzy.

Kolejne kroki:

1. Okreélanie elementéw pokazu mody.

1. 1. Poprosdzieci, by usiadly w kreguizapytaj je, jakie elementy musza wystapi¢ w profesjonalnym
pokazie mody. Kazde dziecko wymienia po kolei jeden element, ktéry zapisujesz na arkuszu
papieru tworzac liste. Zwrd¢ uwage, aby nie powtarzaty sie elementy juz wymienione.

1. 2. Popro$ dzieci, aby przyjrzaly sie liscie elementéw pokazu i zapytaj: Czy wszystkie elementy
pokazu bedziecie w stanie przygotowac, zwtaszcza te zwiqzane z urzqdzeniami technicznymi? Jesli
dzieci uznaja, ze ktorys z elementéw bedzie bardzo trudno zrealizowac lub raczej nie uda sie
tego zrobi¢, zrezygnujcie z tego elementu.

2. Popros dzieci, aby okredlity, ktéry element pokazu chciatyby wykonywad.
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2. 1. Kazde dziecko ma do dyspozycji 3 ,metki” i przykleja je przy trzech wybranych elementach.
W ten sposob okredlicie, ktore z nich ciesza sie najwiekszym powodzeniem wsrod dzieci.

2. 2. Zapytaj: Z jakich powoddw tak duzo oséb wybrato dany element pokazu, a inny bardzo mato?
Postuchaj uzasadnienia dzieci.

3. Planowanie pokazu mody.
3. 1. Poniewaz pokaz mody to wielkie przedsiewziecie, popros aby dzieci potgczyty sie w grupy 6-,
7-osobowe i porozmawialy przez kolejne 10-15 minut o pomystach na swoj pokaz.
3. 2. Popros, aby dzieci zastanowity sie:
Ktore elementy z listy wykorzystajq?
Jak podzielg sie obowigzkami?
Kto w grupie bedzie zajmowat sie oswietleniem?
Kto zajmie sie podktadem muzycznym?
Kto przygotuje elementy scenografii?
Co bedzie im potrzebne do pokazu?
Ile czasu im to zajmie?
3.3. Po ok. 5 minutach rozmowy daj dzieciom ,Karte planowania pokazu” (Zatgcznik 8) i popros,
aby uzupekity tabele.
3. 4. Na zakoniczenie zaje¢, w kregu, dzieci opowiedzg, jaka role przyjety w grupie. Czy odpowiadaja
za o$wietlenie, czy muzyke? Co musza przygotowac, co przyniesc?

4. Zadanie domowe: Pole¢, aby w domu dzieci opowiedzialty swoim rodzicom o planowanym
pokazie mody, o roli jaka w nim odegraja i rekwizytach, jakie musza przygotowaé. Niech wspdlnie
z rodzicami zastanowia sie, czy nie nalezy uzupetnic¢ planéw.

~

Czas: 2 godz.

Dziatanie: przygotowanie rekwizytéw i miejsca,
koordynacja poszczegélnych elementéw pokazu.

Pomoce: przedmioty  przyniesione przez
dzieci, magnetofon dla kazdej z grup (umow sie -
z dzie¢mi, kto przyniesie sprzet z domu), ptyty
CD lub inne nos$niki z wybrana muzyka, stoper,
Zatacznik 8, 9.

do pokazu mody

7 Przygotowania

J

Uwaga:
Przed zajeciami przygotuj i oznacz w klasie miejsca dla dzwiekowcdow, oswietleniowcdw, prezenterow itd.
Wykorzystaj symbole z ,Karty planowania pokazu” (Zalacznik 8). Beda to miejsca narad dla grup ekspertéw.

Kolejne kroki:

1. Praca w grupach eksperckich.

1. 1. Rozpocznij spotkanie od przypomnienia rdl, jakie przyjety na siebie dzieci w poszczegdlnych
grupach. Popro$, aby zgodnie z rolami dzieci udaty sie do odpowiednio oznakowanych miejsc:
dzwiekowcy usiedli przy stoliku z mikrofonem, o$wietleniowcy przy stoliku z reflektorem
itp. Zadaniem kazdego cztonka grupy eksperckiej bedzie wymiana doswiadczen, podzielenie
sie swoimi planami zwigzanymi z pokazem oraz sposobem wykorzystania sprzetu. Bedzie to
okazja do wymiany pomystéw i poznania zamierzen innych grup.

1. 2. PodejdZ do kazdego zespotu ekspertéw i zapytaj, czy potrzebujg pomocy w realizacji swoich
zadan. W przypadku sprzetu i mozliwosci jego wykorzystania, zwracaj uwage na jego
bezpieczne uzytkowanie.
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2. Przygotowanie pokazu.

2. 1. Po okoto 15 minutach dzieci spotkaja sie w swoich grupach. Kazde dziecko powie pozostatym,
czego sie dowiedzialto i czy proponuje jakie$ zmiany w ich pokazie. Grupa musi zaakceptowad
te zmiany i wnie$¢ je do ,Karty planowania pokazu”.

2. 2. Kazda z grup przygotuje sobie miejsce i ¢éwiczy swéj pokaz. Zwréé uwage dzieciom, ze wazne
jest zgranie muzyki, ruchu modelki i modela z komentarzem prezentera. Podczas prezentacji
nalezy pamieta¢ o podawaniu autoréw projektu, wykonawcéw mundurka, materiatéw
uzytych do jego produkcji oraz elementow charakterystycznych i zalet mundurka.

3. Na zakonczenie kazda grupa przedstawia swoj pokaz mody. Kazdy wystep jest nagradzany
brawami - im dluzsze, tym bardziej podobat sie pokaz. Zmierz czas aplauzu stoperem i wpisz go
do ,Karty planowania”. Bedzie on podstawa do ustalenia kolejnosci wychodzenia na wybieg - ci,
ktérzy najbardziej podobali sie widzom beda koniczy¢ pokaz.

4. Ocena efektow dziatan.

4. 1. Popro$, by dzieci usiadty w grupach i ocenily swoje zaangazowanie w dziatania grupowe.
Zwroé uwage, aby odpowiedziaty na pytania:
e (Czy wszyscy wigczali sie w przygotowania do pokazu?
e Czy wszyscy mogli liczy¢ na pomoc ze stronny innych cztonkdw grupy?

4. 2. Rozdaj Karty oceny pracy w grupie” (Zatacznik 9). Popros, aby kazde dziecko przyznato ocene
za prace grupowa, a Liderka/Lider grupy wpisze odpowiednio poszczegélnym czltonkiniom
i cztonkom sumy punktéw przyznanych przez pozostatych.

4. 3. Analizujac wyniki, grupy porozmawiajg w swoim gronie o tym, co mozna poprawié, zmienic
W pracy zespotowej w przysziosci, aby lepiej wspotpracowad, i jak to mozna osiggnacd.

4. 4. W tym czasie przekaz kazdej grupie swoje spostrzezenia dotyczace:
e wywigzywania sie z pelnionych rdl,
e indywidualnego udziatu wszystkich cztonkéw grupy w przygotowaniach do pokazu.

5. Zapraszanie widzow.

5. 1. Zaproponuj, aby reklama pokazu mody odbywata sie w formie marketingu szeptanego: czyli
jeden drugiemu przekaze informacje o zblizajacym sie pokazie strojéw szkolnych. Powiedz,
ze jest to skuteczna metoda na rozpropagowanie wsrod uczennic i ucznidw, nauczycielek
inauczycieli zaproszenia na mundurkowy pokaz mody.

5. 2. Ustal z dzie¢mi termin pokazu i miejsce oraz ,mniej wiecej” kto komu ,wyszepce” zaproszenie,
np. grupa I klasie VI, grupa II klasie V itd.

5.3. Przypomnij dzieciom, ze mogg rowniez zaprosi¢ rodzicéw. Zobowigz sie, ze bedziesz
szeptal/a miedzy nauczycielkami/nauczycielamiinapomkniesz o tym dyrektorce/dyrektorowi
szkoty.
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: przedstawienie pokazu mody - zapre-

zentowanie publicznosci uszytych mundurkéw. 8 Wystep ﬁnalowy

Pomoce: sprzet, scenografia zgromadzona
podczas ostatniego spotkania.

Uwaga:
Swéj pokaz mody mozecie zaplanowac na dtugiej przerwie lub przed lekcjami, ale wtedy uzgodnij to
z pozostatymi nauczycielkami i nauczycielami oraz z dyrektorkg/dyrektorem.

Kolejne kroki:

1. Wraz z dzie¢mi irodzicami przygotujcie miejsce na wybieg, rozstawcie scenografie, ustawcie sprzet,
przygotujcie kolekcje, ubierajgc modelki i modele.

2. Popro$ prezenterki/prezenterdw, aby glosno nawotywaty/li do obejrzenia pokazu mody.

3. Rozpocznij pokaz krotkim wprowadzeniem opowiadajacym o kolekcji ,Ekologiczne mundurki
szkolne”. Popros wszystkich o gorace brawa i daj znak do rozpoczecia pokazu przez kolejne grupy.
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: podsumowanie projektu.

Pomoce: karteczki z buzkami © oraz ®, kartki

Swietowanie sukcesu

z niedokonczonym zdaniem, dwa duze kola
z papieru.

Kolejne kroki:

1. Zaangazowanie i zadowolenie z realizacji projektu.

1. 1.

1. 2.

1.3.

1. 4

Powiedz dzieciom, zeby usiadly w kregu. Popro$ je, aby przez minute zastanowity sie nad
odpowiedziami na dwa pytania:

e (o byto dla mnie najtrudniejsze?

o Co sprawito mi najwiekszq radosc?

Teraz kazdy po kolei wypowie zdanie uzupetnione zgodnie z wilasnymi odczuciami:

e Najtrudniejsze dla mnie byto ...

e Najwiekszq radosc sprawito mi ...

Wazne! Pozostali nie komentujg wypowiedzi swoich kolegéw.

Na zakonczenie dziecko wybiera buzke © lub ®, w zaleznosci od tego, jak jest zadowolone ze
swojego udziatu w projekcie, i ktadzie jg przed soba.

Aby zakonczy¢ te czes¢ podsumowania, dzieci swoimi buzkami wykleja jedng duza buzie,
ktéra moze by¢ cata usmiechnieta, bagdz w potowie radosna a w potowie smutna. Skorczone
dzieto przypnij do ,gazetki projektowej”.

2. Podsumowanie dziatan w projekcie.

2. 1.

2. 2.

2.3.

Uczennice i uczniowie siadajg w kregu. Krétko przypomnij, jakie dziatania w ramach catego
projektu dzieci wykonywaty i jaki byt cel projektu.

Zapytaj:

e (Czy waszym zdaniem cel zostat zrealizowany?

e Jakie efekty projektu mozna bytoby wykorzystac w szkole?

e (o poznaliscie nowego?

e (zego sie nauczyliscie?

2.3 Rozdaj dzieciom kartki z zapisanym na nich zdaniem: W trakcie realizacji projektu
Nauczytam/em Si€ ... Popro$ dzieci, by wrécity do tawek, usiadly, a nastepnie
uzupekity zdanie.

d. 2.4 Po kilku minutach kazde dziecko odczyta swoje zdanie. Podchodzi do ,gazetki” i je przypina.

3. Na zakonczenie podziekuj dzieciom za wspolnie spedzony czas i popros, by sobie tez podziekowaty
usciskiem dtoni - kazdy z kazdym. Rozpocznij od siebie parade usciskow!
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Zatacznik 1. Artykuty o ,,szyciu na miare”"

Postuchajcie, co o szyciu na miare piszq fachowcy.

Koszula szyta na miare

Ceny koszul szytych na miare nie mroza
juz krwi w zytach, a zyska¢ mozna wiele:
produkt stworzony specjalnie z mysla
o twoich potrzebach, sylwetce, guscie,
gwarancja ~ wysokiej  jakosci,  dobry
kroj, staranne wykonczenie, a przez to
nienaganny wizerunek.

Koszula na zamowienie nie jest luksusem

zarezerwowanym jedynie dla czlonkow

rodzin  krolewskich,  gléw  panstw,

dyplomatéw, prezeséw korporacji, gwiazd,

cho¢ rzeczywiscie gtéwnie to oni kupujg

koszule w znanych krawieckich pracowniach. Jak podkreslaja angielscy wytworcy, to
rozwigzanie dla kazdego, kto ma dobry smak. Kto raz sprobuje, nie zrezygnuje juz z opcji
szycia na miare. ,Na miare” oznacza bowiem nie tylko wedtug wymiaréw, ale i na miare
pozycji zyciowej, zawodowej, aspiracji, wymagan, i gustu oczywiscie.

Koszula petna mozliwosci

Szycie na miare to gwarancja kroju idealnie dopasowanego do sylwetki. Zdejmujacy
miare bierze pod uwage mankamenty figury: za krotkie lub za dtugie rece, opuszczony
bark, chudg lub gruba szyje, a najczesciej — wystajacy brzuszek. Wszystkie wady da
sie zamarkowac¢ odpowiednim krojem. Decydujac sie na szycie miarowe, mozesz sam
wybrac tkanine, kroj kotnierzyka (jest ich kilkanascie:

od prostego, klasycznego, po najbardziej roztozysty

lub spiczasty albo przypinany na guziczki) oraz kroj

mankietéw (francuskie, czyli podwdjne, do ktérych

nosimy spinki, albo zapinane na dwa lub trzy

guziczki). Decydujesz réwniez o wygladzie przodu

koszuli (z kieszonka lub bez niej, sam mozesz rowniez

opracowac jej ksztatt) i formie tytu - z plisg posrodku,

dwoma plisami rownolegltymi, z karczkiem, i to

wcigz nie wszystkie mozliwosci. Dodatkowo,

koszula moze zosta¢ ozdobiona monogramem, cho¢

nie jest to konieczne, a dla niektérych jest wrecz

pretensjonalne. Miato to sens w czasach, kiedy

dzentelmeni z catej Europy wysytali swoje ubiory do

najlepszych holenderskich praczek.

17rédlo: www.logo24.pl
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Zatacznik 2. Artykuty o modzie z recyklingu — papierowa moda’

Pokaz wycinki prasowe z pokazu papierowej mody i przeczytaj najciekawsze fragmenty.

2007-01-22

10 lutego 2007 roku odbyt sie w sali
teatralnej Nowohuckiego Centrum Kultury
w Krakowie niezwykty pokaz mody. Byt to
Pokaz Papierowy organizowany przez Szkote
Artystycznego Projektowania Ubioru i Polski
System Recyklingu Organizacje Odzysku SA.

Tegoroczny pokaz to nie tylko przeglad
awangardowych kolekcji miodych projek-
tantow, ale takze manifest ekologiczny. Stu-
denci w swoich projektach pokazali innowa-
cyjne sposoby ponownego wykorzystania
papieru w projektowaniu ubioru.

Publicznos¢ Nowohuckiego Centrum Kultury
obejrzata 200 unikatowych projektow
z papierui 100 projektow z tkaniny. Od 14 lat
Pokazy Papierowe sa organizowane przez
Szkote Artystycznego Projektowania Ubioru.
Polski System Recyklingu Organizacja
Odzysku SA od 5 lat wspiera projekty,
ktérych celem jest edukacja ekologiczna.
A czy mozna lepiej mowic¢ o ekologii, niz
ustami i rekami artystéw?

1 7rédto: www.krakoff.info/2007/02/07
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Zatacznik 3. Mundurek szkolny'

Mundurek szkolny - ujednolicone ubranie noszone przez mtodziez szkolna.
Mundurki sa popularne w szkotach podstawowych i srednich w wielu
krajach. Podobne do nich sg ubrania noszone przez ucznidéw uczestniczacych
w szkoleniach zawodowych wyzszego stopnia, na przyktad przygotowujac sie do
zawodu w stuzbie zdrowia.

Tradycyjnie mundurki szkolne miaty spokojny i profesjonalnie wygladajacy
charakter. Ubrania noszone przez chtopcéw to czesto ciemne spodnie oraz
jasna koszula z krawatem oraz - w chiodniejsze dni - marynarka. Mundurek
dla dziewczat moze sktadac sie z krawata, spodnicy, kiltu, spodnium, sukienki,
fartuszka, lub swetra oraz bluzki. Odmiennos¢ mundurkéow dla dziewczat
i chtopcow bywata punktem spornym, wskutek czego w niektorych szkotach
pozwala sie uczennicom na noszenie spodnic lub spodni (chtopcy niezmiennie
nosza spodnie). W niektérych rejonach swiata chetnie w ramach mundurkow
szkolnych noszone sg blezery, lub marynarki typu garniturowego.

Mundurki szkolne istniaty w Polsce od dawna. Na poczgtku XX w. na dziewczecy
stroj szkolny sktadata sie granatowa bluzka z biatym kotnierzem i plisowana
spodnica do potowy tydki. Stroje chiopiece przypominaty krojem wojskowe
mundury ze sztywnym, krochmalonym biatym kotnierzykiem. Dodatkowo
dziewczeta nosity na gtowach kapelusze.

1 Zrédto: Wikipedia
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Zatacznik 4. Zasady pracy w grupie

Wybierzcie sposrdd siebie Lidera oraz Sekretarza-sprawozdawce.

Pamietajcie, ze:

Lider — kieruje praca grupy, organizuje jg, lecz nie ,rzadzi” i nie narzuca
swych pogladow. Stara sie, by wszyscy pracowali, by kazdy miat swoj
udzial w rozwigzywaniu zadania. Pilnuje, aby grupa pracowata nad
zadaniem, a nie rozmawiata na inne tematy.

Sekretarz-sprawozdawca - stara sie odnotowa¢ wazne ustalenia podjete
przez grupe. Pilnuje, by nie umknety uwadze ciekawe pomysty zgtaszane
przez cztonkow grupy w czasie pracy nad rozwigzywaniem problemu.
Uzgadnia z grupg i przedstawia efekty jej pracy.

Kazdy cztonek zespotu - stara sie pracowac na miare swoich mozliwosci, dba
0 osiggniecie wspolnego celu. Uwaznie stucha, co majg do powiedzenia
inni. Nie przerywa wypowiedzi kolegdw. Swoje pomysty i spostrzezenia
zgtasza w sposob taktowny, niehatasliwy.

Zyczymy udanej wspotpracy!ll
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Zatacznik 5. Karta pomiaru

Zmierzcie swojrozmiar wedtug przyktadu. Jedno dziecko mierzy kolezanke/
kolege, drugie zapisuje wyniki pomiaru. I tak kolejno.

4 N

A
\

\_ /
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Zatacznik 6. Tabele rozmiarow

Ustal, jaki masz rozmiar.

rozmiar

i odpowiednik w rozmiaréwce numerycz-
H nej

Rozmiary miedzynarodowe

84-87 cmj

M L XL XXL
48 50 52 54 56 58 60 62 64
94- : 94- :102-:106-: 110-: 114-: 118-: 122-: 126 -
97 97 105 109 113 117 121 125 129
: 82 - : 86 - : 90 - : 95 - : 100 - : 105 - : 110- $115- 1207
85 89 94 99 104 109 114 119 124
dtugosé boczna (cm) 96- 1 98- 1 99- :100-:102-:103-:105-:107-:108-:109-: 111-:112-: 114~ 115
99 100 101 103 104 106 108 109 110 112 114 115 116 19
@ziez dla dzieci \
Rozmiar Wzrost Os?é?:i:‘:,a:jki Obwod w pasie wgil:> “cll‘rs:ch
92 87-92 54-56 cm 50-52 cm 55-57 cm

....... o

....... -

....... o

....... o

....... o

....... o

....... o

....... o

....... -

....... i

158 153-158 cm 78-81cm 64-67 cm
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Zatacznik 7. Mundurek krok po kroku — plan dziatan

N
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Zatacznik 8. Karta planowania. Wielki pokaz mody, czyli kto i za co odpowiada

Zaplanujcie wspdlnie kazdy z elementéw pokazu mody.

K

GRUPA ..

H

DEKORACJE

OSWIETLENIE

MODELING

Imie dziecka

Czego potrzebuje?

Co mam zrobi¢?

Ile czasu to
zajmie?
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Zatacznik 9. Karta oceny pracy w grupie

-

Kryteria oceny pracy grupowe;j
(jak stopnie szkolne od 1 do 6)

Jak ja iinni cztonkowie
grupy wywigzywalismy sie
z pelnionych rél?

Jak oceniam zaangazowanie
siebie i pozostatych cztonkéw
grupy w przygotowanie pokazu?

pokaz mody?

Jak oceniam efekt pracy grupy - :

Na ile pomagalismy sobie
wzajemnie w przezwyciezaniu
trudnosci?

N

~

GRUPA

Kazde dziecko ocenia prace grupows, a Liderka/Lider grupy wpisze odpowiednio poszczegdlnym
cztonkiniom/cztonkom sumy punktéw przyznanych przez pozostatych.

Imie dziecka
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POTRAWY REGIONALNE

AUTORKA Lidia Wilk
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP

CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (4 tygodnie, najlepiej
w okolicy swiagt Bozego Narodzenia)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Jednym z celéw edukacji na pierwszym etapie ksztalcenia jest budzenie przywigzania do wtasnego
regionu poprzez poznanie jego kultury, historii i tradycji - réwniez kulinarnych. Czesto wiedza dzieci
oich ,matejojczyznie” jest zbyt mataiogranicza sie do kilku nazwisk stawnych ludzi czy tez okolicznych
zabytkow. Jedna z mozliwosci poprawy tego stanu rzeczy jest odszukanie dawnych przepiséw na
potrawy regionalne. Dzieci nawigzuja w ten sposéb kontakt ze srodowiskiem lokalnym, korzystaja
z wiedzy i doswiadczenia oséb starszych, a zdobyte informacje i przezyte emocje przekazujg innym.
,Cudze chwalicie, swego nie znacie..” - to powiedzenie uswiadamia nam, ze powinnismy poznac nasze
dziedzictwo kulinarne i pielegnowac je.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Poznamy potrawy regionalne.

CELE SZCZEGOLOWE

Zbierzemy przepisy potraw regionalnych ze swojego terenu.
Poznamy konstrukcje ksiazki kucharskiej.

Wykonamy karty z przepisami do ksigzki kucharskiej.
Zaprezentujemy wybrane potrawy regionalne.
Przyrzadzimy wybrana potrawe (ewentualnie).

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE|SKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

e Umiejetno$¢ rozumowania w sposéb matematyczny oraz stosowania gléwnych zasad
i procesow matematycznych (mierzenie, skala) w sytuacjach codziennych.

e Umiejetno$c postugiwania sie danymi naukowymi (oraz narzedziamiiurzadzeniami technicznymi)
do osiggniecia celu badZ podjecia decyzji; umiejetno$¢ wyciagniecia wniosku na podstawie
dowodow.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie; umiejetnosé planowania; umiejetnos¢ dokonywania
adekwatnej samooceny; umiejetnos¢ poszukiwania informacji.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

Matematyka. Uczen:

4.

5.

7.

dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytméw dziatan pisemnych); sprawdza wyniki
odejmowania za pomocg dodawania;

podaje z pamieci iloczyny w zakresie tabliczki mnozenia; sprawdza wyniki dzielenia za pomoca
mnozenia;

rozwigzuje zadania tekstowe wymagajace wykonania jednego dzialania (w tym zadania na
poréwnywanie réznicowe, ale bez poréwnywania ilorazowego);

. wykonuje fatwe obliczenia pieniezne (cena, ilos¢, wartosé) i radzi sobie w sytuacjach codziennych

wymagajgcych takich umiejetnosci.

8. Zajecia komputerowe. Uczen:

. umie obstugiwac¢ komputer:

a. postuguje sie mysza i klawiatura,
b. popraw nie nazywa gtéwne elementy zestawu komputerowego;

. postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania;

korzysta z opcji w pro gra mach;

. wyszukuje i korzysta z informacji:

a. przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty),
b. dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym
zakresie,

. tworzy teksty i rysunki:

a. wpisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania.

Zajecia techniczne. Uczen:

2.

realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:

a. przedstawia pomysty rozwiazan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materialy (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty wtdkiennicze) oraz narzedzia,

b. rozumie potrzebe organizowania dziatania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowe;j.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

Ksiazka kucharska z przepisami potraw regionalnych w naszej miejscowosci.
Wieczér autorski dla rodzin i przyjacidl, potaczony z rozdaniem i podpisaniem ksigzek przez
autorow (dzieci) oraz prezentacjg potraw regionalnych.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE x

Etap projektu ! Opis dziatania i Czas (W-II;(T;;]IIDZYFY)
Sformutowanie C1 Starter: Co nam smakuje? 2 godz. od;
problemu i celow i Dzieci przypominajg sobie ulubione potrawy, okre- -
projektu i slajg ich charakterystyczne cechy. Zastanawiaja sie i do:

{ wspdlnie jak miejsce zamieszkania wptywa na spo- i
......................................... FSODZYWIENIA, o
Planowanie dziatan | C2 Tradycja ,rzecz $wieta” (2 godz.) { 3godz. i od
i €3 ,Otwarte karty” (1 godz,) HE
i Uczennice i uczniowie zbierajg informacje !
i o charakterystycznych potrawach réznych regionéw :
i Polski. Tworza liste potraw, ktére sa specjalnoscia na i
{ ich terenie. Planuja sposob wykonania karty potrawy.
Dziatania i C4 Zajecia w sali komputerowej (3 godz.) 6 godz.
C5 Warsztaty wydawnicze (3 godz.)
Dzieci w parach przygotowuja karty potraw regional-
nych zgodnie z okreslonym wspdlnie wzorem. Ko-
rzystaja przy tym z obrébki komputerowej. Nastep-
nie poznajg sposéb tworzenia ksiazki. Na podstawie
wykonanych wczesniej kart wydaja autorska ksiazke
potraw regionalnych. Autorzy przygotowujg sie do
i prezentacji potraw na wieczorze autorski H

Prezentacja C6 Wieczor autorski
Spotkanie z udziatem rodzicéw, ktérzy otrzymaja
i ksigzki kucharskie.

: €7 ,Tort”, czyli podsumowanie projektu :
i Uczennice i uczniowie wypetniajg karte refleksji,
i w ktorej analizujg swoje umiejetnosci prezenterskie. |
{ Wspoélnie ,piekg” symboliczny tort ze zdobytych i
¢ w trakcie projektu umiejetnosci. :

Refleksja
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Czas: 2 godz. \

Dziatanie: okreslenie kluczowego pytania pro- .
jektu, Starter:
Pomoce: produkty spozywcze, kosz, chusta, CO nam SmakUjE?

mazaki, duzy arkusz - najlepiej kolorowy,
Zalacznik 1.

/

Kolejne kroki:

1.

Zabawa ,Zgadnij, co jesz”.

Przygotuj produkty spozywcze o réznych smakach (mogg to by¢ potrawy, owoce, warzywa).
W centralnym miejscu sali umies¢ kosz z produktami. Zapraszaj uczennice i uczniéw pojedynczo,
z zastonietymi oczami, aby dokonali degustacji i odgadli nazwe potrawy, owocu, warzywa. Wazne,
by w zabawie wziety udziat wszystkie dzieci. Podsumuj ¢wiczenie rozmowa na temat: Co nam
smakuje, a co nie i dlaczego?

. Rozmowa w parach o ulubionej potrawie.

W dalszej czesci zajec popros dzieci, aby przez 3 min. porozmawialy w parach o swoim ulubionym
daniu (po 1 min. na wypowiedZ kazdego dziecka, potem chwila dyskusji). Kontroluj czas i po
kazdej minucie zarzadZ zmiane referujacego. Nastepnie rozdaj uczennicom i uczniom karty pracy
(Zatacznik 1 - Karta pracy ,Ulubiona potrawa”) i popros o przedstawienie na nich swojej ulubionej
potrawy - tej, o ktérej opowiadali koledze/kolezance z pary. Postugujac sie wiasnym przyktadem —
omow sposob wypelnienia karty.

Zabawa ,Gorgce krzesetka” z wykorzystaniem wykonanych kart pracy.

3. 1. Ustaw na $rodku sali kilka krzesetl. Zapraszaj na nie uczennice i uczniéw ze swoimi kartami,
okreslajac jasno kryteria dotyczace wybranych przez nich potraw. Mozesz powiedzie¢ np.:
Zapraszam osoby, ktorych potrawa:

..zaczyna sie na litere ,k”.

..jest stodka.

..zawiera pomidory.

..przyrzqdzona jest z mgki.

..zawiera mieso.

..Jest podawana na zimno.

..zawiera duzo witamin.

Wywotane dzieci opowiedzg o swoich daniach, zaczynajac od uzasadnienia okreslonej cechy.
Ewentualnie koryguj wypowiedzi dzieci.

Jako ostatnie kryterium w zabawie nalezy podac:

e ..jest potrawq z naszego regionu.

3.2. Efektem zabawy jest postawienie pytania kluczowego (mozesz sformutowac je sam/sama):

Czy to, gdzie mieszkamy ma wptyw na to, co jemy?
Mozesz postawi¢ dodatkowe pytania, by zacheci¢ uczennice i uczniéw do rozwiazania
problemu, np.. Od kogo mozemy sie dowiedzie¢, czy nasz region ma swoje charakterystyczne,
tradycyjne potrawy? W jaki sposdb sie tego dowiemy? Wazne, aby w efekcie dzieci podjelty prébe
zrobienia listy potraw regionalnych.

Zapisz kluczowe pytania na duzej planszy. Porozmawiaj z uczennicami i uczniami - sformutujcie
cel projektu w ich jezyku, np.. Poznamy potrawy, ktore sa typowe dla naszego regionu, dowiemy
sie jak sie je przyrzadza.
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Zapisz cel i umie$¢ go obok pytan - niech wam towarzyszy podczas projektu.

4. Zadanie domowe: Na zakorniczenie spotkania popro$ dzieci, zeby porozmawiaty w domu o tym, co
robily na zajeciach i przyniosty na kolejne zajecia nazwy potraw regionalnych (przynajmniej jedna)
znanych w ich rodzinie. Wazne, aby dzieci ogdlnie wiedzialy z czego przyrzadza sie dang potrawe.

Czas: 2 godz.

Dziatanie: sporzadzenie listy dan regionalnych.

~

Pomoce: mapa konturowa Polski do wydrukowa- TradYCj a .TZecz S’Wieta”

nia, kolorowe kartki z daniami wigilijnymi Pol-
ski lub zwigzanymi ze Swietami Wielkanocnymi
(wtedy materiaty przygotowujesz sam/a), arkusze
dla kazdej grupy, karta pytan (Zatacznik 2, 3).

J

Kolejne kroki:

1. Tradycyjne potrawy $wigteczne.

1.1

1.2.

1.3.

Podaj uczennicom i uczniom cel spotkania — w zaleznosci od czasu realizacji projektu nawiaz
do zblizajgcych sie Swiat. Powiedz, ze w tym czasie zwykle trzymamy sie tradycji, takze
w zakresie przygotowywania potraw.

Przygotuj konturowg mape Polski, na ktérej kolorami zaznaczone bedg wybrane regiony:
Mazowiecki, Wielkopolski, Podlaski, Slaski, Pomorski, Podhalanski i Matopolskil. Na
kartkach o kolorach dobranych wedtug schematu z mapy wypisane sg potrawy wigilijne
z wymienionych regionéw Polski (Zatgcznik 2 - Regionalne potrawy wigilijne). Wybierz
kilkoro dzieci, ktére wskaza regiony na mapie, okresla ich potozenie, a nastepnie odszukaja
kartki w kolorze regionu i odczytaja opisy charakterystycznych potraw wigilijnych. Popros,
aby inne dzieci podsumowaty ten fragment ¢wiczenia, zadajgc pytania np.:

e Jaki to region?

e W jakiej czesci kraju jest potozony?

e Jakie danie jest dla tego regionu charakterystyczne?

e (Czy my tez znamy takie potrawy? Czy umiemy je przyrzqdzic?

Zakoncz prezentacje potraw opisem dan z waszego regionu.

2. Lista potraw regionalnych.

2. 1.
2. 2.

2. 3.

Zapytaj uczennice i uczniow, czy udato im sie poznac inne nazwy regionalnych potraw.
Podziel dzieci na czteroosobowe grupy, kazdej daj duzy arkusz. W rogach cztonkowie grup
wypiszg nazwy potraw regionalnych, o ktérych dowiedzieli sie w domu. Na $rodku kartki,
po rozmowach i negocjacjach, zespdt wybierze dwie lub trzy potrawy, ktére uzna za bardzo
charakterystyczne dla regionu. Ich nazwy spisz na przygotowanym kartonie pt. SPIS POTRAW
REGIONALNYCH, ktéry na czas trwania projektu zawisnie w widocznym miejscu klasy.

Zadaj pytanie: Po co nam ten spis i co z nim mozna zrobic¢? Postuchaj hipotez dzieci.

Mozesz zapyta¢ réwniez: Co zrobi¢, zeby ochroni¢ tradycje dan regionalnych? Zaproponuj,
ze zdobedziemy przepisy na te potrawy i zastanowimy sie co uczyni¢, by inni o nich nie
zapomnieli?

! Mapa do pobrania np. na stronie http://regiony.poland.gov.pl/
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Juz na tym etapie uczennice i uczniowie mogg dojs¢ do wniosku, ze napisza ,Regionalng ksigzke
kucharskg”. Jesli nie — zaproponuj takie dziatanie.

3. Planowanie opracowania karty potrawy.
3. 1. Dzieci dobierajg sie w pary zréznicowane wiekowo. Kazda para wybiera z listy jeden przepis,
ktory przygotuje dla innych.

Kazda para otrzymuje karte pytan, na ktére odpowie, planujac swoje dalsze dziatania
(Zatacznik 3 - Karta pytan). Omow jg z uczennicami uczniami, mozesz sie wspomaoc ponizszym

przyktadem.
Gdzie znajdziemy Kto moze nam
informacje? pomoc?
e w ksiazkach Kogo zapytamy?

kucharskich, e mame,
e W internecie. e babcie.
Po co sie tego
] ) dowiemy?
Kiedy to zrobimy? Jak zbierzemy

e zeby poznac nazwy
dan regionalnych '
i wiedzie¢ jak sie je e przeprowadzimy
przygotowuje. wywiad,
e nagramy rozmowe.

e W ciggu dwdch dni. informacje?

Cojest nam
potrzebne?
e pytaniado
wywiadu,
o dyktafon.

W pole centralne arkusza wpiszcie wspolnie cel: Poznamy i zachowamy przepis na danie
regionalne.

3.2. Po zakonczonym ¢wiczeniu przeanalizujcie kilka kart i poréwnajcie odpowiedzi, by
ukierunkowac¢ swoje dziatania.

3.3. Zadanie domowe. Pobawcie sie w ,Kulinarnych detektywdw”. Zbierzcie informacje potrzebne do
sporzqdzenia przepisow na danie regionalne. Na zdobycie informacji macie tydzien.
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: przygotowanie sie do wykonania kart

7 przepisami. ”Otwa.rte kaI‘tY”

Pomoce: kartki z zebranymi informacjami, ,skle-
rotki” — mate karteczki, ktére mozna przyklejac,
duzy arkusz, Zatacznik 4.

/

Kolejne kroki:

1. Czego nam sie udato dowiedzie¢?

1. 1. Zacznij od pytania: Kto dzis ma ochote na wytezong, ale ciekawq prace?
Popros, aby osoby, ktére podniosty rece, uzasadnity swojg decyzje. Pozostatych zache¢ do
wspolnego dziatania. Odwotaj sie do pytania kluczowego projektu i jasno okredl cel tego
spotkania.

1. 2. Zapytaj czego sie dzieciom udato dowiedzie¢ o potrawach regionalnych. Pozwol wszystkim na
krotka refleksje. Ustal na wstepie czas odpowiedzi i kontroluj go.
Przyktadowe pytania:
e W jaki sposdb zbieraliscie informacje?
e Kto wam pomadgt, kogo pytaliscie?
e (zego udato sie wam dowiedziec?
e (o bylo przydatne podczas zbierania informacji?

2. Ustalenie kryteriéw wykonania karty potrawy.

2. 1. Zaproponuj wykonanie kart potraw regionalnych. Porozmawiaj z uczennicami i uczniami
0 tym, po czym poznajg, ze dobrze wykonali swojg karte? Zastandwecie sie: Co musi zawierad
przepis, aby kazdy mdogt go wykonac? Popros, aby wszyscy napisali na ,sklerotce” jedno kryterium.
Uporzadkujcie je wspdlnie. Uzgodnienia mogg doprowadzi¢ do zapiséw zaproponowanych
ponizej.

Przyktad: Karta potrawy - formatu A4 zawiera:
e na gorze czytelnie zapisang nazwe potrawy

zapis sktadnikéw i ich potrzebnych wielkos$ci na potrawe dla 4 oséb

chronologiczny i jasny opis wykonania potrawy

koszt produktéw potrzebnych na przygotowanie potrawy

zliczony czas wykonania potrawy

zdjecie potrawy

dane autora przepisu (np. mama Jarka T, babcia Zosi W.) oraz imiona i nazwiska dzieci,

ktére wykonaty karte.

2. 2. Zanotuj ustalone kryteria na duzym arkuszu. Zamiast tekstu, mozesz zastosowac zrozumiata
dla dzieci symbolike, np. zegar, moneta, aparat fotograficzny.

3. Zadanie dla kucharzy.
Poniewaz jednym z kryteriow jest okreslenie kosztéw potrawy, wykonaj z uczennicami i uczniami
zadanie treningowe. Moga je rozwigzywa¢ indywidualnie lub w parach. Wazne, abyscie
porozmawiali o tym, co w takiej kalkulacji moze sprawiac ktopot.

Zadanie:
Przygotowujemy uroczystg kolacje dla 15 oséb. W menu zaplanowalismy szasztyki z parowek, a na

stodko wafelki. Musimy obliczy¢ koszt produktéw, ktére trzeba kupié, zeby przygotowad te kolacje
(Zatacznik 4 - Przepisy).

57

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



58

Czas: 3 godz.

~

Dziatanie: wykonanie kart z przepisami regio-
nalnymi.

Pomoce: plakat z kryteriami, komputery, drukar-
ka, zdjecia, program do obrébki zdje¢, kartki do

C4

Zajecia
w sali komputerowej

wydrukowania przepiséw, Zalacznik 5.

/

Kolejne kroki:

1. Przepis na potrawe regionalna.

1. 1.

1.2

1.3.

Umie$¢ plakat z kryteriami w widocznym dla wszystkich miejscu w klasie. Na wstepie
przypomnij, co ustaliliScie wspolnie jako wazne przy wykonywaniu karty — kryteria.

Kazda para (grupa) przygotowuje swoj przepis w wersji elektronicznej. Jest to praca
z programem do obrébki zdje¢ (Photo Shop lub innym), obejmujaca zgrywanie zdjec z aparatu
do komputera, obrébke i wklejenie ich na strone z przepisem.

Gotowa strona jest poddana korekcie kolezeriskiej. Dwie pary wymieniajg sie wydrukowanymi
kartamiz przepisem i dokonaja oceny kolezeniskiej zgodnie z ustalonymi kryteriami (Zatgcznik
5 - Karta oceny kolezenskiej). Po otrzymaniu informacji zwrotnej autorzy stron nanosza
ewentualne poprawki, po czym wszystkie przepisy zostang wydrukowane i ztozone w pakiet.

2. Podsumuj ten etap pracy uczennic i ucznidow - mozesz zastosowac technike ,doceniam to”
wymieniajac kilka aspektéw pracy catego zespoty, np.

e Doceniam to, Ze zebraliscie tak interesujqce przepisy.
e Doceniam to, ze wszyscy byli aktywniw ich poszukiwaniu...
Pozwdl na swobodne wypowiedzi dzieci.

Czas: 3 godz.

Dziatanie: wykonanie regionalnej ksigzki ku-
charskiej.

~

Pomoce: ksigzki kucharskie, Zalgcznik 6 - Zada-
nia dla grup, materialy papiernicze, dostep do
kserokopiarki.

5 Warsztaty wydawnicze

/

Kolejne kroki:

1. Wydawnictwo Regionalne.

1. 1.

1.2.

Przygotuj 4 stanowiska pracy dla grup. Na kazdym z nich pol6z ksigzke kucharska. Na drzwiach
do sali komputerowej umiesé napis ,Wydawnictwo Regionalne”. Przed wejsciem podziel dzieci
na grupy: redaktoréw, grafikéw, sktadaczy, specjalistow ds. promocji. Przy podziale uwzglednij
preferencje uczennic i uczniéw.

Popros dzieci, aby zapoznaty sie z ksigzkg kucharska. Porozmawiaj o jej zawartosci, uktadzie,
waznych elementach. Podaj cel spotkania. Nastepnie zapro$ kazda z grup, aby zapoznata sie
ze swoim zadaniem (Zatacznik 6 - Zadania dla grup).
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1.3. Dzieci w grupach zapoznajg sie z zadaniami, ktére bedg miaty do wykonania, nastepnie
przystapia do zaplanowania pracy w zespotach i przydziatu zadan. PodejdZ do kazdej grupy,
porozmawiaj na temat uzgodnien i podziatu odpowiedzialnosci za wykonanie zadan. Podkres],
ze planowanie jest bardzo wazne dla lepszego efektu pracy. Nastepnie zespoly przystepuja do
wykonania zaplanowanych zadan.

1. 4. Po zakonczonej pracy zapytaj specjalistow od promocji jak planuja przeprowadzi¢ wieczor
autorski—niech opowiedzg wszystkim. Porozmawiajcie i ustalcie wspdlnie scenariusz imprezy.
Zaproponuj, aby kazda para sama zaprezentowata swoj przepis.

Podaj kryteria prezentacji:

e (Czas - maksymalnie 2 minuty

e Udziat w niej powinny wzig¢ obydwie osoby

e Wymagany jest co najmniej jeden rekwizyt

e WinniSmy zachowac tajemnice - tylko nauczyciel/ka zna prezentacje przed wieczorem
autorskim

2. Zadanie domowe: Przygotujcie prezentacje przepisu na potrawe regionalng. Macie na to 1 tydzien.
W tym czasie wymagane beda konsultacje z nauczycielkg/em (tacznie 2 godziny).
Wyznacz terminy, kiedy bedziesz dostepna/y.
Jesli to mozliwe, dzieci przy pomocy rodzicéw, dziadkéw mogg przygotowac dang potrawe, wedlug
przepisu, w celu poprébowania przez gosci.

Czas: 4 godz.

Dziatanie: prezentacja ksigzek kucharskich

i przepiséw na potrawy regionalne. 6 Wieczér autorski

Pomoce: kamera, aparat fotograficzny,
dekoracja.

Kolejne kroki:

3. Nawieczorautorskiuczennice i uczniowie zapraszajg swoich rodzicoéw, dziadkéw i babcie, przyjacio?
rodziny. Wszystko odbywa sie zgodnie z planem specjalistéw ds. promocji. Statym punktem
bedzie wystep par wedlug ustalonych zasad - kazda para w ciggu dwoch minut zaprezentuje
przygotowany przepis na danie regionalne.

4. Jezeli jest taka mozliwo$¢, dzieci moga przygotowac degustacje potraw regionalnych ze swoich
przepisow.

5. Nauczyciel/ka lub ktérys z rodzicow nagrywa fragmenty spotkania, tworzac materiat filmowy
z wieczoru autorskiego.
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Czas: 1 godz.

n :
Dziatanie: podsumowanie pracy i efektow. ,,TOI't , CZYh
Pomoce: nagranie z wieczoru autorskiego, pOdSU.mowanie prOjektu
Zalacznik 7, tort”, materialy papiernicze: papier,

nozyczki, mazaki.

Kolejne kroki:

1. Materiat z wieczoru autorskiego.

1. 1. Zaprezentuj materiat z wieczoru autorskiego. Zastanéw sie wspdélnie z uczennicami i uczniami,
ktore jego fragmenty moga by¢ reportazem zamieszczonym na stronie internetowej szkoty.

1. 2. Rozdaj karty refleksji ,By¢ prezenterem” (Zalacznik 7). Popro$ dzieci, aby zastanowily sie
nad postawionymi tam pytaniami, przez chwile porozmawialy o nich w parach, lecz karty
uzupetnily samodzielnie w domu.

2. Podsumowanie - ,Tort".
Do podsumowania zastosuj metode tortu. Na tablicy zawie$ duza kartonowa sylwetke tortu.
Przygotuj kolorowy papier, nozyczki i mazaki. Popros, aby dzieci udekorowaty tort samodzielnie
wykonanymi wisienkami, listkami, kwiatkami, na ktérych napisza nazwy umiejetnosci, jakie
zdobyly podczas realizacji projektu. Na przyktad:
Nauczytam/em sie:
e wspolpracowac w zespole
e obstugiwad program komputerowy do obrébki zdjec
Dowiedziatam/em sie:
e jakie potrawy sg charakterystyczne dla naszego regionu
e o musi zawierac przepis kulinarny
e jak sie zdrowo odzywiac

W tym czasie przygotuj reportaz zgodnie z ustaleniami. Zdjecie ,tortu” wklejcie koniecznie do

waszego reportazu!
W obecnosci uczennic i uczniéw umiesé reportaz na stronie internetowej szkoty.
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Zatacznik 1. Karta pracy ,,Ulubiona potrawa”

NAZWA MOJEGO ULUBIONEGO DANIA

RYSUNEK

4 )

N /
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Zatacznik 2. Regionalne potrawy wigilijne

Mazowsze (niebieski)

Najwazniejszym zadaniem gospodyni w Wigilie jest pieczenie plackéw pszennych
i przygotowanie pieciu, siedmiu lub dziewieciu potraw. Podaje sie kapuste z grzybami,
barszcz grzybowy, thuczone kartofle z makiem, kluski z gruszkami. Takze otadki (placki)
pszenne na oleju, kasze jaglang z olejem, prazony groch, pasternak i kisiel owsiany lub
zurawinowy. Wazna jest rowniez kutia — peczak (pszenica) z makiem utartym na mase,
rozprowadzony wodg ostodzong cukrem lub miodem.

Wielkopolska (zielony)

Do tradycyjnych potraw nalezg sino-biata zupa z konopi, grochéwka lub polewka z maku
z jagtami - kluskami z sokiem z kiszonej kapusty. Do tego dochodzg kluski z makiem
oraz kluski z faryng, czyli z ciemnym cukrem gorszego gatunku lub miodem. Wazne sa
rowniez groch biaty, suszone grzyby smazone na oleju, kapusta, kasza i gruszki.

Podlasie (z6tty)

Najpierw podawany jest smaczny barszcz z grzybami, potem ryba smazona lub
gotowana, kompot z suszonych gruszek-dziczek i czernic oraz kutia. Na wschodzie
Polski na kolacje wigilijng podawano potrawy okraszone jedynie olejem Inianym.
Do obowigzkéw pana domu nalezato gotowanie kisielu z maki owsianej. Obydwie te
potrawy miaty symbolizowac zgode i szczescie. Do stotu siada sie wedtug wieku, aby
w tej samej kolejnosci umierac.

Slask (czarny)

Najczesciej w tym dniu jada sie suszone Sliwki z fasolg lub kaszg, kartofle ze sledziem,
gotowang suszona rzepe, fasole maszczona olejem, zuwke (potrawe z serwatki, maki
i biatego sera, lekko ostodzona), bombolki i kotacze z serem lub sliwkami. Na wigilijnym
stole nie moze zabraknac¢ piernikowych serc. Do obowigzkowych dan naleza takze
moczka i siemieniotka.

Pomorze (fioletowy)
Najpopularniejszymi potrawami sg kluski z makiem oraz ryby. Na stole pojawiajg sie
rowniez: zupa z piwa, buteczki, kapusta z suszonymi grzybami, $ledzie oraz inne ryby,
pierogi, a czasem ser.

Podhale (szary)

Charakterystyczne dla tego regionu sa kluski z ziemniakéw polane miodem, ktoty - czyli
kapusta z ziemniakami, bob, groch, kotacze z razowej maki z serem oraz suchy chleb
z miodem i kwasnica — kapusniak z suszonymi sliwkami. Na Orawie przed wieczerza
wigilijng uczestniczki i uczestnicy dzielg sie czosnkiem i jabtkiem.

Matopolska (pomaranczowy)
Przez lata wigilijna wieczerza byta $cisle postna, nawet bez nabiatu. Nadal popularne sg
zupa-wodzianka lub barszcz sliwkowy z ziemniakami.
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Zatacznik 3. Karta pytan
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Zatacznik 4. Przepisy

SZASZLYKI Z PAROWEK

Porcja dla 5 0séb

Sktadniki

50 dag cienkich paréwek cenazalkg- 14zt

1 stoiczek majonezu cenaza 1szt. -3zt

Sposdb przygotowania

1. Dluzsze paréwki pokroi¢ na kawatki o dtugosci 1 cm, boczek na paski o dtugosci 5 cm i szerokosci
3 cm, a pomidory na grubsze plasterki. Zéty ser pokroi¢ na 1 cm kwadraciki.

2. Pojedyncze kawatki paréwek i boczku nadziewac na przemian na szpikulec. Szasztyki utozy¢ obok
siebie na ptaskiej brytfannie, posmarowac olejem.

3. Brytfanne z szaszlykami wstawi¢ na gérny poziom dobrze rozgrzanego (200 stopni Celsjusza)
piekarnika. Grillowa¢ w odlegtosci 10 cm od rusztu lub piec az ser zmieknie. Mniej wiecej po
2 minutach szasztyki obrocic.

4. Keczup zmieszac z majonezem, doprawi¢ odrobing cebuli i podawac do szasztykow.

Czas przygotowania: 40 min.

WAFELKI

Porcja dla 5 0séb

Sktadniki

opakowanie wafli cenaza 1 szt. — 4zt

puszka masy krowkowej — gotowego,
ugotowanego juz skondensowanego mleka

Spos6b przygotowania:
1. Masto (Iekko miekkie) miksujemy, aby byto puszyste.

2. Nastepnie (nadal miksujac) dodajemy po trochu masy kréwkowej, a na koniec - migdaty mielone
(nie za duzo, tak dla smaku).

3. Powstala mase na 10 minut odstawiamy do lodéwki, a potem smarujemy wafle i mocno dociskamy.
4. Miedzy warstwy mozna jeszcze wsypac troche migdatow.

5. Wafle kroimy w pasy, a péZniej na kwadraty, prostokaty lub tréjkaty.

Czas przygotowania: 20 min.
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Zatacznik 5. Karta oceny kolezenskiej

G) POWINNA ZAWIERAC KARTA Z PRZEPISEM NA DANIE REGIONALNE?

L

na gorze czytelnie zapisang nazwe potrawy

podane sktadniki i ich potrzebne wielkosci na potrawe dla 4 oséb
chronologiczny i jasny opis wykonania potrawy

koszt produktéw potrzebnych na przygotowanie potrawy

zliczony czas wykonania potrawy

zdjecie potrawy

dane autora przepisu oraz imiona i nazwiska dzieci, ktére wykonaty karte

/

Zapoznajcie sie starannie z karta kolegéw. Przeczytajcie jeszcze raz kryteria oceny karty z przepisem.
A teraz odpowiedzcie na ponizsze pytania. Pamietajcie, aby daé kolegom peing, rzetelng informacje.
Odniescie sie do wszystkich kryteriow oceny.

Ktore elementy karty bardzo nam sie podobajg?
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Zatacznik 6. Zadania dla grup

Zespot redakcyjny

Waszym zadaniem jest usuniecie wszelkich usterek, zaréwno stylistycznych,
gramatycznych, jak i innych - jesli je znajdziecie. Zajmiecie sie takze grupowaniem
przepisow, tworzeniem rozdziatéw i numerowaniem stron.

Zesp6t ilustratorow

Zajmiecie sie wykonaniem strony tytulowej naszej ksigzki kucharskiej. Mozecie ja
zaprojektowac dopiero po zapoznaniu sie z trescig ksiazki. Pamietajcie — wazny jest
dobry i atrakcyjny tytul, autorzy i ciekawa ilustracja. Gotowy projekt zatwierdza
redakcja, konsultujgc sie tez z autorami. Po zatwierdzeniu projekt przekazany jest
zespotowi sktadaczy w tylu egzemplarzach, ile bedzie wydanych ksigzek kucharskich.

Zespot sktadaczy

Waszym zadaniem jest powielenie ksigzki z przepisami. Utdzcie je w pakiety: strona
tytutowa, rozdziaty (przepisy), spis tresci; nastepnie ztézcie w catos¢. Na koncu etapu
sktadu ksigzki sg oprawiane, a gotowe egzemplarze przekazane bedg zespotowi ds.

promocji.

Zesp6t ds. promocji

Zadaniem waszego zespolu jest zaplanowanie promocji ksigzki, czyli wieczoru
autorskiego, na ktérym zaprezentujemy ksigzke zaproszonym gosciom (rodzicom,
przyjaciotom) i wreczymy promocyjne egzemplarze.

Musicie ustali¢:

e Cotrzeba zrobic?

e Jak to zrobicie?

e Kto to zrobi?

o Kiedy to zrobicie?

o Co jest wam potrzebne?
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Zatacznik 7. By¢ prezenterem

1. Czy jestes dobrym prezenterem?

3. Corobisz, gdy nie wiesz, jak przygotowac prezentacje?

4. Jak mogltbys pomdc komus, kto ma ktopoty z prezentacjg swojej pracy?
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URZADZENIA DAWNIE] | DZIS

AUTORKI Urszula Ptasinska, llona Szczech
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (ok. 3 tygodnie)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Dzi$ trudno sobie wyobrazi¢ funkcjonowanie czlowieka bez maszyn i urzadzen, ktére pomagaja
w zyciu codziennym, ulatwiaja nauke, zabawe, uprzyjemniajg czas. Dlatego podczas realizacji
projektu uswiadomimy dzieciom jak szybki jest postep techniki - od aparatu analogowego po aparat
cyfrowy, od telegrafu po telefon komdrkowy, od tary po pralke z suszarka.. Rozwdj otaczajacych
nas urzadzen i umiejetnos$c postugiwania sie nimi ma wiele korzysci, np. krétszy czas posprzatania
mieszkania, tatwos¢ zrobienia prania, czy mozliwos¢ natychmiastowego zobaczenia zdjecia, ktére
sie wykonato. Nie mozna jednak zapomnie¢, ze nieumiejetne postugiwanie sie takimi urzadzeniami
moze by¢ ryzykowne i niebezpieczne. Dlatego, aby urzadzenia w pelni nam stuzyty, musimy wiedzie¢
jak bezpiecznie z nich korzysta¢. Wytlumaczenie - szczeg6lnie matym dzieciom - jak nalezy wigczac
i wytaczad takie urzadzenia oraz jak zachowad szczegdlng ostroznosé, kiedy sa one wiaczone - to
wyzwanie dla nauczycielki/nauczyciela.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Poznamy przedmioty i urzadzenia domowe uzywane dawniej i dzis.
e Poznamy korzysci i skutki korzystania z urzgdzen domowych oraz zasady ich bezpiecznego
uzywania.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poréownamy urzadzenia stuzgce nam w zyciu codziennym dawniej i dzis.
e Okresdlimy zastosowanie wybranych urzadzen technicznych.
e Poznamy zasady bezpieczenstwa, ktérych nalezy przestrzegac przy ich obstudze.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE|SKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

e Kompetencje matematyczne i naukowo-techniczne: Umiejetno$¢ postugiwania sie danymi
naukowymi (oraz narzedziami i urzadzeniami technicznymi) do osiagniecia celu badZ podjecia
decyzji; umiejetnos¢ wyciagniecia wniosku na podstawie dowoddéw; wrazliwosé na skutki, jakie
podejmowane dziatania mogg przynosi¢ poszczegdlnym ludziom, ich spotecznosciom, a takze catej
Ziemi.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie; umiejetnosé planowania; umiejetnos¢ dokonywania
adekwatnej samooceny; umiejetnos¢ poszukiwania informacji.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

Przyroda. Uczen:
10. Dba o zdrowie i bezpieczenristwo swoje i innych (w miare swoich mozliwosci).

Zajecia techniczne. Uczen:
1. Zna Srodowisko techniczne na tyle, Ze:

c. okresla wartos¢ urzadzen technicznych z punktu widzenia cech uzytkowych (fatwa lub trudna
obstuga), ekonomicznych (tanie lub drogie w zakupie i uzytkowaniu), estetycznych (np. tadne
lub brzydkie).

2. Realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:

a. przedstawia pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie

materialy (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty wiékiennicze) oraz narzedzia.
3. Dba o bezpieczenistwo wiasne i innych:
b. wlasciwie uzywa narzedzii urzadzen technicznych.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Szkolna Galeria Urzgdzen Technicznych.
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Dziaania

Dziatania

Dziaania

Prezentacja

Refleksja

N

Planowanie dziatan. : ;
i Dzieci opracowuja organizacje Galerii: eksponaty, :
i zywerzezby’, scenariusz otwarcia itp. przygotowujg
i wyposazenie galerii oraz metryczki dla kazdego !

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Opis dziatania

D1 Starter: Co lepiej sprzata?

! juz dzi$ nie uzywa.

i D2 Urzadzenia wokét nas

i Uczennice i uczniowie zbieraja i
i informacje

i samym zastosowaniu. .

i D3 Poznanie zasad dziatania i bezpieczenstwa
i obstugi wybranych urzadzen domowych

chzennice i uczniowie samodzielnie interpretuja§
i 1 uscidlaja zapisy w instrukcjach obstugi urzadzen !

i technicznych, prezentuja je kolezankom i kolegom

4 Tworzenie szkolnej Galerii Urzagdzen Technicznyc

ksponatu.

D5 Zwiedzanie Galerii Urzadzen Technicznych
Uczennice i uczniowie dokonujg otwarcia galerii,

i wadzaja prostg ewaluacje efektow.

D6 Podsumowanie projektu
Po obejrzeniu materiatu filmowego z otwarcia Gale-

i fan technika ,kosza i walizki”.

tacznie:

i 2godz
i Dzieci prowadzg eksperyment, ktéry przyblizy im !
i zagadnienie wykorzystywania urzgdzert domowych }
i 1ich uzytecznosci. Wyobrazajg sobie swiat bez urza-
i dzerl. Poznajg urzadzenia/przedmioty, ktérych sie i

i 3godz.

: udostepniajg jg calej spotecznosci lokalnej, przepro- :

rii uczennice i uczniowie dokonuja samooceny dzia-

Czas

do;

Planowanie dziatan. i 4godz.
porzadkuja
dotyczgce urzgdzen domowych - i
i klasyfikujg je ze wzgledu na celowos$¢ stosowania.

i Porzadkuja takze stare i nowe urzadzenia o tym !

L dog ¢

fod ¢

Ldog ¢

16 godz.

od;

~

Terminy
(WPISZ DATY)
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Czas: 2 godz. \

Dziatanie: wprowadzenie do zagadnienia - po- - .
znawanie urzadzen domowvych. Starter-

Co lepiej sprzata?

Pomoce: konfetti, odkurzacz, miotta, 2 stopery,
plakat (duza kartka) do stworzenia ,gazetki

o

projektowej”, flamastry, dtugopisy, Zalacznik 1, 2, 3.

Kolejne kroki:

1. Rozpocznij zajecia od matego eksperymentu z dzie¢mi.

1. 1. Przed zajeciami wybierz w sali dwa miejsca, w ktérych rozrzucisz réwnomierna ilos¢ konfetti.
Przygotuj odkurzacz, miotte oraz dwa stopery.

1. 2. Zapytajuczenniceiuczniéw, kto chciatby wzig¢ udzial w eksperymencie i wybierz cztery osoby.
Zadaniem jednego dziecka bedzie posprzatanie konfetti za pomoca odkurzacza, drugiego - za
pomoca miotty. Dwoje pozostatych dzieci bedzie mierzyto czas wykonania zadania za pomoca
stoperéw. Zaznacz, ze zadaniem pozostatych uczennic/uczniéw jest obserwacja, a nastepnie
sprawdzenie, czy gdzies nie zostato konfetti. Dzieci, ktére mierzyty kolezankom/kolegom czas,
zapisujg go na tablicy wraz z nazwa przedmiotu lub urzadzenia, ktérym sprzataty dzieci.

1.3. Zadaj pytanie: Dlaczego jednemu dziecku udato sie szybciej posprzqtac niz drugiemu? Sprowokuj
dyskusje uczennic i uczniow. Zréznicuj z dzie¢mi pojecia: przedmiot i urzadzenie'.

1. 4. Zache¢ dzieci do rozwazan formutujac problem: Co by byto gdyby nie bylto urzqdzen domowych?

2. Zabawa z wyobraznig ,Swiat bez urzadzen”.

2. 1. Powiedz dzieciom, aby dobraty sie w dowolne czwdrki. Pole¢ im, zeby zamknety oczy
iwyobrazily sobie $wiat bez urzadzen. Niech przez 5 minut porozmawiaja w swoich czwérkach,
jak wyobrazaja sobie $wiat, w ktérym nie ma urzadzen technicznych.

2. 2. Popros dzieci, aby przygotowaty mini drame przedstawiajgca ich wizje, za pomoca mimiki i gestow,
korzystajac z dostepnych w klasie rekwizytéw. Kazda grupa ma na przedstawienie okoto minuty.
Pozostate dzieci w tym czasie zgaduja, fantazjuja, opowiadajg o tym co sie dzieje na ,scenie”.

3. Gra, jak w ,Panistwa, miasta”.

3. 1. Dzieci w tych samych grupach siadaja przy stotach. Daj kazdemu dziecku karte ,Panstwa,
miasta” zamieszczona w Zataczniku 1. Powiedz, niech zapoznaja sie z instrukcjg i porozmawiaja
o tym w grupie. Nastepnie niech jedna osoba z kazdej grupy przedstawi przewidywany
przebieg gry - reszta uczennic/uczniow dopytuje, dopowiada.

3. 2. Popros, aby kazde dziecko w mysli zaczeto moéwic alfabet poczgwszy od litery A. Na twoj znak
STOP - zatrzymuja wyliczanie. Zapytaj wybrane dziecko, na jakiej literze skonczyto, jesli to
bedzie np. litera P - to wlasnie na P maja sie zaczynac wszystkie wpisywane stowa. Uczennice
i uczniowie przystepuja indywidualnie do uzupelniania tabeli. Pierwsza osoba, ktéra skoriczy
uzupetnianie - wota STOP i w tej grupie konczy sie pierwsza runda. Wszystkie dzieci w grupie
sprawdza i przyznajg sobie punkty zgodnie z instrukcja. Inne grupy pracuja do momentu
sygnatu od osoby ze swojego zespotu.

3.3. Pokilku rundach popros, aby dzieci podsumowaty tgczna punktacje. Zapros do siebie te dzieci
z kazdej grupy, ktére uzyskaty najwieksza liczbe punktéw — nagrodzcie ich brawami.

3.4. Na duzej kartce (w formie plakatu) zrébcie ,gazetke projektowsq”. Zamie$écie na niej liste
zapisanych w kartach gry urzadzen domowych.

! Wedlug ,Stownika jezyka polskiego” PWN urzgdzenie to mechanizm lub zespét mechanizméw, stuzacy do wykonania
okreslonych czynnosci.
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4. Wroc do pytania problemowego: Co by byto gdyby nie byto urzqdzeri domowych? Zapisz je na ,gazetce
projektowej”. Wystuchaj spontanicznych odpowiedzi uczennic i uczniéw. Uswiadom dzieciom: Aby
na to pytanie w pelni odpowiedziec, nalezy poznac korzysci i skutki korzystania z urzqdzeri domowych.
Dopisz na ,gazetce” cel projektu. ,Gazetka” bedzie wisiata w widocznym miejscu przez caty czas
realizacji projektu.

5. Na zakonczenie spotkania zadaj uczennicom i uczniom pytania: Czy zawsze urzqdzenia, ktdre znajgq,
stuzyty cztowiekowi? Czy dawniej byly urzqdzenia lub przedmioty uzywane w domu, ktore speinialy
podobne funkcje?

51

Wystuchaj spontanicznych odpowiedzi. Aby dzieci lepiej poznaty urzadzenia i przedmioty
uzywane dawniej, zadaj prace domowa.

5. 2. Praca domowa: Popro$ dzieci, zeby opowiedzialty w domu o tym, co robily na zajeciach. Niech

Uwaga:

porozmawiajg z rodzicami, dziadkami - jakich oni uzywali urzadzen, jak byli mali? Popros,
aby na nastepne zajecia przyniosty znalezione w domu urzgdzenia i przedmioty stosowane
w dawnych czasach do wykonywania prac domowych. Jedli takich urzgdzen w domu nie
majg, niech po rozmowie z rodzicami narysujg urzadzenie, ktérego obecnie sie juz nie uzywa
i podpisza do czego stuzyto, wykorzystujac do tego karte pracy (Zatacznik 2).

O zgode na zabranie urzadzenia lub przedmiotu dzieci musza poprosi¢ dorostg osobe (Zalgcznik 3 —
Pisemna zgoda rodzicéw, dziadkéw, sasiadow).

Czas: 4 godz.

Dziatanie: poznawanie urzadzen domowvych i

~

ich przeznaczenia. Urzadzenia wokét nas

Pomoce: kolorowe sznurki, klipsy do bielizny, -
porozcinane rysunki urzadzen, koszyczek, kartki,
flamastry, Zalgcznik 2, 3, 4.

J

Kolejne kroki:

1. Dawne urzadzenia i przedmioty.

1. 1.

1.2

Powitaj kazde dziecko ,urzadzeniem do usciskéw” — usciskiem dtoni z jakims$ wesotym gestem.
Popros, aby dzieci nasladowaty dziatanie urzadzenia.

Teraz mogg w parach wymyslac ,urzadzenie do usmiechu”, ,urzgdzenie do tanca”, ,urzadzenie
do...".

2. Wystawa dawnych urzadzen i przedmiotéw uzywanych w domu.

2. 1.

2. 2.

Poinformuj dzieci, ze na zajeciach zapoznajg sie z przeznaczeniem wielu urzadzen. Zaczng od
prezentacji tych starych urzadzen, ktére znalazty w domach.

W wyznaczonym miejscu w klasie (moze to by¢ regat lub szafka) z16z z dzie¢mi urzadzenia
przyniesione z domu oraz zbierz pisemne zgody (Zatacznik 3) na wypozyczenie urzadzenia
szkole. Karty pracy (Zatacznik 2) z rysunkami i opisami dawnych urzadzen przypnij w poblizu
wystawki na wczesniej przygotowanym sznurku z klipsami do bielizny. W ten sposéb
powstanie kacik urzadzen dawnych. Popros, aby kazde dziecko krétko opowiedziato do czego
stuzy przyniesione urzadzenie, pokazato jak dziatata.
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3. Urzadzenia domowe — klasyfikacja.

3.1
3.2

3.3.

3. 4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Na podiodze przygotuj trzy petle ze sznurkéw réznego koloru.

Popros dzieci, aby z koszyczka zawierajgcego rysunki (Zatacznik 4) wylosowaty czes¢ obrazka.
Rysunkéw powinno by¢ o potowe mniej niz dzieci. Ty tez mozesz bra¢ udziat w losowaniu, jesli
liczba dzieci jest nieparzysta. Jesli dzieci jest malo, zorganizuj losowanie kilka razy, tak aby
wykorzystac jak najwiecej urzadzen z Zatacznika 4.

Popros kazde dziecko, aby doktadnie obejrzato wylosowany element, po czym niech odszuka
kolezanke/kolege, ktérzy maja drugg potowe obrazka.

Po dobraniu sie w pary/grupy, dzieci w rozmowie ustalaja, do czego stuza ich urzadzenia.
Szybko zanotuj sformutowania uczennic i uczniéw na plakacie, np. ,do sprzgtania”, ,do
gotowania”...

Popros, aby dzieci pogrupowaty wszystkie urzadzenia w trzech przygotowanych petlach, tak
aby pasowaly do siebie. Podpowiedz, Ze sa to grupy urzadzen uzywane do trzech réznych
celéw. Nie ingeruj, pozwdl probowac — daj okoto 10 minut na rozmowy, wtasne ustalenia,
podejmowanie préb klasyfikowania. W koricowej fazie mozesz zaproponowac sprawdzenie
poprawnosci umieszczenia urzadzenia w petli, poprzez odpowiedzi TAK lub NIE, na pytania
czy urzadzenie pasuje do innych, czy stuzy do tego samego itp. Popros, aby dzieci nadaty
nazwy petlom. Prawdopodobnie w trzech petlach znajda sie:

e urzadzenia do przygotowywania positkéw i przechowywania zywnosci,

e urzadzenia do utrzymania czystosci,

e urzadzenia stuzace do nauki i rozrywki.

Dzieci moga réwniez ustali¢ inne zasady klasyfikacji.

Przy dobrze uporzagdkowanym zbiorze, gdy wszystkie urzadzenia pasuja, wykonajcie podpisy
pod petlami. Mozesz takze zaproponowac pokolorowanie urzadzen.

Na zakonczenie ¢wiczenia zapytaj dzieci, czy umieja nazwaé wszystkie urzadzenia na
obrazkach oraz czy uzywaja jakich$ urzadzen, ktérych tu nie ma. Napisz ich nazwy i dolaczcie
je do odpowiedniej grupy w petli.

Zapro$ dzieci do kacika urzadzen dawnych. Popros, aby odpiety swoje karty i umiescity je we
wtasciwych petlach na podiodze.

4. Stare i nowe urzadzenia domowe.

4.1,

4. 2.
4. 3.

iy

Zaproponuj, aby dzieci podzielity sie na 3 grupy (dowolna metoda podziatu), i stanety przy
jednej z petli. Niech kazda z grup przeniesie wybrana petle (wraz z zawartoscig) na stolik.
Zadaniem dzieci jest potgczenie (o ile to mozliwe) w pary: urzadzen starych i nowych
wykonujacych podobne czynnosci. Tam gdzie potrafig, niech podejma prébe uzupeinienia
,2samotnych” urzadzen ich parg (urzadzeniem starym lub nowym) — niech dopisza nazwe lub
narysuja takie urzadzenie.

Przygotuj trzy plakaty, na kazdym umie$¢ jedng nazwe zbioru z petli.

Popro$ dzieci, aby na wtasciwych plakatach przykleity obrazki, nazwy, karty pracy
odpowiednich urzadzen potgczonych w pary. W ten sposéb powinny powstac trzy plakaty,
np.

Urzqdzenia do przygotowywania positkow i przechowywania zywnosci

Dawniej  — Dzis

mozdzierz ~ miynek elektryczny

Grupy na wykonanie tego zadania maja 30 minut.

Nastepnie liderka/lider prezentuje plakat grupy, grupa go wspiera i uzupeinia odpowiedzi.
Dopytuj, uzupetniaj, prowokuj - tak, aby uzyskac jak najwiecej informacji o urzadzeniach.

5. Na zakonczenie zadaj dzieciom pytanie: Czy ktos z was wie, jak dziatajg wymienione urzqdzenia?
Postuchaj swobodnych wypowiedzi. Powiedz, Ze pytanie to bedzie inspiracja do przeprowadzenia
dalszego etapu projektu.
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Czas: 3 godz.

Dziatanie: nabycie umiejetnosci korzystania Poznanle Za‘sad lealanla
z instrukcji obshugi urzadzen technicznych. i bezpieczeﬂstwa Obslugi
Pomoce: aparat cyfrowy, odkurzacz, mikser, kart- WVbranVCh urzadzer'l

ki, mazaki, kartki w trzech kolorach dla kazdego -
dziecka, trzy urzadzenia do nagrywania dZzwieku: m VVV h
dyktafony lub aparaty komérkowe z funkcja dyk- do 0 C
tafonu, Zatacznik 5. j

Uwaga:

Przed zajeciami sprawd?, czy instrukcje obstugi pasujg do urzadzen technicznych, ktérymi
dysponujesz. Jesli nie — zmien odpowiednio zapisy.

Kolejne kroki:

1. Kreatywne skroty.

1. 1. Przypomnij uczennicom i uczniom pytanie z poprzedniego etapu: Czy wiecie, jak dziatajq
zamieszczone na plakatach urzqdzenia? Wybierz jedno z urzadzen z plakatow, np. pralke. Zapisz
na tablicy skrét — P3BC. Popro$ dzieci, aby go rozszyfrowaty. Niech probujg, wymyslaja przez
chwile. Potem podaj swojg wersje — pralka pierze proszkiem P3 brudne ciuchy BC.

1. 2. Popro$ dzieci, aby w parach wybraty jeden przedmiot i tez wymysélity skrét, ktory bedzie
mowit o jego uzytecznosci. Spiszcie wszystkie propozycje uczennic i uczniéw na plakacie.

2. Jak dziataja urzadzenia i jak sie je obstuguje?

2. 1. Podziel dzieci na trzy grupy, za pomoca karteczek w kolorach: zéttym, zielonym i czerwonym.
Przygotuj trzy stanowiska dla grup — kazde stanowisko bedzie miato inne urzadzenie do
szczegdlowego zbadania. Przy stanowiskach postaw urzadzenia wraz z instrukcjami obstugi
(Zatacznik 5): odkurzacz, mikser, aparat fotograficzny.

2. 2. Powiedz uczennicom i uczniom, ze badanie urzadzen i zapoznanie sie z ich instrukcja maja
na celu:

e wybdr najwazniejszych punktéw z instrukcji urzadzenia (przynajmniej pieciu),

e zaszyfrowanie w formie rebusu lub rysunku trzech gltéwnych zasad bezpiecznego
postugiwania sie urzadzeniem,

e nagranie dZwieku wydawanego przez urzadzenie.

2.3. Powyzsze kryteria wywie§ w widocznym miejscu. SprawdZ, czy uczniowie i uczennice je
rozumiejg (mozesz podac przyktad rebusu).

2. 4. Rozdaj dzieciom duze kartki i mazaki do przygotowania rebuséw oraz dyktafon, aby mogty
nagra¢ dzwiek wydawany przez urzadzenie. Na prace daj im okoto 30 minut. Zadaniem
uczennic i ucznidéw jest staranne zapoznanie sie z instrukcja urzadzenia i zasadami
postugiwania sie nim. Nastepnie niech zbadajg ,swoje” urzadzenie i zastanowia sie, czego
potrzebuja aby go uzyé. Wspieraj dzieci, aby znalazty rozwiazanie w sytuacji, gdy czesc¢ z nich
nie potrafi czytac.

Uwaga:
W trakcie pracy sprawdzaj, czy dzieci dobrze interpretujg zapisy w instrukcji.

3. Przeprowad? prezentacje poszczegoélnych grup - czytanie najwazniejszych punktéw z instrukgji,
odgadywanie rebuséw, stuchanie odgloséw urzadzen.
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4. Samoocena.

4. 1.

4. 2.

Sprawdz, czy dzieci dobrze rozumiejg sposob dziatania omawianych urzadzen i podstawowe
zasady ich bezpiecznego uzywania. Warto dokonac¢ oceny oddzielnie dla kazdego z urzadzen.
Podkres], jak wazne jest okreslenie czy wszystko jest zrozumiate, aby mdc ewentualnie
powtoérzy¢ informacje i wiadomosci.

Zastosuj np. metode ,Swiatel”: zielony - TAK, rozumiem; pomaranczowy - NIE WSZYSTKO
rozumiem, czerwony - NIE rozumiem. Grupe ,pomaranczowych” potgcz z ,zielonymi”, by
wspolnie poradzili sobie z problemem. Niech sie dopytujg, razem czytaja jeszcze raz instrukcje,
ogladaja urzadzenia. Uczennicom/uczniom ,czerwonym” pomoz osobiscie - omoéw dziatanie
tych urzadzen wspdlnie z nimi.

Czas: 4 godz.

Dziatanie: przygotowanie eksponatéw do Szkol-
nej Galerii Techniki.

Tworzenie szkolnej Galerii

Pomoce: kartki, dawne urzadzenia, aparat foto- =

Urzadzen Technicznych

graficzny, mozliwe do wykorzystania urzadzenia
techniczne znajdujace sie w szkole.

Kolejne kroki:

1. Szkolna Galeria Urzadzen Technicznych.

1. 1.

1.2.

1.3.

Zapowiedz, ze utworzycie Szkolng Galerie Urzadzen Technicznych. Tworzac Galerie
prezentujaca urzadzenia techniczne wykorzystajcie przyniesione przez dzieci urzadzenia
i przedmioty, zgromadzone w kaciku urzadzen dawnych. Wspdlnie z uczennicami i uczniami
zastandwcie sie, o jakie eksponaty mozna wzbogaci¢ tworzong Galerie. Zapytaj: Jakie urzqdzenia
wspotczesne chcielibyscie zaprezentowac odwiedzajqcym Galerie? Zapisz propozycje dzieci.

By¢ moze trudno bedzie wam zgromadzi¢ wszystkie wymienione eksponaty na czas
prezentacji. Zaproponuj, aby wykorzysta¢ niektére urzadzenia znajdujgce sie w szkole:
magnetofon, odkurzacz itp. Powiedz dzieciom, Ze prezentacje urzadzen utatwi opracowanie
przez nich metryczek urzadzen technicznych, zawierajacych najistotniejsze informacje.
Uzgodnijcie wspdlnie co ma zawieraé¢ metryczka, np.:

e nazwe urzadzenia,

e opis do czego stuzy urzadzenie,

e dwie gtéwne zasady bezpiecznego uzytkowania.

W zaleznodci od liczby eksponatéw podziel uczennice i uczniéw na grupy. Niech przygotuja
etykiety urzadzen, umieszcza je w widocznym, ale nie utrudniajgcym oglagdania, miejscu.

2. Nastepnie podziel uczennice i uczniéw na cztery zespoty (metoda odliczania do czterech).

2. 1.

2. 2.

Zadaniem kazdego z nich bedzie wzbogacenie Galerii o ,zywa rzezbe” przedstawiajaca
urzadzenie techniczne z przysztosci. Takie, ktorego jeszcze nie ma. Podaj po czym poznamy, ze
rzezba jest OK (zapisz kryteria):

e ma etykiete z nazwg i przeznaczeniem urzadzenia,

e tworzg ja wszyscy cztonkowie grupy,

e dziala, tzn. po ,wigczeniu” wykonuje zaplanowang prace,

e wydaje podczas pracy dzwieki.

Zywe rzezby wzbogacg waszg Galerie. Dzieci w grupach wymyslaja urzadzenie i jego nazwe.
Podkred], ze kazde dziecko musi stac sie czescig wymyslonego urzadzenia. Uktad ciata cztonkéw
grupy, mimika, ruchy ciala i postawa bedg odzwierciedleniem wymyslonego urzadzenia.
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Dokonajcie prezentacji urzadzen i przygotowanych opiséw. Dzieci mogg zgadywac do czego
stuzy urzadzenie, zanim grupa przedstawi metryczke.

3. Wspélnie z uczennicami i uczniami zaaranzuj Galerie Urzadzen Technicznych. Ustawcie eksponaty,
oznaczcie je metryczkami, wybierzcie miejsce do ekspozycji zywych rzezb.

Uwaga:
Nie zapomnij o przygotowaniu wstegi do otwarcia Galerii.

Czas: 2 godz.
Dziatanie: prezentacja urzadzen i opracowanych ) Galeria
metryczek. . .
| Urzadzen Technicznych

Pomoce: wstega, nozyczki, kamera, plansza
z sylwetami ,minek”.

Kolejne kroki:

1. Galeria urzgdzen technicznych - prezentacja.

1.1. Zorganizuj spotkanie uczennic i uczniéw z dyrektorka/dyrektorem szkoly. Niech wspdlnie
ustala termin otwarcia wystawy.

1. 2. Popros starsze dziecko, aby pod opieka rodzica nagrato przebieg otwarcia i zwiedzania Galerii.
Pamietaj aby podczas spotkania, porozmawiac¢ na temat dalszej mozliwosci rozwoju Galerii
Urzadzen Technicznych. Moze stac sie ona czescig Izby Regionalnej w waszej szkole.

1. 3. Na otwarcie Galerii dzieci zapraszajg kolezanki i kolegéw, rodzicéw, babcie i dziadkdw.

2. Kazdy ze zwiedzajacych otrzymuje kolorowa metke. Zwiedzajacy ogladaja dawne i wspdlczesne
urzadzenia. Podziwiajg zywe rzezby. Z kazdym urzadzeniem zapoznajg sie dzieki opracowanym
metryczkom.

Na duzej planszy podzielonej na trzy pola z sylwetami ,minek” — u$miechnietej, obojetnej
i zniecheconej, zwiedzajacy przyklejaja metki. Dzieki temu dzieci sprawdza, jakie wrazenie na
gosciach zrobita Galeria.
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: podsumowanie projektu.

Pomoce: kontur kosza i walizki z papieru, flama-

, 6 Podsumowanie projektu
stry, kartki, reportaz z otwarcia Galerii Urzadzen -

Technicznych, urzadzenie do odtwarzania filmu
nagranego kamera.

Kolejne kroki:

1.

Promocja Galerii. Zaprezentuj materiat z otwarcia Galerii Urzadzen Technicznych. Zastandw sie
wspdlnie z dzie¢mi, ktére jego fragmenty moga by¢ materiatem promocyjnym do zamieszczenia na
stronie internetowej szkoty zachecajacym innych do jej odwiedzenia. Starsze dzieci mogg pomoc
mtodszym przygotowaé odpowiednie fragmenty filmu na strone internetowg szkoty.

Do podsumowania projektu zastosuj metode ,kosz i walizka”.

2. 1.

2. 2.

2. 3.

Przygotuj papier z konturem walizki i z konturem kosza. Niech uczennice i uczniowie na
karteczkach zapisza/narysuja odpowiedzi na pytania dotyczace realizacji projektu:

1. Co mi sie szczegolnie podobato?

2. Co sprawiato mi trudnosc?

3. Co byto latwe?

4. Co trzeba zmienic?

5. Co bylo ciekawe?

6. Czego sie nauczytam/em?

Popros dzieci o przypiecie odpowiedzi na pytanie pierwsze, trzecie, pigte i szoste w kontur
walizki, natomiast odpowiedzi na pytanie drugie i czwarte — w kontur kosza. Tym sposobem
uzyskacie wspolnie odpowiedz na pytanie co dzieci ,zabiorg” z zajec¢ (walizka), oraz co warto
zmienié¢ na zajeciach (kosz).

Zaproponuj dzieciom, aby wypowiedzialy sie na temat wynikéw podsumowania. Wypowiedzi
nagraj, a nagraniem uzupeinij material promocyjny Galerii Urzadzen Technicznych — do
zamieszczenia na stronie internetowe;.
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Zatacznik 1. Gra typu ,,Panstwa, miasta”

1. Na ustalony sygnat wpisz swoje odpowiedzi rozpoczynajgce sie od podanej litery. Masz na to ok. 3
min, np. P = imie - Piotr, kolor — popielaty, przedmiot, ktéry jest w domu — patelnia, urzadzenie,
ktore jest w domu - pralka.

2. Policz uzyskane w tej rundzie punkty - 5 za kazdg dobrg odpowiedz, dodatkowe 5 - jesli nikt poza
tobg takiej odpowiedzi nie ma.

3. W kolejnych rundach postepuj podobnie.

4. Podsumuj uzyskane punkty.

Przedmiot, ktory §Urzqdzenie, ktéreg
jestwdomu : jestwdomu

- ™

Liczba punktow

& Suma punktéw /
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Zatacznik 2. Karta pracy ,,Dawne urzadzenie lub przedmiot”

Wypetnij karte pracy i narysuj rysunek.
Nazwa urzadzenia lub przedmiotu, ktérego uzywano kiedys w domu:

- /
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Zatacznik 3. Pisemna zgoda rodzicow, dziadkow, sasiadow

Oswiadczenie

Wyrazam zgode na wypozyczenie Szkole

(MAZWA SZROTY) L.

ponizszych urzadzen/przedmiotéw w ramach projektu ,Urzadzenia dawniej
1 dzis” na okres 3 miesiecy.

Urzadzenia/przedmioty:

Czytelny podpis ..o
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Zatacznik 4. Urzadzenia domowe

L il ]

~

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e et m e e e e e e e e e e e e e e e e e e

2 2
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Zatacznik 5. Instrukcje obstugi

INSTRUKCJA OBSEUGI ODKURZACZA

Uruchomienie odkurzacza

1.
2.
3.
4.
5.

Polacz rure z wezem i wtéz do otworu w odkurzaczu.

Wyciagnij z odkurzacza kabel do miejsca z z6tta opaska, wtyczke wiédz do kontaktu.
Nacis$nij przycisk na odkurzaczu, aby go uruchomic.

Pokrettem ustaw site odkurzania.

Wytacz przycisk i wyjmij wtyczke z gniazdka.

Zasady uzywania odkurzacza i zasady bezpieczenstwa

1.
2.

Nie wyciggaj wtyczki z gniazdka pociggajgc za kabel.

Nie uruchamiaj urzadzenia, jesli kabel odkurzacza jest uszkodzony lub obudowa jest w sposob
widoczny uszkodzona.

Przed czyszczeniem odkurzacza nalezy wyjac wtyczke przewodu z gniazdka zasilajacego.
Nie wolno odkurza¢ bez worka i/lub bez filtrow.

Nie odkurzaj odkurzaczem ludzi ani zwierzat, a szczegdlnie uwazaj, aby nie przybliza¢ koncowek
ssacych do oczu i uszu.

Nie wciagaj do odkurzacza: zapatek, niedopatkéw papieroséw, rozzarzonego popiotu. Unikaj
zbierania ostrych przedmiotéw.

Nie odkurzaj drobnych pylow jak: maka, cement, gips, tonery drukarek i kserokopiarek itp.
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INSTRUKCJA OBSEUGI MIKSERA

Uruchomienie miksera

[ N N S AN

. W16z konicéwki miksujace do otwordw, sprawdz czy nie wypadaja.
. W16z wtyczke do kontaktu.

. Wigcz mikser, przesuwajac przetgcznik 0" na ,1".

. Aby mikser szybciej pracowat przesun przetgcznik na 2" lub ,,3".

. Wylacz mikser, wyjmij wtyczke z gniazdka i usun konicéwki miksujace.

Zasady uzywania miksera i zasady bezpieczenstwa

1.
2.

Nie wyciggaj wtyczki z gniazdka, pociggajac za przewdd.

Nie uruchamiaj urzadzenia, jesli przewod jest uszkodzony lub obudowa jest w sposéb widoczny
uszkodzona.

. Nie dotykaj rekami elementéw wyposazenia bedacych w ruchu. Zwtaszcza niebezpieczne sg czesci

miksujace.

. Przed czyszczeniem miksera zawsze wyjmuj przewod zasilajgcy z gniazdka sieci.

. Nie uzywaj trzepakéw bez zanurzenia ich w produktach. W przypadku cieczy, jej poziom nie

powinien przekraczac potowy wysokosci konicowek.

. Uwazaj, aby nie zala¢ wodg wnetrza miksera.
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INSTRUKCJA OBSEUGI APARATU FOTOGRAFICZNEGO

Uruchomienie aparatu

1. SprawdZ czy w aparacie sg baterie.

2. Naci$nij klapke umieszczonag z tytu aparatu i sprawd? czy w srodku znajduje sie karta pamieci.
3. Przekre¢ pokretto na pozycje ON.

4. 7r6b zdjecie poprzez nacis$niecie przycisku.

5

. Sprawd?, czy dobrze zrobite$ zdjecie ogladajac je na wyswietlaczu.

Zasady uzywania aparatu i zasady bezpieczenstwa

1. Aparat nie jest wodoszczelny i nie moze byc¢ uzytkowany pod woda.

2. Aparatu nie nalezy pozostawia¢ w miejscach o wysokiej temperaturze.
3. Aparatu nie nalezy zostawiac¢ na $wietle stonecznym.
4

. Niewolno samodzielnie rozbierac¢ aparatu na czesci. Elementy wewnetrzne moga grozi¢ porazeniem
pradem.

ol

. Aby uzyskac ostre zdjecia, aparat nalezy trzymac nieruchomo.

6. Jedli urzadzenie nie funkcjonuje prawidtowo lub wymaga naprawy, nalezy skontaktowac sie ze
sprzedawca lub najblizszym punktem serwisowym.
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RADY NA ODPADY

AUTORKI Jolanta Czeresniowska, Aleksandra Gotebiowska
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP

CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (ok. 6 tygodni, najlepiej
jesienia lub wiosna)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Tematyka projektu porusza bardzo wazng kwestie selektywnej zbiérki odpadéw i ma ogromne
znaczenie w zréwnowazonej gospodarce. Podnoszenie ekologicznej swiadomosci spoteczenistwa jest
priorytetem w dzisiejszym swiecie i przynosi wymierne korzysci zaréwno ekonomiczne jak i spoteczne,
dlatego tak wiele organizacji i panistw stawia sobie ten cel jako jeden z wazniejszych dla prawidlowego
funkcjonowania naszej planety. Poszerzenie wiedzy na temat wlasciwej gospodarki odpadami,
przekazanej w sposéb interesujacy, zmuszajgcy odbiorce do aktywnego dzialania i poszukiwania
jest wyzwaniem dla nauczycielki/nauczyciela. Najwazniejszym celem projektu jest uswiadomienie
dzieciom skali problemu nadmiernej iloci odpadéw oraz kiopotéw z ich zagospodarowaniem.
Konsekwencjg bedzie poprawa stanu najblizszego S$rodowiska poprzez ksztaltowanie postaw
proekologicznych dzieciiich rodzin.

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Ksztaltujemy postawy sprzyjajace srodowisku i jego ochronie.
e Uswiadomimy sobie skale problemu nadmiernej ilosci odpadéw oraz probleméw w ich
zagospodarowaniu, zaobserwujemy skutki dobrej i ztej gospodarki odpadami.

CELE SZCZEGOLOWE

e Przeprowadzimy proste doswiadczenia przyrodnicze.
e Zbierzemy informacje na temat stanu srodowiska przyrodniczego swojej miejscowosci.
e Wykonamy plakaty o tresciach ekologicznych.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE|SKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

e Umiejetno$¢ postugiwania sie danymi naukowymi (oraz narzedziamiiurzadzeniami technicznymi)
do osiggniecia celu badZ podjecia decyzji; umiejetno$¢ wyciagniecia wniosku na podstawie
dowodow.

e Wrazliwos¢ na skutki, jakie podejmowane dziatania mogg przynosi¢ poszczegélnym ludziom, ich
spotecznosciom, a takze catej Ziemi.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, planowanie, dokonywanie adekwatnej samooceny,
poszukiwanie informacji.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

Przyroda. Uczen:

1. Obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze, analizuje je i wigze przyczyne ze
skutkiem.

6. Podejmuje dziatania na rzecz ochrony przyrody w swoim srodowisku; wie, jakie zniszczenia
w przyrodzie powoduje cziowiek (wypalanie gk, zasmiecanie laséw, nadmierny hatas,
ktusownictwo).

Matematyka. Uczen:

13. Odczytuje i zapisuje liczby w systemie rzymskim od I do XII.

14. Podaje i zapisuje daty; zna kolejnos¢ dni tygodnia i miesiecy; porzadkuje chronologicznie daty;
wykonuje obliczenia kalendarzowe w sytuacjach zyciowych.

Zajecia techniczne. Uczen::
2. Realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:
a. przedstawia pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materiaty (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty widkiennicze) oraz narzedzia,
b. rozumie potrzebe organizowania dziatania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej,
c. posiada umiejetnosci:
- odmierzania potrzebnej ilosci materiaty,
- ciecia papieru, tektury itp.
3. Dba o bezpieczenstwo wtasne i innych:
a. utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy,
b. wlasciwie uzywa narzedzii urzadzen technicznych.

Zajecia komputerowe. Uczeni:
1. Umie obstugiwac komputer: postuguje sie myszg i klawiatura.
3. Wyszukuje i korzysta z informacji:
a. przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty),
b. dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym
zakresie,
c. odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU
e Plakaty o tresciach ekologicznych.
LITERATURA

Ustawa z dnia 27 kwietnia 2001 roku o odpadach (Dz. U. 2001 nr 62 poz.628 z pdZniejszymi zmianami).
K. Rau, E. Zietkiewicz, Jak aktywizowac uczniow. G&P, Poznan 2000.
G. Walter, Zywioly w przedszkolu - Ziemia. Jedno$¢, Kielce 2004.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE x

. s Terminy
Etap projektu Opis dziatania Czas (WPISZ DATY)
Sformutowanie i E1 Starter: Czy segregacja $mieci jest potrzebna?  { 4godz. : od:
problemu i celow i Dzieci rozpoczynajag od segregowania ,swoich” $mie- i -
projektu ici i zainicjowania diugofalowego do$wiadczenia,
Planowanie i ktore zblizy je do odpowiedzi na pytanie kluczowe.

¢ Uczennice i uczniowie projektuja dziatania ankieto-
i we (dobor proby, pytania ankietowe, narzedzia, spo-
i sOb rejestrowania danych). H

Dziatania i E2 ,Ankieterzy meldujg” i 2godz.
Uczennice i uczniowie zbieraja informacje w swojej
i miejscowosci, ankietujg mieszkancow (praca i

i wlasna). Podsumowujemy zebrane przez dzieci :
i informacje dotyczace stanu wiedzy mieszkancow i
i o tym, ktére $mieci sie rozkladajg, a ktére nie.

i E3 ,Smieciowy test” - zakonczenie badania i 1godz.
i Weryfikujemy  hipotezy — postawione  przed :
i doswiadczeniem. Robimy dokumentacje

i fotograficzng doswiadczenia. Opisujemy wyniki
i doswiadczen, wyciggamy wnioski, zestawiajgc je !
zwynikamiankiet. e N N,
i E4 ,Smieciowy problem” i 2godz.

i Organizujemy wyprawe w teren, aby zdiagnozowac :

zaawansowanie problemu ze $mieciami. Uczennice

i i uczniowie w grupach analizujg problem, generujg !
......................................... : iselekcjonujg mozliwe rozwigzania,  f b
Planowanie dziatarn : E5 ,Dobre planowanie to nie jest czasu marnowanie” : 2 godz.
Uczennice i uczniowie planujg wykonanie w grupie
plakatu tematycznego: co ma zawiera¢, kto wykona
........................................... POSZCZEQOINE EOMENLY. .o oeeeeeeresessssssesseene

Dziatania E6 ,Redakcja na sto dwa” 2 godz.
Dzieci wykonuja plakaty.

Prezentacja E7 Czas na reklame 2 godz.
Dzieci prezentuja i wstepnie oceniaja plakaty.

Prezentacja i E8 ,Hip hip hura” - podsumowanie ! 1godz
i refleksja i Uczennice i uczniowie krétko przypominaja histo-

i rie realizacji projektu, prezentujg gotowe produkty :

i - plakaty. Na zakonczenie wykonujg ,Kwiat grupo-

i wy”, ktory zbiera umiejetnosci rozwijane w trakcie

: wspdlnej pracy. :

I:qcznie:§ 16 godz.

- /
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Czas: 4 godz. \

Dziatanie: okreslenie kluczowego pytania pro-
jektu.

g Starter:
Pomoce: <$mieci zgromadzone w klasowych oL
koszach, gumowe rekawiczki dla kazdego | 1 CZY SegregaCJa smiecil
el

dziecka, duze arkusze szarego papieru, kartony .
jest potrzebna?

do segregacji $mieci, karteczki samoprzylepne,
Zalacznik 1, 2, 3, opatki (po jednej na grupe),
konewka, aparat fotograficzny, kolorowe kotka
do podziatu dzieci na grupy, szarfy w dwdch

kolorach.
J

Uwaga:

Przed zajeciami umoéw sie z osobami sprzatajgcymi (bez wiedzy dzieci), aby nie wynosity
z klasy $mieci (np. przez 2-3 dni). Zapewnij, aby w koszu znalazly sie ré6znorodne odpady, np. szklana
butelka, plastikowa butelka, kartonik po napojach, stare gazety, puszka po napojach, ogryzek po jabtku.

Kolejne kroki:

1. Segregowanie Smieci.

1. 1. Rozpocznij rozmowe o sytuacji ze $mieciami w klasie, koszu pelnym odpadkdéw. Dzieci
z pewnoscig beda zaskoczone, niezadowolone, ze w ich klasie jest brudno, ze kosz na $mieci
jest peten itp. Sprowokuj uczennice i ucznidéw mowigc, ze Smieci w dalszym ciggu nie beda
sprzatane. Zapytaj co sie stanie, jesli ta sytuacja bedzie trwata nadal? Rozpocznij dyskusje na
temat: Jak my mozemy rozwiqzac ten problem? Co mozemy zrobic, aby byto przyjemniej?

1. 2. Popros, aby dzieci zalozyly gumowe rekawiczki, wysypaly $mieci w wyznaczonym,
odpowiednio przygotowanym miejscu (np. na duzy arkusz szarego papieru) i sprawdzity co
znajduje sie w przepeinionym koszu na $mieci. Uczennice i uczniowie ogladajg i zastanawiaja
sie, czy mozna $mieci pogrupowaé¢ w zbiory. (Przydadzg sie w tym momencie wieksze
kartony, do ktérych dzieci posegreguja wysypane $Smieci). Zadaj dzieciom pytania: Co sie dzieje
ze Smieciami? Czy ktos z was segreguje Smieci? Czy w waszych domach segreguje sie Smieci? Czy
widzieliscie gdzies pojemniki do segregacji Smieci? Po co segregowac Smieci? Zaciekaw uczennice
iuczniow zadajac pytanie: Czy Smieciowy problem mozna rozwiqzac zakopujqc smieci? Czy smieci
wtedy znikng? Jak to mozna sprawdzi¢? Wystuchaj propozycji dzieci, ewentualnie zaproponuj
przeprowadzenie do$wiadczenia.

2. Doswiadczenie ,Smieciowy test”.

2. 1. Powie$natablicy arkusz szarego papieru izapisz na nim pytanie: Jakie Smieci zakopiemy? Rozdaj
dzieciom karteczki (najlepiej samoprzylepne) w jednym kolorze i popros, aby indywidualnie
zapisaly swoje propozycje (odpowiedzi na zadane pytanie). Kazdy moze typowac po trzy
propozycje. Nalezy uczennicom i uczniom ograniczy¢ czas na zapisanie odpowiedzi, na
przyktad do trzech minut.

2. 2. Popros, aby dzieci nakleity swoje propozycje obok pytania na tablicy. Wyznacz trzy osoby, aby
pogrupowaty zapisy, porzadkujac karteczki. W ten sposdb uczennice i uczniowie typuja pie¢/
szes¢ propozycji.

Przykiad: szklana butelka, kartonik po soczku, kawatek gazety, ogryzek po jabtku, puszka po
napoju...

2.3. Podziel dzieci na tyle grup ile wytypowano $mieci do zakopania (w typach powinny
znalez¢ sie: kawatek gazety i ogryzek - ulegajace rozktadowi). Podziat na grupy 4-osobowe
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Uwaga:

nastapi poprzez losowanie przygotowanych wczesniej przez ciebie kolorowych kotek, ktére
odpowiadajg okreslonemu kolorowi kart pracy. Gdy liczebnos¢ dzieci w klasie jest mniejsza
niz 20, nalezy zmniejszy¢ proponowana ilos¢ $mieci do zakopania - np. do czterech.

Podziat na grupy dokonany w tym momencie bedzie obowigzywal przez caly czas trwania projektu.
Grupy moga przyjaé nazwy, np. ,Wedrowcy”, ,Ekoludki”...

2. 4.

2.5.

Po wylosowaniu przydziatu do grup uczennice i uczniowie wykonuja doswiadczenie, stawiaja
hipotezy, zapisujac swoje propozycje, a karty pracy zawieszajg na gazetce szkolnej. Wypeiniaja
Zatacznik 1 - karty pracy wykonane przez nauczycielke/a na kartkach A3.

Przyktadowe dziatania dzieci. W ogrédku szkolnym kazda grupa wykopuje dotek o gtebokosci
okoto 12-15 cm. Wlewa do niego wode, aby ziemia byta dobrze nawilzona. Do kazdego dotka
wktada wczedniej losowo wybrany $miec (szklana butelka, kartonik po soczku, kawatek gazety,
ogryzek po jabtku, puszka po napoju), zasypuje ziemig i oznacza w taki sposéb, aby tatwo go
byto odnaleZ¢é (np. kartka, zuzyta folia przymocowana do patyka wbitego w ziemie).
Wytlumacz uczennicom i uczniom, ze aby przyspieszy¢ proces rozktadu $mieci nalezy dbac,
aby ziemia byta wilgotna. Uméw sie z dzie¢mi, ze Smieci zostang odkopane po miesigcu.
Zaproponuj grupom wykonanie tabelki, w ktérej wyznacza harmonogram dziatan (Zatacznik 2).
Ustal warunki, np.:

e zapisy dat (miesiecy) muszg mie¢ symbole rzymskie,

e kazda osoba, ktéra peini danego dnia dyzur, sama uzupelnia swoj wiersz.

Zwrdé uwage na to, ze dzieci powinny rozwigzaé sposéb podlewania w weekendy, kiedy nie
ma szkoty.

Dzieci samodzielnie planuja harmonogram dziatan. Wspieraj, gdy pojawig sie problemy.
Gotowa lista dyzuréw moze wisie¢ na tablicy klasowej obok kart pracy lub w innym miejscu
dostepnym dla dzieci.

3. 3. Sformutowanie problemu.

3.1

Usiadz z dzie¢mi w kregu i poprowadz swobodng dyskusje, dotyczacg zagadnienia, czy
W naszej miejscowosci istnieje Smieciowy problem. Pozwél kazdemu dziecku wypowiedzie¢
wtasne zdanie. Kieruj rozmowa w taki sposob, aby dzieci pobudzi¢ do refleksji, jak mozna
uswiadomié¢ mieszkaricom, ze niekontrolowane wyrzucanie $mieci jest bardzo szkodliwe dla
przyrody i najblizszego srodowiska. Czy istniejq na ten temat jakies publikacje (plakaty, gazetki,
programy telewizyjne...)?

Zapisz na tablicy dwa pytania. Zaproponuj, aby dzieci wyrazily opinie glosujac przez
podniesienie reki.

Czy $mieci mozna wyrzucac byle gdzie?

Pytanie za przeciw wstrzymat sie

3.2.

Po glosowaniu dokonaj krétkiej analizy i podsumowania otrzymanych wynikéw.

W trakcie dalszej rozmowy dzieci zastanawiajg sie, jak odpowiedzieliby mieszkarncy na pytania
dotyczace prowadzonego przez nich doswiadczenia. Czy mieszkancy wiedzg, ze $mieci moga
sie rozktadac? Sprawdz, czy dzieci znajg pojecie: Smiec sie roztozy. Ewentualnie wyttumacz im
to, przypomnij o gnijacych rzeczach, z ktérymi mogly sie zetkna¢ (np. kompost). Co zdaniem
dzieci mieszkancy powiedzieliby o tym, co sie stanie po jakims$ czasie z zakopanym kawatkiem
gazety, puszkg... Pochwal je, gdy sg bardzo dociekliwe. Zapytaj, w jaki sposéb mozna sie
dowiedzie¢ co sgdzg mieszkancy. Postuchaj odpowiedzi, ewentualnie ukierunkuj dzieci tak,
aby doszly do wniosku, ze trzeba o to zapytaé. Mozna to zrobi¢ ustnie lub odda¢ ankiety do
wypelnienia - ustalcie, ktéry sposéb wybieracie i z jakich powodow.
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3.3.

3. 4.

3.5.

Nawiazujac do dyskusji opowiedz uczennicom i uczniom, na czym polega praca ankietera.
Zaproponuj przeprowadzenie sondazu/wywiadu wsréd mieszkanicéw. Zadaj pytania:

e Kogo mozna pytac o opinie, aby byta ona wiarygodna?

e (zytak samo odpowiedzq kobiety i mezczyzni? A dziewczynki i chtopcy?

e (zy ich opinie bedg podobne?

e Ktowaszym zdaniem ma wiekszq wiedze na ten temat: kobiety czy mezczyzni, starsi czy mtodsi?
W grupach dzieci zastanawiajg sie kogo moga zapytac. Daj czas okoto pieciu minut.

Popros, aby jedna osoba z kazdej grupy przedstawita propozycje i zapisz je na tablicy.
Wytlumacz, ze aby badanie ankietowe bylo wiarygodne, trzeba ,przebada¢” jak najwieksza
liczbe mieszkanicow. Ustalcie wspdlnie ile osob i jakiej plci nalezy zapytac, aby wyniki ankiet
byty wiarygodne. Zaproponuj zapisywanie wynikéw odpowiedzi w tabelce (Zatacznik 3).
Zastanowcie sie, co warto zrobi¢ aby bylo mozZliwe przeprowadzenie ankiety wséréd jak
najwiekszej liczby oséb. Ewentualnie pokieruj dyskusja tak, aby dzieci doszty do wniosku, ze
trzeba sie podzieli¢ na jak najmniejsze grupy i pracowac indywidualnie lub parami.

4. Zabawa ,Ankieter”.

4.1,

4. 2.

4.3.

4. 4.

Zanim rozpoczniesz zabawe, ustalcie przebieg wywiadu i pytania, ktére warto zadaé. Np.:

nazywam sie.., jestem uczennica/uczniem.., czy moge prosi¢ o odpowiedZ na nastepujgce

pytanie... Jezeli zakopiemy puszke, to co sie z niq stanie po miesigcu?

Dla utatwienia zapisz pytania na tablicy.

Podziel uczennice i uczniéw na dwie grupy, np. losowo, odliczajac po kolei — na liczby parzyste

i nieparzyste; mozesz takze wykorzysta¢ szarfy w dwdéch kolorach. Jedna grupa to ankieterzy,

a druga - mieszkancy. Ankieterzy i mieszkancy chodza swobodnie po sali. Na sygnat

nauczycielki/nauczyciela ankieterzy dobierajg sie w pary z mieszkanicami i przeprowadzaja

symulacje wywiadu. Po kilku prébach nastepuje zamiana rol.

Po zakonczeniu zabawy usigdZcie w kregu i porozmawiajcie.

e Jak czuliscie sie w roli ankieterow? A jak w roli mieszkancow?

e (Czy wszystko wam sie podobato?

e (zy cos warto zmienic¢ w przebiegu wywiadu? O czym trzeba pamietac?

Przypomnij jeszcze raz w jaki sposéb nalezy zadawaé pytania. Wytlumacz, ze zadanie jest

bardzo wazne i wymaga zaangazowania. Dzieci mogg wykonac je parami. Podsumuj, co nalezy

do ich zadan:

e przeprowadzenie wywiadu z mieszkaricami (przypomnij, ze nalezy zwraca¢ uwage, aby
pyta¢ mezczyzn i kobiety, dziewczynki i chtopcow),

e zadanie jednego pytania ankietowego dotyczacego prowadzonego przez grupe
doswiadczenia (pod katem danego problemu - $miecia),

e zanotowanie odpowiedzi w ankiecie,

e zapisanie daty i godziny przeprowadzonego wywiadu.

Zapisz wytyczne do wywiadu na tablicy projektowej lub w innym widocznym miejscu.

Wyznacz czas na wykonanie zadania - okoto tygodnia.

5. Praca domowa: Wykonanie wywiadu wedtug ustalen.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: podsumowanie zebranych informacji

ktore $mieci sie rozktadajg, a ktore nie.

1
dotyczacych stanu wiedzy mieszkarncéw o tym, — ,,Ankieterzy meldU]a”
1 ; '|

Pomoce: wypelnione ankiety, Zalgcznik 4.

Kolejne kroki:

1. Zabawa ,Smie¢”.

1. 1.

1.2.

Dzieci siedza w kole, w srodku kola znajduje sie jedno dziecko, ktére udaje, Ze jest zwinietym,
porzuconym na ulicy papierkiem. Wszystkie dzieci méwia wierszyk: Na dywanie lezy smiec co
on robi to my tez. W tym momencie dziecko siedzace w kole wykonuje jakis ruch (np. podskoki,
pajacyki...). Wszyscy pozostali nasladuja ten ruch.

Po zabawie w powtarzanie ruchéw, wszystkie dzieci mowig cigg dalszy wierszyka: Kogo
Smiec zawota, ten wejdzie do kota. Dziecko bedace ,papierkiem” wybiera osobe, ktéra najlepiej
nasladowata jego ruchy i nastepuje zamiana miejsc.

Podaj cel spotkania: Obliczenie wynikow ankiety. Pogratuluj wszystkim dzieciom, ktére przyniosty

wypelnione zataczniki, zaangazowania i wykonania zadan.
Zapytaj uczennice i uczniow:

e Jakie pojawily sie trudnosci podczas wykonywania zadan?
o (zy byly jakies sytuacje trudne, moze smieszne?

e Jakie macie odczucia?

3.2.

3.3

Podsumowanie wynikow.
3. 1.

Koordynuj prace zespotdw. Zaproponuj, aby kazda grupa podsumowata wyniki w tabeli
zbiorczej (Zatacznik 4).

Popros liderki/lideréw o zaprezentowanie zbiorczych wynikéw oraz krotka refleksje na temat
Swiadomosci ekologicznej mieszkancow. Tabele zbiorcze powiescie w widocznym miejscu
w klasie.

Zakoncz spotkanie, informujac uczennice i uczniéw, ze w tym momencie powinni sprawdzi¢
kto ma racje. Jednak jest jeszcze za wczesnie na odkopanie $mieci, poniewaz umadwiliscie sie,
Zze zrobicie to po miesiacu. W zwiazku z tym popros zespoty, aby obliczyly kiedy spotkacie sie,
aby sfinalizowac doswiadczenie. Sprawdzcie poprawnos¢ obliczen.
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: sprawdzenie wynikéw prowadzone- T PR »”

go doswiadczenia. ey ,,SmIEC].O W y test

Pomoce: aparat fotograficzny, lopatki, szare ar- e - Zakonczenle badanla
kusze z wklejonymi lub namalowanymi obrazka-

mi, mazaki, rekawiczki jednorazowe.

J

Kolejne kroki:

1. Zabawa ,Smieciowe stoneczko”.

Uwaga:

Stoneczko skojarzen jest swietna technika twdérczosci przygotowujgcg dzieci do pracy metoda Map
Myslowych.

1. 1.

1.2.

1.3.

Wprowadz uczennice i uczniéw w temat zajeé. Popros dzieci, aby usiadly w grupach. Rozdaj
szare arkusze z wklejonymi lub narysowanymi obrazkami (puszka, butelka, ogryzek, kawatek
gazety — obrazki ilustrujace zakopane $mieci). Popro$ o wybranie liderki/lidera, strazniczki/
straznika czasu i pisarki/pisarza. Lider ma za zadanie kierowac praca grupy, straznik pilnowac
czasu, a pisarz zapisywac propozycje grupy. Zadaniem dzieci jest stworzenie map skojarzen
z przedstawiong ilustracja. W zaleznosci od wieku, dzieci mogg nasuwajgce sie skojarzenia
napisa¢, badZ narysowac. Nauczycielka/nauczyciel moze stuzy¢ pomocg w sporzadzaniu
notatek na arkuszu. Wyznacz dzieciom czas okoto 5 minut na wykonanie jednego plakatu.
Przyktad:

Zamien grupom wykonane prace, np. podajgc arkusze w prawo. Nastepne grupy, uzywajgc
innego koloru mazaka, dopisuja swoje skojarzenia. Arkusze kraza tak dtugo, dopdki nie wréca
do swoich pierwotnych zespotéw. Popros teraz liderki/lideréw o przeczytanie wszystkich
skojarzen.

Zaproponuj, aby arkusze powiesi¢ na korytarzu szkolnym, zeby inne dzieci mogty dopisac
swoje skojarzenia. (Warto te informacje zapisa¢, aby inne dzieci wiedzialy, ze moga by¢
rowniez tworcami plakatu).

2. Przypomnij, ze dzisiaj minat miesigc od momentu zakopania $mieci i nadszed! czas na ich
odkopanie oraz sprawdzenie co sie z nimi stato. Zapytaj dzieci: Jak myslicie, co dzisiaj bedziemy robic?
Pozwdl na zgadywanie.

2. 1.

2. 2.

2. 3.

Podsumujcie dotychczasowe dziatania, przeanalizujcie jeszcze raz tabele zbiorcze — wyniki
przeprowadzonych ankiet. Zainteresuj ich zadajac pytanie: Ciekawe kto miat racje? Przygotuj
aparat fotograficzny, aby udokumentowac wyniki doswiadczenia.

Po odkopaniu $mieci uczennice i uczniowie robig zdjecia, dyskutujg, sprawdzajg stan rozktadu,
a po powrocie do klasy uzupeiniaja tabelke (Zatgcznik 1).

Podsumuj badanie: UsigdZcie na dywanie w kregu. Zainicjuj rozmowe:

e (zyje hipotezy sie sprawdzily?

e Dlaczego ogryzek sie rozktada, a butelka nie?

e (zy mieszkaricy dobrze odpowiadali na zadane pytania w ankiecie?
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: okreslenie dziatan i sposobu ich reali-

zadji.

Pomoce: blok techniczny A3, po trzy kolorowe -

ﬁ z
— 4 »Smieciowy problem”
-

paski wyciete z papieru dla kazdego dziecka, pisa-
ki (czerwony, zétty, niebieski).

Kolejne kroki:

1.

Wycieczka w poszukiwaniu $mieci. Zaproponuj wspdlng wycieczke po najblizszej okolicy. Ocencie
(znacie juz wyniki badan ankietowych i przeprowadzonego doswiadczenia), czy sa w waszej
miejscowodci ,dzikie wysypiska $mieci”, czy istnieje ,Smieciowy problem”.

2. 2.

2.3.

. Rozwiazanie $mieciowego problemu.
2. 1.

Po powrocie do klasy zadaj pytanie: Czy w naszej miejscowosci istnieje smieciowy problem?

Jesli problem $mieci nie istnieje, zastandwecie sie co spowodowalo, Ze w naszej miejscowosci
jest czysto. Mozecie réwniez, dyskutujgc w grupach, ustali¢ (np. metoda ,Dywanik pomystow”
opisana nizej), jakie jeszcze inne dziatania utatwityby mieszkanicom jeszcze lepsza gospodarke
Smieciami.

Jesli dzieci potwierdza, ze problem $mieci istnieje — zaproponuj dyskusje w grupach, majgca na
celu tworcze rozwigzanie problemu. Dyskusja bedzie prowadzona metoda nazwang ,Dywanik
pomystow”, ze wzgledu na powstaty efekt. Okresl, ze prowadzac dyskusje nalezy trzymac sie
okreslonych zasad (pokaz wcze$niej przygotowana plansze z wypisanymi zasadami).

Wazne zasady:

e Kazda grupa ma swoj dywanik.

e Kazde dziecko ma po trzy swoje miejsca na dywaniku (pozwdl dzieciom na obliczenia z ilu
paskoéw bedzie sie sktadal ich dywanik).

e Kazda grupa wybiera liderke/lidera, ktéra/y bedzie prezentowa¢ wyniki pracy na forum.

e (zas na napisanie odpowiedzi - 3 minuty.

e Jedna osoba w grupie bedzie kontrolowala czas.

Poczekaj, az grupy sie ukonstytuujg — wybiora liderke/lidera i strazniczke/straznika czasu.

Niech porozmawiaja o tym, jak rozumieja podane zasady. SprawdZ, czy dla wszystkich sg one

jasne.

Dyskusja przebiega w kilku fazach:

e Rozpoznanieproblemu:Dlaczego jest tak duzo Smieci? Dzieciw grupach znajduja odpowiedzi
na zadane pytanie, zapisujg je w bardzo krétkich stwierdzeniach na paskach w jednym
kolorze i naklejaja na kartke z bloku technicznego. Liderki/liderzy poszczegdlnych grup
prezentuja wyniki na forum klasy.

e Propozycja rozwigzan problemu: Co zrobic, aby byto mniej Smieci? Teraz uczennice i uczniowie
odpowiadajg na kolejne pytanie i podobnie zapisujg odpowiedzi na paskach w innym
kolorze i naklejaja. Liderki/liderzy poszczegdlnych grup prezentuja wyniki na forum klasy.

e Deklaracja intencji: Co ja moge zrobi¢ (juz teraz), aby smieci byto mniej? Podobnie jak wyzej,
dzieci zapisujg odpowiedz na trzecie pytanie, zapisujg na kolejnym kolorze i naklejaja.
Liderzy poszczegélnych grup prezentuja wyniki na forum klasy. W ten sposéb powstat
tréjkolorowy dywanik pomystow.

e Ewaluacja: zadaniem uczennic i uczniéw jest odczytanie deklaracji zawartych na
wszystkich dywanikach i dorysowanie punktow przy tych propozycjach, ktére ich zdaniem
sg najlepsze. Ustal np. kolor czerwony — 3 punkty, kolor zétty — 2 punkty, kolor niebieski — 1
punkt, lub po prostu wpiszcie liczby.

e Podsumowanie: dzieci podliczajg punkty, ty krétko podsumuj prace.
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Przyktadowy dywanik \

Paski dla dzieci mogg by¢ wyciete z kolorowych kartek ksero. Dywanik moze powsta¢ na kartce
z bloku A3, wtedy bedzie wiecej miejsca. Przyktad gotowego dywanika.

odpowiedz na pytanie pierwsze ‘miejsce na punkty dzieci

Najwazniejszym efektem jest deklaracja intencji, w wyniku ktérej uczennice i uczniowie przygotuja
plakat o tresciach ekologicznych.

Czas: 2 godz.

Dziatanie: zaplanowanie wykonania plakatu.

to nie jest czasu
marnowanie”

— ,2Dobre planowanie
%5
e

Pomoce: karteczki samoprzylepne, Zatgcznik 5. -

Kolejne kroki:
1. Podaj cel spotkania — odwotaj sie do hasta dzisiejszych zajec.

2. Zaproponuj nastepujace dziatania stuzace przygotowaniu plakatu:

e Kazda grupa wypisuje po sze$¢ elementow, ktére ich zdaniem powinny znaleZ¢ sie na plakacie.
Propozycje dzieci wpisuja na paskach wycietych z papieru lub karteczkach samoprzylepnych.

e Grupy lacza sie po dwie, czytajg propozycje i wybierajg trzy najwazniejsze elementy, ktére ich
zdaniem sg niezbedne w tworzonym przez nich plakacie.

Pozwol dzieciom na dyskutowanie, argumentowanie swoich wyboréw, staraj sie nie ingerowac

W prace zespotdw. W ten sposéb powstanie kilka niezbednych kryteriéw wybranych przez dzieci

(maksymalnie szesc), zapiszcie je na plakacie i zawiescie w widocznym miejscu.
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wybor jednej grupy wybor drugiej grupy

(OO OO
(OO OO

NS

wybor trzech elementéw z dwunastu

()

3. Przygotowanie do wykonania plakatu.

3. 1. Ustalcie z dzie¢mi kryteria (cechy) dobrego plakatu.
Przyktadowe kryteria dobrego plakatu
e oryginalny tytul
ciekawe hasta
zdjecia
wierszyk, rymowanka
wyniki przeprowadzonego sondazu
wyniki badan (co zobaczylismy po odkopaniu $mieci)
Wazne, aby kryteriow byto maksymalnie szesc.
3. 2. Plakat powinien tez mie¢ okreslone tzw. parametry techniczne. Podaj propozycje tych
elementéw, majac na uwadze mozliwosci dzieci i dostepna baze techniczna.
Elementy przyktadowe dobrego plakatu (kryteria techniczne)
e kolorowy arkusz bristolu - formatu A3
e uzywamy wycinkéw z gazet, wydrukowanych zdjec¢ z internetu, mozemy malowa¢, rysowac
e stopka redakcyjna (ustalcie, co w niej powinno sie znalez¢)
Pamietaj! Jasno okredl kryteria i zapisz je oraz wywies w widocznym miejscu.

4. Planowanie.
4.1. To wazny moment w catym projekcie. Szczegdtowe okreslenie przyszitych dziatan bedzie
warunkiem powodzenia dalszej pracy. Rozdaj grupom Zatacznik 5. Dzieci same, pracujac
w grupach, okreslg czas realizacji i przyporzadkuja osoby odpowiedzialne za poszczegélne
zadania. Mozesz im podpowiadac i sugerowac jakie zadania musza wykonac. Jednak pamietaj,
aby robi¢ to umiejetnie i tylko wtedy, gdy widzisz Ze zespét sobie nie radzi.
4. 2. Zaproponuj, aby poszczegdlne grupy zawiesity swoje plany na gazetce $ciennej w klasie.
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Czas: 2 godz.

=1
Dziatanie: wykonanie plakatu. — 6 ”Redakcja na sto dwa”
A

Pomoce: kolorowy bristol, pisaki, otéwki, kredki, -
farby, komputer, zdjecia.

Kolejne kroki:
1. Grupy wykonuja plakat zgodnie z planem.

2. Pamietaj, ze wystepujesz w roli eksperta, konsultanta, osoby wspomagajgcej — staraj sie nie
ingerowac w prace uczennic i uczniow.

Czas: 2 godz.

Dziatanie: prezentacja plakatéw, dokonanie oce-

ny kolezenskiej. 7 1

Pomoce: plakaty wykonane przez dzieci, karty — Czas na rek]'ame
,oceny kolezenskiej”, obrazki w liczbie dzieci, np. e

puszka po coca-coli, jabtko, butelka, papierek,
kartonik po soczku (obrazki mogg sie powtarzac),
Zalacznik 6.

/

Kolejne kroki:

1. Zabawa: ,Co nosze na plecach?”

Przebieg zabawy:

e Przyklej przygotowane kartki na plecach dzieci.

e Na sygnal ,start” dzieci przemieszczajg sie po sali. Na hasto ,stop”, zatrzymuja sie i chwytaja sie
za rece z najblizej stojgcg osoba.

e W tym momencie pary ogladajg co maja przyklejone na plecach.

e Nauczycielka/nauczyciel losowo wydaje komende: np. Puszka i butelka! Kto dobrat sie w takq pare
- siada.

e Komendy moga by¢ rézne wedtug uznania, zabawa trwa tak dtugo, az wszystkie dzieci usiada
na miejsca.

2. Podaj cel spotkania - Prezentacja i ocena.

2.1. Dzieci prezentuja wykonane plakaty, zawieszajac je na gazetce. Dzieci ogladaja plakaty,
swobodnie dyskutujg, wymieniaja spostrzezenia.

2. 2. Rozdaj karty ,oceny kolezenskiej” (Zatgcznik 6). Omow krotko zamieszczone tam pytania i poled
dzieciom, aby odpowiedzialy na nie w grupach. Podkresl, ze sg ekspertami, dokonujgcymi
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oceny zgodnosci z zatozonymi kryteriami. Przypomnij, ze na tablicy sg zawieszone wczesniej
ustalone kryteria, ktére sg bardzo wazne przy ocenie. Uczennice i uczniowie w grupach
rzetelnie oceniajg prace kolegdéw. Kazdy zespdt dokonuje oceny wszystkich plakatow
z wyjatkiem swojego.

2.3. ,Ocena kolezenska” wraca do grup, ktére wykonywaty dany plakat. Liderka/lider kazdej z grup
omawia ze swoim zespotem otrzymana ewaluacje i po konsultacjiz nauczycielka/nauczycielem
odczytuje ja na forum klasy. Zespét samodzielnie podejmuje decyzje, czy poprawia ewentualne
niedociggniecia, zgodnie z uzyskanymi informacjami, czy nie, odpowiednio argumentujac
swoja decyzje.

Uwaga:

Pozostaw grupom czas okoto dwoch dni na ewentualne dopracowanie szczegotow.

Czas: 1 godz.

T : . "
Dziatanie: podsumowanie projektu. ] "Hlp hlp hura
Pomoce: szare arkusze papieru (dla kazdej A - pOdsumowanle

grupy jeden), pisaki, Zatgcznik 7.

Kolejne kroki:

1. Ocena skutecznosci dziatan w realizowanym projekcie.

1. 1. Uczennice i uczniowie prezentuja gotowy plakat. Krotko przypomnijcie, jakie dziatania
w ramach catego projektu dzieci wykonywaty i jaki byt cel projektu. Zadaj pytania: Czy warto
byto poswieci¢ mu czas? Co nam to dato?

1. 2. Jako podsumowanie mozna wykorzysta¢ metode aktywizujgca ,Kwiat grupowy” (Zatgcznik 7).
Uczennice i uczniowie otrzymuja na grupe jeden arkusz szarego papieru z narysowanym
w $rodku kétkiem - srodkiem kwiatu. Kazde dziecko z danej grupy rysuje wokét kotka swoj
platek i wpisuje w nim swoje imie. Nastepnie zapisuje krotka odpowiedZ na pytanie: Czego
nauczytam/em sie podczas pracy w projekcie? Na ile punktow oceniam swéj wktad i wykonanie
zadan w skali 0-107?

1.3. Na zakoriczenie grupy prezentujg swoje prace, zawieszajac je na gazetce klasowej. Kazde
dziecko powinno przeczyta¢ swojg napisana wypowiedz i krétko uzasadni¢ przyznang sobie
liczbe punktéw.

1. 4. Koriczac projekt zaproponuj uczennicom i uczniom powieszenie plakatéw w widocznym
miejscu w szkole. Zastandwcie sie, gdzie jeszcze mozna powiesi¢ plakaty (np. mozna
sprezentowac jeden dyrektorce/dyrektorowi szkoty, pani burmistrz / panu burmistrzowi, pani
wojt / panu wojtowi, pani/panu w sklepie). Moze to by¢ okazja do wycieczki po najblizszej
okolicy i swobodnej rozmowy z mieszkaricami na temat ,$mieciowego problemu”.
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E

Zatacznik 1. Karty pracy ,, Smieciowy test”

Knazwa 24 4010 /A

Data Co zakopalismy? Hipoteza Data Stan zastany Whiosek
zakopania (zdjecie + opis) (co sie stanie?) odkopania (zdjecie + opis)
Knazwa STUDV. woovrrnneneeeeessesssssssssssseesssseees \
Data : Co zakopalismy? Hipoteza Data :  Stan zastany : Whiosek
zakopania (zdjecie + opis) (co sie stanie?) odkopania (zdjecie + opis)
Knazwa ETUDPY: covvvverreneresvssssseesssssssssesssssssssnns \
Data Co zakopalismy? Hipoteza E Data Stan zastany Whiosek
zakopania (zdjecie + opis) (co sie stanie?) odkopania (zdjecie + opis)
Knazwa ETUPY: covvvverreneneeeesssensesssssssssssssssssens \
Data © o zakopalismy? Hipoteza : Data © stan zastany : Whiosek
zakopania (zdjecie + opis) (co sie stanie?) odkopania (zdjecie + opis)

N

Data
zakopania

N

Co zakopalismy?
(zdjecie + opis)

Knazwa 2 01 0) VA

Hipoteza
(co sie stanie?)

Data
odkopania

Stan zastany
(zdjecie + opis)

Whiosek

/
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Zatacznik 2. Lista dyzurow — harmonogram

Aby przyspieszy¢ proces rozktadu smieci nalezy je codziennie podlewa¢, aby ziemia byta wilgotna.
Wpisujcie w tabelke osoby odpowiedzialne za wykonanie zadania.

@ )

akopany przedmiot: ...

H Data
Imie i Zapisana w taki sposéb: |  Dzien tygodnia
301X2013 . i

: Odznaczenie
¢ wykonania zadania
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E

Zatacznik 3. Ankieta ,,Co sie stanie z zakopanymi Smieciami?”
— przyktadowa tabela do notowania odpowiedzi, dla jednej grupy

Zapytajcie mieszkancow na temat przeprowadzanego doswiadczenia. Kazde dziecko pyta sie o sSmiec
zakopany przez swoja grupe. Pytanie: Czy zakopana puszka (gazeta, ogryzek..) po miesiqcu roztozy sie?
Zaznacz te wypowiedzi w ankiecie.

ﬁ\l VAT W4 U1 0) 5

Pytana osoba:

KOBIETA

KOBIETA

KOBIETA

KOBIETA

KOBIETA

MEZCZYZNA

Data i godzina

MEZCZYZNA

MEZCZYZNA

MEZCZYZNA

MEZCZYZNA

DZIEWCZYNKA

DZIEWCZYNKA

DZIEWCZYNKA

DZIEWCZYNKA

DZIEWCZYNKA

CHLOPIEC

CHLOPIEC

CHLOPIEC

CHLOPIEC

CHLOPIEC

N

Odpowiedz - roztozy sie

~

Odpowiedz - nie roztozy sie
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Zatacznik 4. Sondaz wsrod mieszkancow (tabela zbiorcza)

Co sie stanie po miesigcu z zakopanymi $mieciami? - wypowiedzi mieszkancow.

Przyktadowe zestawienie danych dla jednej grupy

Roztozy sig (liczba glosow) i Roztozy sie (liczba glosow;

Rozlozy sig (liczba glosow) i Rozlozy sig (liczba glosow

.................................................................................................. U SO UUUUUU U

Nie roztozy sie (liczba gloséw) i Nie roztozy sie (liczba gtosow) Nie roztozy sie (liczba gtosow) Nie roztozy sie (liczba glosow

Whioski

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

/ NazZWa GrUDV: oo \

Zadane pytanie: Co stanie sie po miesigcu z zakopana puszka?
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Zatacznik 5. Zaplanowanie wykonania plakatu

Zaplanujcie w grupie, kto i kiedy wykona poszczegélne zadania zmierzajgce do wykonania plakatu.

Zadania

spisanie potrzebnych rzeczy
do wykonania plakatu
- lista zakupow

zakupienie/zgromadzenie
potrzebnych rzeczy do wyko- :
nania plakatu H

................................................. O S S S SO SO SO PRSPPSO PPN
wotanie zdjec i i i i i i i
z przeprowadzonego do-
Swiadczenia

................................................. e eeeeeeeaieaaa e eeeeeeeneeaaeaanea g eeeteetteetaeeaeetieetteetoeeoetaneeniiiitet et entttatttttttotttttentttttttttotttttrnntnrarn
opisanie doswiadczenia i i i i i i i
z wnioskami w programie
Microsoft Office Word

.................................................

opisanie wynikéw ankiet
wnioskami w programie
Microsoft Office Word

wykonanie napisow

................................................. .g...............g...............g...............g...............g...............g...............g..................................................
utozenie rymowanek
.................................................

konsultacje
z nauczycielky/nauczycielem

108

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Zatacznik 6. Karta oceny kolezenskiej

Uzupelnijcie Karte oceny kolezeniskiej. Pamietajcie, aby wzigé pod uwage zgodnos¢ z zatozonymi
kryteriami.

OCENA KOLEZENSKA - PLAKAT

1. W waszym plakacie najbardziej nam sie podoba:

2. Sadzimy, ze mozna poprawic:

3. My poprawilibysmy w taki sposob (przyktad jak):
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Zatacznik 7. ,,Kwiat grupowy”

Narysuj wokot srodkowego kotka swoj ptatek. Wpisz w nim swoje imie. Nastepnie zapisz krotka
odpowiedz na pytanie: Czego nauczytam/em sie podczas pracy w projekcie? Na ile punktéw oceniam swoj
wktad i wykonanie zadar w skali 0-10?
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A CZAS PEYNIE

AUTORKA Lidia Wilk

SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (ok. 4 tygodnie)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Od dawien dawna cztowiek probuje okreslic co to jest czas. Jest to pojecie pierwotne, scisle wplecione
w nasze codzienne zycie. Bardzo rzadko zastanawiamy sie nad tym, jak gteboko tkwi w naszej
Swiadomosci i strukturze catej przyrody. Wszystko, co dzieje sie w Swiecie mikroskopijnych czastek
elementarnych, w $wiecie tak duzych stworzen jak czlowiek, czy w gigantycznej skali calego
wszechswiata, osadzone jest w czasie. Czas jednak zalezy od obserwatora. Co wiecej, im szybciej sie
poruszamy, tym wolniej ptynie nasz czas. Wiasnie dlatego mozliwy jest tzw. paradoks bliZniat -
kosmonauta w czasie podrozy starzeje sie wolniej niz jego pozostajacy w domu brat. Fizycy sprawdzili
to juz doswiadczalnie. Niestety, a moze na szczescie, nie jest mozliwe osiggniecie predkosci swiatta.
Po prostu, dla tak poruszajgcego sie obserwatora czas stangtby w miejscu. Pojawityby sie takze inne
skutki, czasem trudne do wyobrazenia. Czy podréze w czasie sg mozliwe? Czy mozna zatrzymac czas?
Nad istota czasu juz sto lat temu zastanawiat sie Albert Einstein.

Chwile ,zatrzymujemy” poprzez zdjecia, pamietniki, relacje. To sposoby archiwizacji informacji. Wiemy
jednak, ze wszelkie wymyslone przez ludzi nosniki przesziodci, takie jak papier, taSma magnetyczna
czy plastik, maja swa ograniczona zywotnosc. To skazuje na zagtade zapisane na nich dane. By¢ moze,
o ile bedziemy umieli to zrobi¢, uda nam sie wymys$li¢ swego rodzaju kapsuty czasu i wykorzystywac
je do przechowywania przesztosci.

CEL OGOLNY PROJEKTU
e Poznamy sposoby ,zatrzymywania” i pomiaru czasu.
CELE SZCZEGOYOWE

Okreslimy sposoby ,zatrzymywania” czasu.

Poznamy przyrzady, urzadzenia pomagajace zatrzymac czas, zastosujemy je w dziataniach.
Zatrzymamy i uwiecznimy wazne i ciekawe chwile.

Poréwnamy zmiany w wygladzie ludzi, budynkéw, przyrody, technice, wywotane uptywem czasu.
Podejmiemy prébe wyprzedzenia czasu.

Zbudujemy makiete naszej miejscowosci w przysziosci.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

e Umiejetno$¢ rozumowania w sposob matematyczny oraz stosowania gtownych zasad
i proceséw matematycznych (mierzenie, skala) w sytuacjach codziennych.
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e Wrazliwos¢ na skutki, jakie podejmowane dzialania mogg przynosi¢ poszczegélnym ludziom, ich
spotecznosciom, a takze calej Ziemi.

e Umiejetno$c uczenia sie: wspoétpraca w grupie; umiejetnosé planowania; umiejetnosé dokonywania
adekwatnej samooceny; umiejetnos¢ poszukiwania informacji.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA SZKOk
PODSTAWOWYCH

Przyroda. Uczen:
1. Obserwuje i prowadzi proste do$wiadczenia przyrodnicze, analizuje je i wigze przyczyne ze
skutkiem.

Matematyka. Uczen:

3. Poréwnuje dowolne dwie liczby w zakresie 1000 (stownie i z uzyciem znakow <, >, =).

4. Dodaje 1 odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmdéw dziatan pisemnych); sprawdza wyniki
odejmowania za pomocg dodawania.

9. Mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci, szerokosci 1 wysokosci przedmiotéw oraz odlegtosci;
postuguje sie jednostkami: milimetr, centymetr, metr; wykonuje tatwe obliczenia dotyczgce tych
miar (bez zamiany jednostek i wyrazen dwumianowanych w obliczeniach formalnych); uzywa
pojecia kilometr w sytuacjach zyciowych, np. ,jechaliémy autobusem 27 kilometréw” (bez zamiany
na metry).

16. Rozpoznaje i nazywa kota, kwadraty, prostokaty i tréjkaty (rdéwniez nietypowe, potozone w rézny

sposéb oraz w sytuacji, gdy figury zachodzg na siebie).

Zajecia techniczne. Uczen:
2. realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:
a. przedstawia pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materialy (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty widkiennicze) oraz narzedzia,
b. rozumie potrzebe organizowania dziatania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej,
c. posiada umiejetnosci:
- odmierzania potrzebnej ilosci materiaty,
- ciecia papieru, tektury itp,,
- montazu modeli papierowych i z tworzyw sztucznych, korzystajac z prostych instrukcji
i schematéw rysunkowych, np. buduje latawce, makiety domdw, mostéw, modele
samochodow, samolotow i statkow,
3. Dba o bezpieczenstwo wtasne i innych:
a. utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy,
b. wlasciwie uzywa narzedzii urzadzen technicznych,
c. wie, jak nalezy bezpiecznie poruszac sie po drogach (w tym na rowerze) i korzystac ze srodkow
komunikacji; wie, jak trzeba zachowac sie w sytuacji wypadku.

Zajecia informatyczne. Uczen:
3. Wyszukuje i korzysta z informacji:
a. przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty),
b. dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym
zakresie.
4. Tworzy teksty i rysunki:
a. wpisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania.

Uwaga:

Do realizacji tego projektu niezbedne bedg umiejetnosci nabyte na podstawie realizacji podstawy
programowej, ktérych nie wymaga sie od uczenniciuczniéw po klasie I1I (dotyczy to zamiany jednostek
i wyrazenn dwumianowych w obliczeniach formalnych), jesli dzieci posiadaja te umiejetnosci, mozna
ten fakt wykorzystac.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Makieta przysztosci naszej miejscowosci.
e Galeria czasu.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE x

. s Terminy
Etap projektu Opis dziatania Czas (WPISZ DATY)
Sformutowanie i F1 Starter: Spostrzeganie uptywu czasu i lgodz. i od;

problemu i celow ! Dzieci ucza sie gospodarowac czasem, rozwijaja spo- :
projektu i strzegawczo$¢ i refleks oraz stuch muzyczny. i

do;

Dziatania i F2 Zmieniamy malucha w zucha : i od
i Uczennice i uczniowie poréwnujg siebie w dniu : P
i urodzenia i dzié. Obliczajg o ile sg starsze, ciezsze i i do:
i wyzsze. Wyobrazaja sobie kolezanke/kolege za 20 i i :
1at ...................................
i F3 ,Zab czasu” - co si¢ zmienito? i 2godz. i od
i Dzieci na mapie swojej miejscowosci umieszczajg P
i zdjecia budynkoéw, miejsc, obrazujgcych uplyw i i do:

i czasu. Odkrywaja przesztos¢ wlasnej miejscowosci i
......................................... . DOTOWNUjg 3 Z LeTAZNIGISZOSCIA. | . oo s s snsssnssane
Planowanie dziatan. i F4 W ,Pracowni czasu” i 1godz. i od
Dziatania i Zajecia z wykorzystaniem technologii informacyjnej P e
i — przyblizenie sposobéw pomiaru czasu dawniej i i
: dzis oraz urzadzen do tego wykorzystywanych. e
i F5 Na co pozwolit ci czas? i 1godz.
i Obserwowanie zmian w przyrodzie i infrastrukturze :
i miejscowosci. Pokonywanie odlegloéci za pomocy :
i r6znych $rodkéw transportu. Pomiar czasu i odlegto- i
......................................... SCI
Dziatania i F6 Czas przyjrzec sie blizej naszej miejscowosci ¢ 3 godz.
Zajecia w terenie majg na celu praktyczne ¢wiczenia
¢ w dokonywaniu pomiardw: czasu i diugosci. Wy- i
i konywanie obliczen i poréwnywanie predkosci jak :
i rowniez obserwacja otoczenia i zaistniatych w nim !
......................................... SZIUBIL oo st s s s
Planowanie dziatan. : F7 Oczyma wyobrazni - nasza miejscowosc za 100 lat : 2 godz.
Dziatania Zgodnie z okreSlonymi kryteriami planujemy z
dzie¢mi przygotowanie makiety przysztosci.

F8 Jak bedzie wygladata nasza makieta? 2 godz.
Dzieci utrwalajg wyglad i nazwy bryt geometrycz-
nych.

F9 Przysztosc¢ w naszych rekach

Zgodnie z ustalonym planem uczennice i uczniowie

w zespotach przystepuja do wykonania obiektéw

TSSOSO TR przysziosci z przestrzennych figur geometrycznych.
Prezentacja F10 ,Galeria czasu” 1 godz.

Uroczyste otwarcie ,Galerii czasu” dla spotecznosci

i szkolnej.

Refleksja F11 Podsumowanie 1 godz.
Przedstawienie zbadanych i zastosowanych sposo-
béw ,zatrzymywania” czasu. Samoocena efektéw

i dzialan, podsumowanie projektu. i

tacznie: | 16 godz.

- /
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Czas: 1 godz. \

Dziatanie: tworzenie okazji do spostrzegania Starter:

uplywu czasu. .
1 Spostrzeganie

Pomoce: nagrania piosenek, ktérych dzieci

uczyly sie na zajeciach, stoper, magnetofon, up]:yv\]u czasu
rzutnik, ekran, Zatgcznik 1, 2, ,metki”.

Kolejne kroki:

1. Wyscig z czasem — zabawa typu teleturniej ,Jaka to melodia?”.

1. 1. Powiedz uczennicom i uczniom w jakim celu sie spotkalicie: bedziecie prébowali przescignaé
uciekajacy czas. Popros, aby poruszali sie w ciszy, bo ty bedziesz go na chwile ,zatrzymywac”.

1. 2. Podziel dzieci na dwa zespoly za pomoca zabawy orientacyjno-porzadkowej pt. ,1, 2, 3..."
Uczennice i uczniowie swobodnie spacerujg lub biegaja po sali, prowadzgca/prowadzacy
zatrzymuje zabawe modwiac gtosno liczbe np. 2 - wtedy dzieci dobierajg sie w pary, 4 -
w czworki itd. Zabawe powtarzamy kilka razy. Ostatnia podana liczba zalezy od tego, na
iluosobowe zespoty chcemy podzieli¢ grupe.

1. 3. Przygotuj stolik, przy ktérym naprzeciw siebie beda stawaly/li zawodniczki/zawodnicy. Staii
posrodkuy, za stotem, ze stoperem. Wyznacz jedno dziecko, ktére bedzie obstugiwaé magnetofon.

1. 4. Druzyny siadaja po dwoch stronach sali, dzieci do wykonania zadania bedg podchodzity
kolejno, po jednej osobie z kazdej druzyny. Na stole umiesé¢ dwie sztywne kartki z napisem
,stop”. Beda ich uzywac zawodniczki i zawodnicy. Podnoszac je beda ,zatrzymywac” czas.

1. 5. Dla kazdej pary przygotowana jest jedna piosenka, na odgadniecie tytutu kazda para ma 2
minuty. Prowadzacy wtacza stoper i piosenke. Osoba, ktéra rozpozna tytut zatrzymuje czas
stowem ,stop”, podnoszac kartke. Podaje tytut i jezeli jest on prawidlowy — zdobywa punkt dla
swojej druzyny i wygrywa wyscig z czasem. Dziecko obstugujace odtwarzacz zatrzymuje go,
a nauczycielka/nauczyciel (lub wyznaczone dziecko) zatrzymuje stoper i zapisuje czas jaki byt
potrzebny graczowi do odgadniecia tytutu. Jezeli tytut jest nieprawidlowy, szanse ma drugi
gracz. Stucha piosenki do czasu, gdy odgadnie tytut lub do korica czasu (2 min). Jezeli odgadnie
- zdobywa punkt. Jesli nie - gracze zostaja bez punktow.

1. 6. Plansze z punktacjg z Zalacznika 1 umiesé¢ w widocznym dla druzyn miejscu. Kazdy zdobyty
punkt dziecko zaznacza naklejeniem metki i odnotowuje czas, ktéry uptynat Na koniec
podliczamy zdobyte punkty i sumujemy czasy obu druzyn, a nastepnie obliczamy réznice
miedzy czasami druzyn. Zwycieska druzyna zostanie nagrodzona brawami.

1. 7. Podsumujcie przebieg zabawy. Popros, aby chetne dzieci wypowiedzialy sie na temat
zabawy, jak czuly sie w wyscigu z czasem, czy to byt trudny wyscig i czy czas mozna pokonac,
wyprzedzié, zwyciezy¢ w ,wyscigu z czasem”.

1. 8. Zaproponuj uczennicom i uczniom wspolne karaoke piosenki Czas mija (Ashley & Kula - Czas
mija, na You Tube).

2. 2. Temat projektu.

2. 1. Odwotujac sie do tekstu piosenki postaw pytanie: Jak zatrzymac czas?
2. 2. Zapisz kluczowe pytania na duzej planszy, opatrz je okresleniem celéw projektu w jezyku
uczennic i uczniow:
e Poznamy sposoby zatrzymywania czasu.
e Dowiemy sie jakie przyrzqdy, urzqdzenia pomogq nam zatrzymac czas, zastosujemy je.
e Zatrzymamy wazne i ciekawe chwile.
e Sprobujemy wyprzedzic czas.
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2.3. Zapisz cele i umie$¢ je obok pytania kluczowego — niech wam towarzysza podczas projektu.

3. Zadanie domowe: Popros dzieci, by porozmawiaty w domu o tym, co robily na dzisiejszych zajeciach
i aby na kolejne przyniosty informacje o doktadnej dacie swoich urodzin, wzroscie i wadze w dniu
urodzenia - niech te dane uzgodnia z rodzicami i zapisza w Zatgczniku 2. Jedli z urodzinami wigze

sie jakas ciekawa historia, niech dzieci opisza ja lub narysuja.

~

Czas: 2 godz.

Dziatanie: odkrywanie swojej wtasnej przeszto- 2 F AT

$ci, tworzenie wizji przysztodci. Zmlenlamy mathha
Pomoce: sznurek, spinacze lub klipsy do bielizny, W ZU.Cha

kartki, kredki, Zatacznik 3, 4, ewentualnie kilka

kalkulatorow.

J

Kolejne kroki:

1. O$ czasu.

1. 1. Zapytaj, nawiazujac do pracy domowej:
o (Czy wszystkim udato sie zdoby¢ informacje dotyczqce daty ich urodzenia?
Kto podat te informacje?
Kogo pytaliscie?
Kiedy udato wam sie porozmawiac¢ z mamg, z tatq?
Czy rodzice pamietali wasz wzrost i wage?
Kto pomdgt wam wypetnic karte pracy?

1. 2. Popros, aby kazdy przyczepit swoja karte z datg urodzenia do ,osi czasu”. Moze by¢ nig
rozwieszony sznurek z klipsami do bielizny. Pamietaj, aby dzieci umieszczaly je w kolejnosci
chronologicznej - od lewej do prawej strony, czasami moze by¢ wazna nawet godzina urodzin.
Kazdego z przypinajacych zapytaj, czy zna ciekawe zdarzenie zwigzane z jego urodzinami.

Jedli tak, niech chetne dzieci opowiedzg swoje historie.

1. 3. Rozdaj uczennicom i uczniom karty pracy ,Z malucha w zucha” (Zatacznik 3), ktére uzupetnia
w parach, po dokonaniu obliczen: O ile lat sq starsi? O ile kilogramdw zwiekszyta sie ich waga? Ile
centymetrow urodli? Pary powinny by¢ zréznicowane wiekowo, bo obliczenia wymagajg sporej

sprawnosci matematycznej. Dla mtodszych dzieci moze by¢ pomocny kalkulator.

1. 4. Gotowe karty pracy dzieci przypinajg na sznurku - dopinaja do pierwszych kart. Podczas
wieszania uzupetnionych kart zaproponuj ,rundke bez przymusu”, chetne dzieci wypowiadajg

sie, co wyniklo z obliczeni - o ile lat sg starsze, wyzsze i ciezsze.

2. Zabawa ,Spotkanie po latach”.

2. 1. Przed przystgpieniem do zabawy zaprezentuj dzieciom portret ,Iluzja kobiety” (Zalacznik 4).
Zapytaj,ile postaciwidzg natym obrazie.Jezeliudaim sie zobaczy¢ obie kobiety, porozmawiajcie

o tym, co spowodowato zmiany w wygladzie kobiety.

2. 2. Popros, by dzieci usiadly w tych samych parach co w poprzednim zadaniu i wyobrazity sobie,
ze spotkaty sie o 20 lat starsze. Kazde z nich musi policzy¢ ile ,obecnie” ma lat i opowiedzie¢
spotkanemu koledze, kolezance: kim jest, jaki zawod wykonuje, gdzie mieszka, jakie ma hobby

itp.

2.3. Po rozmowie dzieci robig rysunkowe zdjecie rozméwcy - rysujg swoja kolezanke/kolege
z dawnych lat, teraz (gdy ma ok. 30 lat). Ogranicz czas rysowania np. do 10 minut. Wazne, aby

dzieci uchwycity charakterystyczne cechy postaci, a nie skupiaty sie na formie rysunku.
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2. 4. Gotowe prace dotaczcie do kart pracy na osi czasu. Niech chetne dzieci powiedzg, czy tak
wyobrazaja sobie siebie za 20 lat.

3. Zadanie domowe: Popros dzieci, by w domowych archiwach poszukaly zdje¢, ktére byty zrobione
dawno temu w waszej miejscowosci. Dobrze, aby byly na nich widoczne budynki, miejsca
charakterystyczne dla miejscowosci sprzed lat. Niech poprosza rodzicéw, dziadkéw o podanie
roku, w ktorym dane zdjecie zostato zrobione. Date mozna delikatnie napisa¢ na odwrocie zdjecia.
Popros, aby przyniosty jedno lub dwa najstarsze z tych zdjeé na kolejne spotkanie.

~

Czas: 2 godz.

Dziatanie: odkrywanie przesztosci wtasnej miej- " _ :

scowosci, tworzenie mapy najblizszej okolicy. 3 ”Zab Czasu co 513
. 140

Pomoce: duza mapa konturowa, markery, duzy Zmlenllo‘

karton lub szary papier, klej w kropkach (punkto-

wy) do przylepiania.

J

Uwaga:

Przygotuj konturowa mape waszej miejscowosci na duzym kartonie lub arkuszu szarego papieru.
Zaznacz na niej charakterystyczne elementy, np. rzeke, szkote, droge itp.

Kolejne kroki:

1. Nasza miejscowos¢ kiedys.

1.1. Popro$ dzieci, by przyjrzaly sie przyniesionym zdjeciom, opowiedzialy jaki fragment
miejscowosci przedstawiaja i sprobowaty pokaza¢ przedstawione obiekty na mapie/planie.
Porozmawiajcie o tym, czy co$ sie w tym czasie zmienito. Jedli tak, to co i jak wyglada obecnie.

1. 2. Zasygnalizuj, ze wybierzecie sie na wycieczke, by sprawdzi¢ stan obecny i poréwnac
go ze zdjeciami sprzed lat. Gotowg mape z przymocowanymi starymi zdjeciami warto
wyeksponowacé w widocznym miejscu szkoty, aby uczennice, uczniowie i goscie odwiedzajacy
szkote mieli okazje jg zobaczyc.

2. Podsumowujgc zadanie zwrdccie uwage, Ze miejsca i rzeczy zmieniajg sie z uptywem czasu, a czas
odmierzamy za pomoca réznych urzadzen. Bedzie to przejscie do kolejnego dzialania.
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: wyszukiwanie informacji na temat : ”
sposobdw pomiaru czasu dawniej i dzisiaj oraz W ,,PraCOWHI czasu
urza}dzgr’l dp tego vvykorzysltywapych; Wydruf — Zajecia W Sali
kowanie zdje¢ czasomierzy i umieszczenie ich .

w Galerii czasu”. komputerowej
Pomoce: komputery, drukarka, papier do drukar-

ki, rzutnik, ekran, kartoniki z cyframi. J

Uwaga:

Jezeli to mozliwe przygotuj kilka rekwizytéw, urzadzen do pomiaru czasu: klepsydre, Swiece, zegarek
kieszonkowy, budzik, zegar elektroniczny, aby wspdlnie z dzie¢mi obejrzec je i wykona¢ doswiadczenia
obrazujgce jak doktadny byt pomiar czasu za pomoca tych czasomierzy.

Kolejne kroki:

1. Powiedz dzieciom czym bedziemy sie dzisiaj zajmowac. Obejrzyjcie rekwizyty — urzadzenia do
pomiaru czasu. Zrébcie doswiadczenia np. przy uzyciu klepsydry i zegarka i zbadajcie jak doktadny
byt kiedy$ pomiar czasu.

1. 1.

1.2

1.3.

Przygotuj kartoniki z cyframi od 1-3 (kartoniki bedg miaty dodatkowo litere D — dawniej lub

W - wspolczednie). Dzieci losujg kartoniki z jedynkami, z dwdjkami, z tréjkami. Powstate tréjki

siadajg przy komputerach, by szukaé informacji na temat sposobéw pomiaru czasu dawniej

i dzisiaj oraz na temat urzadzen do tego wykorzystywanych.

Zanim grupy przystapia do wyszukiwania informacji nalezy okresli¢ sposéb i warunki

prezentacji wynikéw na forum grupy. Poinformuj dzieci, Ze efekty ich pracy beda podlegaty

ocenie kolezenskiej.

Przyktadowe zasady:

e Na prezentacje kazda tréjka ma tyle czasy, ile trwa przesypanie piasku w klepsydrze.

e Prezentacja musi zawiera¢: nazwe urzadzenia do pomiaru czasu, rok wynalezienia oraz
nazwe kraju, w ktérym zostato wynalezione, sposéb w jaki odmierza czas.

e Za pomoca rzutnika nalezy wyswietli¢ zdjecie urzadzenia (mozna skorzysta¢ z pomocy
nauczycielki/nauczyciela).

e Wydrukowane zdjecie urzgdzenia nalezy umiesci¢ w ,Galerii czasu” (wyznaczone w klasie
miejsce, gazetka, kawalek $ciany - opatrzone napisem ,Galeria czasu”).

Przypomnij zadanie: Kazda tréjka znajduje jedno urzqdzenie, ktore zaprezentuje na koniec

spotkania za pomocq rzutnika oraz w wersji papierowej. Dzieci szukajq urzqdzen do pomiaru czasu

dawniej (D) i wspdtczesnie (W).

Uwaga:

W trakcie prezentacji moze by¢ potrzebna twoja pomoc.

2. Prezentacja i ocena kolezeriska.

2. 1.

2. 2.

2.3.

2. 4.

Przed rozpoczeciem prezentacji przypomnij dzieciom na co bedg zwraca¢ uwage podczas
prezentacji.

Rozdaj dzieciom kota w kolorze zielonym, zéttym i czerwonym i popro$ o ocene prezentacji
kolegéw za pomocag koloru. Podniesienie kota w kolorze: zielonym - oznacza speilnione
wszystkie kryteria, zottym - jedno z kryteriéw nie zostato spelnione, czerwonym — prezentacja
nie speinia wiecej niz 1 z ustalonych kryteriow.

Zapro$ kolejno zespoly do prezentacji wynikoéw swojej pracy a pozostate dzieci do oceny
prezentacji.

Po zakoriczonej prezentacji zawiescie zdjecia czasomierzy w ,Galerii czasu”.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

117



118

Czas: 1 godz.

Dziatanie: planowanie wycieczki, obserwowanie
zmian w przyrodzie i infrastrukturze miejscowo-
$ci, pokonywanie odleglosci za pomocag roznego

rodzaju $rodkéw transportu, pomiar czasu i od- Na co pozwo]_ﬂ ci czas?

legtosci.

— zaplanowanie

Pomoce: kartoniki z rysunkami roweru, hulaj-

nogi, butéw i strusia, napisy oznaczajace rodzaj W yCIGCZkl

eksperta (eksperci trasy, czasu, sekretarze, repor-
terzy), tasma dwustronna, Zalgcznik 5, sygnaliza-
cja kolorystyczna (zielone, zétte i czerwone kola
papierowe), stopery, aparaty fotograficzne (np.
w telefonach), duzy arkusz papieru, flamastry.

J

Kolejne kroki:

1. Planowanie wycieczki w poszukiwaniu znakéw uptywu czasu.

1. 1.

1.2.

1.3.

1. 4.

Zapro$ dzieci na wycieczke po najblizszej okolicy, podajac jej cel: Zobaczymy co zmienito sie
W naszej miejscowosci od czasow, kiedy chodzili tedy nasi dziadkowie. Sprébujemy znowu zmierzy¢
sie z czasem - dogonic go.

Podczas obserwacji zmian i wys$cigu z czasem dzieci beda pracowaty w zespotach i petnity
rozne role. Przygotuj kartoniki z rysunkami roweru, hulajnogi, butéw i strusia. Uczennice
i uczniowie losujac karty utworza zespoty:

e Zespol rowerowy

e Zespol hulajnogowy

e Zespol chodziarzy

e ZespOl biegaczy

Popros, aby kazdy zespot wyznaczyt eksperta czasu, eksperta trasy, sekretarza i reportera.
Przygotuj napisy oznaczajace rodzaj eksperta, do przyklejenia na ubraniu za pomoca tasmy
dwustronne;j.

Eksperci trasy otrzymajg tasme miernicza: jedni zmierza dlugos¢ trasy za pomoca tasmy,
a drudzy za pomoca krokéw (mierzymy diugosc¢ jednego kroku i dziecko idac liczy, ile
krokéw zrobito i jaka to jest dtugos¢ w centymetrach). Potem trzeba poréwnac oba pomiary
i powiedzie¢, o ile sie réznig. Wyniki pomiaréw zapiszg sekretarze. Jesli w ktéryms zespole
rowerowym bedzie rower z licznikiem, mozna dokona¢ jeszcze jednego pomiaru i na koniec
poréwnac wszystkie.

Eksperci czasu zmierza czas pokonania trasy cztonkéw swojej druzyny. Przekaz im stoper.
Sekretarze uzupeinig dane w tabeli - otrzymajg karty pomiaru czasu, na ktérych zapisza
wyniki pomiaru (Zatgcznik 5).

Reporterzy dokonaja dokumentacji fotograficznej wyprawy - otrzymaja aparat fotograficzny
lub telefon komérkowy z aparatem.

Zespoty ustalg, jak nalezy przygotowac sie do wykonania zadania. Osoby odpowiedzialne za
ich wykonanie wyznaczg czas na przygotowanie wyprawy. Uczennice i uczniowie postuza sie
arkuszem planistycznym (Zatgcznik 5).

Przyktadowe dziatania:

e Ustali¢ dtugosc trasy i zmierzy¢ ja.

e Przygotowac rower, kask, hulajnoge i stoper, kamizelki odblaskowe, aparat fotograficzny.

e Przygotowac tabele do zapisu wynikéw pomiardw.

e Zaprosic¢ chetnych rodzicéw do udziatu w zadaniu, w celu zapewnienia nalezytej opieki.

Po zaplanowaniu dziatan przez zespodt eksperci z poszczegdlnych zespotow (eksperci czasu,
trasy itd.) siadaja razem, by ustali¢ wspdlny plan dziatan i zapoznaé sie z narzedziami,
wyprébowacd je, w razie watpliwosci zapyta¢ nauczycielki/nauczyciela.
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2. Prezentacja efektéw pracy. Przedstawiciele zespotéw eksperckich prezentuja ustalenia grup oraz
harmonogram zaje¢ w terenie. Do oceny tego dzialania mozesz wykorzysta¢ ponownie sygnalizacje
kolorystyczng. Popro$ dzieci, aby po zakonczeniu wypowiedzi kazdego z przedstawicieli okreslity
stopienl zrozumienia przekazanych informacji. Jezeli wszyscy podniosa zielone kota to znaczy,
ze informacje sg jasne dla wszystkich, zétte kota beda oznaczaty, ze jakas czes¢ wypowiedzi jest
niejasna, a czerwone, ze informacje sa catkowicie niezrozumiate.

3. Podsumuj wyniki diagnozy - odnie$ sie konkretnie do jasnosci i precyzji wypowiedzi grup
eksperckich i ich odbioru przez caty zespoét. Jesli pojawily sie jakiekolwiek watpliwosci, nalezy je
wyjasnic.

~

Czas: 3 godz.

Pomoce: rower, hulajnoga, stoper, tasma
miernicza, karty wynikéw i dlugopisy, kilka

Dziatanie: realizacja zaplanowanej wycieczki. Czas przyjrzeé Sle bhze]
F 6 naszej miejscowosci

aparatow  fotograficznych  lub  telefondw - Za]eC1a w terenie
komorkowych z aparatem, tarcza podzielona na
cztery czesci. /

Kolejne kroki:

1. Zabierz dzieci na miejsce wyznaczone jako poczatek trasy. Popros, by stanety w kregu wokét ciebie,
przypomnij o zachowaniu zasad bezpieczenstwa.

1. 1. Zapros do realizacji zadania pierwszg grupe, a pézniej nastepne druzyny, wedtug ustalonego
harmonogramu.

1. 2. Dzieci oczekujace na wykonanie zadania i te, ktére je zakonczyty zache¢ do obserwacji
otoczenia, aby potem moglty je poréwnac ze zdjeciami umieszczonymi na mapie.

2. Podsumowanie i poréwnanie wynikéw (po powrocie z wycieczki).

2. 1. Zespoty wybierajg najkrotszy czas pokonania trasy w swojej grupie. Nastepnie eksperci czasu
poréwnujg wyniki wszystkich zespotéw i podaja czas najkrdtszy i najdtuzszy. Reporterzy
drukuja zdjecia i umieszczaja je w ,Galerii czasu”. Pozostate dzieci w parach/grupkach
opowiadajg sobie co udato im sie zaobserwowad, jakie zmiany zauwazyty.

. Zakoncz ten etap pytaniem: Czy czas w naszej miejscowosci zatrzymat sie, czy pedzi do przodu?

. Zawie$ na $cianie narysowana tarcze z zaznaczonymi czterema obszarami: zmiany
w przyrodzie, Srodki transportu, urzgdzenia, budynki i zabudowa. Rozdaj dzieciom po cztery
metki i popros, by nakleily je na tarczy odpowiadajac na ponizsze pytania:

e (zy uplyw czasu zmienit naszq miejscowosc?
e Jak bardzo ta zmiana widoczna jest w poszczegolnych obszarach?
Im blizej $rodka tarczy jest metka — tym zmiana jest bardziej widoczna, wieksza:

o
W N
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PRZYRODA SRODKI
TRANSPORTU

i
N

BUDYNKI,
ZABUDOWA
[np. domowe,
rolnicze]

URZADZENIA

2. 4. Popros chetna osobe o podsumowanie wynikéw. Powiedz tez, co sam/a zaobserwowatas/tes.

Czas: 2 godz.

Dziatanie: zebranie pomystéw do makiety i za-

planowanie sposobu jej wykonania. OCZ'yma W yObraZ,ni. .
Pomoce:  mapa miejsc i  obiektow Nasza miejscowosc¢ za
z wczesniejszego zadania, lista obiektow, 1001

kartony, okulary w ksztalcie podstawowych at

figur geometrycznych (koto, tréjkat, kwadrat,

prostokat), papierowe bryly geometryczne do
wyciecia i zlozenia, flamastry, kredki. J

Uwaga:

Do zrobienia makiety mozemy wykorzystac gotowe ,Brytki bez kleju” (mozna je znaleZ¢ w poradnikach
dla nauczyciela klasy 5 ,Matematyka 2001” i zeskanowac) — czyli siatki réznych bryt, ktére dzieci beda
wycina¢, sktadac i z tego robi¢ fragmenty swojej miejscowosci.

Kolejne kroki:

1. Okulary przysztosci.

1. 1. Popro$, aby dzieci usiadty w kregu, postaw jedno krzesto naprzeciw mapy waszej miejscowosci.
UsigdZ na nim w okularach przysztosci i rozpocznij opowiesé.
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1.2

Przykiad: Widze naszq szkofe otoczong pieknym parkiem, z tréjkqtnymi swierkami, kulistymi
wierzbami, w jego rogu widze duzq kwadratowq altane z tréjkqtnym dachem, w ktorej przedszkolaki
wiasnie uczq sie angielskiego... Mozesz stwierdzi¢ ze zdziwieniem, Ze przez okulary wszystko
jest w ksztalcie figur i bryt geometrycznych.

Popro$ chetne dzieci, aby zmienity cie na magicznym krzesle i zatozyty okulary przysztosci.
Powiedz, aby przez magiczne okulary przyjrzaty sie jeszcze raz zdjeciom umieszczonym na
naszej mapie. Poniewaz sa to okulary przysztosci, zobacza dzieki nim swoja miejscowosé
w przysztosci, zbudowana z bryt geometrycznych.

2. Przygotowanie bryt geometrycznych - praca w zespotach.

2. 1.

2. 2.

2.3.

2. 4.

Po zakoniczeniu ogladania zdje¢ grupy (tak jak w poprzednim zadaniu) zajmuja przygotowane
miejsca (stoliki i krzesta), moga usigs¢ w kregach z arkuszem papieru i kredkami.

Zaproponuj, aby dzieci porozmawiaty w zespotach o tym, co widzialy oczyma wyobraZni.
Niech zespdt wybierze jeden obiekt architektoniczny z mapy miejscowosci i doktadniej opisze
jego wizje (geometryczna) w przysztosci. Moze to by¢ szkota, sklep, remiza, dom mieszkalny,
stodota itp.

Przed przystapieniem do planowania rozdaj dzieciom po jednej bryle geometrycznej do
wyciecia i zlozenia. Przypomnij, ze linie ciggle wycinamy, przerywane zaginamy, a pola
kreskowane sklejamy. Pozwdl, by dzieci pomagaly sobie w czasie wykonywania bryt.
Nastepnie na stoliku ustawionym na $rodku sali kazdy postawi wykonang przez siebie bryte,
komponujac jg z innymi. Obejrzyjcie powstatg budowle. Opowiedzcie co to moze by¢ i czy
moze bedzie to element waszej makiety.

Tak przeprowadzone ¢wiczenie pozwoli zebra¢ pomysty potrzebne do zaplanowania makiety
przysziosci. Kiedy projekt zostanie wybrany, mozna go modyfikowac i ustali¢, z czego zostanie
wykonana makieta i jakie materialy nalezy zgromadzi¢.

Czas: 1 godz.

wygladu i nazw bryt geometrycznych.

nasza makieta?

Dziatanie: zaprojektowanie makiety, utrwalenie F 8 Jak bedZIe Wygladala

Pomoce: karton, kartki (z napisami: TAK, NIE),
flamastry, nozyczki, klej, sklejka lub styropian,

— projektujemy

dwa krzesta, tasma.

Kolejne kroki:

1. Zabawa ,Prawda - falsz”.

1. 1.

1.2.

Powiedz dzieciom, ze beda mogly sprawdzié, ktére pojecia dotyczace czasu juz znajg
irozumiejg, a ktére jeszcze powinny lepiej poznad. Popros, aby podczas zabawy byty skupione
i staraly sie same podejmowac decyzje.

Dzieci stoja na srodku sali (czy placu zabaw). Z jednej strony umieszczony jest duzy napis
TAK, z drugiej NIE. Zadawaj pytania, a dzieci niech podejmuja decyzje i biegng do wybranego
stanowiska - TAK lub NIE, w zaleznosci od tego, czy zgadzajg sie czy nie zgadzajg ze
stwierdzeniem. Po zajeciu miejsc przez wszystkie dzieci podawaj prawidtowa odpowied?.
W ramach samooceny kazdy indywidualnie dolicza lub odejmuje sobie 1 punkt za odpowiedz
(przypominaj o tym w trakcie zabawy).

Przyktadowe stwierdzenia:

e Minuta ma szescdziesiqt sekund.

e Kangury mieszkajg w Australil.

e Dwa lata to 20 miesiecy.

e Kwadrans =15 minut.
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1 godzina to 100 minut.

Doba to 24 godziny.

Tydzient ma 7 dni.

Rok ma 10 miesiecy.

Kwartat to 3 miesiqce.

Godzina = 60 minut.

Rok ma 12 miesiecy.

Mamy 3 pory roku.

1.3. Popro$ o podniesie reki dzieci, ktére zdobyly wiecej niz 10 punktéw, potem wiecej niz
8 punktéw, wiecej niz 6 punktéw. Nie komentuj - pozwdl im samym zastanowi¢ sie nad
poziomem swojej wiedzy w tym obszarze.

2. Kryteria wykonania makiety.

2. 1. Wspélnie z dzie¢mi ustalcie kryteria, jak ma wygladac makieta i ktére obiekty oraz fragmenty
miejscowosci bedzie przedstawiac.
Przyktadowe kryteria:

Makieta przedstawia obiekty architektoniczne naszej miejscowosci.

Obiekty wykonane sg tylko z bryt geometrycznych.

Obiekty sg oryginalne - maja nietypowa bryte.

Obiekty sa estetyczne i trwale (maja tadna kolorystyke, nie rozpadaja sie, umieszczono na

nich np. okna, drzwi).

2. 2. Wypracowane kryteria warto zapisa¢ i umiesci¢ w widocznym miejscu.

Czas: 1 godz.

Dziatanie: budowanie makiety przysziosci PI'ZYSZ]IOS,C,
i przygotowanie prezentacji.
w naszych rekach

Pomoce: bryly do wycinania i skladania, tarcza
podzielona na cztery czesdci (dla kazdej grupy).

Kolejne kroki:

1. Wykonanie makiety.

1. 1. Powiedz, ze dzisiaj zajmiecie sie budowaniem makiety. Przypomnij wczesniejsze ustalenia
dotyczace zasad pracy.

1. 2. Zaproponuj, aby dzieci w grupach przystapilty do wykonania makiety z bryt geometrycznych
z przygotowanych kolorowych szablonéw. Moga wykorzysta¢ wykonane juz wczesniej figury,
kolorujac je lub inaczej ozdabiajgc. Obserwuj, wspieraj.

2. Ocena efektéw dziatan - prezentacja — ocena — refleksja.

2. 1. Powykonaniuzaplanowanych zadarn kazda grupa przedstawiefekt swojejpracy. Przedstawiciel
powie czy grupa jest zadowolona z efektu swojej pracy i czy produkt jest zgodny z projektem,
czy moze ulegt modyfikacji w czasie tworzenia. Jezeli tak, to dlaczego.

2. 2. Dzieci oceniag swoja prace wykorzystujac ponownie ,tarcze strzelniczg”. Metki umieszczone
blisko $rodka oznaczajg zgodnosé efektow z ustaleniami (przygotuj tarcze dla kazdej grupy).
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PRZEDSTWAWIONY OBIEKTY SA
OBIEKT ZNA)DUJE SIE, ESTETYCZNE
W NASZE) | TRWALE

MIEJSCOWOSCI

BUDOWLE

SA WYKO-

NYWANE TYLKO

OBIEKTY SA Z PRZESTRZENNYCH
ORYGINALNE FIGUR |

Pozwol dzieciom swobodnie dyskutowac o efektach swojej pracy.

2.3. Po samoocenie grup zastanowcie sie wspolnie, jak wyeksponowad¢ powstate prace -
mozecie je umiesci¢ zaréwno na mapie waszej miejscowosci, jak i oddzielnie, na specjalnie
przygotowanych przez grupy podstawkach z opisem obiektu.

~

Czas: 1 godz.

Dziatanie: prezentacja plakatéw, dokonanie oce-

ny kolezeniskiej.
Galeria czasu”
Pomoce: plakaty wykonane przez dzieci, karty "

,oceny kolezeniskiej”, obrazki w liczbie dzieci, np.
puszka po coca coli, jabtko, butelka, papierek,
kartonik po soczku (obrazki moga sie powtarzac),

Zatacznik 6. j

Kolejne kroki:

1. Prezentacja mapy przesztosci waszej miejscowosci i makiety przysztosci.

1. 1. Zorganizujcie oficjalne otwarcie galerii — przeciecie wstegi, lampka soku marchewkowego
w pieknych szklaneczkach dla wchodzacych gosci. Moze to by¢ spotkanie po lekcjach dla
pozostatych uczennic i uczniéw szkoty, a mozecie réwniez zaprosi¢ rodzicéw i przyjaciot
szkoty.

1. 2. Mozecie zaprosi¢ najstarszego obywatela waszej miejscowosci i poprosi¢ go o krétka opowiesc
z przesztosci.

2. Zaprezentujcie wyniki swojej pracy, przedstawcie mape przesziosci waszej miejscowosci i makiete
przysztosci. Zaproponujcie obejrzenie ,Galerii czasu”. 123
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2. 1. Przygotujcie kilka stanowisk, przy ktérych wybrane lub chetne dzieci beda rysowac
zwiedzajacym portrety przysztosci lub przygotujcie kilka gotowych portretéw z wycietym
otworem na twarz, do ktérego goscie bedg wkiadali gtowe, a kto$ zrobi zdjecie przenoszac
osobe w przesztosc lub przysziosc.

Na przyktad portret:
e niemowlaka - 10 lat w przeszios¢,
e staruszki/szka - 60 lat w przysztosc.
2. 2. Gotowe zdjecia mozna wydrukowac i wyeksponowac w ,Galerii czasu”.

Czas: 1 godz.

Dziatanie: podsumowanie projektu. .
Podsumowanie
Pomoce: aparat do zatrzymania czasu, kartki,

kartki samoprzylepne, diugopisy, pojemnik na
pytania (koszyk, kapelusz, pudetko).

Kolejne kroki:

1.

Wspdlne swietowanie sukcesu.

Zrdb z uczennicami i uczniami pamiatkowe zdjecia. Zatrzymajcie wtasnie spedzany wspodlnie czas.
Obejrzyjcie ,Galerie czasu” i zatrzymane tam wycinki czasu. Powiedz uczennicom i uczniom, ze
udalo im sie zatrzymac czas na przynajmniej kilka chwil.

. Ocena skutecznosci dziatan w realizowanym projekcie.

Kroétko przypomnijcie, jakie dziatania byly wykonywane w ramach catego projektu. Teraz nalezy
sie zastanowic jaki jest efekt tych dziatan. Czy warto byto poswiecac im czas? Co nam to dato?

. Refleksja — Czego sie nauczylismy?

Zaproponuj wspolna dyskusje. Mozesz wykorzysta¢ metode pustego krzesta:

Popros, by dzieci usiadty w czteroosobowych zespotach i wspélnie utozyty i zapisaty na kartkach po
cztery pytania dotyczace realizowanego projektu. (Pytan musi byc¢ tyle ile jest uczennic i uczniow.)
Nastepnie pytania wrzudcie do przygotowanego obok krzesta-pojemnika (pustego krzesta)
i wymieszajcie je. Kazde dziecko siada na krzesto i losuje jedno pytanie, na ktére odpowiada.
Przykladowe pytania:

e (zy mozna zatrzymac czas?

e (o to znaczy zatrzymac czas?

Ktore z poznanych urzqdzen najdoktadniej odmierzajq czas?

Jakie sq sposoby zatrzymywania czasu?

W jakiej dziedzinie zycia uptyw czasu jest najbardziej widoczny?

Czy mozna doktadnie zaplanowac i przewidziec przysztosc?

Ktore z przestrzennych figur najlepiej przydaty sie przy budowie makiety?

Czy ksztatty figur sq wykorzystywane w budownictwie?

Czy wszyscy czuli sie wigczeni do pracy w grupie?

Co nalezatoby usprawnic w pracy naszej grupy?

e (zy jestesmy zadowoleni z osiggnietych wynikow?

. Zamykajac te czes¢, zapros wszystkich do kregu, rozdaj samoprzylepne kartki i zaproponuj, aby

dzieci dokonczyly rozpoczete na nich zdanie: To nie byt stracony czas, poniewaz...
Niech kazdy podchodzi do tablicy, czyta odpowiedzZ i przylepia na niej kartke.
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Zatacznik 1. Plansza z punktacjq

Kazdy zdobyty punkt zaznaczcie naklejeniem metki i odnotujcie czas, ktéry uptynat. Na koniec
podliczcie zdobyte punkty i zsumujcie czasy obu druzyn.

- N

Zespot 1 Zespot 2
Punkt Czas Punkt Czas

Piosenka

Piosenka 1

Razem:
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Zatacznik 2. W dniu moich urodzin

Uzupelnij tabele, wpisujac informacje o dokladnej dacie twoich urodzin, wzroscie i wadze w dniu
urodzenia.

Imie i nazwisko ( )

rok urodzin

data urodzenia zapisana
w notacji rzymskiej

data urodzenia zapisana
w notacji dziesietnej

znak zodiaku

Jedli z twoimi urodzinami taczy sie jakas rodzinna historia - zapamietaj jg (mozesz jg krétko opisac
lub narysowac).
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Zatacznik 3. Karta pracy ,,Z malucha w zucha”

- )

rok lat starszy/a?

miesiac ile miesiecy
3 starszy/a?

ile kilogramow

waga ciezszy/a?

wzrost ile centymetrow
wyzszy/a?

[ OBLICZENIA ]
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Zatacznik 4. lluzja — portret kobiety

4 N
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A CZAS PLYNIE F

Zatacznik 5. Karta wynikow
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DBAJMY
O ZWIERZETA HODOWLANE

AUTOR Mariusz Zasadzinski
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (ok. 2 miesiace)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Dzieki realizacji projektu uczennice i uczniowie poznaja jak duza jest réznorodnos¢ zwierzat
hodowlanych oraz jakie znaczenie majg one dla Zycia cztowieka.

Dzieci nauczg sie jak dobrze traktowac zwierzeta hodowlane w gospodarstwie rolnym.' Dowiedzg
sie jak wazne jest to dla zdrowia zwierzat, ich samopoczucia i bezpieczenstwa. Uswiadomig sobie, ze
zwierzeta tak jak my sa istotami zywymi, ktére moga cierpiec i maja swoje potrzeby.

Sposob traktowania zwierzat jest miernikiem naszej kultury, miarg czlowieczenistwa. Forma
odnoszenia sie do zwierzat pokazuje kim naprawde jestesmy.

CEL OGOLNY PROJEKTU

e Wplyniemy na ksztaltowanie pozytywnej postawy wobec zwierzat hodowlanych.

CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy zwierzeta hodowlane zyjace na polskiej wsi, ich zwyczaje i znaczenie, jakie majg dla
czlowieka.

e Nauczymy sie przedstawiac scenki dotyczgce zycia zwierzat hodowlanych.

e Wykonamy maski teatralne zwierzat hodowlanych.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE]SKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

e Umiejetnos¢ postugiwania sie danymi naukowymi oraz narzedziami i urzadzeniami technicznymi
do osiggniecia celu badZ podjecia decyzji; umiejetno$¢ wyciggania wnioskéw na podstawie
dowodow.

e Wrazliwos¢ na skutki, jakie podejmowane dzialania mogg przynosi¢ poszczegélnym ludziom, ich
spotecznosciom, a takze calej Ziemi.

e Umiejetnosc uczenia sie: wspoéipraca w grupie, umiejetnos¢ planowania, umiejetnosé dokonywania
adekwatnej samooceny, umiejetnos¢ poszukiwania informacji.

! Artykut 5. Ustawy o ochronie zwierzat (DzU Nr 111 poz. 724 z 1997 1) méwi: “Kazde zwierze wymaga humanitarnego
traktowania”. Ustawa okresla, Ze przez “humanitarne traktowanie zwierzat rozumie sie traktowanie uwzgledniajace po-
trzeby zwierzecia i zapewniajace mu opieke i ochrone”.
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G

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

Przyroda. Uczen::
4. wymienia zwierzeta i rosliny typowe dla wybranych regionéw Polski.

Matematyka. Uczen::
7. rozwigzuje zadania tekstowe wymagajace wykonania jednego dziatania (w tym zadania na
poréwnywanie réznicowe, ale bez poréwnywania ilorazowego).

Zajecia techniczne. Uczen:
2. realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:
a. przedstawia pomysty rozwiazan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materialy (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty wiékiennicze) oraz narzedzia,
b. rozumie potrzebe organizowania dzialania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej,
c. posiada umiejetnosci:
- odmierzania potrzebnej ilosci materiaty,
- ciecia papieru, tektury itp,,
- montazu modeli papierowych i z tworzyw sztucznych, korzystajac z prostych instrukcji
i schematéw rysunkowych, np. buduje latawce, makiety domdw, mostéw, modele
samochoddw, samolotow i statkow,
3. dba o bezpieczenstwo wtasne i innych:
a. utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy,
b. wlasciwie uzywa narzedzii urzadzen technicznych.

Zajecia komputerowe. Uczen::
1. umie obstugiwac komputer:
a. postuguje sie mysza i klawiatura,
2. postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania;
korzysta z opcji w programach;
3. wyszukuje i korzysta z informacji:
a. przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty),
b. dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym
zakresie,
c. odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Zwierzecy musical:
- scenki rodzajowe o zwierzetach hodowlanych,
- prace plastyczne - scenografia musicalu o zwierzetach hodowlanych,
- maski teatralne,
- piosenki o zwierzetach,
- zabawy muzyczno-ruchowe.
e Karty pracy z informacjami o zwierzetach hodowlanych.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Etap projektu Opis dziatania Czas

Sformutowanie { G1 Starter: R6znorodnos¢ zwierzat hodowlanych na P2 godz.
problemu i celow polskiej wsi
projektu ¢ Uczennice i uczniowie poznajg roznorodnos¢ zwie-

i rzat hodowlanych wystepujgcych na polskiej wsi.
i Uktadaja i rozwigzuja rebusy. :

'odi-

do;

Terminy
(WPISZ DATY)

od

i Dzieci poszukuja informacji i zdobywaja wiedze
{0 zwierzetach hodowlanych, dziela sie zdobyta |
! wiedza. H
i G4 Turniej matematyczny (2 godz) H
i Uczennice i uczniowie uktadaja i rozwiazuja zadania
{ matematyczne.
{ G5 Uktadamy piosenki o zwierzetach hodowlanych :
i (2godz)
i Dzieci uczestnicza w zabawie muzycznej, graja na :
i instrumentach, komponuja piosenke o zwierzetach
i hodowanych. Oceniajg powstate utwory muzyczne. :
i G6 Maski zwierzat (2 godz.)
i Dzieci projektujg i wykonujg maski teatralne :
{ zwierzat hodowlanych. Uczestnicza w ,Paradzie i
¢ zwierzat” i odgrywaja scenki z zagrody.. :

do;

G2 ,,Chcemy by¢ dobrze traktowane” 1 godz.
Dzieci nasladuja glosy i ruchy zwierzat. Przedsta-
wiaja scenki z zycia zwierzat. Dokonujg samooceny do: :
........................................... SCETIEKC st
Dziatania i G3 Chcemy wiedzie wigcej o zwierzgtach hodowlanych! | 8 godz. | od;
(2 godz) - .

Planowanie dziatan. : G7 Przygotowanie spektaklu muzycznego 2 godz.
Dziatania Uczennice i uczniowie planujg i przygotowuja pre-
zentacje produktéw projektu w formie spektaklu
........................................... 2y 2 E B0 et reeeeeessssss s sssssse s sssenes

Prezentacja G8 Zwierzecy musical 2 godz.

Dzieci przedstawiajg spektakl muzyczny dla rodzi-
i cow. Dbajg o realizacje wszystkich zaplanowanych :
i dzialan.
Refleksja G9 Spotkanie podsumowujace 1 godz.
Uczennice i uczniowie dzielg sie swoimi wrazenia-
mi, uwagami i spostrzezeniami z realizacji projektu.

K tacznie: ¢ 16 godz.

~
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Czas: 2 godz. \

Starter:

Dzialanie: ukazanie réznorodnosci zwierzat ho- Réznorodnos'é

dowlanych na polskiej wsi.

Pomoce: komputer, projektor, ekran, kartki
z ilustracjami zwierzat, kartki A4, pisaki, karteczki
z nazwami zwierzat hodowlanych, Zatacznik 1.

zwierzgt hodowlanych
na polskiej wsi

Kolejne kroki:

1.

Wprowadzenie w temat.

1. 1. Przywitaj dzieci. Powiedz, ze beda uczestniczy¢ w zajeciach poswieconych zwierzetom, ktére
mozemy spotka¢ w gospodarstwach rolnych. Wyswietl prezentacje o zwierzetach hodowanych
na polskiej wsi, dostepna na stronie http://edu.malaszkola.pl

1. 2. Zachec¢ uczennice i uczniow do swobodnych wypowiedzi na temat zwierzat hodowlanych.
Dopytuj: Jakie mieliscie przygody ze zwierzetami? Jakie mamy korzysci z hodowli zwierzqt?
Co zwierzeta jedzq? Gdzie mieszkajq? itp. Postaraj sie, aby dzieci powiedzialy jak najwiecej
o zwierzetach w gospodarstwach rolnych.

. Uktadanie i rozwiazywanie rebuséw.

Podziel dzieci na zespoty. Rozdaj zespotom po jednej ilustracji i jednym wyrazie (Zalacznik 1).
Kazda grupa otrzymuje inng ilustracje zwierzecia. Zespoly ukladajg rebusy dotyczace zwierzat.
Nastepnie wymieniaja sie rebusami i je rozwigzujg. Po zakonczonej zabawie zawiescie rebusy
w widocznym miejscu.

Czas: 1 godz. \

Dziatanie: okreslenie kluczowego pytania pro-

jektu, ,Chcemy by¢
Pomoce: kartki z nazwami zwierzat, kartki biate dObI‘ZG traktowane”

A3, Zatacznik 2, kredki, pisaki, farby, komputery

z

zwierzetach pobrane z internetu.. /

dostepem do internetu, krétkie filmy o

Kolejne kroki:

1.

Zabawa z ruchami i gtosami zwierzat.

Zorganizuj zajecia na sali gimnastycznej lub korytarzu szkolnym. Powiedz, Ze pobawimy sie
w zabawe z nasladowaniem ruchow i gtoséw zwierzat (krowa, $winia, owca, koza, kon, osiol, krolik,
ges, kaczka, indyk, pszczoty, jedwabnik morwowy, gotebie, strus, karp). Wprowadzeniem mogg by¢
filmy (z internetu), ktére przedstawiaja zwierzeta nieznane dzieciom.

Uczennice i uczniowie stoja w rozproszeniu lub w kregu. Popros dzieci zgtaszajace sie na ochotnika,
aby zademonstrowaty ruchy i gtosy danego zwierzecia. Pozostate dzieci nasladuja kolege/kolezanke.
Postaraj sie, aby za kazdym razem inne dziecko przedstawiato propozycje ruchéw i odgtoséw
zwierzat.

Mozecie wprowadzi¢ do zabawy inne zwierzeta, niekoniecznie zwigzane ze scenariuszem.
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2. Scenki z zycia zwierzat hodowlanych.

2. 1. Popros, aby kazde dziecko wylosowalo jeden element puzzli, fragment napisu KURA, GES,
SWINIA, KROWA, KON, KROLIK porozcinanego na tyle czesci, ile oséb ma liczy¢ grupa.
Nastepnie, poprzez dopasowanie puzzli, niech dzieci utworza zespoty.

2. 2. Zespoty pracuja w réznych czesciach klasy tak, aby nie przeszkadzaty sobie nawzajem.
Rozdaj porozcinany Zatgcznik 2, zawierajacy informacje o tym, w jakich warunkach lubia
przebywac i jak lubig by¢ traktowane poszczegdlne zwierzeta.

2. 3. Powiedz, ze kazdy zesp6t ma wykonac na szarym arkuszu duzy rysunek zwierzecia, o ktérym
zbieral informacje, przedstawiajacy zwierze w jego najbardziej typowym otoczeniu i sytuacji
oraz przygotowac scenke z zycia tego zwierzecia. Wytlumacz, ze scenka ma polega¢ na
wcielaniu sie w role zwierzecia, ktére ,moéwi” i pokazuje, jak nalezy o nie dba¢ oraz jak chce
by¢ traktowane. Podaj i napisz na tablicy jak bedziecie ocenia¢ scenki.

Kryteria prezentacji scenki rodzajowej:

e Rysunek prezentowanego zwierzecia jest ttem do scenki.

e Ruchy dzieci sg zblizone do rzeczywistych ruchéw prezentowanych zwierzat.
e Drzieci nasladujg gtosy zwierzat.

e Wypowiedzi uczestniczek i uczestnikéw sg zwigzane z tematem.

2. 4. Dzieci w grupach przygotowujg rysunki i scenki z zycia zwierzat

2.5. Samoocena scenek.

W widocznym miejscu umies¢ duzy arkusz z tabela samooceny scenek z zycia zwierzat
hodowlanych.

Oto przyktad tabeli:

~

KROLIKI

Kryteria

prezentacji
scenki
rodzajowe;j

Nazwa zespotu

KURY GESI SWINIE KROWY KONIE

rysunek
zwierzecia

wypowiedzi
zwigzane
z tematem

N /

Po kazdorazowym wystepie nastepuje samoocena. Zadaj pytania publicznosci (pozostatym
dzieciom):
Czy pierwsze kryterium zostalo spetnione: ,rysunek prezentowanego zwierzecia”? Jesli wiekszos¢
dzieci poprzez podniesienie reki odpowie ,tak”, wpisz do tabeli w odpowiednie miejsce
znaczek ,+". Jesli wiekszo$¢ dzieci poprzez przeczace ruchy gtowy odpowie ,nie”, znaczek ,~".
Tak samo opracujcie pozostate kryteria.

2. 6. Po prezentacji wszystkich scen popros, aby dzieci z poszczegdlnych grup policzyty ile majg
pluséw.
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Jesli zdobyli:

4 plusy - wykonali swoja prace bardzo dobrze.

3 plusy - wykonali swoja prace dobrze i powinni poprawic¢ tylko wypetnienie kryterium
z minusikiem.

2 plusy — wykonali swoja prace dostatecznie i powinni poprawi¢ wypeinienie kryteridw
z minusikami.

1 plus — powinni popracowac jeszcze raz nad scenka, tak aby speiniata kryteria z minusikami.

Daj dzieciom 20 min. na ewentualng poprawe scenek. Grupy, ktére nie musza poprawiaé
scenek wyszukuja w internecie zdjecia i informacje o zwierzetach hodowlanych nieznanych
w Polsce.

Nastepuje prezentacja poprawionych scenek i ewentualnie zwierzat hodowlanych nieznanych
w Polsce.

. Pytanie kluczowe i cel projektu.

Po przeprowadzonych zajeciach sformutujcie pytanie kluczowe: Co nalezy robi¢ aby zwierzeta
hodowlane czuty sie dobrze?

Zapiszcie cel projektu w jezyku uczennic i uczniow: Dowiemy sie, jak nalezy dbac o zwierzeta.
Zapisz je na duzych kartach i wywie$ w widocznym miejscu.

. Zadanie domowe: Popro$, aby dzieci - jezeli majg taka mozliwos¢ - poszukaty w domu i przyniosty

na kolejne zajecia ksigzki oraz czasopisma o zwierzetach hodowlanych, ewentualnie wydrukowane
informacje z internetu.

Podziekuj wszystkim za wspdlne zajecia i zapro$ na kolejne spotkanie.

Czas: 2 godz. . . .
Chcemy wiedzie¢ wiecej

Dzialanie: poszukiwanie informacji o zwierze- .

tach hodowlanych. G 3 0 ZWlerZQtaCh

Pomoce: Zatgcznik 3, dtugopisy, otéwki. hOdOWIanVCh!

Kolejne kroki:

1. Poszukiwanie informacji o zwierzetach i warunkach ich hodowli.

Na tym spotkaniu i poza nim dzieci beda poszukiwaty informacji o zwierzetach hodowlanych we
wszystkich dostepnych zrodtach. W szkole skorzystajg z zasobow biblioteki (ksigzek i czasopism),
poszukaja informacji w internecie. Nie wszystko uda im sie znaleZ¢ podczas zaje¢, dlatego reszte
informacji zbiorg poza szkota, pytajac czlonkéw rodziny czy robigc wywiady ze znajomymi
rolnikami.

1. 1. Popros, aby dzieci dobraty sie w pary. Rozdaj dzieciom kserokopie kart pracy - ,Zwierzeta
hodowlane” (Zatgcznik 3). Powiedz, Ze teraz kazde z nich wcieli sie w role dziennikarza, ktory
ma za zadanie zebra¢ informacje o zwierzetach w gospodarstwie domowym.

1. 2. Wybierzcie sie w poszukiwaniu informacji do biblioteki, poszukajcie informacji w ksigzkach,
czasopismach oraz w internecie. Uczennice i uczniowie mogg korzysta¢ z materialow
przyniesionych ze soba.

Oto przyktadowa, czesciowo wypelniona karta pracy.
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K Karta pracy - ,Zwierzeta hodowlane” \

Ile jedno
zwierze daje Jakie rzeczy
Zdjecie lub Nazwa Nazwa Codaje : cztowiekowi . Gdzie wytwarza . .
. . . . Co zjada? X o, i Ciekawostki
rysunek zwierzecia i potomstwa :cztowiekowi?:  (sztuk, mieszka? sie dzieki
kilogramow, zwierzeciu?
litrow)
krowa ciele mleko, trawe, obora sery, samiec
H i mieso, i i siano, i i jogurty, i krowyto
skore marchewki, $mietane, : bykinie
jabtka buty daje mleka

k i skérzane ! j

2. Popros, aby dzieci uzupetnity brakujace informacje w domu, przeprowadzajgc wywiady z rodzicami
lub innymi czlonkami rodziny oraz ze znajomymi rolnikami. Pole¢, aby uzupelnione Kkarty
przyniosty na nastepne spotkanie.

~

Czas: 2 godz.

Dziatanie: wykorzystanie zebranych danych do
ukladania i rozwigzywania zadan. ! I Turniej matematyczny

Pomoce: pisaki, kartki A4, uzupetniony Zatacznik
3, wyciete z kolorowego papieru symboliczne me-
dale z napisem MISTRZ MATEMATYKL

/

Kolejne kroki:

1. Dzielenie sie zebranymi informacjami o zwierzetach.
Popro$ pary dzieci zgtaszajgce sie na ochotnika, aby przeczytaty informacje zebrane w kartach pracy
- ,Zwierzeta hodowlane” (uzupelniony Zatacznik 3). Niech zgtaszajace sie dzieci czytaja informacje
dotyczace jednego zwierzecia. Pozostate mogg nanosi¢ poprawki i uzupetniac¢ informacje w swoich
kartach pracy.
Zawie$cie wypelnione karty pracy w widocznym miejscu, bedg one dla was bankiem wiedzy
o zwierzetach hodowlanych.

2. Zwierzecy turniej matematyczny.

2. 1. Podziel dzieci na kilka grup (zaleznie od liczby uczestniczek i uczestnikéw, tak aby w grupie
byto nie wiecej niz 5. dzieci w zréznicowanym wieku). Popro$ poszczegdlne grupy, aby usiadty
w wybranym przez siebie miejscu w takiej odlegtosci, Zeby nie przeszkadzaty sobie nawzajem.
Pole¢, aby kazda grupa przygotowata zadanie matematyczne, ktére bedzie rozwigzywane
przez pozostate grupy. Zadanie moze by¢ przedstawione za pomoca scenki, uzupelnionej
symbolicznymi rekwizytami lub rysunkami. Zaznacz, ze odpowiedzig na kazde przygotowane
zadanie musi by¢ liczba.

Przyktad scenki - zadania najprostsze dla najmtodszych dzieci

W kurniku

Jedno dziecko jest kurg i ma 10 jajek.

Przychodzi gospodyni. Zabiera z gniazda 6 jajek, pokazuje wszystkim ile zabiera jaj (nic nie
mowigq). Ile jajek zostato w gniezdzie?
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2. 2.

Zadanie warto powtoérzy¢ co najmniej dwukrotnie i dopiero zapyta¢ o odpowiedz. Zachecaj
dzieci do uwaznego stuchania. Dbaj, aby zadania mialy zréznicowany poziom trudnosci,
przypominaj dzieciom, ze zadania mogg by¢ latwe i trudne, dla miodszych dzieci i dla
starszych.

Po przedstawieniu scenki grupy maja 30 sekund na odpowiedz. Wynik zapisuja na kartce.
Na znak osoby prowadzacej turniej liderki/liderzy grup jednocze$nie podnosza kartke w gore.
Za dobrg odpowiedz grupa otrzymuje 1 pkt.

Dla urozmaicenia zabawy mozna réwniez zastosowac inng forme.

Kazda grupa uklada jedno zadanie i zapisuje je w tzw. karcie zadania matematycznego (karte
skserujcie 2 razy lub przepiszcie). Karty rozdaj pozostatym grupom, ktére majg rozwigzac
zadanie w wyznaczonym czasie.

Zespol, ktory zdobedzie najwiecej punktow otrzymuje tytut MISTRZA MATEMATYKI projektu.
Kazda osoba ze zwycieskiej grupy uroczyscie otrzymuje medal MISTRZA MATEMATYKI.
Podsumujcie turniej. Zapytaj o refleksje uczennic i uczniéw, np.: Co wam sie podobato? Co byto
trudne? Ktdre zadanie byto najciekawsze?

3. Zadanie domowe: Popros, aby dzieci na nastepne spotkanie przyniosty rézne proste instrumenty
oraz teksty piosenek lub wiersze o zwierzetach hodowlanych.

Czas: 2 godz.

dowlanych.

~

Drziatanie: tworzymy piosenki o zwierzetach ho- 5 Uk]fadamy piosenki

Pomoce: teksty piosenek lub wiersze o teczy,
,metki”,
muzyczne.

o0 zwierzetach hodowlanych

duza kartka, pisak, proste instrumenty

J

Kolejne kroki:

1. Zabawa muzyczna ,dyrygent zwierzat”.

1.1

1.2

1.3.

Popros, aby dzieci same podzielity sie na 4 zespoty.

Przydziel kazdemu zespotowi nazwe zwierzecia, ktérego gtosy beda wykorzystywane podczas
$piewania, np.: krowy, kury, gesi, kaczki. Mozesz tez zacheci¢, aby dzieci samodzielnie wybraty,
jakie zwierze chcg nasladowac.

Popros, aby kazda grupa sama wybrata stowa, ktére nasladuja dZzwieki wydawane przez ich
zwierze. Stowa te beda uzyte podczas $piewania do melodii piosenki ,Wlazt kotek na ptotek”.
Akompaniamentem bedzie gra na instrumentach, za pomoca ktérych dzieci bedg wybijac
rytm.

Przyktad:

Pierwsza grupa $piewa: mu, mu, mu
Druga grupa $piewa: ko, ko, ko
Trzecia grupa Spiewa: ge, ge, ge
Czwarta grupa Spiewa: kwa, kwa, kwa

Stan w $rodku przed grupami. Oznajmij wszystkim, ze jestes dyrygentem. Gdy wskazesz na
dana grupe - dzieci zaczynaja $piewac. Ptynnie i zgodnie z rytmem wskazujesz na nastepna
grupe, ktéra kontynuuje piosenke. Mozna wskazywa¢ dwie grupy jednoczesnie. Na korcu
utworu wszyscy $piewajg razem wybranymi gtosami.

Popros kilkoro dzieci, ktére na ochotnika chca wecielic sie w role dyrygenta i poprowadzi¢ maty
koncert. Mozecie bawic sie w ,dyrygenta” z wykorzystaniem innych melodii dobrze znanych
dzieciom i nasladowac coraz wiecej zwierzat.
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2. Przygotowywanie utworow.

2. 1. Popro$ dzieci, aby podzielity sie na zespoty 3-osobowe. Pole¢, aby kazdy zespdt utozyt krétki
tekst piosenki o zwierzetach. Napisz na tablicy i omdéw, w jaki sposob bedziecie oceniac kazdy
utwor i jego wykonanie.

Kryteria oceny wystepu:

e Piosenka ma 1 zwrotke i refren.

e Utwdr jest Spiewany przez caty zespot.

e Piosenka jest ilustrowana ruchami nasladujgcymi ruchy zwierzat.

e Drzieci nasladujg gtosy zwierzat.

e Podczas wystepu wykorzystano przynajmniej jeden instrument.

Uczennice i uczniowie mogg korzystac z przyniesionych ze soba tekstow lub wymysla¢ swoje
stowa.

Nastepnie niech dobiorg melodie do tekstu. Okresl czas przygotowan na nie dtuzej niz 30 min.
Niech kazdy zespdt zaprezentuje swoj utwor.

2.2. Po wystepach dzieci wystawiajg oceny poprzez glosowanie. Kazdy uczen/uczennica ma
3 glosy, np. ,metki”.

Na duzej kartce lub tablicy zapiszcie tytuty utwordw, przy ktorych beda przyklejane ,metki’-
glosy.

Wyznacz dziecko, ktore policzy zdobyte gtosy.

Utwor zespotu, ktéry otrzyma najwiecej ,metek”, zostaje ogtoszony PRZEBOJEM PROJEKTU.

3. Na zakoriczenie wszyscy razem ucza sie 1 $piewaja zwycieski utwor.

~

Czas: 2 godz.

Dzialanie: wykonanie masek zwierzat hodowla-

nych. . .
. Maski zwierzat

Pomoce: kolorowe kartki bloku technicznego,
klej, nozyczki, pisaki, farby, gumki pasmanteryj-
ne, mate karteczki z nazwami zwierzat hodowla-
nych, Zalgcznik 4.

/

Kolejne kroki:

1. Projekt masek zwierzat.

1. 1. Porozrzucaj karteczki z nazwami réznych zwierzat hodowlanych. Postaraj sie, aby nazwy
zwierzat nie powtarzaty sie zbyt czesto.
Przyktadowy spis najpopularniejszych zwierzat hodowlanych:
e ssaki: krowa, Swinia, kon, koza, owca, krélik, osiot, norka

ptaki: kura, kaczka, ges$, indyk, perliczka, gotab, strus, bazant, przepiérka

owady: pszczota, jedwabnik morwowy

ryby: karp, pstrag

Popros, aby kazde dziecko podniosto kartke. W dalszej czesci zaje¢ bedzie projektowacé maske
wylosowanego zwierzecia.

1. 2. Aby ulatwié zadanie mozesz rozda¢ dzieciom przyktadowe maski zwierzat (Zalgcznik 4).
Podpowiadaj, wspieraj, zachecaj dzieci do pomocy kolezeniskiej i wspdlpracy przy
wykonywaniu masek.

2. Po wykonaniu prac poprowadz ,Parade zwierzat” — kazde dziecko w masce przechodzi pomiedzy
dwoma rzedami pozostatych dzieci, nasladujac ruchy danego zwierzecia. Mozecie wybra¢ kilkoro
dzieci, ktdre najlepiej nasladowaty gtosy i ruchy zwierzat i poprosi¢ o wspolne ,odegranie” zagrody

zwierzat. 139
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Czas: 2 godz.

Dzialanie: przygotowanie prezentacji produk- Przngtowanle
6w projekiu. spektaklu muzycznego

Pomoce: kartki A4, Zatgcznik 5.

Kolejne kroki:

1. Plan spektaklu muzycznego.

K Przyktadowy plan spektaklu muzycznego \
' : ' Co jest
: : Imiona i  Cotrzeba Czas trwania i potrzebne?
Lp. iZadanie do wykonania i inazwiskaoséb i zrobi¢ przed : . i (materiaty,
: i L i . i zadania g
: : odpowiedzialnych : prezentacjg? : : sprzet, pomoce,
inne)

. Po zaplanowaniu i opisaniu punktéw spektaklu muzycznego, popro$ aby osoby wyznaczone do

Powiedz uczennicom i uczniom, ze celem spotkania jest przygotowanie dla rodzicéw spektaklu
muzycznego. Na tablicy narysuj tabele, ktéra pomoze stworzy¢ plan przebiegu imprezy. Popros
dzieci o pomysty, ktére z dotychczasowych zabaw i dziatan mogg stac sie elementami spektaklu.
Dodajcie inne zadania, ktére sg niezbedne przy przygotowaniu spektaklu.

Zachecaj dzieci, aby zgtaszaly sie do przygotowania danego punktu planowanej imprezy.

5. iZabawa ,zwierzeta wedruja:
ipo podworku” H

7. iZabawa z ruchami i glosami:
zwierzat H

nat, wspolna piosenka

przygotowania danego zadania usiadly razem w grupie, przepisaty na ,Karte planu spektaklu
muzycznego” (Zatacznik 5) co majg zrobi¢ oraz ustality miedzy soba dodatkowe spotkanie po
lekcjach, aby dobrze przecwiczy¢ i przygotowac przydzielone zadania.

Okresl czas przygotowan, np. tydzien.

Uwaga:

Do przygotowan wigcz rodzicow, np. moga zadbac o stodki poczestunek po zakonczeniu spektaklu lub
wigczyd sie w inny, dogodny dla nich sposéb.
Jezeli bedzie taka potrzeba, mozesz zorganizowa¢ dodatkowe spotkanie przeznaczone na prébe

generalna.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: prezentacja powstatych podczas reali-

zacji projektu produktéw. ZWierZQCV musical

Pomoce: przedmioty i sprzet zaplanowany
w przygotowaniach spektaklu.

Kolejne kroki:

1. Realizacja spektaklu muzycznego wedtug przygotowanego planu.

1. 1. Na godzine przed spektaklem muzycznym zréb ostatnig probe. Wyznacz osobe prowadzgca
cate przedstawienie. Wyznacz dwoje dzieci, ktére bedg sta¢ przed drzwiami klasy i witac¢
przybytych gosci. Dopilnuj, aby wszyscy goscie mieli miejsca siedzgce.

2. Zakonczcie probe generalng odpowiednio wczes$niej — przed przyjsciem pierwszego goscia. Zadbaj
0 to, by przedstawienie rozpoczeto sie punktualnie.

Czas: 1 godz.

Spotkanie
Dzialanie: podsumowanie zajec. .
podsumowujgce

Pomoce: kolorowe kartki z pytaniami.

Kolejne kroki:

1. Linia czasu.

1. 1. Przygotuj linie ,czas — miejsce”, gdzie zapiszecie kolejne daty realizacji projektu.
Przez pierwsze 20 minut, wracajac pamiecig do poczatku projektu — poczynajac od pierwszego
spotkania, wspdlnie z uczennicami i uczniami naniescie na niej wazne dla projektu daty
i opowiadajcie o poszczegdlnych dziataniach w projekcie.

1. 2. Podziel uczennice i uczniéw na grupy, jak w projekcie. Rozdaj kazdej grupie cztery kartki A4
w réznych kolorach.
Kazdy zespdt na poszczegolnych kartkach zapisuje odpowiedzi na ponizsze pytania:
niebieska - Czego sie nauczylismy?
z6tta - Co nam sie podobato najbardziej i sprawito najwiekszg rados¢?
zielona - Co nam sie nie podobato i z jakich powodéw?
czerwona - Co moglibySmy poprawic, zrobic co$ inaczej?

Zespoty maja po 15 min na przygotowanie odpowiedzi.
1. 3. Zaprezentujcie odpowiedzi grup w kolejnosci pytan.

Na zakoriczenie przywiescie karty na tablicy i omowcie wyniki podsumowania. Pozegnajcie sie
ods$piewujac wasz hit muzyczny. 141
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G

Zatacznik 1. Rysunki i nazwy zwierzat

-

N

/

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



/

143

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



G

Zatacznik 2. Jak chcemy byc traktowane?

2;&

KURY

Lubig

wychodzi¢ na zewnatrz z kurnika

mie¢ duzo miejsca, gdzie mogg swobodnie spacerowac
wi¢ gniazda

kapad sie w piasku

siedzie¢ na grzedzie

mieé czysty i ciepty kurnik

Nie lubig
e siedzie¢ w klatce
e gdy wyrywa im sie piéra

2;&

KROWY

Lubig

e jesc Swiezg trawe na pastwisku (tace)

mie¢ duzo miejsca w oborze i jes¢ Swieze siano, pi¢ czysta wode
miec czystg i ciepla w obore w czasie zimy

by¢ codziennie dojone (dawac mleko)

Nie lubia

e stac¢ w ciasnych pomieszczeniach jedna obok drugiej
jechaé w przyczepie dla krow podczas transportu
gdy ktos na nie krzyczy i bije kijem

gdy gryza i dokuczajg muchy

2;&

KONIE

Lubig

duzy teren do biegania (wybieg)

jes¢ swieza trawe na pastwisku (tace)

mieé duzo miejsca w stajni i jes¢ Swieze siano, pi¢ czysta wode
mieé czysto i ciepto w stajni w czasie zimy

by¢ codziennie czyszczone i myte

mie¢ oczyszczone i podkute kopyta

jak sie je chwali i mito do nich mowi

Nie lubig

e sta¢ w ciasnych i brudnych stajniach
gdy ktos na nie krzyczy i bije batem
ciezko pracowad ponad sity

by¢ niechcianymi, gdy sg stare

g;&
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GESI

Lubia

e spacerowac po zielonej trawie na duzych tgkach
e kapac sie w stawie

e jesé swiezy pokarm i pic¢ czystg wode

e duzo Swiatla, jasne i przestronne pomieszczenia

Nie lubig

e ciasnych, ciemnych i brudnych pomieszczen

gdy cztowiek zmusza je do jedzenia zbyt duzej ilosci pokarmu

gdy przez caty dzien musza siedzie¢ w zamknietym pomieszczeniu
gdy podczas snu wyrywa im sie piérka

%&

KROLIKI

Lubia

duze, ciepte, czyste i przestronne klatki

gdy w klatce jest okno

miecé kontakt ze Swiezym powietrzem

biegac po podworku

obgryzac gatazki drzew

jes¢ duzo ziaren zbdz, warzyw i soczysta zielong trawe oraz pi¢ mleko

Nie lubig

e ciasnych, dusznych, ciemnych i brudnych klatek
gdy jest zbyt duza liczba krélikow w jednej klatce
nie§wiezych warzyw

miec¢ zimnych klatek

pytu i kurzu

g;&

SWINIE

Lubig

e duzo jes¢ i miec staty dostep do wody

jes¢ dobre i zdrowe pasze

miec czysto i ciepto w chlewie

biegaé po podworku, ry¢ w ziemi i taplac sie w btocie
miec¢ dostep Swiezego powietrza

Nie lubig

e brudnych, ciemnych i dusznych chlewéw
e jezdzic¢ sttoczone duzymi samochodami

e gdy ciagnie sie je za ogonek

g;&
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G DBAJMY O ZWIERZETA HODOWLANE

Zatacznik 3. Karta pracy — ,,Zwierzeta hodowlane”

-
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Zatacznik 4. Maski zwierzat
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G DBAJMY O ZWIERZETA HODOWLANE
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Zatacznik 5. Karta planu spektaklu muzycznego

K%

Lp.

Zadanie do wykonania

Imiona Co trzeba
i inazwiska oséb : zrobi¢ przed
{ odpowiedzialnych | prezentacja?

Czas trwania
zadania

Co jest

~

potrzebne?

(materiaty,

i sprzet, pomoce,

inne)

/
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KARTONOWA KLASA

AUTORKA Aleksandra Matodobra
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP

CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (ok. 4 tygodnie,
najlepiej w maju)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Dzieci spotykaja sie na co dzien z makietami czy miniaturami - np. z domkami dla lalek, dlatego ich
samodzielne wykonanie bedzie bardzo ksztalcgce w zakresie edukacji matematycznej i techniczne;j.
Samodzielne tworzenie modeli duzych obiektdw, oprécz zabawy jaka niesie, ksztattuje umiejetnosc
analizy i syntezy. Ponadto rozwija spostrzegawczos¢ i wyobraznie przestrzenna. Uczy tez cierpliwosci
oraz precyzji w dzialaniu, np. mierzeniu, wycinaniu, sklejaniu itp. Projekt wzbogaci wycieczka do
Parku Miniatur.

Uwaga:

W Polsce jest juz kilka Parkéw Miniatur:

e Park Miniatur Dolnego Slgska w Kowarach (dolnoslgskie)

e Park Miniatur w Inwatdzie (matopolskie)

e Park Miniatur Warmii i Mazur w Giertozy (warminsko-mazurskie)

e Kaszubski Park Miniatur w Stryszej Budzie, koto Mirachowa (pomorskie)
e Skansen Miniatur Wielkopolski w Pobiedziskach (wielkopolskie)

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Stworzymy miniatury przedmiotow.
e Zastosujemy zasady wtasciwego doboru mebli (fawek i krzeset) uczniowskich.

CELE SZCZEGOLOWE

e Opiszemy tawki i krzesta zgodnie z kodem koloréw Sanepidu.
e Przyporzadkujemy uczennice i uczniéw do tawek o odpowiedniej wielkosci.
e Zaprojektujemy i wykonamy model sali lekcyjnej w dziesieciokrotnym pomniejszeniu.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE|SKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

e Umiejetnosé rozumowania w sposéb matematyczny oraz stosowania gtéwnych zasad i proceséow
matematycznych (mierzenie, skala) w sytuacjach codziennych.

e Kompetencje matematyczne i naukowo-techniczne: umiejetnos¢ postugiwania sie danymi
naukowymi (oraz narzedziami i urzadzeniami technicznymi) do osiagniecia celu badz podjecia
decyzji; umiejetnos¢ wyciggniecia wniosku na podstawie dowodow.
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H

e Kompetencja umiejetnosé uczenia sie: wspotpraca w grupie; umiejetnosé planowania; umiejetnosé
dokonywania adekwatnej samooceny.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOL PODSTAWOWYCH

Matematyka. Uczen:

9. mierzy i zapisuje wynik pomiaru diugosci, szerokosci i wysokosci przedmiotéw oraz odlegtosci;
postuguje sie jednostkami: milimetr, centymetr, metr; wykonuje fatwe obliczenia dotyczace tych
miar (bez zamiany jednostek i wyrazen dwumianowanych w obliczeniach formalnych);

10. wazy przedmioty, uzywajac okreslen: kilogram, pét kilograma, dekagram, gram; wykonuje tatwe
obliczenia, uzywajac tych miar (bez zamiany jednostek i bez wyrazen dwu mianowanych w
obliczeniach formalnych);

15. odczytuje wskazania zegaréw: w systemach: 12- i 24-godzinnym, wys$wietlajacych cyfry i ze
wskazowkami; postuguje sie pojeciami: godzina, pét godziny, kwadrans, minuta; wykonuje proste
obliczenia zegarowe (peine godziny);

16. rozpoznaje i nazywa kota, kwadraty, prostokaty i tréjkaty (réwniez nietypowe, potozone w rézny
sposdb oraz w sytuacji, gdy figury zachodza na siebie); rysuje odcinki o podanej dtugosci; oblicza
obwody tréjkatow, kwadratow i prostokatéw (w centymetrach);

17. rysuje figury w powiekszeniu i pomniejszeniu.

Zajecia techniczne. Uczen:
2. realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:
a. przedstawia pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materiaty (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty widkiennicze) oraz narzedzia,
b. rozumie potrzebe organizowania dzialania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej,
c. posiada umiejetnosci:
- odmierzania potrzebnej ilosci materiaty,
- clecia papieru, tektury itp,,
- montazu modeli papierowych i z tworzyw sztucznych, korzystajac z prostych instrukcji
i schematéw rysunkowych, np. buduje latawce, makiety domdw, mostéw, modele
samochoddéw, samolotow i statkow,
3. dba o bezpieczenstwo wtasne i innych:
a. utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy,
b. wiasciwie uzywa narzedzi i urzadzen technicznych.

Uwaga:

Poniewaz w trakcie realizacji projektu bedg poruszane wazne problemy matematyczne, zadawaj
pytania pogtebiajace rozumienie ich przez dzieci. Parafrazuj wypowiedzi i uszczegétawiaj pytania.

Na przyktad:

Podzielimy sie na tyle zespotdw, ile jest Scian w klasie. A ile jest scian w klasie?

Przyktadowe modele sg wiernymi kopiami oryginalnych pojazdéw w pomniejszeniu, np.
szescdziesieciokrotnym lub piec¢dziesieciokrotnym. Czyli ile razy je pomniejszono? Jak myslicie jak to
zrobiono?

Pozwalaj dzieciom myli¢ sie. Metoda préb i bledéw jest najlepsza metodg na tym etapie nauczania
matematyki. Daj dzieciom mozliwos¢ szacowania mentalnego i sprawdzania do$wiadczalnego. Np.
po zadaniu pytania: Ile szklanek zmiesci sie w pudetku? i ustyszeniu odpowiedzi - Dziesie¢, sprawdz
doswiadczalnie: czy faktycznie dziesie¢ szklanek ,wchodzi” do pudetka.

Im wiecej czasu poswiecicie na matematyzowanie, tym wieksza szansa, ze dzieci dogtebnie przyswojg
sobie pojecia oraz zrozumieja omawiane zagadnienia.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Miniatura sali lekcyjnej z kartonu lub innych materiatow (papier, drewno).
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Planowanie dziatan.
Dziatania

Dziatania

Planowanie dziatan

Refleksja

N

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Opis dziatania

i H1 Starter: Chronologia w praktyce
i Dzieci poznaja historie Adasia, porzadkuja jg chro-
i nologicznie. Zapisujg cel - ,wykonanie kartonowej i
klasy” na tablicy projektowe;j. i

i H2 Spotkanie z wagg lekarska (2 godz.)
i Dzieci sg mierzone i wazone w gabinecie higienistki. }
i Uczennice i uczniowie dowiaduja sie, jak sprawdzi¢ :
i czy siedza w dostosowanej do swojego wzrostu
i tTawce. Mierza wysoko$¢ tawki i krzesetka. H
i H3 Jak duza jest nasza klasa? (3 godz.) H
i Uczennice i uczniowie inwentaryzuja swojg klase,
i mierzg wysokos$¢, szerokos¢ i dlugos¢ klasy oraz :
i przedmiotéw, ktére sie w niej znajdujg, np. okna,
i szafy, drzwi. Poznajg algorytm dziesieciokrotnego :
i pomniejszania, ucza si¢ pomniejszania zmierzonych
{ przedmiotéw, planuja prace nad modelami i
......................................... : zmniejszonych preedmiotow. e
i H4 Nasza sala ,w kawatkach” (2 godz)
i H5 To jest moj kawatek podtogi (1 godz)
i H6 Majsterkowicze (2 godz) :
i Dzieci wykonujg miniaturowe modele sali i przed-
{ miotow, ktore sie w niej znajduja. i

H7 Wielkie porzadki w kartonowej klasie
- przygotowania do prezentacji
Odbywaja sie przygotowania do prezentacji karto-
DOWEIKIBSY. oo

H8 Zebranie z rodzicami
Prezentacja kartonowej klasy.

H9 Swietowanie sukcesu
Podsumowanie projektu, okreslenie jego efektow.

tacznie:

1 godz.

Czas

i 5godz.

¢ 5godz.

2 godz.

od;

Terminy
(WPISZ DATY)

~
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Starter:

Czas: 1 godz. \
Dziatanie: okreslenie kluczowego zadania pro-
jektu.

Pomoce: tasma miernicza, waga lekarska,
metki”

z0ktym, fioletowym, czerwonym, brazowym,

kilka zegaréw analogowych lub rysunkowych
z zaznaczonymi odpowiednimi godzinami,

Zalacznik 1. J

lub folia samoprzylepna w kolorach: ChI‘O]_']_O]_Ogia Wpraktyce

Kolejne kroki:

1. Zapro$ wszystkie dzieci do kregu i przeczytaj im opowiadanie o Adasiu (Zatacznik 1). Zapytaj, jakie
wydarzenia Adas uznat za wazne? Wymiernicie je.

1. 1.

1.2

1.3.

1. 4.

1.5.

Ustalcie z dzie¢mi definicje stowa ,chronologicznie”, stuchaj objasnien, ewentualnie koryguj.
,Przecwiczcie” w praktyce znaczenie tego stowa w zwrocie ,utozy¢ chronologicznie”. Rozt6z
(dowolnie) na podiodze zegary (analogowe lub rysunkowe) wskazujace czas odpowiednio: 6.00,
6.15,6.30, 6.45,7.00, 7.15 i popros dzieci, aby stanety przy tym zegarze, ktéry wskazuje godzine
ich porannej pobudki. Jesli jakie$ dziecko wstaje o innej porze, zapiszcie godzine i dotgczcie
do zegarow. Zapytaj, ktéra grupa wstaje pierwsza, ktéra wstaje jako kolejna itd. Nastepnie
popros, aby grupy ustawily sie chronologicznie wedtug godziny ich wstawania z 16zka, czyli
od najwczesniejszej do najpdzniejszej.

Wré¢ do opowiadania o Adasiu. Popros, aby chetne dziecko ulozyto wydarzenia z tego
opowiadania w porzadku chronologicznym. SprawdZcie, czy zadanie jest wykonane
prawidlowo, ewentualnie odpowiednio wspélnie je skorygujcie.

Poszukajcie odpowiedzi na ponizsze pytania:

e W jakich porach roku toczy sie akcja opowiadania? Wymiericie je.

e O jakich miejscach pisze Adas?

e (zy wiecie, co to jest waga lekarska i do czego stuzy?

e Jaki prezent otrzymat Adas od swojej klasy?

Po rozmowie zapro$ wszystkie dzieci do tawek i popros o wykonanie ilustracji do opowiadania
o Adasiu.

Uczennice i uczniowie mogg narysowac rézne zdarzenia, dlatego w celu utrwalenia pojecia
,chronologicznie”, zawiescie je na arkuszu pelnigcym role gazetki projektowej — w uktadzie
chronologicznym.

Podsumowujac zajecia zaproponuj, by - tak jak kolezanki i koledzy Adasia — wspolnie wykonac
kartonowy model waszej sali. Taki ,$lad” waszego pobytu w tej klasie, w tej szkole. Dzieki
modelowi kiedy$ bedziecie mogli zobaczy¢ jak zmienita sie wasza sala.

2. Zapisz cel projektu: Wspolne wykonanie kartonowego modelu naszej klasy. Zapisz ten cel na afiszu
- gazetce projektowej, w widocznym miejscu w klasie.
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Czas: 2 godz. I

Dziatanie: dokonanie przez dzieci pomiaréw .

(mierzenie i wazenie). Spotkanle

Pomoce: waga lekarska, Zatgcznik 2, 3, 4, tasma Z Waga IEkarSka

miernicza, kartki A4 w kolorach: fioletowym,
z6ttym, czerwonym.

J

Kolejne kroki:

1. Przygotujliste dzieciiuzupetnij, Karte wzrostuiwagidziecka”-wklejke do dzienniczka (Zatacznik 2).
Mozna to zrobi¢ od razu na samoprzylepnym papierze.

2. Moja waga i wzrost a rozmiar fawki i krzesta.

2. 1.

2. 2.

2.3.

2. 4.

2.5.

2. 6.

2. 7.

Rozpocznij od spotkania w gabinecie higienistki. Jezeli takiego gabinetu nie ma w szkole,
mozecie zorganizowac wyprawe do osrodka zdrowia, gdzie dzieci zmierza sie i zwaza. Przed ta
wizyta rozdaj dzieciom karty pracy, na ktérych zapisza swoj wzrost i wage. Mozna je wklei¢ do
dzienniczka, aby nie zapomnie¢ wynikéw pomiaru. Pomoze to okresli¢ w jakiej tawce powinno
siedzie¢ dziecko. Wage dzieci wykorzystamy tez pdzniej przy podziale na grupy.

Po powrocie do klasy nawigz do opowiadania o Adasiu i zwrd¢ uwage, jakie wydarzenie
wywotato chaos w klasie i co je poprzedzito. Zapytaj uczennice i uczniéw: Co robiliscie
wchodzqc do klasy? Do czego wykorzystaliscie pomiar wzrostu? Czy jestescie pewne, ze siedzicie
w dostosowanych do swojego wzrostu tawkach? Dlaczego jest to takie wazne? Ewentualnie
ukierunkowuj i koryguj wypowiedzi dzieci, ale daj im mozliwos¢ poszukiwania odpowiedzi,
udzielania btednej, dyskutowania w celu ustalenia prawidtowej.

Rozmowe podsumuj formutujgc wspdlnie z uczennicami i uczniami kryteria sukcesu (czyli
dopasowania tawki i krzesetka do rozmiaru dziecka) i ustalcie, kiedy ten sukces zostat
osiggniety.

Propozycje kryteriow sukcesu:
e Lawkiikrzesta sa parami dostosowane do wzrostu dziecka.
e Kazde dziecko siedzi na dostosowanym do jego wzrostu krzesetku w tawce.

Wydrukuj tabele i diagramy, korzystajac z Zatacznika 3 - ,Oznakowanie tawek i krzeset”.
Powieksz je i zawie$ na tablicy. Wspdlnie z dzie¢mi porozmawiajcie o nich. Popros, aby dzieci
dobraty sie w pary, np. tak jak siedzg w tawkach i zastanowity sie wspélnie nad odpowiedziami
na pytania:

e Jaki numer/kolor powinna mie¢ moja tawka?

e (o jeszcze musimy wiedziec lub zmierzyc, aby siedziec zgodnie z zasadami zdrowia?

Daj dzieciom czas na rozmowe. Po kilku minutach zapytaj, kto ma ochote odpowiedzie¢
na pytania. Chetna para podaje odpowiedzi. Pozostale pary moga uzupeini¢, dodawac,
komentowac ich odpowiedzi. Podczas rozmowy nalezy doprecyzowad, co to znaczy wysokosc¢
krzesetka/tawki - odnie$¢ sie do tabeli, gdzie zapisana jest wysokos¢ siedziska i wysokos¢
blatu.

Na zakonczenie dzieci wpisujg do ,Karty pomiaru wzrostu i wagi” (Zatgcznik 4) — numer tawki
i krzesetka i odpowiednio kolorujg siedzisko krzesetka.

Popros$ dzieci, aby w tych samych parach zastanowily sie i zaplanowaty nastepne dziatania:
mierzenie tawki i krzesta (Zatacznik 5, czes$¢ A). Po kilku minutach dowolna para odczytuje
plan. Zapytaj, czy kto$ bedzie postepowat inaczej, ewentualnie skoryguj dziatania dzieci. Wez
taSme miernicza (metr), wybierz kolejna pare, by zademonstrowata w jaki sposéb bedzie
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2.8.

dokonywaé pomiaru wysokosci tawki i krzesetka. Staraj sie angazowaé jak najwiecej dzieci
w dziatania na forum catego zespotu.

Rozdaj tasmy miernicze i popros, aby dzieci dokonczyty wypelnianie ,Karty pomiaru”
(Zatgcznik 5, czesé B).

Podchod? do kazdej z grup i sprawdzaj, czy dzieci dobrze dokonujg pomiaru tawki i krzesetka.
Po zakonczeniu pomiaréw dzieci oznaczaja kolorowymi naklejkami - zgodnie z tabelg koloréw
- swoja fawke i krzesetko. SprawdZcie, czy tawka i krzesetko sg oznaczone tym samym kolorem.

3. Czy osiagnelismy kryteria sukcesu?

3.1

3.2.

W celu dokonania samooceny stopnia osiagniecia kryterium sukcesu przygotuj kartki A4
w odpowiednich kolorach: fioletowym, zéttym, czerwonym - potéz je na podiodze.

Po skoriczonej pracy dzieci ustawiaja sie jedno za drugim przed kartka, ktérej kolor odpowiada
oznakowaniu jej/jego tawki. Nastepnie porzadkuja sie w szeregu wedlug wzrostu. Pierwsze
i ostatnie dziecko w szeregu podaje swoéj wzrost. Pozostate dzieci sprawdzaja w tabeli
zawieszonej na tablicy zgodnos¢ koloru z podanym przez dzieci wzrostem (przedziatem). Moze
sie zdarzy¢, ze jakie$ dziecko stanie w nie swojej grupie; pozwoél wtedy, aby samo poprawito
swoj btad (ewentualnie poprosito swojego kolege o pomoc (tzw. ,telefon do przyjaciela”).

Czas: 3 godz.

Dziatanie: pomiar sali i znajdujgcych sie w niej

1:10.

~

przedmiotéw, tworzenie przedmiotéw w skali
H 3 Jak duza jest nasza klasa?
arkusz szarego papieru, zwijana bu-

Pomoce:

dowlana tasma miernicza, metry krawieckie lub
papierowe tasmy miernicze, karty pomiaréw, za-
sady pracy w grupie, Zalacznik 6, 7, 8.

J

Przydatne linki:

http://www.youtube.com/watch?v=4lmmcokkH9Y&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=7saaNGueCiw&feature=related
http://www.dailymotion.pl/video/x6pcgc_tak-wyglyda-ywiat-dziecka_news

Kolejne kroki:

1. Swiat oczami dziecka.

1. 1.

1.2.

Spotkanie mozesz rozpocza¢ od emisji filmu ,Swiat oczami dziecka” - relacje z akcji firmy
Johnson & Johnson, producenta pieluszek Pampers, gdzie rodzice mogg doswiadczy¢ w jaki
sposéb mate dzieci postrzegajg Swiat dorostych.

Zaproponuj dzieciom zabawe w krasnoludki, ktére musza zmagac sie z wielkimi przedmiotami
Swiata dorostych. Przygotuj kartki do losowania, na ktérych zapisane beda sytuacje zycia
codziennego, np. siadanie na krzesetku, ktadzenie sie do tézka (np. na tawce), sprzatanie
,2wielkg” miotlg, wkladanie ksigzki do szuflady, przenoszenie plecaka itp. Dzieci moga
pokazywac te czynnosci samodzielnie lub w parach. Reszta grupy zgaduje, co takiego robig
krasnoludki.
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2. Przygotowanie do wykonania modelu sali.

2. 1.

2. 2.

2. 3.

2. 4.

2. 5.

2. 6.

Zacznijcie teraz prace nad kartonowym modelem waszej sali. Popros, aby dzieci uwaznie
przyjrzaty sie swojej klasie i zapamietaty co sie w niej znajduje. Maja na to 1 minute. Przygotuj
arkusz szarego papieru, na ktérym bedziesz zapisywa¢ wymieniane przez dzieci przedmioty.
Dzieci kolejno wymieniajga po jednym zapamietanym przedmiocie, az do wyczerpania
zasobow (dzieci moga wymieniac przedmioty z zamknietymi oczami).

Uzywajac pieciu koloréw przyporzadkujcie wspélnie przedmioty do $cian i sufitu, np. kolor
niebieski oznacza sufit, wobec czego lampy, ktére sie na nim znajduja oznacz kolorem
niebieskim. Postepuj tak ze wszystkimi $cianami, pozostawiajgc bez koloru te przedmioty,
ktore znajduja sie na podilodze. Aby praca przebiegata sprawnie, podziel dzieci na tyle
zespolow, ile jest scian w klasie. Zapytaj dzieci: Ile to bedzie zespotéw? Podziatu na grupy mozna
dokonac poprzez losowanie koloréw lub w inny sposob, np. popros, by dzieci ustawity sie od
najlzejszego do najciezszego i odliczyty do czterech. Jedynki tworza jedng grupe, dwdjki druga
grupe itd. Zaproponuj, by podtoge i stojgce na niej przedmioty wykonac¢ wspélnie. Np. kazdy
wykonuje swoje krzesetko, tawke i po jednym meblu: regat, biurko itp.

Dzieci w grupach wpisuja do swojej ,Karty pomiaru $cian i obiektéw” (Zatgcznik 6) przedmioty
stojace lub znajdujace sie na ich Scianie, ktére trzeba bedzie zmierzyc¢.

Popros konserwatora i kilku rodzicéw lub samych rodzicéw, aby w obecnosci dzieci zmierzyli
wysokos¢ sali (wystarczy metr budowlany zwijany) i pokazali jak zmierzy¢ z jego pomoca
dtugosc i szerokos¢ Scian.

Dzieci w grupach mierzg pod kierunkiem dorostych diugosé swojej $ciany oraz
pozostate duze przedmioty znajdujgce sie na ich $cianie. Np. wymiary rzeczywiste
tablicy wynosza odpowiednio: szeroko$¢ 176 cm, wysokos¢ 84 cm (grubosé mniejsza niz
10 cm pomijamy).

W tabelce dzieci zapisujg wartosci pomiaréw z doktadnoscig do rzedu dziesigtek. Warto w tym
miejscu przypomniec co to znaczy, ze nasz system liczenia jest dziesigtkowy i pozycyjny oraz
jakie rzedy wyrézniamy w liczbie trzycyfrowej. Pozwoli to dzieciom zrozumie¢ zasade zapisu
liczby z doktadnoscia do rzedu dziesigtek, setek itp. Jezeli czes¢ dzieci dobrze rozumie budowe
liczby, wtedy mozna zastosowac zaokraglanie ,w gore” i ,w dét’. I tak 176 cm zaokraglimy do
180 cm (,w gore”), zas 84 cm do 80 cm (,w dot”).

3. Zmniejszamy wszystko 10 razy.

3.1

3.2.

Przygotuj paski - ,tasmy miernicze” o réznej dtugosci, np. 100 cm, 50 cm, 120 cm, 110 cm, 30 cm,
40 cm, 60 cm, 70 cm, 80 cm, 90 cm (tyle ile jest par dzieci).

Wspdlnie z dzie¢mi ,zmniejsz” jeden z paskéw dziesieciokrotnie, np. 60 cm. Zadaj pytanie:
Po jakim kawatku paska otrzyma kazde z dziesieciorga dzieci? Pozwol dzieciom szacowac. Jezeli
padnie odpowiedZ np. 3 cm, sprawdZcie to w praktyce. Ustaw dziesiecioro dzieci jedno obok
drugiego. Pierwsze dziecko méwi 3 cm, drugie dodaje swoje 3 cm do poprzednika i podaje
sume 6 cm, nastepne 9 cm itd. Ostatnie, dziesigte dziecko powie ,30 cm”. Zapytaj: Czy to
caly pasek? Metoda prob i btedéw dzieci w koricu oszacuja ,poprawnie” — 6 cm. Dopiero
wtedy zegnij tasme 10 razy jak harmonijke, aby dzieci zobaczyty — dziesieciokrotne
pomniejszanie.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

157



158

H

3.3. Teraz dzieci przystepujg do pracy nad ,zmniejszaniem” swoich paskéw w parach. Na ,Kartach
zmniejszania” (Zatacznik 7) zapisza efekty swojej pracy:
przed po
90 cm 9cm

Po uzupetnieniu kart zawie$ je na tablicy jedna pod drugg i zapytaj dzieci, jakg prawidtowosé
dostrzegaja. Jezeli masz pewnos¢, ze wszystkie dzieci zrozumiaty na czym polega dzielenie
przez 10, przejdZz do nastepnego etapu. Jesli nie — pocwiczcie jeszcze w praktyce zmniejszanie
10-krotne.

3. 4. Kolejny etap — ,pomniejszanie” wykonaj razem z dzie¢mi na kilku przyktadach, po co najmniej
jednym z kazdej grupy. Wynik dzielenia wpisujemy do rubryki ,po”. Beda to wymiary naszych
przedmiotéw w kartonowej klasie.

Przyktad:
X szerokos¢ [cm] grubos¢ [cm]
obiekt  onnnfRnnERRESS R s :
przed : po przed po
tablica 170 i 17 i - i -

4. Zasady pracy w grupach.

Zanim przejdziesz do nastepnego etapu przypomni Zasady pracy w grupach, o ktérych mowa byta

w scenariuszu ,Pracownia krawiecka”. Popro$, aby dzieci opowiedzialy o nich wiasnymi stowami,

np. podajac przykiady.

5. Planowanie pracy.

5.1. Powiedz, Ze kolejnym etapem jest zaplanowanie dziatan wszystkich oséb w grupie. Postuzy
do tego Arkusz planowania (Zatgacznik 8), ktéry rozdasz kazdej z grup. Popro$ dzieci, aby
zastanowily sie co bedzie potrzebne do wykonania ich wtasnej ,$ciany”, jakie beda etapy jej
powstawania, kto i za co bedzie odpowiadat. Swoje uzgodnienia uczennice i uczniowie zapisza
w Arkuszu planowania.

W czasie pracy nad planem dziatania podchodz do kazdej grupy, zapytaj jak rozdzielili
zadania, co planuja zrobi¢ w pierwszej kolejnosci, co na koncu. Ile czasu beda potrzebowali na
wykonanie swojej sciany.

5.2. Na zakonczenie zwrd¢ uwage, ze taki plan pozwala unikngé wielu przykrych niespodzianek
podczas pracy. Zapobiega niepotrzebnym nieporozumieniom, kazdy wie co ma zrobic,
a praca przebiega szybko i sprawnie. Powiedz, Ze na najblizszym spotkaniu beda ,budowali”
swoje $ciany, dlatego wazne jest, aby zgromadzili i przyniesli do szkoty wszystkie potrzebne
materiaty.

6. Zadanie domowe: Popros dzieci, by poszukaty duzych kartonowych pudet. Z nich bedg wykonywaty
model sali. Ustalcie wielkosci tych pudet. Odnie$ sie do wynikéw pomiaréw z tabelek.
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Czas: 2 godz.

~

Dziatanie: wykonywanie modeli $cian ;
”
Pomoce: kartonowe pudla, szary i kolorowy pa- Nasza Sala W kawa‘lka(:h

pier, flamastry, nozyczki, klej lub tasma klejaca
dwustronna, kredki, farby itp,, tasma rzepy, Za-
tacznik 9.

/

Kolejne kroki:

1. Kartonowe $ciany.

1. 1.

1.2.

1.3.

Przywitaj dzieci na kolejnym spotkaniu. Przyjrzyjcie sie zgromadzonym pudiom i ich
wymiarom. Wybierzcie te, ktére sg na tyle duze, ze zmieszczg $ciane po 10-krotnym
pomniejszeniu. Zache¢ dzieci, aby to sprawdzity — mierzac metrem. Moze okazac sie, ze jedno
pudlo to za mato. Wasze Sciany wytniecie z kilku kartonow.

Zapytaj, co zdaniem dzieci bedzie sukcesem w wykonaniu modelu sali. Ustalenia zapiszcie
w gazetce projektowe;j.

Przyktadowe kryteria sukcesu:

e Wykonane przez grupy Sciany pasuja do siebie.

e Na $cianach umieszczono nie mniej niz potowe przedmiotéw, ktére znajdujg sie na Scianie
rzeczywistej.

e Elementy Sciany sg na niej trwale umieszczone.

e Elementy sa starannie wykonane.

e Kolory modeli sg zgodne z ich pierwowzorami.

Upewnij sie, ze dzieci zrozumiaty kryteria sukcesu. Podaj przyktad Zle wykonanego modelu.
Np. wyobraZcie sobie, ze pudetko ma szczeline w podtodze i wypadajg z niego tawki, na scianie
wisi tylko tablica, godto spadio na podioge, a wszystkie meble sg czarne. Zapytaj, jakie btedy
popelnit wykonaweca.

2. Model $ciany.

2. 1.

2. 2.

2.3.

Popro$, by dzieci jeszcze raz przyjrzaly sie swoim planom i ewentualnie uzupetnity je,
a nastepnie przystapity do wykonania modelu.

W trakcie samodzielnej pracy podchodZ do kazdego zespotu, pytaj jak postepuje praca.
Nie ingeruj w ich dziatania, wspieraj i podtrzymuj na duchu, gdy co$ sie nie udaje, zapytaj
co moga z tym zrobié¢. Obserwuj, jak postepuje praca nad $ciang, elementami wystroju.
Pozwol dzieciom pracowac w ich tempie. Poniewaz wykonanie czesci kartonowej klasy jest
bardzo pracochtonne i zmudne, moze zajac kilka godzin, dlatego znajdZ miejsce, gdzie beda
bezpiecznie przechowywane ,budowane”, niedokonczone $ciany.

Grupa, ktorej sciana zawiera najmniej elementéw do wykonania, wycina dodatkowo z kartonu
podioge. Zapytaj, gdzie znajda jej wymiary. Gdyby dzieci zechciaty rowniez mierzy¢, pozwol im.
SprawdZcie, czy ich pomiar jest zgodny z pomiarami innych grup (ich $cian). Po zakoriczeniu
prac nad poszczegdlnymi scianami roztézcie je na tawkach.

Po zakonczeniu prac nad $cianami, ztdzcie je — ustawcie je pionowo. SprawdZcie, czy
wszystkie $ciany pasujag do siebie i do podtogi, czyli czy poszczegdlne grupy dobrze zmierzyly
i pomniejszyty swoje Sciany - pierwsze kryterium sukcesu. Nastepnie przyjrzyjcie sie
elementom zawieszonym na $cianach, poréwnajcie je z ich pierwowzorami. W ten sposob
sprawdzicie drugie i trzecie kryterium sukcesu.
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. Samoocena.

Rozdaj Karty samooceny” dla grup (Zalacznik 9), na ktérych grupy ocenia swoja prace. Popros o ich
wypetnienie.
Na zakonczenie zapytaj, jak wypadia samoocena poszczegdlnych grup. Podsumujcie efekty dziatan.

Czas: 1 godz.

Dziatanie: mierzenie przedmiotéw znajdujgcych
sie na podiodze, przeksztalcanie wymiaréw w

~

skali 1:10, 5 To jest moj kawatek podtogi

Pomoce: metry krawieckie lub papierowe tasmy
miernicze, arkusz szarego papieru z lista przed-
miotéw, Zatacznik 5.

J

Kolejne kroki:

1.

Powiedz wszystkim, ze podczas tych zaje¢ dzieci beda wykonywac przedmioty znajdujace sie na
podiodze, tzn. tawki, krzesetka, biurko, regaty itp.

2. 2.

2.3.

. Meble stojace na podiodze.
2. 1.

Zawie$ na tablicy arkusz szarego papieru z lista przedmiotow, popro$ jedno z dzieci, aby
policzyto przedmioty, ktére pozostaty bez zadnego koloru. Dzieci wspdlnie wykonujg meble
iprzedmioty znajdujgce sie na podtodze. Jezeli tawki sg dwuosobowe, dzieci w parach wykonuja
tawke i krzesetka. Jezeli sg jednoosobowe, kazde dziecko wykonuje je indywidualnie. Pozostate
przedmioty mozna przydzieli¢ chetnym dzieciom - jezeli przedmiotéw jest mato, lub kazdej
parze po jednym - gdy jest ich wiecej.

Poniewaz dzieci przecwiczyty przy wsparciu dorostych dokonywanie pomiaru z uzyciem
metra, teraz moga mierzy¢ samodzielnie wykorzystujgc tabele pomiaréw (Zatgcznik 5).

Uwaga:
tawki i krzesetka juz sa zmierzone. Wyniki wystarczy zapisa¢ w tabelce z doktadnoscia do
rzedu dziesigtek.

Powiedz, ze dzieci bedg wykonywaly pomiary w parach - tak jak siedza w lawkach. Przy
mierzeniu np. szafy, potrzebna bedzie twoja pomoc.

Nadzoruj proces pomniejszania, popro$ o pomoc dzieci najsprawniej liczace - dzielenia
przez dziesie¢ — oraz uzupelniania tabel. Popros kilkoro dzieci, aby odczytaly swoje pomiary
z doktadnoscia do rzedu dziesiatek oraz wartosci po pomniejszeniu.

Gdy upewnisz sie, Zze pomiary i przeksztalcenia zostalty wykonane poprawnie, na zakoriczenie
zajec popros, by dzieci w parach przygotowalty swoje miejsce pracy - zgromadzity materiaty
potrzebne do wykonania tawek, krzesetek lub innych przydzielonych przedmiotéw,
znajdujacych sie na podiodze.

3. Zadanie domowe: Dzieci poszukajg w swoim otoczeniu materiatow, z ktérych wykonajg tawki,
krzesta itp. i przyniosa je na zajecia.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: wykonywanie modeli przedmiotéw w
skali 1:10.

~

Pomoce: farby, kredki, materiaty biurowe, kar-
ton, pudetka po zapatkach, drewniane patyczki,
plastelina, klej, tasma klejgca dwustronna, kolo-
rowe kartki, materialy przyniesione przez dzieci,
magiczny kuferek (z materiatami plastycznymi
przygotowanymi przez nauczycielke/nauczycie-

la).

Majsterkowicze

Kolejne kroki:

1. Wykonanie miniatur. Przywitaj przybyte na spotkanie dzieci i rozpocznij spotkanie od pytania, czy

2.

udato im sie zebrac potrzebne materiaty.

Nastepnie kazda grupa przedstawi, jakie miniaturki przedmiotéw bedzie wykonywac i z jakich
materiatéw planuje je wykona¢, np. tablica - z zielonego papieru, krzesto - z plasteliny, tawka -
z zapalek i tektury itp. Po swobodnych wypowiedziach dzieci, pokaz im swdj magiczny kuferek
i zaproponuj dzieciom mozliwosé korzystania z jego zasobéw. Przypomnij, Ze miniaturki bedziemy
na trwale przymocowywac do $cian i podtogi.

Poniewaz elementy, ktére dzieci wykonuja podczas tych zaje¢ sg mate, czasami potrzebna bedzie
twoja pomoc ze wzgledu na niskg sprawnos$¢ manualng (co jest zgodne z wiekiem rozwojowym).
Jezeli poprosza o pomoc np. w fgczeniu niektdrych elementéw, to twoj udziat jest jak najbardziej
wskazany.

Przygotuj miejsce w sali, gdzie dzieci beda mogly pozostawi¢ swoje prace. Na zakoriczenie spotkania
zapro$ wszystkie dzieci do ogladania wykonanych przez siebie miniatur. Jezeli niektére dzieci
chciatyby zabrac swoje modele i popracowac nad nimi w domu, to ustal z nimi termin, do ktérego
musza je zwroci¢ — najpdzniej do dnia kolejnego spotkania.

Praca domowa: Zaproponuj, aby na kolejne spotkanie kazda grupa przyniosta potrzebne do
poprowadzenia prezentacji przedmioty i urzadzenia.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: przygotowanie modelu sali do pre-
zentacji.

Pomoce: farby, kredki, materiaty biurowe,
karton, pudetka po zapatkach, drewniane
patyczki, plastelina, klej, tasma klejgca
dwustronna, rzepy krawieckie lub tapicerskie,
Zalacznik 10, 11.

/

Kolejne kroki:

Wielkie porzadki

w kartonowej klasie
— przygotowania

do prezentacji

1. Ostatni etap budowy modelu - przygotowanie do prezentacji.

To juz ostatni etap przygotowan kartonowej klasy. Do $cian przyklejcie rzepy tak, by $ciany mozna
byto rozktadac i sktada¢, a po ztozeniu - aby model byt stabilny. Nastepnie kazda grupa wstawia
swoje meble i przymocowuje/przykleja je do Scian i potogi. Sufit bedzie wiekiem kartonowej
sali. Ostatnim elementem przygotowan do prezentacji bedzie krdtka ,opowiesc” dla rodzicow
o kartonowej klasie.

| wersja

Jest to praca indywidualna dzieci: kazde dziecko bedzie przewodnikiem po kartonowej klasie dla
swoich rodzicéw. Uzgodnijcie, jakie elementy musi ta ,opowies¢” zawieraé. Zapiszcie je na arkuszu
w gazetce projektowe;j.

Niezbedne elementy wypowiedzi - pytania do opowiesci:

e Ktora Sciane tworzytam/em razem z kolezankami/kolegami i kto byt w moim zespole?

e Jak przebiegata praca w zespole?

e Ktore przedmioty wykonatam/em samodzielnie?

e (Gdzie stoi moja tawka?

Po kilku minutach popros$ chetne dzieci do przedstawienia swojej ,opowiesci”. Zwracaj uwage na
intonacje, gesty, ewentualne rekwizyty.

Nastepnie dzieci ¢wiczg w parach sposob prezentacji — ustal limit czasu, by wszyscy mieli szanse
proby z kartonowa salg. Na zakoriczenie kazdy prezentuje swojg ,opowiesc”, a ty kontrolujesz, czy
pojawily sie w nich wszystkie elementy. W razie niepelnej wypowiedzi - zasugeruj w jaki sposéb
ja uzupemnic.

Zakoncz spotkanie pochwalg pracy, jaka dzieci wiozyty w wykonanie modelu.

Il wersja

Wspdlne spotkanie z rodzicami: kartonowa klasa staje sie punktem centralnym. Dzieci prezentuja
kartonowa klase rodzicom. Nalezy zadba¢ o oprawe prezentacji oraz udziat catej grupy
w przygotowaniach i prezentacji.

Ustalcie wspdlnie kryteria sukcesu, na podstawie ktdrych uznacie, ze wasza prezentacja jest dobra.
Kryteria zapiszcie na arkuszu szarego papieru.

Przyktadowe kryteria sukcesu:

e Zaprezentowane zostaly prace wszystkich dzieci, czyli to co kazdy wykonat.

e Zastosowano efekty specjalne np. dZwiekowe, Swietlne.

e Zaangazowano wszystkie dzieci w organizacje i przebieg prezentacji.

. Popros, aby kazda grupa zastanowila sie nad przebiegiem prezentacji. Zwrdé¢ uwage, ze teraz wazna

role odegrajg sekretarze grupy. Beda zapisywac wszystkie pomysty, jakie zaproponuja cztonkowie
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ich grupy. Na podstawie ich zapiséw grupa uporzadkuje pomysty tak, aby powstat plan przebiegu
prezentacji. Efektem pracy grupy bedzie trzyminutowe przedstawienie planu, np.:

Na poczatku Ania i Kamil witajg zebranych gosci. Przedstawiajg kartonowa klase, a wtedy Romek
rzuca snop $wiatta na pudto itd.

Wyboru ostatecznego sposobu prezentacji mozna dokonac poprzez gtosowanie lub jako kompilacje
kilku pomystow.

3. Nastepnie kazda grupa wybiera sposréd siebie po jednym przedstawicielu do zespotu
oswietleniowcéw, specjalistow od efektow specjalnych, dzwiekowcéw, spikeréw, stuzb
porzadkowych.

Stworzenie grup eksperckich daje mozliwos¢ udziatu wszystkim ze wzgledu na zainteresowania
oraz pozwala unikngé dominacji tylko jednej grupy.

Gdy grupy eksperckie zorganizuja sie, tzn. wybiorg szefow, sekretarzy itd., przypomnij ze wspolna
praca przynosi najlepsze efekty, gdy kazdy wie co, kiedy i jak ma robié.

Rozdaj karty planowania ,Grupy eksperckie” Zatgcznik 10, ustalcie ile czasu dajecie sobie na
planowanie.

Po etapie planowania kazda grupa przedstawia swoje pomysty — kto i co bedzie robit, czego
potrzebuje. Ustalcie zadania.

4. Prébe prezentacji rozpocznij od rozstawienia przyniesionych przez dzieci materiatéw/urzadzen
wykorzystywanych podczas prezentacji. Spikerzy i pozostate stuzby ,zgrywaja” — tacza w catos¢
swoje elementy wystapien. Podczas ostatniej préby nalezy wtaczy¢ stoper, aby sprawdzic ile minut
zajmuje prezentacja. Gdy bedziecie zadowoleni z efektéw préob, odwotaj sie do kryteriow sukcesu.
Popros, by ktéres z dzieci glosno je odczytato. Poprzez podniesienie reki dzieci wyrazg swojg opinie
o0 osiagnieciu danego kryterium.

€ ©

5. Samoocena.

5.1. Na zakoniczenie popros, by dzieci usiadty w grupach i wspdélnie ocenity swoje zaangazowanie
w dziatania grupowe. Czy wszyscy wiqczali sie w przygotowania do pokazu? Czy mogli liczyc¢
na pomoc ze stronny innych cztonkéw grupy? Rozdaj ,Karty samooceny pracy w grupie” Q
(Zatacznik 11).
5.2. Lider grupy wpisuje poszczegélnym cztonkom odpowiednio sumy punktéw przyznanych
przez pozostatych. Po jej analizie, grupy rozmawiajg wewnetrznie o tym, co mozna poprawic,
zmienié w pracy zespotowej w przysztosci, jak to mozna osiggngé. W tym czasie przekaz kazdej
grupie swoje spostrzezenia dotyczace:
e wywiazywania sie z pelnionych rdl,
e indywidualnego udziatu wszystkich cztonkéw grupy w przygotowaniach do prezentacji.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: zaprezentowanie rodzicom modelu ‘ ‘ 8 ZEbranie Z rOdZicami
sali.

Zorganizuj spotkanie z rodzicami tak, aby kazde z dzieci mialo wystarczajaca ilo$¢ czasu na
zaprezentowanie modelu. Mozna zorganizowac je jako dzien otwarty, przy okazji srédrocznego
podsumowania pracy klasy lub na zakonczenie péirocza, gdy o okreslonej godzinie rodzice
z dzieckiem spotykaja sie z wychowawca. Okazjg do prezentacji modelu klasy moze by¢ zakoniczenie
roku szkolnego, gdy po uroczystej akademii dzieci z rodzicami spotykaja sie z wychowawca. Wtedy
model klasy staje sie pamigtka dla uczennic i uczniow.

Czas: 1 godz.
Dziatanie: podsumowanie projektu. 9 S,Wietowanie SU.kCESU
Pomoce:  karteczki z buzkami, zdania

niedokonczone, dwa kola.

Kolejne kroki:

1. Dziatania w projekcie.

1. 1. Siedzacwkregukrétkoprzypomnijcie, jakiedzialaniawramach categoprojektuwykonywaliscie
i jaki byt cel projektu. Zapytaj: Czy waszym zdaniem zrealizowaliscie cel projektu? Czy poznaliscie

cos nowego? Czego sie nauczyliscie?
Pozostaw minute na zastanowienie, a nastepnie popro$, by kazde dziecko dokonczyto zdanie:
W trakcie realizacji projektu nauczytem/tam sie...
1. 2. Na zakonczenie podsumowania projektu popros, aby na jednym arkuszu
szarego papieru kazde dziecko odcisneto swoja dloni i domalowato na niej
usmiech lub grymas, w zaleznosci od oceny swojego udziatu w projekcie.

Gotowe dzieto przypnij do gazetki projektowej. @

2. Na zakonczenie podziekuj dzieciom za wspdlnie spedzony czas i popros, by sobie
nawzajem tez podziekowaly usciskiem dtoni - kazdy z kazdym. Rozpocznij od
siebie parade usciskow!
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Zatacznik 1. Z pamigtnika Adasia

4 R

Mam na imie Ada$ i jestem uczniem drugiej klasy Szkoty Podstawowej w Osieku. Lubie swojg
klase i mojg Panig tez, jest bardzo mita i wyrozumiata. Moja mama mdwi, ze ma tez anielska
cierpliwo$é. I chyba co$ w tym jest, bo Pani od religii méwi o nas ,diabty wcielone”. Nie jest chyba
az tak Zle, skoro nasza Pani Dyrektor w nagrode zrobita nam niespodzianke na rozpoczecie roku
szkolnego. A byto to tak...

Juz od samego rana nasza Pani miata takg tajemnicza mine, nie pozwolita nam wejs¢ do naszej
sali, tylko poprosita abysmy czekali przed drzwiami. Potem ustawita nas w pary i zaprowadzita
do sali gimnastycznej na uroczysty apel. ByliSmy bardzo niezadowoleni. Dziewczyny
poobrazaty sie, Janka to sie nawet poplakata, za$ Franek powiedzial, Ze p6jdzie na skarge o takie
traktowanie dzieci. W bojowych nastrojach wkroczyliémy na sale gimnastyczng, a nasza Pani
tylko usmiechata sie pod nosem. Czutem, Ze co$ sie szykuje...

Po przemodwieniach i wystepach, zniecierpliwieni zamierzaliémy pobiec do naszej sali, gdy
ustyszeliémy ostry gtos Pani: ,Sta¢!”. Staneliémy jak wryci. Pomruk niezadowolenia wydart
sie z naszych gardel. Na dodatek Pani Dyrektor zmierzata w naszg strone z niewesolg mina.
Powietrze nagle zgestnialo i zrobilo sie strasznie powaznie. StaliSmy ze spuszczonymi glowami,
a Pani Dyrektor zaczeta méwic¢ surowym tonem:

- W zwigzku ze zdobyciem pierwszego miejsca w konkursie ,Segregowania odpadéw” oraz
postawa proekologiczng — tu zawiesita gtos i po chwili dokonczyta wesoto - w nagrode zostata
odmalowana wasza klasa i dostaliscie do niej nowe meble: tawki i regaly. Mam nadzieje, ze
bedziecie dbac o swojg sale.

Musiato ming¢ kilka sekund, zanim dotarto do nas to co powiedziala. Z okrzykami rozpoczelismy
taniec radosci. Dopiero po dtuzszej chwili uspokoilismy sie na tyle, ze udato sie nam wrzasnac
zgodnym chérem ,DZIEKUJEMY Pani Dyrektor”. Wreszcie powedrowali$my do naszej sali.
Franek rzucit sie do drzwi, chciat usigéc¢ pierwszy w nowej tawce. Dobrze, ze Pani zlapata go
w ostatnim momencie, bo zaliczytby pieknego szczupaka - tuz za drzwiami stata waga lekarska.
Po wejsciu do klasy naszym oczom ukazal sie cudowny kolorowy Swiat. kawki, krzesta,
szafki i regaly, a nawet biurko Pani mienily sie kolorami teczy. Ania i Agatka od razu usiadly
w pierwszych tawkach, ale Pani poprosita nas, by$smy zebrali sie pod tablica. Na tablicy wisiat
wielki kolorowy diagram. Pani wyjasnita nam, Ze z jego pomoca dowiemy sie jaka tawka i jakie
krzesetko jest odpowiednie do danego wzrostu. UstawiliSmy sie i zaczeto sie mierzenie. Kazdy
prezyt sie, a niektérzy stawali nawet na palcach, ale nasza Pani nie dawala sie nabraé. Po
kwadransie totalnego chaosu, w koricu zajeliémy swoje miejsca. Teraz kazdy wykonat swoja
wizytéwke 1 ustawit ja na blacie tawki. Potem opowiadaliémy o swoich wakacjach i tak minat
nam pierwszy dzien w szkole.

Potem mijaly kolejne dni, az spadipierwszy $niegibyta pierwsza bitwa sniezna. Ale nie cieszytem
sie tym $nieznym szalenstwem zbyt diugo, bo dopadio mnie jakie$ paskudne przeziebienie.
Musiatem przez pare dni leze¢ w tézku. Jak na ztosé przyplatata sie wysoka goraczka i mama
zadzwonita po panig doktor. Ostuchata mnie stuchawka - tak naprawde to stetoskopem - potem
zajrzata do gardia, postukata palcami w moje czoto, zmarszczyta brwiiwyszta z mama do kuchni.
Tam dotgczyt do nich tata. Rozmowa toczyta sie za zamknietymi drzwiami, wiec nie mogtem
niczego ustyszeé. Po jakim$ czasie drzwi otworzyly sie, rodzice odprowadzili panig doktor do
wyjscia i przyszli do mojego pokoju. Mama miata zaczerwienione oczy peine lez, usiadta na
brzegu t6zka i powiedziala, ze jutro tata zawiezie nas do szpitala na badania. Moze bede musiat
tam zostac na dtuzej. To byt smutny wieczor.

Nastepnego dnia wyjechalismy wczesnie rano, bez $niadania, bo badania trzeba robié¢ na czczo.
Po godzinie przyszta do nas pani doktor i zabrata mnie na oddzial, do sali dwuosobowej, gdzie
stalo przygotowane dla mnie t6zko. Przebralem sie w pizame. Tata pojechat do pracy, a mama
zostala ze mna. Wieczorem przyjechat tata i zabrat mame do domu. Troche ptakatem, ale chtopak
na sasiednim tézku zaczal opowiadac dowcipy i zaprzyjaznilismy sie. Zapomniatem o ptaczu.
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Ztych kilku dni, jakie miatem spedzi¢ w szpitalu zrobit sie tydzien, a potem nastepny i nastepny...
Strasznie tesknitem za moja klasg i Panig. Brakowato mi tych wyglupéw z kolegami, tych
psikuséw, jakie robilismy dziewczynom... Ale pewnego dnia — przed samymi swietami - mama
powiedziata, ze dzisiaj po potudniu odwiedzg mnie goscie. Nic wiecej nie powiedziata i byta taka
tajemnicza.

Kiedy pielegniarka zmieniata mi kropléwke ustyszatem na korytarzu jakis hatas i znajome
glosy. Poznatem od razu. To byli Franek, Tomek, Agata i Justynka. Po chwili pojawili sie
w drzwiach mojej sali. Zrobito sie mate zamieszanie, bo wszyscy chcieli sie ze mng wita¢. Do
akcji musiata wkroczy¢é mama. Staneta przed tézkiem i bronigc dostepu do mnie pousadzata
wszystkich na krzesetkach. Poniewaz pani doktor postawita jeden warunek, gdy wyrazata
zgode na te odwiedziny - dzieci musiaty zachowac bezpieczna odlegtosé od mojego t6zka.
Bytem zbyt ostabiony, aby wita¢ sie ze wszystkimi. Chtopcy zaczeli opowiada¢, co stychac
w szkole... Jak to Antek podgladat przez dziurke od klucza i dostat klamka w czoto; z takim
fioletowym guzem chodzit przez caty tydzien. I o tym, jak Asia skaczac w gume rozbita doniczke
z kwiatkami.. A potem do sali weszta nasza Pani z wielkim pudtem w rekach. Postawila je na
stoliku i odpakowata. Wtedy wstata Justynka i powiedziata, ze to jest prezent od wszystkich
dzieci z naszej klasy. Zeby mi przypominal o naszej klasie, gdy bede za nig tesknil. Potem
Franek podniést wieko, a raczej sufit i zobaczylem nasza klase z tablicg, tawkami, biurkiem
Pani.. Na tawkach staty takie miniaturowe wizytéwki, a w oknach to wisiatly takie fikusne
firaneczki. I wtedy zobaczytem swojg tawke, a na niej wizytdwke ze swoim imieniem i zrobito
mi sie tak ciepto na sercu.. Widziatem, ze mama tez byta wzruszona. Czas tak szybko ptynat,
ze ani sie spostrzegliSmy, gdy pojawila sie pielegniarka z nastepng kroplowka i dzieci musiaty
juz wyjsé. A potem byt obchéd, 1 pan ordynator powiedziat, Ze mi zazdrosci takiej wspaniatej
klasy. Co wiecej — pozwolit zostawi¢ jg w sali na oknie. Jak bylo mi smutno to zaglagdatem do
mojej ,kartonowej klasy”, przypominatem sobie te wszystkie mite i wesote chwile, ktére sie z nig
wigzaty i od razu poprawiat mi sie humor.

Mineta zima, a z nia moja choroba. Po feriach wrécitem do szkoty, do mojej klasy. Ale powiem
wam w sekrecie, ze dalej mam te swojg kartonowg klase i czasami do niej zagladam...
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Zatacznik 2. Wzrost i waga dziecka — wklejka do dzienniczka

Skopiuj i wytnij.

1jme} Ju jme} Ju [3%] eSem [w>] 3504ZM oysimzeu | diw|
.............. o g olsem  ommmpw
........ poon wvom o
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Zatacznik 3. Oznakowanie tawek i krzeset

Nr wielkosci : : : : :
tawki i krzesta L E C : 3 i 4 : 5 : 6

zakres wysokosci { 1721
ciata uzytkownika i 980-1120 & 1121-1270 i 1271-1420 i 1421-1570 & 1571-1720 ¢ . .

: : : i i i lwyzej
wysokos¢ do gérnej

powierzchnisiedziska | 260 | 300 i 340 i 380 | 420 | 460

(10 mm) : H : :

wysokosc¢ do gérnej H : : : i :

ptyty stotu i 40 i 520 i 580 i 640 i 700 i 760
(:10 mm) ' i : : : :
oznaczenie wielkosci i i

kolorem pirzrii;?,n i fioletowy { z6lty i czerwony ! zielony { niebieski

Nr 1 - pomaranczowy
Nr 2 - fioletowy

Nr 3 - zo6tty

Nr 4 — czerwony

Nr 5 - zielony

Nr 6 — niebieski
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Zatacznik 4. Karta pomiaru wzrostu

Skopiuj i wytnij.
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Zatacznik 5. Czy to jest wtasciwa tawka i krzesto?

(wp)

¢2Az191w Awdizpdq 0) :

T

¢Awalngaziyod 08az)

2

V|

(0IS9ZIY T BYMB} BMIDSRIM 1S3( 01 AZD

(wd)

¢2Az191w Awdizpdq 0) :

T

¢Awalngaziyod 08az)

2

v
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laru scian

Zatacznik 6. Karta pom
yinij.

euels

pazud
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Zatacznik 7. Karta zmniejszania

Skopiuj i wytnij.

... cm
... cam
... cm
... cam
... am
... am
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PO
PO
PO
PO
PO
PO

... cam
.. cam
... cam
... cam
... cam
... cm
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KARTONOWA KLASA H

Zatacznik 8. Arkusz planowania ,Nasza Sciana”

-

~

Grupa

n

,nasza s$ciana

ile czasu to zajmie?

\_

czego potrzebuje?

imie dziecka
co mam zrobic?

-~
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Zatacznik 9. Karta samooceny

*[93s1MAZ39z1 31ueIdS BU IS Bfnpleuz 31031 ‘M0)
-olwpazid dmojod ziu [31uw 91U OUOZIZSIIWN YdRURIDS BN
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f RUSD00WES K

e ]

: *[9351MAZ39z1 31ueIdS BU IS Bfnpleuz 3103Y ‘Mo]
i -olwpazid dSmojod ziu [S1Uw 31U 0UOZIZS3IWN YdRURDS BN

—f+ Nsa2)Ns WndIALY

f RUSD00WES K
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Zatacznik 10. Karty planowania ,,Grupy eksperckie”

dzwiekowcy

imie dziecka

spikerzy

imie dziecka

stuzby
porzadkowe

imie dziecka

oswietleniowcy

imie dziecka

ludzie od efektow

specjalnych

imie dziecka

inne

imie dziecka

_______________________________________________________________________________________________________________
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Zatacznik 11. Karta samooceny pracy w grupie
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WODA W CHMURACH,
WODA W ZIEMI

(dzie jest nasza woda?

AUTORKI llona Szczech, Matgorzata tuszczek, Dorota Jochymczyk
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (ok. 4 tygodnie)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Woda jest zasobem, na ktory bardzo czesto nie zwracamy uwagi i nie zastanawiamy sie, ile go jest
i gdzie sie znajduje. Czesto wydaje nam sie, ze woda jest wszedzie. Dzieci nie sg $wiadome, ze ich
zycie uzaleznione jest od ukrytych zasobéw wod gruntowych. Tylko 3% swiatowych zasobdéw wody
stanowig wody stodkie, z czego 2% to wody podziemne. 14% mieszkanicow Polski wykorzystuje wody
podziemne do celow konsumpcyjnych w swoich gospodarstwach domowych. Dla matych dzieci wody
gruntowe sa wielka tajemnica. Nie widza ich w taki sposéb, jak widza rzeke czy studnie. Nie wiedza,
ze woda zbiera sie pod powierzchnig ziemi, w szczelinach skat i w porowatych skatach. Fakt, ze woda
gruntowa w sposob naturalny wypltywa w postaci zrédel, jezior, stawow i rzek okolicy oraz Ze to ona
zasilamiejscowe studnie jest dla uczenniciuczniow klas mtodszych zagadka. Niezwykle wazne jest, aby
po uzyskaniu wiedzy na temat roli wéd gruntowych dzieci rozpoznaty w ramach zaje¢ praktycznych,
gdzie w okolicy znajduja sie studnie, rzeki, stawy itp., czyli wody powierzchniowe, ktérych istnienie
jest konsekwencja istnienia wéd gruntowych. Dlatego tak wazne jest dobre zrozumienie istnienia wod
gruntowych. Bedzie to bardzo pomocne przy omawianiu kwestii obiegu wody.

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Poznamy zasoby wodne w najblizszej okolicy.
e Zwrocimy uwage na statos¢ zasobéw wodnych na Ziemi i potrzebe dbania o jej jako$¢ i ilos¢.

CELE SZCZEGOLOWE

Rozpoznamy zasoby wodne znajdujace sie w okolicy.

Okreslimy co to jest woda i jaka jest jej rola w zyciu cztowieka.
Poznamy cykl obiegu wody w przyrodzie.

Zrozumiemy zagrozenia dla wody, wynikajgce z dziatalnosci cztowieka.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE]SKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

e Umiejetnosc postugiwania sie danymi naukowymi (oraz narzedziamiiurzgdzeniami technicznymi)
dla osiggniecia celu badZ podjecia decyzji; umiejetno$¢ wyciagniecia wniosku na podstawie
dowodow.
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e Wrazliwos¢ na skutki, jakie podejmowane dzialania mogg przynosi¢ poszczegélnym ludziom, ich
spotecznosciom, a takze calej Ziemi.

e Umiejetno$c uczenia sie: wspoétpraca w grupie; umiejetnosé planowania; umiejetnosé dokonywania
adekwatnej samooceny; umiejetnos¢ poszukiwania informacji.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKO:r PODSTAWOWYCH

Przyroda. Uczen:

1.

3.

7.

obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze, analizuje je i wigze przyczyne ze
skutkiem;

nazywa charakterystyczne elementy typowych krajobrazéw Polski: nadmorskiego, nizinnego,
gorskiego;

zna wpltyw przyrody nieozywionej na zycie ludzi, zwierzat i roslin:

b. znaczenie powietrza i wody dla zycia.

Matematyka. Uczen:

1.

w

10.
14.
15.

liczy (w przéd i w tyl) od danej liczby po 1, dziesigtkami od danej liczby w zakresie 100 i setkami
od danej liczby w zakresie 1000;

. zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie 1000;
. poréwnuje dowolne dwie liczby w zakresie 1000 (stownie i z uzyciem znakow <, >, =);
. dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmoéw dziatan pisemnych); sprawdza wyniki

odejmowania za pomocg dodawania;

. mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci, szerokosci i wysokosci przedmiotéw oraz odlegtosci;

postuguje sie jednostkami: milimetr, centymetr, metr; wykonuje tatwe obliczenia dotyczgce tych
miar (bez zamiany jednostek i wyrazen dwumianowanych w obliczeniach formalnych);
odmierza pltyny réznymi miarkami; uzywa okreslen: litr, pot litra, ¢wier¢ litra;

podaje i zapisuje daty; wykonuje obliczenia kalendarzowe w sytuacjach zyciowych;

odczytuje wskazania zegaréw: w systemach: 12- i 24-godzinnym, wyswietlajgcych cyfry i ze
wskazowkami.

Zajecia techniczne. Uczen:

2.

realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:

a. przedstawia pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera
odpowiednie materiaty (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty wtokiennicze)
oraz narzedzia,

b. rozumie potrzebe organizowania dziatania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej,

c. posiada umiejetnosci:

- odmierzania potrzebnej ilosci materiaty,

- ciecia papiery, tektury itp.,

- montazu modeli papierowych i z tworzyw sztucznych, korzystajac z prostych instrukeji
i schematéw rysunkowych, np. buduje latawce, makiety domdw, mostéw, modele
samochodow, samolotow i statkow;

. dba o bezpieczeristwo wtasne i innych:

a. utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy,
b. wlasciwie uzywa narzedzii urzadzen technicznych.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Model obiegu wody.
e Apel edukacyjny ,Jak woda krazy w przyrodzie?”.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

......................................... neznajdujgsigwokolicy, ..
Planowanie dziatan : 12 Na tropach wody w naszej okolicy

Przygotowanie wyprawy ,Zbiorniki wodne”

Ustalenie kryteriéw oceny wyprawy

Zabawa ,Poszukiwanie wody w ziemi”

Dzieci planujg wyprawe w teren. Dowiaduja sie ja-

........................................... idokumentujgje. e
Planowanie dziatan. : I3 Przeglad zbiornikéw wodnych naszej okolicy
Dziatania Efekty wyprawy

Ocena pracy grup
Refleksja wedtug metody SWOT
List od kropel wody

Dzieci prezentuja historie zbiornikéw wodnych, wy-

ciagajg wnioski i okreslaja problem krazenia wody

w przyrodzie. Oceniajg swoja wyprawe po okolicy.

i Zastanawiaja sie, co dzieje sie z woda na Ziemi.

i 14 Makieta zbiornikéw wodnych naszej okolicy
Budowa modelu obiegu wody
Kryteria poprawnosci rozwigzania zagadki

¢ woda krazy w przyrodzie.
Dziatania i 15 Wprowadzenie do zagadnienia obiegu wody
i wprzyrodzie
Zabawa ,Hasta zwigzane z wodg”
Droga kropli wody

Domowe obserwacje wody

chodza przez proces krazenia wody w przyrodzie.
Planowanie dziatan.
Dziatania cyklu krazenia wody w przyrodzie
Wyniki obserwacji wody w naczyniu
List do kropel wody

Planowanie szkolnego apelu

ajacego wiadomosci apelu.

17 Apel prezentujacy obieg wody w przyrodzie
Dzieci prezentujg obieg wody w przyrodzie i prze-
i prowadzajg konkurs dla uczennic i uczniéw szkoty.

Prezentacja

18 Ogtoszenie zwyciezcow konkursu
Ocena szkolnego apelu

Refleksja

i kéw konkursu na stronie internetowej szkoty.

tacznie:

N

Etap projektu Opis dziatan
Sformutowanie 11 Starter: Gdzie znajduje sie woda w naszej okolicy?
problemu i celow Zabawa ,Jak nie wpas¢ do wody?” i
projektu Rysowanie kota-mapy

Dzieci bawig sie w przejscie ,suchg noga” obok zbior-
i nikow wodnych. Rysujg plan swojej miejscowosc :
i w kole-mapie. Zastanawiajg sie, jakie zbiorniki wod-

~

i kie beda kryteria oceny wyprawy. Poprzez zabawe i
i w detektywow ,tropig” zbiorniki wodne w okolicy }

i Uczennice i uczniowie budujg model/makiete tere-
i nu z wybranymi zbiornikami wodnymi. Poprzez do-
i Swiadczenie zachecamy dzieci do odkrywania, jak !

i Dzieci poprzez jedna z zaproponowanych metod prze-

i 16 Planowanie dziatan zwigzanych z rozszyfrowaniem

{ Podsumowanie do$wiadczenia i planowanie utrwa- i

Samoocena efektéw dziatan. Zamieszczenie wyni-

Czas Terminy
(WPISZ DATY)
2godz. | od;
do;
2 godz.
do;
2 godz.
i 2godz.
i 2godz.
 do;
3 godz.
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Czas: 2 godz. \

Dziatanie: poszukiwanie wody w naszej miejsco-

wosci.

Starter:

czterech lub wiecej oséb, niebieskie kota z papieru
o zréznicowanych wymiarach, napisy: ,studnia’, . .
Jjezioro”, ,staw”, ,zrédio” (najlepiej nazwy W nasze] OkOhCY?
takich rodzajow zasobéw wodnych, jakie znajduja
sie w okolicy), karteczki samoprzylepne, diugi
sznurek, kartki A4, Zatgcznik 1.

Pomoce: chusteczki do zwigzania oczu dla ‘

rzeka’”,

Gdzie znajduje sie woda

Kolejne kroki:

1. Zabawa ,Jak nie wpas¢ do wody?”.

1. 1.

1.2

1.3.

Na podiodze sali rozté6z kota napisami do dotu, ktére sg symbolami wody. Wybierz o$mioro
(lub wiecej) dzieci, niech sie dobiorg w pary. Jedna osoba w parze ma zawigzane oczy, druga
ja prowadzi (za pomoca instrukcji stownych) tak, by osoba z zawigzanymi oczami przeszta
calg trase nie wpadajac do wody. Zabawe mozecie prowadzi¢ do momentu, az wszystkie pary
przejda trase. Pozostate dzieci bedg dopingowac tych, ktérzy przechodzg trase ,suchg nogg”.
Po zakonczeniu zabawy zapytaj, jak czuly sie dzieci, ktére miaty zawigzane oczy. Niech kazde
z nich krétko opowie o swoich odczuciach podczas zabawy.

Odwroc kotka z nazwami. Wspdlnie z dzie¢mi porozmawiajcie o zZrodtach wody znajdujacych
sie w waszej okolicy. Zadaj dzieciom pytanie: Czy w naszej okolicy sq takie zbiorniki wodne,
jakie wystgpity w zabawie? Padng zapewne odpowiedzi twierdzace i przeczgce. Uporzadkuj
wypowiedzi. Wypisz na tablicy nazwy zbiornikéw, ktére - jak ustalilisécie — znajduja sie
w waszej okolicy.

2. Woda w naszej okolicy.

2. 1.

2. 2.

2. 3.

Wykonaj na podtodze duze koto ze sznurka - bedzie granica waszej miejscowosci. Rozdaj
dzieciom kolorowe karteczki. Niech napiszg na nich swoje imiona. Stan w miejscu, gdzie
na kole-mapie miejscowosci znajduje sie szkota. Przyklej w tym miejscu swoja karteczke
znapisem ,Szkota”. Popros dzieci, aby ustawity sie w miejscach, gdzie wedtug nich znajduje sie
ich dom. Niech przykleja swoje podpisane karteczki i wyjda z kota. Sprawdzcie, czy wszyscy
dobrze okreslili potozenie swojego domu, a nastepnie rozmiesécie w kole-mapie zbiorniki
wodne.

Podziel dzieci na cztery grupy wedtug bliskosci ich zamieszkania. Rozdaj wszystkim grupom
po kartce A4. Niech kazda grupa naszkicuje wtasne koto-mape (Zatacznik 1) i zaznaczy na niej
swoja ¢wiartke.

Zapytaj uczennice i uczniow czy wiedzg, skad wziela sie woda w oznaczonych miejscach?
Zapewne padna rézne odpowiedzi, ale zadna nie wyjasni tego zagadnienia. Jesli ktéres dziecko
opowiedziatoby o zasobach podziemnych, powiedz ze w czasie realizacji projektu przyjrzymy
sie im dokladniej. Zadaj pytania kluczowe: Skad bierze sie woda? Jak woda krqzy w przyrodzie?
Pytania zawie$ w widocznym miejscu (np. tablicy projektowej).
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: zlokalizowanie zbiornikéw wodnych
naszej okolicy.

Na tropach wody

Pomoce: kota-mapy zrobione wczesniej przez
dzieci w grupach, aparaty fotograficzne, naklej-
ki, wydrukowane ikonki funkcji na naklejkach,
otéwki, dtugopisy, topatki np. saperki (do kopania
w ziemi), Zalacznik 2.

naszej okolicy

J

Uwaga:

Przed zajeciami starannie wybierz trase obejmujaca wody powierzchniowe w waszej okolicy. Wazne
jest, aby dzieci w czasie wyprawy zlokalizowaly przynajmniej dwa zbiorniki wodne (np. studnia

istaw).

Kolejne kroki:

1. Przygotowanie wyprawy ,Zbiorniki wodne”.

1.1

1.2.

1.3.

1. 4.

Zajecia rozpocznij od przypomnienia pytan kluczowych i nawigzania do poprzedniego
spotkania. Przypomnijcie sobie, jakie zbiorniki wodne dzieci omijaty w waszej zabawie.
Powiedz uczennicom i uczniom, ze dzisiejsza wyprawa, na ktéra ich zapraszasz, pozwoli
odpowiedzieé¢ na pytania: Czy w zbiornikach, ktére zaznaczyliscie na mapkach, jest woda? Jakie
inne zbiorniki wodne sq w naszej okolicy?

Uczennice i uczniowie wyrusza na wyprawe w tych samych czterech grupach, ktére powstaty
na poprzednich zajeciach. Powiedz, Zze od tej chwili kazda grupa reprezentuje biuro $ledcze,
ktére bedzie w okolicy tropito wode w zbiornikach wodnych - czyli miejsca, gdzie wody jest
szczegblnie duzo, skad mozna czerpac jg wiadrem.

Wyprawa bedzie odbywala sie zgodnie z opracowanymi przez was mapkami. Zaznaczcie
miejsce wyjscia (,szkota”), potem zaplanujcie trase i naniescie ja na mapke. Podkresl, ze
trasa waszej wyprawy bedzie zaczynala sie i koniczyta w szkole. Na wyprawe udajecie sie
wspolnie. W trakcie wycieczki rozdzielisz pomiedzy poszczegélne grupy odcinki trasy do
udokumentowania, wediug oznaczonych wczesniej miejsc zamieszkania.

Powiedz, ze tak jak w kazdym biurze $ledczym, w grupie muszg by¢ detektywi, sekretarz-
nawigator, grafik-rysownik, fotograf. Popros dzieci, aby rozdzielity miedzy siebie poszczegdlne
funkcje. Poinformuj dzieci o ich zadaniach. Kazde z nich otrzyma naklejke z ikonkg swojej
postaci-funkgeji (Zatacznik 2):

Detektywi — tropig zbiorniki, obserwuja je i ich otoczenie,

Rysownicy - dokumentuja dowody ich istnienia, czyli rysuja z pomoca innych cztonkéw grupy
obraz zbiornika i jego otoczenia,

Sekretarze-nawigatorzy - zaznaczaja w kole-mapie trase wycieczki, robig notatki z wycieczki
i zapisujg, gdzie znajduja sie zbiorniki,

Fotografowie — wykonuja zdjecia z wyprawy.

2. Ustalenie kryteriow oceny wyprawy.

2. 1.

2. 2.

Powiedz uczennicom i uczniom, ze po wyprawie przedstawicie szkice z zaznaczonymi
miejscami trasy, zdjecia 1 notatki. Trasa powinna zawiera¢ oznaczone punkty, ktére zostaty
zidentyfikowane jako zbiorniki wodne. Kazdy zbiornik musi by¢ udokumentowany zdjeciem.
Notatka powinna zawierac:

e nazwe zbiornika (np. rzeka Rudawa, kanat deszczowy, staw, studnia itp.),

o wielkos¢ zbiornika w przyblizeniu (dtugosc¢ i szeroko$¢ w metrach).

Zanotuj ustalone kryteria na duzym arkuszu papieru — mozesz to zrobi¢ w formie pytan.
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Uwaga:

Jedli jest to np. wielkie jezioro — mozecie wspdlnie poszukaé gdzies w opisach rozmiaréw

jeziora, a w przypadku rzeki podac jedynie szerokos¢ szacunkowa w danym miejscu, np. 2

metry.

Wazne, aby wszystkie zbiorniki zostaty udokumentowane za pomoca trzech dokumentow:

oznaczenia na mapce, zdjecia i notatki. Przy prezentacji warto uwzgledni¢ aktywnosé

cztonkdéw grupy.

2. 3. Kryteria oceny pracy grupy:

e (zy grupa udokumentowata wszystkie zbiorniki wodne na trasie w wyznaczonym dla nich
odcinku?

e (zy grupa udokumentowata zbiorniki wodne ze swojego odcinka wszystkimi trzema metodami:
na szkicu terenowym, zdjeciem i notatkq?

e (zy wszyscy cztonkowie grupy brali udzial w zadaniu i prezentacji?

3. Wyprawa. Grupy przygotowane i swiadome czekajacych ich zadan wyruszaja na zaplanowang
wyprawe. Wspieraj przy realizacji zadan, pozwalaj dzieciom na realizacje wiasnych pomystow.
Przypomnienie: trasa jest wspolna, podzielona tylko na odcinki realizacji danej grupy.

4. Zabawa ,Poszukiwanie wody w ziemi”.

4. 1. Na podsumowanie zaproponuj uczennicom i uczniom zabawe w poszukiwanie wody w ziemi.
Zatrzymajcie sie w poblizu zbiornika wodnego. Niech kazda grupa ustawi sie w kotku. Na hasto
,start!” dzieci kopig dét do momentu, az ukaze sie w nim woda. Wygrywa druzyna, ktéra jako
pierwsza dotrze do wody.

4. 2. Zwré¢ uwage dzieci na warstwy ziemi (réznice w kolorze, strukturze itp.)

Uwaga:
Realizacja jest mozliwa tylko w poblizu powierzchniowego zbiornika wodnego.

~

Czas: 2 godz.

Dziatanie: ustalenie nazw zbiornikéw wodnych

okolicy- Przeglad zbiornikéw
Pomoce: niebieskie kartony (tyle, ile zbiornikéw Wodnych naszej OkOhCV

wodnych bylo na trasie wycieczki), karteczki sa-
moprzylepne, diugopisy, magnetofon lub dykta-
fon, Zatgcznik 3, 4.

J

Kolejne kroki:

1. Efekty wyprawy.
1. 1. Po wycieczce polegajgcej na ,tropieniu” wody wyeksponuj na tablicy mapy, zdjecia, notatki -
wszystko, co zgromadzita kazda z grup.
1. 2. PrzeprowadZcie ocene pracy grup. Grupy ocenia sie wzajemnie za pomoca $wiatel:
czerwone - dwa kryteria i wiecej nie zostaly spetnione,
z6tte — jedno kryterium nie zostato spemione,
zielone — wszystkie kryteria zostaty speinione.

2. Refleksja z zastosowaniem zmodyfikowanej metody SWOT! (Zatacznik 3).

! SWOT - jedna z najpopularniejszych technik analitycznych. Nazwa pochodzi od pierwszych liter angielskich okreslen: S
(Strengths) — mocne strony, W (Weaknesses) — stabe strony, O (Opportunities) — szanse, T (Threats) - zagrozenia.
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2. 1. Przypnij na tablicy symbole z Zatgcznika 3, omawiaj je kolejno:
¢ walizka - symbolizuje mocne strony naszej wycieczki
e kosz - oznacza zdarzenia z wycieczki, ktérych w przysztosci powinnismy unikac
e zarowka - wskazuje na mozliwosci, ktére stworzyt nam udziat w wycieczce, czyli co dzieki
niej zyskalismy, co sie zmienito
e btyskawica - oznaka zagrozenia, trudnosci, ktére pojawily sie i mogty skomplikowac
przebieg wycieczki
2.2. Dzieci zastanawiajg sie w grupach jakimi symbolami oznacza zdarzenia lub elementy
wyprawy. Na karteczkach samoprzylepnych zapisujg swoje przemyslenia i przymocowuja
karteczki na odpowiednim plakacie.

Przyktad:
walizka - wiasciwie zachowywalismy sie podczas szukania wody w gtebi ziemi.
kosz - ........... odlaczatl sie w trakcie pracy grupowej.
zarowka - zauwazyliSmy wiele miejsc wystepowania wody, o ktérych nie wiedzieliSmy, ze
istnieja.
btyskawica — .. ........... nie wspotpracowat z reszta kolegdw/kolezanek.
2.3. Po wykonaniu pracy przez uczennice i uczniéw, odczytaj ich wypowiedzi i ewentualnie je
uporzadkuj.

2. 4. Porozmawiaj z dzie¢mi na temat pracy tg technika: co byto tatwe, a co sprawito im trudnosé.
3. Zbiorniki wodne w naszej okolicy.

3. 1. Niech kazdy odczyta nazwy zbiornikéw wodnych ,wytropionych” w czasie wycieczki. Ty
zapisz ich nazwy na tablicy.
3. 2. Przepiszcie na niebieskie kartony ustalone nazwy zbiornikéw (jedna nazwa - jeden karton).

4. Odczytaj dzieciom ,List od kropel wody”, ktére ,mieszkajg” w waszych wodnych zbiornikach
(Zatacznik 4).

4. 1. Zapytaj dzieci, czy pomoga kroplom wodnym rozwigza¢ zagadke: Co dzieje sie z wodg, ktora
w postaci deszczu spada na ziemie? Zaproponuj jawne gtosowanie: Kto jest za zorganizowaniem
kroplom pomocy? Kto jest przeciw? Powotaj komisje, ktéra policzy i zapisze na tablicy wynik
gtosowania. Uczennice i uczniowie powinni uzasadnic¢ swoje wypowiedzi. Gdyby sie okazato,
7e dzieci nie chcg pomdc kroplom, zapytaj o inne pomysty zwigzane z ,tropieniem wody”,
a nastepnie zrealizujcie wybrane z nich.

4. 2. Podsun kilka pytan, ktére pozwolg dzieciom wypowiedzie¢ sie na temat ich przypuszczen.
Zapytaj: Co sie dzieje, gdy...? Dlaczego tak sqdzicie? Co na to wskazuje? Odpowiedzi na pytania
nagraj na magnetofon lub dyktafon.

4.3, Powiedz dzieciom, ze aby rozwigza¢ zagadke, musicie przesledzi¢ dokladnie co dzieje sie
z wodag, ktérg widzieliscie w waszych zbiornikach.

5. Zadanie domowe: Zapytaj swojq rodzine, czy wie cos ciekawego na temat historii napotkanych zbiornikow
wodnych. Jesli tak, przygotuj kilka zdan (przynajmniej piec), by opowiedziec te historie.
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Czas: 2 godz.

kieta zbiornika wodnego i jego otoczenia.

~

Dziatanie: budowa modelu obiegu wody - ma- ; Makieta zbiornikow

Pomoce: roznorodne materiaty do budowy ma-
kiety (plastikowe pojemniki np. po kiwi lub wiek-
sze, przezroczyste, warstwy ziemi, zwiru).

wodnych naszej okolicy

J

Kolejne kroki:

1. Przygotowanie do rozwigzania zagadki.

1. 1.

1.2.

1.3.

Powiedz uczennicom i uczniom, Ze zaczynacie wyjasnianie zagadki ,Co dzieje sie z kropla
wody w zbiorniku wodnym”. W tym celu musicie najpierw miec¢ obiekt sledztwa, czyli zbiornik
wodny, w ktérym znajduja sie krople.

Zapytaj dzieci o zadanie domowe. Wystuchajcie wszystkich przygotowanych przez uczennice
iuczniow opowiesci.

Dzieci beda pracowac dalej w swoich grupach. Na karteczkach wypisz wszystkie zbiorniki
wodne waszej okolicy, po czym niech przedstawicielka/przedstawiciel kazdej grupy wylosuje
zbiornik, ktérego makieta zostanie wykonana.

. Wykonanie makiety.

Wykonajcie makiete przedstawiajgcg zbiornik wodny. Pomogg wam w tym rysunki, notatki
izdjecia z wycieczki.

2. 1.

2. 2.

Rozdaj grupom plastikowe pojemniki. Omdéw, na podstawie wiedzy uzyskanej przez uczennice

iuczniow w trakcie zabawy w poszukiwaczy wody, sposéb wykonania gruntu.

e Do pojemnika nalezy wsypac kolejno warstwy gliny, zwiru i kamyczkow.

e Miedzy kolejnymi warstwami umiesci¢ maly woreczek foliowy wypeliony woda -
symbolizuje on wode podziemng. Woreczek trzeba zawigza¢ na korncu, ale nie zaszkodzi,
jesli woda bedzie odrobine przesigkac. W ten sposéb uczennice i uczniowie zbudujg model
gruntu - ziemi. Mozesz tez problem wykonania gruntu pozostawic¢ inwencji dzieci — niech
ulozg warstwy wedtug poczynionych na wycieczce obserwacji.

Uwaga:

Pojemnik nalezy postawi¢ na podktadce, poniewaz woda moze przesigkac.

e Na powierzchni utworzonego gruntu niech dzieci odtworza wyglad budowanego zbiornika
wodnego, np. ustawiajgc pojemnik z woda obrazujacy staw. Zaproponuj wzbogacenie
makiety trawg, drzewami, figurkami zwierzat czy doméw, aby odtworzy¢ otoczenie
zbiornika zgodnie z wykonanymi rysunkami i zdjeciami.

e Wykonane makiety przyporzadkujcie nazwom napisanym na kartonach i opisom z historia
zbiornikow.

Zadaj dzieciom pytanie: Czy obserwujqc zbiornik wodny i jego otoczenie mozemy wyjasnic zagadke

kropelek?

OdpowiedZ zapewne bedzie przeczaca. Jesli bedzie twierdzgca, wystuchaj hipotez i powiedz,

ze czeka was jeszcze praca nad wyjasnieniem zagadki z ,Listu od kropel wody” (i np.

potwierdzeniem hipotez Jasia).

Kryteria poprawnosci rozwigzania zagadki. Wypisz na kartce kryteria i zamie$¢ je na tablicy

w widocznym miejscu. Wrécicie do nich po wyjasnieniu zagadki.

e Jle krokdw sktada sie na obieg wody w przyrodzie?
e Jakie elementy sktadajq sie na obieg wody w przyrodzie?
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: poznanie elementéw sktadajgcych sie Wprowadzenle dO

na etapy obiegu wody w przyrodzie. Zagadniel’lia Obiegu WOdY
Pomoce: butelki z rozpylaczem wody, folia, pisa- W przyrodzie

ki lub farby, szklanka, potlitrowy kubek, kieliszek

ibutelka 0,251, Zalgcznik 4, 5.

J

Kolejne kroki:

1. Wspoélna zabawa ,Hasta zwigzane z woda". Wypowiadaj gtosno kolejne hasta: deszcz, chmura, rzeka,
Zrodito itp. Niech uczennice i uczniowie w wymyslony przez siebie sposéb zilustrujg pantomimicznie
dane hasto. Zabawa ta utrwala pojecia zwigzane z wodag.

2. Droga kropli wody.

2. 1.

2. 2.

2.3.

2. 4.

2.5.

2. 6.

Ponownie odczytaj ,List od kropel wody” do uczennic i uczniéw (Zatgcznik 4). Przejdzcie do
zbudowanych na poprzednich zajeciach makiet.

Zastanowcie sie: Gdzie na terenie przedstawionym na makiecie moze spadac kropla deszczu?
Padnie zapewne odpowied?, ze wszedzie: na droge, do studni, do rzeki itp. Powiedz, ze aby
odpowiedzie¢ na pytanie Co potem stanie sie z wodq, ktéra spadnie na ziemie i do zbiornikéw
wodnych? musimy jeszcze popracowac nad makietg i dobudowac dalsza droge kropli wody.
Kazda grupa staje wokot wtiasnej makiety. Zainscenizuj padajacy na ziemie deszcz, np.
zrozpylacza do zraszania kwiatéw. Popro$ dzieci, aby odmierzajgc miarki swoimi naczyniami,
napetnili zraszacze woda. Niech kazda grupa policzy, ile razy musieli napeini¢ pojemniki.
Wyniki zapiszcie na tablicy.

Niech kazda grupa rozpyli wode na swoja makiete i zaobserwuje, co dzieje sie z woda, gdy
spadnie na ziemie. Niech uczennice i uczniowie rozpylaja wode dotad, az makieta stanie sie
mokra (i woda przesigknie na podstawke). Kieruj wypowiedziami dzieci tak, aby zrozumiaty
zjawisko wsigkania wody w ziemie, zasilania wéd podziemnych (obrazuje je woreczek
napetniony wodag), zasilania deszczem wod powierzchniowych: rzek, stawéw i innych
zbiornikéw wodnych.

Przykryjcie pudetka folig tak, aby byty szczelnie zamkniete. Na folii namalujcie lub przyklejcie
chmury.

Popro$ dzieci, aby przez pie¢ dni prowadzily w grupach obserwacje wykonanych makiet
(Zalacznik 5 — Tabela obserwacji). Dzieci moga opisa¢ lub narysowaé obserwacje. Zwrddécie
uwage np. na to:

Czy na sciankach pojemnika skrapla sie woda?

Czy scianki sq zaparowane?

Czy rosliny w pojemniku wyglgdajq na swieze, czy zwiedty?"

Czy w pojemniku nadal znajduje sie woda, czy np. wyparowata?

Zadanie domowe: Obserwujcie wode przez tydzien. Niech kazde dziecko weZmie szklanke, na ktorej

flamastrem odrysuje miarke z jednostkq 0,5 cm i 1 cm do 5 cm. Nalejcie wode do szklanki i przez tydzien
obserwujcie poziom wody postugujqc sie jednostkami: milimetr, centymetr. Do notowania obserwacji
mozecie wykorzystac¢ ponownie Tabele obserwacji (Zatqcznik 5). Po tygodniu kazdy obliczy, ile zostato
wody.

Wyniki zawie$ na tablicy w klasie.

! Pytanie jest zasadne jesli posadziliscie zywe rosliny.
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Czas: 3 godz. ) ) )
Planowanie dzialan
Dziatanie: uzupelnienie wszystkich elementéw

obiegu wody w przyrodzie; planowanie konicowe- ZquzanYCh Z rOZSZYfrowanlem
go apelu. Cykhl quzenia WOdV

Pomoce: papier, klej, pisaki, kredki, farby, no- w przyrodzie
zyczki, ptétno do malowania, Zatgcznik 6, 7, 8, 9. /

Kolejne kroki:

1. Zapytaj dzieci Co sie stato z wodq w szklance?

1. 1. Poréwnajcie otrzymane wyniki, ustalcie u kogo zostalo najmniej, a u kogo najwiecej wody.
Ustalcie co spowodowato, ze woda zmienita poziom, jest jej mniej.

1. 2. Sprobujcie, dopytujac sie o miejsce gdzie staty szklanki, ustali¢ co mogto spowodowaé, ze sa
roznice w wynikach.

2. Zadaj pytanie Co sie dziato z makietq? Wystuchajcie relacji kazdej z grup, dotyczacej obserwacji
zbudowanej makiety. Dzieci prawdopodobnie zaobserwuja skraplanie sie wody na folii i wcigz
wilgotng ziemie. Powiedz dzieciom, ze zbudowana przez nie makieta, przedstawia obieg wody
w przyrodzie.

3. Rozdaj uczennicom i uczniom ,List do kropel wody” z zamieszczonym rysunkiem ,Cyklu obiegu
wody w przyrodzie” (Zatacznik 6).

3. 1. Powiedz dzieciom, aby przyjrzaly sie rysunkowi obiegu wody i przeanalizowaty jak woda
krazy - zaczynajac od spadajacego deszczu. Niech dzieci zwrdcg uwage na to co sie dzieje
w ziemi i na powierzchni.

3. 2. Wspolnieprzeanalizujcie List do kropel wody”. Przypomnij uczennicomiuczniom wypowiedzi,
ktére nagraliscie na magnetofon lub dyktafon. Poréwnajcie hipotezy stawiane przez dzieci
z wiedzg uzyskana w trakcie realizacji projektu.
4. Wrodcie do wypisanych wczesniej kryteridéw poprawnosci rozwigzania zagadki i zaproponowanej
samooceny. Przeprowadzcie je wspolnie (Zatgcznik 7 - Samoocena). Bedzie to podsumowanie
wiedzy zdobytej przez dzieci.

4. 1. Niech kazde dziecko sprawdzi, czy poprawnie wypeinito brakujace nazwy.
4. 2. Zastosujcie samoocene, odwotujac sie do wspoélnych odpowiedzi. Za kazdy wymieniony krok
i za kazdy element uczennice i uczniowie przyznajg sobie po 1 punkcie sprawdzajac, czy
wszystkie elementy zostalty uwzglednione w danym ,Liscie”.
4. 3. Na konicu niech kazde dziecko obliczy swoje punkty. NagrodZcie brawami tych, ktérzy zebrali
najwiekszg ich liczbe.
5. Planowanie szkolnego apelu.

5.1. Zaproponuj, aby wyniki $Sledztwa, czyli rozszyfrowanie cyklu obiegu wody w przyrodzie,
zaprezentowad na szkolnym apelu. Powiedz, ze dzieci w szkole X zorganizowaty podobny apel.
Podczas apelu zaistnialy nastepujgce wydarzenia:

e powitanie,

e prezentacja grupowa w formie dramy obiegu wody w przyrodzie z uzyciem zbudowanego
modelu/makiety,

e konkurs dla uczennic i uczniow szkoty,

e przygotowanie zaproszenia,

e podziekowanie za przybycie.

5.2. Rozdaj grupom karty pracy (Zalacznik 8). Popros, aby kazda z grup poszukata powoddéw
przemawiajacych za wykonaniem podobnych dziatan, ktére odbyty sie w szkole X. Niech
argumenty zapisza w tabeli i zdecydujg, czy wedtug nich warto to zrobi¢ takze w ich szkole.
Zachec dzieci, aby zaproponowaly takze swoje wiasne rozwigzania wraz z argumentacja.
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5.3. Po wypelnieniu karty pracy wspdlnie podejmijcie decyzje dotyczace przebiegu apelu.
Wybierzcie te propozycje, ktére akceptuje wiekszosc grup.

5. 4. Ustalcie harmonogram dziatan, przyporzadkujcie odpowiedzialnych. Ustalenia w formie
harmonogramu prac zawiescie w widocznym miejscu w klasie (Zatacznik 9 - Harmonogram,).

5.5. Porozmawiaj z uczennicami i uczniami, jak grupa dochodzita do decyzji, co bylo tatwe, co
przeszkadzato w pracy.

6. Przygotujcie apel zgodnie z harmonogramem.

6.1. Podaj uczennicom i uczniom kryteria przygotowania prezentacji obiegu wody w formie
dramy - jesli dzieci wybraty taki punkt do realizacji.

e W prezentacji Jak woda krazy w przyrodzie?” wezma udzial wszyscy cztonkowie grupy.
e Dzieci nie beda uzywaty stow.

e W trakcie przedstawienia wykorzystajg zbudowany przez grupe model.

e (zas prezentacji: do 4 minut.

6.2. W przygotowaniach do apelu uwzglednijcie wykonanie zaproszenia. Zapytaj jakg technika
mozna by wykonaé zaproszenia, tak aby uzyskac ,wodny efekt”, zwigzany z tematem apelu.
Przyktad: wykonanie na mokrym papierze, farbami akwarelowymi, na ptétnie wodnymi
farbami.

6. 3. Przygotowanie ,Wodnego Konkursu”. Ustalcie przebieg konkursu.

Przyklad: Mozecie do tego wykorzysta¢ nieuzupelniony ,List do kropel wody” (Zatacznik 6).
Rozdajcie go uczennicom i uczniom szkoty. Po prezentacji zaproponujecie jego wypeinienie.
Odpowiedzi zbierzecie do pudetka. Zapowiecie, ze zwyciezcdw — czyli osoby, ktére poprawnie
uzupelnity ,List do kropel wody” - podacie na waszej stronie internetowej w ciggu ......... dni.

Czas: 2 godz.
Apel prezentujgcy obieg
wody w przyrodzie

Dziatanie: utrwalenie wiedzy i prezentacja.

Pomoce: pudetko, karty z pytaniamido ,Wodnego
Konkursu”, Zatacznik 9.

Kolejne kroki:
1. Apel - prezentacja wynikéw projektu.
1. 1. Zorganizujcie apel zgodnie z ustalonym harmonogramem (Zatacznik 9). W jego trakcie
zaproponujcie uczestniczkom i uczestnikom udziat w ,Wodnym Konkursie”.
1. 2. Przed prezentacjami przeczytaj wszystkim zebranym kryteria prezentacji.
2. Na zakonczenie poproscie uczestniczki i uczestnikéw apelu, aby nagrodzili poszczegélne grupy
brawami. Ich natezenie bedzie sygnatem, ktéra prezentacja speinita wszystkie kryteria.
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: podsumowanie projektu. I 8 POdsumowal’lie

Pomoce: karteczki, pisaki.

Kolejne kroki:

1. Wyniki Konkursu.
1. 1. Spotkanie rozpocznij od sprawdzenia wynikéw ,Konkursu Wodnego”. Prace podziel miedzy
poszczegdlne grupy.
1. 2. Zwyciezcow Konkursu wypiszcie na kartce. Ustalcie, kto zajmie sie umieszczeniem informacji
na stronie internetowej szkoty i ewentualnie w szkole.
2. Podsumujcie zorganizowany apel.
2. 1. Wykorzystajcie powieszony w klasie harmonogram wydarzen. Poprzez glosowanie w skali od
1 do 5 punktéw ustalcie powodzenie danego wydarzenia.
2. 2. Dokonujac oceny prezentacji, uwzglednijcie wynik konkursu. Duzy procent dobrych
odpowiedzi to znak, Ze prezentacje byly przygotowane wiasciwie.

3. Rozdaj dzieciom karteczki. Niech napiszg jednym zdaniem, z czego sg szczegdlnie dumne jako
organizatorzy apelu. Tres¢ karteczek odczytaj i powies je pod harmonogramem.

188
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WODA W CHMURACH, WODA W ZIEMI. GDZIE JEST NASZA WODA? I

Zatacznik 1. Koto-mapa. Przyktadowy szkic z podziatem na ¢wiartki

189
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Zatacznik 2. lkonki rol osob

Wykorzystajcie ikonki lub narysujcie symbol swaojej roli.

4 h

Funkcja lkonka

Detektyw

Rysownik

Sekretarz-nawigator

Fotograf

N /
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Zatacznik 3. Materiaty do techniki SWOT

zagrozenia, trudnosci

mozliwosci, ktére stworzyt nam udziat
w wycieczce

N J

N

J

zdarzenia z wycieczki, ktérych w przysztosci
powinnismy unikac
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mocne strony naszej wycieczki
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Zatacznik 4. List od kropel wody

Kochani detektywi ze SZKOty W ... ,

zwracamy sie do Was z ogromng prosbq. JesteSmy kropelkami wody

Bedziemy tu tylko chwilke, bo juz wkrdtce zamienimy sie w chmure unoszqcq sie
nad ziemiq, po czym wrocimy w postaci deszczu. I tu zaczyna sie nasz problem. Nie
pamietamy, co dzieje sie z nami od momentu, gdy spadniemy na ziemie. Prosimy,
pomozcie wyjasnic nam te zagadke. Z urywkow naszych wspomnien wynika, ze czes¢
naszego wodnego zycia przebywamy pod ziemiq, po czym znowu jestesmy w jakims
zbiorniku... Pomdzcie nam!

Kropelki

! Podaj nazwy zbiornikéw wodnych z trasy waszej wyprawy
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WODA W CHMURACH, WODA W ZIEMI. GDZIE JEST NASZA WODA? I

Zatacznik 5. Tabela obserwacji

Odpowiedzi napiszcie lub narysujcie.

Data (dd-mm-rr)

Do godzina (ggmm)

Codziennie rébcie obserwacje wody. Wpisujcie daty i godziny obserwacji. Co zaobserwowalis’cD

Obserwacja wody

1 dzien

2 dzien

3 dzien

4 dzien

5 dzien
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Zatacznik 6. List do kropel wody

4 . h

Kochane Kropelkiz ...,

Juz wiem, co dzieje sie z Wami, gdy spadniecie na ziemie. Oto wynik Sledztwa:
Wiem, kiedy spadacie z deszczem, kiedy parujecie, jest tez czas waszego
skraplania i przesigkania przez warstwy gleby. Wszystko to zaznaczytam/em
na rysunku. Mam nadzieje, ze juz teraz wiecie, jakie sa koleje Waszego losu na
Ziemi.

Pozdrawiam,

. /
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Zatacznik 7. Samoocena

r

Jakie elementy
sktadaja sie

na obieg wody
w przyrodzie?

Nazwy krokow Punkty

Jakie elementy
sktadaja sie

na obieg wody
w przyrodzie?

Nazwy krokéw Punkty
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I WODA W CHMURACH, WODA W ZIEMI. GDZIE JEST NASZA WODA?

Zatacznik 8. Karta pracy dla grupy

KARTA PRACY

i Decyzja ostateczna
LTIl QL 228 Dlaczego warto to zrobi¢? Argumenty YL .
apelu Tak/Nie

Prezentacja grupowa
w formie dramy

Powitanie

Konkurs dla uczennic
iuczniow szkoty ,Jak
woda krazy

w przyrodzie?”

Przygotowanie
zaproszenia

Podziekowanie
uczennicom i uczniom
szkoty za przybycie

N /

196

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Zatacznik 9. Harmonogram przygotowania apelu

Wydarzenie
podczas apelu

Kolejnosc
wydarzen

Odpowiedzialni

Termin

Uwagi
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0 CZYM SZUMIA DRZEWA?

AUTORKA Lidia Wilk
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP

CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (ok. 4 tygodnie,
najlepiej jesienia)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Drzewa odgrywaja duza role w zyciu cztowieka. Dostarczajg m.in. materiatu budowlanego, a takze
takich substancji jak zywica lub kauczuk. Czesci drzew i krzewéw moga by¢ wykorzystywane w celach
spozywczych - przede wszystkim owoce (np. jabtka, gruszki, banany), ale takze kora (cynamonowiec),

liscie (herbata), nasiona (kawa), a nawet kwiaty (gozdzikowiec).

W leksykonach lub spisach gatunkéw rodlin drzewa bywajg oznaczane symbolem
przypominajacym symbol Saturna lub alchemiczny symbol otowiu, tj. podwdjnie kreslone h.
(Pojedynczo kreslone h oznacza krzewy.)
Drzewa zapobiegajg erozji, tagodza wptyw pogody na ekosystem pod korong drzew. Wptywaja takze na
klimat - zatrzymuja wiatry w 20%-70%. Gdy jest duzo drzew wzrasta wilgotnosc i spada temperatura.
Projekt pozwoli dzieciom dostrzec i docenic korzysci jakie z drzew czerpie cztowiek i cata przyroda.

CEL OGOLNY PROJEKTU
e Poglebimy wiedze o drzewach, umiejetnosci ich obserwowania, mierzenia, badania uzytecznosci.
CELE SZCZEGOLOWE

e Poznamy nazwy i gatunki drzew rosngcych w okolicy.

e Zmierzymy wysoko$¢ drzewa za pomoca cienia.

e Wykonamy atlas drzew najpopularniejszych w najblizszej okolicy.
e Przygotujemy i zaprezentujemy przedstawienia na temat drzew.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE|SKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

e Umiejetnos¢ rozumowania w sposéb matematyczny oraz stosowania gtéwnych zasad i proceséw
matematycznych (mierzenie, skala) w sytuacjach codziennych.

e Poglebianie wrazliwosci na skutki, jakie podejmowane dziatania moga przynosi¢ poszczegdlnym
ludziom, ich spotecznosciom, a takze calej Ziemi.

e Umiejetno$¢ postugiwania sie danymi naukowymi (oraz narzedziamiiurzadzeniami technicznymi)
do osiggniecia celu badZ podjecia decyzji; umiejetno$¢ wyciagniecia wniosku na podstawie
dowodow.

e Umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie; umiejetnosé planowania; umiejetnos¢ dokonywania
adekwatnej samooceny; umiejetnos¢ poszukiwania informacji.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

Przyroda. Uczen::

1. obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze, analizuje je i wigze przyczyne ze
skutkiem;

4. wymienia rodliny typowe dla wybranych regionéw Polski.

Matematyka. Uczen::

7. rozwigzuje zadania tekstowe wymagajace wykonania jednego dziatania (w tym zadania na
poréwnywanie réznicowe, ale bez poréwnywania ilorazowego);

9. mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci, szerokosci i wysokosci przedmiotéw oraz odlegtosci;
postuguje sie jednostkami: milimetr, centymetr, metr; wykonuje tatwe obliczenia dotyczace tych
miar (bez zamiany jednostek i wyrazen dwumianowanych w obliczeniach formalnych);

17. rysuje drugg polowe figury symetrycznej.

Zajecia techniczne. Uczen::
2. realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:
a. przedstawia pomysty rozwiazan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materialy (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty wiékiennicze) oraz narzedzia,
b. rozumie potrzebe organizowania dzialania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej,
c. posiada umiejetnosci:
- odmierzania potrzebnej ilosci materiaty,
- ciecia papieru, tektury itp,,
3. dba o bezpieczenstwo wiasne i innych:
a. utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy,
b. wiasciwie uzywa narzedzi i urzadzen technicznych.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Imiennik drzew” rosnacych w najblizszej okolicy.
e Spektakl teatralny dla spotecznosci szkolnej.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE x

Etap projektu ! Opis dziatania i Czas (W-II;(T;;]IIDI:\YFY)
Sformutowanie J1 Starter: ,Niewdzieczne drzewa” 1 godz. od;
problemu i celow i Rozpoczynamy od czytania basni z podzialem na : N
projektu i role. Poznamy przy tym nazwy drzew lisciastych i i do:

i iiglastych.

Planowanie dziatan : J2 Planowanie inscenizacji ,Lesny teatr” i 1godz. i od
i Planujemy dziatania zwigzane z przygotowaniem § : ’
i przedstawienia teatralnego dla calej spotecznosci i

gdo

Dziatania

i )3 ,Pod lupy” (2 godz)
i J4 Co warto wiedziec o drzewach? (2 godz)
i J5 Zabawy doswiadczalne ,0 czym szumia drzewa?”
i (2godz) :
i Dzieci uczg sie rozpoznawac gatunki drzew na pod- §
i stawie wygladu lisci — wykorzystujg w tym celu atla- i
sy drzew.
i Zajecia w terenie maja na celu praktyczne ¢wiczenia i
i w dokonywaniu pomiaréw wysokosci drzewa przy

......................................... FPOMOCY CIOTIR. e b

Planowanie dziatari i J6 Atlas zrédtem informacji o drzewach i 2godz. i od;

i Zgodnie z okreslonymi kryteriami planujemy i .
i zuczennicami i uczniami wykonanie atlasu drzew. i

Dziatania ¢ J7 ,Imiennik drzew” (2 godz) ¢ 3 godz
i )8 ,Lesny teatr” (1 godz) :
i Zgodnie z przyjetym planem zespoly przystepujg : Sdo: ;oo
i do wykonania kart do atlasu. Prace nadzoruje na- :

i uczycielka/nauczyciel. Zespoly przygotowuja prébe i
i przedstawienia. :

Prezentacja )9 Wystawienie spektaklu o drzewach 2godz. i od,
Dzieci prezentujg przedstawienie teatralne potaczo- "
i ne z oglgdaniem ,Imiennika drzew”.

Refleksja )10 Wspélne swietowanie sukcesu! 1 godz.
Uczennice i uczniowie rozpoznaja i nazywaja przed-
stawione w atlasie drzewa. Robimy podsumowanie i

i samoocene efektow dziatan. H

K tacznie: i 16 godz. J
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Czas: 1 godz.
Dziatanie: poznanie gatunkéw i nazw drzew Starter:
oraz ich wygladu w poszczegélnych porach roku. ,,NierZieCZIle drzewa”

Pomoce: Zalgcznik 1, 2, karteczki samoprzylepne.

Kolejne kroki:

1. Przedstawienie.

1. 1.

1.2.

1.3.

Juz przy wejsciu do sali powiedz uczennicom i uczniom, ze chciataby$/chciatby$ rozpoczac
zajecia od inscenizacji i konieczna jest ich pomoc. Przeczytaj tekst (Zatacznik 2) tak aby dzieci
mogty zapoznac sie z catoscig i kontekstem rdl, a po analizie tekstu — zrealizujcie wtasciwe
przedstawienie.

Daj dziecku, ktére dobrze czyta, role Boga. Pozostalym rozdaj pojedyncze role, grupce
- role drzew (Zatacznik 1). Zadbaj, aby wszyscy brali udzial w inscenizacji. Popros, aby
dzieci przeczytaly swoje teksty i przygotowaty sie do nich. Pamietaj, aby zapewnié¢ pomoc
najmtodszym uczennicom i uczniom.

Ty badZ narratorka/narratorem. Rozpocznij czytanie wywotujac kolejne postaci, popros dzieci,
aby intonacja gtosu, gestami, ruchem wyrazalty swoja role.

Przed rozpoczeciem przedstawienia powiedz dzieciom, aby postaraly sie zapamieta¢ jak
najwiecej nazw drzew i informacji dotyczacych ich wygladu.

2. Poinscenizacjizapro$ dzieci, by usiadlty w kregu. Przygotuj arkusz szarego papieru. W kole na srodku
napisz Bdg stworzyt... Rozdaj dzieciom karteczki samoprzylepne i popro$, by zapisaty zapamietane
nazwy drzew. Kazdg nazwe na oddzielnej kartce. Niech kazde dziecko przyklei kartki z nazwami
drzew w formie promyka. Jednakowe nazwy w jednym promyku. Podsumujcie, odczytujac nazwy
drzew i sprawdzajac, nazwa ktérego drzewa utworzyta najdtuzszy promyk - najwiecej osob ja
zapamietato.

2. 1.

2. 2.

Popros, aby chetne dzieci opowiedziaty o wygladzie drzew i zmianach zwigzanych z porami
roku.

Podsumujcie dzisiejsze spotkanie, mozesz poprosi¢ dzieci, aby opowiedzialty o tym czym
zajmowaliscie sie do tej pory: Poznalismy nazwy wielu drzew lisciastych i iglastych, dowiedzielismy
sie dlaczego liscie drzew zmieniajq barwy i opadajqg. Sformutuj konkluzje, Ze nie wiemy jednak:
e Skad wziety sie nazwy drzew?

e Jak je rozpoznac?

Zapisz pytania na kolorowej planszy, opatrz je okresleniem celu projektu w jezyku uczennic
1uczniow:

e Poznam nazwy drzew rosnacych w najblizszej okolicy.

e Naucze sie rozpoznawac i nazywac niektére drzewa.

e Naucze sie rozpoznawac liscie i owoce niektérych drzew.

Zawie$ na $cianie zapisane pytania i cel, obok planszy z nazwami drzew zapamietanymi
z przedstawienia.
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Czas: 1 godz.
Dziatanie: poznanie gatunkéw i nazw drzew Planowanie mscenizacjl
oraz ich wygladu w poszczegolnych porach roku. Les’ny teatr”

Pomoce: Zalgcznik 3.

Kolejne kroki:

1. Przygotowanie przedstawienia teatralnego.

1. 1. Zapro$uczenniceiuczniéw doprzygotowania przedstawienia teatralnego dla catej spotecznosci
szkolnej. Powiedz, ze musimy sie do tego dobrze przygotowad, aby zaprezentowac wspaniaty

spektakl.

1. 2. Zapytaj dzieci czego beda potrzebowaé, aby moc przygotowac przedstawienie teatralne.

Uzupetniaj ich wypowiedzi, wyjasniaj nieznane pojecia. Oto przyktadowa lista.
Bedziemy potrzebowac:
e scenariusza

rezysera

narratora

aktorow
scenografow
kostiumologéw
operatoréw dzwieku
operatoréw Swiatta
obstugi technicznej
sali teatralnej

afisza

biletéw

2. Przydziel dzieciom zadania do wykonania wedtug ich predyspozycji lub checi realizacji, zapraszajac
do pracy w zespotach. Kazdy zespot otrzyma arkusz, przy pomocy ktérego zaplanuje swoje dziatania,

a nastepnie przedstawi wyniki planowania (Zatacznik 3).

Zespot aktorow zapozna sie ze swoimi rolami, aktorzy naucza sie teksu na pamiec.
Zespot scenograféw zaplanuje i wykona dekoracje.

Zespot kostiumologdw zaprojektuje i wykona kostiumy dla aktorow.

Rezyser udzieli wskazéwek aktorom, przeprowadzi préby przedstawienia.
Narrator bedzie opowiadat historie, ktérg grac beda aktorzy.

nauczycielek i nauczycieli.
e Zespot do spraw Swiatta przygotuje oSwietlenie dla potrzeb spektaklu.
e Zesp6t do spraw dzwieku wybierze muzyke i wiaczy jg do przedstawienia.

e Zespodl do spraw reklamy i promocji przygotuje afisz zawierajacy informacje dotyczace tytutu

przedstawienia, daty i godziny spektaklu.

Uwaga:

Proby do przedstawienia trwajg rownolegle do innych dziatan w projekcie. Monitoruj ich przebieg,

wspieraj dzieci.

3. Zadanie domowe: Na zakoniczenie spotkania popros dzieci, by na kolejne zajecia przyniosty liscie

i owoce roznych gatunkéw drzew.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

Zespo6t techniczny przygotuje scene, widownie, oznaczy miejsca cyframi arabskimi i rzedy
cyframirzymskimi, przygotuje bilety i rozprowadzi je wéréd uczennic i ucznidéw szkoty, rodzicéw,
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: nazywanie drzew, rozréznianie lisci i
owocodw drzew.

,Pod lupg”

Pomoce: atlasy drzew, licie, kolorowe kartki sa-
moprzylepne, metki w trzech kolorach, tréjkatne
kartki, teczki tekturowe, farby, pedzle, pojemnicz-
ki na wode, kartki, Zatacznik 4, 5.

J

Kolejne kroki:

1. Liscie drzew.

1. 1. Podaj cel spotkania. Zapytaj, czy wszystkim udato sie zebracliscie, jesli nie to z jakich powodow.
Mozesz zadawac pytania:
e Jle réznych lisci zebraliscie?
e (Gdzie rosnq drzewa, ktorych liscie zebraliscie?
e Kto wam pomagt?
e (zy znacie nazwy drzew, z ktorych zerwaliscie liscie?

1. 2. Zaproponuj uczennicom i uczniom wykonanie krétkiego ¢wiczenia w parach.
Wybierzcie sposréd zebranych przez was lisci te, ktére mozna narysowaé w catosci,
widzac tylko ich potéwke. Narysujcie potéwki swoich lisci i dajcie koledze/kolezance, by
dokoriczyl/a rysunek i nazwal/a lis¢ (Zatacznik 4). Wiekszos¢ lisci ma te wtasciwos¢, ze sa
osiowosymetryczne, np. lis¢ klonu.

2. Nazwy drzew w atlasie.

2. 1. Popros, aby kazde z dzieci nakleito na ubraniu metke (kazda klasa [, Il i Il inny kolor), nastepnie

niech uczennice i uczniowie dobiora sie tréjkami (jedna tréjka — trzy kolory dzieci z klasy I,

11, I1T). Rozdaj zespotom atlasy drzew i popros$, by odnalazty drzewa, z ktérych liscie zebraty

i sprawdzily, co jest ich owocem oraz jak ten owoc wyglada. Niech zapiszg nazwy drzew na

kartkach.

Kazdy zespoét bedzie miat mozliwos¢ zaprezentowania zdobytych informacji dotyczacych co

najmniej jednego drzewa.

Wykorzystaj metode negocjacji. Rozdaj dzieciom kartki w ksztalcie tréjkatow i popros, by:

e kazdy czlonek zespotu w jednym rogu kartki napisat nazwe drzewa sposréd tych, ktérych
liscie przynidst, i ktére jego zdaniem jest najbardziej interesujace,

e po kilku minutach dzieci poréwnaly swoje zapisy i wspdlnie ustality, ktére drzewo sposrod
trzech jest najciekawsze,

e zapisaly jego nazwe na $rodku kartki,

e kazdy zespét wybral inne drzewo, ktére przedstawi w ,Imienniku”. Jesli kilka zespotow
wybierze to samo drzewo, zdecydujcie w jaki sposéb mozecie ustali¢, kto je bedzie
przedstawiat.

Daj dzieciom czas na wyszukanie informacji w atlasach drzew.

2. 2. Prezentacja informacji o wybranym drzewie.

Kazdy zespdt przedstawia zebrane informacje.

3. Samoocena.

3.1. Umies¢ na tablicy plakat ,Nasze osiggniecia” (Zalgcznik 5) z zamieszczonymi symbolami:
drzewo - zapamietatem nazwe i lis¢ - rozpoznam i nazwe, i to drzewo.
Kazde dziecko dostaje nalepki. Popros, aby dzieci przykleity tyle nalepek:
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e ile nazw drzew zapamietaly,
o ile drzew potrafig rozpozna¢ i nazwac po wygladzie liscia.
Kazde dziecko podchodzi do tablicy i pod symbolami przykleja odpowiednia liczbe metek.
Dzieki temu dzieci podczas kolejnych spotkan bedg mogty dostrzec poszerzenie swojej wiedzy.
3. 2. Powiedz uczennicom i uczniom, ze dostrzegasz ich zaangazowanie w realizacje zadan (liczbe
rozpoznanych i nazwanych drzew). Zasygnalizuj, Ze na kolejnych zajeciach poszukacie innych
ciekawostek o drzewach.
4. Odciski lisci.
Zaproponuj dzieciom zajecia plastyczne. Zapro$ zespoly do stolikéw, na ktérych przygotowane sa
farby plakatowe, pedzle i kartki. Zaprezentuj uczennicom i uczniom technike, za pomoca ktoérej
wykonajg kolorowe odciski przyniesionych lisci. Pomalujcie 1i$¢ dos¢ gesta farba po stronie, na
ktérej wyraznie wyczuwalna jest pod palcami faktura liscia. Nastepnie strong pomalowana potdzcie
lis¢ na kartce i nie poruszajgc go docisnijcie dtonia do kartki tak, aby odcisk byt jak najbardziej
wyrazny. Gotowe prace zespoly umieszcza w teczkach, w ktérych beda gromadzi¢ materiaty do
wykonania atlasu - ,Imiennika drzew”.

5. Zadanie domowe: Powiedz uczennicom i uczniom, Ze to zadanie wykonajg w trzyosobowych
zespotach, w ktérych pracowali na dzisiejszych zajeciach. Ich zadaniem bedzie sfotografowanie
drzewa, ktérego nazwe wspdlnie uznali za najbardziej interesujacg. Ustalcie kryteria dobrze
wykonanej pracy.

Zdjecie powinno:

e przedstawiac cate drzewo,

e by¢ dobrze oswietlone, najlepiej przez potudniowe storice,
e by¢ wydrukowane w formacie A4.

Czas: 2 godz.

Dziatanie: poznanie i nazywanie czesci drzew
oraz ich pokroju.

. — ] { Co warto wiedzie¢
Pomoce: duza sylweta drzewa z wyraznie wi-

docznymi cze$ciami (korzenie, pien, korona), kart- (o] drzewach?
ki z nazwami czedci drzewa dla kazdego zespotu
i na sylwete, Zalgcznik 5, 6, 7, kartki A5, kola w
trzech kolorach (zéttym, czerwonym i zielonym)
dla kazdego dziecka.

Kolejne kroki:

1. Zdjecia drzew.

1. 1. Nawigz do zadania domowego. Zapros$ do zaprezentowania zdje¢ drzew wykonanych przez
poszczegdlne zespoty. Zapytaj dzieci, czy fotografujac drzewo zauwazyty réznice w wygladzie
od strony potudniowej i péinocnej. Jakie to byly roznice i czym sq spowodowane? Niech
wypowiedzg sie chetne dzieci, ewentualnie uzupetniaj ich wypowiedzi: Od strony potnocnej
nigdy nie swieci storice, dlatego kora bywa pokryta zielonym mchem, a gatezie sq krotsze i rzadsze.

1. 2. Zapros$ dzieci, aby usiadly w kregu. Kazdy zespodt po kolei zaprezentuje zdjecie przypominajgc
nazwe wybranego i sfotografowanego drzewa. Pozostali — za pomoca techniki sygnalizator
Swietlny - dokonuja oceny kolezeniskiej, wedlug ustalonych wczesniej kryteridw
(przypomnijcie kryteria). Jezeli prezentowane zdjecie spetnia wszystkie kryteria, uczennice
i uczniowie podnosza zielone koto, nie spelnia jednego - podnosza zétte koto, jesli nie speinia
wiecej niz jednego - wtedy unosza koto czerwone. Gdy pojawia sie kota zétte lub czerwone
- porozmawiaj z uczennicami i uczniami czego dotycza braki. Popros o komentarz grupy
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autorskie. Ewentualnie uméw sie, kiedy bedziesz przyjmowata/przyjmowat poprawione
zdjecia.

1. 3. Po zakoniczonej prezentacji popros, by chetne dzieci, patrzac na zdjecia drzew i na sylwete
drzewa na tablicy, sprébowaty wyréznié trzy czesci drzewa i nazwac je oraz zaklasyfikowac,
czy jest to drzewo lisciaste, czy iglaste. Zrébcie rundke ,bez przymusu”.

1. 4. Rozdaj zespotom po cztery kartki formatu A5, kredki, flamastry, farby i kolorowe gazety,
i popros, by za pomocg dowolnej techniki plastycznej przedstawity wybrane przez siebie
drzewo w czterech porach roku.

1. 5. Na koniec zadania oznaczcie poszczegélne czesci drzewa przyklejajac na sylwecie drzewa
kartki z ich nazwami: korzenie, pien, korona. Pole¢, by dzieci takie same oznaczenia wykonaty
na zdjeciach drzew.

. Pokrdj drzewa.

2. 1. Powiedz dzieciom, ze dowiedzg sie (lub upewnia) co to jest pokréj drzewa i do jakiego pokroju
zalicza sie drzewo, ktére sfotografowaly. Zawie$ na tablicy plansze przedstawiajaca pokroje
drzew (Zalacznik 6), przedstaw je i podaj ich nazwy.

2. 2. Popro$ zespolty, by sprobowaty okresli¢ pokréj drzewa, ktére maja na zdjeciu wykorzystujac
zdobyte informacje i plansze. Do oceny kolezeniskiej mozecie wykorzysta¢ ponownie technike
sygnalizacji swietlnej: przedstawiciel/ka zespotu prezentuje zdjecie i podaje pokréj drzewsa,
a pozostali sprawdzajg to na planszy i oceniaja za pomocg $wiatta zielonego - dobrze lub
czerwonego - Zle. Zaproponuj dzieciom, by usiadty w parach i pobawity sie w odgadywanie
pokrojow drzew. Kazda para ma atlas drzew i jedna osoba z pary otwiera atlas na losowo
wybranej stronie, a druga odgaduje pokréj drzewa, nastepnie zamieniajg sie rolami. W razie
watpliwosci wspdlnie ustalajg odpowiedz lub odwotujg sie do wiedzy kolezanek i kolegéw, lub
twojej. Zabawa trwa 5 minut.

. Samoocena.

Do ostatniej pustej kolumny tabeli ,Nasze osiggniecia” (Zatacznik 5) wpisz tytul: ,Pokréj drzewa”.
Daj dzieciom ,metki”, popro$ aby wskazaly ile pokrojéw drzew potrafia rozpozna¢ przyklejajac
jedna metke, za kazdy rozpoznany pokréj drzewa.

Podsumujcie wyniki.

. Wiek drzew.

Zaproponuj wykonanie krétkiego zadania w parach (Zatacznik 7), polegajacego na uporzadkowaniu
drzew wedtug ich wieku. Sprawdzcie wspdlnie czy wszyscy wykonali zadanie prawidtowo. Pozwol
na ewentualne poprawki.

. Popros, aby czlonkowie zespotéw powkladali zdjecia drzew i rysunki ,cztery pory” do swoich

tekturowych teczek, w ktéorych gromadza informacje na temat wybranego przez siebie drzewa.
Poinformuj uczennice i uczniéw, ze na kolejnych zajeciach poznaja technike mierzenia wysokosci
drzewa za pomoca cienia i wykorzystaja te metode w praktyce.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: odkrywanie informacji, ktére moze- .
my pozyskaé obserwujac drzewa, wykorzystywa- ZabaWY dOSWIadczalne
nie wiedzy w praktyce. ”O Czym Szumiq drzewa?”

Pomoce: kijek, tama miernicza, Zalgcznik 8, 9,
,stonce”, kalkulatory.

/

Kolejne kroki:

1. Wyprawa po ,wysokos¢ drzew”.

1. 1. Zapro$ uczennice i uczniow na wyprawe (w tym dniu musi Swieci¢ stonice), podaj jej cel:
Sprawdzimy w jaki sposéb drzewa wskazujq kierunki swiata oraz nauczymy sie jak zmierzyc
wysokosc nawet najwyzszego drzewa za pomocq storica i kijka.

Zaprowad?Z uczennice i uczniow w bezpieczne miejsce w poblizu szkoty, np. park, las, tgka,
zagajnik (musi to by¢ miejsce, gdzie bedzie dobrze widoczny cien kilku drzew).

1. 2. Popros dzieci, by znalazty drzewo, ktérego cieni jest widoczny w calosci, nastepnie zapros je, by
stanety wokot drzewa i zaprezentuj technike mierzenia wysokosci drzewa za pomoca cienia
(Zatacznik 8). Wspdlnie obliczcie jego wysokos¢, a nastepnie rozdaj trzyosobowym zespotom
kijki i tasmy miernicze oraz karty pracy (Zatgcznik 9), na ktérych zapiszg wyniki pomiaréw:

e wysokosci kija

dhugosc¢ cienia kija

dhugosci cienia drzewa

wysokosci drzewa (po obliczeniach)

obwdd drzewa

e nazwe drzewa

Popros, zeby kazdy zespot wybrat drzewo, ktére zmierzy, zapisat wyniki pomiaréw, podstawit Q

dane do wzoru i obliczyt jego wysokosc korzystajgc z kalkulatora.

1.3. Po zakonczeniu zadania przywolaj dzieci. Stancie lub usiadZcie w kregu. Kazdy zespot
prezentuje wyniki swoich badan. Zapytaj, co byto trudne, jak z tego wybrneli, kto im pomadgt.
Mozecie dokona¢ poréwnania wysokosci i obwodoéw drzew wybierajac najwyzsze i najgrubsze.

2. Popros dzieci, by podeszty do tych drzew i dokladnie obejrzaty je z kazdej strony. Przy pomocy
zdobytych informacji dotyczacych sposobu wyznaczania péinocy i potudnia wspélnie wyznaczcie
wszystkie cztery kierunki swiata.

3. Na zakoriczenie wyprawy wyznacz dzieciom jeszcze jedno zadanie.
Rozpoznajcie, wyszukajcie, zgromadZcie i zbierzcie materialy przyrodnicze charakterystyczne dla
wybranego przez kazdy zespot drzewa, np.:
o liscie, ktore zasuszycie w ksigzkach (5 sztuk)
e owoce drzewa (jesieniq)
e kawatki kory (zebrane pod drzewem)
e galqzka (nie diuzsza niz 10 cm znaleziona pod drzewem)

Popros, zeby kazdy zespdl na kolejne zajecia przyniost ze soba do klasy zebrane materiaty wraz z kartg
pracy.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: planowanie pracy i przygotowanie sie
do wykonania atlasu drzew.

~

Pomoce: ,skrzynia lesnych skarbéw” — materiaty Atlas

przyrodnicze zebrane w czasie wyprawy, kawatki

materialéw tekstylnych, klej, zszywacze, spinacze, zrodlem informaCji

nozyczki, kartony formatu A3 w réznych kolorach

(dla kazdego zespotu jeden), kétka z ,zabkami” do o) drzewaCh

wieszania firan, drazek lub stojak do wieszania
kartek, kartki formatu A5 przedstawiajgce drzewa
w czterech porach roku, teczki ze zdjeciami z po-
przednich zaje¢, kartki z nazwami drzew, Zatacz-

nik 10. J

Kolejne kroki:

1.

Zabawa ,Skad ta nazwa?”.

Wypiszcie nazwy drzew na kartonie lub na tablicy. Ogtos konkurs na wymyslenie, skad pochodzi
nazwa drzewa. Zapytaj, skad wziela sie wlasnie taka nazwa. Do konkursu uczennice i uczniowie
mogg przystapic¢ pojedynczo lub parami, jurorami beda wszystkie dzieci.

Na wymyslenie genezy nazwy jednego drzewa uczennice i uczniowie maja pie¢ minut. Po uptywie
tego czasu przedstawiane bedg propozycje. Po prezentacji pomystu na pochodzenie poszczegdlnych
nazw - dzieci glosujg metkami (kazdy ma jedng). Wygrywa propozycja z najwieksza liczba
uzyskanych gtoséw. Zostanie ona dolaczona do karty drzewa w ,Imienniku”.

Karty drzew.

2. 1. Dzisiejsze spotkanie bedzie poswiecone podsumowaniu i utrwaleniu zebranych wiadomosci na
temat réznych gatunkow drzew. Wykonamy karty przedstawiajqce ciekawe informacje i materiaty
dotyczqce drzew. Zebrane razem karty wyposazone w kieszonki z korq, owocami i gatgzkami,
zawieszone na drqzku za pomocq ,zabek”, stworzq ciekawy atlas drzew wystepujqcych w naszej
okolicy.

2. 2. Zaprezentuj uczennicom i uczniom materiaty, przy pomocy ktoérych wykonajg karty do
nietypowego atlasu - ,Imiennika na kétkach”. Przedstaw przyktadowe propozycje gotowych
kart z kieszonkami (Zatacznik 10).

2. 3. Nakolorowym kartonie przygotuj kryteria wykonania atlasu. Powie$ karton na $cianie i kolejno
omow wszystkie kryteria. Pytaj uczennice i uczniow, czy kryteria sg dla nich zrozumiate i czy
wiedzg co maja zrobié¢. Ewentualnie uzupeinij kryteria o pomysty dzieci. Zréb ,rundke bez
przymusu” - niech dzieci wtasnymi stowami podaja przyktady dzialant do wykonania.
Przyktadowe kryteria powstania ciekawego atlasu.

Kazda strona musi zawierac:
e zdjecie calej sylwetki drzewa (wykonane wczedniej),

nazwe drzewa - wraz z wymyslona genezs,

drzewa przedstawione w czterech porach roku,

odbitki lisci wykonane technika pieczatek,

kieszenn wykonana z materiatu, w ktérej umieszczone beda materiaty przyrodnicze.

Planowanie pracy w zespotach.

Zaproponuj zaplanowanie dalszego etapu prac. Powiedz, ze dobrze zaplanowana praca przynosi
rezultaty i usprawnia dziatania, poniewaz wszyscy wiedzg co majg robi¢, jak majg to robic i jakich
uzy¢ materiatéw. Dzieci w swoich trzyosobowych zespotach planuja dziatania. Porozmawiajcie na
temat rezultatow planowania i decyzji jakie podjety.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: przygotowanie kart i wykonanie atla-

su - ,Imiennika drzew”. . . "
Jmiennik drzew
Pomoce: kartony formatu A3, skrzynia ze

skarbami, teczki z materialami do wykonania
strony, koétka z zabkami do wieszania firan,

Zatacznik 11. /

Kolejne kroki:

1. Przypomnij cel zaje¢, przypomnij krétko wezesniejsze ustalenia dotyczace zasad pracy. Nastepnie
uczennice i uczniowie przystepujg do wykonania kart do ,Imiennika drzew”. Obserwuj, wspieraj
tylko wtedy gdy dzieci potrzebujg pomocy.

2. Ocena efektéw dziatan — prezentacja — ocena - refleksja.
Powykonaniuzaplanowanych zadan kazda grupa przedstawia efekt swojej pracy. Przedstawicielka/
przedstawiciel méwi, czy grupa jest zadowolona z efektu swojej pracy i czy produkt jest zgodny
z projektem, czy moze ulegt modyfikacji w czasie tworzenia. Jezeli tak, to z jakich powoddéw?
Dzieci oceniaja swoja prace wykorzystujgc tarcze strzelnicza. Naklejki umieszczone blisko srodka
oznaczajg zgodnosc efektow z ustaleniami (tarcza dla kazdej grupy, Zalacznik 11).

Czas: 1 godz.

Dziatanie: przygotowanie i proba przedstawie- ,
nia, ,Lesny teatr”

Pomoce: magnetofon, dekoracja, kostiumy,
bilety, oswietlenie, afisz.

Kolejne kroki:
1. Popros$ zespoty, zeby zaprezentowaty efekty swoich przygotowan do przedstawienia.

2. PrzeprowadZcie probe przedstawienia z podkladem muzycznym, os$wietleniem, scenografia
i kostiumami, rozwiescie afisze, rozdajcie bilety.
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Czas: 2 godz.

9 Wystawienie spektaklu
Dziatanie: pokazanie spotecznosci szkolnej dzia-
tan realizowanych w projekcie. 0 drzewaCh

Kolejne kroki:

1. Zorganizujcie przedstawienie wediug planu. Kazdy zesp6t wykonuje zaplanowane dziatania. Karty
z Imiennika” mozecie wykorzystac jako elementy scenografii.

2. Po przedstawieniu zorganizujcie ogladanie ,Imiennika drzew” dla wszystkich widzow.
Zaprezentujcie wyniki swojej pracy, przedstawcie nowy rodzaj ksiazki.

Czas: 1 godz.

Dziatanie: podsumowanie projektu. 1 WSpOlne SWletowanle
Pomoce: kartki samoprzylepne, sylwety lisci, SUkCESU!

mtotek, Zatgcznik 12.

Kolejne kroki:

1. Ocena skutecznosci dziatan w realizowanym projekcie.
Krétko przypomnijcie razem, jakie dziatania w ramach catego projektu byty wykonywane. Na tym
etapie warto sie zastanowi¢ jaki jest efekt tych dziatan. Czy warto byto poswiecac im czas? Co nam to
dato?

2. Refleksja - czego sie nauczylismy?
Zaproponuj licytacje. Popros, by dzieci usiadlty w kregu i wyjasnij na czym polega licytacja i czego
bedzie dotyczyta. Zadawaj pytania. Za kazda wylicytowang odpowiedZ dziecko otrzymuje ztoty
Przyktadowe pytania:
e Kto zapamietat jedng nazwe drzewa? Kto dwie? A kto trzy? itd.
e Kto zapamietat jeden pokroj drzewa? Kto dwa? itd.
e Kto wymieni jedng czesc z jakich sktada sie drzewo? Kto wymieni dwie czesci? itd.
e Kto wymieni jednostki miary, za pomocq ktorych zapiszemy wysokosc drzewa? Jedng? Dwie?

3. Przygotuj mape mentalng w formie drzewa (Zalacznik 12), rozdaj dzieciom samoprzylepne
karteczki-liscie (po kilka dla kazdego). Popros, by wypisaty na nich informacje, ktérych zabrakto na
,drzewie podsumowan” i przykleity je na odpowiednich konarach.

Zamykajac te czes¢, zapros wszystkich do kregu, rozdaj samoprzylepne kartki i zaproponuj, aby
dzieci dokonczyty rozpoczete na nich zdanie.

Drzewa sqjak.................cccccooo, ,PONIeWAZ. ..o

Kartki ze zdaniami moga przyklei¢ pod ,drzewem podsumowan”.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Zatacznik 1. Scenariusz inscenizacji ,,Basn o niewdzigcznych drzewach”
z podziatem na role

Co’;&
Bog

- Cierpliwosci, mite drzewa! Dla was przygotowatem co$ specjalnego, ale musicie zaczeka¢ do jutra.

- Co tym razem wam sie nie podoba?

- A cow tym ztego? Przeciez wygladacie przeslicznie!

- Dobrze, stanie sie tak, jak chcecie. - A péZniej zawolal - Storice, méj wierny przyjacielu, mam dla
ciebie wazne zadanie. Jutro z samego rana przekazesz ode mnie pocatunki kazdemu drzewu. Kazdy
listek, ktory pocatujesz, zmieni natychmiast swoj kolor. Moze ten dowdd mojej mitosci zawstydzi
kaprysne drzewa.

- Coz... pozwdlmy im robic to, na co majg ochote. W ten sposdb same wymierzg sobie kare. Ty, Stonko,
nie jestes juz im potrzebne, wiec teraz mozesz sobie odpoczaé. Zobaczymy, czy nie zatesknig za twoimi

cieptymi promieniami.

- Dosy¢ juz $niegu i mrozu! Teraz nadszed? czas zgody, radosci i rozkwitu.

?&

Drzewo 1

- Spdjrzcie na moje! Sa najwieksze ze wszystkich!

g;‘

Drzewo 2

- A moje sg jak serduszka!

?&

Drzewo 3

- A ja mam ich najwiecej!

g;‘

Klon

- Spojrzcie na Swierk! - (Narrator) wotat klon. - C6z to za liscie?! Male, chude... to chyba szpilki! Cha,
cha, cha...!

g;‘
Jesion

- A jodta? Wcale nie lepszal — (Narrator) wtérowat mu jesion. - Uwazaj na nig, bo sie poktujesz!

?&
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3;&

Osika

- Popatrzcie na sosne! — (Narrator) zawotlata osika. — Jak to sie wystroita!l Nie dos¢, ze te szpilki ma
chude, to do tego jeszcze diugie. Czy to w ogdle sg liscie? Czy to w ogdle jest drzewo?

3;&

Topola

- Ja chce wiecej ztota! - (Narrator) wotata topola.

?&
Dab
- A ja purpury! Wtedy bede wygladal bardziej dostojnie! — (Narrator) krzyczat dab.

- Przepraszamy Cie, Panie Boze, za nasze zte postepki i z catego serca dziekujemy Ci za wszystkie
Twoje dary. Nie zastuzyliSmy na nie, ale Ty zlitowatle$ sie nad nami i nie opuscites nas. Chcemy zawsze
o tym pamieta¢, dlatego mamy do Ciebie prosbe: spraw, aby co jaki$ czas nasze liscie zmieniaty barwe
i opadaly. Niech mréz szczypie nasza kore, a $nieg otula nam gatazki, abysmy nigdy nie zapomniaty
0 naszej niewdziecznosci i Twojej mitosci. Niech to bedzie nauka dla catej Ziemi po wszystkie czasy.

3;&
Jarzebina

- Ja nie chce brazu! - (Narrator) kaprysita mtoda jarzebina. - Nie pasuje do moich korali!

?‘

Stonce

- Postepujecie Zle i niewdziecznie.

3;&

Drzewa

- Panie Boze, dlaczego my mamy takie cienkie, brazowe galezie? Jak my wygladamy! Nie mozesz nas
tak zostawic!

- Nasze sukienki sg takie monotonne - (Narrator) kaprysity drzewa. - A do tego wszystkie majg
jednakowy kolor. I to zielony!

- Pomaluj nam liscie na jakie$ ciekawsze kolory - (Narrator) prosity.

- Twoje zdanie nas nie interesuje — (Narrator) odrzekly hardo drzewa i zaczely same malowaé swoje
liscie, uzywajgc barw catej Ziemi.
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Zatgcznik 2. Scenariusz inscenizacji ,,Bash o niewdziecznych drzewach”

K Basn o niewdziecznych drzewach \

Narrator

Dziato sie to bardzo dawno temu, kiedy Pan Bog stwarzat swiat. Wszystko byto juz prawie

gotowe: gorace storice, ksiezyc, gwiazdy, blekitna od mérz i rzek Ziemia, przyozdobiona zielenig

traw i barwnymi kwiatami. Nie byto jeszcze jednak ani jednego cztowieka, nie bylo tez zadnego

zwierzatka. Na Ziemi panowata niezwykla cisza, ktérej nie przerywato nawet brzeczenie komara.

Gdybysmy uwaznie nadstawili uszu, mogliby$my wtedy ustysze¢ cichy szum strumieni, ktére

szeptaly: Jaki piekny $wiat stworzytes dobry Ojcze...”. A fale oceandw, uderzajace rytmicznie

o0 piaszczyste wybrzeza, szeptaty Panu Bogu: ,Dziekujemy... dziekujemy... dziekujemy...".

Nagle dziwny szelest zaktdcit te milg atmosfere i zwrdcit na siebie uwage aniotéw oraz samego

Pana Boga. Byly to drzewa, ktdre potrzasaty gateziami i wolaty niezadowolone:

Drzewa

- Panie Boze, dlaczego my mamy takie cienkie, brgzowe gatezie? Jak my wygladamy! Nie mozesz

nas tak zostawic!

Narrator

Pan Bég rozesmial sie wesoto i powiedziat:

Bog

— Cierpliwosci, mite drzewa! Dla was przygotowatem co$ specjalnego, ale musicie zaczeka¢ do

jutra.

Narrator

Céz byto robi¢? Drzewa ucichty i $nily przez calg noc o niespodziance, ktéra dla nich przygotowat

dobry Bog.

Rzeczywiscie, nazajutrz, kiedy tylko zaswiecito stonice, gatezie drzew okryly sie pakami, ktére

rosty, rosty, a potem zaczely pekac i wyjrzaly z nich przepiekne, mtodziutkie listki. Listki ubraty

wszystkie drzewa w jasnozielone sukienki. Ilez byto szumu, ile radosci, gdy drzewa pokazywaty

sobie nawzajem nowe liscie i przechwalaly sie, méwiac:

Drzewo 1

- Spéjrzcie na moje! Sg najwieksze ze wszystkich!

Drzewo 2

- A moje sg jak serduszkal

Drzewo 3

- A ja mam ich najwiecej!

Narrator

Nie bytoby w tym jeszcze nic ztego, gdyby nie to, ze drzewa zaczety sie pyszni¢ swoimi lisémi,

a na koniec wy$miewac te, ktore miaty listki najmniejsze.

Klon

- Spojrzcie na Swierk! — wotat klon. — C6z to za liscie?! Matle, chude... to chyba szpilki! Cha, cha,

cha...!

Jesion

- A jodia? Wcale nie lepszal - wtérowat mu jesion. - Uwazaj na nig, bo sie poktujesz!

Osika

- Popatrzcie na sosne! - zawolala osika. - Jak to sie wystroital Nie dos¢, ze te szpilki ma chude, to

do tego jeszcze dtugie. Czy to w ogodle sg liscie? Czy to w ogoble jest drzewo?

Narrator

Na koniec drzewa, ktore miaty duze liscie, postanowity, ze beda nazywaly sie ,lisciastymi’, a te,

ktére miaty igietki, zostaly przezwane ,iglastymi”. W ten sposéb drzewa, na samym poczatku

swego istnienia, podzielity sie na dwie grupy. Nie podobato sie to Panu Bogu i aniotom.

Nie powiedzieli jednak nic, majgc nadzieje, ze drzewa same zawstydza sie swojego zlego

postepowania. Swierk, sosna i jodla oraz inne drzewa iglaste wcale nie martwily sie swoimi

skromnymi listkami. Przeciwnie, uwazaly, ze sg bardzo piekne i praktyczne. Dlatego wystaly

specjalng delegacje do Pana Boga, aby Mu podziekowac za wspaniaty podarunek. Tymczasem

drzewa liSciaste predko zapomniaty, od Kogo otrzymaly swoje liscie. Malo tego! Wnet znudzity
Q@ im zielone sukienki! Do uszu Pana Boga znowu zaczeto dociera¢ narzekanie. J
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Bog

- Co tym razem wam sie nie podoba? - spytat Stwdrca.

Drzewa

- Nasze sukienki sg takie monotonne - kaprysity drzewa. - A do tego wszystkie maja jednakowy
kolor. I to zielony!

Bog

- A cow tym zlego? Przeciez wygladacie przeslicznie!

Narrator

Drzewa iglaste tez byly tego zdania. Lisciaste jednak nie ustepowaly.

Drzewa

— Pomaluj nam liscie na jakie$ ciekawsze kolory — prosity.

Narrator

Pan Bég zmarszczyt lekko brwi, ale po chwili odpowiedziat:

Bog

- Dobrze, stanie sie tak, jak chcecie. - A pdZniej zawotat — Storice, mdj wierny przyjacielu, mam
dla ciebie wazne zadanie. Jutro z samego rana przekazesz ode mnie pocatunki kazdemu drzewu.
Kazdy listek, ktéry pocatujesz, zmieni natychmiast swéj kolor. Moze ten dowdd mojej mitosci
zawstydzi kaprysne drzewa.

Narrator

Storice ochoczo zabrato sie do pracy. Nastepnego dnia przekazywato Boze pocatunki zielonym
drzewom, a kazdy pocatowany listek nabieral nowej barwy: ztotej, czerwonej, zottej, rudej lub
brazowej. [ znéw okazato sie, ze Bozy podarunek jest dobry i piekny. Cata Ziemia az btyszczata
od ztotawych, cieptych barw podarowanych lisciom.

Na tym tle pieknie prezentowaty sie rowniez drzewa iglaste, ktére zachowaly swoje zielone
szpileczki. Aniotowie z zachwytem patrzyli na te gre koloréw i stawili dobrego Boga. Czy
myslicie, Ze zadowolito to prézne drzewa? Wcale nie! Otdéz teraz zaczely sie kiétnie o kolory!
Topola

- Ja chce wiecej ztotal — wolata topola.

Dab

- A ja purpury! Wtedy bede wygladal bardziej dostojnie! - krzyczat dab.

Jarzebina

- Ja nie chce brazu! - kaprysita mtoda jarzebina. — Nie pasuje do moich korali!

Narrator

Tego juz byto Storicu za duzo. Z oburzenia i smutku lekko przygasto, a na $wiecie zrobito sie
troche zimniej.

Stonce

- Postepujecie Zle i niewdziecznie.

Drzewa

- Twoje zdanie nas nie interesuje — odrzekty hardo drzewa i zaczety same malowac swoje liscie,
uzywajac barw catej Ziemi.

Bog

- C6z... pozwo6lmy im robic to, na co majg ochote. W ten sposéb same wymierza sobie kare.
Ty, Stonko, nie jeste$ juz im potrzebne, wiec teraz mozesz sobie odpoczaé. Zobaczymy, czy nie
zatesknia za twoimi cieptymi promieniami.

Narrator

Od tej chwili Storice przestato ogrzewac Ziemie tak mocno, jak do tej pory. Z kazdg chwilg robito
sie chtodniej i chtodniej. Drzewa nie zwracaly na to uwagi. Poprawialy bez ustanku kolory
swoich lici, az te zrobity sie na koniec brgzowe i brzydkie.

Drzewa zaczely je zrzucac z gatezi, jeden po drugim, az wkrétce znéw staly sie nagie i szare, jak
na poczatku. Tylko drzewa iglaste byty nadal otulone ptaszczem zielonych listkéw. Bardzo im
sie to przydalo, bo na Ziemi zrobito sie zimno. Mréz skut lodem rzeki i strumienie. Wszystkim

roslinom byto chtodno, ale najbardziej marzty gatezie drzew.

- /
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Panu Bogu zrobito sie zal Ziemi, a nawet niewdziecznych drzew, dlatego zamienit krople deszczu
w platki $niegu. Spadaly one prosto z chmur, niby srebrne gwiazdki, i biata kotderka otulity cala
Ziemie. Trzeba przyznad, ze wygladato to pieknie. Wszyscy aniotowie z zachwytem spogladali
na to niezwykte zjawisko. Znéw okazato sie, ze Bozy prezent byt dobry i piekny.

Tym razem serca samolubnych drzew zadrzaty. Byto im wstyd. Bardzo, bardzo wstyd. Im dtuzej
myslaty o swojej préznosci i niewdziecznosci, tym bardziej otwieraly swe serca na Boza mitosé.
Im wiecej mitosci byto w sercach drzew, tym cieplej robito sie na Ziemi. Wreszcie pewnego
poranka Pan Bég powiedziat do Storica:

Bog

- Dosy¢ juz $niegu i mrozu! Teraz nadszedt czas zgody, radosci i rozkwitu.

Narrator

Storice rozgorzato nowym blaskiem i niebawem po $niegu nie zostato ani sladu.

Dookota zapachniato ziemig, 1gki zazielenity sie i pokryly na nowo kwiatami, a na drzewach
znoéw pojawity sie paczki i malutkie zielone listki.

Narrator

Ile byto z tego radosci - tatwo mozecie sobie wyobrazi¢. A potem... potem drzewa wystaty do
Pana Boga jedno, wybrane przez wszystkich drzewo. Byt to dab. Dab powiedziat tak:

Dab

- Przepraszamy Cie, Panie Boze, za nasze zte postepkii z catego serca dziekujemy Ci za wszystkie
Twoje dary. Nie zastuzyliSmy na nie, ale Ty zlitowate$ sie nad nami i nie opuscite$ nas. Chcemy
zawsze o tym pamietaé, dlatego mamy do Ciebie prosbe: spraw, aby co jaki$ czas nasze liscie
zmieniaty barwe i opadaty. Niech mréz szczypie nasza kore, a $nieg otula nam gatazki, abysmy
nigdy nie zapomnialy o naszej niewdziecznosci i Twojej mitosci. Niech to bedzie nauka dla calej
Ziemi po wszystkie czasy.

Narrator

I tak sie stato. Od tego czasu, co rok na wiosne, drzewa wypuszczaja liscie, aby zrzucic je jesienia.
Potem, otulone biatg, $niegowa pierzynks, dumajg cicho nad Boza mitoscia.

- /

Scenariusz inscenizacji zaczerpniety z www.promyczek.pl
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] 0 CZYM SZUMIA DRZEWA?

Zatacznik 3. Arkusze planistyczne

Zapoznac sie ze
swoimi rolami

Nauczy¢ sie rol
na pamiec

K Zespot scenografow \

Zaplanowac
dekoracje

Wykonaé dekoracje
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0 CZYM SZUMIA DRZEWA? ]

K Zespot kostiumologow \

Zaprojektowad
kostiumy

Wykonac kostiumy

/ Rezyser \

Udziela¢ wskazéwek
aktorom

Przeprowadzic¢
préby
przedstawienia
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] 0 CZYM SZUMIA DRZEWA?

Zapoznac sie ze
scenariuszem

Nauczyc sie czytac
z intonacjg

Opowiedzie¢ -
przeczytac historie
podczas gry aktoréw

( Zespot techniczny X

Przygotowac scene

Przygotowacd
widownie

Oznaczy¢ miejsca
cyframi arabskimi
irzedy cyframi
rzymskimi

Przygotowac bilety

Rozprowadzi¢ bilety
wsrod uczennic
iuczniow
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0 CZYM SZUMIA DRZEWA? ]

Zespot do spraw Swiatta

Zaprojektowad
oswietlenie

Przygotowac
oswietlenie

Wybra¢ podktad
muzyczny
do przedstawienia

Zespot do spraw dzwieku

Wtaczy¢ muzyke
do przedstawienia
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] 0 CZYM SZUMIA DRZEWA?

Zaplanowac

afisz zawierajacy
informacje
dotyczace tytutu
przedstawienia, daty
i godziny spektaklu

Wykonac i rozwiesi¢
afisze
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Zatacznik 4. Przyktad rysunku liscia
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] 0 CZYM SZUMIA DRZEWA?

Zatacznik 5. Plakat ,,Nasze osiggniecia”

Dzieci przyklejaja przy swoim nazwisku tyle nalepek, ile nazw drzew zapamietaty i tyle, ile drzew
potrafig rozpoznac po wygladzie liscia.

K Nasze osiggniecia \

222
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Zatacznik 6. Pokroje drzew

-

do korica wysokosci drzewa.

pokroju drzewa. Wyrdznia sie pokroj:
a) stozkowaty

b) i ¢) kolumnowy

d) okragtawy

e) parasolowaty

Pokroje drzew

Drzewa posiadaja zréznicowana budowe czesci nadziemnej. Z powierzchni ziemi wyrasta pien,
ktory od pewnej wysokosci otoczony jest korong skiadajacg sie z rozdzielajacych sie gatezi
zakoniczonych lisémi. Pieti oraz starsze, grubsze galezie sg zdrewniate, mtode drewnieja z koncem
okresu wegetacyjnego. Pieri moze na wysokosci poczatku korony dzieli¢ sie na grubsze gatezie,
nazywane konarami, lub tez moze przebiegac pionowo w gére przez korone, czasami nawet niemal

Ogolny ksztalt czeSci nadziemnej drzewa (pnia i korony, w tym utozenia gatezi) okresla sie mianem

~
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Zatacznik 7. lle lat maja drzewa?

Uporzadkuj wiek drzew od najstarszego do najmtodszego. Wpisz liczby w odpowiedniej kolejnosci.

100 | 90
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Zatacznik 8. Jak zmierzy¢ wysokos¢ drzewa przy pomocy cienia?

f Mierzenie drzewa przy pomocy cienia \

dtugos¢ cienia drzewa
AC

dhugos¢ cienia kija
ac:

wysokosc kija
ab:

1. Drzewo, ktdre chcesz zmierzy¢ musi rzucaé cien
. Wbij obok wybranego drzewa kij - zmierz jego dtugos¢ i zapisz wynik w centymetrach
. Zmierz dlugosc cienia rzucanego przez kij i zapisz wynik w centymetrach

. Zmierz dlugos¢ cienia rzucanego przez drzewo i zapisz wynik w centymetrach

[ N Ot AN

. Oblicz wysoko$¢ drzewa korzystajac z ponizszej instrukcji i kalkulatora

WYSOKOSC DRZEWA

Instrukcja (ustaw tak kalkulator, Zeby zaokraglal wynik do catosci)

Wysokos¢ kija i dlugos¢ cienia drzewa (te dwie wielkosci) pomnoz na kalkulatorze. Otrzymany
wynik podziel nastepnie przez dtugos¢ cienia kija. To co otrzymates to wysokos$¢ drzewa, wyrazona
w centymetrach. A ile metréw bedzie to mniej wiecej?

N /
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drzewa

oW pomiarow

Zatacznik 9. Karta pracy do zapis

Anpwfuan 1 i
_ ! T P AnswAiusd i

‘13231190

Answ

_ BMOZID EMZEN

BMIZIP JBIWOd K

:e1uaz311q0

B(D] DSONOSAM
..... T
- i AnswAiusd
_ _ BMOZID BEMZEN
/ PMIZIP JRTWOJ K
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Zatacznik 10. Propozycja strony do ,,Imiennika drzew”

- R
JImiennik drzew”
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Zatacznik 11. Tarcza strzelnicza — ocena efektow pracy

Gdjecie sylwetki
drzewa

Rysunki drzewb
przedstawione
w czterech
porach
roku

Odbitki lisci Materiaty
wykonane przyrodnicze
Qechnika pieczatek w kieszoncy
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Zatacznik 12. Wzor mapy mentalnej
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W KOLE GRY

AUTORKA Beata Kunc
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (ok. 4 tygodnie)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Od najmtodszych lat dzieciom towarzysza rozne srodki transportu. Duze znaczenie dla transportu
ma koto, ktérego odkrycie bylo przelomowe w dziejach ludzkosci. Na co dzien dzieci spotykaja sie
z transportem zardwno osob, jak i rzeczy. Wazne jest, aby potrafity nie tylko z niego korzysta¢, ale
i znac jego réznorodne zastosowanie, zwigzane z nim korzysci i niebezpieczenistwa.

CEL OGOLNY PROJEKTU
e Nauczymy sie jak racjonalnie i bezpiecznie korzystac z transportu we wspolczesnym swiecie.
CELE SZCZEGOLOWE

e Odkryjemy znaczenie kota dla réznych srodkéw transportu.

e Zidentyfikujemy réznorodne zastosowania transportu.

e Udoskonalimy umiejetnosci racjonalnego korzystania z publicznych srodkéw transportu.
e Poznamy pojecia matematyczne zwigzane z kotem.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

e Umiejetnos¢ rozumowania w sposéb matematyczny oraz umiejetnosé stosowania gtéwnych zasad
i procesow matematycznych (mierzenie, porzadkowanie) w sytuacjach codziennych.

e Wrazliwos¢ na skutki, jakie podejmowane dziatania mogg przynosi¢ poszczegélnym ludziom, ich
spotecznosciom, a takze catej Ziemi.

e Umiejetnosc¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie; umiejetnosé planowania; umiejetnos¢ dokonywania
adekwatnej samooceny; umiejetnos¢ poszukiwania informacji.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

Matematyka. Uczen:

4. dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmow dziatan pisemnych); sprawdza wyniki
odejmowania za pomocg dodawanig;

7. rozwiazuje zadania tekstowe wymagajgce wykonania jednego dziatania (w tym zadania na
poréwnywanie réznicowe, ale bez poréwnywania ilorazowego);

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

231



232

15.

16.

mierzy i zapisuje wynik pomiaru diugosci, szerokosci i wysokosci przedmiotéw oraz odlegtosci;
postuguje sie jednostkami: milimetr, centymetr, metr; wykonuje tatwe obliczenia dotyczgce tych
miar (bez zamiany jednostek i wyrazen dwumianowanych w obliczeniach formalnych);
odczytuje wskazania zegaréw: w systemach: 12- i 24-godzinnym, wyswietlajacych cyfry i ze
wskazdéwkami; postuguje sie pojeciami: godzina, pét godziny, kwadrans, minuta; wykonuje proste
obliczenia zegarowe (pelne godziny);

rozpoznaje i nazywa kota, kwadraty, prostokaty i tréjkaty (réwniez nietypowe, potozone w rézny
sposéb oraz w sytuacji, gdy figury zachodza na siebie); rysuje odcinki o podanej dlugosci; oblicza
obwody tréjkatéw, kwadratéw i prostokatow (w centymetrach).

Zajecia komputerowe. Uczen:

1.

2.

3.

umie obstugiwaé komputer:

a. postuguje sie mysza i klawiatura,

postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania;

korzysta z opcji w pro gra mach;

wyszukuje i korzysta z informacji:

a. przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty),

b. dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym
zakresie.

Zajecia techniczne. Uczen:

1.

2.

3.

zna srodowisko techniczne na tyle, ze:

b. rozpoznaje rodzaje maszyn i urzadzen: transportowych (samochody, statki, samoloty),

realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:

a. przedstawia pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materiaty (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty wtdkiennicze) oraz narzedzia,

b. rozumie potrzebe organizowania dziatania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej,

c. posiada umiejetnosci:
- odmierzania potrzebnej ilosci materiatu,
- clecia papieru, tektury itp,,

dba o bezpieczenstwo wilasne i innych:

a. utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy,

b. wlasciwie uzywa narzedzii urzadzen technicznych,

c. wie, jak nalezy bezpiecznie poruszac sie po drogach (w tym na rowerze) i korzystac ze srodkow
komunikacji.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Gra dotyczaca transportu, sktadajgca sie z pél z pytaniami i zagadkami.
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Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Dziaania

Dziatania

Prezentacja

Refleksja

N

Planowanie dziatan.

KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Opis dziatania

K1 Starter: Koto
i Dzieci poznajg wlasciwosci kota i jego szczegolne za-
i stosowanie w Srodkach transportu. H

K2 Transport wokoét nas - czym sie poruszamy i czym
przewozimy ludzi i towary

Dzieci zbierajg informacje na temat rodzajow

srodkéw  transportu. Poznajg rdzne  $rodki

transportu i ich podstawowe rodzaje. Na korcu zajec

i przygotowuja pierwsze zadania do gry planszowej.
: Kazde nastepne zajecia konczg sie opracowaniem

zadan do gry.

i K3 Do czego sa nam potrzebne srodki transportu?

(3 godz)

K4 Bezpiecznie w drodze do szkoty (2 godz)
i K5 Publiczny transport zbiorowy (2 godz) H
i Do jakich celéw wykorzystujemy $rodki transportu?
i Uczennice i uczniowie zapoznaja sie z réznymi ich i
i zastosowaniami.
i Jak bezpiecznie korzysta¢ ze $rodkéw transportu?
i Dzieci okreélajg to, co wptywa na bezpieczenstwo :
i podrézowania srodkami transportu.
! Transport publiczny - na zajeciach dzieci ucza sie
! czym jest transport publiczny, postuguja sie rozkla-
......................................... : dem jazdy autobusow, planwjac podrézdoszkoly,  f f
i K6 W kole gry
i Gra planszowa - najpierw uczennice i uczniowie sa-
i me/i graja w utworzong przez siebie gre, aby zwe-
i ryfikowac poprawnos¢ jej wykonania, péZniej zapra-
! szaja do udziatu starsze dzieci z klas 4-6. :

i K7 Podsumowanie projektu :
i Ocena realizacji projektu i atrakcyjnosci zawartych i
i wnim dziatan. H

Czas

2 godz.

od;

do;

~

Terminy
(WPISZ DATY)

3 godz.

do;

i 7godz.

i 3godz.

tacznie: |

do; ;o
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Czas: 2 godz. \

Dziatanie: poznanie wiasciwosci kota i jego zna-
czenia w zyciu cztowieka; poznanie historii wyna-
lezienia kota przez ludzi.

Pomoce: rysunek zachodzacych na siebie figur:
kota, kwadratu, trojkata, prostokata, w réznych
polozeniach (na szarym papierze), rysunek dwoch

pdtkoli tworzacych jedno duze koto (na dwdch Starter:
duzych arkuszach narysuj pétkola - nie sklejaj
ich ze sobg, kolo powinno by¢ maksymalnie duze, Ko}o

tak aby mogta w nim stang¢ cala twoja grupa
uczennic i uczniéw, wraz z tobg), tasma klejaca,
nozyczki, markery, klebek widczki lub diugi
sznurek, diuga linijka, kalkulator, kilka okragtych
przedmiotéw (guzik, moneta, nakretki od butelek),
kilka przedmiotéw nieokraglych (zegar, guzik,
talerz, lusterko), kuferek, skrzynka do schowania
przedmiotéw nieokraglych, chusta animacyjna,

lekka pitka (pitki), koszyk.

J

Kolejne kroki:

1. Zabawa w koto graniaste.

1. 1.

1.2.

1.3.

1. 4.

1.5.

1.6.

Zaproponuj zabawe w kétko graniaste. Zapytaj dzieci co to znaczy ,koto graniaste”, ewentualnie
wyjasnij - wedtug stownika: majace wystajgce krawedzie (granie). Mozesz powiedzie¢, ze nam
tez w zabawie nie zawsze uda sie zrobi¢ idealne koto, ze bedzie ono ,graniaste.”

Ztapcie sie za rece i utworzcie kotko. Tak zaczynacie chodzi¢ w koto i Spiewacie piosenke: Kotko
graniaste, czterokanciaste. Kotko nam sie potamato, cztery grosze kosztowato, a my wszyscy BEC
(upadacie na podtoge).

Zapro$ wszystkie dzieci do kota, tak aby kazde mogto usia$¢ wygodnie. Rozt6z na podtodze
arkusz z zachodzgcymi na siebie figurami. Popros uczennice i uczniéw, aby nazwali wszystkie
figury. Zapytaj, ktéra figura jest ta z piosenki, i czy jest graniasta? Po wykonaniu zadania potéz
przed uczennicami i uczniami dwa arkusze z rozdzielonymi potdéwkami kota, zapytaj czego
brakuje, aby miec¢ cate koto. Do potaczenia poléwek kota daj uczennicom i uczniom tasme
klejacg. Powiedz, ze na tych zajeciach sprobujecie blizej poznac¢ czym jest koto i jakie ma
znaczenie dla cztowieka.

Sprawdzcie, czy cata wasza grupa zmiesci sie w sklejonym kole. Wejdzcie do $rodka, w razie
potrzeby stancie na jednej nodze, przytrzymujac sie dla réwnowagi z kolegg/kolezanka.
Nastepnie sprawdzcie, ile waszych stop ma obwodd kota, w ktérym zmiescita sie cata grupa.
Wybierzcie osobe, ktéra w waszej grupie ma S$redniej diugosci stope (dzieci ustawiajg sie
w rzedzie wedtug dtugosci stopy (buta) - od najkrotszej do najdtuzszej. Wybierzcie osobe (badz
dwie osoby) w $rodku rzedu — ma ona za zadanie przejs¢ stopa za stopa po obwodzie kota.
W trakcie przechodzenia cata grupa liczy jej kolejne kroki. Zapiszcie wynik.

Zmierzcie kolo jeszcze raz — za pomoca linijki i dtugiego sznurka. Zastanéwecie sie na forum jak
je wykorzysta¢ do mierzenia. Kiedy uzgodnicie juz jeden lub kilka sposobdéw na zmierzenie
obwodu kota, wyznaczcie osoby, ktére to zrobia (jedno dziecko lub nauczyciel/ka moze dodawac
wartos$ci na kalkulatorze). Wszystkie wyniki pomiaréw przedstawcie w centymetrach.
Sprébujcie ustali¢ jak diuga jest stopa (but) wybranego dziecka bez mierzenia jej linijka.
W tym celu wykorzystajcie wczedniej uzyskane dane: dtugosé¢ kola w centymetrach oraz
liczbe krokéw jakie postawito dziecko, mierzac koto wtasnymi stopami. Uzywajgc kalkulatora
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podzielcie dtugos¢ kota przez liczbe stép. Kiedy grupa wykonuje dziatanie, dziecko ktére
mierzyto koto, sprawdza przy pomocy linijki jak diuga jest jego stopa (but). Kiedy obliczenia
bedag gotowe — poréwnajcie wyniki grupy z rzeczywista dtugoscia stopy (buta) uczennicy/
ucznia. Czy wynik jest zblizony? Jesli jest spora réznica - jak myslicie, dlaczego? Postuchaj hipotez
dzieci, ewentualnie naprowadz na wtasciwg odpowiedz.

2. Cwiartki kota.

Ztozcie na plasko wasze kolo tak, aby jego potowy pokrywaty sie ze sobg, w innym miejscu niz
miejsce sklejenia potdwek kola. Nastepnie roztézcie je z powrotem. Zapytaj uczennice i uczniow,
co to za linia, ktora powstala na zgieciu oraz linia sklejenia potdwek kota. Pokolorujcie te linie
otéwkiem lub kredka. Zapytaj, czy dwie czesci, na ktoére linia podzielita koto sg réwne? Jesli dzieci
majg watpliwosci, sprawdzcie to jeszcze raz. Zapytaj uczennice i uczniow, czy wiedzg jak nazywa sie
ta linia. Ewentualnie uzupenij lub skoryguj odpowiedzi np. w taki sposéb: matematycy nazywaja
ja srednicg, poniewaz linia jest na Srodku. Teraz podzielcie koto jeszcze raz, tym razem zaginajac
koto tak, aby powstaty cztery rowne czesci-¢wiartki (mozecie wykorzysta¢ do tego np. sznurek).
Pokolorujcie druga srednice, tak aby wyraznie widac byto ¢wiartki i miejsce przeciecia. Zaznaczcie
punkt, w ktérym przeciety sie dwie linie. Zapytaj, czy jest on w srodku kota.

| ¢wiartka

Wypelnianie kota tredcig zacznij od zgadywanki: Jaki przedmiot w ksztatcie kota mam w kieszeni?
Niech dzieci zgaduja. Popros, aby dzieci wymienity przedmioty w ksztalcie kota, ktére majg przy
sobie (guzik, naszywka na ubraniu, nakretka od butelki, monety, tarcza zegarka). Narysujcie,
zapiszcie odpowiedzi w jednej z czterech czesci kota.

Il ¢wiartka

Powiedz dzieciom, ze teraz stang sie Poszukiwaczami Kot i przez 5 minut beda poruszac sie po sali
w parach, w poszukiwaniu przedmiotéw, ktére maja ksztalt kota. Popros, aby kazda para zapisata/
narysowata na kartce wszystkie znalezione przez nig kota. Po uptywie 5 minut popros, aby wszyscy
usiedli w kole, pary kolejno podaja jeden odnaleziony przedmiot w ksztalcie kota. Kolejne pary
czytaja tylko te nazwy przedmiotdw, ktore sie jeszcze nie powtdrzyty. Sprawdzcie, gdzie znajduja
sie wymieniane przez dzieci przedmioty. Zapiszcie/narysujcie odnalezione obiekty w drugiej czesci
kota.

Zapytaj: Jakie jeszcze przedmioty, np. w waszym domu majq ksztalt kota? (zegar, lustro, talerze, deska
do krojenia, palnik, koto do ptywania, wizjer, przyciski telefonu). Dorysujcie, dopiszcie pomysty
w tej samej czesci kota.

Il ¢wiartka
Zapytaj, gdzie jeszcze — oprocz domu — spotykacie kota (samochody, autobusy, znaki drogowe,
szyldy reklamowe). Tak jak poprzednio — narysujcie lub zapiszcie odpowiedzi w trzeciej czesci kota.

IV ¢wiartka
Poszukajcie przystow, powiedzen, piosenek, wierszy w ktérych wystepuje koto, np. ,fortuna kotem
sie toczy”. Porozmawiajcie o nich, zapiszcie je w czwartej czesci kota.

3. Zabawa z chusta.
Popro$ dzieci, aby kazde stojac chwycito za jeden koniec chusty animacyjnej. Wrzu¢ na $rodek
niewielka piteczke i popros, aby dzieci wspdlnie podrzucaty piteczke (mozesz zmienia¢ rodzaje
pitek na wieksze, 1zejsze). Nastepnie powiedz, Ze teraz bedziesz méwil/a imie dziecka, a grupa
bedzie przetacza¢ piteczke w jej/jego strone. Na koniec postaw w bliskiej odlegtosci koszyk lub
narysuj pole, w ktére za pomoca chusty animacyjnej dzieci bedg staraty sie wcelowad pitka.

4. Rdzne figury geometryczne wéréd nas.

4. 1. Przygotujna zajecia kilka rekwizytow —nieokragtych przedmiotéw (réwniez takich, ktére moga
mieé ksztalt kota), np. kwadratowy zegar, prostokatne lustro, tréjkatny guzik, kwadratowy
talerz itp. W6z wszystkie przedmioty do jednego pojemnika — moze to by¢ np. kufer, pudetko,
walizka. Zadaj dzieciom kolejno pytania (zaleznie od przyniesionych rekwizytéw), np.:

Czy talerz, zegar moze byc kwadratowy?

e Lustro prostokqtne?

o A guzik tréjkgtny?

e Jaki ksztalt oprocz kota moze miec...?
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4. 2.

4. 3.

Po kazdej odpowiedzi na jedno pytanie wyczaruj ze swojego kufra nieokragly przedmiot,
ktéry udowodni dzieciom lub upewni je, ze te przedmioty moga mie¢ inny ksztalt niz koto.
Po prezentacji wszystkich przedmiotéw nieokragtych zapytaj uczennice i ucznidw czy, ich
zdaniem, kota w samochodach albo rowerach mogtyby by¢ graniaste.

Przeprowadz gtosowanie. Popro$ dzieci, aby uargumentowaty swoje wypowiedzi.

Powiedz, Zze wspdlnie dowiecie sie dlaczego kola pojazdéw nie sg graniaste i czy tylko kota
umozliwiajg sprawne poruszanie sie. Porozmawiajcie o réznych Srodkach transportu.
Podyskutujcie o znaczeniu kot dla poruszania sie pojazdéw, pozwol na najbardziej fantastyczne
pomysly i interpretacje.

Okresl cel projektu: Nauczymy sie jak racjonalnie i bezpiecznie korzystac z réznych srodkéw
transportu. Ewentualnie wyjasnijcie pojecia: racjonalnie, bezpiecznie.

Zapro$ dzieci do wspdlnego stworzenia gry planszowej o srodkach transportu.

Czas: 3 godz. \

Dziatanie: poznanie réznych érodkéw transpor-

i ich Klasyfikacja Transport wokét nas

Pomoce: Zalgcznik 1, 2, 3, 4, 5, kredki w kolorze
zielonym, z6ttym, brgzowym i niebieskim, chusta
animacyjna, 8 wycietych két do przygotowania
zadan gry, akwarele, mazaki, duzy, mocny (stary)

- cZym sie poruszamy
i czym przewozimy ludzi

koc, ktéry mozna ciggna¢ po réznej nawierzchni i towary

bez obawy o zniszczenie, odtwarzacz CD, ptyta
z rytmicznym podkiadem muzycznym, komputer
z internetem.

Kolejne kroki:

1. Jak powstato koto?

1.1.

1. 2.

Podziel uczennice i uczniéw na 4 grupy. W tym celu przygotuj tyle sznurkow ile jest dzieci,
zwiaz je na konicach w cztery ,peczki” o tej samej liczbie sznurkéw. Chwy¢ sznurki tak, aby nie
byto widac supetkéw. Popros dzieci, zeby kazde z nich chwycito za jeden koniec sznurka. Kiedy
wszyscy beda mieli juz swéj sznurek, pusé wszystkie ,peczki”. Poczekaj, az dzieci rozplacza sie,
nie wypuszczajac sznurka.

Na podstawie porozcinanego komiksu pt. ,Zycie kolem sie toczy”, sprébujecie w grupach
utozy¢ krétka historyjke o tym, jak powstato koto. Rozdaj kazdej z grup porozcinany Zatgcznik
1. Kiedy wszystkie grupy utoza komiks, poréwnajcie wyniki. Mozecie sprébowac rozwingé te
historie, mozesz tez przeczytac dzieciom krotki opis historii powstania kota.

Do dzisiaj niestety pozostaje tajemnicq, kto i kiedy doktadnie po raz pierwszy odkryt kolo. By¢ moze
udalo sie to niezaleznie kilku osobom w réznych czesciach swiata. Jednak z tego co dzis wiemy,
najprawdopodobniej koto zostato wymyslone bardzo, bardzo dawno temu - ok. 3500 roku p.n.e. na
terenach dzisiejszego Iraku, w krainie zwanej w tych odlegtych czasach Mezopotamiq. I jak w wielu
podobnych przypadkach, tak i prawdopodobnie przy tym odkryciu pomogta cztowiekowi potrzeba.
Jak méwi mqgdre powiedzenie: ,Potrzeba jest matkq wynalazkow”.

Juz ok. 2000 lat p.n.e. kola uzywano w wielu rejonach Swiata, chociaz niektdre pdzniejsze
cywilizacje, takie jak np. zyjqcy w Srodkowej Ameryce Aztekowie, radzity sobie bez niego.
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Zadaj pytania:
e Jak ludzie radzili sobie bez kota?
e Dlaczego kolo jest nam w dzisiejszym swiecie niezbedne i nie mozemy go zamienic na nic innego?

2. Jak ludzie radzili sobie bez kota?

2. 1.

2. 2.

Przygotuj na zajecia duzy, mocny koc. Wybierzcie w klasie lub na korytarzu miejsce, w ktérym

jest $liska nawierzchnia. Popro$ chetne dzieci, zeby usiadly na czesci koca, pozostate prébuja

przeciggnac koc z uczennicami i uczniami pare metréw. Zapytaj, czy tatwo im byto ciggna¢ koc

z pasazerami. Jedli tak, to jak myslg - dlaczego?

Jedli jest taka mozliwos¢ sprobujcie powtorzy¢ doswiadczenie na zewnatrz na trawie lub

chodniku. Zapytaj uczennice i uczniéw np. w taki sposob:

e Kiedy byto wam tatwiej przeciggnqc koc z dziecmi? Jak sqdzicie z jakich powodow?

e Skad taka réznica?

e Co jeszcze mogloby usprawni¢ transportowanie dzieci, tak zeby szybko przemieszczaty sie
zaréwno na trawie, jak i na korytarzu, czy drodze?

Postuchaj nawet najfantastyczniejszych pomystéw, nie korygu;j.

Zaproponuj gre, w ktorej dzieci zobaczg przyktady réznych srodkéw transportu - takich, ktére
poruszaja sie dzieki kotom, ale tez innych, np. takich, ktére poruszaja sie po wodzie. Wyjasnij
zasady gry i rozdaj kazdej grupie 1 zestaw kart Memory (Zatgcznik 2).

Zasady gry Memory - przemieszajcie obrazki i uldzcie je bialg strong na wierzch. Najmiodsze
dziecko rozpoczyna gre. Odkrywa karte, mowi, jaki $rodek transportu znajduje sie na obrazku (inni mogg
pomagac) i prébuje odnalez¢ wsréd innych kart taks, ktéra przedstawia ten sam obrazek. Jedli sie to nie
udaje za pierwszym razem, zakrywamy karte i kolejna osoba (siedzgca po lewej stronie) odkrywa wybrane
dwa obrazki. Jesli dziecku uda sie polaczy¢ pare takich samych srodkéw transportu, moze sprébowac odkry¢

kolejna pare (jedno dziecko moze wykona¢ maksymalnie 2 préby pod rzad).

2.3.

Po skoriczeniu gry rozdaj kazdemu dziecku Zatacznik 3 i kolorowe kredki — wyjasnij na czym
polega zadanie. Powiedz dzieciom, aby sprobowaly odnalez¢ wszystkie nazwy Srodkow
transportu ukryte w wykreslance — i zakredlity je odpowiednimi kolorami.

Wszystkich hasel jest 18. Popros, aby po okreslonym czasie uczennice i uczniowie je przeliczyli.
Sprawd?, ile udato im sie odnaleZ¢. Zrébcie krétkie podsumowanie (dzieci podnoszg kolejno
rece):

Mistrzowie srodkow transportu — dzieci, ktére znalazty od 14 do 18 srodkéw transportu
Znawcy srodkow transportu - dzieci, ktére znalazty od 8 do 13 Srodkéw transportu
Poszukiwacze srodkow transportu — dzieci, ktére znalazty od 1 do 7 srodkéw transportu

Zadaj pytania:

e 7 ktorymi srodkami transportu spotkaliscie sie juz wczesniej?
e Ktdrych do tej pory nie znaliscie?

Podyskutujcie, w jaki sposob sie one poruszaja.

3. Zabawy orientacyjno-porzadkowe.

3.1

3.2.

Zabawa z chusta.

Podziel uczennice i uczniéw na grupy symbolizujace pie¢ réznych srodkéw transportu —

rowery, pociagi, samochody, samoloty i statki (mogg losowac nazwe $rodka transportu).

Dzieci trzymajg chuste za uchwyty, wachluja chustg. Gdy jest ona wysoko wymieniaj nazwy

wybranych $rodkéw transportu (jedng do czterech), a osoby nalezace do tych rodzajow

przebiegajg pod chustg zmieniajac sie miejscami i fapigc inne uchwyty. Na hasto ,transport” -

Wszyscy zmieniajg swoje miejsce.

Zapytaj:

e W jaki sposdb docieracie do szkoty (pieszo, samochodem, autobusem)?

e (zy korzystacie ze srodkow transportu (jakich?) robiqc z rodzicami zakupy, wyjezdzajqc na
wycieczke, do lekarza, odwiedzajqc kolege, sqsiada?

Zabawa przy muzyce ,Samolot”.

Popros, aby wszyscy ustawili sie swobodnie tak, aby kazdy miatl troche miejsca wkoto siebie.

Powiedz, ze zaraz razem wsigdziecie do samolotu. Wigcz muzyke i wspdlnie z grupg zacznij

zabawe:
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e wigczamy silniki przekrecajac pokretto dwa razy prawa reka - to samo powtarzamy lewa
rekg w lewg strone;

e zapinamy pasy - wyciagamy obie rece wyprostowane przed siebie; lewg reke zginamy
w tokciu i zakladamy na prawe przedramie; prawa reke zaktadamy na lewe przedramie;

e wyglgdamy przez okno - skrzyzowane rece unosimy w goére i skrecajgc tutowiem patrzymy
w rdzne strony;

o silnik zgast - zabawe powtarzamy jeszcze raz;

e lecimy - z roztozonymi rekami swobodnie poruszamy sie po sali w rytm muzyki;

e [gdujemy - kucamy z rekami wyciggnietymi do przodu.

4. Cechy $rodkéw transportu.

4. 1.

4. 2.

4. 3.

4. 4.

Rozdaj kazdej grupie komplet wycietych z Zalacznika 4 kartek.

Popros, aby dzieci ulozyly odpowiednie $rodki transportu wediug kryterium: najszybszy,
najbezpieczniejszy, najstarszy.

Powiedz dzieciom, aby najpierw zastanowity sie w grupie, ktéry ze srodkéw transportu jest
najszybszy. Popros, aby wspdlnie w grupie utozyty piramide z kartek z nazwami $rodkow
transportu — zaczynajac od gory, czyli tego srodka transportu, ktéry uwazaja za najszybszy,
idac na dét az do tych, ktére wedtug nich sa najwolniejsze. Poréwnajcie wyniki. Mozesz zadac
pytanie: Czy te srodki transportu, ktore wybraliscie bedq tak samo szybkie np. w zakorkowanym
miescie? Ktore w takim wypadku bardziej by sie sprawdzity?

Nastepnie popro$, aby dzieci utozyty piramide zaczynajgc od najbezpieczniejszego $rodka
transportu, a konczac na najmniej bezpiecznym. Zaprezentujcie wyniki poszczegdélnych
grup i poréwnajcie réznice. Ewentualnie sprawdzcie poprawnosé w internecie lub innych
dostepnych Zrédtach.

Teraz mozecie powtoérzy¢ raz jeszcze uktadanie kartek — zaczynajac od najstarszego srodka
transportuy, a koriczgc na najnowszym.

Podsumuj te czesc zajec. Powiedz np.: Dzisiaj dowiedzieliscie sie duzo o réznych rodzajach srodkow
transportu, postaracie sie wykorzystac zdobytq wiedze tworzqc pytania do gry planszowej, w ktorq
sami zagracie, a péZniej zaproponujecie udziat w grze uczennicom i uczniom klas 4-6.

5. Przygotowanie gry.

5.1

5.2

Przygotuj na zajecia kola, z ktérych dzieci utworza pola gry planszowej. Wyjasnij, jak powinny
wygladad pola gry planszowej i jak bedzie przebiegac ich przygotowanie:

e Koto o $rednicy ok. 50-60 cm wyciete z brystolu.

e Zjednej strony kota pytanie/zadanie, a z drugiej odpowiedz.

e Do kazdego tematu przygotowane zostang 4 kota z pytaniem lub zadaniem.

e Do kazdego tematu przypisane bedg inne kryteria tworzenia zadan.

Pokaz i omo6w z uczennicami i uczniami przyktadowe pole - Zatgcznik 5.

Powiedz dzieciom: Poczqwszy od nastepnych zajec¢ zaczniecie przygotowywac zadania do waszej
gry planszowej. Bedq sie one konczyty opracowaniem zadania przez kazdq z grup. Ze wszystkich
zagadek i pytan powstanie wasza gra planszowa, w ktorq bedziecie mogli zagrac sami, ale najlepiej,
jak zorganizujecie turniej dla klas 4-6.
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Czas: 3 godz.

Dziatanie: poznanie réznorodnego zastosowania

sodkow transportu. Do czego sg nam
Pomoce: arkusze szarego papieru, mazaki, pu- pOtrZEbne Srodki
detka do stworzenia tunelu, zabawka pluszowa, )

4 wyciete kota do przygotowania zadan gry, pa- transportu.

pier kolorowy, kolorowe gazety, klej, wyciete ob-
razki z gazet, folderéw, komputer z internetem,

Zalgcznik 5, 6. J

Kolejne kroki:

1. Opracowanie zadan do gry.

1. 1. Popro$ dzieci, aby usiadty w czterech grupach. Powiedz, ze teraz zaczniecie przygotowywac
cze$¢ zadan do waszej gry planszowej.
Przedstaw dzieciom kryteria, jakie powinno speini¢ dobrze wykonane pierwsze zadanie.
Przyktadowe kryteria oceny pierwszego zadania:
e zadanie ma forme zagadki
o tresc¢ zagadki liczy od 20-30 wyrazéw
e zagadka kazdej z grup dotyczy innego $rodka transportu
e uczestniczki i uczestnicy gry na podstawie zagadki odpowiadajg na pytanie - jaki to srodek
transportu?
e tlo pola do gry ma by¢ wykonane technika akwareli, a tres¢ zagadki zapisana mazakami

Przyktadowa zagadka do hasta BALON: Spotkasz go na urodzinach i na szkolnym balu, ale by
mogt w powietrzu sie uniesc i ludzi przenosic, najpierw gorqcym powietrzem ogrzac go musisz.

Daj czas na opracowanie zagadek. Zachec¢ do twérczego wykonania zadania, pewnie nie raz juz
uktadali albo rozwigzywali trudniejsze zagadki.
Postuchajcie zagadek, ewentualnie poprawcie je zgodnie z kryteriami. Gdy zagadki beda
gotowe rozdaj grupom kota wyciete w brystolu. Jako przyktad pola gry planszowej wykorzystaj
Zatacznik 5.
1. 2. Popro$ o opracowanie drugiego zadania wedtug nastepujgcych kryteriow:
Przyktadowe kryteria oceny drugiego zadania:
e ma mie¢ forme dopasowywania/laczenia w pary elementéw
e muszg wystepowad przynajmniej 3 pary
e czes$¢ elementow musi miec postac plastyczna, czesc tekstowg
Daj czas na wykonanie drugiego zadania (projektu pola gry).

1. 3. Po wykonaniu obydwu pdl do gry, popro$ uczennice i uczniéw, aby grupa 1 zadata swoje
pytania grupie 2 i na odwrdt, a grupa 3 zadata pytania grupie 4 i odwrotnie. Po wykonaniu
zadan popro$ grupy rozwigzujacym zadania, aby przekazaly autorom informacje zwrotna
poprzez odpowiedZ na ponizsze pytania:

o Czy pytania speiniaja wymagane kryteria? tak/troche/nie

o (zy sg ciekawe? tak/troche/nie

e (Czy sg trudne? bardzo/$rednio/tatwe

Dopiero, gdy sprawdzicie, Ze pola do gry sa opracowane prawidtowo — popro$ dzieci o ich
wykonanie.

Jesdli ktéra$ z grup bedzie chciata poprawi¢ swoje pola — popros, aby poprawki wykonali
w domu.
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2. Wykorzystanie srodkéw transportu.

2. 1. Podsumuj do tej pory wykonane dzialania. Zwro¢ uwage, ze poznaliscie juz rodzaje srodkow
transportu, a teraz sprébujecie wspdlnie przyjrzeé sie im blizej i odkry¢, w jakim celu je
wykorzystujemy.

2. 2. Zastanowcie sie, w jaki sposéb srodki transportu mogg by¢ wykorzystywane w zyciu
codziennym, w sytuacjach niecodziennych, jakie jest ich wykorzystanie w pracy réznych
ludzi, czy moze by¢ inne od standardowego przeznaczenia?

2.3. Znajdzw internecie nietypowe $rodki transportu. UrzadZcie pokaz!, zatrzymaj sie przy kazdym
zdjeciu i popro$ chetnych, zeby powiedzieli jaki widzg $rodek transportu i w jakim celu jest
wykorzystywany na zdjeciu. Zdjecia pokazuja rézne $rodki transportu wykorzystywane
w réznych celach i sytuacjach - sprobujcie je nazwac. Jakie sa réznice pomiedzy codziennym
wykorzystaniem niektérych z nich?

3. Zastosowanie srodkéw transportu.

3. 1. Kazda grupa losuje jeden ze srodkdw transportu, a nastepnie - na plakacie wypisuje/maluje
wszystkie znane zastosowania i ewentualnie dopisuje, w jaki nieznany dotad sposéb mozna
by go jeszcze wykorzystywac. Daj dzieciom na to 15 minut.

3. 2. Kiedy wszystkie grupy wykonajg swoje plakaty, popros przedstawicielke/a kazdej z nich
o zaprezentowanie wynikow ich pracy. Sprobujcie jeszcze wspolnie dodac jakie$ zastosowanie
do wymienionych wczes$niej. Wspieraj kreatywnosé dzieci.

4. Najlepszy srodek transportu.
4.1. Rozdaj kazdej z 4 grup Zalgcznik 6 i wyjasnij na czym polega zadanie - powiedz, aby

zastanowili sie i znaleZli najlepszy $rodek transportu do podanej sytuacji (zaleznie od tego,
gdzie mieszkajg).

4. 2. Popros$ kazda grupe, aby zaprezentowata swoje rozwigzania. Poréwnajcie je ze sobg, ustalcie
jakie sg plusy, a jakie minusy wybranych srodkéw transportu. Zapytaj dlaczego wybrali akurat

taki srodek transportu.

5. Kolejne zadania do gry.

5.1. Zastanéwcie sie wspdlnie jakie zadania dotyczace réznych sposobéw wykorzystywania

$rodkéw transportu mozecie przygotowacé do waszej gry.

Wyjasnij wszystkim grupom kryteria wykonania két z zadaniami:

e Jest w formie krzyzowki z obrazkami — rebusami (na podstawie obrazka-rebusu zgadujemy
hasta krzyzowki).

e Krzyzowka ma od 4-6 hasel do wypelnienia.

e Obrazki-rebusy dotycza réznych sposobéw wykorzystywania srodkéw transportu.

e Do rebuséw wykorzystane sg wyciete obrazki (z gazet, folderéw).

5.2. Kiedy zadania beda juz gotowe popros, aby dzieci same ocenily swoje prace rysujac na
kartce przeznaczonej dla grupy witasciwe symbole. Jesli speiniajg wszystkie kryteria - ©, jesli
czedciowo - rysujg ©, jesli zadne kryterium nie jest speinione - ®.

Wywie$ karty samooceny grup i krotko je skomentuj. Zache¢ grupy ze stabszg samoocena do
poprawy prac. Wyznacz czas do kiedy mogg oddac poprawione prace.

Uwaga:
Dopiero, gdy sprawdzicie, Ze zadania sg poprawnie wykonane - mozna przygotowac pole gry.

! Przyktadowy link:
http://podroze.gazeta.pl/podroze/56,114158,10609793 Niewazne_czym__byle_jechac__10_nietypowych_srodkow.html
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: uwrazliwienie na bezpieczne korzy-

~

stanie z transportu i drogi. Bezpiecznie
Pomoce: Zalacznik 7, 8, hasta do kalamburéw, w drodze do SZkO].'y

4 wyciete kola, kredki (czerwona, czarna, zolta,
niebieska), po 3 mate kota (zielone, zdlte, czerwo-
ne) dla kazdej z grup.

/

Kolejne kroki:

1. Bezpieczenstwo podrdzy.

1. 1.

1.2

1.3.

1. 4.

Rozdaj kazdej grupie Zatacznik 7 (powycinane karteczki i tabele z kategoriami) i popros, aby
kazda grupa dopasowata karteczki do odpowiedniego $rodka transportu. Kiedy uloza cala
tabele, popro$, aby zaznaczyli te przedmioty, ktére sg stworzone po to, zeby wptywac na nasze
bezpieczenstwo w trakcie podrézy. Zapytaj przed czym moga nas ochroni¢/uratowac.
Zwro¢ uwage, ze zwykle chodzimy pieszo badz korzystamy z transportu poruszajgc sie
drogami (a nie np. wodg czy powietrzem). Powiedz, ze aby wszyscy z nas mogli bezpiecznie
poruszac¢ sie po drogach stworzono specjalne zasady i znaki, ktére pomagajg pieszym,
rowerom i samochodom sprawnie poruszac sie po drogach. Znaki drogowe spotykamy na co
dzien na drodze do szkoty, jadac do rodziny, czy tez w czasie wycieczki. Zapytaj, jakie znaki
dzieci zapamietaty w drodze do szkoly. Zorientuj sie, czy dzieci na pewno wiedzg co oznaczaja.
Popro$ uczennice i ucznidéw, aby usiedli w 4 grupach, réwnolicznych. Powiedz, ze kazda
grupa bedzie miata teraz za zadanie dorysowac brakujace elementy znakéw i odpowiednio je
pokolorowac. Rozdaj kazdej grupie po jednej czesci Zatgcznika 8 (4 grupy: znaki ostrzegawcze,
znaki nakazu, znaki informacyjne, znaki zakazu) oraz kredki (czerwona, czarna, zotta,
niebieska). Daj dzieciom czas na zastanowienie sie co dorysowac na poszczegdlnych znakach
i jak je pokolorowaé. Po skoriczeniu pracy zaprezentujcie wyniki kazdej z grup. W trakcie
prezentacji popros, aby kazda grupa postarala sie wyjasni¢ reszcie znaczenie ich znakéw —
w razie potrzeby odwotujcie sie do wiedzy innych dzieci lub twojej. Zapytaj pozostate dzieci,
czy uwaznie przygladaty sie i sprawdzilty, czy grupa dobrze wykonata zadanie. Zaproponujcie
ewentualne zmiany, jedli ktéry$ znak jest niepoprawnie narysowany.
Jedli szkota dysponuje filmem na temat bezpiecznego udziatu dzieci w ruchu drogowym -
mozesz zaprezentowac jego fragmenty, mozesz tez zabra¢ uczennice i uczniéw przed szkote,
na przejscie dla pieszych (nawet narysowane na wasze potrzeby), lub w miejsce gdzie moga
zaobserwowac rézne znaki drogowe. Wyjasnij podstawowe zasady bezpiecznego poruszania
sie pieszego uczestnika ruchu drogowego. Pozwalaj dzieciom na jak najwiekszy udziat w czasie
wyjasniania zasad.
Przyktadowe zasady bezpiecznego poruszania pieszo:
e Nos$ elementy odblaskowe na wierzchniej odziezy w sposéb widoczny dla kierowcdw.
e SzczegOlnie uwazaj w czasie ztej widocznosci: deszczu, mgle, o zmroku.
e Zachowuj bezpieczng odlegtos¢ od krawedzi jezdni.
e Nie wchodz na przejscie, jedli zbliza sie pojazd, nawet jesli porusza sie wolno. Najpierw
upewnij sie, ze zamierza sie zatrzymac.
e Nigdy nie przechodz przez droge ,z marszu”. Zwolnij przed przejsciem i daj sobie czas na
ocene sytuacji na drodze.
e Nigdy nie przechodz w miejscu, gdzie kierowcy nie spodziewaja sie pieszych, np. tam gdzie
barierki oddzielaja jezdnie od chodnika.
Gdy autobus czy tramwaj podjezdza do przystanku poczekaj, az catkowicie sie zatrzyma.
W samochodzie zawsze miej zapiete pasy bezpieczenstwa.
Wysiadaj z samochodu od strony chodnika lub pobocza, nigdy od strony jezdni.
Wysiadajac z samochodu upewnij sie, czy otwarcie drzwi pojazdu nie spowoduje
niebezpieczenstwa.
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2. Kiedy obejrzycie film lub wrdcicie z krotkiej wycieczki, zapros uczennice i uczniéw do wykonania
kolejnych pdl waszej gry planszowe;j.

2. 1. Wyjasnij kazdej grupie kryteria wykonania két z zadaniami do dzisiejszych zajec.

Zadanie:

e Jest wykonane przy pomocy kredek.

e Jest w formie rebusu (przed zajeciami przygotuj przyktadowy rebus dla dzieci).
e Dotyczy przedmiotéw wptywajgacych na bezpieczenstwo osoéb podrézujacych.
e Na kazdym kole znajduje sie jeden rebus.

2. 2. Poukonczeniu pracy nad zadaniami przedstawcie kolejno wszystkie zadania na forum. Rozdaj
kazdej grupie trzy kolorowe kota — swiatta sygnalizacji swietlnej (czerwone, zotte i zielone).
Popros, aby wszystkie 4 grupy ocenity kolejne zadania:

e zielone - $wietnie, mozecie i$¢ dalej

e z0tte - jeszcze troche trzeba je dopracowac

e czerwone - musicie jeszcze poczekac i przemysle¢ na nowo zadanie

Dopiero po sprawdzeniu poprawnos$ci wykonania projektow i ewentualnej ich poprawie dzieci
przygotowuja pola gry.

Czas: 2 godz.

Dziatanie: przygotowanie do korzystania ze PU_b]_iCZIlV
srodkéw transportu publicznego. .
transport zbiorowy

Pomoce: Zalgcznik 9, 10, 11, 4 wyciete kota, $wie-
ce, farby plakatowe.

Kolejne kroki:

1. Czy wiecie, czym sa $rodki transportu zbiorowego?

1. 1. RozdajkazdejgrupieZatacznik 9ipowiedz, aby postaralisie wybraésrodkitransportupublicznego,
zakreslajac je kolorowym mazakiem na obrazku. Zadaj dzieciom pytanie — co wyréznia srodki
transportu zbiorowego (nazywanego tez publicznym) od transportu indywidualnego. Podsumuj
wszystkie wypowiedzi, mozesz wyjasni¢ jeszcze jakie 3 cechy charakteryzujg publiczny
transport zbiorowy (uzupetnij wypowiedzi dzieci jesli ich wczesniej nie wymienity):

e jest powszechnie dostepny (kazdy moze z niego korzystac),
e odbywa sie regularnie, w okreslonych odstepach czasu (rozktad jazdy),
e odbywa sie po okreslonej trasie (linia tramwajowa, autobusowa, trasa pociagu, promu).

1. 2. Rozdaj kazdej z 4 grup Zatgcznik 10. Powiedz, Ze ich zadaniem bedzie dopasowanie osoby do
$rodka komunikacji publiczne;j.
kierowca — autobus
motorniczy - tramwaj
maszynista, konduktor - pociag
kapitan - prom

SprawdZcie wyniki pracy poszczegélnych grup, zapytaj tez, co w autobusie robi kierowca, co
w tramwaju motorniczy, za co odpowiedzialny jest maszynista, a za co konduktor w pociagu, jaka
funkcje pelni kapitan promu. Wspieraj dzieci, ewentualnie naprowadzaj na wtasciwe odpowiedzi.

2. Zabawa ruchowa.
Zbierz dzieci w miejscu, w ktéorym bedg mogty swobodnie biegac¢. Powiedz, aby wszyscy staneli
w rozsypce, mozesz wiaczy¢ muzyke. Powiedz, by poruszali sie swobodnie, najpierw udajac
samolot, po jakims czasie udajgc kolejne wymieniane przez ciebie $rodki transportu: pociag,
autobus, traktor, statek (uczennice i uczniowie moga przy tym wydawac charakterystyczne dla
tych srodkow transportu dzwieki, nasladowac gestami).
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3. Rozktad jazdy.

3. 1. Powiedz dzieciom: Aby mdc poruszac sie srodkami transportu publicznego (np. autobusem),
powinnismy wiedziec¢, jak z nich korzysta¢ - np. jak korzystac¢ z rozkladu jazdy. Dlatego teraz
sprobujemy zapoznac sie z przyktadowym rozktadem jazdy autobusu’.

3. 2. Rozdaj kazdej grupie zadanie (Zatacznik 11). Zapytaj: Czy wiecie, jak korzystac¢ z komunikacji
publicznej?

Popros, aby kazda grupa rozwigzata zadanie, a nastepnie zaprezentujcie wyniki.

4. Podsumuj zajecia i zapro$ uczennice i uczniéw do proby opracowania zadan - tym razem
kalamburéw do waszej gry planszowe;j.

Kryteria kolejnego zadania w grze:

e Wykonane technika rysunku swieca?

Wykonane w formie kalamburu

Hasta dotyczg srodkéw transportu publicznego

Z jednej strony kota jest napis: ,Pokaz hasto bez uzycia stéw” - wykorzystaj mowe ciala, gesty,
mimike, itp,, z drugiej strony jest zapisane poszukiwane hasto

IS

. 1. Osoba, ktora w grze stanie na tym polu otrzymuje hasto znajdujgce sie na kole. Stara sie
przedstawic je reszcie grupy bez uzycia stow - jesli grupa odgadnie hasto — zadanie zostanie
zaliczone.

4. 2. Popro$ kazda grupe, aby zaprezentowata swoje zadania pozostalym grupom, po kazdej

prezentacji uczennice i uczniowie oceniajg zadanie uzywajgc przy tym wiasnego ciata - im

rece wyzej, tym zadanie bardziej im sie podobato.

Po sprawdzeniu poprawnosci, dzieci mogg przygotowac pola gry.

Powiedz dzieciom, Ze gra jest prawie gotowa — przygotowali wszystkie jej pola z zadaniami, na

nastepnym spotkaniu sprébujecie w nig zagrad. Zaprosicie tez do udziatu uczennice i uczniow

starszych klas 4-6.

~

Czas: 3 godz.

Dziatanie: prezentacja gry stworzonej przez
dzieci, zaproszenie dla starszych dzieci.

Pomoce: przygotowane na zajeciach pola gry z W kOIe gry
zadaniami (20 sztuk) oraz 15 pustych kot (pola gry

bez zadan), tablica wynikéw, arkusz do napisania

regulaminu, kostka do gry (lub cel - tarcza, do kt6-
rej rzucamy pitka).

J

Kolejne kroki:

1. Przygotujcie regulamin gry na duzej planszy.
Przyktad:
e Gra odbywa sie w zespotach 3 osobowych
e Wytypowana osoba z zespotu porusza sie po planszy gry. Przesuwa sie o tyle pdl, ile wyrzucity
na kostce pozostate osoby z zespotu
e Stajac na danym polu czyta pytanie lub zadanie - jesli odpowie na nie dobrze pozostaje na
danym polu, a kostka rzuca kolejny zespot

! Najlepiej wykorzystaj rzeczywisty rozkiad jazdy z waszej miejscowosci, dostosowujgc tres¢ zadania.
¢ Tylko wtedy jesli dzieci znaja te technike, jesli nie — zaproponuj inng, znana dzieciom. 2 4 3
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o Jedli zespot odpowie Zle, cofa sie o jedno pole i czeka na nastepng kolejke
e Jezeli kolejna (druga, trzecia, czwarta...) osoba stanie na polu, na ktérym juz wczesniej staneta
inna osoba, wtedy musi cofnac sie na najblizsze puste pole (bez pytania)

Zache¢ dzieci, aby najpierw sprébowaty zagra¢ same. W trakcie gry moze okazac sie, ze potrzeba
wprowadzi¢ nowa zasade do gry — dopiszcie ja do regulaminu. Dodatkowo mozecie stworzy¢ duzg
kostke do gry lub zamiast kostki przygotowac inng metode — np. rzucanie piteczka do celu (im blizej
celu, tym wiecej p6l mozna przejs¢ w grze (np. 3-2-1).

. Gra dla starszych uczennic i uczniéw.

2. 1. Zorganizujcie spotkanie dla klas 4-6, na ktérym zaprosicie ich do wspdlnej gry. Najpierw
przygotujcie plansze na duzej przestrzeni - 20 ko6t z pytaniami i 15 pustych koél, utézcie je
w losowej kolejnosci na podtodze.

2. 2. Do gry ze starszymi uczennicami i uczniami wyznaczcie osoby odpowiedzialne za spisywanie
wynikéw na tablicy gry i sedziego, ktéry bedzie pilnowat stosowania sie do zasad regulaminu.
Mozecie przygotowac tez symboliczne nagrody — np. okragte papierowe medale - zioty,
srebrny i brgzowy.

Czas: 1 godz.

Podsumowanie
Dziatanie: ewaluacja projektu i satysfakcja projektu

uczennic i uczniéw z jego realizacji.

Kolejne kroki:

1.

o

244

Zorganizuj z dzie¢mi spotkanie podsumowujace. Zapros wszystkich do kota i rozpocznij ,rundke bez
przymusu” - wypowiadaja sie chetne dzieci - na temat tego, co w catym projekcie im sie podobato,
a co byto dla nich np. najtrudniejsze, nieinteresujace, niepotrzebne. Jak oceniaja wykonana gre?
Po paru wypowiedziach pokaz uczennicom i uczniom narysowana na tablicy lokomotywe z jednym
wagonikiem.

Popros, aby kazdy zastanowit sie, czy i jak bardzo podobata mu sie realizacja tego projektu
- powiedz, ze mogg ocenic teraz caty projekt i prace nad nim w skali od 0 do 6. Kiedy beda juz
wiedzieli jakg ocene przyznaé, popros aby kazdy dorysowat swéj wagonik do pociagu, wpisujac
w $rodku swojg ocene. Podsumujcie wspdlnie ocene i podzielcie na kalkulatorze przez liczbe dzieci,
aby wyszia srednia. Podziekuj i pogratuluj wszystkim wktadu i udziatu w projekcie.
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Zatacznik 1. Zycie kotem sie toczy

4 )
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Zatacznik 2. Karty Memory

Jeden komplet obejmuje wszystkie zdjecia wydrukowane w dwdéch egzemplarzach.

o o o e e e e e e e e

o o o e e e e e e e e e e e = ]
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Zatacznik 3. Srodki transportu — wykreslanka

Znajdz i zamaluj odpowiednim kolorem $rodki transportu:
poruszajace sie po ziemi na zielono

pod ziemia na zétto

W powietrzu na brazowo

na wodzie na niebiesko

247
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Zatacznik 4. Piramida Srodkow transportu

e N
ROWER HULAJNOGA
AUTOBUS TRAMWA]
SAMOLOT PROM
SAMOCHOD STATEK
N J
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Zatacznik 5. Przyktadowe pole gry planszowej

4 N

AWERS

Ulicami mknie po szynach,
taka to blaszana maszyna,

motorniczy jg prowadzi
— by do celu pasazerow
doprowadzié

REWERS

. /
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Zatacznik 6. Najlepszy Srodek transportu

K Znajdz najlepszy Srodek transportu do podanej sytuacji.

SYTUACJA

Droga turystow na szczyt gory

N

SRODEK TRANSPORTU
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Zatacznik 7. Karta pracy ,,Bezpieczenstwo podrozy”

Dopasuj porozcinane karteczki do odpowiedniego $rodka transportu. Zaznacz te
przedmioty, ktére majg wptyw na nasze bezpieczenstwo.

~

STATEK SAMOLOT POCIAG SAMOCHOD ROWER
WODA SKRZYDLA KONDUKTOR SKRZYZOWANIE ODBLASKI
FOTELIK DLA
MORZE CHMURY WAGON DZIECKA DZWONEK
KOO PODUSZKA SCIEZKA
RATUNKOWE LATANIE ROZKEAD JAZDY POWIETRZNA ROWEROWA
RYBY LOTNISKO LOKOMOTYWA AUTOSTRADA ROWERZYSTA
STACJA SZLAK
PROM STEWARDESSA DWORZEC BENZYNOWA ROWEROWY
LATARNIA
MORSKA POWIETRZE TORY KLAKSON KASK
KAMIZELKA MASKA S7LABAN H TROJKAT i KAMIZELKA
RATUNKOWA TLENOWA OSTRZEGAWCZY ODBLASKOWA

/
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Zatacznik 8. Znaki drogowe

f Znaki informacyjne \

Dorysuj brakujgce elementy. Pokoloruj znaki

droga z pierwszenstwem
przejazdu

droga jednokierunkowa pole biwakowe

AN

\_
/ Znaki nakazu

Dorysuj brakujace elementy. Pokoloruj znaki

nakaz skretu w prawo nakaz skretu w prawo nakaz jazdy z lewej strony

(przed znakiem) (za znakiem) znaku

/
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f Znaki ostrzegawcze \

Dorysuj brakujgce elementy. Pokoloruj znaki

J
>

uwaga, inne ustap pierwszenstwa
niebezpieczenstwo przejazdu

przejscie dla pieszych strzezony przejazd kolejowy ostry zakret w prawo

-

f Znaki zakazu \

Dorysuj brakujgce elementy. Pokoloruj znaki

R

ograniczenie predkosci do
50 km/h

zakaz wjazdu rowerow zakaz ruchu pieszych zakaz wjazdu
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Zatacznik 9. Srodki transportu publicznego

- p
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Zatacznik 10. Karta pracy ,,Kierujacy Srodkiem transportu”

Potacz linig Srodek transportu z wtasciwg mu osoba kierujgca.

KIEROWCA POCIAG
MOTORNICZY SAMOLOT
MASZYNISTA AUTOBUS
PILOT PROM
KAPITAN TRAMWA]
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Zatacznik 11. Rozktad jazdy

Przeczytajcie uwaznie polecenie. Nastepnie rozwigzcie zadanie. Zapiszcie sposéb rozwigzania na
plakacie. Wyznaczcie osobe, ktéra opowie w jaki sposéb otrzymaliscie swéj wynik.

Jesli autobus przejezdza trase z przystanku Chochotéw Osiedle do przystanku Chochotéw Szkola
w ciggu 20 minut, to o ktérej godzinie Hania musi wyjecha¢ z przystanku Chochotéow Osiedle, aby
zdazy¢ do szkoty na 8.00 (dojscie do szkoty z przystanku, przebranie butéw i wejscie na Il pietro, gdzie
zaczynaja sie lekcje zajmuje jej tacznie 9 minut).

odcouOsede 05
Coadou sk gzmen ]
coddonlas s
Chocholoweztovanie g3 500
coddonsios  sinoos
Crodon e
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CZYM ODDYCHAMY?
Powietrze wokot nas

AUTORKA Jolanta Czeresniowska
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Powietrza nie mozna zobaczy¢, powgcha¢ ani posmakowad, w zwigzku z tym powstaje pytanie, czy
ono w ogdle istnieje i jak to udowodnié. Czesto méwimy, ze ,brakuje mi powietrza” albo ,powietrze
dzisiaj jest czyste, rzeskie, zanieczyszczone”. Dlatego dla dzieci bardzo ciekawy jest temat badawczy
majacy na celu udowodnienie, ze powietrze istnieje, chociaz wcale go nie wida¢. Kazde dziecko wie,
ze powietrza potrzebujemy aby oddychad. Jest ono niewidoczne, ale moze by¢ przyjemnie ciepte
lub lodowato zimne. Jako wiatr wieje po polach, porusza gateziami drzew, podczas burzy gwizdze,
huczy i porywa drobne przedmioty. Bardzo cenne dla dzieci jest poznawanie tego zywiotu na wtasny
sposdb, poprzez obserwowanie i doswiadczanie. Powietrze jest czedcig srodowiska. Warto dostrzegaé
i rozumie¢, jak wazne jest czyste powietrze i co mozna zrobi¢, aby tego powietrza byto jak najwiecej.
Znajomo$¢ mechanizmdéw funkcjonowania przyrody sprzyja tworzeniu wiezi z naturg i poczucia
odpowiedzialnosci za jej stan. W przysztosci rokuje to podejmowaniem przez nastepne pokolenia
konkretnych dzialan na rzecz srodowiska, ktére zaowocuja wtasciwymi postawami mtodych ludzi
w stosunku do natury i zawarcia ,porozumienia” z planeta.

CELE OGOLNE PROJEKTU

e Wplyniemy na ksztaltowanie postaw sprzyjajgcych srodowisku i jego ochronie.
e Poznamy niektore witasciwosci powietrza za pomoca doswiadczen i obserwacji.

CELE SZCZEGOLOWE

e Przeprowadzimy proste doswiadczenia przyrodnicze.
e Zbierzemy informacje na temat stanu srodowiska przyrodniczego swojej miejscowosci.
e Wykonamy gre planszowa o tresciach ekologicznych.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE|SKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

e Umiejetno$¢ postugiwania sie danymi naukowymi (oraz narzedziamiiurzadzeniami technicznymi)
do osiggniecia celu badz podjecia decyzji; umiejetnos¢ wyciggania wniosku na podstawie dowoddow.

e Wrazliwos¢ na skutki, jakie podejmowane dzialania mogg przynosi¢ poszczegélnym ludziom, ich
spotecznosciom, a takze calej Ziemi.

e Umiejetno$c uczenia sie: wspoétpraca w grupie; umiejetnosé planowania; umiejetnosé dokonywania
adekwatnej samooceny; umiejetnos¢ poszukiwania informacji.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

Przyroda. Uczen::

1. obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze, analizuje je i wigze przyczyne ze
skutkiem;

6. podejmuje dziatania na rzecz ochrony przyrody w swoim S$rodowisku; wie, jakie zniszczenia
w przyrodzie powoduje cziowiek (wypalanie gk, zasmiecanie laséw, nadmierny hatas,
ktusownictwo);

7. zna wpltyw przyrody nieozywionej na zycie ludzi, zwierzat i roslin:

b. znaczenie powietrza i wody dla zycia.

Matematyka. Uczen:
16. rozpoznaje i nazywa kota, kwadraty, prostokaty i tréjkaty (réwniez nietypowe, potozone w rézny
sposob oraz w sytuacji, gdy figury zachodza na siebie).

Zajecia techniczne. Uczen:
2. realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:
a. przedstawia pomysty rozwiazan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materiaty (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty widkiennicze) oraz narzedzia,
b. rozumie potrzebe organizowania dzialania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej,
c. posiada umiejetnosci:
- odmierzania potrzebnej ilosci materiaty,
- ciecia papieru, tektury itp.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU
e Gra planszowa o tresciach zwigzanych z ekologia.
LITERATURA
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Opis dziatania

i L1 Starter: W poszukiwaniu powietrza H
i Dzieci poznaja kluczowe pytania projektu: Jakie jest
: powietrze? W jaki sposéb dowiemy sie kiedy powie- i
trze otaczajace nas dookola jest dobre, a kiedy zte? i

i3 godz.

Czas

do;.

 od;

Terminy

(WPISZ DATY)

Dziatania

i L2 Powietrze do oddychania (2 godz)

i L3 Powietrze w naszej okolicy (2 godz) :
i Dzieci poprzez obserwacje i wnioskowanie znajduja
i potwierdzenie istnienia tlenu w powietrzu. Zbierajg :
i informacje na temat stanu zanieczyszczenia powie-
i trza najblizszej okolicy. i

i 4godz.

do;.

i od

Planowanie dziatan

i L4 Pomysty madrej gtéwki (1 godz)
i L5 Dobre planowanie to nie jest czasu marnowanie

(2 godz.)

i Uczennice i uczniowie okreélaja przyczyny zanie-
Czyszczen w powietrzu i proponujg rozwigzania pro-
i blemu. Dzieci planujg wykonanie gry planszowej..

: 3 godz.

Dziatania

Prezentacja

L6 Rachu-ciachu i po strachu
Dzieci wykonuja gre planszowa z kostka i instrukcja.

L7 Czas na granie
Uczennice i uczniowie prezentuja wykonane gry

i planszowe, dokonujg oceny kolezenskiej.

3 godz.

2 godz.

Refleksja

N

L8 Zielono nam
Podsumowanie projektu.

tacznie:
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Czas: 3 godz. \

Dziatanie: okreslenie kluczowego pytania pro-

jektu.

Pomoce:

napojow,
plastikowa butelka, miska napelniona woda,

baloniki,

worki foliowe, torebki papierowe, pompka do
roweru, wiatraczek wykonany z papieru, olejek
zapachowy, dezodorant, latarka, szpilki, stoik
z dzemem...), Zatacznik 1, tabela ze zmystami.

. . . Starter:
skrzynia  skarbow  (stomki do
strzykawki, barki mydlane, wezyk, Wposzukiwaniu

szklanka, serwetka, kawatki krepiny, powj_etrza

/

Kolejne kroki:

1. Wier
1.1.

1. 2.

sz ,Piotrus i powietrze”.

Popro$ dzieci, aby usiadly w kregu i postuchaly wiersza Ludwika Jerzego Kerna ,Piotrus
i powietrze” (Zatacznik 1).

Po wystuchaniu wiersza zache¢ uczennice i uczniéw do swobodnych wypowiedzi na temat
powietrza: Co to jest powietrze? Czy ono w ogole istnieje? Czy istnieje cos czego nie mozna zobaczyc...?
Swobodnie rozmawiajcie, nie koryguj wypowiedzi dzieci.

2. Zabawa: ,Niewidzialne powietrze”.

2. 1.

2. 2.

Popros, aby dzieci stanety swobodnie w dowolnym miejscu w sali. Rozpoczynasz zabawe
informujgc uczennice i uczniéw, ze za chwile beda starali sie wytropi¢ niewidzialne powietrze
ipobawic sie znim. Musza zachowywac sie bardzo cicho, moga poruszac sie po sali, ale powinni
by¢ bardzo czujni.

Przyktadowe zadania dla dzieci:

Kto potrafi ztapa¢ powietrze w dlonie, a nastepnie podrzuci¢ je w gore?

Kto potrafi odepchnac powietrze od siebie bardzo daleko?

Kto potrafi usigé¢ na powietrzu?

Kto potrafi zamiesza¢ powietrze i rzuci¢ w strone kolegi/kolezanki?

Kto potrafi nabra¢ jak najwiecej powietrza w usta i zatrzymac przez 5 sekund?

Kto potrafi nabrac¢ duzo powietrza do brzucha?

Kto potrafi wyrzeZbic jakas figure z powietrza?

Popro$ uczennice i uczniéw, aby ponownie usiedli w kregu i rozpocznij rozmowe o tym, jak
czuli sie bawiac sie z powietrzem, ktérego nie widac. Czy mozna udowodnic istnienie powietrza?
Czy nasze zmysty mogq zarejestrowac istnienie powietrza? Odstont wczesniej narysowang tabele:

Czy nasze zmysly moga zarejestrowac istnienie powietrza?

POWIETRZE x

PROJEKT

WSPOELFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Porozmawiajcie o zmystach i o tym, jak wazna role spetniajg w zyciu ludzi i zwierzat. Zainicjuj
rozmowe na temat tego, czy potrafig w tym momencie okresli¢, w jaki sposéb nasze zmysty
moga zarejestrowac istnienie powietrza. Propozycje zapisz na planszy.

3. Skrzynia skarbow.

3.1

3. 2.

Powiedz o niespodziance i pokaz skrzynie skarbéw z rozmaitymi rzeczami. Popros, aby dzieci
zobaczyty co sie w niej znajduje i zastanowity sie, czy te skarby pomoga im zlokalizowad
powietrze. Pozwdl im samodzielnie dziata¢, nie podpowiadaj. Daj im czas na doswiadczanie
i swobodna kreatywna zabawe, ktéra pozwoli udowodni¢, ze powietrze mozna zobaczy¢,
dotkna¢, powachad, ustyszed, posmakowac — czas okoto pét godziny.

Uczennice i uczniowie zastanawiajg sie w jaki sposéb udowodni¢, ze powietrze istnieje. Moga

zrealizowac kilka doswiadczen.

Przyktadowe dzialania uczennic i uczniéw, majace na celu udowodnienie, ze powietrze mozna

zobaczy¢, np.:

e obserwujemy babelki powietrza, dmuchajac w stomke zanurzona w wodzie,

e banki mydlane - obserwujemy powietrze zamkniete w kolorowej ,kuli”,

e dmuchamy z catej sity w wezyk wiozony do butelki napelnionej woda i wstawionej otworem
do dotu (moze to by¢ urzadzenie do pomiaru ilo$ci wydychanego powietrza), obserwujemy
zachowanie powietrza,

e obserwujemy nadmuchanie balonika, a nastepnie zrobienie w nim dziurki szpilkg
i wsadzenie go do miski z woda,

e obserwujemy powietrzne babelki widoczne po zanurzeniu w misce z woda pustej butelki,

e obserwujemy umieszczenie na dnie szklanki suchej serwetki, odwrdcenie szklanki szybkim
ruchem dnem do gory i catkowite zanurzenie jej w misce z wodg; gdy po chwili wyciggamy
ostroznie szklanke, serwetka znajdujaca sie w $rodku jest sucha,

e przyktadamy worek foliowy lub papierowa torebke do ust i nie odrywajgc oddychamy
swobodnie, jak dtugo nam sie to uda, obserwujemy ten proces.

Przyktadowe dzialania uczennic i uczniéw, majace na celu udowodnienie, ze powietrze mozna
ustyszec:

e wciggamy i wyciskamy powietrze pompka do roweru,

e po nadmuchaniu balonu ustnik zatykamy palcami i wolno wypuszczamy powietrze,

e wykonujemy wiatraczek z papieru i patyczka,

e uchylamy okno przy wietrznej pogodzie.

Przykladowe dzialania uczennic i uczniéw, majace na celu udowodnienie, Ze powietrze mozna
powachac:

e umieszczamy kilka kropel olejku zapachowego na chusteczce jednorazowej,

e rozpylamy dezodorant w sali,

e robimy eksperymenty z wietrzeniem sali.

Przyktadowe dziatania uczennic i uczniéw, majace na celu udowodnienie, Ze powietrze mozna

dotknac:

e mozna poczué powietrze wydmuchiwane z balonu lub wydmuchiwane przez stomke,

e szybko machajac rekoma mozna odnie$¢ wrazenie, ze powietrze ociera sie o nasze dionie,

e nad wigczong latarka jest ciepte powietrze, mozna znaleZ¢ najcieplejsze i najzimniejsze
miejsce w szkole lub sali,

e po naciggnieciu ttoku strzykawki zatykamy jej wylot — jezeli chcemy wypchnaé ttok nie
mozemy tego zrobic, czujemy opdr, co oznacza, ze cos jest w srodku.

Przyktadowe dziatania uczennic i uczniéw, majace na celu udowodnienie, Ze powietrza mozna

posmakowac:

e powietrza nie mozna posmakowa¢, jedynie zapach np. stodkiego dzemu moze dziata¢ na
nasz zmyst smaku.

Po samodzielnym dos$wiadczaniu zbierz wszystkie dzieci, pokaz jeszcze raz plansze i popros,
zeby podzielily sie swoimi spostrzezeniami. Wspdlnie uzupeknijcie tabelke.
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4. Pytania kluczowe.

4. 1.

4. 2.

Wszystkie powyzsze dziatania staja sie pretekstem do postawienia pytan kluczowych:

Jakie jest powietrze? W jaki sposéb dowiemy sie kiedy powietrze otaczajace nas dookota jest
dobre, a kiedy zte?

Zapisz pytania na kolorowych kartkach i zawie$ w widocznym miejscu na gazetce. Okresl cele
W jezyku uczennic i uczniow:

e Poznamy rodzaje powietrza.

e Nauczymy sie rozpoznawac zte i dobre powietrze.

e Dowiemy sie jakie jest powietrze w naszej okolicy.

Zakoncz spotkanie, podsumowujgc stwierdzeniem: Dzisiaj dowiedzieliSmy sie, upewnilismy sie,
ze powietrze istnieje, chociaz nie mozna go zobaczyc.

Zadanie domowe: Popro$, aby dzieci porozmawialy w domu na temat czystos$ci powietrza
i dowiedzialy sie co sadza rodzice, dziadkowie na temat powietrza w najblizszej okolicy.

Czas: 2 godz.

Dziatanie: potwierdzenie istnienia tlenu w po-
wietrzu poprzez obserwacje i wnioskowanie.

~

Pomoce:
wodg), stomki do napojéw, miska z woda, farbki
do zabarwienia wody, $wieczki, waskie wysokie
naczynie szklane (stoik), plastelina, kartki z bloku
A4, pociete paski papieru, szarfy w liczbie dzieci,
Zatgcznik 2. J

Powietrze do oddychania

szarfy, kolorowe tusze (rozrzedzone

Kolejne kroki:

1.

Zabawa wprowadzajaca ,Ztap powietrze”.

Dwojka dzieci oznaczonych szarfami goni uciekajacych. Uciekajgcy to niewidoczne powietrze. Jesli
dzieci oznaczone szarfami kogo$ schwytaja, ta osoba naktada szarfe, staje sie widzialna i pomaga
chwytac¢ pozostatych. Wygrywa to dziecko, ktére najdtuzej biegato i nie zostato schwytane. Przy
powtdrzeniu - ono z wybranym/a kolega/kolezanka zaczyna zabawe.

2. 2.

. Dobre i zte powietrze.
2. 1.

Zapro$ dzieci do kregu i porozmawiajcie o tym, czego dowiedziaty sie w domu na temat
powietrza. Popro$ o uzupelnienie zdan:

Dobre powietrze jest jak .............., PONIEWAZ .. ... ..

Zte powietrze jest jak ....ce....., PONIEWAZ .. eovvvvvcereren

Rozdaj dzieciom po dwie kartki z bloku A4. Niech ,namalujg” jak wyobrazaja sobie powietrze
dobre, a jak zte. Porozmawiajcie, jakich barw najlepiej uzy¢ dla dobrego, a jakich dla ztego
powietrza. Powiedz, Ze bedzie to inne malowanie — malowanie powietrzem, tak zwane
dmuchane obrazy. Na papierze robimy kilka kolorowych lub szaroburych klekséw i za pomoca
stomki dmuchamy na plame. Kropla tuszu przemieszcza sie pod wplywem wydychanego
powietrza. Powstanie kolorowy/czarny slad, przypominajacy kolorowe fajerwerki lub smog.
Przyktadowe prace (Zatgcznik 2).
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2. 3.

2. 4.

Prace powiescie w sali: po jednej stronie kolorowe — dobre powietrze, po przeciwnej stronie —
szare, czarne, zte powietrze.

Rozdaj uczennicom i uczniom pociete paski papieru i popros, aby dobrani w tréjki wymyslili
po kilka okreslen na dobre lub zte powietrze, zapisujac kazde wyrazenie na osobnym pasku.
Okresl czas pracy na okoto 5 minut.

Popros o zaprezentowanie (przeczytanie) propozycji i wrzuc je do wspdlnego worka.

3. Zabawa na orientacje.
Powiedz, ze teraz kazdy losuje jeden pasek z worka. Gdy wszyscy juz to zrobig, na dany sygnat
czytaja i ustawiajg sie po tej stronie, po ktérej wisza obrazy pasujace do wylosowanego okreslenia.
SprawdZcie, czy wszystkim sie udato. Zabawe powtérz kilka razy.

4. Tlen w powietrzu.

4.1

4. 2.

4. 3.

UsiadZcie w kregu i porozmawiajcie: Po co nam jest potrzebne dobre powietrze? Jak je znaleZc?
Pozwdl dzieciom wypowiadac sie swobodnie.

Zwrdé¢ uwage na tlen (jedli dzieci wczedniej o tym nie wspomnialy), ktéry jest waznym
sktadnikiem powietrza. Zaproponuj sprawdzenie, ile tlenu miesci sie w otaczajgcym nas
powietrzu i zapytaj: Od czego to zalezy? Jak to zbadac? Czy istniejq narzedzia do pomiaru ilosci
tlenu? Co to znaczy, ze komus jest duszno? Do czego stuzq aparaty tlenowe, kto ich uzywa i w jakich
okolicznosciach? (ptetwonurek, kosmonauta, 16dZ podwodna, aparaty tlenowe w szpitalach).
Doswiadczenie.

Przygotuj materiaty: miska z woda, farbki do zafarbowania wody, swieczki, waskie wysokie
naczynie szklane (stoik), plastelina.

Wybierz 2-, 3-osobowy zespot do przeprowadzenia doswiadczenia, pozostate dzieci uwaznie
obserwuja efekty.

Zadania dla zespotu, przeprowadzajgcego doswiadczenie:

e Mala Swiece przymocujcie do dna miski.

Nalejcie wody do miski i zabarwcie jg farbka (kolor dowolny).

Zapalcie Swiece.

Na brzegu wysokiego szklanego naczynia przyklejcie kilka plastelinowych kulek.
Wstawcie stoik otworem do dotu, przykrywajac Swieczke, tak aby woda nie przenikneta do
srodka.

Wszyscy obserwujcie, co sie wydarzy.
Pozwdl dzieciom na swobodne refleksje oraz hipotezy, prébujace wyjasni¢ obserwowane
zjawisko.

Efekt: Swieca plonie przez pewien czas, migocze i na koricu gasnie. Jednocze$nie woda w stoiku
WZnosi sie coraz wyzej.
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5.

Wyjasnienie obserwowanego zjawiska

Po wystuchaniu hipotez dzieci, uzupetnij, ewentualnie skoryguj ich wypowiedzi i wyjasnij
obserwowane zjawisko np. w taki sposéb:

Podczas palenia Swieca zuzywa czesc tlenu z powietrza, ktoéry byt pod stoikiem. W stoiku byto
tyle tlenu, ile wynosi roZznica w poziomach wody. Przez ubywajqcy tlen, pod stoikiem powstaje
cisnienie, ktére wywoltuje dziatanie ssqce. Woda wnika do naczynia tak dtugo, az cisnienie sie nie
wyrowna.

Spalajqc sie, Swieca zuzywa znajdujqcy sie w powietrzu tlen. Woda nie zajmie catego stoika, bo
pozostata w nim czesc powietrza nie jest tlenem, ale azotem. Zeby swieca palita sie potrzebny jest
tlen. Plomien Swiecy, podobnie jak my, potrzebuje do ,zycia” tlenu.

Czystos$c powietrza w naszej okolicy.

5.1. Po wykonaniu do$wiadczenia i jego wyjasnieniu, porozmawiajcie na temat obecnosci tlenu
w powietrzu. Zapytaj: Skqd sie bierze tlen? Kto go moze produkowac? Popros, aby uczennice
iuczniowie zastanowili sie: W ktérym miejscu w waszej okolicy tlenu bedzie najwiecej? Co sadza
na ten temat: Ktére miejsca waszym zdaniem sq najbardziej zanieczyszczone, a ktore najczystsze?

5. 2. Zaproponuj wspélng wycieczke po najblizszej okolicy oraz przeprowadzenie testu. Najprostsze
bedzie wywieszenie biatych kartek posmarowanych wazeling w réznych miejscach, zdjecie ich
po jednym/dwdch dniach. Na podstawie zabrudzenia wazeliny mozecie dokonac oceny stanu
zanieczyszczenia powietrza. Mozna tez zebraé $nieg z réznych miejsc i poréwnac czystosé
otrzymanej z niego wody. Jezeli bedziecie zbiera¢ $nieg podsumowanie moze nastgpic¢ tego
samego dnia, jezeli powiesicie kartki, musza one by¢ zdjete np. na drugi, trzeci dzien — wtedy
podsumowanie nastgpi w czasie kolejnego spotkania.

Czas: 2 godz.

~

Dziatanie: zebranie informacji na temat stanu POWietrze

zanieczyszczenia powietrza najblizszej okolicy.

Pomoce: biate kartki, wazelina, stoiki, mapa miej-
scowosci, zielone kwadraty i czarne tréjkaty po
okolo 5 sztuk.

w naszej okolicy

/

Kolejne kroki:

1.

Zabawa wprowadzajgca ,Wartownik”.

Zabawa moze by¢ przeprowadzona na zewnatrz, w duzej sali lub na korytarzu. Dzieci stojg na
linii startu w odlegtosci okoto 20-30 metréw od mety, na ktérej stoi jedno dziecko — wartownik
czystego powietrza. Wartownik jest odwrdcony do pozostatych tytem. Pozostate dzieci sg skazonym
powietrzem, ktére chce sie zakras¢ do oazy czystego powietrza. Gdy wartownik jest odwrécony,
pozostate dzieci prébuja jak najszybciej podbiec i dotkna¢ wartownika. Wartownik co jakis$ czas
krzyczy ,raz, dwa, trzy” i szybko sie odwraca. Skazone powietrze natychmiast musi ,zastygnac
bez ruchu”’, gdy wartownik zauwazy jakis ruch, kaze cofnac¢ sie koledze/kolezance na linie startu.
Zabawa trwa az do momentu, gdy kto$ dotrze niepostrzezenie do wartownika. Wtedy nastepuje
zamiana miejsc.

Czystos¢ powietrza w naszej okolicy.

2.1. W czasie krotkiego spaceru po okolicy, zabierzcie kartki pokryte wazeling, oznakowujac je
w taki sposob, abyscie byli pewni z jakiego sg one miejsca.

2. 2. Podsumujcie wyniki badania. UsiadZzcie w kregu. Zainicjuj rozmowe na temat tego, czyje
hipotezy sie sprawdzity, jak wygladaja zebrane kartki lub $nieg/woda.
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2.3.

2. 4.

Powie$ w sali mape miejscowosci. Oznaczcie zielonymi kwadratami miejsca najbardziej
czyste, a czarnymi tréjkatami miejsca najbardziej zanieczyszczone. Kwadraty i tréjkaty moga
by¢ przyczepiane w réznych pozycjach. Zwréd¢ uwage, ze pomimo innego potozenia zawsze
jest to ta sama figura geometryczna.

Zauwaz, Zze mapa waszej miejscowosci wyglada terazjak gra planszowa. Zaproponuj wykonanie
przez uczennice i uczniow gry planszowej o tematyce ekologicznej.

W tym momencie wskazujesz dzieciom efekt projektu.

Wywiescie mape na korytarzu szkolnym i zatytutujcie ja np. ,Mapa czystego powietrza naszej
miejscowosci”.

3. Zadanie domowe: Popros, aby uczennice i uczniowie w domu sprawdzili np. w internecie, jakie sa
najczestsze przyczyny zanieczyszczen powietrza i w jaki sposéb mozna temu zjawisku zapobiegac.

Czas: 1 godz.

~

Dziatanie: okreslenie przyczyn zanieczyszczen
w powietrzu i propozycji rozwigzan problemu. Pomys]:y madrej g]:éwkl

Pomoce: kartki w dwéch kolorach, narysowany
lub wyciety tréjkat koloru czerwonego, niebieski
i czerwony rulon. j

Kolejne kroki:

1.

Zabawa wprowadzajgca ,Duch dobrego powietrza — Czystek i Duch zanieczyszczonego powietrza —
Brudek”.

Wybrane dziecko otrzymuje czerwony rulon i w zabawie odgrywa role Ducha Brudka, drugie
dziecko ma niebieski rulon i odgrywa role Ducha Czystka. Dzieci biegajg po sali. Duch Brudek
dotyka je rulonem. Dotknieta osoba kuca i gtosno syczy. Duch Czystek moze przywréci¢ do zycia
te dzieci, ktére dotknat Duch Brudek. Biega wiec po sali i przez dotkniecie niebieskim rulonem
pozwala kolegom wréci¢ do zabawy. Duch Czystek stara sie, aby jak najwiecej dzieci brato udziat
w zabawie.

2. 2.

. Grupy projektowe.
2. 1.

Podziel dzieci na grupy. Ten podziat bedzie obowiazywal do konica projektu.

Propozycja podziatu: uczennice i uczniowie ustawiaja sie w trzy rzedy: klasa trzecia, druga
i pierwsza. Popros, aby ustawili sie alfabetycznie imionami i podziel dzieci na grupy. Wazne,
aby w kazdej grupie byta przynajmniej jedna osoba z kazdego poziomu, utatwi to prace
w zespole. Najlepsze beda grupy 4-, 5-osobowe.

Omow zasady pracy w zespole.

Kazda grupa wybiera osoby, petnigce role:

e lidera/ki, ktéry/a bedzie prezentowal/a wyniki pracy na forum,
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pisarza/ki, ktory/a bedzie zapisywal/a pomysty,

straznika/czki czasu, ktory/a bedzie pilnowata czasu,

zwiadowcy/czyni, ktéry/a w imieniu grupy bedzie sie z toba kontaktowal/a,

e skarbnika/czki, ktory/a bedzie zbieral/a efekty pracy grupy.

Czas na napisanie odpowiedzi — 10 minut.

Wazne, aby wszystkie osoby w grupie miaty przydzielone zadania.

Poczekaj, az powstang grupy. Niech uczennice i uczniowie porozmawiajg o tym, jak rozumieja
podane zasady. Sprawd?, czy dla wszystkich sa one jasne.

3. Rozwiazujemy problem zanieczyszczonego powietrza.
Metoda tréjkata jest jedna z metod aktywizujgcych, stuzgca twérczemu rozwigzywaniu problemow.
Trojkat odwrocony wierzchotkiem do dotu symbolizuje problem. Tréjkat podtrzymywany jest
przez przyczyny (z lewej strony) i sposoby usuniecia przyczyn (z prawej strony).

3. 1. Okredl problem do rozwigzania i wpisz go w tréjkat przygotowany i zawieszony na tablicy.

Zanieczyszczone
i g
powietrze Sop

Usy,, .
pf’zyc 2};0 2 Ci

Rozdaj grupom po kilka karteczek w réznych kolorach np. zétte i zielone. Popros, aby wspdlnie
zastanowili sie i zapisali na karteczkach koloru zéttego co ich zdaniem podtrzymuje problem
zanieczyszczonego powietrza, a na zielonych - wszystko, co moze go rozwigzad. Okredl czas
pracy na okoto 10 minut.

3.2. Lideréw/liderki grup popro$ o odczytanie najpierw przyczyn podtrzymujgcych i zapisz je
z lewej strony trojkata, a nastepnie sposobdw usuniecia przyczyn i zapisz je po prawej stronie
trojkata.

Przyczyny podtrzymujace (przyktadowe propozycje):

duza liczba samochoddéw, spalin

za mato zieleni

dzikie wysypiska $mieci

paleniska domowe

pozary, wypalanie traw

zaktady przemystowe

brak wiedzy na temat stanu $rodowiska naturalnego

Sposoby usuniecia przyczyn (przyktadowe propozycje):

wykorzystanie energii stonecznej i energii wiatru

sadzenie drzew, zaktadanie pasow zieleni

budowa profesjonalnych wysypisk smieci

stosowanie filtréw kominowych

stosowanie katalizatoréw w samochodach

uzywanie benzyny bezotowiowej

wzrost $wiadomosci mieszkancow

3.3. Efekty waszej pracy pomogg wam w zaprojektowaniu gry planszowej. Popros, aby na nastepne
zajecia dzieci przyniosty gry planszowe w celu przyjrzenia sie im i zaplanowania dalszej pracy.
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Czas: 2 godz.

I . _ Dobre planowanie
Dziatanie: zaplanowanie wykonania gry plan- L.
szowej. ‘ 5 to nie ]est
Czasu marnowanie

Pomoce: kilka nadmuchanych balonéw, gry
planszowe, Zatgcznik 3.

Kolejne kroki:

1. Zabawa wprowadzajgca ,Uwolnij powietrze”.
Uczennice i uczniowie dzielg sie na dwie grupy. W pierwszej grupie kazde dziecko przywigzuje
sobie do nogi (okolice kostki) balonik. Ich zadaniem jest uciekanie przed kolezankami i kolegami
z drugiej grupy i obrona balonika. Druga grupa goni dzieci z balonikami i stara sie nadepna¢ na
balonik, aby pekt. Wygrywa to dziecko, ktére najdtuzej bronito balonika. Zabawe mozecie powtarzad
kilkakrotnie.

2. Planowanie.

2. 1. Popros dzieci, aby usiadly w grupach i przypomnij im, ze dzisiaj zaplanujecie prace, majaca
na celu wykonanie gry planszowej. Okreslicie miedzy innymi kryteria do wykonania gry
planszowe;j.

Rozldzcie rézne gry planszowe, przyjrzyjcie sie im. Pozwdél uczennicom i uczniom wypowiadac
sie swobodnie. Zadaj im pytania: Co jest potrzebne, aby powstata gra planszowa? Ktéra gra podoba
wam sie najbardziej i dlaczego?

Podkredl, Ze jest to bardzo wazne zadanie, gdyz ,dobre planowanie to nie jest czasu
marnowanie” i dobrze jest wiedzie¢ co kazdy ma robié. Popro$ dzieci, aby porozmawiaty
w grupach i wymyslity/podaty po trzy kryteria, jakie powinna spelniac¢ dobra gra planszowa.
Czas pracy - 10 minut.

Nastepnie liderzy/liderki przedstawiag na forum propozycje grupy odpowiednio ja
uzasadniajgc, a ty zapiszesz je na tablicy. Wybierzcie kilka, ktére uwazacie za najwazniejsze.
Wyboru dokonajcie poprzez gtosowanie.

Przyktadowe kryteria dobrej gry planszowej

e oryginalny tytul

e czytelna instrukcja

e pola zielone oznaczaja zadania sprzyjajace czystosci powietrza (bonus)

e pola czarne oznaczajg zadania, ktére wptywajg na zanieczyszczenie powietrza (kara)
e gra powinna miec okoto 40-45 pdl

e zawiera ciekawe, kolorowe rysunki

(Wazne, aby kryteriow nie byto za duzo: 4 lub maksymalnie 6.)

Pamietaj! Jasno okreslcie kryteria, zapiszcie je i wywiescie w widocznym miejscu.

2.2. Uprzedz dzieci, Ze teraz nastgpi bardzo wazny moment w catym projekcie, czyli etap
przydziatu zadan. Szczegétowe okreslenie przysztych dziatan bedzie warunkiem powodzenia
dalszej pracy.

Uczennice i uczniowie sami, pracujac w grupach, okreslajg czas realizacji i przyporzadkowuja
osoby odpowiedzialne za poszczegdlne zadania. Mozesz im podpowiadac i sugerowac jakie
zadania powinni wykonac. Jednak pamietaj, aby robic to umiejetnie i tylko wtedy, gdy widzisz,
ze zespOt sobie nie radzi (Zatgcznik 3).

Zaproponuj, aby poszczegélne grupy zawiesity swoje plany na gazetce $ciennej w klasie.
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Czas: 3 godz.

Dziatanie: wykonanie gry planszowej z kostka i RaChu—CiaChu
instrukcja. .
i po strachu

Pomoce: szare arkusze, pisaki, otéwki, kredki,
farby, wycinki z gazet, Zatacznik 4, 5.

Kolejne kroki:

1. Plansza do gry.

1. 1.

1.2

1.3.

1. 4.

Podpowiedz uczennicom i uczniom jeden ze sposobéw wykonania planszy do gry. Mozna ja
wykonaé z szarego arkusza podzielonego na réwne pola. Roztozony arkusz nalezy ztozy¢ na
pot, nastepnie roztozy¢ i ztozy¢ skrzydta do srodka, a nastepnie jeszcze raz do srodka. W ten
Sposob powstanie osiem rownych kolumn.

W druga strone robimy doktadnie tak samo. Po zakoriczeniu otrzymujemy szes$édziesigt cztery
pola. Przyktadowa gra planszowa - Zatgcznik 4.

Droge, ktorg bedzie przesuwat sie pionek, projektujg dzieci. Numerujg tez pola i maluja je
na okreslone kolory. Wolne pola stanowia tto gry, mozna ozdobi¢ je wycinkami z gazet,
rysunkami itp.

Dzieciustalaja zadania do wykonania w trakcie gry, zwigzane z tematyka projektu. Przypomnij
o dziataniach, ktére opracowaty w celu rozwiazania problemu brudnego powietrza. W czasie
zajec dzieci moga ustalic¢ tylko kilka zadan, a reszte opracowa¢ w domu.

Zaproponuj, by dzieci wykonaly tez wtasne kostki do gry ze sktadanek bez kleju (Zatacznik 5
- szedcian sktadanki). Mozna poda¢ uczennicom i uczniom gotowy szablon do ztozenia,
a usytuowanie kropek pozostawic¢ jako zadanie logiczne.

Wtasciwosci kostki do gry: oczka sa zawsze tak rozmieszczone, zeby na Scianach o wspdlnym
wierzchotku znajdowaly sie cyfry 6, 5, 4, a na przeciwlegtych $ciankach takie cyfry, by ich
suma zawsze wynosita 7.

2. Bardzo wazne jest napisanie instrukcji do gry. Ustalcie, co powinno sie w niej znaleZ¢. Spiszcie
uzgodnione punkty. Daj czas na napisanie instrukcji. Po wykonaniu zadania grupa przekazuje
swoja instrukcje innemu zespotowi, ktéry zapoznaje sie z tekstem i okredla, czy jest zrozumiaty,
czy co$ jest niejasne, czegos brakuje. Uwagi sg przekazywane do autoréow instrukcji. Daj czas na
ewentualne poprawienie tekstu.

3. Pamietaj, ze wystepujesz w roli eksperta, konsultanta, osoby wspomagajgcej — staraj sie nie
ingerowac w prace uczennic i uczniow.
Dzieci moga pracowac dalej w domu nad grafika gry i zadaniami do wykonania. Wyznacz termin
kolejnego spotkania.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: prezentacja wykonanych gier plan- .
szowych, dokonanie oceny kolezeriskiej. Czas na granie
Pomoce: gry wykonane przez dzieci, Zalgcznik

6 - ,Karty oceny kolezenskiej”.

Kolejne kroki:

1.

Nasze gry.
Uczennice i uczniowie prezentuja gotowy produkt. Sprawdz wspdlnie z nimi, czy prace speiniaja
ustalone wczesniej kryteria.

. Zaproponuj zamiane grami miedzy zespotami. Niech inne druzyny przetestuja kazda gre, w ten

sposob najtatwiej sprawdzi¢, czy gra jest dobrze skonstruowana. Jezeli w klasie pracowato 5 grup
oznacza to, ze powstato 5 gier planszowych. Zamien je miedzy grupami tak, aby kazdy zespdt miat
mozliwo$¢ zagrania w cudza gre. Rozdaj karty oceny kolezenskiej (Zatacznik 6).

Po uzupelnieniu przez uczennice i uczniéw kart popro$ liderow/liderki o przeczytanie opinii.
Przypomnij im, ze ocena musi by¢ obiektywna i zgodna z wczes$niej ustalonymi kryteriami oraz
odpowiednio uzasadniona. Ustal czas na ewentualne poprawki.

. Gotowe gry mogg zosta¢ przekazane do Swietlicy, mozecie tez zaproponowac rozgrywki w gry

waszym starszym kolezankom i kolegom ze szkoty.

269

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



270

Czas: 1 godz.

Zielono nam

Dziatanie: podsumowanie projektu.

Pomoce: Zalgcznik 7, pisaki.

- podsumowanie

Kolejne kroki:

1. Podsumowanie.

1. 1.

1.2.

1.3.

Krétko przypomnijcie, jakie dzialania w ramach calego projektu uczennice i uczniowie
wykonywali i jaki byt cel projektu. Zapytaj dzieci: Czy warto byto poswieci¢ mu czas? Co nam to
dato?

Do podsumowania mozna wykorzysta¢ metode aktywizujaca ,Réza wiatréw”. Pomyst
zaczerpniety zostat z ,rézy” - kierunkéw stron $wiata, ktéra wykorzystuje sie dla oznaczenia
kierunkow wiatréw.

Kazde dziecko otrzymuje kartke z narysowang ,Réza wiatrow” (Zatacznik 7). Liczba osi jest
dowolna i moze by¢ rozbudowywana w zaleznosci od potrzeb. Na osiach, w miejscu kierunkuy,
umieszcza sie nazwe elementu podlegajacego ocenie. Osie dzielimy na odcinki i przypisujemy
im odpowiednie warto$ci np. od 0-3. Zadaniem dziecka jest zaznaczenie w skali 0-3 wlasnej
oceny. Nastepnie uczennica/uczen taczy punkty i w ten sposdb, kazdy ma swoja réze, ktéra
wiesza na tablicy. Warto omowi¢ z dzie¢mi uzyskane wyniki i sktoni¢ je do uzasadnienia
swoich wyborow.

Podziekuj za wspdlna realizacje projektu.
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Zatacznik 1. Wiersz Ludwika Jerzego Kerna ,,Piotrus i powietrze”

Piotrus i powietrze

Byt pewien chtopiec w rézowym swetrze,
ktorego raz zapytano:

- Czym chciatbys$ zosta¢ Piotrusiu?

- Powietrzem!

- Dlaczego powietrzem?

- Ano, dlatego tylko, prosze mamusi,

7e powietrze nic robi¢ nie musil

Pobladta biedna mama z wrazenia.

0j, los mie¢ syna lenia.

Wieczorem poszed! Piotrus do t6zka, mamusia $wiatto
Zgasita,

i zasnat Piotrus, a Dobra Wrozka,

W powietrze go zamienita.

[ nagle patrzcie, co to sie dzieje:

Piotrus po Swiecie wieje...

W miastach uderza o domdéw mury,

w gorze na niebie rozpedza chmury,

na morzu biate spostrzega zagle,

wiec mocno dmucha w te zagle nagle,

Na szosach siwe podnosi kurze,

organizuje trzy grozne burze,

porusza liscie na wszystkich drzewach,

we wszystkich ptasich gardziotkach $piewa.

Jest jednocze$nie we wszystkich stronach,
w samochodowych siedzi oponach.
Wierci sie, kreci, tanczy jak fryga,
aeroplany na sobie dZwiga,

i-tojuz chyba najwieksza heca

- dmucha jak wiatr we wszystkich piecach...
Rano, gdy zbudzit sie, przetart oczy

[ rzekt:

- Zmeczytem sie bardzo w nocy.

Nie przypuszczatem, prosze mamusi,

ze tak powietrze pracowac¢ musi..”

Ludwik Jerzy Kern
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Zatacznik 2. Dmuchane obrazy

Zte powietrze Dobre powietrze
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Zatacznik 3. Zaplanowanie wykonania gry

Zaplanujcie w grupie, kto i kiedy wykona poszczegdlne zadania zmierzajace do wykonania gry.

zadania

Wykonanie rysunku trasy gry
wraz z zaznaczonymi polami
inumeracja

Przyniesienie kolorowych
wycinkéw z gazet, materiatow
plastycznych

Konsultacje z nauczycielka/
nauczycielem
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Zatacznik 4. Przyktadowa gra planszowa

Przyktadowa instrukcja
Liczba graczy — dowolna

Gre rozpoczyna gracz, ktory wyrzuci sze$¢ oczek na kostce i wtedy stawia pionek na polu start.

Po wyrzuceniu sze$ciu oczek graczowi przystuguje drugi rzut.

Pole numer 3 - wykorzystujesz energie stoneczng do ogrzewania domu, w nagrode posuwasz sie
o trzy pola do przodu.

Pole numer 5 - jezdzisz samochodem, ktéry nie ma katalizatora, tracisz kolejke.

Pole numer 8 - posadzite$ drzewo, przystuguje ci dodatkowy rzut kostka.

Pole numer 9 - wycigtes dwa drzewa, cofasz sie na pole numer 2 itd.
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Zatacznik 5. Przyktadowa siatka kostki do gry

Liczba kropek na biatych polach:
e pierwszy wiersz: 2

drugi wiersz: 3, 1

trzeci wiersz: 5

czwarty wiersz: 6, 4

Ciecia wykonujemy po grubych liniach. Nastepnie zginamy wzdtuz wszystkich linii w jedng strone.
Sktadamy kostke chowajac wszystkie szare pola do srodka.
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Zatacznik 6. Ocena kolezenska

Ocena kolezenska - gra planszowa
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Zatacznik 7. Przyktadowa ,,Roza wiatrow”

277

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO






NASZE MALE

»CENTRUM NAUKI KOPERNIK"
Organizujemy wystawe ,,Na tropie energii”

AUTORKI Mariola Binek, Matgorzata tuszczek
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin

UZASADNIENIE REALIZACII PROJEKTU

Zyjemy w $wiecie pelnym energii. Wszystko, co nas otacza i z czego korzystamy w jakims stopniu
dziata dzieki energii. Ale skad ta energia sie bierze? Gdzie ma swoje zrédto? Czy cztowiek to tez energia?
I czy sami mozemy jg wytwarzac? Rozwoj cywilizacji postepuje, a energia jest jej nieodtaczna czescia.
Wazne jest wiec, by zrozumieé jej Zrédla, sposoby dziatania, wytwarzania. Dzieki poznaniu zjawiska
powstawania energii bedziemy rowniez bardziej swiadomymi jej konsumentami. Mamy szanse stac¢
sie obywatelami swiadomie wybierajgcymi rozwiazania, ktdre nie szkodza srodowisku i oszczedzaja
zasoby Ziemi.

CEL OGOLNY PROJEKTU
e Uswiadomimy sobie znaczenie energii w codziennym zyciu.
CELE SZCZEGOLOWE

Przeprowadzimy proste doswiadczenia dotyczace energii.

Zorganizujemy stacje eksperymentalne.

Przypomnimy zasady bezpiecznego korzystania z urzgdzen elektrycznych.
Okresdlimy sposoby oszczedzania energii.

Zorganizujemy wystawe ,Na tropie energii”.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPE]SKIE]
ROZWIJANE PODCZAS REALIZACJI PROJEKTU

e Umiejetnosé postugiwania sie danymi naukowymi (oraz narzedziamiiurzadzeniami technicznymi)
do osiggniecia celu badz podjecia decyzji; umiejetnos¢ wyciggania wnioskdéw na podstawie
dowodow.

e Wrazliwos¢ na skutki, jakie podejmowane dziatania mogg przynosi¢ poszczegélnym ludziom, ich
spotecznosdciom, a takze catej Ziemi.

e Umiejetnosc¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie; umiejetnosé planowania; umiejetnos¢ dokonywania

adekwatnej samooceny; umiejetnos$¢ poszukiwania informacji.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

Przyroda. Uczen:
1. obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze, analizuje je i wigze przyczyne ze
skutkiem.

Matematyka. Uczen:

11. odmierza pltyny réznymi miarkami; uzywa okreslen: litr, pot litra, éwier¢ litra;

12. odczytuje temperature (bez koniecznosci postugiwania sie liczbami ujemnymi, np. 5 stopni
mrozu, 3 stopnie ponizej zera).

Zajecia komputerowe. Uczen:
3. wyszukuje i korzysta z informacji:
a. przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty),
b. dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym
zakresie,
c. odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

Zajecia techniczne. Uczen:
1. zna srodowisko techniczne na tyle, ze:
2. realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:
a. przedstawia pomysty rozwiazan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materialy (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty widkiennicze) oraz narzedzia,
b. rozumie potrzebe organizowania dzialania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej,
c. posiada umiejetnosci:
- odmierzania potrzebnej ilo$ci materiaty,
3. dba o bezpieczenstwo wlasne i innych:
a. utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy,
b. wiasciwie uzywa narzedzi i urzadzen technicznych.

PRODUKT KONCOWY PROJEKTU

e Wystawa ,Na tropie energii”.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE x

Etap projektu ! Opis dziatania i Czas (W-II;(T;;]IIDZYFY)

Sformutowanie M1 Starter: Czym jest energia? 1 godz. od;

problemu i celow i Wprowadzenie do tematu energii. Okreslenie celow : -

projektu i projektu. Przeprowadzenie wsrod dzieci ankiety dia- i do:
i gnostycznej dotyczacej sposobu uczenia sie. H H

P MZ e ergl e (l godz) .................................... 6go prnas od ...........................

i M3 Z energia trzeba rozwaznie (3 godz) P
i M4 Z energia trzeba oszczednie (2 godz) ¢ do:

Uczennice i uczniowie uswiadamiaja sobie znaczenie
i energii w codziennym Zyciu; przypominajg sobie za-
i sady bezpiecznego korzystania z urzgdzen elektrycz- |
i nych oraz okreslaja sposoby oszczedzania energii i

: M5Energ|czn|eplanujemy .......................................... :
i Zgodnie z okreslonymi zadaniami zespoty eksperc-
i kie planujg przygotowanie wystawy ,Na tropie ener-

Dziatania. i M6 Sprawdzamy doswiadczalnie czym jest energia

Planowanie dziatai } Zespoly eksperckie po raz pierwszy wykonuja do- i

i $wiadczenie, wyciagaja z niego wnioski, planuja :

i sposob prezentacji eksperymentu oraz oceniajg ko-

i legow/kolezanki.

i Dzieci po raz drugi wypetniaja ankiete dotyczaca i

......................................... [ SPOSODUUCZETUASIE, e
Prezentacja i M7 Wystawa ,Na tropie energii” i 2godz. i od;

i Wystawa, na ktérg zostajg zaproszeni starsi ucznio- P e

i wie/uczennice. i

Refleksja i M8 Swietowanie sukcesu i 1godz
§Uczennice i uczniowie wypeiniajg ankiety samo-
i oceny, w ktorych oceniaja swoje zaangazowanie
i i nastroj. Dyskusja na temat sposobéw uczenia sie i
i - poréwnanie wynikéw ankiet przeprowadzonych
i wsrod uczestnikow projektu z wynikami naukowy-

I:qcznie:§ 16 godz.

N
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: okreslenie tematu projektu. M 1 Starter:
Pomoce: duzy arkusz, flamaster, dtugopisy, Czym ]eSt energla?

Zatacznik 1 (dla kazdego dziecka).

Kolejne kroki:

1.

3.

Poczuj energie.

1. 1. Zapros dzieci do zabawy ,Poczuj energie partnera”. Niech uczennice i uczniowie dobiorg sie
w pary, nastepnie przekaz instrukcje:
Zbliz swoje dfonie do dloni partnerki/partnera (wewnetrznymi stronami) tak, zeby sie niemal stykaty.
Zamknij oczy, doswiadczaj uczucia ciepla, czyli energii przychodzqcej z dloni partnerki/partnera.
Sprawd?, jak zmieniajq sie te wrazenia przy zmianie odlegtosci pomiedzy dtorimi.
(Zamiast dtoni mozna sprobowac doswiadczenia z twarzg lub stopami).

1. 2. Zapytaj uczennice i uczniow o wrazenia:
e (zy doswiadczaliscie przeptywu energii?
e (zy czuliscie ciepto drugiej osoby?
Powiedz, Ze poczuliScie w ten sposob energie cieplng. Wasze zajecia bedg dotyczy¢ réznego
rodzaju energii, a dzieci zamienia sie w jej tropicieli.

,Lubie sie uczy¢, gdy...".

2. 1. Popros uczennice i uczniow o wypeinienie arkusza diagnostycznego - ,Lubie sie uczy¢, gdy...”
(Zalacznik 1). Wyjasdnij dzieciom, ze ich zadanie polega na wybraniu ulubionego przez nie
sposobu uczenia sie. Powiedz, zeby zamalowaly tym wieksza cze$¢ kotka (wewnatrz rysunku
gtowy), im bardziej lubig sie uczy¢ w sposéb opisany pod danym rysunkiem.

2. 2. Popro$ chetne dzieci o wypowiedzenie sie na temat ankiety, o podanie ulubionego
(preferowanego) sposobu uczenia sie.

2.3. Zbierz arkusze diagnostyczne. Ich wyniki poréwnasz i zaprezentujesz uczennicom i uczniom
po przeprowadzeniu tej samej ankiety pod koniec zajec¢ projektowych.

Cele projektu.

3. 1. Napisz na duzym arkuszu, ktéry bedzie wam towarzyszyt na kolejnych zajeciach, cele kluczowe
projektu:
Sprawdzimy doswiadczalnie czym jest energia.
Zorganizujemy dla naszych starszych kolezanek i kolegéw wystawe ,Na tropie energii”.
Zache¢ wszystkie dzieci do podpisania sie pod tg deklaracja.

3. 2. Na zakonczenie popros dzieci o wymyslenie energetycznego hasta, ktérym bedziecie sie witaé
i zegnac¢ na kazdych zajeciach. Powiedz, ze ma to by¢ krdtki, rymowany okrzyk. Uczennice
i uczniowie mogg tez dodac¢ co$ do zaproponowanego przez ciebie poczatku rymowanki,
np. My jesteSmy energetyczni i przesympatyczni... Zapisz na tablicy wszystkie propozycje dzieci,
wybierzcie najlepszg. Prze¢wiczcie wasze hasto, tak aby zapamietato je kazde dziecko.

3.3. Zache¢ dzieci do opracowania w domu jakiego$ energetycznego ruchu lub gestu, ktéry
bedzie towarzyszyt waszemu okrzykowi. Podziekuj za aktywnos¢, pozegnajcie sie waszym
energetycznym hastem.
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: uswiadomienie uczennicom i uczniom
jak bardzo do codziennego funkcjonowania jest

nam potrzebna energia, z jak wielu urzadzen Bez energﬂ ani I'l.lSZI

elektrycznych korzysta wspétczesny cztowiek.

Pomoce: Zatacznik 2, kartki formatu A4, klej, no-
zyczki (dla kazdego), flamastry, nagranie piosenki
,Jedzie pocigg z daleka”, odtwarzacz cd.

/

Kolejne kroki:

1. Elektryczny pociag.

1. 1. Stanciew kregu, przywitajcie sie waszym energetycznym hastem. Popro$ chetnych o pokazanie
wymyslonych przez nich propozycji gestow, ruchéw towarzyszacych rymowance (zadanie
domowe). Wspdlnie wybierzcie najlepszy gest. Mozliwy jest tez wariant, ze kazdy pokazuje
gest, ktory podoba mu sie najbardzie;j.

1.2. Zapros$ dzieci do stworzenia elektrycznego pociggu. Najpierw rozdaj losowo uczennicom
i uczniom kartki z podpisanymi rysunkami przedstawiajacymi urzgdzenia elektryczne
(rozciete rysunki z Zatgcznika 2). Popros dzieci, zeby nakleily swoje karteczki na srodku kartek
formatu A4, a nastepnie nadaty kartkom ksztalt wagonikdéw. Przeznacz na to ok. 15 minut.
Potem niech dzieci wspélnie utoza na podtodze alfabetyczny pociag elektryczny (jezeli w sali
nie ma miejsca, mozna utozy¢ pociag na korytarzu.) Zapros dzieci do zabawy w jadacy pociag
- niech poruszaja sie wokot wagonikéw w rytm piosenki ,Jedzie pocigg z daleka”.

1. 3. Usiadzcie w kregu, porozmawiaj z dziecmi o energii zyciowej, witalnej. Zapytaj, skad miaty
energie (site) na to, aby malowa¢, mysle¢ (czyli utozy¢ wagoniki alfabetycznie) oraz tanczy¢
w rytm piosenki?

Pokieruj rozmowg tak, aby pojawity sie np. takie odpowiedzi: dostajemy ja od rodzicéw,
uzupeilniamy w procesie oddychania, czerpiemy z pozywienia, z otaczajgcego nas Swiata
(np. ze stonica), od innych ludzi (ktérzy na przyktad pomoga nam cos zrobié).

2. tadowanie akumulatorow.

2. 1. Porozmawiaj z dzie¢mi na temat racjonalnego korzystania z energii, to znaczy koniecznosci
tadowania akumulatoréw cztowieka poprzez zdrowe odzywianie sie (nie bezwartosciowe
chipsy i tuczgce stodycze), ruch na swiezym powietrzu oraz wtasciwe oddychanie. Nastepnie
zapro$ wszystkich do ,Cwiczenia pobierania energii’.

CWICZENIE POBIERANIA ENERGII

UsigdZ wygodnie na podtodze lub krzesle. Dionie potéz na kolanach. Zamknij oczy i rozluznij miesnie. Zwrdé
uwage na oddech - przeptywa spokojnie i naturalnie. Przeplywa przez nozdrza. Wciagasz i wypuszczasz
powietrze. Podczas wdechu odczuwasz chtéd wcigganego powietrza. Podczas wydechu powietrze jest
cieplejsze. Wdech lekko unosi klatke piersiowg, wydech ja opuszcza. Wdech sprawia nieznaczne napiecie
mie$ni oddechowych. Wydech pomaga w ich rozluznieniu. Wdech powoduje dotarcie energii do organizmu.
Wydech pozwala na oddalenie zmeczenia. Wyobraz sobie, ze przy kazdym wdechu przez nos wciagasz energie,
ktora daje ci site i zdrowie. Podczas kazdego wydechu oddalasz od siebie odczucie zmeczenia i bezsilnosci.
Wciggana energia przenika nie tylko przez nozdrza, lecz poprzez calg skére, wlosy, opuszki palcdw, stopy.
Po kilku wstepnych gtebokich wdechach pozwdl sobie na krétkie zatrzymanie oddechu. Wéwczas staraj
sie odczu¢ ciepto w okolicy brzucha. Przy ponownym zatrzymaniu odczujesz przyjemne pulsowanie w tej
czesci ciata. W czasie kolejnego zatrzymania odczujesz, jak fale cieptej energii rozchodza sie we wszystkich
kierunkach - w strone ndg, w strone piersi, w strone rak. Jeste$ caly wypeiniony energig, ktéra utatwia ci
@alanie. Jeste$ w pelni sit i entuzjastycznie nastawiony do tego, co cie spotyka. Otworz oczy. /
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2. 2. Powykonaniu éwiczenia zapytaj uczennice i uczniéw o wrazenia. Zasugeruj, ze takie ¢wiczenia
mogg by¢ bardzo pomocne w wytadowywaniu nagromadzonej w nas ,ztej” energii, czyli np.
ztosci, wicieklodci.

Podziekuj wszystkim za aktywno$¢, pozegnajcie sie waszym energetycznym hastem.

~

Czas: 3 godz.

Dziatanie: przypomnienie zasad bezpiecznego .
korzystania z urzadzen elektrycznych. |-\ /-‘ j ; Z energla trZEba

Pomoce: Zalacznik 3, 4, 5 (dla 7 grup), flamastry, rozwaznie
kleje, 7 duzych arkuszy, papier formatu A4, mate-
rialy potrzebne do doswiadczenia ,Prad na hus-

tawce” (Zalgcznik 6).

/

Kolejne kroki:

1. Zasady korzystania z urzadzen elektrycznych.

1. 1. Stanicie w kregu, przywitajcie sie waszym hastem. Zostaricie w kole, poprowadZ zabawe
JAmpuls elektryczny” wedtug instrukgji:
Uniescie rece w bok i dotknijcie sie lekko opuszkami palcéw. Zamknijcie oczy. Za chwile przekaze
osobieobok delikatny impuls elektryczny - dotkniecie. Przekazujcie je sobie kolejno tak, aby powrdcito
do mnie z drugiej strony.

Nastepnie usigdz z uczennicami i uczniami w kregu i zapytaj o wrazenia oraz o to jak by sie
czuli, gdyby impuls byt bardzo silny, prawie bolesny.

1. 2. Sprowokuj rozmowe na temat sytuacji, w jakich energia moze by¢ niebezpieczna. Porozmawiaj
z dzie¢mi na temat zagrozen zwigzanych z korzystaniem z urzadzen zasilanych energia
elektryczna.

1. 3. Podziel teraz dzieci na 7 druzyn. Druzyny przygotowuja sobie stanowiska pracy — wystarcza
dwie potaczone tawki z krzestami wokdt — a nastepnie wybieraja swojego przedstawiciela/
przedstawicielke w dowolnej wyliczance. Przedstawiciele grup podchodzg do ciebie i losuja
poczatek zdania dotyczacego bezpiecznej zasady korzystania z urzadzen elektrycznych
(rozciete zdania z Zatacznika 3). Nastepnie rozkltadasz na stoliku lub podiodze dokoriczenie
wyrazen (rozciete zdania z Zatgcznika 4). Druzyny dobierajg do swoich zdan odpowiednie
zakoniczenie.

Korzystajgc z ponizszej tabeli sprawdzcie poprawnos¢ wykonania zadarn.

Wtyczke wktadamy do dobrze umocowanego gniazdka.

Sprawdzamy kabel i wtyczke zanim wtozymy do gniazdka.

Mamy zawsze suche rece gdy wiaczamy co$ do pradu.

Zapalamy Swiatto tylko sprawnym wiacznikiem.

Zgtaszamy dorostym jesli urzadzenie jest zepsute.

KZe wszystkimi urzgdzeniami elektrycznymi  : obchodzimy sie ostroznie i uwaznie. J

1. 4. Druzyny przygotowuja plakaty, ktore bedg stanowily galerie stala podczas wystawy
,Na tropie energii”. Wyjasnij, Ze na kazdym plakacie ma by¢: wymyslony przez druzyne tytut,
zdanie dotyczace zasad bezpiecznego korzystania z urzadzen elektrycznych (wystarczy, jezeli
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druzyna przyklei swoje wylosowane zdanie) oraz jaki$ znak ostrzegawczy (mozna wybraé
sposrod zaproponowanych w Zatgczniku 5 i skopiowad na plakat lub wymysli¢ wtasny).
Podsumuj i zapisz na tablicy elementy plakatu:

- wymyslony tytul

- wylosowane zdanie dotyczace zasad bezpieczenistwa

- znak ostrzegawczy

Uwaga:

Plakat ma by¢ czytelny, przejrzysty, litery i rysunki powinny by¢ duze.

Rozdaj kazdej druzynie potrzebne materiaty: duzy arkusz, klej, papier formatu A4, kolorowe
flamastry. Wyznacz 30 minut na wykonanie zadania.

W czasie, gdy druzyny beda wykonywac plakat, przygotuj sobie stanowisko do pokazania
doswiadczenia ,Pragd na hustawce” (Zatacznik 6). Wazne jest, aby podczas wykonywania
eksperymentu wszystkie dzieci cie widzialy.

Podziekuj druzynom za wykonanie plakatéw. Przypomnij, ze bedg one stanowity galerie
(ekspozycje stala) na wystawie ,Na tropie energii”. Rozwiescie wszystkie prace, niech dzieci
je omowia prezentujac sie pozostatym druzynom. Ocencie, czy plakaty speiniaja kryteria, jesli
czego$ brakuje, daj czas na uzupetnienie i poprawe plakatu.

2. Doswiadczenie ,Prad na hustawce”.

2. 1.

2. 2.

2.3.

Korzystajgc z instrukcji (Zatacznik 6) pokaz uczennicom i uczniom doswiadczenie ,Prad na
hustawce”. Wazne jest, aby w trakcie wykonywania eksperymentu moéwié szczegdtowo,
co w danym momencie robisz. Powiedz dzieciom, ze w kazdej chwili moga ci przerwac
i poprosi¢ o ewentualne wyjasnienia.

Po wykonaniu doswiadczenia sformutujcie wspoélnie i zapiszcie (na arkuszu) wniosek.

Uwaga:

Wyciagniecie wnioskéw z kazdego doswiadczenia jest najwazniejszg, ale i najtrudniejsza

czescig projektu. Aby utatwi¢ uczennicom i uczniom to zadanie, warto zadawaé im

naprowadzajace pytania pomocnicze. Tutaj moga by¢ takie:

e Cotrzeba zrobi¢, aby hustawka wychylita sie w jedng lub w drugg strone? (zmienic potozenie
magnesu lub baterii)

e Co jest zrodltem energii (ruchu)? (sita, jaka wytwarza sie miedzy magnesem a drutem,
przez ktéry przeptywa prad)

e W jakich urzadzeniach codziennego uzytku zostalo zastosowane takie rozwigzanie?
(w silnikach, np. w mikserze, w suszarce)

Przeczytaj sformutowany wspoélnie z dzie¢mi wniosek. Podziekuj za aktywnosc.

Przyktad wniosku:

Zmiana potozenia baterii powoduje, ze hustawka wychyla sie w jedna lub w drugg strone.

Na drut, przez ktéry przeptywa prad i ktéry jest umieszczony w poblizu magnesu, dziata jakas

sita. Odchyla ona drucik w jedng lub w druga strone. Zalezy ona takze od tego, jak ustawiony

jest magnes. Ta sita napedza niemal wszystkie silniki elektryczne (np. w mikserze, w suszarce).

Przypomnij uczennicom i uczniom, ze zachowanie zasad bezpieczenstwa jest wazne nie

tylko przy korzystaniu z urzadzen zasilanych energia elektryczng, ale réwniez podczas

przeprowadzania doswiadczen i eksperymentéw. Zaznacz réwniez, ze dzieci powinny zawsze

informowac rodzicow (opiekundéw) o checi przeprowadzenia eksperymentéw.

Staricie w kregu i pozegnajcie sie waszym energetycznym hastem.
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Czas: 2 godz.

~

Dziatanie: okreslenie, dlaczego i jak mozemy 7 energié} trzeba

oszczedzad energie.

Pomoce: Zatgcznik 7, 8, duzy arkusz z nagtow-
kiem ,Pentliczkowy i nasz plan oszczednosciowy”,
kartki, klej, flamastry, pisaki. j

oszczednie

Kolejne kroki:

1. Do$wiadczenie ,Biata i czarna puszka”.

1. 1.

1.2.

1.3.

1. 4.

1.5.

Stanicie w kregu, przywitajcie sie waszym energetycznym hastem. Powiedz uczennicom
i uczniom, ze na dzisiejszym spotkaniu wykonacie wspdélnie jedno dos$wiadczenie
oraz spotkacie sie ze smokiem Pentliczkiem.

Rozpocznij od pierwszej czedci eksperymentu ,Biata i czarna puszka” (Zatgcznik 7). Do
wykonania kolejnych czynnosci mozesz angazowac uczennice i uczniow.

Powiedz dzieciom, ze na wyniki doswiadczenia bedziecie musieli poczekaé kilkanascie minut,
ktore poswiecicie na spotkanie ze smokiem Pentliczkiem.

Popro$ dzieci o zajecie miejsca w kregu i powiedz im, Ze za chwile przeczytasz wiersz (Zalacznik
8), ktoérego gtdwnym bohaterem jest smok Pentliczek, dajacy dobre rady. Powiedz uczennicom
i uczniom, Zeby przerywali ci czytanie, jezeli ustysza jaka$ wazng rade smoka. Wymienione
przez dzieci rady zapiszcie na duzym arkuszu opatrzonym nagtéwkiem ,Pentliczkowy i nasz
plan oszczednosciowy”. Przeczytaj dwukrotnie zakonczenie wiersza: Tutaj smok sie Zegna
zwami, moze co$ dodacie sami. Zapisz na plakacie ewentualne propozycje dzieci.

Zache¢ uczennice i uczniéow do wykonania prostych rysunkéw ilustrujacych rady smoka.
Powiedz, ze w ten sposéb przygotujecie kolejny plakat na waszg wystawe ,Na tropie energii”.
Przyklejcie wspdlnie rysunki w odpowiednich miejscach na plakacie.

Wrddcie do stolika z puszkami i wykonajcie drugg czes¢ doswiadczenia (Zatacznik 7).

Zadaj pytanie: Dlaczego woda w czarnej puszce jest cieplejsza od wody w bialej puszce?

Zapisz na tablicy wszystkie propozycje uczennic i uczniéw. Nastepnie sformutujcie i zapiszcie
wspodlnie wniosek np. o takim brzmieniu: Woda w czarnej puszce jest cieplejsza od wody
w biatej puszce, dlatego ze czarna powierzchnia pochtania wiecej energii. Zjawisko to mozemy
wykorzystywac w codziennym zyciu, np. malowac $ciany w pokojach w jasniejszych barwach.

. Podsumowanie.

Wrdccie do kregu. Odczytajcie glosno wasze zapisy z plakatu ,Pentliczkowy i nasz plan
oszczednosciowy”izadaj pytanie podsumowujgce zajecia: Dlaczego wiasciwie powinnismy oszczedzac
energie? Postuchaj odpowiedzi dzieci, nie koryguj.

Pozegnajcie sie w kregu waszym energetycznym hastem.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: zaplanowanie dzialan zwigzanych
z organizacja wystawy ,Na tropie energii”.

~

Pomoce: Zalgcznik 9, 10-13 (dla kazdego
z danej grupy), kartki do notowania dla druzyn,
ditugopisy, wszystkie prace wykonane podczas
zaje¢, duzy arkusz, flamastry. J

Kolejne kroki:

1. Przygotowanie wystawy.

1. 1. Stanicie w kregu, przywitajcie sie wasza energetyczng rymowankg. Powiedz uczennicom
iuczniom, ze dzisiejsze zajecia bedg poswiecone planowaniu pracy przy organizacji wystawy
,Na tropie energii”. Przypomnij podpisana przez uczennice i uczniéw deklaracje z pierwszych

1.2.

zajec.

Popro$ dzieci, aby podzielity sie na 4 réwne grupy eksperckie. Gdy grupy beda gotowe,
przedstaw ich zadania: kazda grupa przygotuje stacje eksperymentalng, w ktérej zaprezentuje
jedno nowe doswiadczenie. Wspdlnie za$ zorganizujecie wystawke prac plastycznych
wykonanych podczas projektu (,Alfabetyczny elektryczny pociag”, plakaty ,Ostroznie

Energicznie planujemy

z energig”, plakat ,Pentliczkowy i nasz plan oszczednosciowy”).

2. Przygotowanie doswiadczen.

2.1. Kazda z druzyn wybiera w dowolny sposob osobe, ktéra bedzie losowata kartke z nazwa
doswiadczenia (rozciete kartki z Zalacznika 9), ktére grupa ekspercka zaprezentuje podczas

2.2.

3. Zadanie domowe: Popros o przygotowanie materiatéw do doswiadczen, wyznacz na realizacje

wystawy ,Na tropie energii”.

Popro$ kazdg grupe ekspercka, zeby zapoznala sie ze wstepna informacja dotyczaca
doswiadczen (Zataczniki 10-13). Wyjasnij druzynom wszystkie watpliwosci, na tym etapie nie
zdradzaj jednak, na czym maja polegac eksperymenty.

Wspdlnie ustalcie:

e Gdzie, kiedy, o ktorej godzinie odbedzie sie wystawa?

Kogo na nig zaprosicie - jedna klase? Dwie?

[ ]
e W jaki sposob i kto zaprosi gosci na wystawe?
e Jak i kiedy zrobicie prezentacje prac wykonanych wspdlnie na zajeciach? Co bedzie wam

do tego potrzebne?

e Ktoijak przedstawi ,Alfabetyczny pociag elektryczny”?

e Kto1ijak zaprezentuje plakat ,Pentliczkowy i nasz plan oszczednosciowy"?
e W jaki sposdb grupy zaprezentuja swoje plakaty ,Ostroznie z energig”?

Wszystkie ustalenia zapisz na duzym arkuszu.

jeden tydzien.

Pozegnajcie sie w kregu waszym energetycznym hastem.
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Czas: 4 godz.

Dziatanie: wykonanie doswiadczen, sformuto-
wanie wnioskéw, okreslenie sposobu prezentacji
doswiadczen podczas wystawy.

Sprawdzamy
Pomoce: materiaty do doswiadczen przyniesio- dOSWIadczalnle

ne przez uczennice i ucznidéw, noéz, Zatgcznik 1, Czym jest energia
14-18, tablica, kreda, plakaty wykonane podczas

poprzednich zaje¢, materiaty do ich zamocowa-
nia (szpilki, pinezki, spinacze do bielizny, sznu-
rek).

/

Uwaga:
Wazne jest, aby te zajecia poprowadzi¢ w sali, w ktérej odbedzie sie wystawa.
Kolejne kroki:

1. Doswiadczenia.

1. 1. Stancie w kregu, przywitajcie sie waszym energetycznym okrzykiem. Powiedz uczennicom
i uczniom, Ze wasze dzisiejsze zajecia sg bardzo wazne. Grupy eksperckie sprawdza bowiem
doswiadczalnie, czym jest energia. Przypomnij, ze dzisiaj po raz pierwszy wykonajg
doswiadczenia, ktére powtdrza podczas wystawy ,Na tropie energii”.

1. 2. Popro$ wszystkie 4 zespoty, aby w miejscu widocznym dla pozostatych przygotowaty
stanowiska do wykonania i prezentacji doswiadczen. Liczba stanowisk bedzie oczywiscie
zalezata od liczebnosci grup eksperckich. Doswiadczenia sg na tyle proste, ze dzieci moga
je wykonywa¢ indywidualnie. Podczas wystawy bedzie to bardziej widowiskowe. W razie
koniecznosci ,eksperci” beda mogli poprosi¢ o pomoc kogos z ,widowni”.

Nauczyciel/ka (a podczas wystawy nauczyciel/ka lub starszy/a uczen/uczennica) czyta
instrukcje wykonania eksperymentow.

Przed wykonaniem dos$wiadczen za kazdym razem przypominaj dzieciom o nastepujacych

zasadach:

e Grupa ekspercka po przeprowadzeniu doswiadczenia formutuje pisemnie (warto pomoc
w tym uczennicom i uczniom i samej/mu zapisa¢) wniosek konicowy, czyli wyjasnienie,
co byto zrédiem energii. W sformutowaniu wniosku moga pomodc kolezanki/koledzy
ogladajgcy przebieg doswiadczenia.

e Grupa ekspercka wybiera swojego przedstawiciela/ke, ktory/a podczas wystawy ,Na tropie
energii” zaprezentuje sformutowany dzisiaj wniosek.

e Wykonywane przez kazda grupe doswiadczenie bedzie oceniane - dzisiaj przez kolezanki
i kolegéw z klasy, podczas wystawy — przez gosci na nig zaproszonych.

1. 3. Zapisz na tablicy kryteria dobrze wykonanego doswiadczenia. Mozesz je sformutowac tak:
e OPANOWANIE - W czasie pokazu nalezy zachowac spokéj i opanowanie. Zawsze mozna
poprosi¢ o powtdrzenie instrukcji lub o czyjas pomoc.
e PORZADEK - Wazne jest, aby zgromadzone materialy potrzebne do doswiadczenia
(wszystkielll) byty uporzadkowane i pouktadane.
e EFEKT - Liczy sie oczywiscie efekt koncowy, czyli to, czy doswiadczenie dato oczekiwane
rezultaty, czy byto widowiskowe.
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1. 4. Zapro$ ,na scene” cztonkéw pierwszej grupy eksperckiej. Pozostalym uczennicom i uczniom
przydziel role obserwatoréw, ktérzy beda oceniali ekspertow wedtug karty oceny kolezenskiej
(Zalacznik 14). Wazne, aby przydzieli¢ kazdemu zespotowi takg sama liczbe obserwatoréw (nie
kazdy musi nim byd).

1. 5. Korzystajac z instrukcji (Zataczniki 15-18) poprowadZ grupy eksperckie przez wykonanie
kolejnych doswiadczen.

Pamietaj, ze po kazdym doswiadczeniu nalezy:
e Sformulowad wniosek koncowy, koniecznie go zapisa¢, wybra¢ osobe odpowiedzialna
za jego zaprezentowanie podczas wystawy.
e Dokonac kolezeniskich ocen i ich prezentacji.
1. 6. Podsumujcie wykonane doswiadczenia i omdéwcie wystawione oceny.

2. Harmonogram wystawy.
Po zakonczeniu dziatan zaplanujcie wspdlnie ostateczny harmonogram wystawy oraz przygotujcie
ekspozycje state, czyli wystawy plakatow.

Przyktadowy przebieg:

Powitanie zaproszonych gosci przez nauczyciela/ke
Prezentacja doswiadczenia grupy eksperckiej 1
Zabawa w ,Alfabetyczny pociag elektryczny”
Prezentacja doswiadczenia grupy eksperckiej 2
Prezentacja plakatéw ,Ostroznie z energia”
Prezentacja doswiadczenia grupy eksperckiej 3
Prezentacja plakatu ,Pentliczkowy i nasz plan oszczednosciowy”
Prezentacja doswiadczenia grupy eksperckiej 4
Ankiety - tarcze strzeleckie

Pozegnanie sie energetycznym okrzykiem

3. M¢j styl uczenia sie.
Daj uczennicom i uczniom (ponownie) do wypelnienia ankiety dotyczace preferowanego sposobu
uczenia sie (Zatacznik 1).
Poréwnaj wyniki tej ankiety z arkuszem diagnostycznym z pierwszych zaje¢. Analize przedstawisz
dzieciom na waszym ostatnim spotkaniu.

Pozegnajcie sie w kregu waszym energetycznym hastem.

4. Ustalcie termin i zaproscie starsze dzieci, nauczycielki i nauczycieli, nie zapomnijcie o dyrektorce/
dyrektorze.
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Czas: 2 godz.
Wystawa

Dziatanie: prezentacja pracy dzieci.

,Na tropie energii”

Pomoce: Zalgcznik 19, flamastry, nagranie
piosenki ,Jedzie pocigg z daleka”, magnetofon.

Uwaga:
Przygotujcie wszystkie materiaty i stanowiska pracy.
Kolejne kroki:

1. Interaktywna wystawa.
Powitaj wszystkie dzieci — te mtodsze i te starsze. Opowiedz krétko o projekcie. Zapros wszystkich
do zwiedzania wystawy ,Na tropie energii”. PoprowadZ spotkanie zgodnie z ustalonym wczesniej
harmonogramem.

2. Nazakoniczenie spotkania przeprowadZcie wérdd starszych uczenniciuczniéw ankiete ewaluacyjng
w formie tarczy strzeleckiej (Zatacznik 19).
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: ewaluacja koncowa realizacji projek- .
tu Swietowanie sukcesu

Pomoce: Zatacznik 20 (dla kazdego dziecka),
Zalacznik 21, 22, dlugopisy, flamastry, tablica,
kreda.

Kolejne kroki:

1. Podsumowanie.

1. 1. Po powitaniu i waszym energetycznym okrzyku pogratuluj dzieciom, ze tak dobrze sobie
poradzity. Przypomnij uczennicom i uczniom jakie byty gtéwne zatozenia projektu. Wspdlnie
przedyskutujcie efekty pracy poszczegdlnych grup. Pokaz druzynom ,ich” tarcze strzeleckie
wypelnione przez starsze dzieci po obejrzeniu wystawy. Zastanowcie sie wspolnie, co wypadto
Swietnie, co mozna byto zrobic lepiej.

1. 2. Daj kazdemu dziecku anonimowa ankiete samooceny (Zatgcznik 20) i popros o jej wypelnienie.
Nastepnie zbierz wszystkie kartki i rozdaj losowo dzieciom. Niech po kolei ,przeniosg” kropki
na ankiete zbiorczg, ktérg przerysuj duzymi literami na tablice (Zatacznik 21). Koniecznie
przeprowad? z uczennicami i uczniami analize wynikéw. Popro$ chetnych o komentarze.

1.3. Przedstaw teraz uczennicom i uczniom zbiorcze wyniki dwoch takich samych ankiet
(Zatacznik 1) dotyczacych preferowanego przez dzieci sposobu uczenia sie. Koniecznie
skomentuj, gdy okaze sie, ze uczennice i uczniowie w drugiej ankiecie wyzej ocenili uczenie
sie poprzez dziatanie. Mozesz tez pokazac dzieciom wyniki badan naukowych méwiace o tym,
ile zapamietujemy w zaleznosci od sposobu uczenia sie (Zalgcznik 22). Mozesz tez zacytowac
i zapisa¢ na tablicy stowa Konfucjusza: ,Powiedz mi - zapomne. Pokaz mi - a zapamietam.
Pozwdl mi wzig¢ udzial - a zrozumiem.”

Podziekuj wszystkim uczestnikom projektu, po raz ostatni pozegnajcie sie waszym energetycznym
okrzykiem.
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Zatacznik 1. Arkusz diagnostyczny ,,Lubie sie uczyc, gdy...

Zamaluj tym wieksza czes$é kétka (wewnatrz rysunku gtowy), im bardziej lubisz uczy¢ sie w sposéb
podany pod rysunkiem

-~

czytam

~

N

stysze

AN
N

Lubie sie uczy¢, gdy...

-

stysze i widze

~

N

.

widze

AN

mowie

AN

N

/

\

robie

AN

/

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Zatacznik 2. Alfabet urzadzen elektrycznych

4 N N

k Armatka sSniezna J \ Bojler /

4 N O N

k Czajnik J \ Dojarka /
4 N O )

\ Ekspres do kawy / k Pralka ,Frania” /

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO




k Gofrownica j Q(uchenka mikrofalowy

4 N O

k Lodowka j \

Magnetofon

~

/

4 N

\ Odkurzacz / k

Prostownica

~
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Suszarka /
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Zmywarka
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Wiertarka /
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~

Zelazko /
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Zatacznik 3. Rozsypanka zdaniowa (czesSc pierwsza)

C WTYCZKE WKtADAMY DO

C SPRAWDZAMY KABEL | WTYCZKE

C TRZYMAMY URZADZENIE ELEKTRYCZNE

MAMY ZAWSZE SUCHE RECE

-

e
C ZAPALAMY SWIATLO
C

ZGEASZAMY DOROStYM

N

CZE WSZYSTKIMI URZADZENIAMI ELEKTRYCZNYMI




Zatacznik 4. Rozsypanka zdaniowa (czesc druga)

DOBRZE UMOCOWANEGO GNIAZDKA

ZANIM WEOZYMY DO GNIAZDKA

Z DALEKA OD WODY

GDY WEACZYMY COS DO PRADU

TYLKO SPRAWNYM WtACZNIKIEM

JESLI URZADZENIE JEST POPSUTE

N YN N (N YN (Y ()
NI N N N N N N

OBCHODZIMY SIE OSTROZNIE | UWAZNIE
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Zatacznik 5. Znaki ostrzegawcze
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Zatacznik 6. Instrukcja do przeprowadzenia doswiadczenia ,,Prad na hustawce""

Potrzebne materiaty: bateria ptaska, magnes (najlepiej ,pastylka” neodymowa,
ale moze byc tez silny magnes z ,guzika” do mocowania wiadomosci na tablicach
magnetycznych lub lodowkach), kilka cm drutu (np. z przewodu elektrycznego),
dwa gwozdzie 5 cm lub dtuzsze, trzy krotkie gumki recepturki, dwie gruszki,
kombinerki do zagiecia drutu, mata laleczka dla uatrakcyjnienia zabawy.

Przebieg eksperymentu:

« Na koncowki gwozdzi (pod tebkami) nawin gumki recepturki.

« Gwozdzie przebij na wylot w potowie gruszek. Postaw owoce.

« Drut wygnij z obu stron za pomocg kombinerek.

« Laleczke umocuj (gumka recepturka) w pozycji siedzacej na srodku drutu.

o Przymocuj drut do gwozdzi wystajacych z gruszek, to znaczy zahacz drut
0 wystajace tebki gwozdzi tworzgc w ten sposéb hustawke z siedzgcg na niej
laleczka.

o Magnes ustaw w poblizu laleczki (najlepiej pod nia).

« Przystaw bieguny baterii do obu konicowek gwozdzi.

» Zmieniaj potozenie baterii.

' Zrédlo: http://czasdzieci.pl/edukacja/id,50e5-eksperymenty_prad_hustawce html
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Zatacznik 7. Instrukcja do przeprowadzenia doswiadczenia
»Biata i czarna puszka”

Potrzebne materiaty: 2 puszki metalowe (jedna pomalowana na biato, druga
- na czarno), 2 termometry laboratoryjne, woda (mozliwie najzimniejsza),
menzurka z miarkg i lampka biurowa (pamietaj o tym, ze bedzie musiata Swiecic).

Przebieg doswiadczenia:

o Czes¢ 1: Postaw na stoliku potrzebne do doswiadczenia rzeczy. Popros
dwie chetne osoby o pomoc przy eksperymencie. Pozostate dzieci powinny
sie ustawi¢ w kregu wokot stolika. Niech odmierzg takie same miarki wody
(niezbyt duze) i wlejg do puszek. Nastepnie niech zapalg lampke i umieszczg
ja tak, aby rownomiernie oswietlata obie puszki. Powiedz, ze na wyniki
eksperymentu bedziecie musieli poczekac kilkanascie minut.

o Czesc¢ 2: Wroccie do stolika z puszkami. Wyznacz 2 inne chetne osoby
do kontynuowania doswiadczenia. Niech zgaszg lampke i do puszek wtozg
termometry laboratoryjne. Odlicz choéralnie z klasa do 50, a nastepnie
porownajcie temperatury wody z dwoch puszek. Popros o skomentowanie
roznicy temperatur. Zapiszcie wspolnie wniosek.

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Zatacznik 8. Wiersz Mariana Byczynskiego ,,Oszczedzaj energie’

Oszczedzaj energie

Pentliczkowe rady nie sg od parady.
Wszystkich dzieci niepokoj budzi,
Skad energie brac dla ludzi?

Jak z nig madrze sie obchodzic,
Zeby sobie nie zaszkodzic?

Smok Pentliczek, w krotkich stowach,
Tak przedstawic to sprébowat:
Gazu, wegla madrze uzyj,

By wystarczyto ich na dtuzej.
Sprawdz, ktoredy z twego domu
Ciepto znika po kryjomu.

Zamiast dziata¢ na swa szkode,
Szanuj zawsze prad i wode.

Drzwi zamykaj, bo nie tanie,

Jest, niestety, ogrzewanie.

Kiedy woda cieknie z kranu,

Nad tg stratg sie zastanow.

Krotki prysznic biorgc $miato,
Wanne wody oszczedz cata.

Lej mniej wody do czajnika,

Bo oszczednos$¢ stad wynika.
Pustej izbie mrok nie szkodzi,
Wiec gas swiatto, gdy wychodzisz.
Tutaj smok sie zegna z wami,
Moze co$ dodacie sami?

Marian Byczynski
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Zatacznik 9. Spis doswiadczen

Zespot ekspercki 1
DOSWIADCZENIE ,towienie rybek”

Zespot ekspercki 2
DOSWIADCZENIE ,Pienisty wulkan”

Zespot ekspercki 3
DOSWIADCZENIE ,Prad z ogérka”

Zespot ekspercki 4
DOSWIADCZENIE ,Wystrzatowy dtugopis”

N N Y ()
N N N N
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Zatacznik 10. Zadania dla zespotu eksperckiego 1

g;&

1. Na nastepnych zajeciach, ktore odbeda sie w dniu ...................ooe. , wykonacie
porazpierwszy DOSWIADCZENIE ,Lowienie rybek”. Eksperyment powtérzycie podczas
wystawy ,Na tropie energii’, ktéra odbedzie siewdniu ...

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: sweter

(najlepiej weiniany), bibutke, flamastry, plastikowg linijke, nozyczki.

‘3;&

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbeda sie w dniu ...................ool. , wykonacie
porazpierwszy DOSWIADCZENIE ,Lowienie rybek”. Eksperyment powtérzycie podczas
wystawy ,Na tropie energii’, ktéra odbedzie siewdniu ...

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: sweter

(najlepiej weiniany), bibutke, flamastry, plastikowa linijke, nozyczki.

g;&

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbedg siew dniu ..........................., wykonacie
porazpierwszy DOSWIADCZENIE ,Lowienie rybek”. Eksperyment powtérzycie podczas
wystawy ,Na tropie energii’, ktéra odbedzie siewdniu ..................ooo

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: sweter

(najlepiej weiniany), bibutke, flamastry, plastikowa linijke, nozyczki.

?&

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbedg siew dniu ..........................., wykonacie
porazpierwszy DOSWIADCZENIE ,Lowienie rybek”. Eksperyment powtérzycie podczas
wystawy ,Na tropie energii”, ktéra odbedzie siewdniu ..................cooc

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: sweter

(najlepiej weiniany), bibutke, flamastry, plastikowa linijke, nozyczki.
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Zatacznik 11. Zadania dla zespotu eksperckiego 2

1. Na nastepnych zajeciach, ktore odbeda sie w dniu ..................oo0. , wykonacie
porazpierwszy DOSWIADCZENIE Pienistywulkan”. Eksperymentpowtérzycie podczas

wystawy ,Na tropie energii”’, ktéra odbedzie sie wdniu ................oo

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: plastikowa
butelke wypetniona do potowy octem, okoto 5. tyzek ptynu do mycia naczyn, farbke,
sode oczyszczong, miske, papierowg chusteczke, bibute, tyzeczke.

:;&

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbedg sie w dniu ........................... , wykonacie
porazpierwszy DOSWIADCZENIE Pienistywulkan”. Eksperymentpowtérzyciepodczas

wystawy ,Na tropie energii”, ktéra odbedzie siewdniu ...................o

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: plastikowa
butelke wypelniona do potowy octem, okoto 5. tyzek ptynu do mycia naczyn, farbke,
sode oczyszczong, miske, papierowa chusteczke, bibute, tyzeczke.

g;&

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbeda sie w dniu ....................ooo0. , wykonacie
porazpierwszy DOSWIADCZENIE Pienistywulkan” Eksperyment powtdrzycie podczas

wystawy ,Na tropie energii”, ktéra odbedzie siewdniu ....................o

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: plastikowg
butelke wypetniong do potowy octem, okoto 5. tyzek ptynu do mycia naczyn, farbke,
sode oczyszczong, miske, papierowa chusteczke, bibute, tyzeczke.

g;g

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbeda sie w dniu ........................... , Wykonacie
porazpierwszy DOSWIADCZENIE Pienistywulkan”. Eksperymentpowtdrzycie podczas

wystawy ,Na tropie energii’, ktora odbedzie sie w dniu ................oo

2. Niech kazdy zwas przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: plastikowa
butelke wypetniong do potowy octem, okoto 5. tyzek ptynu do mycia naczyn, farbke,
sode oczyszczong, miske, papierowg chusteczke, bibute, tyzeczke.

‘3;&
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Zatacznik 12. Zadania dla zespotu eksperckiego 3

?&

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbedg sie w dniu ........................... , wykonacie
po raz pierwszy DOSWIADCZENIE ,Prad z ogérka”. Eksperyment powtérzycie podczas

wystawy ,Na tropie energii’, ktéra odbedzie sie wdniu ................oo

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do do$wiadczenia materiaty, czyli: 4 ogérki,
4 dlugie gwozdzie miedziane, 4 dtugie gwozdzie ocynkowane, 3 gumki recepturki,

diode LED zapalajaca sie przy mozliwie niskim napieciu.

g;&

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbeda sie w dniu ..................ooo0. , wykonacie
po raz pierwszy DOSWIADCZENIE ,Prad z ogorka”. Eksperyment powtorzycie podczas

wystawy ,Na tropie energii”, ktéra odbedzie sie wdniu ..................oo

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: 4 ogorki,
4 dlugie gwozdzie miedziane, 4 dlugie gwozdzie ocynkowane, 3 gumki recepturki,

diode LED zapalajaca sie przy mozliwie niskim napieciu.

g;&

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbedg sie wdniu ........................... , wykonacie
po raz pierwszy DOSWIADCZENIE ,Prad z ogérka”. Eksperyment powtorzycie podczas

wystawy ,Na tropie energii’, ktora odbedzie sie w dniu ...

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: 4 ogorki,
4 diugie gwozdzie miedziane, 4 dlugie gwozdzie ocynkowane, 3 gumki recepturki,

diode LED zapalajgca sie przy mozliwie niskim napieciu.

‘3;&

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbedg sie wdniu ........................... , wykonacie
po raz pierwszy DOSWIADCZENIE ,Prad z ogérka”. Eksperyment powtérzycie podczas

wystawy ,Na tropie energii”, ktora odbedzie sie w dniu ...

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: 4 ogérki,
4 dlugie gwozdzie miedziane, 4 dlugie gwoZzdzie ocynkowane, 3 gumki recepturki,

diode LED zapalajgca sie przy mozliwie niskim napieciu.

?&
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Zatacznik 13. Zadania dla zespotu eksperckiego 4

2;&

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbedg sie w dniu ........................... , wykonacie
po raz pierwszy DOSWIADCZENIE ,Wystrzatowy dhugopis”. Eksperyment powtérzycie

podczaswystawy ,Na tropie energii”, ktéra odbedzie siewdniu....................oone

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: dtugopis

(najpopularniejszy, ktérego korpus jest rurka), surowy ziemniak, deske do krojenia.

:;&

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbedg sie w dniu ........................... , wykonacie
po raz pierwszy DOSWIADCZENIE ,Wystrzatowy dhugopis”. Eksperyment powtérzycie

podczaswystawy ,Natropie energii”, ktéraodbedziesiewdniu..........................

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: dtugopis

(najpopularniejszy, ktérego korpus jest rurka), surowy ziemniak, deske do krojenia.

%

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbedg sie w dniu ........................... , wykonacie
po raz pierwszy DOSWIADCZENIE ,Wystrzalowy dtugopis”. Eksperyment powtorzycie

podczaswystawy ,Natropie energii”, ktéraodbedziesiewdniu.............................

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: dtugopis

(najpopularniejszy, ktorego korpus jest rurka), surowy ziemniak, deske do krojenia.

%

1. Na nastepnych zajeciach, ktére odbeda sie w dniu ....................o.o.0. , wykonacie
po raz pierwszy DOSWIADCZENIE ,Wystrzalowy dtugopis”. Eksperyment powtérzycie

podczaswystawy ,Natropie energii”, ktéraodbedziesiewdniu..............................

2. Niech kazdy z was przyniesie potrzebne do doswiadczenia materiaty, czyli: dtugopis

(najpopularniejszy, ktorego korpus jest rurka), surowy ziemniak, deske do krojenia.
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Zatacznik 14. Karty oceny kolezenskiej

2;&

Osoba, ktérg obserwowatem/tam

(Wpisz imie i nazwisko osoby, ktdrq oceniasz)

Byta opanowana
TAK CZESCIOWO NIE

(wybierz i podkresl jedng odpowiedz)

Miata porzadek na swoim stanowisku pracy

TAK CZESCIOWO NIE

Zakonczyta doswiadczenie sukcesem

TAK CZESCIOWO NIE

Osoba, ktérg obserwowatem/tam

(Wpisz imie i nazwisko osoby, ktorq oceniasz)

Byta opanowana
TAK CZESCIOWO NIE

(wybierz i podkresl jedng odpowiedz)

Miata porzadek na swoim stanowisku pracy

TAK CZESCIOWO NIE

Zakonczyta doswiadczenie sukcesem

TAK CZESCIOWO NIE

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
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Zatacznik 15. Instrukcja do doswiadczenia ,towienie rybek”

Potrzebne materiaty: flamastry, réznokolorowe bibutki, plastikowa linijka,
sweter.

Przebieg eksperymentu:
« Na réznokolorowych bibutkach narysuj flamastrami mate rybki (okoto 15).

Wytnij je i potdz na ptaskiej powierzchni.
« Przez minute pocieraj plastikowg linijke o sweter.
Szybko przybliz linijke do rybek.

« Obserwuj, co sie dzieje. Dlaczego? Co jest tutaj zrodtem energii?

WNIOSEK':

Gdy pocieramy linijkg o sweter, wytwarza sie energia, ktéra przycigga do niej
papierowe rybki. Podobne zjawisko zachodzi podczas czesania wtosow. Na
grzebieniu gromadzg sie tadunki elektryczne, dlatego wtosy zblizajg sie do jego
zebow.

! Wniosek nie jest dotgczany do instrukcji, jest pomoca dla Ciebie
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Zatacznik 16. Instrukcja do doswiadczenia ,,Pienisty wulkan”

Potrzebne materiaty: plastikowa butelka, ocet, ptyn do mycia naczyn, farbka,
soda oczyszczona, miska, papierowa chusteczka, bibuta, tyzeczka.

Przebieg eksperymentu:

« Butelke napetnij do potowy octem.

« Dolej troche ptynu do mycia naczyn i troche farbki.

« Ostroznie wymieszaj sktadniki.

« Butelke ustaw na $rodku miski.

o Wez trzy tyzeczki sody oczyszczonej i wsyp na srodek papierowej chusteczki
do nosa.

o Chusteczke zwin, skrec jej korice i wrzuc¢ zawinieta do butelki.

« Poczekaj kilka minut i obserwuj efekty.

WNIOSEK':

Po kilku minutach z butelki wydobywa sie piana. Powstaje ona w wyniku prostej
reakcji chemicznej. Kiedy ocet tgczy sie z sodg oczyszczonag, tworzy sie mnostwo
babelkow gazu, ktére zamieniajg ptyn do mycia naczyn w piane. Mozemy
powiedzie¢, ze mamy tutaj do czynienia z energia chemiczng. Gdybysmy nie
postawili butelki w misce, piana rozlataby sie.

! Wniosek nie jest dotgczany do instrukcji, jest pomoca dla Ciebie.
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Zatacznik 17. Instrukcja do doswiadczenia ,,Prad z ogorka

”

Potrzebne materiaty: 4 ogorki, 4 dlugie gwozdzie miedziane, 4 dtugie gwozdzie
ocynkowane, 3 gumki recepturki, dioda LED zapalajgca sie przy mozliwie niskim
napieciu.

Przebieg eksperymentu:

« Polacz ze sobg za pomocg 3 gumek recepturek 3 pary gwozdzi (miedziany
z ocynkowanym).

« Zrob obwod sktadajacy sie z 4 ogérkow potgczonych 3 parami gwozdzi.

e Do koncowek zewnetrznych ogérkow wbij 2 pozostate gwozdzie, tak, aby
gwozdzie sie nie stykaty.

Teraz przystaw nozki diody do zewnetrznych gwozdzi i obserwuj swiecaca
diode.
 Dlaczego swieci?

WNIOSEK*

Zbudowalismy ogniwo elektrochemiczne. Podstawg tego ogniwa jest reakcja
chemiczna zachodzaca pomiedzy sokiem z ogorka a metalami. To ta reakcja jest
zrodtem elektrycznosci. Prad z ogniwa elektrochemicznego nie jest tani. Ogniwo
bardzo szybko sie wyczerpuje.

! Zrédto: http://czasdzieci.pl/edukacja/id,11bcb-eksperyment_prad_ogorka.html
¢ Wniosek nie jest dolaczany do instrukgji, jest pomoca dla Ciebie
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Zatacznik 18. Instrukcja do doswiadczenia ,,Wystrzatowy dtugopis™’

Potrzebne materiaty: dtugopis (najpopularniejszy, ktorego korpus jest rurka),
surowy ziemniak, n6z, deska do krojenia.

Przebieg eksperymentu:

o Pokroj ziemniaka na 3-4 plastry.

« Z dlugopisu wyciggnij wszystkie rzeczy, tak, aby pozostata tylko rurka.

« Rurke whbij do ziemniaka, tak aby z jednej strony utworzyt sie ziemniaczany
korek (czop).

o Wktadem przepchaj ten czop na drugg strone rurki.

« Znowu wbij rurke (pusta czescig) w ziemniak, tak, aby utworzyt sie kolejny
ziemniaczany czop.

o Przepchnij drugi czop w kierunku pierwszego, uwazajac, aby nie kierowac
rurki w siebie czy w kolege.

« Co sie stato? Zastanow sie.

WNIOSEK*

To byt niezwykle energetyczny wybuch. Korpus diugopisu zaopatrzony
w ziemniaczany korek zamienit sie w prosty model karabinu pneumatycznego,
czyli wiatréwki. Jeden korek $ciska powietrze w $rodku. Sci$niete powietrze
wypycha drugi korek, ktéry wylatuje z duzg predkoscig. Z doswiadczeniem tym
nalezy bardzo uwazac, ziemniaczany korek moze uszkodzi¢ komus oko.

! Zrédlo: http://czasdzieci.pl/edukacja/id,1604a-eksperyment_wystrzalowy_dlugopis.html
¢ Wniosek nie jest dolaczany do instrukcji, jest pomoca dla Ciebie.
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Zatacznik 19. Ankieta ewaluacyjna w formie tarcz strzeleckich

Szanowna Uczennico, Szanowny Uczniu,

prosimy Cie o wyrazenie oceny dotyczacej przygotowania i zaprezentowania przez
poszczegdlne grupy doswiadczen zwigzanych z energig. ,Wykonaj” w tym celu
strzaty do 4 kolejnych tarcz oznaczajacych kolejne druzyny. Pamietaj o tym, ze strzat
w ,dziesigtke” (centrum tarczy) oznacza perfekcje (super przygotowanie druzyny), strzat

poza tarcze — stabe przygotowanie zespotu.

4 O

\_ OCENA DRUZYNY1

4 N

\_ OCENA DRUZYNY3 /

4 N

\_ OCENA DRUZYNY2 /

4 N

\_ OCENA DRUZYNY 4 /
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Zatacznik 20. Ankieta samooceny

Symboliczne buzki z wyraznie zaznaczonymi grymasami postuzg Ci
do oceny twojego zaangazowania i nastroju podczas naszych zajec.
Wystarczy, ze postawisz kropki w odpowiednich miejscach tabeli.

T S— — —

duzo sie nauczytem/tam

Symboliczne buzki z wyraznie zaznaczonymi grymasami postuzg Ci
do oceny twojego zaangazowania i nastroju podczas naszych zajec.
Wystarczy, ze postawisz kropki w odpowiednich miejscach tabeli.

T S— — —

duzo sie nauczytem/tam

Qobrze mi sie pracowato w mojej grupie eksperckiej
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Zatacznik 21. Wspolna ankieta

T S— — S—

duzo sie nauczyliSmy

dobrze pracowato sie nam w grupach
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Zatacznik 22. Jak si¢ uczymy?’

Zapamietujemy:
10% tego, co czytamy 50% tego, co styszymy i widzimy
20% tego, co styszymy 70% tego, co sami mowimy
30% tego, co widzimy 90% tego, co sami robimy

! Zrédto: Edyta Brudnik, Anna Moszymnska, Beata Owczarska: Ja i moj uczen pracujemy aktywnie. Przewodnik po meto-
dach aktywizujacych. Kielce 2000, strona 8.
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DOMEK DLA PRZY]JACIELA

AUTORZY Andrzej W. Biderman, Mariusz Zasadzinski
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP

CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (4 tygodnie, najlepiej
luty-marzec, gdy zejdzie $nieg, lub listopad)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Zwierzeta dziko zyjace w poblizu czlowieka sg czesto zagrozone. Ich istnienie jest elementem
ekosystemu, w ktérym takze zyje czlowiek. W potocznej opinii na ochrone zastugujg przede
wszystkim zwierzeta duze, tadne, czesciej ptaki i ssaki niz na przyktad owady. Wszystkie gatunki
zwierzat, roslin i mikroorganizméw sa réwnie wazne, gdyz brak jednego z nich spowoduje zatamanie
uktadu powiazan panujgcego w danym ekosystemie. Brak ktoregokolwiek elementu uktadanki
moze spowodowac zaglade kolejnych gatunkéw. Wyginiecie nawet najmniejszego gatunku moze
spowodowac nieodwracalne szkody, ktére bedg miaty wplyw réwniez na nas. Wazne jest wiec
zdobycie wiedzy dotyczacej form ochrony i wspierania zwierzat dostepnych nawet najmtodszym
mieszkancom.

CEL OGOLNY PROJEKTU
e Poznamy zwierzeta dziko Zyjace w naszej okolicy.
CELE SZCZEGOLOWE

e Zbierzemy informacje o dzikich zwierzetach zyjacych w naszej okolicy.
e Poznamy warunki, w jakich mieszkajg dzikie zwierzeta.
e Wykonamy schronienia dla wybranych zwierzat.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

e Znajomos¢ gtéwnych zasad rzadzacych naturg oraz zrozumienie wptywu nauki i technologii na
Swiat przyrody.

e Umiejetno$¢ rozumowania w sposob matematyczny oraz stosowania gtownych zasad
i proceséw matematycznych (mierzenie, skala) w sytuacjach codziennych.

e Umiejetnosé postugiwania sie danymi naukowymi (oraz narzedziamiiurzgdzeniami technicznymi)
do osiggniecia celu badZ podjecia decyzji; umiejetnosé wyciggniecia wniosku na podstawie
dowodow.

e Umiejetno$c uczenia sie: wspoétpraca w grupie; umiejetnosé planowania; umiejetnosé dokonywania
adekwatnej samooceny; umiejetnos¢ poszukiwania informacji.
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ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

Przyroda. Uczen:

1. obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze, analizuje je i wigze przyczyne ze
skutkiem;

2. opisuje zycie w wybranych ekosystemach: wlesie, ogrodzie, parku, na tace i w zbiornikach wodnych;

4. wymienia zwierzeta i rosliny typowe dla wybranych regionéw Polski; rozpoznaje i nazywa niektére
zwierzeta egzotyczne;

6. podejmuje dziatania na rzecz ochrony przyrody w swoim srodowisku.

Matematyka. Uczen:

9. mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci, szerokosci i wysokosci przedmiotéw oraz odlegtosci;
postuguje sie jednostkami: milimetr, centymetr, metr; wykonuje tatwe obliczenia dotyczgce tych
miar (bez zamiany jednostek i wyrazen dwumianowanych w obliczeniach formalnych);

Zajecia komputerowe. Uczen:
1. umie obstugiwac¢ komputer:
a. postuguje sie myszg i klawiaturg,
2. postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania;
korzysta z opcji w pro gra mach;
3. wyszukuje i korzysta z informacji:
a. przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty),
b. dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym
zakresie,
c. odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

Zajecia techniczne. Uczeni:
2. realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:
a. przedstawia pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materiaty (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty witdkiennicze) oraz narzedzia,
b. rozumie potrzebe organizowania dzialania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej,
c. posiada umiejetnosci:
- odmierzania potrzebnej ilosci materiatu,
- ciecia papiery, tektury itp.,
3. dba o bezpieczenstwo wtasne i innych:
a. utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy,
b. wiasciwie uzywa narzedzi i urzadzen technicznych.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Modele domkow i postacie zwierzat.
e Schronienia dla wybranych zwierzat Zyjacych w okolicy.
e Mapa rozmieszczenia ,domkow” zwierzat w naszej okolicy.
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

i wyboru zwierzecia pod opieke.
i N3 Cechy i zwyczaje zwierzat (2 godz)

4 Co mozemy zrobi¢ dla naszego przyjaciela?

¢ Uzupelniaja karte informacyjna o zwierzeciu.
Dziatania dzieci i N5 Domki dla naszych przyjaciét

skrzynek dla zwierzat.
Prezentacja N6 Wystawa ,,domkéw” dla zwierzat
Uczennice i uczniowie prezentujg efekty swojej pra-
i cy i zdobytg wiedze.

N7 Czy nasze dziatania byty potrzebne?
Dzieci dzielg sie swoimi wrazeniami z realizowane-
go projektu.

Refleksja

tacznie:

N

Etap projektu Opis dziatania
Sformutowanie N1 Starter: W krainie niezwyktych zwierzat (1,5 godz.)
problemu i celow i Dzieci poznaja cechy i zwyczaje zwierzat poprzez :
projektu i zabawe. Zbieraja informacje o dzikich zwierzetach :
i spotykanych w okolicy. i
i N2 Jakie zwierzeta wystepuja w naszej okolicy?
(1,5 godz.)

Przedstawiajg wyniki swojej pracy w postaci gru-
i powej pracy plastycznej. Dokonujg samooceny prac.
i Tworzag liste zwierzat zyjacych w okolicy. Dokonujg

Uczennice i uczniowie budujg modele skrzynek dla
i zwierzat. Wykonujg postacie zwierzat z plasteliny.

i rodzicow i Doroéli budujg skrzynki dla zwierzat wg instrukcji. |
¢ Wspolnie z dorostymi uczennice i uczniowie umiesz-
i czajg skrzynki dla zwierzgt w terenie. Powstaje map- :
¢ ka okolicy z zaznaczonymi miejscami umieszczenia

Czas

5 godz.

do;

%odi-

Terminy
(WPISZ DATY)

~
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Czas: 1,5 godz. \

Dziatanie: zainteresowanie dzieci dzikimi zwie- Starter:

rzetami zyjacymi w sasiedztwie. W krainie
Pomoce:  kartoniki (najlepiej zafoliowane) ni EZWYk]fYCh ZWieI‘ZE} t

z wizerunkami zwierzat o wyrazistych cechach -
najlepiej zyjacych w okolicy, Zatacznik 1, 2.

/

Kolejne kroki:

1. Zabawa ,Jakim jestem zwierzakiem?”

1. 1. Przywitaj dzieci w krainie niezwyktych zwierzat. Zaproponuj wspélng zabawe aktywizacyjno-
ruchowsg, ktéra skupi uwage dzieci na charakterystycznych cechach réznych zwierzat. By ja
zrealizowadé mozesz wyprowadzi¢ grupe na boisko szkolne lub pobliski placyk.

1. 2. Zacznij zabawe np. od takiej oto opowiesci:

Hindusi wierzq, ze niesmiertelna dusza w kolejnych zyciach wciela sie w rozne stworzenia: raz jest
cztowiekiem, a innym razem zwierzeciem. Sprobujcie wiec wyobrazic sobie, jak zachowywalibyscie
sie, gdybyscie stali sie jakims zwierzakiem?

Mam tu wizerunki roznych zwierzakow, gdy komus z was wrecze taki kartonik, przeistacza sie
w zwierzqtko widoczne na obrazku.

Po czym popros, by kazde dziecko wylosowato jeden rysunek i go zatrzymato nie pokazujac
innym. W losowaniu nie pomijaj siebie i ewentualnie innych dorostych towarzyszacych
zabawie. W Zalaczniku 1 znajdziesz propozycje 54 wizerunkéw zwierzat. Jesli uznasz to za
stuszne, mozesz zadbaé, by mtodsze dzieci otrzymaty zwierzeta najlepiej im znane i najbardziej
charakterystyczne. Mozesz tez doda¢ wiasne obrazki lub zrezygnowac z niektorych.

1. 3. Popros, by kazdy poswiecit chwile na wczucie sie w ,swoje” zwierze, lecz by nie ujawniat swojej
,nowej natury”.

1. 4. Wszyscy obecni stajg w kregu (lub kilku kregach - jesli w zabawie bierze udziat wiecej niz 10-
15 0s6b). W poszczegdlnych kregach, kazdy wchodzi po kolei do $rodka i swym zachowaniem
prezentuje zwierze w jakie zostal ,przemieniony”. Dziecko prezentujgce zwierzatko moze
wykonywac charakterystyczne, jego zdaniem, ruchy, gesty, nasladowac gtos. Pozostate osoby
staraja sie zgadnaé w jakie zwierze wcielit sie kolega lub kolezanka. Pierwsze ,wcielenie”
wykonaj ty, modelujgc zachowanie dzieci.

1. 5. Gdy wszystkie zwierzeta zostang rozpoznane, popro$ dzieci by przypiely sobie wizerunki
z przodu ubrania. Teraz dawaj polecenia takie, jak np.:

e Do mnie zwierzeta, ktére zyja w dalekich krajach.
Do mnie zwierzeta, ktére zyjg w Polsce.
Do mnie zwierzeta, ktére sg tagodne.
Do mnie zwierzeta, ktdére sg grozne.
Do mnie zwierzeta, ktére sa domowe.
Do mnie zwierzeta, ktére sg dziko zyjace.
Kazdorazowo dawaj komentarz i ewentualnie koryguj btedy w taki sposéb, aby zabawa stata
sie elementem nauki.

2. Zwierzeta zyjgce w Polsce.

2. 1. Wypiszcie na tablicy lub arkuszu papieru nazwy tych zwierzat, ktére przedstawialiscie
izaznaczcie te, ktore zyjg dziko oraz pochodzg z Polski.

2. 2. Porozmawiajcie na temat: Jakie dzikie zwierzeta spotykamy w naszej miejscowosci? Co o nich
wiemy?
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N

Kontynuuj rozmowe, a nastepnie podsumuj, ze w okolicy wystepuje na wolnosci wiele
ciekawych dzikich zwierzat, zaréwno w lesie, na polach, a nawet w samej miejscowosci.
Sformutyj cel najblizszego dzialania: Poznamy lepiej dzikie zwierzeta wystepujace w naszej
miejscowosci i jej okolicy.

Praca w domu: Popro$ dzieci by, korzystajac z przygotowanej ankiety (Zatgcznik 2), zebraty od
rodzicow i sgsiadéw informacje, jakie dzikie zwierzeta spotyka sie w waszej okolicy. W tym celu
utworz zespoly zadaniowe ziozone z 3-5 uczennic i uczniéw mieszkajacych w bliskim sgsiedztwie
- w sgsiednich domach. Zadbaj, by dzieci z klasy I znalazty sie w zespole z dzie¢mi z klas starszych,
tak by najmtodsi dostali odpowiednie wsparcie (mtodsze dzieci mogg zadawac pytania, a starsze -
notowac odpowiedzi). Dobieraj zespoty tak, by uzyskane informacje dotyczyty konkretnego miejsca.
Popro$ réwniez uczennice i uczniéw, zeby przyniesli zdjecia, rysunki lub wydruki postaci zwierzat,
ktére opisali w ankiecie. Podpowiedz, ze mogg je wyszuka¢ w czasopismach przyrodniczych,
w starych podrecznikach lub w internecie. Zycz powodzenia zespolom zadaniowym w zbieraniu
informacji i ustal termin kolejnego spotkania, dajgc dzieciom co najmniej tydzier na wykonanie
zadania.

Czas: 1,5 godz.

Dziatanie: stworzenie listy zwierzat zyjacych
w okolicy.

~

Jakie zwierzeta wystepuja

Pomoce: duze arkusze papieru do flipcharta;
kredki, farby plakatowe, pedzle; klej biurowy, no-
zyczki; inne artykuty plastyczne.

w naszej okolicy?

/

Kolejne kroki:

1.

Zwierzeta zyjace w naszej okolicy.

Powitaj dzieci na kolejnych zajeciach. Przypomnij cel jaki sobie postawiliscie:

Zebranie informacji o dzikich zwierzetach, ktére wystepuja w naszej miejscowosci i jej okolicy.
Zache¢ uczennice i uczniéow do swobodnych wypowiedzi i dzielenia sie swoimi wrazeniami
z poszukiwan informacji o zwierzetach.

Popros, by kazdy zespét przedstawit wyniki przeprowadzonych ankiet w postaci grupowej pracy
plastycznej, na duzym arkuszu papieru. Praca ma przedstawiac¢ dzikie zwierzeta zyjgce w okolicy
waszej miejscowosci, o ktérych dowiedzieliscie sie w domu oraz miejsca, gdzie je spotykamy.
Zaproponuj, by prace plastyczne przedstawialy swobodne wyobrazenia tych zwierzat i miejsc ich
zycia (las, pole, tgka, sad, park itp.). Daj uczennicom i uczniom 30 minut na przygotowanie prac.
Pole¢, aby wykorzystali zdjecia, rysunki lub wydruki postaci zwierzat, ktére przyniesli ze soba.
Zawiescie plakaty w widocznym miejscu przeznaczonym na prace projektu. Porozmawiajcie
swobodnie o efektach pracy, przedstawionych zwierzetach.

. Podsumuj ten etap pracy. Na arkuszu papieru sporzadZcie wspdlng liste zwierzat zyjacych w okolicy

waszej miejscowosci. Zadbaj, by na liscie nie zabraklo sikorki, dzieciola, wiewiorki, jaskolki, jeza,
trzmiela i nietoperza (o ile ich wystepowanie zostato stwierdzone w waszej okolicy). Liste wywiescie
w sali, by towarzyszyta wam do korica projektu.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: poznanie cech i zwyczajéw oraz po- CEChY i ZWVCZ&je
trzeb wybranych zwierzat.

zwierzat

Pomoce: ksigzki i atlasy o zwierzetach, kartki A4
z nazwami zwierzat, Zatacznik 3, 4.

Kolejne kroki:

1. Gra dydaktyczna ,Zwierzece zagadki”.

2.

1. 1.

1.2

1.3.

1. 4.

1.5.

Powiedz, ze od tego momentu bedziemy pracowac w zespotach 4-8-osobowych ztozonych
z uczennic i ucznidéw z klas 1-3. Zadbaj, by struktura zespotéw i ich poziom byt wyréwnany.
Liczba iliczebnosc zespotow zalezy od liczebnosci grupy uczennic i uczniow, z jakimi pracujesz.
Scenariusz jest sporzadzony dla maksymalnie 7 zespotéw.

Przygotuj wczesniej kartki A4 z nazwami zwierzat:

TRZMIELE, WIEWIORKI, NIETOPERZE, JEZE, SIKORKI, DZIECIOLY, JASKOEKI.

Jedli liczba zespoldw jest mniejsza niz 7, mozesz zrezygnowac z czesci. Rozt6z kartki na
podiodze niezadrukowang strong do géry. Popros, aby przedstawiciel kazdego zespotu
wylosowal nazwe zwierzecia, ktérym jego zespot zaopiekuje sie w dalszej czesci projektu.
Zaproponuj zabawe, ktéra pozwoli uczennicom i uczniom lepiej poznaé¢ wylosowane
zwierzeta. By przeprowadzic te zabawe wybierz z zestawu (Zatacznik 3) opisy tych zwierzat,
ktore zostaty przydzielone poszczegdlnym zespotom. Dla kazdego z nich zostat przygotowany
opis charakterystycznych cech. Wytnij opisy i potasuj.

Celem gry jest odgadniecie o kim mdwig wylosowane opisy. Praktycznym celem ¢wiczenia
jest zebranie przez poszczegolne zespoty wszystkich kart z cechami swojego podopiecznego.
Losuj opisy. Czytaj na gtos wybrana karte. Pole¢, aby dzieci zgtaszaty sie, jedli rozpoznaty ceche
,Swojego” zwierzecia. W czasie gry udzielaj wsparcia, gdy bedzie to potrzebne, ale jest wazne,
by dzieci polegaty na sobie wzajemnie na tyle, na ile to jest tylko mozliwe.

(Ewentualna modyfikacja: dzieci w zespotach same wyszukuja wtasciwe opisy, a poprawnos¢
wykonania zadania sprawdzacie razem.)

Pozakonczeniuzabawy powrdc dowspolnejlisty zwierzat zyjacych wokolicy waszej miejscowosci
oraz plakatéw przedstawiajgcych wyobrazenia zwierzat i miejsc ich Zycia. Wyeksponuj te
gatunki, ktére wybraliscie do dalszej pracy poprzez zaznaczenie kotem lub ramka.

Dom.

2. 1.

2. 2.

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, do czego stuzy dom. Ich wtasny dom. Mozesz to ujaé np. tak:

Ty masz swéj dom. Do czego stuzy twdj dom? Co tam robisz?

Swobodnie dyskutujac doprowadzamy do konkluzji, ze w domu m.in.:

e jest schronienie

e jest miejsce na odpoczynek

e sg wychowywane dzieci

Dom ma oczywiscie tez inne funkcje, ale dla dalszej pracy wazne jest, by nie pomina¢ wtasnie
tych.

Udajcie sie teraz do biblioteki lub pracowni komputerowej. Popros, by kazdy zespdét dla
swojego zwierzecia zebrat informacje o jego zwyczajach:

e (dzie i jak sie chroni w czasie odpoczynku?

e (Gdzie wychowuje swoje mtode? Co mu jest do tego niezbedne?

e Jak wyglgda ,domek” naszego przyjaciela? (rysunek)

e Jaka jest rola zwierzecia w przyrodzie? Co dobrego robi?

Zbierajac informacje uzyjcie kwestionariusza (Zatgcznik 4). Gdy skoricza, popro$ dzieci, by
wykorzystaty zebrane dane do uzupeinienia pracy plastycznej przedstawiajgcej wyobrazenie
tych zwierzat, nad ktérymi pracuje grupa.
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2. 4.
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Podsumuj ten etap pracy swobodnag dyskusja odpowiadajacg na pytanie: Czy naszym
zwierzakom tatwo jest znalez¢ dobre schronienie w naszej miejscowosci i jej okolicy? W toku waszej
rozmowy odwotlaj sie doinformacji zebranych w kwestionariuszu (Zatacznik 4) oraz wyobrazen
przedstawionych na pracach plastycznych. W razie potrzeby popros dzieci o uzupeinienie
prac plastycznych o wnioski z dyskusji.

Efektem dyskusji i podsumowania ma by¢ postawienie pytania kluczowego (mozesz
sformutowad je sama/sam): Czy wiemy, jakiego ,domu” potrzebuja dzikie zwierzeta zyjace
w naszej okolicy?

Sformutuj cel projektu: Pomozemy zbudowac schronienia dla dzikich zwierzat. Zapisz go na
tablicy, a nastepnie popro$ uczennice i uczniéw, aby wszyscy razem gtosno powiedzieli do
czego zmierzamy: PomozZemy zbudowac schronienia dla dzikich zwierzat!

Po zajeciach wykonaj wydruk komputerowy napisu i zawie§ w kaciku projektowym nad
plakatami uczennic i uczniow.

3. Zadanie domowe: Popros, by na kolejne spotkanie poszczegdlne zespoty przyniosty ksigzki lub
atlasy z opisami zwierzat, ktére wybraty pod opieke. Podziekuj za wspdlne zajecia i zapro$ dzieci
na kolejne spotkanie.

Czas: 3 godz.

Dziatanie: zbudowanie ,domku” dla naszego

przyjaciela |_\ ‘ { Co mozemy zrobic
Pomoce: Zalgcznik 3, 5 6a-6g; karton, tektura, s :
pudetka po butach, nozyczki, klej, tasma klejaca, dla naszego prZY] aC]'e]'a?

zszywacz biurowy, farby plakatowe, pedzle, pa-
pier kolorowy, plastelina, atlasy i ksiazki o zwie-
rzetach.

Kolejne kroki:

1. Zabawa ,Czlonki zwierza”.

1. 1.

1.2.

1.3.

Zacznij spotkanie zabawa wstepna. Jest to zabawa ruchowa, przedstawiajaca zachowania
i obyczaje zwierzat, ktére wybraliscie do dalszej pracy. Jej celem jest zdynamizowanie grupy
oraz przyblizenie zwyczajéw wybranych zwierzat. Dzieci wykonaja zadania w wytonionych
wczedniej zespotach roboczych, do ktérych przypisane sg konkretne gatunki zwierzat.
Przedmiotem zabawy bedzie grupowe przedstawienie (inscenizacja) ciala wybranego
zwierzaka. Inscenizacja nie moze obejmowac dZzwiekéw, jedynie gesty. Zadaniem kazdego
dziecka jest przyjac role jakiej$ czesci ciala, jak: glowa, rogi, tapki, skrzydia, ogonek. Wazne,
by dzieci skupity sie na cechach charakterystycznych danego zwierzecia, a nie budowaty
jego kompletny model. Przedmiotem tej grupowej inscenizacji jest odtworzenie jego ruchéw
i zachowan. Jako inspiracja do zaplanowania inscenizacji moga postuzy¢ opisy wykorzystane
do gry ,Zwierzece zagadki” (Zalacznik 3).

Daj kazdemu zespotowi 5-10 minut na przygotowanie swojej scenki. Scenka bedzie
prezentowana przed reszta zespolu projektowego, ktéry przyjmie role panelu ekspertéw
zgadujacych jakie czynnosci sa inscenizowane.

W podsumowaniu kazdej scenki porozmawiajcie, czy tatwo bylo odgadnac inscenizowane
czynnosci i co pozwolito je odgadngd.
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2. Modele ,domkow” zwierzat z tektury.

2. 1.

2. 2.

2.3.

Przypomnij uczennicom i uczniom cel projektu: Pomozemy zbudowac schronienia dla dzikich
zwierzat.

Popros, aby dzieci wykonaly tekturowe modele ,domkdéw” zwierzat, ktérymi sie opiekuja.
W tym celu rozdaj poszczegdélnym zespotom odpowiednie zdjecia i rysunki ,domkéw”
ich zwierzat, wyciete z kopii Zalgcznikéw 6a-6g. Powiedz, aby dzieci odtworzyty ksztatt
,domku”. Pomdz im okresli¢ w przyblizeniu jego wielkos¢, wyszukujac te informacje z opisu
w odpowiednim Zatgczniku 6.

Do wykonania ,domkéw” wykorzystajcie karton i tekture (mogg by¢ przydatne pudetka po
butach).

Zaproponuj, by wykonane ,domki” zostalty pomalowane lub oklejone papierem kolorowym.
Popros, by dzieci ulepity z plasteliny zwierzatko, ktérym sie opiekujg. Bedzie ono potrzebne
podczas prezentacji produktow projektu. Zwrdo¢ uwage dzieciom na techniczng strone
wykonania pracy: doktadne wyciecie, réwne zagiecia, sklejanie.

Podaj kryteria wykonania prac:

e model ,domku” nie odbiega wygladem od rzeczywistosci

e praca wykonana czysto i estetycznie

e krawedzie prosto sklejone

e ,domek” pomalowany kolorami przyrody

e plastelinowe zwierzatko jest podobne do zwierzecia, ktérym sie opiekuja

Po wykonaniu ,domkéw” i postaci zwierzat popro$ dzieci, aby swobodnie chodzac po klasie
popatrzyly na dzieta swoich kolegédw i kolezanek i dyskretnie podpowiedzialty co im sie
podoba, a co uwazaja za niedopracowane w dzietach innych zespotow. Popros, aby to byty rady,
co mozna by jeszcze poprawic i ulepszy¢. Daj uczennicom i uczniom szanse udoskonalenia
swoich prac po zajeciach.

Po skoniczeniu dziatan plastycznych i omdéwieniu prac popros, aby uczennice i uczniowie
przygotowali karte informacyjng o zwierzeciu, dla ktérego wykonana jest makieta (wedtug
wzoru - Zatgcznik 5).

3. Praca domowa: Rozdaj zespotom informacje zawarte w Zatgcznikach od 6a do 6g - odpowiedni
Zatacznik dla danej grupy (np. grupa opiekujaca sie jezem otrzymuje instrukcje zbudowania
skrzynki legowej dla jeza itp.). Popros, aby zrobili wywiad w swojej rodzinie 1 wérdéd znajomych,
i ustalili kto mogtby wykonac prawdziwy ,domek” dla wybranego zwierzecia.
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Czas: 4 godz.

Dziatanie: zbudowanie i zamontowanie w tere- Domkl
nie prawdziwych schronien dla zwierzat. dla naszych przyj aCié]f

Pomoce: mapki okolicy, Zatgczniki od 6a do 6g.

Uwaga:

Wczesdniej zbierz informacje od uczennic i uczniéw o osobach, ktére zadeklarowaly sie wykonac
,domki” dla zwierzat. Skontaktuj sie z nimi i ustalcie wspdlnie termin wykonania prac. Uméw sie na
wspolng akcje umieszczania ,domkéw” w terenie.

Kolejne kroki:

1. Akcja rozmieszczania ,domkéw” w terenie.

1. 1.

1.2.

1.3.

Zorganizuj dzien wspdlnej wyprawy dzieci i dorostych w celu zamontowania ,domkow”
w terenie. Przygotuj mapki okolicy, moze to by¢ ksero mapki twojej miejscowosci (sa one
dostepne w urzedzie gminy) lub wydruk mapki z internetu, np. ze strony http://maps.com.pl
lub http://mapa.szukacz.pl/ Potrzebne bedzie tyle mapek, ile jest zespotéw projektowych.
Przekaz informacje dla poszczegdlnych zespoldw, w jakich miejscach najlepiej umiesci¢
,domek” dla danego zwierzecia (znajdziesz je w Zalacznikach 6a-6g) lub zapytaj o to zespoty
(informacje mozna znalez¢ w przygotowanych materiatach). Pole¢, zeby wszystkie dzieci
z grupy wraz z osoba dorosty (najlepiej z tg, ktéra budowata ,domek”) poszukaly najlepszego
miejsca do jego lokalizacji i zamontowaly go, zaznaczajgc na mapce dokiladne miejsce
umocowania ,domku”.

Na zakonczenie akcji zorganizujcie wspolne ognisko. Do udzialu zapro$ rodzicéw lub
le$niczego, albo nawet miejscowe nadlesnictwo, ktére chetnie wiaczy sie do takich akeji
pomocy zwierzetom.

Uwaga:

Czesto nadlesnictwo reprezentowane przez miejscowego lesniczego, funduje uczestniczkom
i uczestnikom akcji ognisko z kietbaska.

2. Uzupelnienie mapek.
Po zakonczonej akcji popro$ uczennice i uczniéow, by swoje mapki uzupetnili dodatkowym
oznaczeniem, np. zdjeciami danego zwierzecia, a nastepnie umiescili je w kaciku projektowym
obok wczesniej wykonanych prac dzieci.
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Czas: 3 godz.

Dziatanie: prezentacja prac i wiedzy o pod- WyStawa ,,dOmkéW”

opiecznym zwierzatku.

dla zwierzat

Pomoce: stoliki, krzesta, prace dzieci wykonane
podczas zajed, Zalacznik 7.

Kolejne kroki:

1. Wystawa prac.

1. 1.

1.2.

1.3.

Po zdobytych doswiadczeniach zorganizujcie wystawe prac dzieci. Przygotuj z dzie¢mi plakaty
informacyjne o wystawie, zaproscie na nig uczennice i uczniéw klas starszych, nauczycielki/
nauczycieli, rodzicow.

Pole¢ dzieciom, zeby przygotowaly stanowiska wystawowe, na ktérych beda prezentowac
swoje prace: modele ,domkéw” dla zwierzat, karty informacyjne i postacie swoich przyjaciét.
Popros, aby uczennice i uczniowie przygotowali sie réwniez do opowiadania o swoich
zwierzatkach: o zwyczajach, znaczeniu, ciekawostkach z zycia.

Podpowiedz, ze aby dobrze sie prezentowac przy swoim stanowisku uczennice i uczniowie
moga przebrac sie w odpowiednie stroje zwigzane z ich zwierzatkiem, np.: przy stanowisku
SIKORKA dzieci sg przebrane za ptaki. Zadbajcie o wystréj otoczenia ,domku”, aby nawiazywat
do $rodowiska zycia danego zwierzatka. Umie$¢ tez mape ,domkdéw” zwierzat zamontowanych
w okolicy jako jedno ze stanowisk wystawy.

Osoby zwiedzajace wystawe beda chodzi¢ od stanowiska do stanowiska, ogladac ich prace oraz
zadawacd pytania, chcac cos wiecej dowiedzie¢ sie o ich podopiecznym. Zadaniem uczennic
iuczniow bedzie jak najciekawsze zaprezentowanie danego zwierzecia oraz zachecenie 0séb
zwiedzajacych do budowania wiekszej liczby ,domkéw” dla zwierzat.

2. Gdy wszystko bedzie gotowe przed przybyciem gosci, rozdaj uczennicom i uczniom karty oceny
ich stanowisk (Zatgcznik 7). Wspolnie poproscie gosci o dokonanie oceny pracy i wiedzy tworcow
poszczegdlnych stanowisk, poprzez postawienie kreski w rubryce odpowiadajgcej opinii, ktérg
zechca wyrazic¢. Po wystawie dzieci podliczaja liczbe uzyskanych kresek. Zdobyte punkty stajg sie
ocena niezaleznej widowni, ktéra nie uczestniczy w projekcie.
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: podsumowanie projektu.

Czy nasze dziatania
byty potrzebne?

Pomoce: Zatgcznik 8.

Kolejne kroki:

1. Podsumowanie.

1. 1. Popros uczennice i uczniéw, zeby usiedli w grupach, w ktérych pracowali przez caty projekt.

Rozdaj im kartki ,Odpowiedz na pytania” (Zaltacznik 8). Nastepnie popros, by pracujac
zespotowo ocenili, jakich odpowiedzi udzieliliby, gdyby byli zwierzakiem, ktérego otoczyli
opieka. Popros, by wczuli sie w jego role 1 opowiedzieli o otrzymanej pomocy, np.:
Jestem jezem. Dzieci bardzo pomogly mi zbudowac domek, w ktérym mogtem sie schronic¢ przed
deszczem, sniegiem i mrozem oraz drapieznikami. Moje male jezyki majq przytulny, cieply kqcik.
Dzieci poznaty moje zwyczaje i zycie, dzieki temu bardziej mnie szanujq i wiedzq, ze jestem bardzo
potrzebny przyrodzie i czlowiekowi... itd.

1. 2. Popro$ o matg inscenizacje wypowiedzi ,waszych podopiecznych”.

2. Pozegnaj sie i podziekuj wszystkim za udziat w zajeciach.
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Zatacznik 1. Wizerunki zwierzat
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Zatacznik 2. Ankieta
Jakie dzikie zwierzeta wystepuja w naszej miejscowosci i jej najblizszej okolicy?

Od kogo uzyskaliSmy informacie: ... ...
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Zatacznik 3. Zwierzece zagadki

1. Dzieciot

-

/

]

Jestem bardzo kolorowy, czyli pstry. Mam czapeczke z czerwonych piér &
a

K]

Codzienne szukam kornikow, wykuwajac je spod kory drzew &
a

K]

Choc¢ zywie sie kornikami, zostaje w Polsce na zime, a wtedy lubie stonine w karmniku &
a

K]

tatwo mnie pozna¢, gdy poruszam sie po pniu drzewa w poszukiwaniu owaddw. &
a

Mam mocne nogi, dzieki ktérym sprawnie poruszam sie po pniach drzew. 2
Mam tez silny dzidb, za pomoca ktérego szukam owadow ukrytych pod kora. -
o

Nazywajg mnie lekarzem drzew. Pomagam im pozby¢ sie nieproszonych gosci: korni- 2
kéw 1innych owadow wgryzajacych sie w ich drewno. Y
[a)

Mieszkam w dziupli, ktéra sam umiem wyku¢ w drzewie o miekkim drewnie. Chetnie 2
zamieszkam tez w budce dla ptakow. PT
o

Zamiast $piewa¢, rytmicznie bebnie swoim mocnym dziobem w grube gatezie lub stu- 2
. ” . H (T

py. Odglos mojego ,werbla” stycha¢ z daleka. ‘N
o

N

2. Jaskotka
Mam dtugie, waskie, czarne skrzydetka, biaty brzuszek oraz rozwidlony ogon. Szybko : 3§
latam, czasem tuz nad samg ziemia. H é
B T P P PP PPN [ETTTTTIN .....................................:........xf.u. .......
Latam szybko, chwytajac owady w locie. Mam czarne skrzydetka i rozwidlony ogon ;6
v
©

H ©
Zwykle mnie widzisz, gdy w locie zwinnie chwytam latajace owady. Gdy chce odpo- %
czac siadam na drutach elektrycznych.. H fvuv

Swdj potkolisty ,domek” buduje z btota. Zwykle jest przylepiony do $ciany budynku, a
czasem nawet wewnatrz stajni lub obory. :

Jaskotka
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Z,

-

Gdy latam tuz nad ziemig, ludzie mowia, ze bedzie padac deszcz.

nie — owady, ktdre zrecznie chwytam swa potezna paszcza.

Na ziemi siadam tylko wtedy, gdy zbieram btoto na budowe mojego gniazda.

do cieptych krajow.

:

Wiekszos¢ dnia spedzam fruwajac w powietrzuy, bo to tam znajduje dla siebie pozywie-

:

:

W zimie mnie nie spotkacie, bo moje ulubione owady juz nie fruwajg. Odlatuje wtedy

/

Jaskotka : Jaskotka

Jaskotka

Jaskotka

N

3. Wiewiorka

-

Jestem ruda lub czarna i mam puszysty ogonek.

N

Gdy skacze z gatezi na gataz, méj diugi, puszysty ogon pomaga utrzymac kierunek lotu

/

Wiewiorka

Wiewiorka
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4, Jez
Mam niecodzienne futerko. Nie mozecie wzigé mnie na rece, bo sie poktujecie. 'E{
Gdy spotkam pasa albo kota zwijam sie w klebek i najezam moje kolce. E'{
Mowig o mnie tuptus, bo podniecony tupie lub najezam kolce. E{
Mowig, ze lubie jabtka i grzyby, ktére nosze nabite na grzebiecie. To nieprawda. Jadam N
tylko owady, $limaki i dzdZzownice. -
Nie lubie samochoddw. Moje kolce nie wystarczg, by broni¢ mnie przed ich kotami. §
Kiedy sie przestrasze, zwijam sie w kulke najezong kolcami oraz wydaje charakterystyczne po- N
sapywania. -
W zimie mnie nie spotkacie. Spie wtedy zagrzebany w lisciach. ﬁ
Podczas jednej nocy moge zjes¢ 200 gramow owaddw, ktdre zbieram wedrujgc samot- N
Qie po ogrodach. Pséw sie nie boje, bo nie lubig moich kolcow. P j
5. Sikorka
4 e )
Jestem mato ptochliwym ptaszkiem, czesto przebywat blisko cztowieka. g
(%]
......................................................................................................................................................... _@
Zima chetnie odwiedzam karmniki, zwtaszcza gdy wisi tam kawatek stoninki. _§
n
(o]
Jestem matym ptaszkiem o zielono-zottych pidrkach, czarnej glowie i biatych policz- %‘
kach. =
]
(]
Mieszkam w dziuplach, ale gdy nie ma w poblizu starych drzew moge zalozy¢ gniazdo 'g
nawet w skrzynce pocztowej. j_‘..
BT P PP cesesssees eesesssecscsssecssasseststsssccssassttessnne ;‘; ......
Moge by¢ bogatka, modra, czubatka, uboga lub czarnogiéwka. _é
n
.......................................................................................................................................................... -@
Jak wiekszos¢ ptakow tadnie Spiewam, odzywam sie gtosem sik-sik lub sisi-trn _§
=

- /
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6. Trzmiel

/

Mam dwie pary przezroczystych skrzydetek. Gdy lece na tgke i nimi macham, styszysz 'g
gtosne buczenie. N
|—

<

Kazdego dnia odwiedzam kilka tysiecy kwiatow. Zbieram tam pytek i nektar. ﬁ
=

gz

Jestem owadem, mieszkam w ziemi w gtebokich norkach. £
=

Mam sze$¢ nézek. Na ostatniej ich parze mam koszyczki, do ktérych zbieram pytek 'g
z kwiatow. Nie jestem jednak pszczotg - jestem od niej wiekszy. E
Z zasady nie atakuje ludzi. Jestem bardzo tagodny. Przy spotkaniu z cztowiekiem zwy- 'g
kle uciekam. Jesli mnie jednak schwycisz moge lekko uzadlic! l._"_‘
Poznasz mnie po jaskrawozottych pasach w poprzek czarnego i bardzo owtosionego odwioka, 'g
a takze po bardzo ciezkim locie. E
g

Zywie sie nektarem kwiatow. £
=

z

Jestem duzy, czesto ludzie myla mnie z osa. ﬁ
\_ §
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7. Nietoperz

-

Potrafie bardzo dobrze lata¢, lecz nie jestem ptakiem tylko ssakiem.

Nieprawdziwg informacja o mnie jest to, ze podczas lotu przypadkowo moge zaplatac
sie we wtlosy cztowieka.

N

Nietoperz i Nietoperz i Nietoperz i Nietoperz : Nietoperz : Nietoperz

:

i Nietoperz

Nietoperz

N
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DOMEK DLA PRZYJACIELA N

Zatacznik 4. Co wiemy o zwyczajach naszego podopiecznego?

-

~

iecznego?

h naszego podop

liemy 0 zwyczajac

Cow

Nazwiska uczennic i uczniow:

-

/
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Zatacznik 5. Wzor karty informacyjnej

4 N

Nazwa gatunkowa

Opis wygladu zwierzecia
(ew. zdjecie) :

Gatunek chroniony
TAK/NIE

N Y
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Zatacznik 6a. Skrzynka legowa dla dzieciota

Srednica otworu Bok kwadratowego dna UifgfieLoRte saa i ol s.c1ank1
: : przedniej : tylnej
5-5,5cm ok. 3-4 cm :

. 15 cm 35cm 38 cm
od gory i i

Uniwersalne budki legowe dla ptakow wg J. Sokotowskiego

Skrzynki mozna wieszac juz jesienig. Mogg by¢ one wykorzystywane w okresie jesienno-zimowym
jako miejsce noclegu dla ptakéw, a pdZzniej wykorzystane do budowy gniazda i wychowu pisklat. Za-
siedlenia skrzynek mozna spodziewac sie nawet wtedy, gdy zostana powieszone wczesng wiosng, ale
nie péZniej niz do 15 marca (zalezy to od wiosennej aury). Wskazane jest jednak zaplanowanie tych
prac na termin wczesniejszy, tj. do konca lutego.

Zasady wieszania budek dla dzieciotéow

Skrzynki najlepiej rozwiesza¢ w drzewostanach, gdzie brakuje naturalnych dziupli, w odlegtosciach
nie mniejszych niz 20-30 m. Zalecane jest wieszanie skrzynek w rozproszeniu i rownomiernie. Skrzyn-
ki, gtéwnie dla ich bezpieczenistwa, powinny by¢ wieszane co najmniej 4 m nad ziemia. Na dno budek
nalezy nasypac kilkucentymetrowa warstwe $ciotki. Moga nig by¢: trociny, kora, prochno itp.
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Zatacznik 6b. Skrzynka legowa dla sikorki

WVSOkOSCSClankl ....... Wysokossc1ank1 .......
przedniej tylnej

Srednica otworu Bok kwadratowego dna

3,3 cm, ok. 2 cm od géry 13 cm 25cm 27 cm

Uniwersalne budki legowe dla ptakdw wg J. Sokotowskiego

Skrzynki mozna wieszac juz jesienia. Mogg by¢ one wykorzystywane w okresie jesienno-zimowym,
jako miejsce noclegu dla ptakéw, a pdZzniej wykorzystane do budowy gniazda i wychowu pisklat. Za-
jecia skrzynek mozna spodziewac sie nawet wtedy, jesli zostang powieszone wczesng wiosna, ale nie
poZniej niz do 15 marca (zalezy to od wiosennej aury). Wskazane jest jednak zaplanowanie tych prac
na termin wczesniejszy, tj. do konca lutego.

Zasady wieszania budek dla sikorek

Skrzynki najlepiej rozwiesza¢ w drzewostanach, gdzie brakuje naturalnych dziupli, w odlegtosciach
nie mniejszych niz 30-50 m. Zalecane jest wieszanie skrzynek w rozproszeniu i rownomiernie. Skrzyn-
ki, gtéwnie dla ich bezpieczenstwa, powinny by¢ wieszane co najmniej 4 m nad ziemia. Jednak sikory
chetnie zajmuja takze skrzynki wieszane dos¢ nisko, nawet 0,5-1,5 m nad ziemiag. Powieszenie budek
na tej wysokosci zapobiega zajeciu ich przez wréble.
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Zatacznik 6¢. Potka legowa dla jaskotek

Skrzynka dla dymowki

Skrzynka dla oknowki

Wymiary pétek legowych dla jaskétek

Gatunek A B C D
dyméwka ¢  12-15cm i 12-15cm i 12-15cm -
okndéwka 13 cm 13 cm : 15 cm : 8 cm

Na tylnej Sciance nalezy przybi¢ druciang siatke lub pare poziomo utozonych listewek. Zapewnia to
lepsze mocowanie i zapobiega oderwaniu i wypadnieciu gniazda. Dymdwce, aby ulatwié dostep do
mtodych i karmienie, mozna pod pétka umocowac patyk wystajacy na 10-15 cm poza potke.

Zasady wieszania budek dla jaskétek

Jaskotka oknowka gniazdo zaktada na zewnetrznych $cianach budynkoéw (w odréznieniu od jaskotki
dymowki), ulepione z btota w ksztalcie kuli, z wejsciem z boku. Moze by¢ kilka gniazd obok siebie.
W celu utatwienia im legu montuje sie potki legowe na wysokosci 2-4 metréw nad ziemig, co takze
zabezpiecza $ciany i okna przed zanieczyszczeniami. Jaskoétki przywigzuja sie do swoich miejsc lego-
wych i czesto wykorzystujg je przez wiele lat.
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Zatacznik 6d. Schron letni dla wiewiorki

Wymiary:

wysokos¢ catkowita (z listwg) — ca 42-45 cm

wysokos¢ budki - ca 32 cm

szerokos$¢ — ca 15 cm

gtebokos¢ - ca 22 cm

$rednica otworu wejsciowego — 45 mm ok. 6 cm
od gory

grubos¢ deski - 2 cm

Budki legowe (schrony) dla wiewidérek wiesza sie w poblizu debéw, bukéw, sosen i swierkéw. Budka
wejsciem powinna by¢ skierowana na poludnie. Skrzynki legowe dla wiewidrek wiesza sie na wyso-
kosci 3-5 metréw nad ziemia.

Wiewiorki w dziuplach i budkach legowych przechowuja swoje zapasy, zimuja, a takze sie rozmna-
zaja. Jednak czesc¢ wiewiorek buduje wtasne gniazda wysoko na gateziach drzew lub zajmuje gniazda
ptakéw. Wiewiorki rozmnazajg sie od wiosny do péZznego lata.

Skrzynki mozna wieszac juz jesienia. Moga by¢ powieszone tez wczesng wiosnag, ale nie pézniej niz
do 15 marca (zalezy to od wiosennej aury). Wskazane jest jednak zaplanowanie tych prac na termin
wczedniejszy, tj. do konica lutego. Budek legowych na zime nie nalezy zdejmowa¢, gdyz zapewniaja
one ochrone ptakom i gryzoniom zimujacym w przypadku ztej pogody.

Nie nalezy przejmowac sie, gdy zwierzeta od razu nie zagniezdza sie w budce legowej. Niektére budki
zostajg zamieszkane od razu, inne dopiero po jakims czasie. Jezeli w ciggu kilku lat ani razu budka
legowa nie zostata zamieszkana oznacza to, ze budka zostata umieszczona w ztym miejscu.
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Zatacznik 6e. ,Domek” dla jeza

Jeze sztucznie przygotowane miejsca mogg wykorzystywaé na dwa sposoby: jako miejsca do uro-
dzenia i wychowania mtodych oraz jako bezpieczng kryjéwke na czas snu zimowego. Zwlaszcza ta
druga mozliwos¢ jest bardzo istotna. Jesienne porzadki w ogrodach i usuwanie wiatrotoméw w lasach
pozbawiaja je odpowiednich miejsc. Zmuszaja je do podejmowania wielokilometrowych wedréowek,
czesto koniczacych sie $miercig pod kotami pojazdéw.

Profesjonalnie wykonany ,domek” dla jeza z otwieranym daszkiem.

@ N

Wymiary:

wysokosc: 23 cm

szerokosc:

wejscie: 14x13 cm

) dhugosc 36 cm
tunel Wewnatrz SerYnkI: ................................................................................. feescrnttnitiiiiiiiiiiiitiitiitiiiiien

wysokosé 13 cny

Dobrym miejscem na zimowisko dla jeza jest kompostownik w ogrodzie, miedza z drzewem owocowym
lub glogiem na polu (spadte owoce przyciagaja rézne organizmy czesto bedace pokarmem jeza) lub
skraj lasu. Dobrze tez jesli na jesieni przysypig je liscie, natomiast w ogrodku mozemy nagrabi¢ ich
sami. Miejsce powinno by¢ podwyzszone o 20-30 cm w stosunku do otoczenia tak, aby w okresie
roztopow nie ulegto zalaniu. Schronienie moze by¢ zbudowane z desek lub cegiet i sktada sie z drogi
dojscia oraz komér legowo-zimowiskowych o wysokosci do 20 cm. Na spdd komory nalezy nasypaé
suchych lisci. Calo$¢ powinna by¢ przykryta deskami, folig chronigca przed deszczem i przysypana
ziemia. Taka konstrukcje najlepiej wykonaé¢ wiosna: szybko zarosnie trawg i ustabilizuje sie. Gnijgce
liscie zwabia rézne owady, a te zainteresujg jeze. Zwlaszcza jesienig mozna sie ich spodziewac
w wiekszej liczbie, gdyz jeze wychowuja mlode samotnie, ale zimuja czesto w znacznych grupach,
stad schronienie moze by¢ zbudowane troche ,na zapas”.
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Zatacznik 6f. Skrzynka legowa dla trzmiela

Trzmiele i pszczoty dziko Zyjace sa bardzo wazne. Ciezko pracujg, by zapylac rosliny i robia to o wiele
skuteczniej niz pszczota miodna. Przekonali sie o tym ogrodnicy w intensywnej produkcji warzyw
i owocow. Tworzy sie specjalne hodowle tych owadéw w szklarniach oraz w sgsiedztwie upraw
pomidoréw, papryki czy truskawek. Ostatnio takze bywaja stosowane z powodzeniem w uprawach
drzew owocowych. Wszystkie gatunki trzmieli sa pod prawna ochrong gatunkows.

Budki dla trzmieli nalezy wykonac z drewna nieheblowanego. Wymiary wewnetrzne budki powinny
by¢ nie mniejsze niz 13x13x13cm (szescian). Otwor posrodku jednej ze $cianek powinien mie¢ ok.
15-20 mm $rednicy. Daszek nie powinien przeciekac. Bardzo wazne jest, aby budka wewnatrz byta
wypeliona suchymi, zmietymi ZdZbtami, lis§¢mi, mchem itp. - trzmiele beda z tego materiatu budowac
izolacje gniazda. Nalezy pamietac o corocznej wymianie wysciotki w budce.

Skrzynki dla owadéw nalezy umieszcza¢ w mato uczeszczanym, spokojnym miejscu w ogrodzie, pod
krzakami, wzdtuz ogrodzenia, zywoplotu, takze w poblizu zbiornikéw wodnych. Budke powinno sie
stawia¢ na ziemi lub tuz nad nig, w suchym, cieptym, ostonietym miejscu, najlepiej od potudnia.
Dobrze, jezeli w poblizu sg kwiaty lub rosliny kwitnace, ktére stanowiag gtéwne miejsce ich zerowania.
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Zatacznik 6g. ,,Domek” dla nietoperza

Nietoperze sa jedna z najbardziej zagrozonych grup ssakéw. Jednym z najwazniejszych zagrozen dla
egzystencji nietoperzy jest ubywanie naturalnych kryjéwek: starych domoéw z piwnicami, strychami,
okiennicami oraz starych, dziuplastych drzew. Dlatego budujemy dla nich specjalne skrzynki,
ktoére umozliwia poréd i wychowanie mtodych, dadzg takze schronienie podczas lata oraz podczas
wiosennych i jesiennych wedréwek.

Skrzynki drewniane wykonuje sie z nieheblowanych desek grubosci 2-2,5 cm. Rézne typy skrzynek
majg rézne wymiary zewnetrzne i wewnetrzne. Istotna jest zwlaszcza odlegtos¢ pomiedzy $cianka
frontowg a tylng, przewaznie wynosi ona 5-14 cm. Niektérzy sa zdania, ze powinno sie stosowac
skrzynki obszerniejsze, aby umozliwi¢ nietoperzom skupianie sie. Jako minimalne wymiary wnetrza
skrzynki przyjmuje sie 100x100x100 mm.

Wewnetrzna powierzchnia $cian, zwlaszcza tylnej, oraz okolice otworu wejsciowego (wlotu) powinny
bys$ szczegdlnie szorstkie, aby umozliwi¢ nietoperzom swobodne poruszanie sie i zahaczanie
pazurkami podczas spoczynku. Celowe jest naciecie powierzchni gestymi (co ok. 15 mm) i gtebokimi
na 1-2 mm rowkami lub przybicie cienkich listewek.

W odréznieniu od budek ptasich otwér wlotowy powinien byé w ksztatcie szczeliny (o szerokosci
15-20 mm) i umieszczony w dolnej czesci skrzynki. Odpowiednia konstrukcja powinna zabezpieczy¢
nietoperze przed drapieznikami, a takze uniemozliwi¢ gniazdowanie ptakom lub gryzoniom. Deski
mozna taczyé za pomoca gwozdzi, przy czym bardzo istotne jest, aby potaczenia byly szczelne.
Wnetrze skrzynki powinno by¢ zabezpieczone przed niekorzystnymi warunkami atmosferycznymi.
Bezwzglednie nie nalezy natomiast stosowac jakichkolwiek srodkéw impregnujacych drewno.

Na zataczonej ilustracji przedstawiony zostal schemat
budowy prostej w wykonaniu skrzynki.

http://ntoz.nysa.pl/2010/10/domki-dla-nietoperzy/skrzynka-typu-stratmann-fs-1/

Rozmieszczenie skrzynek

Nietoperzom wybierajagcym na schronienie wszelkiego rodzaju szczeliny (karliki, mopki) mozemy
pomoc zawieszajac na potudniowej Scianie budynku (altany, garazu, ambony mysliwskiej, pasnika)
deske lub plyte drewniana, szerokosci 40-50 cm i diugosci ok. 0,5 m. Odlegtosé miedzy deska a $ciang
powinna wynosic ok. 2 cm.

W lasach najbardziej celowym jest rozwieszanie skrzynek grupowo, 10-20 budek w odstepach 50-
120 m, wzdtuz drog, przecinek, linii oddziatowych, przy granicy z terenami otwartymi, w poblizu
zbiornikéw wodnych. Poza tym skrzynki mozna umieszczaé w alejach, parkach, sadach i ogrodach,
zarowno na terenach zabudowanych, jak i poza nimi. Skrzynki wieszamy w miejscu ostonietym od
wiatru i deszczu, najlepiej po potudniowej stronie, na drzewach (na wysokosci 3-4 m), na $cianach
budynkdéw, a gdy jest swobodny dostep, takze na strychach stoddt i domoéw. Tego typu budek nie
trzeba czyscic¢ ani ich otwierac.

Wiecejdowieszsieteznastroniemtodegotechnikahttp://www.mt.com.pl/cudowna-bron-przeciw-komarom
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N DOMEK DLA PRZYJACIELA

Zatacznik 7. Karta oceny stanowiska dla zwiedzajacego
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Zatacznik 8. Odpowiedz na pytania

Czy dzieki naszej przyjazni bedg bardziej zyczliwi wobec innych dzikich zwierzat zyja-
cych w mojej okolicy?
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SKALY I SKAMIENIALOSCI
— SLADY PRZESZYOSCI

AUTORZY Hanna Kirchhof, Alicja Szarzynska, Mariusz Zasadzinski
SCENARIUSZ DLA KLAS 1-3 SP
CZAS REALIZACJI PROJEKTU 16 godzin (ok. 4 tygodnie)

UZASADNIENIE REALIZAC]I PROJEKTU

Skaty i skamieniatosci pozwalaja odby¢ wycieczke w ,czasie geologicznym”, podczas ktdrej mozna
zaobserwowac zmieniajgce sie oblicze naszej planety. Skamieniatosci dostarczaja wiadomosci
o wygladzie fauny i flory w minionych epokach. Sg takze jednym z podstawowych Zrédet informacji
o $rodowiskuiklimacie tych epok, gdyz niektdére organizmy zyty tylko w $cisle okreslonych warunkach
(np. koralowce rafotwércze wymagaja woéd morskich, ptytkich, cieptych). Skaly i skamieniatosci
pozwalaja nam dowiedzie¢ sie jakie zwierzeta i rodliny zamieszkiwaly nasza planete w dawnych
czasach. Mozemy postrzega¢ skaly nie jako zwykle kamienie, ale skiadniki przyrody, w ktérych
zapisana jest przesztosé Ziemi.

CEL OGOLNY PROJEKTU
e Wplyniemy na rozwijanie zainteresowan geologicznych.
CELE SZCZEGOYOWE

e Udoskonalimy umiejetnosc rozpoznawania i nazywania skat w najblizszym otoczeniu.
e Upowszechnimy zebrane informacje o przesztosci Ziemi w srodowisku szkolnym.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE UNII EUROPEJSKIE] ROZWIJANE
PODCZAS REALIZAC]I PROJEKTU

e Umiejetnos¢ postugiwania sie danymi naukowymi (oraz narzedziamiiurzgdzeniami technicznymi)
do osiggniecia celu badZ podjecia decyzji; umiejetno$¢ wyciggania wnioskéw na podstawie
dowodow.

o Swiadomo$¢ skutkdw, jakie podejmowane dzialania mogg przynosi¢ poszczegdélnym ludziom, ich
spotecznosciom, a takze calej Ziemi.

e Umiejetno$c uczenia sie: wspoétpraca w grupie; umiejetnosé planowania; umiejetnosé dokonywania
adekwatnej samooceny; umiejetnos¢ poszukiwania informacji.

ODNIESIENIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE] KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOL PODSTAWOWYCH

Przyroda. Uczen:
1. obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze, analizuje je i wigze przyczyne ze
skutkiem;
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7. zna wpltyw przyrody nieozywionej na zycie ludzi, zwierzat i roslin:
c. znaczenie wybranych skat i mineratéw dla cztowieka (np. wegla i gliny).

Matematyka. Uczen:

7. rozwigzuje zadania tekstowe wymagajgce wykonania jednego dziatania (w tym zadania na
poréwnywanie réznicowe, ale bez poréwnywania ilorazowego);

8. wykonuje fatwe obliczenia pieniezne (cena, ilos¢, wartosé) i radzi sobie w sytuacjach codziennych
wymagajgcych takich umiejetnosci;

10. wazy przedmioty, uzywajac okreslen: kilogram, pot kilograma, dekagram, gram.

Zajecia komputerowe. Uczen:
3. wyszukuje i korzysta z informacji:
a. przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty),
b. dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym
zakresie,
c. odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

Zajecia techniczne. Uczen::
2. realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu:
a. przedstawia pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materiaty (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materiaty witdkiennicze) oraz narzedzia,
b. rozumie potrzebe organizowania dzialania technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej,
c. posiada umiejetnosci:
- odmierzania potrzebnej ilosci materiatu,
- ciecia papiery, tektury itp.
3. dba o bezpieczenstwo wlasne i innych:
a. utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy,
b. wlasciwie uzywa narzedzii urzadzen technicznych.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

e Szkolne Muzeum Geologiczne: kolekcja skat zebranych w najblizszej okolicy, wystawy tematyczne.
e Odznaka Mtodego Geologa.

LITERATURA

S. Elbanowska, 1983: Przyroda nieozywiona w wychowaniu przedszkolnym, WSiP, Warszawa

B. Morgan, 2008: Obserwuje i poznaje. Skaly i skamieniatosci, MULTICO Oficyna Wydawnicza, Warszawa
K. Ulanowski, 2008: Kamienni przebieraricy, IBIS, Poznan

A. Vandewiele, 1997: Ksiega Ziemi. Wydawnictwo Pawet Skokowski
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KPLAN DZIALAN W PROJEKCIE

Etap projektu

Sformutowanie
problemu i celow
projektu

Dziatania

Dziatania

i 2godz.
i Uczennice i uczniowie podejmuja dziatania zwigza-
i ne z utworzeniem Szkolnego Muzeum Geologiczne-
i go. Przydzielajg zadania - zgodnie z opracowanym

Planowanie dziatan

Prezentacja

Refleksja

N

Opis dziatania

01 Starter: Wkraczamy w swiat geologii

i Dzieci podejmujg dzialania majace na celu rozwija- i

nie zainteresowan geologicznych. Poznaja pojecia
z zakresu geologii. Majg okazje do przeprowadzenia

gicznego.

02 Pudetka i karty katalogowe na okazy (2 godz.)
Uczennice i uczniowie wykonuja pudetka i karty ka-
talogowe okazdw skat.

03 Wyprawa ,towcow skat” (3 godz.)

Podejmuja dziatania zwigzane z przygotowaniem do

: 04 Kulinarne obliczenia (1 godz.)
Dzieci rozwiazujg zadanie matematyczne.
i 05 Skarby naszej Ziemi (1 godz.)

i Utrwalaja umiejetnosci rozpoznawania wybranych
i skarbéw Ziemi. Okreslajg cechy charakterystyczne i

i dla wegla, soli kamiennej, gliny, bursztynu.
i 06 Podroz do wnetrza Ziemi (1 godz.)

Poznaja budowe wulkanu i zjawisko wybuchu wul-

i kanu.
i 07 Quiz geologiczny (1 godz.)

Utrwalaja wiedze z zakresu geologii w formie zaba-

i 08 Tworzymy Szkolne Muzeum Geologiczne

i scenariuszem.

09 Otwieramy Szkolne Muzeum Geologiczne
Uroczyste otwarcie Szkolnego Muzeum Geologiczne-

i czenie dyplomow, Odznak Miodego Geologa.

010 Podsumowanie projektu
Samoocena efektéw dziatan. Podsumowanie indy-
widualne.

tacznie:

¢ wnikliwej obserwacji skal. Podejmujg dzialania ma- !
i jace na celu utworzenie Szkolnego Muzeum Geolo- i

~

: wyjscia w teren. Opracowuja ilustrowany ,Przewod- :
i nik fowcy skal”. Dokonuja rozpoznania skal w swoim §

i go. Ogloszenie wynikow quizu geologicznego, wre- :

Czas Terminy
: (WPISZ DATY)
i 2godz. i od;
do;
5 godz.

2 godz.

do;
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Czas: 2 godz. \

Dziatanie: stworzenie sytuacji zachecajgcej do Starter:

rozwijania zainteresowan geologicznych.

Pomoce: przewodniki do rozpoznawania skat i Wkraczamy w swiat

mineraléw, karton, szary papier, sznurek, arkusz

do zapisywania odpowiedzi dzieci, lupy, wydruki geOIOgll

z internetu na temat muzeum geologicznego,
Zalacznik 1.

J

Uwaga:

Na tym etapie podejmujemy dziatania, ktére zainteresuja dzieci geologia.

Ciekawa inspiracjs moze by¢ wykonana przez ciebie przesytka z Panstwowego Instytutu
Geologicznego, ktéra otrzyma klasa. Przygotuj karton, do ktérego zapakujesz skaty, mineraty oraz
wiozysz list - Zatgcznik 1. Przygotuj, a potem zapakuj tyle skat i mineratéw, aby wystarczyto ich dla
kazdego dziecka. Paczke zawin w szary papier, zwigz sznurkiem, zaadresuj i podaj nazwe nadawcy
(PIG). Mozesz zaaranzowac sytuacje, w ktorej listonosz dostarczy paczke do klasy.

Kolejne kroki:

1. Przesytka z Instytutu Geologicznego.

1.1.

—
w DN

Zapro$ dzieci do zajecia miejsc w kregu. Poinformuj, ze otrzymaty paczke i pozwél samodzielnie
ja rozpakowad. Zwrd¢ szczegdlng uwage na nadawce (Panstwowy Instytut Geologiczny).
Wyjasnij dzieciom, ze jest to osrodek naukowo-badawczy polskiej geologii. Prowadzi on
wszechstronne badania budowy geologicznej kraju. A geologia to nauka, ktéra zajmuje sie
badaniem Ziemi (jej budowg, wtasciwosciami, historig i procesami w niej zachodzacymi).

. Uczennice i uczniowie wyjmuja zawartos$¢ paczki: skaty, mineraty — i odczytuja list.
. Popro$ dzieci, zeby powiedziaty, gdzie mozemy znalez¢ skaty.

Propozycje odpowiedzi zapisz na arkuszu papieru.

2. Portret mojej skaty.

2. 1.

Kazde dziecko wybiera z paczki jedng skate dla siebie i probuje okresli¢c jej cechy
charakterystyczne. Rozdaj lupy, aby dzieci mogty dostrzec szczegéty. Popros, by kazde z nich
narysowato ,portret swojej skaty”. Powiedz, ze twarz kazdego cztowieka, cho¢ podobna do
innych, ma swoje indywidualne cechy, po ktérych mozna jg rozpoznaé¢ nawet w wielkim
tlumie. Tak samo kamien ma swoje charakterystyczne oblicze. Popros, aby przygladajac sie
skale, zwracali uwage na nastepujace rzeczy:

czy skala jest luzna czy zwiezta?

czy zbudowana jest z réznokolorowych ziaren?

czy skala ma jedng barwe, czy jest wielokolorowa?

jak utozone sg ziarna?

czy skala jest krucha?

czy w skale widoczne sa smugi?

czy sktada sie z zaokraglonych ziaren?

czy ziarna w skale sg ze soba polaczone?

czy skala posiada ksztatt kanciasty?

Popros$ dzieci, by na swoich rysunkach zaznaczyly jak najwiecej cech ogladanych skat.

. Powstate rysunki powiescie obok listy miejsc, gdzie mozna znalez¢ skaty.
. Przygotuj przewodniki do rozpoznawania skat i mineratéw. Chetne dzieci mogg podjgé préby

wyszukiwania nazwy wylosowanej skaly. Mozesz wspélnie z dzie¢mi odczytaé informacje
o skatach.
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Zaproponuj dzieciom wspodlne zorganizowanie Szkolnego Muzeum Geologicznego, w ktérym
zostana zgromadzone kolekcje skal i mineratéw. Powiedz, ze dziecko, ktére bedzie miato
najwieksza wiedze geologiczng otrzyma Odznake Mtodego Geologa.

3. Zabawa ,W 100 definicji".

3.1

3.2.

3.3.

Zabawa ,W 100 definicji” polega na tym, ze stawiamy uczennicom i uczniom pytania dotyczace
pojecia muzeum np.:

Co to jest muzeum?

e Jak wyglgda jego wnetrze?

e (zy ktos z was byt w muzeum?

e Jakie okazy znajdujq sie w muzeum geologicznym?

Ze swobodnych wypowiedzi uczennic i uczniow wypisujemy na plakacie jak najwiecej cech
muzeum.

Tak powstanie definicja muzeum utworzona przez grupe. Jako podsumowanie mozesz
przedstawi¢ definicje z encyklopedii.

Wydrukuj z internetu ilustracje przedstawiajgce muzeum geologiczne i wydruki powie$
na gazetce, aby w ten sposéb zainspirowa¢ uczennice i uczniéw do utworzenia Szkolnego
Muzeum Geologicznego.

W czasie realizacji projektu bedziemy tworzyé elementy wyposazenia muzeum. Zapisz na
plakacie cel projektu: Stworzymy Szkolne Muzeum Geologiczne i zorganizujemy jego uroczyste
otwarcie.

Umies¢ plakat tak, by byt widoczny w trakcie realizacji catego projektu.

Pamietaj o dokumentacji fotograficznej na kazdym etapie projektu, gdyz potrzebna bedzie podczas
realizacji dziatan.

~

Czas: 2 godz.
Dziatanie: wykonanie pudetek i kart katalogo-
wych wchodzacych w wyposazenie muzeum. PU‘de}ka na Okazy

Pomoce: nozyczki, zszywacz biurowy, kartki A4 z
bloku technicznego, linijki, oléwki, zbiér réznych
kamieni, Zalgcznik 2, 3, 3a.

i karty katalogowe

/

Kolejne kroki:

1. Cel dzisiejszego spotkania.
Przywitaj wszystkich i zapoznaj z celem zaje¢. Powiedz dzieciom, ze bedg wykonywac pudetka
na okazy skat i karty katalogowe, ktére sa niezbednym wyposazeniem muzeum. Porozmawiajcie
swobodnie o tym, czym jest karta katalogowa. Ewentualnie pokaz przyktady (Zatgcznik 3a).

2. Zabawa: ,Kamienni detektywi”.

2. 1.

Do zabawy przygotuj tyle kamieni (skal) ile jest dzieci w klasie. Gléwnym celem zabawy jest
utrwalenie charakterystycznych cech wybranego kamienia. Dzieci siedzace w kole wcielajg sie
w role detektywow.

Kazdy detektyw otrzymuje jeden kamien. Jego zadaniem jest doktadne obejrzenie i zbadanie
przy pomocy dotyku kamienia oraz zapamietanie wszystkich jego charakterystycznych cech.
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2. 2.

Nastepnie wszystkie kamienie zostaja zebrane i ponownie rozdane w dowolnej kolejnosci.
Kazdy ,Kamienny detektyw” zadaje sobie pytanie: ,Czy to jest mdéj kamien?”. Kamienie
przekazywane sg dalej zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara, az kazdy bedzie miat
w rece swoj kamien.

Problemy pojawiajace sie podczas szukania moga by¢ okazja do nawigzania rozmowy
o réznych cechach kamieni. Zabawa ta stuzy do rozwijania doktadnego postrzegania. Mozna
w niej porusza¢ kwestie rozpoznawania kamieni i zada¢ pytanie, po jakich cechach kazdy
uczestnik/uczestniczka rozpoznal/a swoéj kamien (wielkos¢, zabarwienie, ksztatt).

3. Pudetka na okazy.

3.1

3.2.

Przygotuj siatke bryly geometrycznej pudetka na okazy (Zatgcznik 2). Rozdaj uczennicom
i uczniom kserokopie wzoru siatki geometrycznej wykonane na grubszym papierze (kartki
z bloku technicznego). Zwréé uwage z jakich figur beda samodzielnie budowa¢ pudetka na
okazy.

Pole¢ dzieciom, aby wyciety kontur siatki, pozginaty papier wzdtuz linii cienkich, naciety po
liniach grubych, pozaginaty do srodka i zszyty zszywaczem biurowym.

Obejrzyjcie wykonane pudetka, swobodnie komentujac efekty prac dzieci.

4. Karty katalogowe.

4. 1.

Popros dzieci, aby przystapity do wykonania kart katalogowych okazdow.

Rozdaj kartki A4 z bloku technicznego i popros, aby za pomoca linijki i otéwka podzielity
kartke na po!, a nastepnie przeciety nozyczkami. W ten sposéb przygotujg kartki na karty
katalogowe okazow.

Wypisz na tablicy i omoéw kryteria wykonania karty katalogowej:

e format karty A5

e nazwa mineratu lub skamieniatosci - wypisana drukiem

e podany rodzaj skaty

e krotka informacja skad skata pochodzi

e podpis autora (kto przygotowat karte)

Pokaz przyktad prawidiowo wykonanej karty (Zatgcznik 3 i 3a). Daj czas - ok. 15 min. na
wykonanie kart.

Po zrobieniu karty popros dzieci, aby miedzy soba sprawdzity poprawnosc jej wykonania. Daj
czas na ewentualna poprawe. Pozwol, aby dzieci pomagaty sobie nawzajem.

Zostawcie pudetka i karty katalogowe w szkole, bedg niezbedne podczas opisywania
znalezionych skat.

Powiedz uczennicom i uczniom, by na nastepne spotkanie przygotowali sie do wyjscia
w teren — zabrali odpowiednie obuwie i ubranie oraz ,Przybory towcy skat” (plecak, scyzoryk,
lupa, twarda szczoteczka, rydelek, plastikowe torebki, miska, okulary ochronne, rekawiczki
gumowe, notatnik i dtugopis).
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Czas: 3 godz.

Dziatanie: poszukiwanie i zbieranie skat w naj-
blizszym otoczeniu szkoly, przygotowanie oka-
zow do utworzenia szkolnej kolekcji.

Pomoce: skrzynka z napisem ,Przybory towcy
skal”, w niej zgromadzone: plecak, scyzoryk, lupa, 4 ”
twarda szczoteczka, rydelek, plastikowe torebki, 3 Wyprawa ,,LOWCOW Ska]:
miska, okulary ochronne, rekawiczki gumowe,

notatnik i dtugopis; ponadto: duzy arkusz papieru,
pudetka na okazy, karta katalogowa do opisu skat,
przewodnik do rozpoznawania skat i mineratéw,
mazaki i pisak; ptyn do mycia naczyn; tacki papie-
rowe na okazy, waga, przewodniki do rozpozna-
wania skal i mineratéw, Zalacznik 4, 5.

J

Kolejne kroki:

1. Wskaz uczennicom i uczniom cel spotkania. Zwrd¢ szczegdlng uwage na fakt, ze poszukiwanie skat
jest wspanialg zabawg, a jednocze$nie zadaniem, do ktérego nalezy sie odpowiednio przygotowac.

2. llustrowana ,Instrukcja dla towcow skat”.

2. 1. Powiedz uczennicom i uczniom, ze bedziemy przygotowywac ilustrowana ,Instrukcje dla
towcdw skal”. Zacznij od pokazania i omoéwienia przyniesionych przyboréw — otworz skrzynke
z ,Przyborami towcy skal”. Omodwcie zastosowanie poszczegélnych przybordw, stuchaj
pomystow dzieci, gdy jest to niezbedne naprowadzaj na wtasciwg odpowiedz.

2. 2. Podziel dzieci na 2-osobowe zespoly. Zapytaj, czy wiedza jak zbiera¢ skaly. Popros, aby kazda
para przygotowata propozycje - zréb liste propozycji na arkuszu papieru.
Przyktadowy zbiér zasad:
e ChodZ powoli, rozgladaj sie uwaznie.

Zbieraj wszelkie rodzaje skat.

Umies$¢ mate okazy skat w torebce.

Oczysc skaty, usun brud twarda szczoteczka.

Umyj okazy cieptg wodg z dodatkiem ptynu do mycia naczyn.

Pozostaw skaty, aby wyschty.

W razie potrzeby uzupetnij brakujgce pozycje o zasady bezpieczenistwa w terenie. Zanotujcie

wszystkie punkty na plakacie.

Przyktadowa lista zasad bezpieczenstwa:

Szukaj skat tylko na wyznaczonym przez nauczycielke/nauczyciela terenie.

Przygotuj odpowiedni stréj do wyjscia w teren.

Zabierz ze sobg odpowiednie przybory.

Zbierz taka liczbe skat, jaka wyznaczyt nauczyciel/nauczycielka.

Przestrzegaj zasad bezpieczenistwa (nie wspinaj sie na strome zbocza).

. Zawsze popros o pozwolenie na poszukiwanie i zbieranie okazéw na terenie prywatnym.

2.3. Podz1e1 dzieci na tyle zespotow, ile punktéw ma wasza instrukcja. Przetnij plakat tak, aby kazda
grupa otrzymata jeden zapis. Popros, by kazdy zespoét narysowat wylosowany punkt instrukcji.
Alternatywnie mozesz zaproponowac stworzenie rebuséw do okreslonych punktéw instrukcji.
Po wykonaniu zadania grupy kolejno prezentuja swoje prace, podpisuja i tworzg plakat.
W ten sposob powstanie krotka, ilustrowana ,Instrukcja dla towcédw skal” wraz z ustalonymi
metodami i zasadami. Umie$¢ ja w widocznym miejscu w klasie — jeszcze raz omowcie
wszystkie jej punkty.
Poinformuj dzieci, Ze w ten sposéb stworzyly pierwszy element wyposazenia Szkolnego
Muzeum Geologicznego.

S e
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3. Wyprawa w teren.

Uwaga:

Wczedniej wyznacz teren, na ktérym beda prowadzone poszukiwania. Okazy skal mozesz znalez¢
w miejscach nie pokrytych rodlinnoscia, gdzie skaly wystepuja na powierzchni terenu, czyli w tzw.
odkrywkach. Wazne, abys wczesniej zobaczyl/a teren, na ktérym bedziesz pracowa¢ z uczennicami
iuczniamiiokreslit/azasady, ktérych przestrzeganie bedzie niezbedne dla zachowania bezpieczenistwa.

3. 1. Zaproponuj, by uczennice i uczniowie pracowali w kilku grupach réznowiekowych. Starannie
dobierz te grupy.
Rozdaj uczennicom i uczniom kryteria oceny, na podstawie ktérych beda oceniac¢ swoja prace.
Przyktadowe kryteria oceny ,towcéw skat”:
e wszyscy czlonkowie grupy uczestniczg w wyprawie po skaty
e grupa zgromadzi minimum 3 rézne skaty
e okazy sg czyste
e karta badacza jest w 100% wypelniona
Przed wyjsciem w teren zwrd¢ dzieciom szczegélng uwage na zachowanie bezpieczenstwa.
3.2. W terenie uczennice i uczniowie pracujg w grupach, zbieraja znaleziska do przygotowanych
torebek foliowych. Do kazdej torebki wkiadaja kartke z opisem miejsca, z ktérego pochodzi okaz.
Mozesz zwrdcic¢ uwage, aby wyszukiwali skaly, ktére charakteryzuja sie réznymi ksztattami,
barwa. Przypomnij doswiadczenia z rysowaniem cech skat ,nadestanych przez PIG". Popros, by
zwracali uwage na rodzaj powierzchni (wygtadzona, chropowata), ksztatt (owalny, kanciasty,
okragly), kolory. Popros, by postarali sie wyszukac jak najwiecej ciekawych skat — nie mniej
niz liczy kazdy zespot.
Znalezione okazy uczennice i uczniowie pakujg do przygotowanych plecakow.

. Laboratorium geologiczne.

Uwaga:

Po powrocie do klasy przygotujcie dwa rodzaje stanowisk pracy badawczej. Wspdlnie z dzie¢mi
omodwcie zadania wykonywane na poszczegdlnych stanowiskach badawczych. Kazda grupa
pracuje kolejno przy obydwu stanowiskach.

4. 1. Pierwsze stanowisko ,Czyscimy skalty” (najlepiej kilka takich samych)
Elementy wyposazenia stanowiska: rekawice dla kazdego dziecka, twarda szczoteczka, miska
z wodg, ptyn do mycia naczyn.
Na tym stanowisku poszczegdlne zespoty bedg prowadzi¢ czynnosci zwigzane z oczyszczeniem
skaty zbrudu. W tym celu mogg usunac brud szczoteczka, umy¢ okazy ciepta woda z dodatkiem
pltynu do naczyn.

4. 2. Drugie stanowisko ,0znaczamy skaty” (najlepiej kilka takich samych)
Elementy wyposazenia stanowiska: tacki papierowe na okazy, lupa, waga, przewodniki do
rozpoznawania skat i mineratéw, karta katalogowa dla kazdego okazu.
Na tym stanowisku uczennice i uczniowie bedg prowadzi¢ wnikliwe obserwacje okazow
uzywajac lup, wagi, a nastepnie rozpoznawac skaty przy pomocy przewodnikéw i wypetniac
,Karte badacza skal” (Zatgcznik 4).

W czasie pracy dzieci przygotuj miejsce na wytozenie eksponatéw wraz z kartami badacza.
Popros, aby grupa utozyta je w wyznaczonym miejscu i uzupetnita informacje na plakacie.

. Skaty naszej okolicy — nasze osiggniecia.

5.1. Popros, aby kazdy z zespotdéw uzupelnit kolumne okreslajaca liczbe znalezionych skat.
Teraz wspdlnie obejrzyjcie eksponaty - zrébcie przeglad kamiennych skarbéw. Mozecie
zapyta¢, gdzie je znaleZli, oceni¢ ktory jest najwiekszy, najmniejszy, najbardziej kolorowy,
najmniej kolorowy, a ktéry najciekawszy.
Zachecaj uczennice i uczniow, aby positkowali sie wypelnionymi ,Kartami badacza”.

5.2. Uczennice i uczniowie wkiadajg okazy do pudetek i wypelniaja karte katalogowa dla kazdego
okazu.

5.3. Rozdaj zespolom karty samooceny (Zatacznik 5) i popros, aby w formie wypowiedzi ocenili
swoja prace. Omowcie wyniki.

5. 4. Podsumowujac ten etap projektu podkres], Ze dokonaliscie inwentaryzacji skal, ktére znajduja
sie w najblizszym otoczeniu waszej szkoty i zebraliscie bogata kolekcje okazéw, ktére sa
kolejnym elementem wyposazenia waszego Szkolnego Muzeum Geologicznego.
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: doskonalenie umiejetnosci matema-

tycznych. z I Kulinarne obliczenia

Pomoce: 10 gladkich kamieni wielko$ci orzechéw
wtoskich, kartki, dtugopisy, Zatacznik 6.

Kolejne kroki:

1. Zabawa ,Zaczarowany kamien”.

1. 1. Ustaw dzieci w kregu. Posrodku kregu rozt6z kamienie w kole. Popro$ dziecko wtajemniczone
w zabawe, by opuscito krag i oddalito sie od grupy.

Powiedz uczennicom i uczniom, ze to dziecko posiada magiczne zdolnosci i potrafi odgadnag,
ktory z roztozonych kamieni zostanie zaczarowany przez ciebie za pomocg magicznych zaklec.
Popros innego uczestnika/uczestniczke o pomoc. Osoba ta wybiera jeden kamien i ukrywa
go w mocno zaci$nietych dtoniach, podczas gdy ty bedziesz mruczeé czarodziejskie zaklecia.
Zadbaj, by artykulowanie zakle¢ byto na tyle diugie, aby trzymany przez uczennice/ucznia
kamien nagrzat sie nalezycie od ciepta jej/jego dloni. Od tego zalezy, czy nieobecne teraz
dziecko-wspdlnik bedzie mogto pézniej wyszukac go sposréd innych. Popro$ pomagajaca ci
osobe, by odtozyta kamient miedzy pozostatymi.

Zapro$ wtajemniczone dziecko, by wrécito do kregu i wskazato ,zaklety” kamien - podnosi ono
wtasciwy (nagrzany) kamien badajac przedtem kamienie dotykiem.

1. 2. Popro$ dzieci, by odgadty wasz trik. Troche starsze dzieci nie uwierza w magie i bedg badac
naturalng przyczyne zagadki. Chodzi o to, aby wystawi¢ na probe wtasna inteligencje, a moze
nawet poeksperymentowa¢ samemu. Jesli zabawa zostanie powtdrzona, wowczas nalezy
odlozy¢ pierwszy kamien, gdyz kamien dtugo utrzymuje ciepto.

2. Kulinarne obliczenia.
Popros uczennice i uczniow, aby skupili uwage na przepisie ,Smakowite skatki”.

Napisz na tablicy:

Aby upiec ,Smakowite skatki” dla 4 oséb, bedziemy potrzebowaé 12 dag widrkéw kokosowych, 12
dag cukru i 2 jajka.

12 dag widrkéw kokosowvych kosztuje 2,50 zt

12 dag cukru kosztuje 50 gr

1 jajko kosztuje 50 gr

Pole¢ uczennicom i uczniom, by obliczyli koszt produktéw potrzebnych na ten deser oraz koszt
produktéw w przeliczeniu na 1 osobe.

Mozna to zrobic¢ na dwa sposoby:

e Mlodszym dzieciom podaj koszt na jedna osobe, a one niech policza koszt deseru dla 4, 8., 16.
0s6b.

e Starszym lub bardziej sprawnym matematycznie dzieciom podaj koszt poszczegdlnych
sktadnikéw, a one niech policza koszt porcji dla 4., 12, 20. 0séb itp.

3. Domowe geologiczne eksperymenty kulinarne.
Zache¢ dzieci do przeprowadzenia geologicznych eksperymentéw kulinarnych.
W tym celu mozesz chetnym dzieciom rozdac ulotki dla rodzicéw pod hastem: ,Geologia w kuchni”
(Zatacznik 6). Rodzice wspdlnie z dzie¢mi moga przygotowaé wypieki ,Smakowite skatki”,
,Trylobitowe ciasteczka” na uroczystos¢ otwarcia Szkolnego Muzeum Geologicznego.
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Czas: 1 godz.

Dziatanie: utrwalenie umiejetnosci; rozpozna-
wanie wybranych skarbéw Ziemi; okreslanie cech
charakterystycznych wegla, soli kamiennej, gliny,

bursztynu.

Pomoce:

zgromadzone okazy: wegiel,
kamienna, glina, bursztyn, kartki z podpisami
poszczegoélnych okazéw, paski z informacjami
o okazach, lupy, plastikowe tace, Zatgcznik 7, 8.

sol

/

Kolejne kroki:

1. Opisywanie wybranych skarbéw Ziemi.

Skarby naszej Ziemi

1. 1. Przygotuj cztery stanowiska pracy. Stanowiska wyposaz w lupy i plastikowe tace. Powitaj
grupe wedlug ustalonego rytuatu.
Podziel uczennice i uczniéw na cztery zespoty. Rozdaj komplety karteczek z przydziatem
funkcji w zespole. Niech uczennice i uczniowie sami podzielg sie rolami w zespole lub rozlosuja

karteczki.

. Rozdaj fiszki informacyjne (Zalgcznik 8).

W jednym miejscu umie$¢ okazy. Zapros osoby petniace funkcje kapitanéw do ich wybrania.
Omow krotko z dzie¢mi co majg robi¢. Wyznacz czas na wykonanie zadania.

1.3.

Na tablicy umies$¢ duzy arkusz papieru z napisem ,Skarby Ziemi”. Podziel papier na cztery

czesci. Na kazdej umie$¢ nazwe jednego opisywanego okazu (wegiel, s61 kamienna, glina,

bursztyn).

SKARBY ZIEMI

WEGIEL

SOL KAMIENNA

Cechy:

.......................................... )

BURSZTYN
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Przeprowad? z dzie¢mi dyskusje o cechach charakterystycznych surowcéw i wykorzystania ich
w codziennym zyciu cztowieka. Zapisz proponowane odpowiedzi pod nazwag omawianego okazu.

. Uzupeliamy Szkolne Muzeum Geologiczne.

Przeprowadz z dzie¢mi rozmowe, w jaki sposob umiesci¢ kolejny element wyposazenia Szkolnego
Muzeum Geologicznego. Wspdlnie przechodzimy do wyznaczonego miejsca, w ktérym urzadzamy
Szkolne Muzeum Geologiczne. Umieszczamy plansze z napisem ,Skarby Ziemi”. Na tacach
rozktadamy okazy z opracowanymi fiszkami informacyjnymi.

Czas: 1 godz.

Dz

wybuchu wulkanu.

~

iatanie: poznanie budowy wulkanu i zjawiska

Pomoce: Zatacznik 9, 10, 10a; arkusz z tytutem:
,Wnetrze Ziemi”, mazaki, informacja prasowa
dotyczaca wybuchu wulkandw, tytulty prac

pla

Szkolnego  Muzeum  Geologicznego,  utwor
muzyczny inspirujacy do odbycia podrézy,
odtwarzacz CD.

Podréz do wnetrza Ziemi

stycznych, informacje o uroczystym otwarciu

/

Kolejne kroki:

1.

Powitanie grupy zabawa muzyczno-ruchowa.

Mozesz wykorzysta¢ utwor muzyczny, ktéry bedzie inspirowat do odbycia ,podrézy do wnetrza Ziemi”.
PrzeprowadZ rozmowe pod hastem: ,Co to jest wnetrze Ziemi?”. Zapoznaj dzieci z legenda na temat
powstawania wulkanéw (Zatacznik 9). Sprobujcie w formie pantomimy pokazac jak wybuchajg wulkany.

. Doswiadczenie obrazujgce wybuch wulkanu.

2.1. Przygotuj jedno stanowisko do przeprowadzenia prostego doswiadczenia obrazujacego
wybuch wulkanu. Doswiadczenie mozesz przeprowadzi¢ wykorzystujac ponizszy opis:

K WYBUCHAJACY WULKAN

g

1. Wyphucz matg plastikowa butelke po napoju, po czym zmierz naczyniem miarowym, ile wody
zawiera petna butelka. Opréznij butelke i postaw ja na tacy.

2. Usyp piasek wokdt butelki, robigc stozek wulkanu. Zwrdé uwage, aby piasek nie dostat sie do
wnetrza butelki.

3. Nalej donaczynia miarowego cieptej wody w iloci réwnej 2/3 objetosci butelki. Dodaj 2 czuba-
te tyzeczki sody i dobrze wymieszaj. Dodaj po tyzeczce barwnika oraz ptynu do mycia naczyn.

4. Ostroznie wlej ptyn z naczynia miarowego do butelki, najlepiej przez lejek. Jesli nie masz lejka,
wlewaj powoli cienkim strumieniem.

5. Przygotuj sie na erupcje, ktéra nastgpi bardzo szybko. Odmierz naczyniem miarowym pot

K szklanki octu i wlej do butelki. Odsun sie i obserwuj wulkan. j

Uczennice i uczniowie pod kierunkiem nauczycielki/a moga wykonac¢ wulkan, nastepnie zade-
monstrowad, jak on wybucha (erupcja).

Pomoce: mata plastikowa butelka, woda, naczynie miarowe, taca, piasek, tyzeczka do herbaty, we-

Etapy doswiadczenia:

lan sodu (soda), czerwony barwnik spozywczy, ptyn do mycia naczyn, lejek, ocet.
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Robigc samodzielnie doswiadczenie pokazujesz dzieciom, dlaczego erupcje bywaja tak
gwaltowne.

2.2. Po przeprowadzeniu dos$wiadczenia mozesz zada¢ dzieciom pytanie: Dlaczego wulkany
wybuchajg? Wszystkie odpowiedzi dzieci zapisz na arkuszu z tytulem: ,Wnetrze Ziemi”.
Nastepnie umies¢ na tablicy ilustracje wulkanu (Zatgcznik 10). Wspélnie z dzie¢mi rozmiesé
kartoniki z napisami: lawa, krater, odlamki skalne, popidt, dym (Zatacznik 10a) na schemacie
przedstawiajgcym wulkan.

Plansze z wulkanem umie$écie w Szkolnym Muzeum Geologicznym.

Czas: 1 godz.

Dziatanie: utrwalenie wiedzy z zakresu geologii . .
w formie zabawy Quiz geOIOgICZHV

Pomoce: kolorowe lizaki z literami A, B, C,
samoprzylepne metki, Zalacznik 12, 13, 14.

Kolejne kroki:

1. Dzieci siedzag pétkolem, kazdy ma trzy kolorowe lizaki z literg A, B, C. OdpowiedZ sygnalizuje
podniesieniem odpowiedniej litery. Za kazda prawidlowa odpowiedz otrzymuje samoprzylepna
metke, ktérg umieszcza na zbiorczej tablicy pod hastem: ,Quiz geologiczny” (Zalacznik 12).

2. Kazdy uczestnik/uczestniczka quizu otrzymuje dyplom. Osoba, ktéra zdobedzie najwieksza liczbe
punktéw otrzyma Odznake Mtodego Geologa. (Mozesz przygotowacé dyplomy i odznake wedtug
wiasnej inwencji twoérczej) Propozycja do wykorzystania w Zatgczniku 13 i 14. Quiz pozwoli na
wytonienie uczennic i uczniow, ktérzy interesuja sie geologia. Odznaka i dyplomy beda wreczane
na otwarciu muzeum.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: zaplanowanie dziatar majacych na Tworzymy Szkolne
celu utworzenie szkolnego muzeum.

Muzeum Geologiczne

Pomoce: duze kartki papieru, pisaki, stare

gazety.

Kolejne kroki:

1. Plan otwarcia muzeum.

1. 1.

1.2.

Zawie$ na tablicy cztery plansze z pytaniami:
1. CO PRZYGOTUJEMY?

2. GDZIE | KIEDY TO BEDZIE?

3. KTO | JAK ORGANIZUJE?

4. KIEDY TO PRZYGOTUJEMY?

Podziel uczennice i ucznidéw na cztery zespoty — podaj kazdemu jeden z plakatéw. Niech przez
10 minut pracuja nad podaniem propozycji odpowiedzi — moga pisa¢, rysowac, przyklejac
zdjecia ze starych gazet.

Przyktadowe odpowiedzi:

e Co przygotujemy? Ekspozycje skal, prace plastyczne, informacje o skatach i mineratach.

e Dla kogo? Dla uczennic i ucznidéw catej szkoty.

e Gdzie i kiedy to bedzie? Specjalnie wyznaczone miejsce w szkole (okreél date uroczystego
otwarcia Szkolnego Muzeum Geologicznego; mozesz date podkreslic w kalendarzu
klasowym).

o Kto zorganizuje? Uczennice i uczniowie z klas 1-3; nauczyciel/ka; uczen-przewodnik po
Szkolnym Muzeum Geologicznym.

¢ Jak zorganizujemy? Z pomocg rodzicow.

¢ Kiedy to przygotujemy? Informacje do ekspozycji wypracowane w czasie realizacji projektuy;
plakat informujacy o utworzeniu Szkolnego Muzeum Geologicznego, zaproszenia dla gosci
(lekcja informatyki).

Po skoniczonej pracy zespotow popros, aby kazdy zespot przekazat plakat kolejnemu z prawej

strony. Niech po przeczytaniu zapiséw kolezanek/kolegéw dopisza/dorysuja jedna swoja

propozycje i przekaza plakat zespolowi z prawej strony. Ponownie dopisza jedna swoja
propozycje. Plakaty kraza, az wrdcg do pierwotnych grup. Teraz popros, aby przedstawicielki/e
grup kolejno je omowity/li.

2. Planujemy przebieg otwarcia Szkolnego Muzeum Geologicznego.

2. 1.

2. 2.

Przygotuj osobny arkusz papieru, porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jak wyobrazajg sobie
otwarcie Szkolnego Muzeum Geologicznego. Powiedz, Ze podczas otwarcia jedno dziecko
wecieli sie w role przewodnika i bedzie omawia¢ przygotowana wystawe. Nalezy podkredli¢, ze
dziecko-przewodnik musi wykazaé sie duza wiedza geologiczng, aby zacheci¢ zwiedzajacych
do odbycia podrézy do wnetrza Ziemi.

Napisz na papierze wszystkie propozycje. Poinformuj, Ze na tym etapie zbieramy wszystkie
pomysty — nie krytykujemy odpowiedzi, nie chwalimy, nie komentujemy.

Nastepnie wspdlnie przeanalizujcie pomysty i wybierzcie te, ktére sa najbardziej interesujace,
utdzcie je w odpowiedniej kolejnosci.
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Przyktad planu otwarcia Szkolnego Muzeum Geologicznego:

e powitanie zebranych uczestnikow/uczestniczki — witaja dzieci

e przeciecie wstegi przez dyrektorke/a

e przedstawienie uczennicy/ucznia, ktory bedzie peinic¢ role przewodnika po Szkolnym
Muzeum Geologicznym

pokaz geologicznych eksperymentéw

wylozenie ksiegi pamigtkowej Szkolnego Muzeum Geologicznego

wpisy do ksiegi

poczestunek ,geologicznymi smakotykami” -, Trylobitowe ciasteczka”, ,Smakowite skatki”

2. 3. Skorzystaj z podziatu dzieci na 4 zespoty, daj im ilustracje najbardziej znanych skat (gnejsy,
granity, wapienie, piaskowce). Dokonaj podziatu zadan, aby zrealizowaé scenariusz uroczystego
otwarcia Szkolnego Muzeum Geologicznego.

. Szczegbdtowy przydziat zadan.

Pierwszy zespot GNE)SY

Uczennice i uczniowie gromadzg elementy wyposazenia Szkolnego Muzeum Geologicznego
Plakat: Skaty naszej okolicy

e Ilustrowana ,Instrukcja towcow skat”

e Skrzynka z przyborami do poszukiwania skat

o Kolekcja skat zgromadzong w czasie realizacji projektu

Drugi zespot WAPIENIE

Uczennice i uczniowie przygotowuja sprawozdanie na temat: ,Jak utworzyliSmy Szkolne Muzeum
Geologiczne?”

Wazne, aby w sprawozdaniu znalazly sie informacje o wystawach, czynnosciach zwigzanych
z tworzeniem kolekgji, przyktady geologicznych doswiadczen.

Wykorzystuja istniejaca dokumentacje fotograficzna do tego etapu projektu.

Trzeci zespot GRANITY
Uczennice i uczniowie przeprowadzajg proste doswiadczenia geologiczne, ktére zaprezentujg
W czasie uroczystego otwarcia muzeum.

Czwarty zesp6t PIASKOWCE

Uczennice i uczniowie przygotowuja zaproszenia. Mozesz przeprowadzi¢ rozmowe wstepng na
temat: Kiedy zapraszamy gosci na uroczystosc? Podkresl, ze wazny jest termin, w jakim musimy
wreczy¢ zaproszenie. Na duzym arkuszu papieru zapiszcie kogo chcecie zaprosié¢ i ile zaproszen
jest wam potrzebnych. Mozecie wykonac wnetrze (wklejke) zaproszenia przy pomocy komputera.

Zapraszamy na uroczystosc otwarcia Szkolnego Muzeum Geologicznego
Miejsce:

Data:

Godzina:

Uczennice i uczniowie z klas 1-3

Dzieci przygotowujg oktadke zaproszenia - przecinajg kartke A4 kolorowego brystolu na 4 czesdi,
sktadaja kazda na pét i przyklejaja wklejke.

. Podsumowanie.

Odnies sie do powstalych juz zapiséw na planszy (cel projektu, instrukcja towcéw skal, karta
badacza skal, propozycja otwarcia Szkolnego Muzeum Geologicznego).

Pokieruj rozmowg tak, aby dzieci zauwazyty zwigzek wypracowanego materiatu z gtéwnym celem
projektu. W ten sposéb podkreslamy zasadnosé dotychczasowej pracy. Przypomnij dzieciom, zeby
wspdlnie z nauczycielkg/em zebraty informacje o skatach. Poinformuj, ze na kolejnym spotkaniu
razem przeprowadzimy geologiczne eksperymenty. Chetne dzieci moga przynies¢ piasek zebrany
w swoim najblizszym otoczeniu.

Czesc dziatan uczennice i uczniowie bedg wykonywac na zajeciach, niektdre - takie jak zaproszenia
i sprawozdanie warto wykona¢ w domu. Wyznacz termin konsultacji z grupami, ktére zgltosza sie
do tych zadan.
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Czas: 2 godz.

Dziatanie: otwarcie Szkolnego Muzeum Geolo- OtWieramy SZkOlne
gicznego. Muzeum Geologiczne

Pomoce: Zatacznik 13, 14, 15.

Kolejne kroki:

PrzeprowadZcie otwarcie Szkolnego Muzeum Geologicznego zgodnie z przygotowanym scenariuszem.
Propozycje znajdziecie w Zalgczniku 15. Uroczysto$¢ moze uswietni¢ wreczenie dyploméw
(Zatacznik 13) za udziat w quizie geologicznym i wreczenie Odznaki Mtodego Geologa (Zatacznik 14).
Pamietaj, ze po zakoriczeniu uroczystosci nalezy posprzataé. W te czynnos$é angazujemy dzieci
i chetnych rodzicéw.

~

Czas: 1 godz.

Dziatanie: sprawdzenie wykonania zaplanowa- .
nych zadan, ewaluacja pracy zespotowej i indy- POdsumowanle
widualnej. prOjektu

Pomoce: arkusze papieru, mazaki, rysunki:
,glowa”, ,serce”, ,rece”; Zalacznik 16.

/

Kolejne kroki:

1. Podsumowanie.
1. Wulkan.

1. 1. Zapros dzieci do podsumowania projektu. Rozdaj kartki z narysowanym wulkanem (Zalacznik
16). Powiedz dzieciom, Zze w pracy zespotowej kazdy powinien mieé¢ wptyw na podejmowane
decyzje - podczas planowania, realizacji i wykonywania zadan projektowych.

Popros o refleksje.

e Jak oceniasz swoj wplyw na utworzenie Szkolnego Muzeum Geologicznego?

e Zaznacz ten poziom w wulkanie, zakoloruj.

e Wpisz swoje imie.

Przy omawianiu pro$ o uzasadnienie, zache¢ do wypowiedzi te dzieci, ktére zaznaczyty niski
poziom.

1. 2. Rozdaj kazdemu dziecku trzy kartki w ksztalcie lub z rysunkami: gtowy, serca i reki. Popros,
aby wpisaly/narysowaty odpowiednio:
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o Gtowa - Czego sie nauczytam/em? Czego sie dowiedzialtam/em nowego? Co mnie
najbardziej zainteresowato?

e Serce - Co przezytam/em, jakie emocje, uczucia, w jakim nastroju spedzitam/em
czas? Co mnie najbardziej rozémieszyto ? Czy zdarzyto sie co$, co mnie zmartwito,
zasmucito?

e Rece - Co mi sie szczegdlnie udalo? Co mogtam/em zrobi¢ lepiej?

Przypnijcie te informacje na gazetce, porozmawiajcie o nich. Pozwdl dzieciom na

swobodne wypowiedzi i komentarze. Podziekuj dzieciom za udziat w projekcie.

Na zakonczenie pozegnajcie sie symbolicznym wybuchem wulkanu: wiedzy, umiejetnosci
i emocji. Niech wszyscy przykucna i z okrzykiem (moze to by¢ wspdlne hasto) wyskocza
w gore. Warto wykorzystac takze podktad muzyczny.
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Zatacznik 1. List z Panstwowego Instytutu Geologicznego

List z Panstwowego Instytutu Geologicznego

Drogie uczennice i drodzy uczniowie Szkoty Podstawowej

Jestem geologiem Panstwowego Instytutu Geologicznego.
Prowadze wiele badan na temat zycia, ktore istniato wiele
milionéw lat temu. PowinnisScie wiedzie¢, ze skaly kryja
mnostwo niespodzianek i tajemnic. Zapisana jest w nich —
w postaci skamieniatosci - fascynujgca historia Ziemi. Zyto
kiedys wiele zwierzat, ktére przypominaty wielkie bestie.
Niemal wszystko pod Waszymi stopami to skaty. Moga by¢
niewidoczne, ale sg wszedzie.

Chcialbym Was poinformowac¢ o odkryciu, Kktorego
dokonalismy w Goérach Swietokrzyskich. Odkryte tropy
pokazujg, ze zyty tam zwierzeta, ktore miaty cztery konczyny
zakonczone palcami. Potrafity sie poruszac na suchym lgdzie.
Zachecam Was do wspoélnej wedrowki w poszukiwaniu skat
na terenie Waszego miejsca zamieszkania. Mysle, ze geolog
to zawdd, ktory moze Was zainteresowac.

)an Granit
Geolog
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Zatacznik 2. Przyktad siatki geometrycznej

RS Xy
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Zatacznik 3. Przyktad karty katalogowej

Opisat i oznaczyt (imie i nazwisko)

Opisat i oznaczyt (imie 1 nazwisko)
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Zatacznik 3a. Przyktad wypetnionej karty katalogowej dla danego okazu

PIASKOWIEC

Nazwa mineratu lub skamieniatosci

SKAtA OKRUCHOWA
Rodzaj skaty

ZAWOJA - BABIA GORA

Pochodzenie

MARCIN KOWALSKI

Opisat i oznaczyt (imie i nazwisko)

PIASKOWIEC

Nazwa mineratu lub skamieniatosci

SKAtA OKRUCHOWA
Rodzaj skaty

ZAWOJA - BABIA GORA

Pochodzenie

MARCIN KOWALSKI

Opisat i oznaczyt (imie i nazwisko)
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Zatacznik 4. Karta badacza skat

K KARTA BADACZA SKAt \

Mi€jSCe ZNalezZIONIa .. ...

POMIARY:

" J

K KARTA BADACZA SKAt \

MiejSCe ZNAleZIENIA ... .

POMIARY:
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Zatacznik 5. Karta samooceny

Udziat cztonkin/cztonkéw

Liczba

zespotu w wyprawie skat
Imiona ............ooocii oL szt.
Imiona ..............c.ooo o Szt.
Imiona ............coooeiis b Szt.
Imiona .............cooc oL Szt.
Imiona .............coooci o szt.
Imiona ........oooovvviii E o Szt.
Imiona ............cooocvis B Szt.

~

Wypetnienie kart

3 3

Sposdb

przygotoyvania badacza
okazéw
........................................ Wypeh’uono
czyste o Wszystko
e Brak 1-2 cech
brudne e Brak wiecej
H niz 2 cech
........................................ Wypeh’nono
czyste . Wszystko
i e Brak 1-2 cech
brudne e Brak wiecej
: niz 2 cech
........................................ Wypeh’uono
czyste . Wszystko
e Brak 1-2 cech
brudne e Brak wiecej
niz 2 cech
........................................ Wype}mono
czyste o Wszystko
e Brak 1-2 cech
brudne e Brak wiecej
niz 2 cech
........................................ Wype}mono
czyste o Wszystko
e Brak 1-2 cech
brudne e Brak wiecej
H niz 2 cech
........................................ Wypeh’nono
czyste . Wszystko
i e Brak 1-2 cech
brudne e Brak wiecej
H niz 2 cech
........................................ Wypeh’uono
czyste i e Wszystko
e Brak 1-2 cech
brudne H

i o Brak wiecej

niz 2 cech j
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Zatacznik 6. Geologia w kuchni

Ulotka dla rodzicow

Geologia w kuchni
Trylobitowe ciasteczka

Sktadniki:

e 1 opakowanie owalnych ciasteczek, najlepiej bez zadnej polewy
1 tabliczka gorzkiej czekolady

e 1 opakowanie okraglych cukierkéw (na oczy trylobitéw)

e 1 miseczka do roztopienia czekolady

e 1 papier do pieczenia

Czas przygotowania:
ok. 1,5 godziny
ok. 40 minut - chlodzenie ciasteczek w lodowce

Przepis:!

1. Rozldéz papier do pieczenia na talerzu.

2. W1z potamana czekolade do miseczki, a nastepnie rozpusc jg w mikrofaléwce lub na kuchence
(z pomoca kogo$ dorostego).

3. WeZz ciasteczko i zanurz w roztopionej czekoladzie jego koniec do 1/3 dlugosci.
To bedzie ,pygidium”, czyli tylna czes¢ twojego trylobita.

4. Ostroznie poldz ciasteczka na papierze. Zréb tyle ciasteczek, ile chcesz, pamietaj jednak, zeby nie
zuzy¢ catej czekolady, bedzie ci jeszcze potrzebna do zanurzenia drugiego korica ciasteczka.

5. Roztéz ciasteczka na papierze na talerzu i wtéz je do lodowki. Czekolada powinna stezec¢ po okoto
15-25 minutach.

6. Kiedy czekolada juz sie schtodzi na jednym konicu ciasteczka, sg one gotowe
do nastepnego zanurzenia. Wyjmij ciasteczka z lodéwki.

7. Delikatnie zdejmij ciasteczka z papieru.

8. Ponownie rozpus¢ czekolade.

9. Wez ciasteczko i zanurz jego drugi koniec w roztopionej czekoladzie. Réb to ostroznie, bedziesz
trzymac za czekoladowy koniec, ktéry moze by¢ $liski. Zanurz okoto 1/3 ciasteczka. To bedzie
,cephalon”, czyli gtowa twojego trylobita. Niektére trylobity miaty gtowe i ogon podobnej diugosci,
podczas gdy inne mialy wieksze glowy.

10. Potdz ciasteczko na papierze na innym talerzu.

11. Na ,glowie” trylobita utéz dwa cukierki tak, zeby tworzyty oczy trylobita.

12. Zrob to samo z resztg ciasteczek.

13. Wt6z ciasteczka do lodéwki, aby sie ochtodzity. Po 15-20 minutach ciasteczka sa gotowe.
Smacznego!

Smakowite skatki

Aby upiec smakowite ,skatki” dla 4 osob, bedziemy potrzebowac 12 dag widrkow kokosowych, 12 dag
cukru i 2 jajka.

. Wymieszaj w salaterce wiorki z cukrem.

. Oddziel z6ttka od biatek i wrzué je do salaterki.

. Z biatek ubij piane, nastepnie wymieszaj wszystkie sktadniki.

. Posmaruj blache mastem.

. kyzeczka naktadaj na blache mate kupki, nadajac im dowolny ksztatt.

. Popros kogo$ dorostego, aby je wiozyt do gorgcego piekarnika na okoto 15 minut.

N U1 LN

! Przepis pochodzi ze strony http://www.uky.edu/KGS/education/activities.htm
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Zatacznik 7. Informacje o skarbach Ziemi

Porozcinaj i wykorzystaj w formie loteryjki.

Informacje o skarbach Ziemi

Wegiel kamienny

Skata osadowa pochodzenia roslinnego

Otrzymujemy z niego: smote, benzyne, daje ciepto

S6l kamienna

Biate krysztatki

Skata osadowa, pozostawiona przez lodowiec

Podstawowy surowiec przemystu ceramicznego (cegly, doniczki)

Bursztyn - Jantar

Kopalna zywica drzew iglastych

Wykorzystywany do wyrobu bizuterii i innych przedmiotow

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



Zatacznik 8. Fiszka informacyjna

K FISZKA INFORMACYJNA \

NAZWA ORAZU ..o

SPOSOD WYKOTZYSTANIA ...ttt

K FISZKA INFORMACYJNA \

NAZWaA ORAZU ..

SPOSOD WYKOTZTSTATIA ...t

K FISZKA INFORMACYJNA \

NAZWA ORAZU ..o

SPOSOD WYKOTZYSTANIA ...ttt e

K ...................................................................................................................... J 577
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Zatacznik 9. Legenda

Legenda
»0 tym, jak powstaty trzesienia ziemi i wulkany”

Wiele lat temu, kiedy Ziemia nie byla jeszcze w peini uksztattowana,
a zyto na niej duzo istot, narodzit sie bog Ignotus, ktory w wieku trzech lat
zaczat caty czas kichad. Stato sie to tak: razem ze swoim bratem Gellertem
postanowit p6js¢ na plac, na ktorym zamierzali sie bawic. Podczas zabawy
Ignotus wypadt poza boskie tereny i spadt prosto w kraine ludzi. Rodzina
ludzka, gdy to zobaczyla, przestraszyta sie, bo bog jak bog byt wielki
mimo swego mtodego wieku. Mineto duzo czasu zanim Ignotus wrocit do
swego domu. Jego rodzina szukata go lecz nie mogta znalez¢, a rodzina
ludzi oswoita sie z olbrzymem i postanowita zamieszka¢ w jego nosie.
