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TEMAT LEKCJI

Prezentacje multimedialne w programie Prezi

Poziom edukacyjny: lll - gimnazjum

¢ CZAS REALIZACII
2 X 45 minut

¢ CEL OGOLNY

Poznanie innych sposobdw tworzenia prezentacji multimedialnych.

¢ CELE SZCZEGOLOWE

a) Wiadomosci

Uczen:
¢ Zna zasady tworzenia prezentacji.

¢ Zna przeznaczenie programu Prezi.

¢ Zna rdznice miedzy programem Prezi a innymi programami do tworzenia prezentacji multi-
medialnych.

b) Umiejetnosci

Uczen:
¢ Potrafi zarejestrowac sie na stronie prezi.com i uruchomié program Prezi.

¢ Potrafi tworzy¢ prezentacje za pomocga pustej prezentacji oraz szablonow.
¢ Potrafi edytowac i modyfikowac istniejgcg prezentacje.
¢ Potrafi zmieniac kolejnos¢ slajdéw i dodawaé nowe potgczenia pomiedzy slajdami.

¢ Potrafiimportowac do Prezi prezentacje z Power Point oraz dokumenty zapisane
w formacie pdf.

¢ Potrafi uzywac dostepnych opcji programu w celu osiggniecia zatozonego celu.

¢ Wykorzystuje rézne zrédta informacii.
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c) Postawy

Uczen:
¢ Potrafi pracowaé w grupie.

¢ Dba otadiporzadek na stanowisku pracy.

¢ METODY NAUCZANIA
¢ wyktad
¢ dyskusja
¢ (¢wiczenia praktyczne

¢ FORMY PRACY

¢ praca w grupach

¢ pracaindywidualna

¢ SRODKI DYDAKTYCZNE

¢ komputery z dostepem do Internetu
¢ oprogramowanie PowerPoint

¢ projektor multimedialny

PRZEBIEG LEKCIJI

Etap Przebieg lekcji

Umiejetnosci
Wstepny ¢ Czynnosci organizacyjne.

¢ Komunikacja miedzy

. . . L, uczniem i nauczycie-
¢ Przekazanie informacji o temacie zajec.

lem.
¢ Przypomnienie zasad tworzenia dobrej
prezentacji multimedialnej.

¢ Pokaz przyktadowych prezentacji wyko-
nanych w Prezi.

3

BENEFICJENT PROJEKTU - GMINA WILCZYN



KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Realizacji .

Tworzenie kont na stronie Prezi.com
Wstepny wybdr szablonu prezentacji.

Poznanie podstawowych narzedzi pro-
gramu Prezi.

Podziat ucznidw na zespoty dwuosobowe
(w przypadku niewystarczajgcej ilosci
komputerow).

Tworzenie prezentacji na temat zadany
przez nauczyciela.

Doskonalenie umiejet-
nosci pracy grupowej
i indywidualnej.

Poznanie i doskonale-
nie umiejetnosci po-
stugiwania sie narze-
dziami Prezi.

Umiejetnos¢ edytowa-
nia i modyfikowania
prezentacji.

Koncowy ¢

Pokaz prezentacji uczniéw i ocena wysta-
pien.

Podsumowanie wiadomosci.

Zapisywanie i udostepnianie prezentacji
na stronie prezi.com

Praca domowa — zapoznanie sie z filmami
instruktazowymi zamieszczonymi
na stronie https://prezi.com/support/

Umiejetnos¢ wystepo-
wania przed grupa.

Samoocena.

Obiektywne ocenianie
prac kolegow.
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Instrukcja 1
Rejestracja na stronie prezi.com

1. Wejdz na strone prezi.com.
2. Kliknij Sign up (Zarejestruj sie).

3. Wybierz odpowiadajgcg Tobie licencje (licencja darmowa — Use Prezi for free — kliknij
w przycisk Continue with public presentations).

4. Wypetnij formularz - First name (Imie), Last name (Nazwisko), Email, Password (Hasto).
5. Zaznacz “I agree to the therm of use” (Zgadzam sie na warunki uzytkowania).

6. Kliknij niebieski przycisk Sign up — zostaniesz przeniesiony do strony administratora nowo zato-
zonego konta.

Instrukcja 2
Tworzenie prezentacji. Narzedzia Prezi
5
1. Po zalogowaniu sie na stronie prezi.com kliknij przycisk New prezi (Nowe prezi). Hew et
2. Wybierz jeden z dostepnych szablondw prezentacji. Najprostszy z nich to czysta karta (przycisk
Start blank prezi). Po dokonana wyboru kliknij przycisk Use template.

Choose your template Popular Templates
More Q
Company (3) Center Stage s B n ]
X-Ray ./ D @\. i‘-l NGAY 6 2 n = B
! ol ¢ Closing the Deal MObiIitV
Company X-Ray Closing the Deal

Desktop CV

=¥

Desktop CV Social Network Balance

Start blank prezi
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3. Po wybraniu szablonu przejdziemy do okna edycji prezentacji.

o
A [» P & =~ o Share v X Exit
Frames & Arrows Insert Themes

# Edit Path

)
N/

Click to add text

Click to add text B

+ Add

U géry znajduje sie menu gtdwne. Pierwszy przycisk Present pozwala na przejscie do trybu pre-
zentacji (mozemy podejrze¢ efekt naszej pracy). Dalej znajdujg sie strzatki cofnij i ponéw. lkona
dyskietki stuzy do zapisywania swojej pracy. Kolejne pozycje menu, to: Frames&Arrows (Ramki
i strzatki) — ramka jest kluczowym elementem Prezi. Za pomocg ramek obejmujemy obszar,
ktéry odpowiada rozmiarowi prezentowanego ujecia (slajdu); Insert (Wstaw) — w tym bloku
znajdujg sie opcje stuzgce do wstawiania réznych medidow do prezentacji, np. zdje¢, grafik, filmow
i dzwiekdéw; Template (Szablon) — tutaj bedziemy mogli dokona¢ modyfikacji wybranego szablo-
nu.

Instrukcja 3
Tworzenie prezentacji

1. Kliknij dwukrotnie w dowolnym obszarze edycji, aby cos napisacd.

2. Nawigatory — zmiana struktury i wielkosci obiektow. Kliknij w obrecz (ramke) obejmujaca
dany obiekt. Uaktywnig sie nawigatory.

Kwadratowe — umieszczone w naroznikach kwadratu okalajgcego zazna-
czony obiekt. Pozwalajg zmniejszy¢ go lub zwiekszy¢ w dowolnej skali.
Plus/minus - pozwala skokowo zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ obiekt.

tapka — pozwala przesung¢ zaznaczony obiekt w dowolne miejsce pulpitu.
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3. Dodawanie obiektow — menu Insert. Kliknij przycisk Insert w gérnym menu, wybierz obiekt,
ktérego chcesz uzy¢. Gdy obiekt pojawi sie w obszarze edycji, mozesz klikngé na niego i uzy¢
zaznaczenia — korzystajgc z tych samych funkcjonalnosci nawigatoréw, opisanych wczesniej.

4. Tworzymy fabute prezentacji. Jesli chcemy, aby kazdy obiekt dodany do prezentacji byt za-
prezentowany w prezentacji nalezy wytyczyc¢ Sciezki prowadzace od jednego obiektu do dru-

giego.

-
“Undo A A La al- & =- & Shae- X Exit
- = =
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= )
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REZ|
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25

Prezentacja
© PREZI

o Prezentacja
P |

B Add current view
W Clearall

Kliknij w przycisk Edit Path (Edytuj sciezke) widoczny w kolumnie przy lewej krawedzi ekra-
nu. W ten sposéb uaktywnimy numeratory, ktérych kolejnos¢ odpowiada sekwencji ujec
prezentacji. Jesli chcesz przejs¢ od widoku ogdlnego obiektu objetego ramkg do widoku ja-
kiego$ detalu, najedz kursorem na ten obiekt i kliknij raz w ten obiekt — pojawi sie, jako ko-
lejny slajd na liscie w kolumnie ujeé/slajdéw. Jezeli zakonczyliSmy edycje Sciezki, kliknij przy-
cisk Done (Zrobione) widoczny na ciemnym pasku pod gérnym menu.

5.  Kliknij przycisk Present w gérnym menu pulpitu, aby przejs¢ w tryb odtwarzania prezentacji.
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