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Aplikacje internetowe

Szczegotowy plan szkolenia

1. Zapoznanie z produktami firmy i testowanie programoéw bazodanowych dla szkét

Zapoznanie sie z dostepnymi technologiami i narzedziami tworzenia aplikacji

internetowych.
Zapoznanie z portalami internetowymi przygotowanymi przez firme.

2. Przygotowanie stanowiska pracy

Wybdr technologii i odpowiedniego oprogramowania.

Zainstalowanie i skonfigurowanie oprogramowania koniecznego dla tworzenia
i uruchamiania aplikacji internetowych.

Zapoznanie z dokumentacja techniczng narzedzi.

Zapoznanie z przyktadowymi projektami aplikacji internetowych.

3. Sformutowanie zatozen do projektu strony internetowej

Analiza potrzeb klienta.
Okreslenie zawartosci merytorycznej strony.
Grupowanie danych wedtug tematyki i czestosci uzycia.

4. Zaplanowanie strony internetowej

Projekt logiczny nawigacji i uktadu strony.
Projekt graficzny strony.

Funkcjonalnos¢ strony.

Projekt internetowej bazy danych.

5. Projektowanie aplikacji internetowej

Optymalizacja grafiki na potrzeby publikacji w Internecie
Przygotowanie kodu stron internetowych
Programowanie obstugi typowych zdarzen
Projektowanie formularzy

Projektowanie aplikacji internetowych

Tworzenie prostej internetowej bazy danych
Wykonywanie podstawowych operacji na bazie danych

6. Testowanie witryny WWW i jej optymalizacja, uwzglednienie mozliwosci aktualizacji

strony



7. Sporzadzenie dokumentacji technicznej zaprojektowanej aplikacji internetowe;.

Program szkolenia

Cele szkolenia

Nauczyciele zostang zapoznani z pracg zespotu tworcéw aplikacji internetowych,
poprzez przedstawienie kolejnych etapdw tworzenia aplikacji. Uczestnicy szkolenia bedg
mogli usystematyzowal¢ wiedze z zakresu prawidtowego projektowania aplikacji
internetowych, ich testowania i optymalizacji, poznajg zasady wspétpracy webmasterow,
programistow i grafikbw oraz ich zadania w tworzeniu aplikacji internetowej. Nauczyciel
zostanie przygotowany do wdrozenia poznanych technik do zaje¢ z uczniami, nabedzie
umiejetnos¢ opracowania tematu projektu aplikacji internetowych do wykonania przez
ucznidw w ramach ¢wiczen na lekcjach. Przyktadowe projekty, ktére bedg mogli prowadzi¢
nauczyciele to miedzy innymi: ksiega gosci, forum dyskusyjne, sklep internetowy. Uczestnicy
szkolenia nabeda takze przekonania o potrzebie ciggtego poznawania nowosci na rynku
pracy i wdrazania ich do zaje¢ dydaktycznych.

Opis szczegotowych umiejetnosci przydatnych w pracy zawodowej nabywanych przez
uczestnika szkolenia

Dokonanie analizy potrzeb i wymagar stawianych aplikacji internetowej
Zastosowanie dostepne oprogramowanie do wykonywania zadania
Charakteryzowanie aplikacji przeznaczonych do projektowania stron WWW.
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Instalowanie, konfigurowanie i podstawowa obstuga oprogramowania do tworzenia
stron WWW.

5. Znajomos$¢ zasad kodowania stron WWW.

6. Rozmieszczanie elementéw na stronie.

7. Zastosowanie arkuszy stylow.

8. Zastosowanie wybranego jezyka skryptowego po stronie przegladarki.
9. Zastosowac techniki programowania w architekturze klient — serwer.
10. Zaprojektowac internetowe bazy danych.

11. Obstuga bazy danych ze strony WWW.

12. Zaprojektowac aplikacje internetows.

13. Umieszczanie stron WWW na serwerze.

14. Opracowanie dokumentacji projektu.
15. Optymalizacja dziatania aplikacji internetowe;j.

Formy i metody realizacji

e wyktad — etapy projektowania aplikacji internetowych,



e prezentacja — przedstawienie gotowych aplikacji internetowych
e praca samodzielna — opracowanie elementow aplikacji internetowych
e (wiczenia w grupach - sformutowanie zatozen do projektu, projektowanie

poszczegdlnych elementow aplikacji internetowej.

Literatura



Systemy zarzadzania bazami danych

Szczegotowy plan szkolenia

1. Zapoznanie z produktami firmy i testowanie programéw bazodanowych dla szkét
e Zapoznanie sie z dostepnymi technologiami i narzedziami tworzenia aplikacji
bazodanowych.
e Zapoznanie z programami kadrowo — ptacowymi.
e Rozwigzywanie probleméw dotyczacych ich obstugi.

2. Przygotowanie stanowiska pracy
e Wybdr technologii i odpowiedniego oprogramowania.
e Zainstalowanie i skonfigurowanie oprogramowania koniecznego dla tworzenia
i uruchamiania aplikacji bazodanowych.
e Zapoznanie z dokumentacja techniczng narzedzi.
e Zapoznanie z przyktadowymi projektami baz danych.

3. Sformutowanie zatozen do projektu bazy danych
e Wykonanie modelu bazy danych z uwzglednieniem wymagan klienta.
e Grupowanie danych wedtug tematyki i czestosci uzycia.

e Organizacja danych w bazie.

4. Zaprojektowanie struktury bazy danych
e Projektowanie struktury bazy danych.
e Projektowanie schematow tabel.
e Okreslenie kluczy podstawowych i obcych dla tabel.
e Projektowanie schematu relacyjnej bazy danych.

5. Wykonanie interfejsu uzytkownika

e Okreslenie funkcjonalnosci bazy danych.

e Metody wyszukiwania informacji w bazie danych — kwerendy.

e Wprowadzanie i aktualizacja danych oraz wyszukiwanie i przeglgdanie danych
w bazie poprzez formularze.

e Projektowanie raportéw z wykorzystaniem filtrowania, grupowania i
podsumowania informaciji.

e Tworzenie gtdwnego ekranu aplikacji.

e Testowanie poprawnosci dziatania aplikaciji.

6. Zabezpieczenie dostepu do danych



e Metody zabezpieczen bazy danych.
e Nadawanie uprawnien do bazy danych.

7. Sporzadzenie dokumentacji technicznej zaprojektowanej bazy danych.

Program szkolenia

Cele szkolenia

Nauczyciele zostang zapoznani z pracg zespotu twdrcow baz danych, poprzez
przedstawienie kolejnych etapow tworzenia aplikacji. Uczestnicy szkolenia bedg mogli
usystematyzowaé¢ wiedze z zakresu prawidiowego projektowania baz danych,
programowania aplikacji, zarzadzania dostepem do bazy. Wykonany przez nauczycieli
projekt bedzie zapewniaé integralno$¢ danych, mie¢ poprawnie okreslone klucze i
zdefiniowane relacje. Zaprogramowana aplikacja umozliwi sprawne wyszukiwanie danych,
bezpieczng aktualizacje danych, a posortowane, pogrupowane i podsumowane informacje
zostang przedstawione w formie zestawien i raportow. Nauczyciel zostanie przygotowany do
wdrozenia poznanych technik do zaje¢ z uczniami, nabedg umiejetno$¢ opracowania tematu
projektu bazy danych do wykonania przez uczniéw w ramach ¢wiczen na lekcjach. Uczestnicy
szkolenia nabedy takze przekonania o potrzebie ciggtego poznawania nowosci na rynku
pracy i wdrazania ich do zaje¢ dydaktycznych.

Opis szczegotowych umiejetnosci przydatnych w pracy zawodowej nabywanych przez

uczestnika szkolenia

Dokonanie analizy potrzeb i wymagan uzytkownikéw bazy danych
Zastosowanie dostepne oprogramowanie do wykonywania zadania
Okreslenie schematu relacyjnej bazy danych

Dobieranie danych do testowania struktury projektu bazy
Projektowanie interfejsu uzytkownika

Projektowanie zapytan w bazie danych

Projektowanie formularzy i raportow

Stosowanie funkcji do obliczen i analiz w raportach i formularzach
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Stosowanie jezyka programowania podczas projektowania
10. Testowanie bazy danych

Formy i metody realizacji

e wyktad — etapy projektowania bazy danych,



® prezentacja — przedstawienie przyktadowej bazy danych oraz gotowych aplikacji
bazodanowych

® praca samodzielna — opracowanie elementéw bazy danych i interfejsu uzytkownika

e C(wiczenia w grupach — sformutowanie zafozeri do projektu, projektowanie bazy
danych i interfejsu uzytkownika
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