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Realizacja projektu ,,Kompetencje kluczowe droga tworczego rozwoju”
Zajecia pozalekcyjne kk8 KLV/1/POD
Zespot Szkot Szkota Podstawowa w Bockach, woj. podlaskie
Prowadzacy zajecia- Krystyna Wotosik
Rok szkolny 2009- 2010 (drugi semestr)

Z MITOLOGIA GRECKA NA TY
Ilo$¢ godzin- 28
Operacyjne cele ksztalcenia:
Po przeprowadzonych zajgciach uczen bedzie w stanie:
* Wymieni¢ imiona kilku bogéw i ich atrybuty,
» Wskaza¢ miejsca pobytu w Grecji lokalnego zespotu folklorystycznego,
» Opracowa¢ instrukcje, wywiad, napisa¢ zaproszenie, notatke encyklopedyczna, afisz
» Wykona¢ elementy scenografii stroje, rekwizyty
* Ucharakteryzowac si¢ na bohatera mitologicznego,
* korzystac z r6znych zrodet informacji,
* zaprezentowac sie przez roézne dziatania artystyczne: plastyczne, teatralne, muzyczne,
* kulturalnie zachowac si¢ przy stole i wykaza¢ si¢ znajomoscia savuare vivru,

Faza |- wprowadzenie do tematu z zasugerowaniem probleméw do rozwiazania.

Zaproszenie na zaj¢cia przedstawiciela zespotu folklorystycznego ,,Klekociaki”. Przeprowadzenie wywiadu
na temat podrozy artystycznej zespotu do Grecji (obejrzenie zdje¢ , pamiatek). Projekcja filmu ,,Byt sobie
cztowiek”- odcinek ,,Bogowie Olimpu” .Nauczyciel sugeruje tematy i dzieli uczniow na 4-5 osobowe grupy.
Faza 11- Sformulowanie tematow i ustalenie zakresu projektéw. Proponowane tematy projektow:
Projekt nr 1,temat: Bo¢kowianie w Grecji.

Planowany zakres projektu:

Uczniowie gromadza informacje na temat pobytu zespotu ,,Klekociaki w Grecji. Korzystaja z materiatow
udostepnionych przez zespot. Opisuja , segreguja i opracowuja informacje do folderu ,,Uczta na Olimpie i nie
tylko...”

Projekt nr 2, Temat: Starozytny Olimp.

Planowany zakres projektu:

Uczniowie gromadza informacje na temat Olimpu( potozenie , przyroda, historia) tworza w dowolnej formie
prezentacje( karty do folderu , komiks, wystawka)

Projekt nr 3, Temat: Bogowie Olimpu ukazani w mitach.

Planowany zakres projektu:

Uczniowie przygotowuja karty do gry z wizerunkami bogow i karty z ich atrybutami. Ustalaja zasady gry i
opracowuja instrukcje. Korzystaja z Internetu , mitologii, stownikéw kultury antycznej, albuméw i atlasow.
Tworza elementy scenografii.

Projekt nr 4, temat: Czlowiek na Olimpie.

Planowany zakres projektu:

Uczniowie gromadza informacje o najciekawszych przygodach bohater6w mitologii, korzystajac z r6znych
zrodet i mitologii. Opowiadaja bogom krotkie historie np. o Dedalu i Ikarze. Przekazuja rowniez informacje o
naszej lokalnej spotecznosci, ukazujac nasze zalety i wady. Prosza o pomoc w ich przezwycigzeniu.

Projekt nr 5, temat :Uczta na Olimpie.

Planowany zakres projektu:

Uczniowie gromadza informacje na temat zachowania bogdw podczas uczty oraz wlasciwego zachowania
przy stole. Opracowuja kolejne karty do folderu. Odgrywaja scenki ukazujace hierarchig¢ bogow.

Projekt nr 6, Temat: Wykonanie instrumentéw muzycznych wlasciwych epoce.

Planowany zakres projektu:

Uczniowie gromadza informacje na temat instrumentéw muzycznych uzywanych w starozytnej Grecji (lira,
kitara, harfa, aulos, fletnia), korzystajac z r6znych zroédet informacji

-mitologia ,stowniki, albumy, Internet i dokonuja ich wyboru. Robig instrumenty na wzor greckich.
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Podsumowanie:
* Inscenizacja ,, Uczta na Olimpie” przygotowana dla rodzicow i uczniow klas mtodszych.
» Wystawka ,,W §wiecie greckich bogdéw i nie tylko.
* Opracowanie folderu ,, Uczta na Olimpie i nie tylko™i kart do gry,
* Przygotowanie raportu.
Krystyna Wotosik
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