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MALY SLOWNICZEK E-LEARNINGOWY

Blended learning to hybrydowa, mieszana, komplementarna forma uczenia sie, polegajaca
na wykorzystaniu dwéch metod nauczania - e-learningu i szkolen tradycyjnych. Szkolenie
typu blended learning taczy w sobie zalety szkolen tradycyjnych (spotkania na sali
wyktadowej) oraz e-learningowych (on-line).
Drag drop - przeciagnij i upusc (ang. drag and drop) to jedno z udogodnien oferowanych
przez menedzery okien, graficznych interfejséw uzytkownika. Polega ono na umozliwieniu
uzytkownikowi wykonywania okreslonych operacji na dwéch réznych obiektach za pomoca
pojedynczego ruchu myszg komputerowa.
W celu uzycia tej techniki nalezy wykonaé nastepujace czynnosci:

— ustawi¢ kursor myszy nad obiektem na ekranie, wcisna¢ lewy klawisz myszy;

- trzymajac wcisniety klawisz, przesuna¢ myszg kursor do miejsca docelowego;

- pusci¢ przycisk myszy.

Nie wszystkie aplikacje obstugujg te technike, niemniej jest ona szeroko rozpowszechniona
ze wzgledu na swojg intuicyjnos¢, prostote i wygode.

Przyktady zastosowania:
— przecigganie pliku na ikone programu lub jego okno w celu otworzenia tego pliku;
- kopiowanie, przenoszenie, tworzenie skrotow do plikéw;

- dodawanie plikéw lub obiektow do listy przetwarzania, np. plikéw multimedialnych do
listy odtwarzania;

- przecigganie komendy na obiekt, wzgledem ktérego ma zosta¢ zastosowana, np.
koloru na rysunek w celu wypetnienia go;

- przenoszenie elementéw pomiedzy aplikacjami, np. przenoszenie zaznaczonego
tekstu do innej aplikacji na zasadzie kopiuj-wklej, czy przenoszenie listy plikow do
innej aplikacji (np. do listy odtwarzania w jakiej$ aplikacji odtwarzajacej muzyke lub
filmy);

— zmiana potozenia i rozmiaréw okien.

Zrédio:http://pl.wikipedia.org/wiki/Przeci%C4%85gnij_i_upu%C5%9B%C4%87

E-learning - technika uczenia sie na odlegto$¢ z wykorzystaniem nowoczesnych technologii
informatycznych IT i multimediéw.
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E-nauczyciel - nauczyciel w wirtualnym $rodowisku. Jego rola jest nieco inna niz
nauczyciela tradycyjnego. W wirtualnej przestrzeni nauczyciel nie jest wykfadowcqg
i "prezenterem" wiedzy, lecz raczej mentorem, stuchajgcym i wspierajacym swoich uczniow,
a takze motywujacym i zachecajacym do aktywnosci na forach dyskusyjnych oraz
czuwajacym nad poprawnoscig i terminowosciag wykonywania przewidzianych dla ucznia
zadan.

Hipertacze - hyperlink to zamieszczone w dokumencie elektronicznym (tekstowym,
graficznym, wideo, animacji, PDF, HTML) odwotanie do innego dokumentu lub innego
miejsca w danym dokumencie. Odwotanie takie zwigzane jest z fragmentem tekstu lub
obrazem - uaktywnienie hipertacza (klikniecie lub nadejscie odpowiedniego momentu)
powoduje otwarcie dokumentu docelowego.

Zrédto: http://pl.wikipedia.org/wiki/Hiper%C5%82%C4%85cze

Intranet - sie¢ komputerowa, ograniczajgca sie do komputerédw np. w firmie
lub organizacji. Po zamontowaniu serwera, umozliwiajacego korzystanie w obrebie sieci LAN
z ustug takich, jak strony WWW, poczta elektroniczna etc., czyli ustug typowo
internetowych, mozna méwi¢ o intranecie. Do intranetu dostep majg zazwyczaj tylko
pracownicy danej firmy.

Intranet przypomina Internet, z tym jednak zastrzezeniem, ze jest ograniczony do waskiej
grupy osoéb (np. pracownikéw firmy).

Zrédto: http://pl.wikipedia.org/wiki/Intranet

Komunikator internetowy (ang. Instant Messenger, od tego skrét IM) - program
komputerowy, pozwalajacy na przesytanie natychmiastowych komunikatéw (komunikacja
natychmiastowa - ang. Instant Messaging) pomiedzy dwoma lub wiecej komputerami,
poprzez sie¢ komputerowg, zazwyczaj Internet (dlatego komunikatory internetowe).
Od poczty elektronicznej rézni sie tym, ze oprocz samej wiadomosci, przesylane sg takze
informacje o obecnosci uzytkownikéw, co znacznie zwieksza szanse na prowadzenie
bezposredniej konwersacji.

Zrédto: http://pl.wikipedia.org/wiki/Komunikator internetowy

Learning Management System - Klasa systemoéw informatycznych, stuzacych do
zarzadzania szeroko rozumianymi (niekoniecznie realizowanymi droga elektroniczng)
aktywnosciami szkoleniowymi. Systemy tej klasy wykorzystywane sg do:

- administrowania wszelkg dziatalnoscig szkoleniowga (m.in. planowanie szkolen,
zarzadzanie listami obecnosci, zarzadzanie ptatnosciami, zarzadzanie zasobami
szkoleniowymi),

- Sledzenia proceséw szkoleniowych (m.in. ewidencja uczestnikow, ewidencja
postepdw i wynikdow, nadzorowanie wykorzystania zasobdw oraz jakosci pracy
treneréw),

- analizy procesoéw szkoleniowych (zwykle w petni konfigurowalne raporty zbiorcze oraz
indywidualne, dotyczace réznych aspektdéw proceséw, zarzadzanych przez LMS).

Zrédto: http://www.czn.uj.edu.pl/?q=node/138
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Live Communication System - Klasa systeméw informatycznych, stuzacych do
zarzadzania zdalng komunikacjg realizowang w sieci (Internet lub sie¢ korporacyjna)
w trybie synchronicznym. Systemy LCS w e-nauczaniu wykorzystywane sg gtéwnie do:

— administrowania e-szkoleniami realizowanymi w trybie synchronicznym (ustalanie
harmonograméw zaje¢, zapisy na e-szkolenia, rozsytanie zaproszen, nadawanie praw
dostepu, Sledzenie i zbieranie danych statystycznych, analizowanie i raportowanie),

- prowadzenia synchronicznych e-szkolen (opracowanie lub import prezentacji, ktora
nastepnie prezentowana jest stuchaczom, nawigowanie po prezentacji, zarzadzanie
stuchaczami, obstuga zespotowej pracy treneréow),

— aktywnego uczestniczenia w  e-szkoleniach realizowanych  synchronicznie
(komunikacja: stuchacz-trener oraz stuchacz-stuchacz, ‘"wirtualna tablica",
testowanie lub zbieranie opinii uczestnikow).

Zrédto: http://www.czn.uj.edu.pl/?q=node/135

M-learning (nauczanie mobilne, mobile learning) - model szkolenia, zaktadajacy
wykorzystanie sieci bezprzewodowej jako srodka przekazu oraz urzadzen mobilnych (PDA,
telefony komdrkowe) jako terminali, stuzgcych do prezentaciji tresci szkoleniowej.

Zrédto: http://www.pwt.et.put.poznan.pl/2005/PWT83824.pdf

Nauczanie asynchroniczne (ang. asynchronous learning) - nauczanie, w ktérym nie
nastepuje natychmiastowy i bezposredni kontakt szkolacego z osobg szkolona.

Jest to proces nauczania, w ktérym wspotdziatanie pomiedzy nauczycielami, a studentami
wystepuje nieregularnie, z opéznieniem czasowym. Przyktadem nauczania asynchronicznego
moga by¢ wszelkiego rodzaju szkolenia w postaci ptyt CD, DVD, manuali i podrecznikow
edukacyjnych, przekazu telewizyjnego i satelitarnego, kaset video - a takze szkolenia
internetowe, podczas ktorych czas rzeczywisty nie odgrywa roli i dziatania uczestnika nie sg
$cisle powigzane z tempem treningu. Uczestnik ma mozliwo$¢ przerwy w szkoleniu, powrotu
do szkolenia, cofniecia sie itp.

Uczestnicy kursu, odbywajacego sie w trybie asynchronicznym uczestniczag w nim w
dowolnie wybranym przez siebie czasie. Spotkanie sie o umodwionej porze na zajecia nie jest
wymagane. W danej chwili z systemu moze korzysta¢ wiecej niz jedna osoba. Mogtoby sie
wydawad, ze nauczanie asynchroniczne nie rézni sie to od indywidualnego uczenia sie przy
uzyciu ogdlnie dostepnych multimedialnych kurséw do nauki na przykfad jezykéw obcych.
Jest jednak inaczej, bowiem uczestnicy moga w kazdej chwili zwréci¢ sie z pytaniem do
instruktora moderujacego przebieg zaje¢ lub do innych uczestnikow szkolenia. Nawet jesli
odpowiedz pojawi sie po kilku godzinach, to $wiadomos¢ bycia czescig wiekszej
spotecznosci, pracujacej wspodlnie nad okreslonym tematem wptywa na wszystkich
mobilizujgco.

Zrédta:

http://www.pcworld.pl/
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SCORM (ang. Sharable Content Object Reference Model) to standard (specyfikacja) zapisu
danych do e-learningu. Przedstawia sposdb komunikacji pomiedzy klientem oraz serwerem.
SCORM definiuje réwniez, w jaki sposdb powinny by¢ skompresowane dane do prezentacji
(format ZIP). Wykorzystuje technologie XML.

Zrédio: http://pl.wikipedia.org/wiki/SCORM
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