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1. Wprowadzenie

Program zostal opracowany zgodnie z aktual nie obowiazujacymi przepisami prawa
oswiatowego tj.

» Ustawg z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o Systemie Oswiaty (z pozniejszymi zmianami);

* Rozporzadzeniem MEN z dnia 21 czerwca 2012 r. w sprawie dopuszczania
douzytku w szkole programéw wychowania przedszkolnego, programow
nauczaniaoraz podrecznikow;

* Rozporzadzeniem MEN z dnia 27 serpnia 2012 r. w sprawie podstawy
programowe]  wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia 0golnego
w poszczegolnych typach szkdt;

* Rozporzadzeniem MEN z dnia 7 lutego 2012 r. w sprawie ramowych planéw
nauczaniaw szkotach publicznych.

Zgeciaodbywac sie beda w szkolngj pracowni komputerowe), wyposazonel w komputery PC
z systemem operacyjnym Windows 7 (lub Windows Vista, Windows XP) oraz
szerokopasmowym dostgpem do Internetu. Przy omawianiu zagadnien dotyczacych grafiki
komputerowe) uczniowie powinni mie¢ dostep do aparatu fotograficznego i skanera. Ponadto
komputery musza by¢ wyposazone w nastepujace oprogramowani€e;

e MS Office 2010 (lub MS Office 2007) w dowolng dystrybucji (z wytaczeniem
wergi webowych), na komputerze Nauczyciela zalecana instalacja pakietu
biurowego Open Office;

* Poczta Systemu Windows (aplikacja dostarczana z systemem operacyjnym
Windows 7) lub inny program pocztowy;

e Windows Movie Maker;

o IrfanView;

o« Gimp;

* Program dbDesigner 4.0;
 ELIZ20;

* Przegladarkainternetowa;

* Google Earth (w dowolng wergji).
Ponadto szkota powinna by¢ wyposazona w dodatkowe oprogramowanie udostgpniane
w ramach zasobdéw zdalnych. Wspomniane oprogramowanie powinno obegmowaé
interpretery jezyka PHP, baze danych SQL, serwer WWW oraz oczywiscie odpowiednig
przestrzen dyskows. Za pomoca W/w narzedzi mozliwa bedzie obstuga systeméw zarzadzania
trescig (np. Joomla) oraz platform e-learningowych (np. Moodle), ktérych obstuga jest objcta
programem nauczania.
Sala powinna by¢ wyposazona w tablice multimedialng (lub projektor), tablicg oraz rolety
(zaluzje) w oknach pozwalajace na przyciemnienie sai. Ze wzgledu na duzg ilos¢ zrodet
ciepta (szczegdlnie w salach wyposazonych w komputery stacjonarne) zaleca si¢ instalacje
systemu klimatyzacyjnego |ub umieszczenia pracowni komputerowegj w dolnych
kondygnacjach budynku szkolnego. Liczba komputeréw w sali powinna by¢ tak dobrana aby
zapewnia¢ mozliwos¢ samodzielng pracy kazdemu uczniowi, aw grupie lekcyjng moze by¢
maksymalnie 24 uczniow. Jednakze, w celu zapewnienia optymalnych warunkéw ksztatcenia,
Autorzy programu zalecaja grupy najwyzej 15 osobowe.



Podrgcznikiem uzupetnigjacym do przedmiotu jest , Informatyka Europejczyka. Podrgcznik
dla gimnazjum” (wyd. Helion), ktérego autorem jest Jolanta Panczyk lub , Informatyka dla
Ciebie’ (wyd. Nowa Era) autor Piotr J. Durka Jednakze wiele tresci prezentowanych
w programie nie jest ujetych w podreczniku. W zwigzku z tym konieczne jest korzystanie
z innych zrédet wykazanych w literaturze zatagczonej do niniejszego opracowania.

2. Tres¢ podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego z Informatyki na Il etapie
edukacyjnym

2.1 Cdeksztatcenia—wymagania ogolne

Bezpieczne postugiwanie Sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie
sieci komputerowej; komunikowanie si¢ za pomocg komputera i technologii
informacyj no-komunikacyjnych.

Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z roéznych zréde;
opracowywanie za pomoca komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
zZ zastosowaniem podejscia algorytmicznego.

Wykorzystanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania
wiedzy i umigjetnosci z roznych dziedzin oraz do rozwijania zai nteresowan.

Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektow rozwoju

I zastosowan informatyki.

2.2 Tresci nauczania —wymagania szczegétowe

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie

Z sieci komputerowsej. Uczen:

1. opisuje modutowa budowe komputera, jego podstawowe elementy i ich funkcje,
jak rowniez budowe i dziatanie urzadzen zewngtrznych;

2. postuguje  sie¢  urzadzeniami  multimedialnymi, na przyktad do
nagrywania/odtwarzania obrazu i dzwigku;

3. stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programéw narzedziowych
do zarzadzania zasobami (plikami) i instalowania oprogramowani &

4. wyszukuje i uruchamia programy, porzadkuje i archiwizuje dane i programy;
stosuje profilaktyke antywirusows;

5. samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalngj i globalng;



6. korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji urzadzen
komputerowych i oprogramowania.

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie)

informacji z roznych zrodet; wspottworzenie zasobow w sieci. Uczen:

1. przedstawia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania informacji przez
cztowiekai komputer;

2. postugujac si¢ odpowiednimi systemami wyszukiwania, zngjduje informacje
w internetowych zasobach danych, katalogach, bazach danych;

3. pobiera informacje i dokumenty z r6znych zrédet, w tym internetowych, ocenia
pod wzgledem tresci i formy ich przydatnosé do wykorzystania w realizowanych
zadaniach i projektach;

4. umieszczainformacje w odpowiednich serwisach internetowych.

Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-

komunikacyjnych. Uczen:

1. zaktada konto pocztowe w portalu internetowym i konfiguruje je zgodnie ze
swoimi potrzebami;

2. bierze udzial w dyskusjach naforum;

3. komunikuje si¢ za pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych
z cztonkami grupy, wspotpracujacel nad projektem;

4. stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci.

. Opracowywanie, za pomoca komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych,

motywow, animacji, prezentacji multimedialnych. Uczen:

1. przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, fragmentéw rysunkéw
I zdje¢, umieszcza napisy na rysunkach, tworzy animacje, przeksztatca formaty
plikow graficznych;

2. przy uzyciu edytora tekstu tworzy kilkunastostronicowe publikacje,
z nagtdwkiem i stopka, przypisami, grafika, tabelami, itp., formatuje tekst
w kolumnach, opracowuje dokumenty tekstowe o réznym przeznaczeniu;

3. wykorzystuje arkusz kakulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych
Z programu nauczania gimnazjum (na przyktad z matematyki lub fizyki)
i z codziennego zycia (na przyktad planowanie wydatkéw), postuguje sie przy
tym adresami bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;

4. stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich

w postaci graficznej, z wykorzystaniem odpowiednich typow wykresow;



5. tworzy prosta bazg danych w postaci jedng tabeli i wykonuje na nig
podstawowe operacj e bazodanowe,

6. tworzy dokumenty, zawiergjagce rézne obiekty (na przyktad tekst, grafike, tabele,
wykresy i tym podobne) pobrane z réznych programéw i zrodet;

7. tworzy i przedstawia prezentacje z wykorzystaniem roznych elementéw
multimedianych, graficznych, tekstowych, filmowych i dzwigkowych wtasnych
lub pobranych z innych zrédet;

8. tworzy prostg strone internetows, zawiergjaca tekst, grafike, elementy aktywne,
linki, korzystajac ewentualnie z odpowiedniego edytora stron, wyjasnia
znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.

V. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podej$cia algorytmicznego. Uczen:

1. wyjasnia pojecie agorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmow
rozwiagzywania réznych problemow;

2. formutuje scisty opis prostg sytuacji problemowsj, andlizuje ja i przedstawia
rozwigzanie w postaci algorytmicznej;

3. stosuje arkusz kakulacyjny do rozwigzywania prostych probleméw
algorytmicznych;

4. opisuje sposdb  zngdowania  wybranego elementu w  Zzbiorze
nieuporzadkowanym i uporzadkowanym, opisuje agorytm porzadkowania
zbioru elementow;

5. wykonuje wybrane a gorytmy za pomoca komputera.

VI. Wykorzystywanie komputera oraz programéow i gier edukacyjnych do poszerzania
wiedzy i umigjetnosci z roznych dziedzin. Uczen;

1. wykorzystuje programy komputerowe, w tym edukacyjne, wspomagaace
i wzbogacajace nauke rdznych przedmiotow;

2. wykorzystuje programy komputerowe, np. arkusz kakulacyjny, do analizy
wynikéw eksperymentow, programy specjalnego przeznaczenia, programy
edukacyjne;

3. postuguje si¢ programami komputerowymi, stuzacymi do tworzenia modeli
zjawisk i ich symulagji, takich jak zjawiska fizyczne, chemiczne, biologiczne,

korzysta z internetowych map;



VII. Przygotowuje za pomocag odpowiednich programéw zestawienia danych
i sprawozdania na lekcje roznych przedmiotéw. Wykorzystywanie komputera
I technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan;
opisywanie innych zastosowan informatyki; ocena zagrozen i ograniczen, aspekty
spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki. Uczen:

1. opisuje wybrane zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjney,
z uwzglednieniem swoich zainteresowan, oraz ich wptyw na osobisty rozwdj,
rynek pracy i rozwoj ekonomiczny;

2. opisuje korzysci i niebezpieczenstwa wynikaace z rozwoju informatyki
I powszechnego dostepu do informacji, wyjasnia zagrozenia zwigzane
z uzaleznieniem si¢ od komputera;

3. wymienia zagadnienia etyczne i prawne, zwigzane z ochrong wiasnosci

intelektualng i ochrong danych oraz przejawy przestgpczosci komputerowsy.

3. Charakterystyka programu

Wspdtczesny system edukacji w szczegdlnosci powinien uwzglednia¢ zapotrzebowanie
rynku na nowe zagadnienia w obszarach nowoczesnych technologii oraz w taki sposob
kierowa¢ procesem dydaktyczno-wychowawczym mtodziezy, aby w petni przygotowaé
mtode pokolenie do aktywnego i odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie informacyjnym.
W zwigzku z powyzszym proponowany program koncentruje si¢ na nauce korzystania
Z podstawowych, wspétczesnych narzedzi informatycznych, ktére niezbedne s3 w dorostym
funkcjonowaniu we wspotczesnym spoteczenstwie informatycznym.

Autorzy ninigszego opracowania nie koncentrowali Si¢ wytacznie naprzedstawianiu
»jedynego dusznego” srodowiska roboczego, aestarali Si¢ przedstawi¢ narzedzia
informatyczne na tle innych, podobnych aplikacji. Nalezy podkresli¢, ze autorzy w ramach
tego programu szczegblnie koncentrowali si¢ na zaeciach ¢wiczeniowych, w ktorych
uczniowie stosowali poszczegOlne aspekty technologii informatyczng przy readlizagji
okreslonych zadan. Proponowane zgjecia ¢wiczeniowe majg charakter otwarty, przez co
stymulujg uczniéw pod katem kreatywnosci i myslenia twoérczego.

Przygotowane zadania i ¢wiczenia zostaly sformutowane w taki sposob, aby mozliwa byta
praca indywidualna, a takze praca w zespotach dwuosobowych lub licznigjszych grupach, co
podnosi skutecznosé ksztatcenia.

Ponadto w programie nauczania przedmiotu pokazano przyktadowe aplikacje pokazujace
zastosowanie komputeréw w obszarze modelowania i symulacji komputerowej (ktore jest
kluczowym elementem rozwoju wspétczesnego swiata). Wybor prezentowanych narzedzi
model owania zostat tak dokonany, aby zaciekawi¢ uczniow i pobudzi¢ ich do myslenia.
Proponowany program w petni realizuje wymogi stawiane w podstawie programowsy.



Ponadto petna redlizacja programu pozwoli uczniom na doskonalenie dodatkowych
umieg etnosci:

czytania i przetwarzania czytangj informacji, przy tworzeniu réznego rodzau
materiatow na postawie tekstow zrédtowych;

pisania na komputerze,

mysleniatworczego i abstrakcyjnego przy rozwigzywaniu zadan otwartych;

pracy zespotowe przy przyjmowaniu roznych rol w zespole;

wyszukiwania, analizy i krytycznegl oceny materiatow;

praktycznego wykorzystania modelowania i symulacji komputerowych w wybranych

obszarach zycia codziennego.

4. Celeedukacyjnei wychowawcze programu

4.1 Cele edukacyjne
Cele edukacyjne programu zostaty scharakteryzowane w punktach:

1

Przygotowanie do s$wiadomego, bezpiecznego | samodzielnego uzytkowania
komputerow oraz oprogramowania.

Zapoznanie z podstawowymi pojeciami informatycznymi.

Komunikowanie s¢ za pomoca komputera 1 technologii  informacyjno-
komunikacyjnych.

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrédet.

5. Tworzenie i obrabianie z zastosowaniem narzedzi informatycznych rysunkow,

10.

motywow, tekstow, animacji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.
Wykorzystanie ~ komputera, odpowiedniego  oprogramowania i sieci
teleinformatycznych do poszerzaniawiedzy z roznych dziedzin.

Zastosowanie komputera w zyciu codziennym przy realizacji wtasnych zainteresowan.
Uwrazliwienie na przestrzeganie zasad etycznych i prawnych zwigzanych
Z wykorzystaniem komputera.

Umigjetnos¢ oceny potencjalnych zagrozen przy wykorzystaniu komputerow i sieci
teleinformatycznych.

Umigjetnos¢ samodzielnego korzystania z wybranych narzedzi technicznych
i informatycznych stosowanych w zadaniach model owania matematycznego oraz przy

obstudze elementow pomiarowych.
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11. Zdolnos¢ do samodzielnego korzystania z komputera dla realizac)i czesci zadan
edukacyjnych oraz innych cel6w poznawczych.

4.2 Cele wychowawcze

Cele wychowawcze programu zostaty scharakteryzowane w punkach:

1. Ksztattowanie $wiadomosci istnienia zasad etycznych i prawnych korzystania z praw
autorskich innych osob.

2. Inspirowanie ucznidw i zachecanie ich do pogiebiania wiedzy w zakresie
roznorodnych aspektow informatyki.

3. Zwrdcenie uwagi ha ogromng wage nowoczesnych technologii informatycznych we
wszystkich obszarach zycia spoteczenstwa.

4. Doskonalenie umigjetnosci pracy grupowsej, przy przyjmowaniu réznych rol.

5. Zagadnieniatematyczne z przedmiotu I nformatyka nalll etapie edukacyjnym
Program zaktada podziat na 10 dziatow tematycznych readizowanych w klasie | ill
gimnazjum (1 godzina w tygodniu). Jest zgodny z podstawa programowa ksztalcenia
0golnego oraz z podstawg programowa z Informatyki nalll etapie edukacyjnym.

Dzialy:

)Il. Architektura komputera i jego zastosowanie w Zyciu codziennym;
[I. Systemy operacyjny;

[11. Sieci komputerowei I nternet;

V. Grafika komputerowa;

V. Praca z edytorem tekstu;

VI. Multimedia;

VII. Obliczeniaw arkuszach kalkulacyjnych;
VIIl. Bazy danych;
IX. Algorytmy;

X. Komputer narzedziem do poszer zania wiedzy z réznych dziedzin.,

SzczegGtowy wykaz rozktadu tematyczny materiatu zostalk zawarty w dalszgl czesci
programul.

Jego konstrukcja pozwala nauczycielowi w zaleznosci od sytuacji dydaktycznej, zdolnosci
uczniow w klasie, umigetnosci z poprzedniego etapu ksztatcenia oraz wedtug zainteresowan
ucznidw, uwarunkowan szkoty i otaczajacego srodowiska dla kazdef klasy w planie
wynikowym dokona¢ przesunig¢ w realizacji przedstawionych zagadnien programowych.
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6. Tresci tematycznei sposoby realizacji celow ksztatcenia, metody pomiar u.

6.1 Architektura komputerai jego zastosowanie w zyciu codziennym

Lp. Tresci nauczania Proponowany temat | Liczba | Rok Sposoby realizacji celdw Opis zatozonych
lekgji godzin | nauki ksztatcenia osiagnie¢ ucznia
1 | Zaczynamy lekcjew | Lekcjawprowadzajaca 1 I Lekcjaw formie wyktadu oraz Uczen:
szkolng pracowni do zaj¢¢ w szkolngj dyskugji - zapoznanie z regulaminem
komputerowe), pracowni komputerowsy. szkolng pracowni komputerowsy, - stosuje si¢ do
regulamin szkolnej poznanie zasad korzystania ze sprzetu | regulaminu szkolnej
pracowni komputerowego i infrastruktury pracowni komputerowsy.
komputerowe. informatycznel w pracowni - rozumie kryteria
Kryteria oceniania. komputerowse. oceniania z przedmiotu
Informatyka.

- potrafi uruchomi¢
komputer i zalogowa¢
sie do systemu
operacyjnego.

2 | Informatyka, jako Wprowadzenie do 1 Przedstawienie mnogosci zastosowan | Uczen:
dziedzina wiedzy informatyki jako filara komputeréw w réznych dziedzinach
I nauki. spoteczenstwa zyciawspbtczesnego. - potrafi wymieni¢
Zastosowanie informacyjnego. Omowienie zagrozen i korzysci zastosowania komputera.

komputeraw roznych
dziedzinach zycia.
Praca z komputerem -
zagrozeniai korzysci
wynikajace z
uzywania
komputeréw.
Bezpiecznai
higieniczna praca

z komputerem.

wynikajacych ze stosowania
komputeréw i Internetu.
Podstawowe informacje

0 bezpieczenstwie i higienie pracy
z komputerem.

Omowienie zagadnienia:
»Spoteczenstwo informacyjne”.
Lekcjaw formie wyktadu oraz
dyskusji natemat bezpieczneg

I higieniczng pracy z komputerem.

- rozumie zagrozenia
I korzysci wynikajace
Z uzywania komputerow.

- rozumie zasady
bezpieczenstwai higieny
pracy z komputerem.

- rozumie znaczenie
szeroko rozumiane)
informatyki
w kontekscie
»Spoteczenstwa
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informacyjnego”.

Matematyczne
podstawy
przetwarzania

I gromadzenia danych
przez komputer.

Systemy liczbowe.

Pogadanka nauczyciela-omowienie
na czym polega przetwarzanie
informacji przez komputer,

poznanie systemow liczbowych:
binarnego i dziesietnego.

Cwiczenia praktyczne dla uczniow -
zamianaliczby dziesi¢tng nabinarng
I odwrotnie.

Uczen:

- rozumie na czym polega
przetwarzanie informagji
przez komputer.

- potrafi zamieni¢ liczbe
dziesictna nabinarng
I odwrotnie.

Architektura zestawu
komputerowego
Zasada dziatania
komputera.

Architektura
komputeréw.

Pogadanka nauczyciela-
przedstawienie budowy komputera,
omowienie znaczeniai zasad
dziatania poszczegdlnych
podsystemow komputera,

oméwienie jednostek pamieci oraz
nosnikow danych.

Pogadanka nauczyciela oraz dyskuga
- podobienstwai réznice miedzy
komputerami stacjonarnymi

I przenosnymi.

Cwiczenia praktyczne dla uczniow -
w grupach uczniowie wypisuj¢ cechy
wspolne oraz réznice komputerow
stacjonarnych i przenosnych.

Uczen:

- wymienia elementy
zestawu
komputerowego.

- potrafi przedstawi¢
elementy wnetrza
komputera.

- rozumie znaczenie
| zasady dziatania
poszczegblnych
elementdw systemu
komputerowego.

- rozroznia jednostki
pamigci.

- potrafi wymieni¢ nosniki
danych, rozumie réznice
W sposobie dziatania
poszczegblnych
nosnikow danych.

- wymieniardznice
I cechy wspdlne
komputeréw
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stacjonarnych
I przenosnych.

5. | Prawo autorskie.

Coto jest prawo
autorskie?

Wyktad nauczyciela-oméwienie
pojec: prawo autorskie, wtasnosé
intelektualna, licencja, piractwo
komputerowe, plagiat, przedstawienie
rodzajéw licencji na
oprogramowanie,

szczegGtowe oméwienie na
przyktadach zjawiska piractwa
komputerowego jako kradziezy
wiasnosci intel ektualne,

omowienie pojecia,, Wolne
oprogramowanie’.

Cwiczenia praktyczne dla uczniow -
wyszukiwanie informacji w
Internecie natemat poznanych pojeé¢
nalekcji.

Uczen:

- rozumie pojecia
ZwWigzane z pravem
autorskim tj. wtasnos¢
intelektualna, licencja,
piractwo komputerowe,
plagiat.

- rozumie w jaki sposob
zgodnie z prawvem
korzysta¢
Z oprogramowania.

- maswiadomos¢ istnienia
»Wwolnego
oprogramowania’.

- potrafi korzysta¢
Z oprogramowania
rozpowszechnianego na
licencjach otwartych.

6. | Utrwaenie
wiadomosci z dziatu.

O komputerach raz
jeszcze.

Przypomnienie ngwaznigszych
informagji i zagadnien z calego
dziatu.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny lub tablica multimediana, zestawy komputerowe z dostepem do Internetu, model

zestawu komputerowego.
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6.2 Systemy operacyjne

Lp. | Tresci nauczania Proponowany temat Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiggnieé
lekgji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Systemy Systemy operacyjne - 2 I Pogadanka nauczyciela Uczen:
operacyjne. wprowadzenie. przedstawienieroli i zadan systemu
System operacyjny | System operacyjny operacyjnego w zestawie - rozumie znaczenie i zna
Windows 7. Windows 7 - podstawowe komputerowym, omowienie podstawowe zadania
Elementy systemu | elementy tj.: Pulpit, Menu podstawowych cech popularnych Systemu operacyjnego
operacyjnego. Start, pasek narzedzi, systemOw operacyjnych tj.: w komputerze.
Pulpiti jego wybrane narzedzia Windows, Linux, Mac OS X, - wymieniai krétko
wiasciwosci. wbudowane. przedstawienie el ementow charakteryzuje popularne
wspolnych i réznic. systemy operacyjne.
Pogadanka nauczyciela - potrafi zalogowa¢ si¢ do
wprowadzenie do Windows 7, systemu operacyjnego
przedstawienie podstawowych Windows 7.
elementéw systemu operacyjnego - okreslafunkcje ikon na
Windows 7 tj.: funkcji ikon, pulpitu, | pulpicie.
wygladu okien programéw itp. - opisuje elementy
wchodzace w sktad
pulpitu.

- Zmieniarozmiar
I potozenie okna wedtug
potrzeb.

- obstuguje okno dialogowe
i menu.

- ustalarozmiary okien
kilku uruchomionych
jednoczesnie programow.

- korzystaz Menu Start oraz
Paska Zadan.

2. | Wirusy Szkodliwe 1 I Wyktad nauczyciela- omowienie Uczen:
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komputerowe oraz
inne szkodliwe
oprogramowanie.
Programy
antywirusowe.

oprogramowanie
a ochrona komputera.

rodzajow szkodliwego
oprogramowania, przedstawienie
sposoboéw ochrony komputera.
Pogadanka nauczyciela oraz
dyskusja- przyktady programéw
antywirusowych, inne metody
unikania szkodliwego
oprogramowania.

Cwiczenia praktyczne dla uczniow -
charakterystyka wybranego
programu antywirusowego.

- wie, co to s3 wirusy
komputerowe i szkodliwe
oprogramowanie.

- wymienia podstawowe
rodzaj e szkodliwego
oprogramowania.

- wymienia sposoby
ochrony komputera przed
szkodliwym
oprogramowaniem.

- rozumie i wymienia
zasady bezpiecznego
korzystania z komputera
i Internetu.

Struktura, rodzaje
I atrybuty plikow
i katalogow.
Operacje na
plikach.
Zarzadzanie
zasobami
dyskowymi.
Wyszukiwanie
plikow i folderéw
w systemie
operacyjnym.

Praca z danymi na
plikach i folderach.

Pogadanka nauczyciela oraz
dyskusja - tworzenie plikow

i katalogéw, operacje naplikach

i katalogach, poznanie réznych
rodzajéw ikon, ktore reprezentuja
okreslone rodzaje plikow,
umiegetnos¢ skutecznego
wyszukiwania plikéw i folderow

w systemie, stosowanie
odpowiednich znakow
wieloznacznych do wyszukiwania
plikow i folderéw w systemie.
Cwiczenia praktyczne dla uczniow -
zaktadanie katalogéw, sprawdzenie
wiasciwosci plikow, wyszukiwanie
konkretnych plikow

i katalogow w systemie.

Uczen:

- wymieniardzne rodzage
plikow.

- potrafi rozpoznac rodzaj
ikony reprezentujacy dany
plik.

- wie, jak wyszuka¢ pliki
i foldery w systemie
operacyjnym Windows 7.

- stosuj e odpowiednie znaki
wieloznaczne do
wyszukiwania plikow
i folderow.

Wybrane programy

Programy wbudowane

Pogadanka nauczyciela oraz

Uczen:
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w systemie
operacyjnym
Windows 7.
Korzystanie

z Pomocy Systemu
Windows 7.
Korzystanie

Z systemow
pomocy rogramow
narzedziowych.

W System operacyjny
Windows 7 i narzedzia
pomocy.

dyskusja -przedstawienie
wybranych programow
wbudowanych w system operacyjny
Windows 7,

omowienie funkgji tych programoéw
I zasad korzystania z nich,
omowienie pomocy w systemie
operacyjnym Windows 7 i innych
aplikacji narzgdziowych.
Cwiczenia praktyczne dla uczniow -
charakterystyka wybranego
programu systemu operacyjnego
oraz jego praktyczne zastosowanie.

- potrafi wykorzystywa¢
poznane programy, zna
ich funkcjei role.

- wiejak skorzystac
Z systemu pomocy
Windows 7 i wybranych
programow
narzedziowych.

Powtoérzenie
wiadomosci
Z dziatu.

O systemach
operacyjnych raz jeszcze.

Przypomnienie ngwaznieszych
informagji i zagadnien z catego
dziatu.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, Komputery z zainstalowanym systemem operacyjnym Windows 7 oraz programem

antywirusowym (np. Avast)

6.3 Sieci komputerowei Internet

Lp. | Tresci nauczania Proponowany temat Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiggnieé
lekcji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Definicja Cotojest sie¢ 1 I Pogadanka nauczyciela wsparta Uczen:

Internetu, sieci komputerowai Internet? prezentacja - przedstawienie pojec:
komputerowse. Internet, sie¢ komputerowa, - potrafi wyjasni¢
Rodzaje sieci Zzazngjomienie z rodzajami i podstawowe pojecia
komputerowe), podziatem sieci, przedstawienie Zwigzane z Internetem
klasyfikacje sieci wybranych topologii sieci I siecig komputerowa
komputerowych, (magistrali, pierscieniai gwiazdy) - rozrOzniarodzae i podziat
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topologie sieci.

oraz ich znaczenia,

sieci oraz wybrane

Protokoty omowienie protokotéw sieciowych, topol ogie potaczen.
sieciowe, adres |P, omowienie roli i znaczenia adresu - omawia wybrane,
serwer DNS. IPw sieci lokalngj i globalng , podstawowe protokoty
omowienie roli serwera DNS. sieciowe.
Cwiczenia praktyczne dlauczniow - | - potrafi poda¢ definicje
rozpoznawanie komputerow w adresu IP, jego
oparciu o adres IP. wiasciwosci oraz
przyktady.
- rozumie znaczenie serwera
DNSw globalngj sieci
komputerowe.
E-ustugi. Ustugi Internetowe. Pogadanka nauczycielaumigjetnos¢ | Uczen:
korzystania z ustug internetowych
obgjmujacych: sklepy internetowe, | - wymienia podstawowe
obstuge kont bankowych, ptatnosci ustugi internetowe, potrafi
internetowe, systemy zdalnego jewymieni¢ i
zgtaszania awarii itp., scharakteryzowag.
przedstawienie mozliwosci nauki - rozumie i potrafi wyjasni¢
przez Internet (e-learning), naczym polegaja
omowienie zjawiska zdalng pracy. e-nauka, e-praca, e-bank,
Cwiczenia praktyczne dlauczniow - |  e-sklep.
charakterystyka wybrangj - potrafi korzysta¢ z
e-ustugi. podstawowych ustug
internetowych.
Poczta Komunikacjainternetowa. Praca z programem pocztowym - Uczen:

glektroniczna.
Komunikowanie
Si¢ za pomoca
komputera.

Internetowe metody
komunikacji
synchroniczngy.

zaktadani e konta pocztowego,
przesytanie i odbieranie
wiadomosci.

Omowienie przez nauczycielana
przyktadzie umigjgtnosci

- potrafi zatozy¢ konto
pocztowe oraz wystaé
i odebra¢ wiadomosé
e-mail.
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przesytania wiadomosci

z zakacznikami,

konfiguracji skrzynki pocztowej
wedtug wiasnych potrzeb.

Poczta Gmail.

Konfiguracja poczty systemu
Windows 7 do pracy z kontem
e-mailowym.

Omowienie podstawowych metod
komunikacji ,on-line”.
Omowienie zasad dziagtania
komunikatoréw tekstowych

(np. GG).

Omowienie komunikatoréw na
transmigji strumieni wizji i wideo
(np. Skype).

Omowienie narzedzi
komunikacyjnych integrujagcych
sie¢ internetowg i systemy
telefoniczne (telefonia Vol P).
Cwiczenia praktyczne dla uczniow -
obstuga konta pocztowego.

- wie, jak zalgczy¢ wybrany
plik do wiadomosci.

- potrafi skonfigurowac
skrzynke pocztowa
wedtug wiasnych potrzeb.

- potrafi skonfigurowac
program pocztowy
systemu Windows 7 do
pracy z kontem e-mail.

- wymieniai charakteryzuje
podstawowe metody
komunikacyjne z
zastosowaniem internetu.

Tworzenie stron
WWW.

Podstawy HTML.
System CM S Joomla.
Wprowadzenie do
platformy e-learningowej
Moodle.

Wyktad nauczyciela- omowienie
podstaw tworzenia stron w jezyku
HTML, sktadniajezyka HTML.
Cwiczenia z programowaniaw
HTML.

Omoéwienie CM S Joomla jako
przyktadu systemu zarzadzania
trescig. Zazngjomienie z
podstawowymi wiasciwosciami
oraz funkcjonalnoscia Joomla.

Uczen:

- wykorzystuje podstawows
sktadni¢ HTML.

- tworzy proste strony
internetowe w oparciu
OHTML.

- efektywnie korzysta
z systemu Joomla przy
tworzeniu el ementarnych
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Tworzenie prostg strony
internetowel nawybrany temat

w oparciu 0 CMS Joomlai jezyk
HTML.

Przestawienie podstaw e-learningu
jako narzg¢dzia nauczania.
Przedstawienie podstaw obstugi
platformy internetowej Moodle.
Cwiczenia praktyczne dla uczniow
na platformie e-learningowse
Moodle.

podstron internetowych.
- rozumie zjawisko
e-learningu jako metody
nauczania.
- obstuguje w stopniu
podstawowym systemu
Moodle.

Powtorzenie
wiadomosci
z dziahu.

O sieciach 1
komputerowych
i intrenecie raz jeszcze.

Przypomnienie ngwaznigszych
informagji i zagadnien z catego
dziatu.

Powtorzeni e wiadomosci
z dziatu.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z dostepem do Internetu, zasoby zdal ne zawiergjace system CMS Joomla oraz

platforme e-learningowa Moodle.

6.4 Grafika komputerowa

Lp. | Tresci nauczania Proponowany temat Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiagnieé
lekgji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Edytory graficzne - | Kilkawiadomosci 1 I Pogadanka nauczyciela- Uczen:
rodzaje grafiki, ograficei jg omowienie rodza ow grafiki.
podstawowe wiasciwosciach. Zaznajomienie z podstawowymi - wymieniarodzaje grafiki.
formaty graficzne. formatami graficznymi tj.: bmp, - rozrOznia podstawowe
Odczyt zdje¢ z pg, tif itp. formaty graficzne.
urzadzen Zapisywaniei odczytywanie plikow | - potrafi zapisa¢ i odczytat
zewngtrznych tj. w réznych formatach graficznych. rysunek o okreslonym.
aparat Wprowadzenie do grafiki formacie graficznym.
fotograficzny, wektorowsy. - umie sprawdzi¢ rozmiar
skaner. Cwiczenia z odczytu obrazéw ze pliku graficznego
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skanerai aparatu fotograficznego.

i zmieni¢ jego
rozdzielczoscé.

- wymienia podstawowe
typy plikéw graficznych.

- rozumie pojecie grafiki
wektorowsy.

- potrafi odczytywac obrazy
z urzadzen zewnetrznych.

Program graficzny
Gimp. Uruchomie-
niei prawidtowe

zakonczenie pracy

Kilka stéw o grafice
komputerowe na
przyktadzie Gimpa.

Omowienie programu graficznego
Gimp. Zapoznanie z oknem
programu oraz jego funkcjami.
Cwiczenia praktyczne dla uczniow -

Uczen:

- stosuj e podstawowe
funkcje programu Gimp.

Z programem. tworzenie kompozycji graficznych. | - potrafi stworzyc¢ rysunek
Wykonywanie w programie Gimp
rysunkow, sktadajacy si¢ z kilku
wstawianie tekstu warstw.
do rysunku.
Zapisanie
I otwieranie pliku.
Drukowanie.
Przetwarzanie Obrazy w Irfanview. Pogadanka nauczyciela- Uczen:
obrazow za przedstawienie funkcji programu
pomocy programu Irfanview. Oméwienie mozliwosci | - stosuje podstawowe
IRFANVIEW. przetwarzania obrazow funkcje programu
Fotomontaz. w Irfanview. Irfanview.
- Potrafi przetworzy¢
obrazek w programie
Irfanview.
Tworzeniei Projekt plakatu na Cwiczenia praktyczne dla uczniow - | Uczen:
wydruk wiasnych | wybrany temat. tworzenie wtasngl kompozycji
rysunkow graficzng nawybrany temat. - Potrafi stworzy¢
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przetworzonych w kompozycje graficzna
wybranych przy wykorzystaniu
programach Irfanview i Gimp.
graficznych.

5. | Powtdrzenie O grafice komputerowe 1 I Przypomnienie ngwaznieszych Powtdrzeni e wiadomosci
wiadomosci z raz jeszcze. informagji i zagadnien z catego z dziatu.
dziatu. dziatu.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z zainstalowanym programem Gimp i Irfanview oraz dostgpem do Internetul.

Aparat fotograficzny i skaner.

6.5 Edytory tekstowe

Przeprowadzanie operacji na
tekstach w Microsoft Word.

Lp. | Tresci nauczania Proponowany temat Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiggnieé
lekgji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Wprowadzeniedo | Zasady pracy w edytorze 1 [ Pogadanka nauczyciela- Uczen:

edytorow tekstu. przedstawienie wybranych,
tekstowych. popularnych edytorow tekstu tj.: - Wyjasnia pojecie edytora
Tworzenie Microsoft Word, Open Office, tekstu i jego zastosowanie.
dokumentu Notatnik. - Wymienia poznane
za pomocs edytora Podstawowe formaty plikow edytory tekstu.
tekstu. tekstowych tj.: .doc, .docx, .odt, - omawia mozliwosci
Wykonujemy xt, .rtf. edytora tekstu.
operacje Omowienie podstawowych funkcji | - na podstawie ikony
na blokach tekstu. programow tekstowych. rozpoznaje plik

zawiergjgcy dokument
tekstowy.

- rozumie pojecia: edytor
tekstu, redagowanie
tekstu, kursor tekstowy,
akapit.

- wskazuje elementy okna
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edytora tekstu.

- przeprowadza podstawowe
operacje natekscie
w Microsoft Word.

- wie, jak wykorzysta¢
w pracy funkcje programu
Z réznych zaktadek.

Formatowanie

I modyfikacja
dokumentu
tekstowego
Zmianarodzau,
rozmiaru, stylu,
koloru czcionki.

Formatowanie tekstu
w Microsoft Word.

Pogadanka nauczyciela -
omowienie formatowania oraz
modyfikowania tekstu. Umiegjetnosé
redagowaniatekstu wraz ze zmiang
rodzaju, stylu, koloru czcionki,
wyrownaniem tekstu.

Przedstawi enie sposobow

Uczen:

- rozumie pojeciatakie jak
redagowanie
i formatowanie tekstu.

- dokonuje zmian w tekscie
i zachowuje zmieniony

Wyréwnanie wyréwnywania tekstu, tworzenia plik na dysku.

tekstu. Listy listy numerowane i punktowansy. - wyrownuje tekst
numerowane Przedstawienie zasad i techniki - tworzy listy numerowane
I wypunktowane formatowania tabulatorow. i punktowane.
Tworzenie listy Omowienie numerowania stron - potrafi wstawiac
numerowanej w Microsoft Word. i formatowac tabulatory.
I punktowang. - numeruje strony
Numerowanie dokumentu.

stron.

Wstawianie grafiki | Grafikaw dokumencie 1 Omowienie sposobow wstawiania | Uczen:

do dokumentu
tekstowego.

tekstowym.

obrazow i inngj grafiki do
dokumentu tekstowego.

Omowienie wtasciwosci obrazow

w dokumencie tekstowym oraz ich
edycji.

Cwiczenia praktyczne dla uczniow -
edycja obrazkow w edytorze tekstu.

- umieszcza w tekscie
rysunki, tabelei inne
obiekty.

- samodzielnie wstawia
kliparty do dokumentu
tekstowego.

- Swiadomie korzysta
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Z opcji Formatowanie
rysunku.

- dba o jednolity, estetyczny
wyglad tworzonego
dokumentu tekstowego.

- samodzielnie wstawia
rysunki z edytora grafiki

do dokumentu
tekstowego.
Ozdobne napisy Ozdobne napisy i tabele [ Przedstawienie sposobdw tworzenia | Uczen:
i tabele w doku- w dokumencie tekstowym. ozdobnych napisdw oraz tabeli
mencie tekstowym. w dokumentach tekstowych. - tworzy ozdobne napisy.
Tworzenie Umigjetnosc tworzeniatabel - Swiadomie dobiera rodzg
ozdobnych i podsumowan. ozdobnych napiséw do
napi sow. tworzonego dokumentu.
Wstawianie - wykorzystuje pasek

i formatowanie
tabeli.

narzedzi do tworzenia
ozdobnych napisow,
wstawiania

i modyfikowania tabeli.

Urozmaicamy
dokumenty
tekstowe,
wstawiamy

i formatujemy
ksztalty,
obramowanie
tekstu i strony.
Ustawienia
wydruku,
wydruk gotowych
prac.

Urozmaicanie
dokumentow tetowych.

Omowienie sposobOw urozmaicania
wybranego tekstu poprzez

nadawani e obiektom ksztattow,
obramowan oraz kolorow.

Uczen:

- wykorzystuje ksztalty,
SmartArty, wykresy
I ozdobne napisy do
wzbogacania dokumentéw
tekstowych.

- samodzielnie zmienia
ksztalt i kolor
wstawianych obiektéw.

- Swiadomie dobiera rodzaj
ksztattéw do tworzonego
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dokumentu.

- samodzielnie
przygotowuje dokument
do druku.

Listy Automatyzacja [ Pogadanka nauczyciela wsparta Uczen:

wielopoziomowe. | formatowania dokumentu. prezentacja - omoOwienie tworzenia

Automatyczna list wielopoziomowych. - wykorzystuje mechanizm
numeracja. Przedstawi enie sposobow tworzenialist
Wstawianie automatycznel numeracji oraz wielopoziomowych.
podpisow pod wstawiania podpisow pod - samodzielnie korzysta
rysunkami. rysunkami. Z automatycznej
Generowanie Przedstawienie sposobu numeracji oraz
automatycznego generowania automatycznego spisu mechanizmu wstawiania
Spisu tresci. tresci. podpisow pod rysunkami.

- generuje spistresci przy
uzyciu odpowiedniego
narzedzia.

Realizacja projektu | Projekt ,,Moja szkota [ Cwiczenia praktyczne dla uczniow - | Uczen:

w Microsoft Word.

odkrywca talentow”.

tworzenie dokumentu
wi el ostronicowego na wybrany
temat.

- samodziel nie gromadzi
materiaty do pracy nad
projektem.

- proponuje grafike
projektu.

- samodzielnie taczy tresé¢

z odpowiednig grafika
(cliparty, zdjecia, wtasne
rysunki).

- dba o estetyke wykonania
dokumentu.

- stosuje poznane zasady
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- samodzielnie przygotowu;je

poprawnego prowadzania
tekstu.

dokument do druku i
drukuje.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z dostepem do Internetu z zainstalowanym edytorem tekstu Microsoft Office

2010. Na komputerze nauczyciel a zalecana instal acja Open Office.

6.6 Multimedia a prezentacje multimedialne

wprowadzenie. Co
to s3 multimedia?
Poznajemy
multimedialne
programy
edukacyjne

jako formy
prezentacji

w Internecie.
Informacje z
roznych zrodet —
encyklopedie,
stowniki, gry
edukacyjne.

Lp. | Tresci nauczania Proponowany temat Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiagnieé
lekcji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Multimedia- Multimedia. 1 [ Pogadanka nauczyciela - Uczen:

przedstawienie pojecia multimedia.
Znaczenie multimediéw we
wspbtczesnym swiecie.

- wyjasnia, czym sa
multimedia

- wymienia poznane
programy edukacyjne,
encyklopedie, stowniki
multimedialne, gry.

- obstuguje wedtug
wskazdwek nauczyciela
programy multimedialne
poznane na lekgji,

dostepne w szkolnej
pracowni komputerowsy.

- rozumie pojecia
multimedia, programy
multimedialne, programy
edukacyjne.

- opisuje charakterystyczne
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cechy programow
multimedianych.

- weryfikuje swoja wiedze
wykorzystujac
multimedialny program
edukacyjny.

- omawia ogolne zasady
pracy z programami
multimedia nymi.

- wymienia zakres
zastosowan
multimedialnych
programéw edukacyjnych.

Windows Movie

SzkolnaTV.

Przedstawienie podstaw tworzenia

Uczen:

Maker jako prosty filmu nawybrany temat za pomoca

program do Windows Movie Maker. - potrafi stworzy¢ prosty
multimedial nego Cwiczenia praktyczne dla uczniow film zawiergjacy animacje
przekazu. —tworzenie filmu o szkole. i efekty wizuane.
Charakterystyka Tworzenie prezentagji [ Pogadanka nauczyciela- Uczen:

programow multimedialnych. omowienie zasad pracy

multimedia nych. Z programem Power Point. - stosuje zasady tworzenia
Zasady tworzenia Omowienie funkcji programu prezentaci.

prezentacji, zasady
pracy z programem
Power Point.
Wstawianie
réznych

obiektow do
slgdu.

Animacje,
przescia

Power Point tj.: szablon dokumentu,
edycja szablonu dokumentu,
dodawanie slgjdéw, animacje,
przejsciaitp. Przedstawienie na
przyktadzie poprawnie stworzonej
prezentacji multimedialng.
Cwiczenia praktyczne dla uczniow
— edycja przyktadowej prezentacji.

- umie wstawia¢ do
prezentacji obiekty,
animacje.

- potrafi wstawi¢ do
prezentacji przejscia,
efekty specjalne, podktad
muzyczny itp.
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slgjdow, efekty
specjalne, podkiad
muzyczny,
wstawianie filmu
do prezentagji.

4. | Przygotowanie »Mojaszkota’ - prezentacja 2 [ Umigjetnos¢ tworzenia prezentacji | Uczen:
prezentacji w Power Point multimedia nych nawybrany temat.
multimedial nej - potrafi samodzielnie
na zadany temat. stworzy¢ prezentacje
Pobieranie multimedialng na
informagji podstawie informagji
Z réznych zrodet. Z roznych zrodet.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z dostepem do Internetu z zainstalowanym programem Microsoft Office 2010

oraz Windows Movie Maker.

6.7 Arkusz kalkulacyjny

Lp.| Tresci nauczania Proponowany temat Liczba| Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiagnieé
lekcji godzin | nauki ksztatcenia ucznia

1. | Wprowadzeniedo | Arkusze kalkulacyjne - 1 1 Wyktad nauczyciela - Uczen:
arkuszy wprowadzenie. przedstawienie podstawowych
kalkulacyjnych. poje¢ zwigzanych z arkuszami - rozumie pojecia zwigzane
Arkusz kalkulacyjnymi. z arkuszem
kakulacyjny Elementy arkusza kalkul acyjnego: kalkulacyjnym, zna
Excel. adres, formuta, pasek formuty. budowe okna arkusza
Uruchomienie Omowienie budowy oknaarkusza. | - potrafi wprowadza¢ dane
| Opis programu. Umiegj¢tnos¢ wprowadzaniai do arkusza.
Wprowadzanie usuwania danych oraz prostych - potrafi wykonywaé proste
formut, obliczen. obliczeniaw arkuszu
proste obliczenia. kakulacyjnym.

2. | Pozngemy Podstawowe obliczenia 2 1 Omowienie sposobu realizagji Uczen:
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zastosowania
arkusza
Dzialania
arytmetyczne.
Funkcje: SUMA,
SREDNIA, MIN,
MAX.
Adresowanie

w arkuszu
Zmianawygladu
arkusza,

w arkuszu kakulacyjnym.

podstawowych dziatan i obliczen

w arkuszu. Przedstawienie
podstawowych funkcji arkusza oraz
adresowania wzglednego,
bezwzgl¢dnego i mieszanego.
Umiegjetnosc przedstawienia
graficzng prezentacji danych.
Cwiczenia praktyczne dla uczniow
- ¢wiczenia z wykorzystaniem
poznanych funkcji nalekcji.

- objasnia zastosowanie
charakterystycznych
elementow okna arkusza
kalkul acyjnego.

- Omawia przeznaczenie
i zalety arkusza
kalkul acyjnego.

- Objasnia zasady
wykonywania obliczen
w arkuszu.

- wyjasniapojecia: arkusz

podglad wydruku. kakulacyjny, kolumna,

Sortowanie wiersz, komorka, pole

danych. nazwy, obszar roboczy,
adres komorki, zakres
komorek, komorka
aktywna.

- wykonuje w arkuszu
obliczenia, tworzac proste
formuty.

- umieszczaw komorkach
arkuszadane i prawidtowo
zapisuje gotowe formuty.

Tworzymy Wykresy w arkuszu. [ Pogadanka nauczyciela- Uczen:

wykresy, przedstawienie sposobow tworzenia

drukujemy wykresow w arkuszu oraz funkcji - potrafi prezentowa¢ dane
arkusz. drukowania w arkuszu za pomoca
Tworzenie Umiegj¢tnos¢ graficzneg prezentaci wykresow.

wykresow. danych w arkuszu kakulacyjnym. - wie, jak edytowat wykres
Przygotowanie

dokumentu

do druku, wydruk.
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Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z dostepem do Internetu z zainstalowanym programem Microsoft Office 2010.

6.8 Bazy danych
Lp. | Tresci nauczania Proponowany temat Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiggnieé
lekcji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Podstawowe Bazy danych - 1 1 Omowienie podstawowych definicji | Uczen:
pojeciazwigzane | wprowadzenie. zZwigzanych z bazami danych:
Z bazami danych: tabela, rekord, pole, relacje (jeden - stosuj e podstawowe
pole, rekord, do jeden, jeden do wielu, wiele do definicje baz danych
kwerenda, wielu), klucz podstawowy i obcy - wymienia programy do
formularz, relacje, tabeli, kwerenda, formularz. tworzenia baz danych
klucze tabeli. Przedstawienie przyktadowych - rozumie zasady tworzenia
Programy programéw do projektowania baz baz danych i relagji
projektowania baz danych: Microsoft Access oraz mig¢dzy tabelami.
danych. dbDeigner 4.0
Cwiczenia praktyczne dla uczniow -
tworzenie tabel i prostej bazy
danych w dbDesigner 4.0
2. | Operacjena Kilka stow o operacjach na 1 1 Umiegjetnos¢ wykonywania operacji | Uczen:
bazach danych. bazach danych. na przyktadowej bazie danych
takich jak: wyszukiwanie,, - wykonuje proste operacje
sortowanie, filtrowanie, zmiany na bazach danych.
danych w bazie.
3. | Projektowaniebaz | Mojabaza danych. 2 1 Umigjetnos¢ projektowaniawtasng | Uczen:

danych.

bazy danych a nastepnie tworzenie
kwerend, formularzy i raportow.
Tworzenie relacji w wybranym pro-
gramie projektowania baz danych.
Cwiczenia praktyczne dla uczniow
— projekt bazy danych wraz

- potrafi zaprojektowad
wiasng relacyjng baze
danych.
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z relacjami.

Powtorzenie
wiadomosci
z dziahu.

O bazach danych raz
jeszcze.

Przypomnienie ngwaznigszych
informagji i zagadnien z catego
dziatu.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimediany, komputery z zainstalowanym programem Microsoft Access oraz dbDesigner.

6.9 Algorytmy

w programie ELI
2.0.

Cechy
algorytméw.
Rozwigzywanie
zadan

Z zastosowaniem
programu ELI 2.0.

rodzajow elementéw agorytmu

w postaci schematu blokowego.
Przedstawienie zasad
rozwigzywania problemow

Z zastosowaniem algorytmow.
Umigjetnos¢ tworzenia a gorytmow
w ELI 2.0

Lp. | Tresci nauczania Proponowany temat Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiagnieé
lekgji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Definicja Algorytmy - 1 [ Pogadanka nauczyciela - Uczen:
algorytmu. wprowadzenie. Zaznajomienie z pojeciem
Przyktady algorytmu. Przyktady algorytméw | - rozumie pojecie
algorytméw. w otoczeniu. algorytmu.
Rodzge Zapoznanie z rodzajami - rozrozniarodzaje
algorytméw. algorytméw na przyktadach. algorytméw.
- wie, w jakich sytuacjach.
W zyCiu moznasi¢
postuzy¢ agorytmami.
2. | Schematy blokowe | Program ELI 2.0. 2 1 Przedstawienie podstawowych Uczen:

- wie, co to jest algorytm
w postaci schematu
blokowego i rozréznia
jego elementy.

- rozwiazuje problemy
algorytmiczne
Z zastosowaniem
algorytmow w postaci
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schematow blokowych.
- potrafi budowac algorytmy
w programie EL1 2.0.

3. | Logomocja. Kilkastow o 2 1 Omowienie srodowiska Logomocja. | Uczen:
Podstawy programowaniu w Logo. Podstawy programowaniaw Logo.
programowaniaw Tworzenie procedur. - wie co to jest srodowisko
jezyku Logo. Cwiczenia praktyczne dlauczniow - | Logomocja.
tworzenie prostych rysunkow - potrafi wykona¢ proste
I procedur w Logo. rysunki w srodowisku
Logomocja.
- umie tworzy¢ procedury
w Logo.
4. | Powtérzenie O adgorytmach raz jeszcze. 1 [ Przypomnienie ngjwazniejszych
wiadomosci z informagji i zagadnien z catego
dziatu. dziatu

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z zainstalowanym programem Eli 2.0 i Logomocja.

6.10 Komputer narzedziem do poszerzania wiedzy z r éznych dziedzin

Lp. | Tresci nauczania Proponowany temat Liczba | Rok Sposoby realizacji celdw Opis zatozonych osiaggnie¢
lekgji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Ustugi Google: Google - nietylko 2 I Pogadanka nauczycielai dyskugja- | Uczen:
Google Earth, wyszukiwarkal przedstawienie aplikacji Google
mapy i Panoramio Earth jako wirtualnego modelu kuli | - potrafi wykorzysta¢ do
ziemskig. wiasnych potrzeb
Omowienie Panoramio oraz ustugi popularne narz¢dzia
Google Street View. Google
2. | Modelowanie Przewidywanie pogody 1 I Omowienie roznych narzedzi Uczen:
I symulacje. Z zastosowaniem model owania matematycznego przy
Komputer jako modelowania tworzeniu cyfrowych prognoz - potrafi korzystac
narzedzie matematycznego meteorol ogicznych. z cyfrowych prognoz
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symulagji i komputerdw.
procesdw i zjawisk
fizycznych.

Prezentacja systemow meteorol ogicznych
informatycznych stosowanych przy generowanych przez
obstudze zdalnych stagji wybrane modele
meteorol ogicznych IMGW. pogodowe.

- rozumie zasady
komputerowej obstugi
urzadzen pomiarowych na
przyktadzie zdalnych
stacji meteorol ogicznych.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z dostepem do Internetu, aplikacja Google Earth, Panoramio oraz Street View,
serwisy new.meteo.pl i pogodynka.pl.

7. Tematyka zaje¢ w dwuletnim cyklu ksztatcenia

7.11 rok nauki
Lp Dziat Temat Proponowana
liczba godzin
1 | Architekturakomputera i jego Lekcjawprowadzajaca do zaje¢ w szkolngj pracowni komputerowsy. 1
Zastosowanie w zyciu codziennym 2 | Wprowadzenie do informatyki jako filara spoteczenstwa 1
informacyjnego.

3 Systemy liczbowe. 2
4 | Architektura komputeréw. 1
5 Cotojest prawo autorskie? 1
6 O komputerach raz jeszcze. 1
2 | Systemy operacyjny 1 Systemy operacyjne — wprowadzenie. 1
2 System operacyjny Windows 7 — podstawowe elementy tj.: Pulpit, 1

Menu Start, pasek narzedzi, wybrane narzedzia wbudowane.




3 Szkodliwe oprogramowanie a ochrona komputera.

Praca z danymi naplikach i folderach.

Programy wbudowane w system operacyjny Windows 7 i narzedzia
pomocy.

[EEN

O systemach operacyjnych raz jeszcze.

Sieci komputerowe i Internet

Cotojest sie¢ komputerowai Internet?

Ustugi Internetowe.

Komunikacja internetowa.

Internetowe metody komunikacji synchroniczney.

Podstawy HTML. System CM S Joomla.

Wprowadzenie do platformy e-learningowej Moodle.

O sieciach komputerowych i internecie raz jeszcze.

Grafika komputerowa

Kilkawiadomosci o graficei jg wiasciwosciach.

Kilka stéw o grafice komputerowej na przyktadzie Gimpa.

Obrazy w Irfanview.

Projekt plakatu nawybrany temat.

G| WO|IN|IPINIO|O| A W|IN|FP|IO

O grafice komputerowej raz jeszcze.

RINv|RP|IRP|IRP|IRP|IN|IN|RP|RP|R|R|P

Dziaty (I-1V)

Razem

33h

7.2 11 rok nauki

Lp

Dziat

Temat

Proponowana
liczba godzin

1

Praca z edytorem tekstu

1 | Zasady pracy w edytorze tekstu.

1
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Formatowanie tekstu w Microsoft Word.

Grafika w dokumencie tekstowym.

Ozdobne napisy i tabele w dokumencie tekstowym.

Urozmai canie dokumentow tekstowych.

Automatyzacja formatowania dokumentu.

Projekt ,, Moja szkota odkrywca talentow”.

Multimedia

Multimedia

SzkolnaTV.

Tworzenie prezentacji multimedialnych.

Moja szkota’ — prezentacjaw Power Point.

Obliczeniaw arkuszach
kalkulacyjnych

Arkusze kalkulacyjne — wprowadzenie.

Podstawowe obliczeniaw arkuszu kalkulacyjnym.

Wykresy w arkuszu.

Bazy danych

Bazy danych — wprowadzenie.

Kilka stow o operacjach na bazach danych.

M oja baza danych.

O bazach danych raz jeszcze.

Algorytmy

Algorytmy —wprowadzenie.

Program ELI| 2.0 Program ELI 2.0.

Kilka stow o programowaniu w Logo.

Bl W N P B W N P W DN R B W DN RN O O B WDN

O agorytmach raz jeszcze.

RN N R R N R R R N R N R N RN R R R R e




o€

Komputer narzedziem do poszerzania
wiedzy z roznych dziedzin

Google - nie tylko wyszukiwarkal

Przewidywanie pogody z zastosowaniem model owania
matematycznego i komputerow




7. Ewaluacja osiggnieé pracy ucznia oraz kryteria oceniania

Ewaluacja osiggnigc¢ ucznia jest nieodtaczng czgscig procesu nauczania. Pozwaa ona
nauczycielowi uzyska¢ informacje zwrotng o efektywnosci uzytych metod i form nauczania.
Taka diagnoza podczas realizowania konkretnego materiatu pozwala na dokonanie
niezbednych poprawek zaréwno w formach, tresciach jak i metodach nauczania.

W przypadku nauczania opartego o praktyczng realizacje zadan nauczyciel ma czas
I mozliwosci na biezagco sledzi¢ postepy ucznidw nie tylko pod katem liczby rozwigzanych
problemow, ale tez ich jakosci i skutecznosci stosowanych przez ucznidéw rozwigzan. Ponadto
obserwacja ucznia umozliwia poznanie jego predyspozycji intelektualnych i oceng doboru
metod oraz form nauczaniaa Nagwaznigszym celem ksztalcenia w ramach zgeé
komputerowych oraz informatyki jest aranzowanie tworczej pracy kazdego ucznia poprzez
prace w grupach, z uwzglednieniem jego zaangazowania w prace na lekcji. Nauczycid,
wystepujac w roli trenera i przygotowujac swoich ,zawodnikdw” bedzie ich oceniat przede
wszystkim zarealizacj¢ praktycznych zadan problemowych na zagjeciach.

Sposdb oceniania na zagjeciach komputerowych powinien zostac opracowany
w przedmiotowym systemie oceniania, ktéry bedzie zgody ze szkolnym systemem oceniania.
Przedmiotowy system oceniania zawiera informacje, co uczen powinien umie¢ oraz jakie
umigetnosci osiggng¢ z poszczegdlnych dziatbw. Kazdy uczen jest oceniany zgodnie
Z zasadami sprawiedliwosci.

Nalekcjach z zgje¢ komputerowych oceniane beda nastepujace obszary aktywnosci uczniow:

1. Ksztattowanie poje¢ z informatyki - sprawdzanie stopnia zrozumienia pojec;

2. Ksztatowanie jezyka informatycznego, ocenianie jezyka informatycznego na
odpowiednim etapie scistosci;

3. Sprawnosé¢ obstugi komputera oraz obstugiwania klawiatury i myszki komputerowsy;

4. Rozwigzywanie problemow za pomoca komputera;

5. Pracaprojektowa, abstrakcyjnos¢ myslenia, Sposdb ujecia zagadnienia;

6. Stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych;

7. Projekty grupowe i indywiduane;

8. Aktywnos¢ nalekcji;

9. Wkiad pracy ucznia.

37



8. Literaturai zrodta eektroniczne:

Adam Jaronicki, “ABC MS Office 2010 PL”. Wyd. Helion, Gliwice 2010.
Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, ,, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do zajec
komputerowych w szkole podstawowej”. Wyd. Helion, Gliwice 2012.
3. Maria Sokdt, ,, Po prostu Windows 7”. Wyd. Helion, Gliwice 2010.
4. ,PowerPoint 2010 PL. Seria praktyk”. Wyd. Helion, Gliwice 2011.
5. Microsoft CO, Paint, URL:
http://wi ndpws. mi crosoft.com/pl -pl/windows7/products/features/paint .
6. Komputer Swiat, Poradniki - Programy - IrfanView, url:
http://www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/irfanview.aspx .
7. Scratch, Wsparcie, URL.: http://info.scratch.mit.edu/pl/Support.
8. Scratch, Pierwsze kroki,
URL.: http://info.scratch.mit.edu/sites/infoscratch.mediamit.edu/files/file/GS 14 po.pdf.
9. Skype, Przewodniki, URL: https.//support.skype.com/pl/user-guides .
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Program zostal opracowany w ramach projektu

, T WOr cza szkota dla twor czego ucznia”
| jest przeznaczony do realizacji

w Gimnazjum w Wilczynie.

Egzemplarz Bezptatny

Projekt ,, Tworcza szkota dla twérczego ucznia” wspdHinansowany przez Unie Europejska ze srodkow
Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki

Beneficjent projektu — Gmina Wilczyn
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