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1. Wprowadzenie

Program zostal opracowany zgodnie z aktualnie obowigzujgcymi przepisami prawa
oswiatowego tj.

v Ustawg z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o Systemie Oswiaty (z pdznigjszymi zmianami)

v" Rozporzadzeniem MEN z dnia 21 czerwca 2012 r. w sprawie dopuszczania do uzytku
w szkole programOw wychowania przedszkolnego, programéw nauczania oraz
podrecznikow

v Rozporzadzeniem MEN z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogolnego w poszczegdlnych typach
szkot

v" Rozporzadzeniem MEN z dnia 7 lutego 2012 r. w sprawie ramowych planéw
nauczaniaw szkotach publicznych.

Zgeciaodbywac sie beda w szkolngj pracowni komputerowej, wyposazonegl w komputery PC
z systemem operacyjnym Windows 7 (lub Windows Vista, Windows XP) oraz
szerokopasmowym dostgpem do Internetu. Ponadto komputery musza by¢ wyposazone
W nastepujace oprogramowanie:

- MS Office 2010 (lub MS Office 2007) w dowolngj dystrybucji (z wytaczeniem wergji
webowych), dodatkowo zalecana jest instal acja pakietu biurowego Open Office,

- PocztaUstugi Windows Live lub inny program pocztowy,

- System antywirusowy np. Avast,

- Scratch,

- Przegladarka internetowa (alternatywna w stosunku do Internet Explorer tj. Mozilla
Firefox, Google Chrome, Operaitp.),

- Woybrane gry edukacyjne,

- Komunikator internetowy (np. GG, Skype lub inny),

- Webowe i okienkowe programy edukacyjne i multimedialne (np. Y outube, Stellarium,
Lingoes Trandator Portable, Marble, diki.pl),

- Program do nauki pisania naklawiaturze (np. Mistrz klawiatury).

Ponadto, sala powinna by¢ wyposazona w tablice multimedialng (lub projektor), tablice oraz
rolety (zaluzje) w oknach pozwalgjace na przyciemnienie sali, aparat fotograficzny razem
z akcesoriami do komunikacji z komputerem. Ze wzgledu na duza ilos¢ zrédet ciepta
(szczegblnie w salach wyposazonych w komputery stacjonarne) zaleca sie instalacje systemu
klimatyzacyjnego lub umieszczenia pracowni komputerowel w dolnych kondygnacjach
budynku szkolnego. Liczba komputerow powinna by¢ co ngimnigj rowna liczbie uczestnikow
zaj¢¢, ktorych moze by¢ maksymanie 24. W przypadku wiekszych klas konieczny jest
podziat klasy na grupy. Jednakze, w celu uzyskania optymalnych warunkow nauki, ze
wzgledu na specyfike przedmiotu autorzy programu zalecaa grupy maksymanie 15
osobowe.



Podrgcznikami uzupetnigjgcymi do przedmiotu sa:

-, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do zge¢ komputerowych w szkole podstawvowe”
(wyd. Helion), autorzy Danuta Kiatka i Katarzyna Kiatka;

-, Klik-Plik IV-VI. Za¢cia komputerowe w szkole podstawowe” (wyd. PWN), autorzy Ewa
Jabtonska-Stefanowicz, AnnaKijo;

- ,Lekcje z komputerem” (wyd. WSIP), autorzy Wanda Jochemczyk, Iwona Krajewska
Kranas, Witold Kranas, Agnieszka Samulska, Mirostaw Wyczotkowski.

Jednakze wiele tresci prezentowanych w programie nie jest ujetych w podrgczniku.
W zwigzku z tym konieczne jest korzystanie z innych zrodet wykazanych w Literaturze
zataczong do ninigszego opracowania.

2. Tresé podstawy programowe ksztatcenia ogolnego z Informatyki na Il etapie
edukacyjnym

2.1. Ceeksztatcenia - wymagania ogélne

|. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem; $wiadomosé
zagrozen i ograniczen zwigzanych z korzystaniem z komputerai Internetu.
I1. Komunikowanie si¢ za pomocg komputerai technologii informacyjno-komunikacyjnych.
[1l. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrédet; opracowywanie za
pomocg komputera rysunkéw, motywow, tekstow, animagji, prezentacji multimedialnych
i danych liczbowych.

IV. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

V. Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umigj¢tnosci z roznych dziedzin,
atakze do rozwijania zainteresowan.

2.2. Tresci nauczania—wymagania szczegétowe

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:
1) komunikuje si¢ z komputerem za pomoca ikon, przyciskow, menu i okien dialogowych;
2) odczytujei prawidtowo interpretuje znaczenie komunikatow wysytanych przez programy;

3) prawidtowo zapisuje i przechowuje wyniki swojg pracy w komputerze i na nosnikach
elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich;

4) korzysta z pomocy dostepnej w programach;
5) postuguje si¢ podstawowym stownictwem informatycznym;,

6) przestrzega podstawowych zasad bezpieczng i higieniczng) pracy przy komputerze,
wyjasnia zagrozenia wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera.

2. Komunikowanie si¢ za pomocg komputerai technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Uczen:

1) komunikuje si¢ za pomoca poczty el ektroniczne, stosujac podstawowe zasady netykiety;



2) korzysta z poczty elektroniczng przy realizacji projektow (klasowych, szkolnych lub
mig¢dzyszkolnych) z roznych dziedzin, np. zwigzanych z ekologia, s$rodowiskiem
geograficznym, historig lub zagadnieniami dotyczacymi spraw |lokalnych.

3. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrodet. Uczen:

1) wyszukuje informacje w réznych zrédtach el ektronicznych (stowniki, encyklopedie, zbiory
biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby Internetu);

2) selekcjonuje, porzadkuje i gromadzi znalezione informacje;
3) wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w réznych formatach;

4) opisuje cechy roznych postaci informacji: tekstowe, graficzng, dzwiekows,
audiowizualng, multimedialngj.

4. Opracowywanie za pomocg komputera rysunkow, motywow, tekstéw, animagji, prezentacji
multimedialnych i danych liczbowych. Uczen:

1) tworzy rysunki i motywy przy uzyciu edytora grafiki (postuguje si¢ ksztattami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu, fragmentami innych obrazéw);

2) opracowuje i redaguje teksty (listy, ogtoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania),
stosujac podstawowe mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony,
taczy grafike z tekstem;

3) wykonuje w arkuszu kakulacyjnym proste obliczenia, przedstawia je graficznie
I interpretuje;

4) przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne.

5. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera. Uczen:
1) zapomocg ciggu polecen tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie;

2) uczestniczy w pracy zespotowej, porozumiewa Si¢ z innymi osobami podczas readlizagji
wspolnego projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadan i uprawnien.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
z roznych dziedzin. Uczen:

1) korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobdw elektronicznych (lokalnych
I w sieci) do wspomaganiai wzbogacaniarealizacji zagadnien z wybranych przedmiotow;

2) korzysta z zasoboéw (stownikow, encyklopedii, sieci Internet) i programow
multimedialnych (w tym programéw edukacyjnych) z réznych przedmiotow i dziedzin
wiedzy.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania
swoich zainteresowan, zastosowanie komputeraw zyciu codziennym, opisywanie zagrozen
I ograniczen zwigzanych z korzystaniem z komputerai Internetu.

Uczen:
1) opisuje przyktady wykorzystania komputerai sieci Internet w zyciu codziennym;

2) szanuje prywatnos¢ i prace innych osob;



3) przestrzega zasad etycznych i prawnych zwigzanych z korzystaniem z komputera
I Internetu, ocenia mozliwe zagrozenia.

3. Charakterystyka programu

Wspbltczesny system edukacji powinien w szczegolnosci uwzglednia¢ zagadnienia
w obszarach nowoczesnych technologii i w taki sposob kierowa¢ procesem dydaktyczno-
wychowawczym dzieci, aby w petni przygotowa¢c mtode pokolenie do aktywnego
i odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie informacyjnym. W zwigzku z powyzszym
proponowany program koncentruje sie¢ na wprowadzaniu uczniow do podstawowych,
wspbtczesnych narzedzi informatycznych, ktére sa niezbedne w dorostym funkcjonowaniu
we wspétczesnym spoteczenstwie informatycznym. W ramach podstawowego kursu
przedmiotu uczniowie krok po kroku sledza prace nauczyciela w okreslonych narzedziach
informatycznych i w ten sposdb (poprzez nasladownictwo) ucza si¢ z nich korzystac.
Jednakze nalezy podkresli¢, ze Autorzy niniejszego opracowania zawarli rowniez wiele zaje¢
¢wiczeniowych, w ktorych uczniowie stosowali poszczegdlne (poznane wczesnigj) aspekty
technologii informatycznej przy redizacji okreslonych zadan. Proponowane zgjecia
¢wiczeniowe majg charakter otwarty, przez co stymulujg uczniow pod katem kreatywnosci
i myslenia tworczego. Zbior narzedzi informatycznych poznawanych w ramach programu
zawiera rowniez aplikacje uczace podstaw agorytmiki i programowania, ktore pozwalaja
dzieciom zrozumie¢ zasady dziatania komputerow. Ponadto program nauczania zawiera
szereg innych narzedzi obgmujacych gry internetowe, portale spotecznosciowe i inne
aplikacje. W/w elementy sa umieszczane w okresach przedwakacyjnych i pozwalagja dzieciom
uczy¢ sie¢ bezpiecznego korzystania z komputera poprzez zabawe. Innym, istotnym
elementem programu jest nauka praktycznego korzystania z urzadzen zewnetrznych
komputera komunikujacych si¢ w oparciu o standardowe porty komunikacyjne na przyktadzie
aparatu fotograficznego.

Proponowany program w petni realizuje wymogi stawiane w podstawie programows.
Ponadto petna redlizacja programu pozwoli uczniom na doskonalenie dodatkowych
umiegetnosci:

- czytania i wykorzystania informacji, przy tworzeniu réznego rodzaju materiatbw na
postawie tekstéw zrodtowych;

- pisanianakomputerze;

- mysleniatwodrczego i abstrakcyjnego przy rozwigzywaniu zadan otwartych;

- pracy zespotowej przy przyjmowaniu roznych rél w zespole;

- wyszukiwania, analizy i krytycznej oceny materiatow;

- praktycznego wykorzystania standardowych portow komunikacyjnych komputera przy
wymianie danych i komunikacji z roznymi urzadzeniami zewnetrznymi.



4. Celeedukacyjnei wychowawcze programu

4.1 Cele edukacyjne

Cele edukacyjne programu zostaty scharakteryzowane w punktach:

1

10.

Przygotowanie do s$wiadomego, bezpiecznego i samodzielnego uzytkowania
komputeréw oraz oprogramowania;

Zapoznanie z podstawowymi pojeciami informatycznymi;

Komunikowanie si¢ za pomocg komputera 1 technologii informacyjno-
komunikacyjnych;

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrédet;

Tworzenie i obrabianie z zastosowaniem narzedzi informatycznych rysunkow,
motywow, tekstdw, animacji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych;
Wykorzystanie ~ komputera, odpowiedniego  oprogramowania i sieci
teleinformatycznych do poszerzaniawiedzy z roznych dziedzin;

Zastosowanie komputera w zyciu codziennym przy realizacji wtasnych zai nteresowan.
Uwrazliwienie na przestrzeganie zasad etycznych i prawnych zwigzanych
Z wykorzystaniem komputera;

Umigjetnos¢ oceny potencjalnych zagrozen przy wykorzystaniu komputerow i sieci
teleinformatycznych;

Zdolnos¢ do samodzielnego korzystania z komputera dla realizacji czesci zadan
edukacyjnych oraz innych celbw poznawczych.

4.2 Cele wychowawcze

Cele wychowawcze programu zostaly scharakteryzowane w punktach:

1

K sztattowanie $wiadomosci istnienia zasad etycznych i prawnych korzystania z praw
autorskich innych osob;

Inspirowanie uczniow i zachecanie ich do pogtebiania wiedzy w zakresie
réznorodnych aspektow informatyki;

Zwrocenie uwagi ha ogromna wage nowoczesnych technologii informatycznych we
wszystkich obszarach zycia spoteczenstwa;

Nabywanie umigjetnosci pracy grupowsj, przy przyjmowaniu réznych rol.

5. Zagadnienia tematyczne z przedmiotu Zajecia Komputerowenall etapie
edukacyjnym

Program zaktada podziat na 10 dziatow tematycznych realizowanych w klasie IV, V i VI
szkoty podstawowej (1 godzinaw tygodniu). Jest zgodny z podstawa programows ksztatcenia
0gblnego oraz z podstawa programowa z Zaje¢ komputerowych na ll etapie edukacyjnym.



Dziaty:

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem;
2. Nauka pisania na klawiaturze komputera;

3. Edytory tekstu;

4. Internet;

5. Grafika komputerowa;

6. Arkusz kakulacyjny;

7. Multimedig;

8. Prezentacje multimediane;

9. Komputery wokot nas;

10. Nauka przez zabawe.

Rozktadu tematyczny materiatu zostat zawarty w dalszg czesci programu. Jego konstrukcja
pozwala nauczycielowi w zaleznosci od sytuacji dydaktycznej, zdolnosci uczniow w klasie,
umigetnosci z poprzedniego etapu ksztatcenia oraz wedtug zainteresowan uczniow,
uwarunkowan szkoty i otaczajagcego srodowiska dla kazde klasy w planie wynikowym
dokona¢ przesunie¢ w realizacji przedstawionych zagadnien programowych.
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6. Tresci tematycznei sposoby realizacji celow ksztatcenia, metody pomiaru
1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem

Lp. Tresci nauczania Proponowany temat | Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiggnieé
lekcji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1 | Zaczynamy lekcje Lekcjawprowadzajaca 1 I Pogadanka nauczyciela- Uczen:
w szkolng pracowni do zaje¢ w szkolng przedstawienie regulaminu
komputerowe), regulamin | pracowni pracowni komputerowsy. - stosuje zasady
szkolng pracowni komputerows. Poznanie zasad korzystania ze obowigzujace w pracowni
komputerowse. Sprzetu komputerowego komputerowse.
Kryteriaoceniania. I infrastruktury informatycznej - rozumie kryteria oceniania
Poprawne rozpoczecie W pracowni. Z przedmiotu zgjecia
i zakonczenie pracy Zapoznanie z prawidiowym komputerowe.
z komputerem. wigczaniem i wytgczaniem - potrafi uruchomi¢
komputera. komputer i zalogowaé sie
do systemu operacyjnego.
- umie prawidtowo
rozpocza¢ i zakonczyé
prace z komputerem.
2 | Podstawowe pojecia Cotojest 1 I Pogadanka nauczyciela— Uczen:
i definicje zwigzane Informatyka? Zaznajomienie z podstawowymi
informatyka oraz pracag na pojeciami informatycznymi - wie, czym zaimuje Sie
komputerze. Przedstawienie ogolnych zasad informatyka.
pracy na komputerze. - wymieniai charakteryzuje
Cwiczenia praktyczne dla podstawowe pojecia
uczniéw — obstuga komputerow. w obszarze informatyki.
- stosuje elementarne
zasady korzystania
z komputera.
3 | Bezpiecznapraca Bezpieczny komputer. 1 I Pogadanka nauczyciela- Uczen:




[A4)

z komputerem.

przedstawienie zasad bezpieczneg
pracy z komputerem.

- wymienia zasady
bezpieczng pracy
z komputerem.

- wymienia zasady
prawidtowej organizacji
pracy z komputerem
dotyczace jg czasu,
migsca oraz pozycji ciata.

Budowa zestawu
komputerowego.

Komputer od
wewnatrz.

Wyktad nauczyciela wsparty
prezentacja - przedstawienie
podstawowych elementéw
zestawy komputerowego.
Omowienie urzadzen wejscia
I wyjscia, elementow
sktadowych komputera.

Uczen:

- rozpoznaj e podstawowe
elementy zestawu
komputerowego.

- rozumie zwrot stan
uspienia komputera.

- klasyfikuje podstawowe
urzadzeniawejscia
i wyjsciaw zestawie
komputerowym, nazywa
jei wskazujeich
zastosowanie.

- potrafi poda¢ nazwe
Systemu operacyjnego
zainstalowanego na
komputerach w pracowni.

- wymienia elementy
sktadowe wngtrza
komputera.

Komputer a prawo.

Kiedy (nie)leganie
korzystamy z
komputera?

Pogadanka nauczyciela-
Zaznagjomienie uczniéw

Z pojeciami: licencja, prawa
autorskie, piractwo komputerowe

Uczen:

- wymieniai objasnia
zasady korzystania
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oraz podstawowe typy licencji:
freeware, shareware, demo.

Zapoznanie z prawami
uzytkownika podczas
korzystania z aplikacji
komputerowych.

Omowienie aspektow prawnych
I etycznych korzystania
Z legalnego oprogramowania.

Z programow i zbioréw
dokumentow w szkolnej
pracowni komputerowsy.

- korzysta ze wskazanych
zbioréw informagii,
okazujac szacunek dla
cudze wiasnosci
intelektualngy.

- Omawia prawa
uzytkownika komputera
podczas korzystania
Z programéw.

- rozumie pojecia: licencja,
prawa autorskie oraz
piractwo komputerowe.

- rozréznia podstawowe
licencje typu freeware,
shareware, demo.

Wirusy komputerowe a
programy antywirusowe.
Profilaktyka anty-
wirusowa.

Jak unikac i radzi¢
sobie z wirusami
komputerowymi.

Pogadanka nauczyciela wsparta
prezentacja - przedstawienie
pojec: wirus komputerowy,
ztosliwe oprogramowanie.
Omowienie zadan programéw
antywirusowych i przedstawienie
zasady ich dziatania. Omdéwienie
sposobu obstugi programu
antywirusowego.

Podstawowe zadania profilaktyki
antywirusows.

Cwiczenia praktyczne dla
uczniow - skanowanie dyskow
oraz kontrola systemu

Uczen:

- wie, co to jest wirus
komputerowy oraz
ztosliwe oprogramowanie.

- stosuje podstawowe
zasady profilaktyki
antywirusowsy.

- potrafi nazwa¢ program
antywirusowy
zainstalowany na
komputerach w szkolnej
pracowni komputerowsy.

- uruchamia wedtug
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operacyjnego z zastosowaniem
zainstalowanych w pracowni
systemow antywirusowych.

wskazowek nauczyciela
program antywirusowy.
- dokonuje sprawdzenia
dysku programem
antywirusowym.

Systemy operacyjne-

elementarne wiadomosci.

Uruchomienie
programéw i konczenie
ich pracy.

Praca z oknami.

Cotojest system
operacyjny
w komputerze.

Pogadanka nauczyciela wsparta
prezentacja - omowienie
podstawowych cech popularnych
systemow operacyjnych.
Przedstawienie e ementarnych
funkgji ikon, pulpitu, wygladu
okien programéw.

Cwiczenia praktyczne dla
uczniow — otwieranie, zamykanie
I obstuga wielu otwartych
jednoczesnie okien.

Cwiczenia z korzystania z menu
wybranych aplikacji w zakresie
elementarnych funkcji programu.

Uczen:

- wymienia popularne
systemy operacyjne.

- okreslafunkcje ikon na
pulpitach réznych
systemow.

- opisuje elementy
wchodzace w sktad
pulpitu.

- opisuje wyglad okien
réznych programow.

- Zmieniarozmiar
I potozenie okna wedtug
potrzeb.

- obstuguje okno dialogowe
i menu programow.

- ustalarozmiary okien
kilku uruchomionych
jednoczesnie programow.

Korzystanie z pomocy

dostepnel w programach.

Jak korzystat
Z systeméw pomocy?

Pogadanka nauczyciela wsparta
prezentacja - omowienie sposobu
korzystania z pomocy

w programach komputerowych.
Omowienie elementow systemu
pomocy w Systemie operacyjnym
Windows 7.

Uczen:

- rozumie znaczeniei cele
systemOw pomocy
w aplikacjach i systemach
operacyjnych.

- potrafi skorzystat
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Cwiczenia praktyczne dla
uczniéw - realizacja podstawo-
wych zadan przy wykorzystaniu
systemu pomocy Windows 7.

Z pomocy w programach
komputerowych.

- potrafi realizowaé proste
zadaniaw oparciu
0 system pomocy

Windows 7.
9. | Pliki i katalogi - Organizacja danych w Wyktad nauczyciela wsparty Uczen:
elementarne wiadomosci. | komputerze. prezentacja - omowienie pojec

takich jak: plik, katalog, rozsze- | - rozumie pojecia: plik,
rzenie pliku, wtasciwosci plikow | katalog, rozszerzenie
I katalogéw, tworzenie plikow pliku.
i katalogdw. Omdéwienie operacji | - wymienia podstawowe
naplikach i katalogach takich wiasciwosci plikow
jak: kopiowanie, przenoszenie, i katalogow.
Zmiana hazwy, usuwanie. - wymienia ngjwazniejsze
Sposoby zapisu plikow nadysku | rozszerzeniaplikow.
komputerai innych nosnikach - samodzielnie tworzy pliki
danych. Cwiczenia praktyczne I katalogi, zmienia nazwy
dlauczniéw - realizacja plikow.
podstawowych operacji na - stosuje rozne sposoby
plikach i katalogach. zapisu danych.

- potrafi wykonywa¢
podstawowe operacje na
plikach i katal ogach.

10. | Przydatne programy Akcesoria systemu Pogadanka nauczycielawsparta | Uczen:

w Systemie operacyjnym.

Akcesoriaw systemie
operacyjnym.

Windows 7.

prezentacja - przedstawienie
podstawowych programow
Systemu operacyjnego
przydatnych w codziennym
uzytkowaniu komputera.
Oméwi enie akcesoriow
dostepnych w systemie np.:

- rozrOznia podstawowe
programy systemu
operacyjnego niezbe¢dne
w codziennym
uzytkowaniu komputera.

- wymieniawybrane
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Kakulator, Notatnik, Eksplorator
Windows, Rejestrator dzwigku
itp.

Cwiczenia praktyczne dla
uczniéw - wykonywanie
podstawowych operagji
arytmetycznych za pomocsa
kalkulatora Windows, tworzenie
plikow tekstowych w Notatniku,
¢wiczenia z rejestragji i
odtwarzania dzwigkow.

akcesoria dostgpne
w zainstalowanym
systemie oraz okreslaich
przeznaczenie.

- wedtug wytycznych
nauczycielakorzysta
z Kalkulatora, Notatnika,
Rejestratora dzwigku
i innych akcesoriow
Systemu operacyjnego
Windows 7.

11

Utrwal enie wiadomosci
z dziahu.

Powtérzenie
wiadomosci z dziatu
» Bezpieczne
postugiwanie si¢
komputerem i jego
oprogramowaniem” ..

Przypomnienie ngwaznigszych
informagji i zagadnien z calego
dziatu.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny lub tablica multimediana, zestawy komputerowe z systemem operacyjnym
Windows 7, programem antywirusowym (np. Avast) oraz dost¢pem do Internetu, model zestawu
komputerowego oraz filmy instruktazowe (np. z serwisu www.youtube.com).

2. Nauka pisania na klawiaturze komputera

Lp. Tresci hauczania Proponowany temat | Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiagnieé
lekcji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Budowaklawiatury. Klawiatura komputera - 1 I Wyktad nauczyciela wsparty Uczen:
Wprowadzenie do nauki | Wstep. pokazem - omowienie budowy o
klawiatury. - wymienia zasady

poprawnego pisaniana

Przedstawienie prawidtowego

efektywne pracy na
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klawiaturze.

Uktad rak na klawiaturze.

Budowa klawiatury.
Cwiczeniaw pisaniu.

uktadu rgk na klawiaturze,
przeznaczenie poszczegolnych
klawiszy i ich role.

Bezbtedne i sprawne pisanie na
klawiaturze komputera.

klawiaturze.

- hazywa podstawowe
klawisze.

- rozumie przeznaczenie
poszczegolnych klawiszy.

- prezentuje prawidtowy
uktad rgk naklawiaturze.

- wpisuje wielkie litery
i polskie znaki.

- charakteryzuje
przeznaczenie klawiszy
Page Up, Page Down,
Home, End oraz klawiszy
sterowania kursorem.

- wprowadza z klawiatury
znaki z uzyciem lewej
i prawg reki.

Cwiczenia nauki pisania
na klawiaturze
komputera.

Korzystanie z
klawiatury komputera.

Pogadanka nauczyciela wsparta
prezentacja - przedstawienie
programu do szybkie nauki
pisania na klawiaturze

(np. Mistrz klawiatury).
Cwiczenia praktyczne dla
ucznidw - sprawna obstuga
klawiatury poprzez poprawne
pisanie roznorodnych tekstow.
Korzystanie z programéw do
nauki szybkiego pisania na
klawiaturze.

Cwiczenia z korzystania

z klawiatury numerycznej.

Uczen:

- obstuguje klawiature.

- wprowadza tekst
z wykorzystaniem
odpowiedniego uktadu rak
na klawiaturze.

- przepisuje tekst, pracujac
w dwoch otwartych
oknach.

- starasi¢ pisa¢ bezbtednie
przy wprowadzaniu tekstu
z klawiatury.

- efektywnie wykorzystuje




8T

Cwiczenia z obstugi klawiszy
specjanych.

klawiatur¢ numeryczng
oraz wybrane klawisze
specjane.

3 | Utrwalenie wiadomosci
z dziahu.

Konkurs na klasowego
Mistrza klawiatury.

Test.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny lub tablica multimedialna, zestawy komputerowe z systemem operacyjnym Windows
7 oraz programem do nauki pisania na klawiaturze.

3. Edytor tekstu

Zapisywaniei otwieranie
dokumentu tekstowego.

za pomocs edytora tekstu.

i Wordpada w pierwszej
kolg/nosci. Nast¢pnie
przedstawienie Microsoft Word
i edytor tekstu pakietu
OpenOffice). Przedstawienie
podstawowych zasad tworzenia
dokumentu w edytorze tekstu.
Prezentacja Office 365

I Skydrive.

Lp. Tresci nauczania Proponowany temat | Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiagnieé
lekcji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Edytory tekstu - Wprowadzanie do 2 I Pogadanka nauczycielawsparta | Uczen:
wprowadzenie. edytoréw tekstu. prezentacja - zapoznanie
Tworzenie dokumentu z wybranymi edytorami tekstu. | - nazywa poznane edytory
Prezentacja Notatnika tekstu.

- przy pomocy nauczyciela
uruchamia edytor tekstu
wykorzystywany nalekcji.

- na podstawie ikony
rozpoznaje plik
zawiergjgcy dokument
tekstowy.

- wyjasniapojecia: edytor
tekstu, redagowanie
tekstu, kursor tekstowy,
akapit i ich zastosowanie.

- wskazuje elementy okna
edytora tekstu.

- rozréznia klawisze
edycyjne
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I klawisz Enter na
klawiaturze oraz kursor
tekstowy i kursor myszy.

- Objasnia zastosowanie
elementdw okna edytora
tekstu.

Operacje natekscie.

Praca z dokumentem
tekstowym.

Pogadanka nauczyciela-
omowienie podstawowych
operacji natekscie takich jak:
zaznaczanie tekstu kopiowanie
,wklgjanie, usuwanie.
Cwiczenia praktyczne dla
uczniow —wykonywanie
podstawowych operacji na
tekscie w edytorach testu:
Notatnik, Wordpad, MS Word
20101 Open Office.

Uczen:

- wymienia poznane
sposoby zaznaczania
tekstu.

- potrafi napisac prosty tekst
z zastosowaniem matych i
wielkich liter oraz
polskich znakow.

- rozumie pojecia: wiersz,
akapit.

- potrafi zaznaczy¢ dowolny
fragment tekstu w
edytorze tekstu.

- postuguje si¢ poleceniami
Kopiuj, Wklg oraz Cofnij.

- wykonuje operacje na
bloku tekstu: usuniecie,
przeniesienie w inne
migjsce, kopiowanie.

- dokonuje zmian w tekscie
I zapisuje zmieniony plik
na dyskul.

- stosuje zasady
poprawnego
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wprowadzania tekstu.

- pisze tekst z zachowaniem
zasad poprawnego
wprowadzania tekstu,

- dobiera edytor tekstu
ktorego funkcjonal nosci
S3 odpowiednie do
wykonywanego zadania

Formatowanie

i modyfikacja dokumentu
tekstowego
Zmianarodzau,
rozmiaru,

stylu, koloru czcionki.
Wyréwnanie tekstu.

Wybrane opcje
formatowania tekstu w
programie MS Word.

Pogadanka nauczyciela-
zapoznanie z dostepnymi
opcjami edytoratekstu
Przedstawienie podstawowych
operacji

formatowania tekstu, takich jak
wyrownywanie, zmianarodzaju
czcionki i jg atrybutow.
Wykorzystanie paska narzedzi
do formatowania tekstu.
Cwiczenia praktyczne dla
uczniéw — formatowanie
tekstéw w MS Word 2010.

Uczen:

- rozumie pojeciatakie jak
redagowanie
I formatowanie tekstu.

- potrafi zaznaczy¢
dowolny fragment tekstu
w edytorze tekstu.

- sprawnie postuguje sie
wybranymi opcjami
edytora tekstu w obszarze
formatowania.

- wybieraczcionkg i ustala
jg atrybuty zaréwno przed
jak i po napisaniu tekstu.

- korzysta z podstawowych
metod wyréwnywania
tekstu.

- efektywnie korzysta
Z paska narze¢dzi do
formatowania tekstu.

- rozumie pojecie akapit.

- zgodnie z opisem potrafi
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ustawi¢ wciecia akapitu,

korzystajac z gornych
suwakow nalinijce.
- wyroéwnuije akapit wedtug
instrukc;ji.
Listy numerowane Elementy Wyktad nauczycielaz pokazem | Uczen:
i wypunktowane porzadkowania - Zapoznanie z operacjami - potrafi réznymi
Tworzenie listy dokumentow w numeroyvania}i wypunktowania, | technikami tvyorzyé listy
numerowanej edytorze tekstu. tworzenlem_llst oraz numerowane i
. . numerowaniem stron. punktowane wedtug
| punktowaney. Cwiczenia praktyczne dla instrukciji.

Numerowanie stron.

uczniow — z numeratorow,
punktatoréw oraz numerowania
stron.

- wie, jak numerowac
strony w dokumencie
tekstowym dowolnym
sposobem.

- samodzielnie numeruje
strony w dokumencie.

Grafikaw dokumencie
tekstowym.

Grafikaw edytorze
tekstu.

Pogadanka nauczyciela wsparta
prezentacja - przedstawienie
form i sposobow dotgczania do
tekstu grafiki. Prezentacja
metod formatowania grafiki

w dokumencie tekstowym.
Cwiczenia praktyczne dla
uczniéw — wstawianie grafiki
do tekstu oraz podstawowe
zasady ustawiania wtasciwosci
grafiki.

Uczen:

- potrafi wstawi¢ Kliparty
I whasne rysunki do
dokumentu tekstowego.

- stosuje rozne style
otaczania rysunku
tekstem,

- Zmieniarozmiar rysunku
wedtug opisu.

- Swiadomie: korzysta
z opcji formatowanie
rysunku.

- dba o jednolity, estetyczny
wyglad tworzonego




ac

dokumentu tekstowego.

Ozdobne napisy i tabela
w dokumencie
tekstowym.

Tworzenie ozdobnych
napi sow.

Wstawianie

i formatowanie tabeli.

Tabelei ozdobne
napisy.

Pogadanka nauczyciela-
omowienie wizualneg poprawy
wygladu dokumentow poprzez
stosowanie roznych form
zdobiacych tekst.

taczeniei podziat komoérek
tabeli.

Cwiczenia praktyczne dla
uczniow - tworzenie tabel

i ozdobnych tekstow.

Uczen:

- samodzielnie tworzy
ozdobne napisy.

- Swiadomie dobiera rodzgj
ozdobnych napiséw do
tworzonego dokumentu.

- korzysta z paska narze¢dzi
do tworzenia ozdobnych
napi sow, wstawiania
I modyfikowania tabeli.

- potrafi tworzy¢
I formatowa¢ tabel¢ oraz
scaa i dzieli¢
poszczegblne komorki
tabeli.

- zmieniakolor wierszy,
kolumn, komorek i catg
tabeli.

Urozmaicanie
dokumentow
tekstowych.

K sztatty, obramowanie
tekstu i strony.
Ustawieniawydruku,
wydruk gotowych prac.

Wybrane zaktadki
edytora tekstu.

Pogadanka nauczyciela wsparta
prezentacja - stosowanie w
tekscie urozmaiconych form
takich jak ksztatty,
obramowaniaitp.
Umigetnos¢ drukowania
wiasnych dokumentow.
Cwiczenia praktyczne dla
ucznidw - korzystanie z opgji
wydruku i drukowanie
dokumentow.

Uczen:

-zmieniaksztat i kolor
wstawianego obiektu.

- rozumie pojecia: pozioma
| pionowa orientacja
strony.

- potrafi wiasciwie
zastosowac orientacje
strony, odpowiednio do
tworzonego dokumentu.

- samodzielnie drukuje
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dokument oraz wybiera
odpowiednia drukarke.

8. | Dokumenty tekstowe Edytor tekstu - 1 Cwiczenia praktyczne dla Uczen:
- éwiczenia ¢wiczenia uczniow utrwalgjace - potrafi rozwigzywaé
utrwal gjace sprawdzajace wiadomosci. zadania wedtug instrukcji
i sprawdzajace. w edytorze tekstu.

9. | Redlizacjaprojektu Projekt ,Moja 3 Tworzenie dokumentu na Uczen:
w edytorze tekstu szkota’. wybrany temat. - redaguje tres¢ zgodna

Z Zastosowaniem

poznanych funkcji i opcji.

Z tematem projektu.

- przy pomocy nauczyciela
lub wedtug instrukgji
tgczy tres¢ z odpowiednia
grafika (kliparty, zdjecia
itp.).

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z dostepem do Internetu z zainstalowanym edytorem tekstu Microsoft
Office 2010. Na komputerze nauczycielai ucznia zal ecana instalacja Open Office.

4. Internet
Lp. Tresci hauczania Proponowany temat | Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiagnieé
lekcji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Internet Cotojest Internet? 1 ] Pogadanka nauczycielawsparta | Uczen:

- wprowadzenie.
Cotojest Internet?
Uruchomienie

I obstuga przegladarki
internetowsy.

Adres internetowy.

prezentacja - przedstawienie
pojec: Internet, przegladarka,
adres internetowy. Omoéwienie
wiasciwosci wybraneg
przegladarki internetowej oraz
wprowadzania adresow stron
internetowych.

Cwiczenia praktyczne dla

- rozumie pojecia: Internet,
przegladarka internetowa.
- nazywa przegladarke
internetowsa
wykorzystywana nalekgji.
- wymienianazwy
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ucznidw - obstuga
w elementarnym zakresie
przegladarki internetowsy.

najczescigl uzywanych
przegladarek.

- potrafi wprowadzi¢ w polu
adresowym przegladarki
podany adres internetowy
i otwiera strony.

- Omawia przeznaczenie
paska adresu w oknie
przegladarki.

- nazywa przyciski na pasku
narzedzi uruchomionegj
przegladarki internetowey.

- nazywa elementy
sktadowe adresu
internetowego.

- wymienia przyktady
domen.

- wskazuje
charakterystyczne
elementy strony WWW.

- prawidtowo rozpoczyna
i konczy prace
Z programem.

Zasoby

Internetu.
Wyszukiwanie
informacji z uzyciem
wyszukiwarek
internetowych.

Metody wyszukiwania
informagji
w Internecie.

Pogadanka nauczyciela wsparta
pokazem - przedstawienie
pojecia- wyszukiwarka.
omowienie podstawowych
wyszukiwarek internetowych
oraz zasady ich pracy.

K sztalcenie umigjetnosci
korzystania z zasobow
Internetu.

Uczen:

- wymienia poznane
wyszukiwarki.

- nawskazanych przez
nauczyciela stronach
internetowych poszukuje
informacji na zadany
temat.
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Cwiczenia praktyczne dla
uczniow - wyszukiwanie

- otwierai obstuguje
wyszukiwarke

informacji w Internecie na internetows.
wskazany przez nauczyciela - rozumie zasady
temat. Np. Wyszukgj korzystania
w Interneciei przedstaw z wyszukiwarki
w edytorze tekstu plan dojazdu internetowsy.
ze szkoty do np. Honolulu (lub
W inne egzotyczne miejsce).

Komunikowanie si¢ Wprowadzenie do ] Pogadanka nauczycielawsparta | Uczen:

za pomocg komputera.
Poczta el ektroniczna
Netykieta.

poczty elektronicznegy.
Obstuga poczty e-mail.

prezentacja — omowienie
elementarnych sposobow
komunikowania si¢ za pomoca
komputera. Zaktadanie konta
pocztowego, przesytaniei
odbieranie wiadomosci z
zatgcznikami.

Zapoznanie z zasadami
netykiety.

Cwiczenia praktyczne dla
ucznidw - obstuga konta
pocztowego.

- rozumie pojecie poczta
elektroniczna.

- nazywa program pocztowy
wykorzystywany na lekcji.

- przy pomocy nauczyciela
zaktada wtasne konto
pocztowe za
posrednictwem
wskazanego portalu
internetowego.

- stosuj e podstawowe
elementy okna programu
pocztowego.

- Z wsparciem nauczyciela
wysyta, odbiera
i odczytuje poczte
elektroniczna.

- potrafi zalogowa¢ si¢ na
wiasne konto pocztowe,
pamie¢ta o wylogowaniu
Si¢ Z poczty po
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zakonczeniu pracy.

- wysytalist z zatgcznikiem,
korzystajac z pomocy
nauczycielalub
postepujac wedtug
instrukgji.

- wysyta wiadomos¢
pocztowa przekazujac ja
jednoczesnie
(z zastosowaniem opcji
DW i UDW) inng osobie.

- rozumie i stosuje zasady
etykiety, ktore obowigzuja
uzytkownikOw Internetu.

Komunikatory
internetowe.

Komunikatory
internetowe.

Pogadanka nauczyciela

I dyskugja - przedstawienie

I oméwienie popularnych
komunikatoréw internetowych.
Cwiczenia praktyczne dla
uczniéw - komunikacja
uczestnikow klasy migdzy soba
w oparciu 0 komunikator
internetowy.

Uczen:

- rozumie pojecie
komunikator internetowy.

- wymienia popularne
komunikatory
internetowe.

- Z pomocg nauczyciela
zaktada wtasne konto
w komunikatorze
internetowym.

- wymienia
charakterystyczne
elementy okna
komunikatora
internetowego.

- samodzielnie uzywa
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komunikatoréw

internetowych,
korzystajac ze wskazowek
lub postepujac zgodnie
z instrukcja.
5. | Redlizacjaprojektu: "M¢j | ,,M¢j ulubiony 2 I Tworzenie projektu na Uczen:
komunikator”. okreslony temat.

ulubiony komunikator”.

- pracuje w grupie nad
realizacja projektu oraz
ponosi
odpowiedzialnosé za
powierzone mu zadanie.

- opracowuje wiasny
dokument.

- tworzy dokument tekstowy
na zadany temat
zawiergjacy grafiki
pozyskane z Internetu.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z dostepem do Internetu, MS Office 2010, komunikator internetowy

(np. Skype).
5. Grafika komputerowa
Lp. Tresci nauczania Proponowany temat | Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiagnieé
lekcji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Edytory graficzne - Edytory graficzne - 2 ] Pogadanka nauczycielawsparta | Uczen:
wprowadzenie, wprowadzenie, prezentacja - zapoznanie
Mysz narzedziem Tworzenie rysunkow Z podstawowymi edytorami - Nazywa poznane edytory
grafiki. graficzne.
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do rysowania w Paint. Omowienie podstawowych - rozumie pojecia grafika
i kolorowania. funkcji w programie komputerowa, edytor
Uruchomienie graficznym Paint. grafiki.
i prawidtowe zakoriczenie Cwiczenia praktyczne dla - samodzielnie uruchamia
. uczniow - tworzenie prostych edytor grafiki
pracy z pr.ogramem Pant. rysunkéw, wstawianie do nich wykorzystywany na lekcji.
Wykonanie prostego tekstow, zapisywanie - potrafi wskaza¢ € ementy
rysunku, wstawianie wykonanej pracy oraz okna edytora grafiki.
tekstu do rysunku. drukowanie. - rysuje proste elementy
Zapisaniei otwieranie graficzne
pliku. Drukowanie. Z wykorzystaniem
przybornika
- wstawia tekst do rysunku.
- samodzielnie drukuje
wykonang prace.
2. | Wprowadzenie do [rfanview - ] Pogadanka nauczycielawsparta | Uczen:

programu Irfanview.

wprowadzenie.
Przetwarzanie obrazéw

prezentacjg - omowienie
elementarnych funkgji

- rozumiei stosuje

w Irfanview. programu. Cwiczenia elementarne funkcje
praktyczne dla uczniow - programu Irfanview.
wykorzystywanie funkcji - przy pomocy nauczyciela
programu poznanych na lekgji. potrafi w prosty sposob

przetworzy¢ obrazek
w programie Irfanview.
3 | Tworzeniei wydruk Projekt I Umigetnos¢ tworzenia Uczen:

wiasnych

rysunkow

Z wykorzystaniem
poznanych programow.

z wykorzystaniem
poznanych programéw
graficznych.

wiasnych rysunkéw oraz
drukowanieich.

- potrafi stworzy¢
kompozycj¢ graficzna
przy wykorzystaniu
Irfanview i Paint.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimediany, komputery z dostepem do Internetu z zainstalowanym programem Paint i Irfanview
oraz filmy http://www.youtube.com/watch?v=80r0X2w3XJs i
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http://www.youtube.com/watch?v=nH3 M1V-e M.

6. Arkusz kalkulacyjny

Lp.

Tresci nauczania

Proponowany temat
lekcji

Liczba
godzin

Rok
nauki

Sposoby realizacji celow
ksztatcenia

Opis zatozonych osiagnieé
ucznia

1

Arkusz kalkulacyjny -
wprowadzenie.
Uruchomieniei opis
programul.
Wprowadzanie formuty,
proste obliczenia.
Zapisywaniei otwieranie
plikow arkusza.

Wprowadzenie do
arkusza
kalkul acyjnego.

1

Pogadanka nauczyciela wsparta

prezentacja - przedstawienie

podstawowych poje¢ takich jak:

adres, komorka, formuta.
Omowienie podstawowych
funkgji arkusza.

Uczen:

- korzystajac z pomocy
nauczyciela potrafi
uruchomi¢ arkusz
kakulacyjny stosowany
nalekcji.

- Umie nazwaé poznany na
lekcji arkusz kalkulacyjny.

- wskazuje elementy okna
arkusza kalkulacyjnego.

- opisuje budowg okna
programul.

- rozumie przeznaczenie
najczescigl uzywanych
przyciskéw paska
narzedzi.

- dostosowuje rozmiar
komorki do jg zawartosci.

- zmienia szerokos¢
kolumny i wysokos¢
wiersza.

- rozpoznaje plik arkusza na
podstawie ikony.

Zastosowania

Arkusz kakulacyjny -
funkcje.

Pogadanka nauczyciela-
prezentacja przyktadowych

Uczen:




0€

arkusza

Dziatania arytmetyczne.
Funkcje: SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX.
Zmianawygladu arkusza,
podglad wydruku.
Sortowanie danych.

dziatan w arkuszu.
Zapoznanie z podstawowymi
funkcjami arkusza.

- Z pomocg nauczyciela
tworzy i zapisuje proste
formuty.

- opracowuje dane
w arkuszu wedtug
wskazowek nauczyciela

- rozumie pojecia: pasek
formuty, formuta

- wykonuje podstawowe
operacje
w arkuszu kalkulacyjnym.

- obliczawartos¢ podanych
wyrazen arytmetycznych.

- zgodnie z instrukcja
wykonuje obliczenia,
wykorzystujac
w formutach poznane na
lekgji funkcje.

- samodzielnie zapisuje
arkusz na dysku
a hastegpnie otwiera go.

Cwiczeniaw arkuszu Arkusz kalkulacyjny - I Cwiczenia praktyczne dla Uczen:
kalkulacyjnym. éwiczenia uczniow - wykorzystanie
w zadaniach poznanych funkcji. | - wykonuje obliczenia,
wykorzystujac poznane
funkcje.
Tworzenie wykresow w Wykresy w arkuszu I Umigetnos¢ tworzenia Uczen:
arkuszu. kalkulacyjnym. wykresow w arkuszu oraz ich

Przygotowanie
dokumentu
do druku, wydruk.

wydruk.

Cwiczenia praktyczne dia
ucznidéw — tworzenie
wykresow.

- przy pomocy nauczyciela
tworzy wykresy na
podstawie przyktadowych
danych.
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- analizuje dane z gotowych
wykresow.

- potrafi przygotowaé
arkusz do wydruku
i drukuje wedtug zal ecen.

- umie umieszczac W
komorkach serie danych.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z dostepem do Internetu z zainstalowanym programem Microsoft Office

2010.
7. Multimedia
Lp. Tresci hauczania Proponowany temat Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiagnieé
lekcji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1 | Multimedia- Wprowadzenie do 3 ] Pogadanka nauczycielawsparta | Uczen:
wprowadzenie. multimedi éw pokazem — przedstawienie
Multimediane I multimedialnych pojecia multimedia, programy - wyjasnia, czym sg
programy edukacyjne. | programow multimedial ne, programy multimedia.
edukacyjnych. edukacyjne. Charakterystyka - korzystgjac ze wskazdwek

programéw multimedialnych.
Zakres zastosowan
multimedianych programéw
edukacyjnych.

Prezentacja wybranych
programOw multimedianych
I edukacyjnych.

Cwiczenia praktyczne dia
uczniéw - zdobywanie wiedzy
w oparciu o przyktadowy,
webowy [ub okienkowy
program multimedialny.

nauczyciela, obstuguje
programy multimedialne
poznawane na lekcji.

- rozumie pojecia:
multimedia, programy
multimedia ne, programy
edukacyjne.

- opisuje charakterystyczne
cechy programow
multimedialnych.

- weryfikuje swojg wiedze,
wykorzystujac
multimedialny program




ce

edukacyjny.

- omawia ogolne zasady
pracy z programami
multimedia nymi.

- wymienia zakres
zastosowan
multimedialnych
programow edukacyjnych.

Nauka korzystania Fotografia. I Wyktad nauczyciela wsparty Uczen:
Z aparatu pokazem - przedstawienie
fotograficznego. uczniom sposobow przesytania | - samodzielnie korzysta
Metody przesytania danych z aparatu z aparatu fotograficznego.
danych z aparatu fotograficznego oraz nosnikow | - roznymi metodami
fotograficznego danych do komputera. przesyta zdjecia z aparatu
I nosnikdw pamieci na Omowi enie sposobow fotograficznego do
komputerem. zarzadzania galeriami komputera.
Galeriazdjec. fotografii. - tworzy galerie zdjec
Cwiczenia praktyczne dla w komputerze.
ucznidw - obstuga aparatu, - zarzadza pojedynczymi
przesytanie danych, tworzenie zdjeciami i galeriami.
oraz administracja galeriami.
Czaswolny Edukacyjne gry [ Pogadanka nauczyciela oraz Uczen:
z komputerem - komputerowe. dyskusja— przedstawienie - rozumie pojecie:
edukacyjne gry réznych gier edukacyjnych edukacyjnagra
komputerowe. zaréwno na bazie aplikacji komputerowa.

okienkowych jak i sieciowych
(offline/online).
Instalacja gry na komputerze.

- potrafi zainstalowac gre
w formie aplikacji oraz
zalogowa¢ si¢ do gry
internetowsy.

- korzysta z dostepnych
mozliwosci
poszczegolnych gier.
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Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z dostgpem do Internetu, webowe i okienkowe programy multimedialne
I edukacyjne np.: Youtube, Stellarium, Lingoes Trandator Portable, Marble, diki.pl, aparat fotograficzny,
roznego rodzaju karty pamieci, edukacyjne webowe i okienkowe gry komputerowe (np. www.gry.pl,
www.wyspagier.pl/gry-edukacyjne.html,
www.bbc.co.uk/school s/scienceclips/ages/10_11/science 10 _11.shtml, eduROM, Wisielec).

8. Prezentacje multimedialne

multimedialne

- wprowadzenie.
Charakterystyka
programéw do readlizagji
prezentacji

multimedia nych.
Zasady tworzenia

prezentacji w Power
Point.

multimedialne
- wprowadzenie.

Tworzenie prezentagji
w Power Point -
podstawowe zasady.

pokazem - przedstawienie
zagadnienia prezentaci
multimedialnej. Przedstawienie
narzedzi do tworzenia
prezentacji multimedialnych:
Power Point oraz OpenOffice
Impress,

omowienie zasad pracy

z programem Power Point.
Omowienie funkcji programu
Power Point tj.: szablon
dokumentu, edycja szablonu
dokumentu, dodawanie
slgjdéw, animacje, przgjsciaitp.

Lp. Tresci nauczania Proponowany temat | Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiggnieé
lekgji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Prezentacje Prezentacje 2 [l Pogadanka nauczycielawsparta | Uczen:

- rozumie znaczenie terminu
prezentacja
multimediana, slgjd
i obszar slgjdu.

- wymieniai charakteryzuje
programy do tworzenia
prezentaci
multimedia nych.

- rozumie podstawowe
zasady tworzenia
prezentaci.

- przy pomocy nauczyciela
potrafi otworzy¢ program
do tworzenia prezentagji
multimedialnych
I stworzy¢ prosta
prezentacje.

- pisze tekst z zachowaniem
zasad poprawnego




wprowadzania tekstu.

- na podstawie ikony potrafi
rozpoznac plik
Zzawiergjagcy prezentacje

multimedialna.
Pierwsza Jak stworzy¢ dobra [l Tworzenie prostg prezentagji Uczen:
prezentacja. prezentacje multimedialngj nawybrany
Przygotowanie prostej multimedialng? temat. - Z pomocg nauczyciela
prezentacji potrafi stworzy¢ prosta
multimedia ngj prezentacje
na zadany temat. multimedialna.
Wstawianie roznych - samodzielnie wstawia do
obiektow do slgjdu. slgjdu elementy tekstowe
Animacje, przejecia i graficzne z pliku.
dlgjdow, efekty - wedtug wskazowek
specjalne. nauczyciela ustawiatto
slgjdu.
- dodgjei usuwa slgdy,
korzystajac z paska menu.
- zmieniawedtug
wskazowek nauczyciela
kolejnos¢ slgjdow w
réznych widokach.
- przy pomocy nauczyciela
ustawia animacje
I przgiscia
poszczegblnych
elementow slgdu.
- samodzielnie ustawia
szablon slgjdow.
Projekt — samodzielne Prezentacja wybranych i Cwiczenia praktyczne dla Uczen:
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tworzenie

prezentacji na zadany
temat.

Dodawanie i usuwanie
slgjdow.

Ustalanie animagji

I przejs¢ slgjdow.
Przygotowanie

i uruchomienie
pokazu.

zagadnien ulubionego
przedmiotul.

ucznidw - tworzenie proste
prezentacji multimedialng na
wybrany temat.

- potrafi samodzielnie
stworzyc¢ prosta
prezentacje multimedialng
na podstawie informagji
z roznych zrodet.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimediany, komputery z dostepem do Internetu z zainstalowanym programem Microsoft Office

20101 OpenOffice.

9. Komputery wokét nas

Lp. Tresci nauczania Proponowany temat | Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiggnieé
lekgji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Pozngemy zastosowania | Komputer 1 [l Pogadanka nauczyciela Uczen:
komputerow. w najblizszym I dyskugja - przedstawienie
otoczeniul. zastosowan komputerow we - wymieniamigsca

wspdtczesnym swiecie.

zastosowania
komputeraw najblizszym
otoczeniu.

- Opisuje sposoby
zastosowania komputera
w ngjblizszym otoczeniu.

- wymieniadziedziny zycia,
w ktérych komputery
Zngjduja zastosowanie
i wskazuje korzysci
wynikagacezich
uzywania.
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Urzadzenia
oparte natechnologii
komputerowse.

R&zne postaci
komputeréw.

Pogadanka nauczyciela wsparta
pokazem - omoOwienie urzadzen
opartych na technologii
komputerowe.

Przedstawienie popularnych
systemow operacyjnych
telefonéw komorkowych.

Uczen:

- wyjasniapojecie:
urzadzenie oparte na
technologii
komputerows.

- obstuguje urzadzenia
oparte natechnologii
komputerowej, na
przyktad: kalkulator,
odtwarzacz CD, telefon
komorkowy.

- wskazuje zastosowania
urzadzen
opartych natechnologii
komputerowe z
najblizszego otoczenia.

Komputery wokét nas -
przygotowanie projektu
w edytorze tekstu

Z zastosowaniem
wczesnig poznanych
zasad pracy

z dokumentami.

Komputery wokét nas -
projekt.

Cwiczenia praktyczne dla
uczniow - tworzenie dokumentu
tekstowego nawybrany temat

z wykorzystaniem Internetu
oraz dostepnego edytora tekstu.

Uczen:

- rozumie zasady pracy
W grupie.

- wspltpracuje w grupie
oraz ponosi
odpowiedzialnosé¢ za
powierzone mu zadanie.

- wymieniainformacje
Z pozostatymi cztonkami
grupy za pomoca poczty
elektroniczng.

- wskazuje zastosowania
technologii komputerowej
w szkole.
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- prezentuje opracowany
dokument.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z dost¢pem do Internetu.

10. Nauka przez zabawe

zabawe - podstawy
programowania
w Scratch.

zabawe.

pokazem - zapoznanie uczniow
Z programem Scratch.
Cwiczenia praktyczne dla
uczniow - wykonywanie zadan
w programie Scratch.

Lp. Tresci nauczania Proponowany temat | Liczba | Rok Sposoby realizacji celow Opis zatozonych osiagnieé
lekgji godzin | nauki ksztatcenia ucznia
1. | Portale spotecznosciowe | Portale 2 I Wyktad nauczyciela - Uczen:
- zagrozeniai korzysci. | spotecznosciowe. prezentacja popularnych portali
Udostepnianie danych spotecznosciowych, omoéwienie | - wymienia popularne
osobowych na portalach zasad korzystania z wybranych portal e spotecznosciowe.
internetowych. portali. Omowienie zagrozen - potrafi zatozy¢ konto na
I korzysci wynikajacych z portalu
korzystania z portali spoteczno- |  spotecznosciowym.
sciowych. Omoéwienie zagrozen | - wie, jak komunikowat si¢
Zwigzanych z korzystaniem Za pomoca portalu
z portali spotecznosciowych spotecznoscio-wego
I udostepnianiem danych Zinnymi.
osobowych. - rozumie zagrozenia
wynikajagce
z udostepniania danych
osobowych.
2. | Naukaanimacji przez Nauka animacji przez 7 1 Pogadanka nauczycielawsparta | Uczen:

- przy pomocy nauczyciela
uruchamia program
wykorzystywany nalekcji.

-wskazuje elementy okna
uruchomionego programul.

- opisuje budowg okna
programul.
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- planuje proste czynnosci
zmierzajace do stworzenia
algorytmu.

- zmieniatto projektu
i wyglad duszka zgodnie
Z opisem.

- tworzy proste rysunki za
pomocy Edytora obrazéw
korzystajac z instrukc;ji.

- rozumie podstawowe
procedury graficznei przy
pomocy nauczyciela
sprawdza ich dziatanie.

Gry internetowe.

Gry internetowe - 0 4
czym nalezy pamigtac?

Pogadanka nauczyciela-
omowienie roznych gier
internetowych dostepnych na
portal ach.

Dobrei zte strony gier
internetowych.

Cwiczenia praktyczne dla
uczniow - klasowy turnigj

w wybrang grze internetowsy.

Uczen:

- potrafi uruchomi¢ gre na
portalu internetowym.

- wie, jak korzysta¢
z wybranych opcji
réznych gier.

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny, komputery z dostepem do Internetu z zainstalowanym programem Scratch.

7.Tematyka zajeé w trzyletnim cyklu ksztatcenia

7.1. 1 rok nauki
Lp. Dziat Temat Proponowana
liczba godzin
1 Bezpieczne postugiwanie si¢ 1 Lekcjawprowadzajagca do zaje¢ w szkolng pracowni 1
komputerem i jego komputerows.
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oprogramowaniem

Cotojest Informatyka?

Bezpieczny komputer.

Komputer od wewnatrz.

Kiedy (ni€)legalnie korzystamy z komputera?

Jak unikac i radzi¢ sobie z wirusami komputerowymi.

Co to jest system operacyjny w komputerze.

Jak korzysta¢ z systemOw pomocy?

Organizacja danych w komputerze.

Blo|o|~N|o|a|s|w|n

Akcesoria systemu Windows.

[ —
[ —

Powtdrzenie wiadomosci z dziatu ,, Bezpieczne postugiwanie si¢
komputerem i jego oprogramowaniem”.

Nauka pisania na klawiaturze
komputera

Klawiatura komputera - wstep.

Korzystanie z klawiatury komputera.

Konkurs na klasowego Mistrza klawiatury.

Edytor tekstu

Wprowadzanie do edytorow tekstu.

Praca z dokumentem tekstowym.

Wybrane opcje formatowania tekstu w programie MS Word.

Elementy porzadkowania dokumentow w edytorze tekstu.

Grafikaw edytorze tekstu.

Tabelei ozdobne napisy.

Wybrane zaktadki edytora tekstu.

Edytor tekstu — ¢wiczenia

OOINOABWINFPIWN|F

Projekt ,,Mojaszkota’.

Dziaty (I-111)
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7.2. 1l rok nauki

Lp

Dziat

Temat

Proponowana
liczba godzin

Internet

[EEN

Cotojest Internet?

1

Metody wyszukiwaniainformacji w Internecie.

2




ov

Wprowadzenie do poczty elektroniczng. Obstuga poczty e-mail.

Komunikatory internetowe.

»M@j ulubiony komunikator”

Grafika komputerowa

Edytory graficzne -wprowadzenie. Tworzenie rysunkoéw w Paint.

Irfanview - wprowadzenie. Przetwarzanie obrazow w Irfanview.

Projekt z wykorzystaniem poznanych programow graficznych.

Arkusz kalkulacyjny

Wprowadzenie do arkusza kalkul acyjnego.

Arkusz kalkulacyjny - funkcje.

Arkusz kalkulacyjny - ¢wiczenia.

Wykresy w arkuszu kalkul acyjnym.

Multimedia

Wprowadzenie do multimediow i multimedialnych programow
edukacyjnych.

Fotografia.

WIN| P | BDIWIN[FRPIWIN|FRO|A~[W

Edukacyjne gry komputerowe.

AW W |RPININ[FRIBRINININ[(EFN

Dziaty (IV-VII)

Razem

w
N

7.3.

11 rok nauki

Lp

Dziat

Temat

Proponowana
liczba godzin

Prezentacje multimedialne

Prezentacje multimedial ne — wprowadzenie. Tworzenie
prezentacji w Power Point — zasady.

Jak stworzy¢ dobrg prezentacje multimedialng?

Prezentacja wybranych zagadnien ulubionego przedmiotu.

Komputery wokét nas

Komputer w nagjblizszym otoczeniu.

RGzne postaci komputerdw.

Komputery wokot nas - projekt.

Nauka przez zabawe

Portal e spotecznosciowe.

Nauka animacji przez zabawg.

WIN[(FRPWIN(FRPIWIN| -

Gry internetowe — 0 czym nalezy pamigtac?

AN AP0

Dziaty (VII11-X)

Razem
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8. Ewaluacja osiagnie¢ pracy ucznia oraz kryteria oceniania

Ewaluacja osiggnigc¢ ucznia jest nieodtaczng czgscig procesu nauczania. Pozwaa ona
nauczycielowi uzyska¢ informacje zwrotng o efektywnosci uzytych metod i form nauczania.
Taka diagnoza podczas realizowania konkretnego materiatu pozwala na dokonanie
niezbednych poprawek zaréwno w formach, tresciach jak i metodach nauczania.

W przypadku nauczania opartego o praktyczng realizacje zadan nauczyciel ma czas
I mozliwosci na biezaco sledzi¢ postepy ucznidw nie tylko pod katem liczby rozwigzanych
problemow, ale tez ich jakosci i skutecznosci stosowanych przez ucznidéw rozwigzan. Ponadto
obserwacja ucznia umozliwia poznanie jego predyspozycji intelektualnych i oceng doboru
metod oraz form nauczaniaa Nagwaznigszym celem ksztalcenia w ramach zgeé
komputerowych oraz informatyki jest aranzowanie tworczej pracy kazdego ucznia poprzez
prace w grupach, z uwzglednieniem jego zaangazowania w prace na lekcji. Nauczycid,
wystepujac w roli trenera i przygotowujac swoich ,zawodnikdw” bedzie ich oceniat przede
wszystkim zarealizacj¢ praktycznych zadan problemowych na zagjeciach.

Sposdb  oceniania na zajeciach komputerowych powinien zostac  opracowany
w przedmiotowym systemie oceniania, ktéry bedzie zgody ze szkolnym systemem oceniania.
Przedmiotowy system oceniania zawiera informacje, co uczen powinien umie¢ oraz jakie
umigetnosci osiggng¢ z poszczegdlnych dziatbw. Kazdy uczen jest oceniany zgodnie
Z zasadami sprawiedliwosci.

Nalekcjach z zgje¢ komputerowych oceniane beda nastepujace obszary aktywnosci uczniow:

1. Ksztaltowanie pojec z informatyki - sprawdzanie stopnia zrozumienia pojeé;
Ksztaltowanie jezyka informatycznego, ocenianie jezyka informatycznego na
odpowiednim etapie scistosci;

Sprawnos¢ obstugi komputera oraz obstugiwania klawiatury i myszki komputerowsy.
Rozwigzywanie probleméw za pomocg komputera;

Praca projektowa, abstrakcyjnos¢ myslenia, sposob ujecia zagadnienia;

Stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych;

Projekty grupowe i indywidualne;

Aktywnos¢ nalekgji;

Whkiad pracy ucznia.

N
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5. Microsoft CO, Paint, URL:
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http://www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/irfanview.aspx .
7. Scratch, Wsparcie, URL.: http://info.scratch.mit.edu/pl/Support.
8. Scratch, Pierwsze kroki,
URL.: http://info.scratch.mit.edu/sites/infoscratch.mediamit.edu/files/file/GS 14 po.pdf.
9. Skype, Przewodniki, URL: https.//support.skype.com/pl/user-guides .
10. Sunrise System, Poradnik Bezpiecznego Korzystania z Internetu,
URL.: http://www.sunrisedzieciom.pl/poradnik _bezpieczenstwo dzieci w_sieci.pdf

NP

42



* %

UNIA EUROPEJSKA S
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI *
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY P x

Program zostal opracowany w ramach projektu

, T WOr cza szkota dla twor czego ucznia”
| jest przeznaczony do realizagji

w Szkole Podstawowej w Wilczynie.

Egzemplarz Bezptatny

Projekt ,, Tworcza szkota dla twérczego ucznia” wspdHinansowany przez Unie Europejska ze srodkow
Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki

Beneficjent projektu — Gmina Wilczyn
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