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I. Stanowisko laboratoryjne

Komputer nie jest w stanie wykona¢ jakiegokolwiek zadania, jezeli nie zostat na nim
zainstalowany system operacyjny, ktéry tworzy srodowisko niezbedne do dziatania urzadzen
komputera i programéw. Najpopularniejszymi systemami dla komputeréw osobistych od
wielu lat sg systemy z rodziny Windows. [2]

Windows 95 to system Microsoftu, ktory rozpoczat ere systemow 32-bitowych, faczyt
w sobie pewne cechy systemu Windows 3.11. i systemu MS-DOS. W systemie Windows
pojawit sie przycisk Start, ktory odtad stat si¢ charakterystycznym elementem tej rodziny
systemoOw operacyjnych, podobnie charakterystyczne staty sie takze takie elementy jak pasek
zadan czy folder M&j komputer. Do systemu mozna bylo doinstalowaé przegladarke
internetowa Internet Explorer, ktéra w efekcie stala sie przyczyna procesu
antymonopolowego wytoczonego przeciwko Microsoftowi, po tym jak instalacja owej
przegladarki nastepowata automatycznie przy instalacji systemu Windows 95. Dzieki wielkiej
skali kampanii reklamowej Microsoftu na ktéra wydano az 300 milionéw dolaréw, system
Windows 95 odnotowat w pierwszych tygodniach tak duze wyniki sprzedazy, ze do tej pory
jedynie lepsze osiggneta sprzedaz Windows 7. W rezultacie Windows 95 wypart z rynku takie
systemy jak DOS czy OS/2, co zaznaczylo dominujaca pozycje Microsoftu na rynku
komputerdw osobistych.

W dniu 31 grudnia 2001 firma Microsoft zakonczyla oficjalnie udzielanie wsparcia

technicznego dla tej wersji systemu operacyjnego. [3]
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1. Historia Windows

Cel éwiczenia: Poznanie historii systemdéw Windows — ¢wiczenie ma charakter opisowy.

Pierwsze wersje systemu Windows 1.0 — 1984 rok i Windows 2.0 — 1987 rok byty typowymi
naktadkami na system DOS i nie wzbudzity wéwczas wigkszego zainteresowania, gdyz
podobnie dziatajacych aplikacji byto wdéwczas dosy¢ wiele. Nieco wigksze zainteresowanie
i komercyjny sukces odniosta dopiero wprowadzona na rynek w 1989 roku wersja 3.0
systemu, ktora rok pdzniej zastapiona zostata wersja 3.1. [4]

Windows 95

Absolutnym hitem okazata si¢ jednak wypuszczona na rynek w 1995 roku wersja 4.0
systemu, nazywana poczatkowo Chicago, ale ogélnie znana jako Windows 95. Wersja ta od
momentu swojej premiery w sierpniu 1995 zyskata sobie olbrzymie grono uzytkownikéw na
calym Swiecie, stajac si¢ najczesciej wykorzystywanym systemem operacyjnym
w zastosowaniach profesjonalnych jak i domowych. Windows 95 w odrdznieniu od swoich
poprzednikdw to juz zdecydowanie bardziej rozbudowany i wszechstronny system. Oferuje
niespotykane wsrdd wczesniejszych wersji mozliwosci integracji aplikacji ze sobg i systemem
operacyjnym, 32-bitowe jadro systemu, mechanizmy sieciowe, otwartos¢ na sie¢ Internet, 32-
bitowe programy zarzadzajace pamigcia, praktycznie nieograniczone mozliwosci alokowania
pamigci operacyjnej, stosowanie diugich nazw plikéw do 255 znakdw, wielozadaniowosé
wywlaszczeniowa, obstuge standardu Plug & Play oraz bardzo wygodny interfejs
uzytkownika. Do prawidtowego dziatania system wymaga komputera z procesorem minimum
klasy 386 i co najmniej 4 MB pamigci operacyjnej. Podstawowa wersja systemu z czasem
modyfikowana byta kolejnymi poprawkami, w sumie wydano 4 jego wersje: oryginalng i trzy

zaktualizowane: [4]
Windows 95 OSR 1

Ulepszona Service Packiem nr. 1. W odrdznieniu od wersji oryginalnej wyposazona zostata
dodatkowo w przegladarke stron WWW Internet Explorer 2.0 i szereg drobnych poprawek
uszczelniajgcych system. Wersja OSR 1 nigdy nie byla dostepna jako odrebny produkt,
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mozna ja bylo otrzymac¢ wytacznie w wersji OEM, czyli zainstalowana razem z $wiezo

nabytym komputerem. [4]

Windows 95 OSR 2

Ulepszona Service Packiem nr. 2. W odrdznieniu od wersji oryginalnej wyposazona zostata
dodatkowo w obstuge systemu plikdw FAT 32, biblioteki Direct X w wersji 2.0, przegladarke
stron WWW Internet Explorer 3.0 oraz szereg drobnych poprawek uszczelniajgcych system.
Wersja OSR 2 nigdy nie byla dostgpna jako odrgbny produkt, mozna ja bylo otrzymaé

wytacznie w wersji OEM, czyli zainstalowang razem z swiezo nabytym komputerem. [4]
Windows 95 OSR 2.5

Ulepszona Service Packiem nr. 2.5. W odrdznieniu od wersji oryginalnej wyposazona zostata
dodatkowo w obstuge systemu plikdw FAT 32, biblioteki Direct X w wersji 5.0, przegladarke
stron WWW Internet Explorer 4.0 oraz wbudowang obstuge standardu USB. [4]

Windows 98

Nastepca systemu 95 zostat Windows 98, ktorego premiera miata miejsce 25 czerwca 1998
roku. System oferuje miedzy innymi zmodernizowany interfejs uzytkownika
charakteryzujacy si¢ integracja przegladarki Internet Explorer z Eksploratorem Windows,
nowy system pomocy online w formacie HTML, 32-bitowy FAT, narzedzia nadzorujace
i diagnozujace system, aktywny pulpit, program wykonujacy kopie zapasowe danych,
wsparcie obstugi wielomonitorowej, ustuga ta daje uzytkownikowi mozliwos¢ przytaczenia
do komputera jednoczesnie dwoch monitorow co w pracy z niektorymi aplikacjami np. typu
CAD daje znaczaco wigkszy komfort pracy, nowe biblioteki DirectX 5.0, obstuge technologii
MMX. System oferuje ponadto wsparcie programowe dla nowych technologii sprze¢towych
takich jak USB, AGP, IEEE 1394, ISDN czy DVD, obstuguje najnowsze akceleratory grafiki
3D oraz daje mozliwos¢ uaktualnien systemu bezposrednio poprzez Internet. Windows 98 jest
rowniez bardziej przyjazny dla laptopdw, gdyz uznaje niemal wszystkie typy urzadzen PC

Card, porty podczerwone IrDA, stacje dokujace oraz specyfikacje zarzadzania zasilaniem:
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APM i ACPI. Wprowadzono rowniez obstuge urzadzen peryferyjnych systemu Device Bay.
98 jest rowniez nieco szybszy od swojego poprzednika ale i bardziej od niego wymagajacy,
aby na nim efektownie pracowac trzeba mie¢ przynajmniej Pentium 166 MHz i minimum
32 MB RAM-u. W czerwcu 1999 r. ukazala si¢ druga, poprawiona edycja tej wersji
systemu. [4]

Windows 98 SE

W czerwcu 1999 r. ukazata si¢ druga, poprawiona edycja tej wersji systemu, prawiono w niej
wiele zauwazonych bteddéw, dodano nieco nowych sterownikdw oraz umozliwiono wspdélne

korzystanie z jednego potaczenia Internetowego ICS. [4]
Windows Millennium Edition

Windows ME wersja to 32 bitowy system operacyjny, ktory jako nastepca Windows 98
stanowi kontynuacje rodziny systemow 9x. Wersja Milenijna podobnie jak poprzednie
"okienka" tej serii skierowany jest gtownie dla uzytkownikéw domowych komputeréw ktdrzy
bardziej zainteresowani sa prostota obstugi, rozrywka i zgodnoscia systemu z istniejagcym
sprzetem i oprogramowaniem niz jego zabezpieczeniami i stabilnoscig dziatania. Tym nie
mniej producent wprowadzit w tej wersji szereg zmian poprawiajacych stabilnos¢ i komfort
pracy z systemem. Przede wszystkim prawie zupetnie usunigto tryb MS-DOS w wyniku
czego nie mozna juz ani wejs¢ do DOS-a podczas uruchamiania systemu ani wywotaé tego
trybu z poziomu systemu, tym samym programy DOS-owe wymagajacego petnego trybu
rzeczywistego MS-DOS nie beda juz tu dziataty. Druga powazng innowacja wprowadzong do
systemu to mechanizmy poprawiajace jego stabilnos¢ - SFP i SR. Pierwszy z nich zapobiega
usuwaniu i zastepowaniu istotnych dla poprawnego funkcjonowania systemu plikow ich
starszymi wersjami oraz sprawdza certyfikaty instalowanych sterownikow a drugi umozliwia
wykonywanie przez system na biezaco wiasnej kopii, ktéra w wypadku groznego zawieszenia
mozna zastapi¢ uszkodzony system. Jak przystato na nowoczesng aplikacje nie brakuje tu

takze wsparcia dla najnowszych rozwigzan technologicznych. Uproszczono konfiguracje
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parametrow sieciowych, poprawiono mechanizm aktualizowania systemu, rozszerzono
komunikacje z urzadzeniami bezprzewodowymi oraz wprowadzono wiele ulepszen i nowych
rozwigzan takich jak UP&P czy diugo oczekiwang obstuge formatu ZIP. Zaktualizowano
wczesniejsze - Windows Media Player - teraz w wersji 7.0, Internet Explorer i Outlook
Express 5.5. System do poprawnej pracy wymaga komputera z procesorem minimum 150
MHz, 32 MB pamieci RAM i 500 MB wolnej przestrzeni dyskowej. [4]

Windows 2000

Windows 2000 to bezposredni nastgpca Windows NT 4.0 i ostatni z systemdéw Windows
w linii skierowanej do zastosowan profesjonalnych i biznesowych — jego nastepca, Windows
XP, to juz potaczenie wydajnosci i stabilnosci Windows 2000 z elastycznoscia
I funkcjonalnoscia Windows 9x/ME. Poczatkowo system miat by¢ nazwany Windows NT
5.0, p6zniej nazwe zmieniono na Windows NT 2000, by ostatecznie zatrzymacé sie przy
nazwie Windows 2000. Warto odnotowac, ze system ten byt pierwszym w historii Microsoftu
bez przypisanej na etapie projektu nazwy kodowej. Windows 2000 zostat wydany w lutym
2000 roku. Nie obyto si¢ przy tym bez kontrowersji —znana dziennikarka i blogerka sledzaca
technologie Microsoftu upublicznita notatke wykonang na kilka dni przed premierg
zawierajacg stwierdzenie, ze system zawiera ponad 63 tysigce znanych defektow. Z innych
ciekawostek wart wzmianki jest fakt wycieku fragmentow pilnie strzezonego przez Microsoft
kodu zrédtowego systeméw Windows 2000 i Windows NT 4.0 2000. Windows 2000
wprowadzat sporo nowosci, a w niektérych czesciach — zwiaszcza w edycjach serwerowych —
praktycznie rewolucjonizowat rynek. Wsrdd nowosci nalezy wymieni¢ takze Internet
Explorer 5, NetMeeting, funkcj¢ udostepniania polaczenia internetowego, WebDAV czy
konsole MMC. Wprowadzono takze szereg narzedzi systemowych, konsole odzyskiwania,
funkcje automatycznego odzyskiwania systemu, wiele opcji instalacji zdalnej
I nienadzorowanej. System od poczatku podzielony byt pod wzgledem zastosowan — stacje
robocze, dla ktérych dedykowana byla edycja Professional oraz serwery, ktdére mogty
skorzysta¢ z wersji Server oraz Advanced Server. W okolicach wydania Service Pack 1
pojawita si¢ dodatkowa wersja Datacenter Server. Dla Windows 2000 wydano tacznie cztery
Service Packi oraz jeden pakiet zbiorczy aktualizacji wydany juz po SP4, ktéry zostat
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opublikowany zamiast pierwotnie planowanego piatego Service Packa. Podstawowy okres
wsparcia technicznego Windows 2000 zakonczyt si¢ w 2005 roku, zgodnie z polityka
Microsoftu rozszerzony okres wsparcia konczy si¢ 13 lipca 2010 roku. [5]

Windows XP

Zadebiutowat 25 pazdziernika 2001 roku. Windows XP, ktérego nazwa wziela si¢
z "doswiadczenia" (eXPerience), to nastepca zardéwno systemu Windows 2000 Professional,
jak i nieudanego Windowsa Me, a przy okazji to pierwszy, konsumencki systemie operacyjny
Microsoftu, oparty na jadrze i architekturze Windows NT. Najpopularniejsze wersje systemu
Windows XP to Home Edition - przeznaczony dla uzytkownikéw domowych, a takze XP
Professional, oferujacy dodatkowe funkcjonalnosci, jak wsparcie dla domen Windows Server
czy dwoch procesoréw fizycznych, i przeznaczony dla wymagajacych uzytkownikdow, ale
rowniez klientdw biznesowych. Wersji systemu byto jednak znacznie wiecej. Windows XP
Media Center Edition otrzymal dodatkowe multimedialne funkcjonalnosci, aby zapewni¢
mozliwos¢ komfortowego nagrywania i ogladania programow telewizyjnych, filméw DVD
oraz stuchania muzyki. Wersja XP Tablet PC Edition zaprojektowany dla komputeréw
z dotykowymi ekranami i zoptymalizowany pod aplikacje obstugiwane rysikiem. Windows
XP ostatecznie zyskat jeszcze dwie wersje 64-bitowe: Windows XP 64-bit Edition dla
procesoréw w architekturze Itanium (1A-64) oraz Windows XP Professional x64 Edition dla
x86-64. Istnieje rowniez modutowa edycja Windows XP Embedded z mozliwoscig wyboru
potrzebnych narzedzi oraz wersje dla specyficznych segmentéw np. Windows XP Starter
Edition. W poroéwnaniu ze swoimi poprzednikami, Windows XP to znaczny wzrost
stabilnosci i efektywnosci. Przebudowano bardziej przyjazny dla uzytkownika graficzny
interfejs. System ten jest rowniez pierwszym, w ktorym Microsoft chciat stawi¢ czota
piractwu. Wprowadzono aktywacj¢ produktu, Kktora jednak nie spodobata sie¢ wielu
uzytkownikom. [6]

Microsoft Windows Vista

System operacyjny Windows Vista przedstawiono swiatu 22 lipca 2005 roku, wczesniej
znany byt wytacznie pod nazwa kodowa Longhorn. Zostat on ukonczony 8 listopada 2006
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roku i wydany klientom biznesowym 30 listopada 2006 roku. Zwykli klienci musieli czekac
na niego do 30 stycznia 2007 roku. Od czasu premiery jego poprzednika, ktérym byt
Windows XP, minelo az pie¢ lat — to najdtuzszy okres pomiedzy wydaniem desktopowych
systeméw z rodziny Windows. Vista to wiele zmian i nowych funkcjonalnosci, w poréwnaniu
do swojego poprzednika. Jedng z nich jest Windows Aero — nowy, graficzny interfejs
uzytkownika. Interfejs uzytkownika to zbiér odpowiednich urzadzen wejscia-wyijscia,
umozliwiajacy interakcje uzytkownika z komputerem. Jednym z odmian Ul jest graficzny
interfejs uzytkownika (GUI), w ktorym wejscie stanowi urzadzenie wskazujace, natomiast
wyjscie — wyswietlacz graficzny, wraz z domyslnym, estetycznym motywem. Przebudowano
funkcje wyszukiwania, dodano narzedzia multimedialne, jak Windows DVD Maker, czy gry
— Szachy, Mahjong i Purble Place. Jedng z najbardziej rzucajacych si¢ w oczy zmiang jest
brak oryginalnego przycisku startu, ktéry obecny byt we wszystkich edycjach Windows,
poczawszy od wersji 95, a w Viscie zastagpiono go przyciskiem z logiem Windows.
Rozbudowano zapore systemu, znang z XP SP2, ktéra obstuguje ruch wchodzacy
i wychodzacy, zas moze by¢ zarzadzana zardwno poprzez graficzny interfejs uzytkownika,
jak i wiersz polecen. Wazng dla uzytkownikobw nowoscig jest zmieniony proces
aktualizowania systemu — wiekszos¢ niezbednych aktualizacji odbywa sie w tle i nie wymaga
restartowania systemu, co we znaki dawalo si¢ uzytkownikom XP. Ogromna zaletg systemu
w wersji 64-bitowej, jest mozliwos¢ wykorzystania wiecej niz 4 GB pamigci operacyjne;.
Uzytkownicy jednak nie przyjeli ciepto systemu Vista. Cho¢ opinie sa podzielone, to krytyka
daje si¢ we znaki firmie Microsoft, ujawniajac si¢ gtdwnie przy statystykach sprzedazy
systemu. W sierpniu 2009 roku, procentowy udziat Windows Vista w $wiatowym rynku
systemOw wynosit 18,8 procenta, podczas gdy w Polsce we wrzesniu 2009 toku, odsetek
komputeréw z zainstalowanym systemem Windows Vista wynosit 18,51 procenta.
Podstawowym argumentem krytykujacych system Vista, jest jego ocigzatos¢ w poréwnaniu
z XP. Przy minimalnych wymaganiach systemu (512 MB RAM-u i procesor z zegarem 800
MHz) nie mozna nawet marzy¢ o ptynnej pracy. Przy konfiguracji zalecanej (procesor 1 GHz,
1 GB pamigci RAM) sytuacja nie jest o wiele lepsza. [6]

Microsoft Windows 7
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System operacyjny Windows 7 (NT 6.1) to aktualna propozycja Microsoftu dla komputeréw
osobistych — zaréwno domowych, jak i biznesowych - znana uprzednio pod nazwami
kodowymi Blackcomb i Vienna. W systemie wprowadzono wiele zmian, cho¢ w odréznieniu
od swojego bezposredniego poprzednika — Windowsa Visty — Siédemka nie wprowadza
ogromnej ilosci nowych funkcjonalnosci. Przy konstrukcji systemu skupiono si¢ bardziej na
uzyskaniu petnej kompatybilnosci OS-u z aplikacjami i sprzetem, z ktérym kompatybilna
byla takze Vista. Przygotowano réwniez Tryb XP, aby zapewni¢ wsteczng kompatybilnos¢
rowniez z tym systemem. Pierwotnie, wersja systemu Windows o nazwie kodowej
Blackcomb byta planowana jako nastepca Windows XP i Windows Server 2003. Liczono na
ogromne zmiany w stosunku do XP, jednak najpierw, w 2003 roku, na rynku ukaza¢ miat si¢
system tymczasowy, o nazwie kodowej Longhorn, opdzniajac rozwoj projektu Blackcomb.
Przed wakacjami 2003 roku, Longhorn zyskat jednak kilka waznych funkcjonalnosci,
zaprojektowanych dla systemu Blackcomb. Niestety, po wykryciu (przez wirusy) trzech
krytycznych luk w systemach Windows w krotkim odstepie czasu w 2003 roku, Microsoft
zmienit swoje priorytety i rozpoczat prace nad nowymi Service Packami dla Windows XP
i Windows Server 2003, kosztem odlozenia w czasie prac nad Longhornem. Prace
wznowiono, a nastepnie zndéw zawieszono w sierpniu 2004 roku. Ostatecznie Longhorn zostat
pozbawiony wielu funkcji. Na poczatku 2006 roku, nazwe Blackcomb zmieniono na Vienna,
a w 2007 roku na Windows 7. Rok pdzniej Microsoft poinformowat, ze bedzie to ostateczna
nazwa nowego systemu. Pierwsze wydanie dostarczone wybranym partnerom firmy
z Redmond w styczniu 2008 roku, nosito oznaczenie Milestone 1, build 6519. Na konferencji
PDC 2008, Microsoft zademonstrowat system Windows 7 z nowym paskiem zadan, a przy
okazji rozdat uczestnikom nowa wersj¢ 0 oznaczeniu build 6801, w ktorej jednak rzeczony
pasek byt niedostepny. 27 grudnia 2008 roku, w Internecie pojawit si¢ system Windows 7
Beta, ktory wedtug ZDNet bit na gtowe zaréwno XP, jak i Vistg, pod wzgledem szybkosci
fadowania si¢ i zamykania systemu i pracy z plikami. Jednak przy typowych czynnosciach
biurowych i przy edycji wideo, byt wyraznie wolniejszy od popularnego XP, pozostajac na
poziomie Visty. 8 stycznia 2009 roku, podczas targébw komputerowych CES 20009,
zapowiedziano dostepnosé¢ dla abonentow MSDN i TecNetu systemu Windows 7 Beta. Dwa

dni pézniej mozliwos¢ pobrania systemu otrzymali wszyscy pozostali, chociaz nie wszystkim
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byto dane go pobra¢, z powodu przecigzonych serweréw Microsoftu. Kandydat do wydania
systemu Windows 7 (build 7100) trafit w rece abonentéw 30 kwietnia, a uzytkownicy
z calego swiata mogli pobra¢ swoja wersje 5 maja. Odstona RC wygasta catkowicie
1 czerwca 2010 roku, poczawszy od 1 marca 2010 roku zacznajac si¢ regularnie, co dwie
godziny restartowa¢. Gotowa do produkcji wersja systemu zostata udostepniona uczestnikom
programéw partnerskich Microsoftu w dniu 23 lipca 2009 roku. Kompilacja RTM oznaczona
byta numerem 7600. 22 pazdziernika, odbyla si¢ oficjalna, huczna premiera ostatecznej wersji
systemu operacyjnego Windows 7. W ciagu zaledwie kilku dni od debiutu, Windows 7 juz
zdazyt pobi¢ zarbwno najnowszy system Apple’a, jak i wszystkie dystrybucje Linuksa,
kontrolujac wedtug badan Net Applications, 1,99 procenta rynku. Mac OS X 10.6 Snow
Leopard dla poréwnania zdobyt 0,77 procenta udziatu w rynku. W samej Europie juz prawie
7 procent wszystkich komputerow pracuje pod kontrolg systemu Windows 7, a w Polsce -
niemal 3,3 procenta. Nie trudno przewidzie¢, ze te liczby beda rosna¢ w zastraszajacym

tempie. [6]
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2. Obstuga BIOS

Cel éwiczenia: Umiejetnosc konfiguracji BIOSu.

Podstawowe informacje: Bios jest podstawowym systemem wejscia/wyjscia, zapisany

w statej pamieci ROM zestaw podstawowych procedur posredniczacych pomiedzy sprzetem
a systemem operacyjnym. [7]

G1owne zadanie BIOS-u podczas uruchamiania komputera polega na sprawdzeniu
podstawowych blokéw funkcjonalnych architektury komputera PC. Po przekazaniu
sterowania do systemu operacyjnego BIOS odwzorowuje dowolng ptyte gtdwna w formie
jednolitego zestawu kanatéw komunikacyjnych. Cze$¢ kodu poswiecona jest na stworzenie
prostego interfejsu tekstowego umozliwiajacego wprowadzanie przez uzytkownika pewnych
parametréw konfiguracyjnych tzw. BIOS SETUP. [8]

Wykaz sprzetu bioracego udzial w éwiczeniu: Komputer i ptyta z systemem Windows 95.
Przebieg ¢wiczenia:

1. Aby wej$¢ do BIOSu nalezy w wigkszosci przypadkdw w momencie pojawienia Si¢ na
monitorze ekranu POST nacisnag¢ na klawiaturze klawisz Delete. W bardzo matej ilosci
przypadkow za wejscie do BIOSu odpowiada¢ moze inny klawisz, ale zawsze o tym fakcie
poinformowany zostaniesz na ekranie POST.
2. Konfiguracja BIOSu dla niedoswiadczonych uzytkownikéw jest zazwyczaj czyms
przerazajacym co wymaga znacznej wiedzy informatycznej. Ustawienie podstawowych opcji
konfiguracyjnych nie jest jednak procesem skomplikowanym czy tez wyjatkowo
niebezpiecznym.
3. W zaleznosci od zainstalowanej wersji BIOSu, niektdre opcje moga sie znaczaco rézni¢ od
siebie. W zwiazku z tym ponizej opisane zostanag podstawowe opcje umozliwiajace

skonfigurowanie wigkszosci ptyt gtéwnych.
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Phoenix - AwardBIOS CHOS Setup Utility
b Standard CHOS Features } Frequency/Voltage Control
> BIOS Features Load Fail-Safe Defaults

} Advanced BIOS Features Load Optinized Defaults

} Advanced Chipset Features Set Supervisor Passuord

} Integrated Peripherals Set User Password

} Power Hanagement Setup Jave & Exit Setup

» PnP/PCI Configurations Exit Without Saving
} PC Health Status
Esc @ Quit t1+e : Select Iten
F10 : Save & Exit Setup

Time, Date, Hard Disk Type...

Rysunek 1 ~ Podstawowe opcje BIOSu

4. Opcje BIOSu:
a) Standard CMOS Features — podstawowe funkcje BIOSu:

Date — ustawienie daty w formacie: mm:dd:yy.

Time — ustawienie czasu systemowego w formacie: hh:mm:ss.

IDE Primary/Secondary Master/Slave — lista kolejnych napeddéw podtgczonych do
kontroleréw (Master - nadrzedny, Slave— podrzedny).

IDE HDD Auto-Detection - automatyczne wykrywanie parametrow podigczonego
napedu.

IDE Primary/Secondary Master/Slave - wybor sposobu detekcji parametrow napedu
(Auto - automatyczna, Manual - r¢czna, None - brak detekcji).

Access Mode - ustawienie trybu adresowania przestrzeni dysku twardego (Auto -
zalecane ustawienie).

Drive A - ustawienie typu zainstalowanego napgdu FDD.

13
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Video - okreslenie typu podsystemu graficznego. Najczesciej BIOS automatycznie
wykrywa i ustawia wiasciwy parametr (EGA/VGA - zalecany)/

Halt On - okresla zachowanie si¢ BIOSu w przypadku wystapienia btedu w trakcie
sprawdzania POST (All errors — domysina).

b) Advanced BIOS Features — zaawansowane funkcje BIOSu:

Virus Warning — wiacza lub wytacza kontrole antywirusowsa.

CPU Internal Cache — wiacza lub wytacza pamigé cache

Procesor Number Features — udostepnia lub ukrywa indywidualny numer procesora.
Quick Power On Selt Test — wiacza lub wylacza przyspieszona procedure testowa
sprzetu POST.

First/Second/Third Boot Device (Boot Sequence) — ustala kolejnos¢ odczytywania
napedow, z ktérych BIOS ma uruchomi¢ system operacyjny.

Boot Other Device — wiacza lub wylacza mozliwos¢ bootowania z urzadzen
podigczonych do zewngtrznego kontrolera.

Boot Up Floppy Seek — uaktywnia sprawdzenie przez BIOS czy stacja dyskietek
zainstalowana w komputerze obstuguje 40 czy 80 sciezek.

Security Option — pozwala wybra¢, czy hasto jezeli takowe zostanie zdefiniowane ma

blokowac¢ dostep do komputera i BIOSu.

c) Advanced Chipset Features - zaawansowane funkcje pozwalajace ustawiaé sposob

dziatania sprze¢tu zainstalowanego w komputerze:

DRAM Timing By SPD - funkcja powoduje automatyczne odczytanie z SPD
i ustawienie przez BIOS parametrow pamigci.

SDRAM Clock - ustawienia czestotliwosci pracy pamigci.

SDRAM CAS Latency Time - ustawienia czasu opdznienia sygnatu CAS dla pamieci
SDRAM (3 - zalecana wartosc).

PCI Master Pipeline Req - opcja wiaczajaca i wylaczajaca mozliwos¢ przesytania
danych poprzez urzadzenia PCI bez potrzeby obcigzania w tym procesie procesora.
System BIOS Cacheable - funkcja pozwalajaca przenies¢ zawartosci pamigci ROM do
szybszej pamieci RAM

14
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d)

e Video RAM Cacheable - wiacza lub wytacza mozliwos¢ buforowania pierwszych
64 kB pamieci karty graficznej.

e OnChip (OnBoard) USB — wiacza lub wytacza wbudowany w ptyte gtéwng kontroler
USB.

e OnChip Sound — wigcza lub wytacza kodek audio.

e Spread Spectrum — funkcja redukujaca zakidcenia elektromagnetyczne, ktére sa
wysyltane poprzez poszczegolne elementy elektroniczne komputera.

e FSB Frequency — pozwala ustawi¢ predkos¢ szyny systemowej.

Integrated Peripherals — ppcje zarzadzajace interfejsami wbudowanymi w ptyte gtéwna:

e OnChip IDE Channel 0/1 - uaktywnia poszczeg6lne kanaty interfejsu IDE (1-
primary, 2 — secondary).

e IDE Prefetch Mode — umozliwia kontrolerowi szybszy dostep do dyskdw twardych.

e USB Controller — wigcza lub wytacza kontroler USB znajdujacy si¢ na ptycie gtowne;j.

e USB Keyboard Support Via — okresla sposéb kontroli nad podiaczong klawiatura
USB.

e USB Mouse Support — okresla sposéb kontroli nad podiagczong myszka USB.

e AC97 Audio — wigcza lub wytacza zintegrowang na ptycie gtéwnej karte dzwickowa.

o IDE HDD Block Mode — uaktywnia transfer blokowy twardego dysku.

e POWER ON Function — okresla sposéb wiaczania zasilania w komputerze.

e KB Power ON Password — pozwala na wpisanie hasta, ktére bedzie wymagane do
wilaczenia komputera

e Onboard FDD Controller — uaktywnia wbudowany w ptyte gtdwna kontroler
dyskietek.

e Onboard IR Function — ustala standard portu podczerwieni.

e PWRON After PWR-Fail — okresla zachowanie si¢ komputera po zaniknigciu
zasilania.

e Onboard Legacy Audio — uaktywnia kodek audio, ktory jest wbudowany w ptyte

glowna.
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e) Power Management Setup — opcje zarzadzania energia:

ACPI Suspend Type — pozwala okresli¢ poziom uspienia komputera.

ACPI function — wiacza lub wylacza obstuge zaawansowanego interfejsu kontroli
zasilania i zarzadzania aplikacjami.

Power Management — ustawia mechanizmy oszczgdzania energii.

HDD Power Down — ustawia czas, po jakim twardy dysk, w przypadku gdy jest
nieuzywany, zostanie wytaczony.

Doze Mode — ustawia czas, po ktorym, w razie braku aktywnosci, procesor przejdzie
w 0szczedny tryb pracy, poprzez zmniejszenie szybkosci.

Suspend Mode - ustawia czas, po ktdrym zostang wytgczone prawie wszystkie
urzadzenia.

PM Control by APM - opcja decydujaca czy zarzadzaniem energia zajmuje si¢ BIOS
czy system operacyjny.

Video Off Option — funkcja okreslajaca w jakiej sytuacji ekran ma zosta¢ wygaszony.
Soft-Off by PWRBTN — okresla czy komputer wytaczy sie natychmiast po wcisnigciu
klawisza zasilania na obudowie czy bedzie wymagane przytrzymanie przycisku przez
pewien czas.

RTC Alarm Resume— umozliwia obudzenie komputera w okreslonym czasie.

Resume by Alarm — opcja umozliwiajgca wigczenie komputera o okreslonej godzinie.
Time Alarm —funkcja pozwalajaca na ustawienie godziny, o ktorej komputer ma si¢
wlaczy¢.

Date Alarm —pozwala wiaczy¢ komputer w okreslonym dniu miesiaca.

f) PnP/PCI Configurations — okresla obstuge zainstalowanego w komputerze sprzetu poprzez

mechanizm Plug and Play:

PNP OS Installed - funkcja informujagca BIOS o zainstalowanym systemie
operacyjnym, obstugujacym urzadzenia Plug and Play.

Reset Configuration Data— (Disabled zalecane).

Assign IRQ For USB — uaktywnia ztacze USB.
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g) PC Health Status — zawiera informacje diagnostyczne.
e CPU Warning Temperature — okresla prdg alarmu, dotyczacy zbyt wysokiej
temperatury procesora.
e CPU Fan Warning — wiacza lub wylacza komunikaty ostrzegawcze w razie
nieprawidiowej pracy wentylatora procesora.
e System Fan Warning — wyswietla komunikaty ostrzegawcze, dotyczace wentylatora

znajdujacego si¢ na obudowie.

h) Frequency/Voltage Control — umozliwia zmiane czg¢stotliwosci i napigcia niektorych
podzespotow:
e Auto Detect DIMM/PCI Clk — funkcja ustawiajaca zarzadzanie czestotliwoscia szyn
pamieci, PCI i procesora.
e Spread Spectrum Modulated — opcja wiaczajaca lub wytaczajaca redukcje zakitocen
elektromagnetycznych.
e Clock By Slight Adjust — opcja umozliwiajaca reczne ustawienie czestotliwosci
zewnetrznego zegara procesora.
1) Load Fail-Safe Options — umozliwia zatadowanie najbezpiecznniejszych ustawien BIOSu.
j) Load Optimized Defaults — umozliwia zatadowanie optymalnych ustawien BIOSu.
k) Set Password — definiuje hasto dostepu do komputera.
) Save & Exit Setup - zapisuje dokonane ustawienia i wychodzi z programu
konfiguracyjnego.
m)Exit Without Saving — umozliwia opuszczenie programu Setup bez zapisywania

wprowadzonych zmian. [9]

5. Pierwszym koniecznym krokiem przed instalacja systemu jest zmiana w BIOS kolejnosci
bootowania, aby komputer odczytywat przy starcie jako pierwsza dyskietke, a nastgpng
w kolejnosci ptyte z napedu optycznego.

6. Wejdz do sekcji Advanced BIOS Features i odszukaj trzy pozycje First Boot Device -
pierwsze urzadzenie bootujace, Second Boot Device - drugie urzadzenie bootujace i Third

Boot Device czyli trzecie urzadzenie bootujace.
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7. Ustaw First Boot Device na Floppy Disc, Second Boot Device na Naped CD-ROM i Third
Boot Device na Hard Disk.

CHOS Setup Utility - Copyright (C) 1984-2088 fAward Soft
Advanced BI0S Features

» Hard Disk Boot Priority ([Press Enter)
First Boot Device [(Floppy)
Second Boot Device [(CDROM]
Third Boot Device [Hard Disk]
Password Check H
HDD S.M.A.R.T. Capability [ First Boot Device
Limit CPUID Max. to 3 [

Mo-Execute Memory Protect E;‘;i’gu
CPU Enhanced Halt (C1E) m j Misk
CPU Thermal Momitor 2¢TM2)CH o "
UVirtualization Technology [l ;mm
Full Screen LOGD Show £ yss-ron
Init Display First 0 ysp-zip

USB-CDROM winhs v

14:Move ENTER:Accept ESC:Abort

Rysunek 2 Ustawienie bootowania

8. Zapisz zmiany naciskajac klawisz F10. Po jego nacisnigciu otrzymasz zapytanie SAVE to
CMOS and EXIT (Y/N) ?, odpowiadz Y (Yes).
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3. Instalacja systemu Windows 95

Cel éwiczenia: Umiejetnos¢ zainstalowania systemu Windows 95

Podstawowe informacje: Komputer nie jest w stanie wykona¢ zadnego zadania jezeli nie
zostat na nim zainstalowany system operacyjny. Aby moc w petni wykorzysta¢ mozliwosci
systemu operacyjnego konieczna jest jego prawidtowa instalacja i konfiguracja.

Wykaz sprzetu bioracego udzial w éwiczeniu: Komputer i ptyta z systemem Windows 95.
Przebieg ¢wiczenia:

1. Przed przystapieniem do instalacji systemu operacyjnego sprawdz czy przy stanowisku
znajduja sie¢ wszystkie niezbedne ptyty ze sterownikami do komputera i oczywiscie ptyta
z systemem operacyjnym Windows 95.

2. W16z dyskietke do stacji dyskietek oraz ptyte z systemem do napedu i uruchom ponownie
komputer.

3. Pamigtaj, aby klawiature polska zmieni¢ na polska programisty. Dokonaj tego po przez
nacisniccie sekwencji przyciskow CTRL+ALT+F1.

4. Po ponownym rozruchu, wyswietlone zostanie menu startowe. Wybierz opcje
uruchomienia komputera bez obstugi CD-ROMu.

5. Wpisz komendg fdisk, aby moc swobodnie zarzadza¢ partycjami.

A:~>fdisk

Rysunek 3 Uruchomienie programu fdisk

6. Wyswietlona zostanie lista opcji jak na rysunku 2.2.
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Biezgcy dysk twardy: 1

Wybierz jedng z modliwosci:

=, -.
UEworZ

U2t 3

Rysunek 4 Opcje programu Fdisk

7. Aby podejrze¢ informacje o aktualnych partycjach wybierz opcje 4.

yéwiet] informacje o part

Etykieta

Rysunek 5  Informacja o partycjach

8. Twoim zadaniem jest stworzenie jednej partycji. Zatem wrd¢ do poprzedniego ekranu za
pomoca przycisku ESC. Aby usunaé partycje wybierz opcje 3 1 usun kolejno partycje

rozszerzona oraz podstawows.
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l MNOHOCGZESMNY

Usun partycje DOS lub logiczny dysk DOS
Biezacy dysk twardy: 1

Wybilerz jedng z mozliw

Usun po

Usun r i

Usun 1o y - 'T. Fyc]1 rozszerzone] DOS
Usun partyc T 3 .

Rysunek 6  Usuwanie partycji

9. Po usunieciu partycji warto zresetowa¢ komputer. Dzigki temu usuniesz z pamigci
operacyjnej komputera ewentualne wirusy. Po wznowieniu pracy ponownie uruchom program
fdisk i przystap do tworzenia partycji wybierajac opcje 1.

10. Stworz partycje podstawows. Na pytanie Czy uzy¢ maksymalnego zakresu pojemnosci
dysku na tg partycje odpowiedz Tak. W ten sposob stworzytes partycje C o maksymalnym
rozmiarze dysku. Opus¢ program fdisk i zresetuj komputer.

11. Po ponownym uruchomieniu komputera z dyskietki, przystap do formatowania
stworzonej partycji. Dysk C sformatujesz poleceniem format c:, dwukropek uzyskasz poprzez

nacisniccie sekwencji przyciskow SHIFT+.(kropka).

Azx>format c:

Rysunek 7 Uruchomienie formatowania dysku C

12. Po potwierdzeniu nast¢puje formatowanie, ktére bedzie trwato pewien czas.

13. Gdy juz masz gotowy dysk C przystap do instalacji systemu operacyjnego Windows 95.
Wybierz z menu startowego opcje uruchomienia komputera z obstugag CD-ROMu.

14. Nastepnie przejdz na naped z ptyta zawierajaca system Windows 95, wybierajac literg

napedu. Instalator systemu uruchom poleceniem setup.
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D:srzetu

Rysunek 8  Uruchomienie instalatora systemu

15. Rozpocznie si¢ skanowanie dysku programem ScanDisc, po czym instalator rozpocznie
zbieranie informacji o komputerze.

16. Postepuj dalej zgodnie z zaleceniami instalatora.

17. Nastepnie zostaniesz poproszony o wpisanie klucza produktu tej kopii systemu
Windows 95. Jako klucz produktu wpisz ciag cyfr znajdujacy si¢ na ptycie instalacyjnej.

Erentor instalac Windows 9%

Certyfikat autentycznosci

'winccd meatenshivs dostarcsorych e 2 kompueses povnen magkoead
-WMHMHthM
2 bevamy shiory).

|J.srrl.uurahl.urr!liE Jeth o otz bbhorw espcah [ ey Bty utyakal vegte nloimacy

ez Cotyfieace gutentpeanascs fbes ety DEM
hnl::;nwu:nﬁ;hm 1

Ut blawacza Tab, aby Lot pole
| oem | 3|

L

|¢Unu|thIL-lnh]

Rysunek 9  Wprowadzenie klucza produktu Windows 95

18. Teraz zostaniesz poproszony o wpisanie swoich danych, po uzupetnieniu kliknij Dalej.
Instalator przejdzie do analizy zasoboéw komputera.

19. Nastepnym krokiem jest wpisanie nazwy komputera i grupy roboczej. Jako nazwg
komputera wpisz uczenx (gdzie x — nr stanowiska), natomiast jako nazwe grupy roboczej
wpisz PTK.
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ldentydikacia
Sysemen Winddow: s rasigpuaicyel mlormacs do wenlyfkack kompules
v tieci Fepusdst nacwe lagn komputein R roboczg, v ki bndoe
pracowat | opus komputera

Naows hompums [ Liczenx -

Ginupa robocas ]F’TK |

Opiz komputess [{“ t

&

_cwstecz | Damy ][ |

Rysunek 10 Nadanie nazwy komputera i grupy roboczej

20. Dyskietka startowa nie jest Ci juz potrzebna wigc mozesz ja wyjac ze stacji dyskietek.

21. W kolejnym oknie wybierz kraj Polska i strefe¢ czasowa dla Warszawy.

22. Komputer zostanie zrestartowany, po czym zostanie po raz pierwszy uruchomiony
zainstalowany przez Ciebie system.

23. Aby stanowisko bylo w pelni gotowe do pracy pozostalo juz tylko zainstalowanie
koniecznych sterownikdéw do karty graficznej, karty muzycznej i karty sieciowej, ktére
znajduja si¢ na nosnikach przy stanowisku komputerowym. Dokonaj koniecznych ustawien
komputera oraz sprawdz czy poprawnie funkcjonuje skonfigurowana przez Ciebie sie¢. Po
wszystkich zabiegach komputer jest w petni przygotowany do pracy na nowym systemie
operacyjnym Windows 95.
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4. Diagnozowanie za pomocg narzedzi Windows

Cel éwiczenia: Umiejetnosé korzystania z programu Scandisk i Defragmentatora
Podstawowe informacje: Jednym z przydatnych narzedzi Windows 95 jest program
Scandisk, za pomoca ktérego mozliwe jest sprawdzenie powierzchni nosnika danych w celu
odnalezienia ewentualnych bteddw oraz ich naprawienia. Btedy najczesciej pojawiaja Sie po
zawieszeniu systemu i ponownym jego restarcie, dlatego tez Scandisk automatycznie
uruchamia si¢ po niewtasciwym zamknieciu systemu.

W miare przybywania plikébw na dysku dokonujesz na nich coraz wigcej modyfikacji —
zmienianie, kopiowanie, przenoszenie, usuwanie itp. — w zwigzku z tym w wyniku tych
operacji dysk robi si¢ coraz bardziej pofragmentowany. Opcja defragmentacji dysku
umozliwia, ukiadanie plikbw na dysku tak, aby system miat do nich szybszy dostep.
Defragmentacja tym sposobem zwigksza wydajnos¢ systemu

Wykaz sprzetu bioracego udzial w éwiczeniu: Komputer z zainstalowanym systemem
Windows 95.

Przebieg ¢wiczenia:

1. Aby uruchomié¢ program Scandisk otworz Mo6j komputer i Kliknij prawym przyciskiem
myszy na dysk twardy, ktory chcesz sprawdzic.

2. Z menu podrecznego wybierz Wiasciwosci, a nastepnie przejdz na zaktadke Narzedzia.

3. W obszarze Sprawdzanie bZeddw Kliknij przycisk Sprawdz.
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wiadclwodck Dysk lokalny (C:) E1E
Dgoke  Norzgdao |
Speavdzanie breddw
_\:9’ Ta opoja sptawda wolumin w poszukivani bheddw

Sprawdf. I

o T T
=
=4 Opcie spravadzania dyshy

™ Automatyconie naprw bedy system plidw - !
™ Sk dhysk i préibuj odrydkaé usrhodrons sekbory

Rysunek 11 Uruchamianie programu Scandisk

4. W oknie Sprawdzanie dysku zaznacz opcje Automatycznego naprawiania bfedéw systemu
plikéw i Rozpocznij sprawdzanie.

5. Program zakonczy dziatanie komunikatem Zakorczono sprawdzanie dysku.

6. W zakladce narzegdzia mozesz takze uruchomi¢ Defragmentator, naciskajac przycisk
Defragmentu;j.

7. Na ekranie pojawi sie okno Defragmentatora dyskéw, odszukaj i nacisnij przycisk
Analizuj. Windows rozpocznie proces analizy stopnia fragmentacji dysku. Po jego

zakonczeniu na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe ukonczonej analizy.

Analiza ukonczona
Zakorczono analize dla: (C:)

Zaleca zie defragmentacje kego woluminu

| Wpgiet] rapu:urtl Diefragmentu Zamk.ni]

Rysunek 12 Okno ukonczonej analizy stopnia fragmentacji dysku
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8. Nacisnij przycisk Wyswietl raport, aby otrzyma¢ szczeg6towy raport obejmujacy nie tylko
dane o fragmentacji catego dysku, ale réwniez o najbardziej poszatkowanych plikach.

9. W oknie ukonczonej analizy wyswietlony zostanie komunikat, iz Zaleca si¢
defragmentacje tego woluminu, zgodnie z nim nacisnij przycisk Defragmentuj. Proces
defragmentacji dysku zabiera sporg cze$¢ zasobdw systemu, co moze znacznie zmniejszy¢
wydajnosc¢ pracy z innymi aplikacjami.

10. W czasie pracy defragmentatora mozesz na biezaco sledzi¢ postepy reorganizacji dysku.

% Defragmentator dyskéw
ahejy widok || &= = | |2
wiokumin | status sesji | systempikow | Pojemno wiolne mijsce | Procent iejsca
=€) Trwa defragmento...  NTFS 4,086 MB 3,161 MB TT %
Obraz anakzy:

I | UL TT T | |

Obraz defragmentacii:

B [ | IR

s || [P || st | st

M Pl pofragmentowane Il Pikiciage [ Pl systemowe (] Wolne misjsce

C:) Trwa defragmentowanie. . |—

Rysunek 13 Okno postepu defragmentatora dysku

11. Defragmentacja moze potrwac¢ od kilku minut do nawet wielu godzin. Po zakonczeniu

defragmentacji mozesz takze wyswietli¢ raport defragmentacji.
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Raport defragmentacji EHE |

Zakofczono defragmentacie dla; [C:]

Informacie o woluminie:

‘Wolumin (C:): -
Rozmiar wolurming 4,086 MB

Rozmiar klastera 4KB
Uzyte miejsce 925 MB
\Walne miejsce 3,161 MB
Procent wolnego miejsca = 77 %

Fragmentacja waoluminu -
4] 2]

Fliki, ktore nie zostaty zdefragmentowane:

Fragmenty I Rozmiar pliku I Mazwa pliku |

1KE  \WINNT swstem32iconfigisoftware. LOG
1KE  \WINNT\system32|configi SECURITY.LOG
164 KB \WINMNT\ShelllconCache
1KE ‘Documents and SettingsiUczenlintuser.dat.LOG

LW

Dirukuj Zapisz jako | Zarnknij I

Rysunek 14 Raport defragmentacji dysku

12. Po zapoznaniu si¢ z raportem mozesz zamkna¢ okno. Defragmentacje zaleca si¢
wykonywac¢ co najmniej raz na miesiac, jednak w praktyce wszystko zalezy od intensywnosci
operacji dyskowych, gdy zauwazysz spadek wydajnosci warto wykona¢ defragmentacje.
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5. Ustawienie klawiatury i myszki

Cel éwiczenia: Umiejetnos¢ zmiany ustawien klawiatury i myszki.

Podstawowe informacje: Uzytkownik systemu Windows moze w odpowiedni dla siebie
sposob skonfigurowaé ustawienia myszki i klawiatury. Prawidiowe ustawienia sprawia, ze
praca na systemie bedzie przyjemniejsza dla uzytkownika systemu.

Wykaz sprzetu bioracego udzial w éwiczeniu: Komputer z zainstalowanym systemem

Windows 95.

Przebieg ¢wiczenia:

1. W celu zmiany ustawien zwigzanych z myszka uruchom menu Start, nastepnie wybierz

Ustawienia i kolejno Panel sterowania.

2. Odszukaj w Panelu sterowania ikone o nazwie Mysz i kliknij ja.

3. Na karcie Przyciski wybierz konfiguracje dla uzytkownikow praworecznych i zwieksz

szybkos¢ dwukrotnego klikniecia.

Whadciwodci: Mysz

Prayciski | wiskazniki| Fuch |

2lx|

— Konfiguracia prayciskdw

¢ Dlapraworecznpch ¢ Dla leworecznych

Lewmy prapcizk:

= ‘winbdr normalny
— Przecigganie normalne

Prawvuy przpeizk:

= Menu kontekstowe
— Przeciaganie zpecjalne

— Szaybkoid dwukrotnego klikniecia

Wiolno .—J_ Szaybko

Obszzar testowy:

ok,

Anulug

Zaztosy)
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Rysunek 15 Konfiguracja przyciskow myszy

4. Przejdz na kolejng zaktadkg o nazwie Wskazniki. Na karcie mozesz zmieni¢ wyglad
wskaznikow.
5. Sposrdéd dostepnych na liscie schematow wskaznikdw wybierz schemat o nazwie

Animowane kursory.

Whaiciwoscr: Mysz EEd

Prayciski ‘w'skazniki I Ruch |

Schemat

O i are kurson [%

Zapizz jako.. Uszun |

Wiybdr Pomocy %?
Praca w e %E
Zaigty g
Wybidr precyzyiry +
Tekstauy T i

|1 Eurdamyslnpeh | Przeaglada... |

] I Anulu | Zaztozuj |

Rysunek 16 Zmiana wskaznikéw myszy

6. Wybierz ostatniag zakladke¢ o nazwie Ruch. Mozesz tu zmieni¢ opcje zwigzane z ruchem
wskaznikow.
7. Zwigksz maksymalnie szybkos¢ wskaznika i dodatkowo zaznacz opcje pokazywania sladu

wskaznika.
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Whadciwogci: Mysz

Rysunek 17 Zmiana ustawien ruchu wskaznika

8. Zatwierdz zmiany klikajac na przycisk Zastosuj, a nastepnie OK.

9. Rowniez w Panelu sterownia odszukaj ikong o nazwie Klawiatura i kliknij na nia.
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Whasciwoici: Klawiatura

Sapbkoid | Jeayk |

— Powtarzanie znaku

q Opdénienie powtarzania:
Duze J b ate
: ; i

5 a\ LCzestotliwoié povtarzania:

w'olno Szubko

f ISR

Klikenij tutaj i przytrzymaj klawisz, aby sprawdzic szpbkogc powtarzania;

— Czestotlwoic migania kursora

I Walho ,_)l %Szybko

0K I Anlu | Zastosy]

Rysunek 18 Zmiana szybkosci migania kursora
10. Na kacie Szybkos¢ mozesz zmienia¢ ustawienia szybkosci zwiazane z klawiatura.

Zmniejsz czegstotliwosé migania kursora.

11. Przejdz na druga kart¢ o nazwie Jezyk. Na karcie tej mozesz zmienia¢ wszystkie opcje
zwigzane z jezykiem. Z listy wybierz jezyk Polski (programisty).

12. Zaznacz, aby ewentualna zmiana jezyka mozliwa byfa za pomoca skrotu klawiszowego
Lewy Alt + Shift.
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Whasiciwoici: Klawiatura i ] ilil

Szvbkods  Jeewk

Zainstalowane jezyki i ukkady klawiaturm

Jezyk: Ukkad:
Whasciwosici jgzyka Ei1Ed

Jezvk: Polzki

Ukkad klawiatuny:

IF'UIski [programisty] j

0 Lewy Al+Shift & Chl+Shitt " Brak

W ‘whaczaj wskaznik na pazku zadar

0k | Anlug | Zaztogu |

Rysunek 19 Zmiana ustawien zwigzanych z jezykiem i uktadem klawiatury

13. Dodatkowo wiacz opcje wskaznika jezyka na pasku zadan.
14. Zatwierdz zmiany klikajac na przycisk Zastosuj, a nastepnie OK.
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6. Okreslenie gtéwnych cech protokotlu TCP/IP

Cel éwiczenia: Umiejetnos¢ okreslenia gtdwnych cech protokotu TCP/IP

Podstawowe informacje: Komputer nawigze lacznos¢ z innymi komputerami w sieci
lokalnej, jezeli obstugujacy to potaczenie protokét TCP/IP jest poprawnie skonfigurowany.
Aby uzytkownik nie musial samodzielnie przeprowadza¢ tej konfiguracji, wielu
administratorow sieci udostepnia tzw. ustuge DHCP za pomoca ktdrej potaczenie sieciowe
komputera zostaje skonfigurowane automatycznie.

Wykaz sprzetu bioracego udziat w éwiczeniu: Komputer z zainstalowanym systemem
Windows 95.

Przebieg ¢wiczenia:

1. Aby skonfigurowa¢ protokot TCP/IP, kliknij prawym przyciskiem na ikong znajdujaca si¢
na pulpicie o nazwie Moje miejsca sieciowe i z menu podrecznego wybierz polecenie

Wiasciwosci.

Wlasciwosci: Polaczenie lokalne

Ogolne I

FPotacz uzpwajac:
I HE) Karta AMD PCMET Farmily PCI Ethernet

Fanfiguruj

Zaznaczone skbadniki 23 wekorzystwane przez to polaczenie:
[w] &? Klient gieci Microsaft Metwarks

[w] E—J Udosteprianie plikow i drukarek w sieciach Microzoft Ne...
(] %™ Protakt internetawy [TCPAP)

Zainztalu)... Odingtalu ‘whagcwogo

i~ Opiz

Pozwala temu komputerowi uzpskiwac dostep do zazobow sieci
Microzoft Metwork.

[ Pokaz ikone na pasku zadan podozas pobaczenia

ok | s |

Rysunek 20 W1asciwosci potaczen lokalnych
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MO

2. Zaznacz na liscie Protoko? internetowy (TCP/IP) i kliknij na przycisk Wiasciwosci.

Wiasciwosci: Protokdl internetowy (TCP/IP)

Oadlne

Przp odpowiednie] konfiguraci sieci mozesz automatycznie uzyskad
niezbedne ustawienia protokoku 1P, W przecivngm wipadku muzsizz
uzpzkad ustawienia protokoku 1P od administratora sieci,

%' |Jzpskaj adres IP automatycznie

—{ Uzyj nastepujacegn adresu IP;

Aies | |

i askalpodsEe I

Bt dommede: I

® Uzyskaj adres serwera DN5 automatyczhie

— " Uzyj nastepuiacych adresdw senwerdw DS

Ereteromeanisenyer ST I

Sliermatunrmy senmen s I

Zaawansoware. . |
ok | ki |

Rysunek 21 Wtasciwosci Protokotu TCP/IP

3. W oknie Wiasciwosci: Protokd/ internetowy (TCP/IP) mozesz podaé adres maski podsieci
do ktorej chcesz si¢ podigczyé, wartosci ustawien sieciowych mozesz uzyska¢ od
administratora sieci. W Twoim przypadku adres IP uzyskiwany begdzie automatycznie,
sprawdz czy ta opcja jest zaznaczona.

4. Kliknij na przycisk Zaawansowane i przejdz na ostatniag kartg o nazwie Opcje.

5. Wybierz pozycje¢ Filtrowanie TCP/IP, a nastepnie kliknij przycisk Wtasciwosci.

6. Zaznacz pole wyboru Wigcz filtrowanie TCP/IP (wszystkie karty). Zaznaczenie tego pola

spowoduje wigczenie filtrowania dla wszystkich kart.
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—_———— - 1 TR]! =1 T PP

Ustawienia protokobu 1P| DNS | wiNg  Opeie

U ztawienia opcjonalne:

Zabezpieczenia protokoku [P
Filtronwanie TCRAP

{Filtrowanie TCP/IP [ 7] x]
\whasoinodci
N whacz filrowanie TCPAP [wszystkie karty] ﬂl
% Pozvealaj weszpstkim ¥ Pozvalaj wszpstkinn ' Pozwalaj wszystkim
1 Pozwalaj ko — " Pozwalsjilka " Pozwalaj bylko — 3!3i tupL ruchu
indos,
F'Drté TCP F'art; LDP F'ratakc&; IP
| Dods. | Dida. |
10Ty | [ | [Ty |
ok | anuki |

Rysunek 22 Filtrowanie TCP/IP

7. Funkcja filtrowania TCP/IP filtruje wytacznie ruch przychodzacy, natomiast nie wptywa
na ruch wychodzacy. Jezeli chcesz mie¢ wigksza kontrole nad ruchem wychodzacym, nalezy
uzy¢ zasad zabezpieczen IPSec lub filtrowania pakietow.
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7. Okreslenie warstw modelu OSI

Cel ¢wiczenia: Umiejetnos¢ okreslenia warstw modelu OSI — ¢wiczenie ma charakter

opisowy.

Model OSI zostat stworzony zostat w 1977 roku przez Migdzynarodowa Organizacje
Normalizacji 1SO. Opracowano go w celu ulatwienia realizacji potaczen w otwartych
systemach komputerowych. Polfgczenia otwarte to takie potaczenia, ktdre moga byc
realizowane wewnatrz lub migdzy systemami wielosystemowymi. OSI to takze zbior zasad
komunikowania si¢ urzadzen sieciowych. Podzielony jest na siedem warstw, z ktorych kazda
zbudowana jest na bazie warstwy poprzedniej. Model nie okresla fizycznej budowy
poszczegblnych warstw, a jedynie koncentruje sie na sposobach wspoipracy warstw. Takie
podejscie do problemu sprawia, ze kazda warstwa moze by¢ implementowana przez
producenta na swoOj sposOb, a urzadzenia sieciowe od réznych dostawcéw beda
wspolipracowaé poprawnie. Komunikacja pomiedzy komputerami odbywa si¢ na poziomie
odpowiadajacych sobie warstw i dla kazdej z nich powinien zosta¢ stworzony wiasny
protokdt komunikacyjny. W rzeczywistej sieci komputerowej komunikacja odbywa wytacznie
si¢ na poziomie warstwy fizycznej. Pomiedzy wszystkimi warstwami z wyjatkiem fizycznej

istnieje komunikacja wirtualna, mozliwa dzieki istnieniu potaczenia fizycznego. [10]
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1. Warstwa fizyczna:

Warstwa zajmuje si¢ jedynie fizycznymi wiasciwosciami technik przesytu danych. Realizuje
konwersje bitow informacji na sygnaty, ktore beda przesytane w kanale z uwzgl¢dnieniem
niezawodnosci przesytu. W warstwie fizycznej okresla si¢ parametry amplitudowe i czasowe

przesytanego sygnatu, fizyczny ksztalt i rozmiar taczy, sposoby nawigzywania polaczenia

Zrodlo (dane)

Warstwa Aplikacji  [*

!

Warstwa Prezentacji [€

!

Warstwa Sesji <

Varstwa Transportowaf<

Warstwa Sieciowa %

!

----------

Cel (dane)

Warstwa Aplikacji

|

Warstwa Prezentacji

{

Warstwa Sesji

!

Warstwa Transportowa

!

Warstwa Sieciowa

|

‘ -

Warstwa Fizvezna

>
=

% - - » Wirtualne polgczema pomigdzy uzytkownikanm
4— Rzeczvwisty przeplyw danvch

Rysunek 23 Budowa modelu OSI

I jego roztaczania po zakonczeniu transmisji. [10]

W sktad obiektow wchodza: przewody, karty sieciowe, modemy, wzmacniaki, koncentratory.

2. Warstwa Iacza danych:

Warstwa odpowiedzialna jest za odbiér i konwersje bitow pochodzacych z urzadzen
transmisyjnych w taki sposéb, aby nie zawieraty one btedéw. Warstwa ta identyfikuje grupy
danych zwane ramkami, ponadto tworzy i rozpoznaje za pomoca specjalnych bitéw granice

ramki. Zadaniem warstwy jest takze eliminacja zakiocen, powstatych w trakcie transmisji.

Ramki w ktorych wykryto biedy sg przesytane ponownie. [10]

W skiad jej obiektow wchodzg sterowniki kart sieciowych oraz mosty i przetaczniki.
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3. Warstwa sieciowa

Warstwa odpowiedzialna za przesylanie danych pomigdzy weztami sieci wraz
z wyznaczaniem trasy przesytu, taczenie blokéw informacji w ramki na czas ich przesytania,
a nastepnie stosowny ich podzial. Mozliwe jest okreslenie trasy na podstawie obcigzen linii
tacznosci w danym czasie. Stosujac drugie rozwigzanie mozna unikna¢ przecigzen sieci na

trasach, na ktorych pokrywaja si¢ drogi wielu pakietéw. [10]

4. Warstwa transportowa

Warstwa zajmuje si¢ obstuga danych przyjmowanych z warstwy sesji. Obejmuje takze
dzielenie danych na mniejsze jednostki, przekazywanie zblokowanych danych warstwie
sieciowej, otwieranie potaczenia, realizacj¢ przesylania danych, zamykanie potaczenia.
Ustawia rowniez pakiety w kolejki, odpowiadajace kolejnosci w jakiej zostaty wystane.
Koniecznos¢ ta wynika z wiasciwej metody trasowania danych i ich fizycznego

przemieszczania w sieci, nastepnie pakiety sa wysylane do warstwy sieci. [10]

5. Warstwa sesji:

Warstwa ta jest rzadko uzywana lub pomijana w wielu protokotach sieciowych. Zadaniem
warstwy jest zarzadzanie komunikacja miedzy komputerami. W celu otwarcia potaczenia
pomiedzy komputerami poza podaniem stosownych adresow warstwa sprawdza, czy obie
warstwy (nadawcy i odbiorcy) moga otworzy¢ polaczenie. Nastepnie obie taczace sie strony
wybieraja opcje obowiazujace w czasie trwania sesji. [10]

6. Warstwa prezentacji:

Obstuguje formaty danych, koduje i dekoduje zestawow znakow oraz wybor algorytmow,
ktore do tego beda uzyte. Ponadto moze kompresowaé przesylane dane, pozwalajac tym

samym na zwigkszenie szybkosci transmisji informacji. Udostepnia rowniez mechanizmy
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kodowania danych (szyfrowania) w celu ich utajniania oraz konwersj¢ kodow w celu

zapewnienia ich mobilnosci. [10]

7. Warstwa aplikacji:

Najwyzsza warstwa modelu OSI. Zapewnia programom uzytkowym ustugi komunikacyjne
i okresla formaty wymienianych danych oraz opisuje reakcje systemu na podstawowe
operacje komunikacyjne. [10]
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8. Charakteryzowanie podstawowych protokotdw sieciowych

Cel ¢wiczenia: Umiejetnos¢ scharakteryzowania podstawowych protokotéw sieciowych —

¢wiczenie ma charakter opisowy.

Aby komputery potaczone w sie¢ mogty sie komunikowac ze sobg, musza korzystaé z tak
zwanego protokotu. Protokdt stanowi zestaw zasad i standarddw, ktore umozliwiaja
komunikacj¢ migdzy komputerami w sieci. Obecnie stosuje si¢ wiele typdw protokotow, ktore
roznig sie miedzy sobg wiasciwosciami i mozliwosciami. Nie kazdy protokot jest jednak
kompatybilny z kazdym typem komputera lub systemu operacyjnego.

Protokoty stanowia element oprogramowania i musza zosta¢ zainstalowane na sktadnikach

sieci, ktore maja z nich korzystac. [1]

Do najwazniejszych protokotéw naleza:

e TCP/IP
e IP

e SLIP

e PPP

TCP/IP - to zesp6t protokotdw sieciowych uzywany w sieci Internet. Najczesciej
wykorzystywany przez systemy Unixowe oraz systemy Windows. Zadaniem tego protokotu
jest dzielenie danych na pakiety o odpowiedniej wielkosci i ponumerowanie ich w taki
sposob, aby odbiorca mogt sprawdzi¢, czy wszystkie pakiety dotarly oraz czy zostaty
ustawione we wiasciwej kolejnosci. Kolejne partie informacji wkladane sa do kopert TCP, a
te z kolei umieszczane sa w kopertach IP. Oprogramowanie TCP po stronie odbiorcy zbiera
wszystkie nadestane koperty, odczytujac przestane dane. Jesli brak jakiejs koperty, wysyta
zadanie ponownego jej dostarczenia. Pakiety wysylane sa przez komputery bez uprzedniego

sprawdzenia, czy mozliwa jest ich transmisja. [1]

IP — to protokét do komunikacji sieciowej, gdzie komputer klienta wysyla zadanie,
a komputer serwera je wypetnia. Protokot ten wykorzystuje adresy IP komputerow, czyli 32-

bitowe liczby zapisywane jako sekwencje czterech osmiobitowych liczb dziesigtnych
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mogacych przyjmowaé¢ wartos¢ od 0 do 255, oddzielonych od siebie kropkami. Adres IP
dzieli si¢ na dwie czesci: identyfikator sieciowy i identyfikator komputera. Istnieje kilka klas
adresowych o roznych dlugosciach obydwu sktadnikow. Obowigzujacy obecnie sposob
adresowania ogranicza liczbe dostepnych adresdw, co przy bardzo szybkim rozwoju Internetu
jest dla niego istotnym zagrozeniem. [1]

SLIP — jest to protokdt transmisji przez tacze szeregowe. Uzupetnia on dziatanie protokotow

TCP/IP w taki sposob by mozliwe byto przesytanie danych przez tacza szeregowe. [1]

PPP — jest to protokdt transferu, stuzy on do tworzenia potgczen z siecig Internet, uzywajac do
tego sieci telefonicznej i modemu, umozliwiajacych przesytanie danych posiadajacych rézne
formaty dzigki pakowaniu ich do postaci PPP. Steruje potaczeniem pomigdzy komputerem
uzytkownika, a serwerem dostawcy internetowego. PPP, dziala rOwniez przez facze
szeregowe, a ponadto okresla takze parametry konfiguracyjne dla wielu warstw z modelu
OSI. PPP stanowiac standard internetowy dla komunikacji szeregowej, okresla metody, za
posrednictwem, Ktorych pakiety danych wymieniane sa pomigdzy innymi systemami, ktore

uzywaja polaczen modemowych. [1]

Do innych popularnych protokotdw sieciowych naleza:

e IPX/SPX
e NetBEUI
« FTP

o NetDDE
e SNMP

e SMTP

« CSMA/CD
« DNS

e DHCP

o AARP

e Gopher

e ARP
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e HTTP
e ICMP
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9. Okreslanie protokolow rutowalnych i nierutowalnych

Cel ¢éwiczenia: Umiejetnos¢ okreslenia protokotdw rutowalnych i nierugowalnych —

¢wiczenie ma charakter opisowy.

Komputery, ktdre korzystaja z tego samego protokotu moga si¢ ze soba komunikowac, jezeli
natomiast protokot wykorzystywany przez jeden z komputerow bedzie niekompatybilny
z protokotami innych komputerow to wymiana informacji miedzy nimi bedzie niemozliwa.
Aby zrozumie¢ poszczegolne funkcje protokotow niezbedna jest znajomos¢ modelu OSI
skigdajacego sie z siedmiu warstw, o ktorym mowa byla w poprzednim ¢wiczeniu. Zgodnie
z modelem OSI, aby mozliwa byta prawidtowa transmisja danych w sieci, kilka protokotéw
musi pracowac razem.

Mozliwa jest transmisja danych pomiedzy komputerami znajdujagcymi si¢ w rézncyh
segmentach sieci, poniewaz cz¢s¢ protokotow jest w stanie obstugiwaé routing. W zaleznosci
od typu transmisji, okreslone komputery w sieci otrzymaja wysylane dane, poniewaz nie
wszystkie komputery w sieciu musza otrzymywac wysytane dane. [1]

W zaleznosci od tego, czy dane protokoly sg rutowalne czy tez nie podzielono je na dwie
kategorie.

Protokoty rutowalne umozliwiaja komunikacje miedzy sieciami LAN lub miedzy segmentami
sieci, ktore moga by¢ rozproszone. Protokoty rutowalne zapewniajg transmisje danych
z jednego segmentu sieci do innego, 1aczac te dwa segmenty wzdtz dowolnej sciezki. [1]
Protokoty nierutowalne nie zapewniajg transmisji miedzy réznymi segmentami sieci.
Komputery ktore korzystaja z tej kategorii protokotdw moga sie komunikowaé z innymi
komputerami znajdujacymi si¢ jedynie w tym samym segmencie sieci. [1]
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Il.  Sprawozdanie

1. Opisz co najmniej trzy systemy z rodziny Windows ktorych nie ujeto w powyzszej historii.
2. Wymien sposoby uruchamiania BIOSu na réznych komputerach, dodatkowo wymien
wersje BIOSu i krétko opisz na czym polegaja roznice migdzy tymi wersjami.

3. Krétko opisz czynnosci wykonywane w procesie instalacji oraz zamies¢ wnioski.

4. Odpowiedz na pytanie dlaczego narzgdzia Scandisk i Defragmentator sa tak wazne i jak
czesto nalezy ich uzywac?

5. Wymien urzadzenia wejscia i wyjscia oraz urzadzenia wskazujace stosowane w
informatyce.

6. Wyjasnij pojecia protokdt TCP/IP, adres IP, maska i brama.

7. Odpowiedz na pytania Co to jest ramka i jak jest zbudowana? oraz Dlaczego model OSI petni tak
wazng role w sieciach komputerowych?

8. Scharakteryzuj trzy nieomowione protokoty sieciowe.

9. Podaj przyktady protokotow rutowalnych i nierutowalnych oraz okresl z jakiej kategorii

protokotow korzysta komputer na ktérym wykonywates ¢wiczenia.
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