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W dzisiejszych czasach komputer i Internet jest podstawowym
narzedziem pracy zawodowej, rozrywki, komunikacji i edukacii.
Juz kilkuletnie dzieci rozpoczynajg przygode z komputerem. Jest
on wspaniatym, coraz bardziej docenianym narzedziem edukacji
i rewalidacji. Dzieci z dysfunkcjg wzroku, nawet bardziej niz ich
widzgcy rowiesnicy, powinni korzystac z komputerow. Model
edukacji z pomocg komputera pozwala na efektywniejsze
przygotowanie ucznia do funkcjonowania we wspoétczesnym
Swiecie. Ma on kolosalne znaczenie zwtaszcza przy ksztatceniu
dzieci  niepetnosprawnych. Dla ucznibw ze  ztozong
niepetnosprawnoscig, niejednokrotnie komputer staje sie jedynym
i mozliwym stanowiskiem do nauki, mocno indywidualizujgcym
proces ksztatcenia.

Jest to jeden z najszybszych i najprostszych sposobow uzyskania
dostepu do informacji. Ogromng wartoscig jest zastosowanie
programéw multimedialnych wymuszajgcych dziatanie wszystkich
analizatorbw | przemycajgcych do umystu dziecka tresci

rozwijajgce dziecko poznawczo.




W edukacji wczesnoszkolnej komputer jest srodkiem
dydaktycznym, ktory stanowi dla dzieci duzg atrakcje. Jest w
stanie na dtuzej przyciagna¢ uwage dziecka i pozwala na
indywidualng prace, w okreslonym przez niego tempie. Podczas
lekcji z komputerem dzieci oSmielajg sie, nabierajg wiary we
witasne sity i w zdolnos¢ osiggania wartosciowych i trudnych
celow. Jest to szczegolnie wazne w edukacji dzieci
niepetnosprawnych wzrokowo, ktore czesto majg zanizong
samoocene.

Zaletg tej metody jest poczucie waznosci jakie daje dziecku praca
przy komputerze. To wzmacnia poczucie pewnosci siebie.
Wprowadzenie komputera do pracy z dzieckiem przetamuje wiele
barier.

Dzieci diuzej skupiajg sie na zadaniu, chetniej przystepujg do
rozwigzywania c¢wiczen, koncentrujg swojg uwage, aktywniej
uczestniczg w zajeciach, wzrasta ich zaangazowanie i
rozbudzona zostaje pozytywna motywacja.

Dziatania usprawniajgce to kolejny zakres zastosowan komputera
w procesie edukacyjnym i rewalidacyjnym. Juz sama obstuga
systemu wymagajgca postugiwania sie klawiaturg, myszg, czy
monitorem dotykowym usprawnia rece, c¢wiczy koordynacje

wzrokowo-ruchowg, rozwija spostrzegawczos¢, uwage i inne

funkcje percepcyjne.







Ksztatcenie ucznibw z dysfunkcjg wzroku wymaga
zastosowania specjalnej organizacji nauki i metod pracy w celu
zapewnienia optymalnych warunkow nabywania wiedzy i
umiejetnosci. Tak rozumiany proces ksztatcenia uwzglednia
mozliwosci i potrzeby niepetnosprawnych dzieci. Dostosowanie
metod, form i Srodkdbw nauczania niezbedne jest takze w
zakresie edukacji informatycznej wigczonej do pierwszego
Etapu edukacyjnego (klasy | — Ill). Wyposazenie komputera w
specjalne oprogramowanie i srodki techniczne oraz rozwijanie u
dzieci z dysfunkcjg wzroku odpowiednich zdolnosci umozliwi im
wykorzystanie go w nauce i zabawie.

Praca z dzieCmi niepetnosprawnymi, aby byta skuteczna wymaga
prostych i ciekawych pomocy dydaktycznych. Mozemy je
utworzy¢ przy pomocy komputera, a ich jakosC jest trwalsza i
bardziej atrakcyjna. W realizacji zaje¢ dydaktycznych

wykorzystanie komputera sprzyja aktywizowaniu ucznidw,

nowe

nych.

R



W pracy z uczniem niepetnosprawnym komputer jest

wartosciowym narzedziem stanowigcym pomoc:

W przygotowaniu przez nauczyciela lekcji realizowanej
nastepnie bez uzycia komputera

- w realizacji wyznaczonych programem Kksztatcenia zajec
dydaktycznych wspomaganych komputerowo,

- w diagnozowaniu i kontrolowaniu postepow rozwojowych

ucznia

- w realizacji zaje¢ reedukacyjnych i korekcyjno —
wyréwnawczych,

- utrwalaniu przyswojonej wiedzy i C¢wiczeniu nabytych

umiejetnosci i sprawnosci.

W  zakresie dziatan  kompensacyjnych z  uczniem

niepetnosprawnym komputer wyposazony w specjalne

oprzyrzgdowanie pozwala uczniom czytac¢, pisac¢, rysowac,

wykonywac obliczenia, korzystaé z programow alternatywnej

komunikaciji.

Grafika komputerowa daje mozliwos¢ tatwego sterowania

eksponowanymi tresciami odwzorowujgcymi poznawany obiekt

lub jego fragmenty.

Niebagatelng role odgrywajg réwniez opcje utatwieh dostepne
w Panelu sterowania systemu Windows. Dzieki nim mozliwe jest
dostosowanie podstawowych parametréw do pracy z uczniami z

dysfunkcjg wzroku. Mozna tu ustawiC wtasciwe parametry

klawiatury, dzwieku, ekranu, myszy i przedmiotéw ogdinych.

Utatw korzystanie z komputera

Szybki dostep do typowych narzedzi
oczecie pra




Pierwszym krokiem w opracowaniu programu dotyczgcego
nabywania i rozwijania umiejetnosci w zakresie obstugi komputera
byto rozpoznanie potrzeb i mozliwosci ucznidéw z uszkodzonym
wzrokiem. W tym celu przeprowadzono diagnoze uwzgledniajgcyg
mozliwosci, umiejetnosci i potrzeby dzieci z dysfunkcjg wzroku
niezbedne w procesie edukacji z wykorzystaniem komputera.

Badaniem objeto uczniéw pierwszego etapu edukacyjnego

w Specjalnym Osrodku Szkolno — Wychowawczym dla Dzieci i

Mtodziezy Stabo Widzgcej im. prof. Zofii Sekowskiej w Lublinie.




Diagnoza obejmowata obszary funkcjonowania istotnych w
pracy z komputerem — przebieg procesOéw poznawczych, w tym
percepcja, uwaga, pamie¢, myslenie, a takze sprawnos¢ w
zakresie matej motoryki oraz poziom koordynacji wzrokowo -
ruchowe,.

Rozpoznanie potrzeb w zakresie percepcji warunkuje stworzenie
optymalnych  rozwigzan  dostepnosci komputera, dobdr
wtasciwego sprzetu i oprogramowania dla konkretnego odbiorcy.

W celu realizacji innowacyjnego programu nauczania
informatyki dla uczniéw szkoty podstawowej z klas | —Ill o réznym
stopniu uszkodzenia wzroku ,Komputerowy $wiat wiedzy”.
Osrodek zostat wyposazony w  specjalistyczny  sprzet
komputerowy dostosowany do stopnia niepethosprawnosci
ucznia.

W prowadzeniu zaje¢ komputerowych zastosowany zostat
nastepujacy sprzet:

.ekrany i monitory dostosowane do indywidualnych potrzeb, w
tym ekrany dotykowe;

*klawiatury i myszy dostosowane do mozliwosci wzrokowych i
manualnych;

sprogramy powiekszajgce obraz na ekranie;

sprogramy udzwickawiajgce;

eurzgdzenia lektorskie.

Programy komputerowe stuzg w edukacji do usuwania zaburzen

rozwojowych, do rozwijania umiejetnosci intelektualnych, do



stymulacji rozwoju osobowosciowego oraz pozwalajg na poznanie

jego obstugi poprzez oswojenie sie z najnowszg technologia.



Cele zaje¢ komputerowych:

- Wyréwnanie szans edukacyjnych uczniow z

niepetnosprawnoscia.

- Wspomaganie wszechstronnego i harmonijnego rozwoju ucznia
poprzez zaspokajanie ciekawosci i potrzeby zdobywania

wiedzy.

- Usprawnianie funkcji percepcyjnych, orientacji w przestrzeni i

sprawnosci manualnej.

- Opanowanie podstawowych umiejetnosci postugiwania sie
komputerem w zakresie podstawowym.

- Poznanie zasad bezpiecznego korzystania z komputera i

Internetu.

- Rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci stuzgcych zdobywaniu
wiedzy (czytania, pisania, liczenia).

- Wzmacniania wiary we wiasne sity.

- Rozwijanie samodzielnosci i obowigzkowosci.

- Poznanie i stosowanie zasad higieny pracy przy komputerze, w
tym planowania przerw i odpowiednich ¢wiczen relaksacyjnych.

- Przestrzeganie dyscypliny na zajeciach i dbanie o porzgdek na
stanowisku pracy.

- Korzystanie z gier komputerowych dostosowanych do

mozliwosci percepcyjnych dzieci stabo widzgcych i niewidomych.



- Poznanie zasad funkcjonowania i doskonalenie umiejetnosci

postugiwania sie specjalistycznym sprzetem i oprogramowaniem

dostepnym osobom z dysf\"_
.




Metody pracy:

-aktywizujgce metody nauczania - rozmowa kierowana,
pogadanka, praca z tekstem, pomoce wizualne, pokazy i
demonstracje, karty dydaktyczne, dywanik pomystow;
-podajgce — opowiadanie, objasnianie lub wyjasnianie, uczenie
sie przez przyswajanie;
-eksponujgce — pokaz, film, ekspozycja;
-programowe z uzyciem komputera
-praktyczne — pokaz z objasnieniem, uczenie sie przez dziatanie;
- problemowe -uczenie sie przez odkrywanie
-obserwacyjne.
- waloryzacyjne - uczenie sie przez przezywanie
- ewaluacyjne

- pracy we wspotpracy: samodzielne zdobywanie wiedzy,

wspotpraca ze sobg, komunikowanie sie, praca w grupie i z

grupg




Formy pracy

Biorgc pod uwage indywidualne mozliwosci intelektualne,

sprawnosciowe i wzrokowe ucznidw podczas realizacji

innowacyjnego programu nauczania informatyki w edukacji

wczesnoszkolnej zwracano szczego6lng uwage na nastepujgce

formy pracy:

indywidualizacja stopnia trudnosci wykonywanych zadan
indywidualne tempo pracy

przydzielenie uczniom trudniejszych zadan do rozwigzania
podczas pracy grupowej i indywidualnej

stworzenie okazji do swobody decyzji w podejmowaniu
zadan dodatkowych

stwarzanie sytuacji, w ktérych uczniowie sami dostrzegajg

nowe problemy i z wilasnej inicjatywy podejmujg sie ich

rozwigzania




Tresci nauczania

regulamin pracowni komputerowej oraz bezpieczenstwo i
higiena pracy z komputerem

elementy sktadowe komputera

komputer i jego zastosowanie w zyciu cztowieka

sposoby porozumiewania sie z komputerem

praca z edytorem tekstu

stosowanie zdobytej wiedzy w praktyce

podstawowe zasady dziatania i obstugi komputera

rozwijanie wyobrazni tworczej dziecka

rozwigzywanie problemow przy pomocy komputera
korzystanie z Internetu

poruszanie sie w sieci: wigczanie i wylgczanie komputera,
logowanie sie do sieci

korzystanie z programu graficznego Paint i edytora tek MS
Word

umiejetne wykorzystanie klawiatury i myszy

korzystanie z wiedzy zdobytej na zajeciach edukacyjnych
pisanie form uzytkowych z wykorzystaniem komputera
(zyczen, zaproszenia)

stosowanie zasad ortograficznych podczas pracy z
komputerem, samokontrola, korekta

stosowanie odpowiedniego rodzaju czcionki

formatowanie pisanego tekstu

stosowanie roznorodnych programow edukacyjnych dla

dzieci



- tgczenie tekstu z odpowiednim obiektem graficznym

- rozwijanie techniki i tempa czytania cichego i glosnego
- ciche czytanie ze zrozumiem

- stosowanie znakow matematycznych: +, -, *, ,

- rozpoznawanie figur geometrycznych

Tresci realizowane w klasie |I:

~Bezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem.

~Zapoznanie z budowg komputera i jego dziataniem.

.Cwiczenia udoskonalajgce umiejetno$é postugiwania sie
myszka i klawiaturg z wykorzystaniem gier i zabaw

terapeutycznych.

~Poznanie programu graficznego MS Paint i edytora tekstu
Word.




Tresci realizowane w klasie |l:

~Bezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem.
~Doskonalenie zasad dziatania myszy i klawiatury.
~Praca w edytorze grafiki Paint.

~Zapoznanie z dziataniem i przeznaczeniem kalkulatora.

~Praca w edytorze tekstu MS Word.




Tresci realizowane w klasie lll:

~Bezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem.
~Praca w edytorze grafiki Paint.

~Praca w edytorze tekstu MS Word.

~Poznanie zasad bezpiecznego korzystania z Internetu.

+Gry i zabawy edukacyjne.

~Zapoznanie z dziataniem i obstugg Auto — Lektora.




Opracowane wyniki postepédw uczniow w zakresie
umiejetnosci komputerowych pozwolity wyciggnaé

nastepujgce wnioski:

- warunki organizacji zaje¢ podniosty motywacje do ¢wiczen
- sprawity, ze uczniowie podchodzili do zadan z duzg
odpowiedzialnoscig

- pozwolity dostosowa¢ tempo pracy do indywidualnych

potrzeb ucznia;




Diagnoza miedzysemestralna postepow nauczania uczniow
klas I-1ll Szkoty Podstawowej nr 54 realizujagcych innowacyjny
Program nauczania informatyki w edukacji wczesnoszkolnej
dzieci stabo widzgcych i niewidomych

,Komputerowy swiat wiedzy”

W Il semestrze roku szkolnego 2010/2011 realizowano
program ,Komputerowy sSwiat wiedzy” w wymiarze po 2 godziny
w tygodniu (1 godzina w ramach edukacji wczesnoszkolnej
| 1 godzina w ramach zaje¢ rewalidacyjnych) z podziatem na
grupy i z szeroko rozumiang indywidualizacjg. Takie warunki
sprzyjaty podnoszeniu motywacji do ¢wiczen, sprawiaty tez, ze
uczniowie  podchodzili do zadan z wiekszg doza
odpowiedzialnosci oraz pozwalaty dostosowacC tempo pracy do

indywidualnych potrzeb ucznia.

Programem objeto 30 ucznidw zakwalifikowanych do zajec
na podstawie diagnozy przeprowadzonej przez zespot

diagnozujgcy w listopadzie 2009 r. oraz we wrzesniu 2010 roku.
W Il semestrze uczniowie klasy I:

e pracowali w edytorze tekstu MS Word,
e poznawali zasady tworzenia rysunkow w edytorze
graficznym MS Paint ,

e rysowali z wykorzystaniem pedzla, otéwka i linii



Opis umiejetnosci ucznia klasy | SP po |l semestrze

= 100% ucznidéw potrafi uruchomic¢ i zamkngé edytor tekstu

MS Word postugujgc sie ikong na pulpicie.

Klasal

@ Uruchamia i zamyka program MS Word

= 60% lokalizuje litery na klawiaturze, 40 % uczniow

wymaga dodatkowych ¢wiczen i pomocy nauczyciela.

Klasal

O Lokalizuje litery

B Wymaga pomocy




»"60% pisze poznane litery mate i wielkie — z uzyciem klawisza
Shift, 40 % wymaga  wsparcia ze  strony

nauczyciela.

Klasal

O Umie zmienic wielkos$¢ liter

B Wymaga pomocy

= 100 % ucznidw potrafi uruchomic¢ program graficzny Paint

Klasa |

@ Uruchamia program Paint




= 100% potrafi uruchomic¢ ikony dostepne w programie:
pedzel, otdwek, gumka, kontury, wypetnianie kolorem,

zaznaczanie dowolnych ksztattow.

Klasal

@ Obstuguje przybornik programu Paint

= Wszyscy uczniowie 100 %, rysujg z wykorzystaniem
pedzla, otdbwka i linii - proste, schematyczne obrazki, za

pomocg myszy wypetniajg wybrany ksztatt kolorem.

Klasal

O Rysuje z wykorzystaniem pedzla,
oféwka i linii, wypetnia kolorem obszary




W Il semestrze uczniowie klasy II:

e poznali dziatanie kalkulatora i rozwigzywali z jego uzyciem
proste zadania matematyczne,

e doskonalili umiejetnos¢ pracy z edytorem tekstu MS Word:
uruchamiali program, poznali dziatanie klawiszy Spacja,
Delete, Backspace, Alt (prawy), Shift, Caps Lock, Enter oraz
utrwalali lokalizacje klawiszy literowych.

o formatowali tekst formatowac tekst - rozmiarem czcionki,
kolorem czcionki, pogrubieniem, podkresleniem, kursywa.

e kopiowali i usuwali teksty,

e doskonalili umiejetnos¢ pisania na klawiaturze — szybkosc
| poprawnosc¢, znajomosc¢ funkcji poszczegolnych klawiszy,
kontrole ukfadu rgk na klawiaturze, przyjmowanie wtasciwej
pozycji podczas pracy z komputerem,

e opanowali proste ¢wiczenia relaksujgce wzrok

Opis umiejetnosci ucznia klasy Il SP po Il semestrze

» 100% ucznidéw uruchamia kalkulator z ikony na pulpicie,

Klasa ll

O Uruchamia kalkulator

100%




= 60%  wykonuje

proste

(dodawanie,odejmowanie,

dziatania matematyczne

mnozenie [ dzielenie

w zakresie 100), 40% przy wykonywaniu dziatan wymaga

statej pomocy nauczyciela.

60%

Klasa ll

O Wykonuje proste dziatania
matematyczne

B Wymaga pomocy

= 50% uczniobw samodzielnie rozwigzuje proste zadania

tekstowe z uzyciem kalkulatora, pozostali wymagajg

pomocy

Klasa ll

@ Samodzielnie rozwigzuje proste zadania

B Wymaga pomocy

tekstowe




» 100% uczniow uruchamia edytor tekstu MS Word z ikony

na pulpicie.

Klasa ll

@ Uruchamia i zamyka program MS Word

= 100% zna dziatanie klawiszy Spacja, Delete, Backspace,
Alt (prawy), Shift, Caps Lock, Enter

Klasa ll

O Zna dziatanie klawiszy Spacja, Delete,
Backspace, Alt, Shift, Caps Lock,
Enter




70% uczniow samodzielnie lokalizuje klawisze literowe na

klawiaturze, a 30% wymaga pomocy w lokalizowaniu

Klasa ll

@ Lokalizuje klawisze literowe

B Wymaga pomocy

50% potrafi samodzielnie formatowaé tekst za pomocg
rozmiaru i koloru czcionki, 50% wymaga pomocy

nauczyciela

Klasa ll

O Formatuje tekst za pomoca
rozmiaru i koloru czcionki

B Wymaga pomocy




» 100% potrafi formatowac¢ tekst za pomocg pogrubienia,

podkreslenia i kursywy,

Klasa ll

O Formatuje tekst za pomoca
pogrubienia, podkreslenia i kursywy

= 70 % potrafi kopiowac¢ i usuwac tekst, 30% wykonuje to

¢wiczenie wg polecen nauczyciela

Klasa ll

O Kopiuje i usuwa tekst

B Wymaga pomocy




= 80% zna rozmieszczenie klawiszy literowych, 20% wymaga

doskonalenia tej umiejetnosci

Klasa ll

O Zna rozmieszczenie
klawiszy literowych

B Wymaga pomocy

= 70% ucznibw wymaga intensywnych ¢wiczen w zakresie
kontroli uktadu rgk na klawiaturze, 30 % prawidtowo

utrzymuje dtonie na klawiaturze.

Klasa ll

O Prawidtowo utrzymuije dionie|
na klawiaturze

B Wymaga ¢wiczen




= 80% uczniow pisze krotkie, proste teksty, 20 % ma problem

Z pisaniem wyrazow i zdan,

Klasa ll

O Pisze krotkie, proste teksty

B Wymaga éwiczen

= 50% przyjmuje wiasciwg postawe podczas pracy

z komputerem, pozostali wymagajg korekty.

Klasa ll

O Przyjmuje wiasciwg
postawe podczas pracy z
komputerem

B Wymaga korekty

= 100% opanowato proste ¢wiczenia relaksujgce wzrok.



Klasa ll

@ Opanowat proste ¢wiczenia
relaksujgce wzrok

100%

W Il semestrze uczniowie klasy IlI:

e poznali zasady dziatania Internetu: ¢wiczyli uruchamianie
przegladarki internetowej, wyszukiwali konkretne informacje.

e doskonalili umiejetnos¢ korzystania z  encyklopedii
multimedialnej: poznali zakres tematyczny encyklopedi,
zasade wyszukiwania informaciji,

e poznali zasady tworzenia | wysytania wiadomosci
elektronicznych: uruchomiali Internet, zatozyli konto
pocztowe, otwierali skrzynke nadawczg, redagowali krotkie
wiadomosci elektroniczne, wpisywali adres e-mail, przesytali
wiadomosci do adresata,

e poznali zasady odbierania i odczytywania wiadomosci poczty
elektronicznej: poprzez uruchamianie Internetu, otwieranie

konta pocztowego, odbieranie i odczytywanie wiadomosci,



opanowali umiejetnoS¢ przesytania odpowiedzi na
otrzymang wiadomosc¢ pocztowa,

poznali i c¢wiczyli sposob archiwizacji dokumentow za
pomocg Pendrive’a: poznali budowe i zastosowanie
Pendrive’a, c¢wiczyli jego uruchamianie, zapisywali pliki
| sprawdzali poprawnos¢ zapisu.

poznali zasady korzystania z prostych programow i gier
edukacyjnych: uruchamiali gry zapisane na pulpicie,
wykonywali zadania, ktére dyktuje gra logiczna, porownywali
wyniki rozwigzania z wynikami innych uczniow.

Poznali dziatanie i obstuge Auto — Lektora — wg instrukciji
| pokazu nauczyciela wigczali program  obstugujgcy
urzgdzenie, odczytywali teksty zapisane w buforze przez

nauczyciela.



Opis umiejetnosci ucznia klasy lll SP po Il semestrze

= 100 % uruchamia Internet i przeglgdarke internetows.

Klasa lll

@ Uruchamia Internet i przeglagdarke
internetowg

= 100 % uruchamia encyklopedie multimedialng z ikony

na pulpicie,

Klasa lll

~| @ Uruchamia encyklopedie multimedialng

= 80% ucznidw wyszukuje informacje na podstawie

podanego hasta, 20 % wymaga pomocy nauczyciela,



Klasa lll

O Wyszukuje informacje na
podstawie podanego hasta

B Wymaga pomocy

= 100% ucznidw z pomocg nauczyciela — wg jego stownej

instrukcji zatozyto konto pocztowe

Klasa lll

O Umie zakfada¢ konto pocztowe

= 100 % potrafi samodzielnie otworzy¢ skrzynke

pocztowa,



Klasa lll

_| @ Potrafi samodzielnie otworzy¢ skrzynke
pocztowg

» 80% pisze krotkg wiadomos¢ elektroniczng, poprawnie
wpisuje adres mailowy, potrafi przesta¢ wiadomos¢ do
adresata, pozostate 20 % ucznidéw wykonuje te zadania

Z pomocg nauczyciela,

Klasa lll

O Potrafi przesta¢ utworzong
wiadomos¢ elektroniczng do
adresata

B Wymaga pomocy

= 100 % uczniow wie, do czego stuzy Pendrive i zna jego

budowe,



Klasa lll

.| @ Wie do czego stuzy pendrive i zna jego
budowe

= 100% potrafi uruchomic to urzgdzenie,

Klasa lll

O Potrafi uruchomi¢ pendrive'a

= 80% zapisuje plik na Pendrive'a, 20 % wykonuje

zadanie z pomocg nauczyciela,



Klasa lll

O Zapisuje pliki na Pendrive’a

B Wymaga pomocy

» 80% potrafi sprawdziC poprawnosSC¢ zapisanego
dokumentu na Pendrive, pozostate 20% wymaga

pomocy,

Klasa lll

O Potrafi sprawdzic¢
poprawnos$¢ zapisanego
dokumentu na Pendrive

B Wymaga pomocy

= 100% uczniow potrafi uruchomi¢ gry zapisane na

pulpicie,



Klasa lll

O Potrafi uruchomi¢ gry zapisane na
pulpicie

= 70 % potrafi wykona¢ zadania, ktore dyktuje prosta gra

logiczna, 30 procent gra wg instrukcji nauczyciela,

Klasa lll

O Potrafi wykona¢ zadania,
ktore dyktuje prosta gra
logiczna

B Wymaga pomocy

= 100% potrafi poréwnac¢ swoje wyniki, uzyskane w grach

z wynikami kolegow,



Klasa lll

.| @ Potrafi poréwna¢ swoje wyniki, uzyskane
w grach z wynikami kolegéw

e 100% potrafi wg instrukcji i pokazu nauczyciela witgczac
program obstugujacy urzgdzenie i odczytywaC teksty

zapisane w buforze.

Klasa lll

.|@ Potrafi wg instrukcji i pokazu nauczyciela]
wigczac program obstugujgcy urzgdzenie
i odczytywac teksty zapisane w buforze




JKomputerowy Swiat Wiedzy” innowacyjny program
nauczania informatyki dla ucznidw szkoty podstawowej z klas |
— I oréznym stopniu uszkodzenia wzroku dat szanse

kazdemu uczestnikowi programu osiggnac¢ sukces.

Opracowane wyniki postepow ucznidw w zakresie umiejetnosci

komputerowych pozwolity wyciggngc nastepujgce wnioski:

= warunki organizacji zaje¢ podniosty motywacje do ¢éwiczen,
sprawity, ze uczniowie podchodzili do zadan z duzg
odpowiedzialnoscig i pozwolity dostosowa¢ tempo pracy do

indywidualnych potrzeb ucznia,
Uczniowie:

= opanowali umiejetnosci przewidziane w planach wynikowych
poszczegolnych klas,

" znajg zasady bezpiecznego Kkorzystania z komputera
| urzgdzen z nim wspotpracujgcych oraz stosujg sie do
ograniczen dotyczgcych korzystania z komputera, Internetu
I multimediow,

= potrafig obstugiwa¢ podstawowe programy komputerowe:
MS Word i Paint, tworzg teksty i rysunki, wykorzystujg
kalkulator do obliczen matematycznych,

» korzystajg z informacji w Internecie, potrafig obstugiwac
poczte elektroniczng,

= obstugujg programy i gry edukacyjne,



= obstugujg Auto — Lektora — urzgdzenie do czytania pisma

drukowanego gtosem syntetycznym.

. EUROPEJSKI
NARODOWA STRATECIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

i KAPITAt LUDZKI UNIA EUROPEJSKA




