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Wprowadzenie

Jednym z zadan stawianych przed wspotczesng szkota jest ksztattowanie u uczniow
postaw warunkujgcych sprawne i odpowiedzialne funkcjonowanie w spofeczenistwie
informacyjnym. Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie
ksztatcenia ogdlnego nalezy umiejetno$é postugiwania sie nowoczesnymi technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi, w tym takze wyszukiwania i korzystania z informaciji.

Znaczenie stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych najlepiej uwidacznia
sie przy opisie nowej roli wspdétczesnego nauczyciela, ktdry wykorzystujgc wyzej wymienione
technologie w procesie ksztatcenia powinien by¢ przewodnikiem uczacych sie.

Wskazywad, jak nalezy:
= konstruowac wiedze z poszczegdlnych informac;ji,
= w twodrczy sposéb odkrywaé, a nastepnie rozwigzywac problemy,
= mysle¢ o przedmiocie dyskusji, stawia¢ pytania i poszukiwa¢ odpowiedzi,
=  formutowad i analizowac problem,
= doswiadcza¢ zdarzen i wyzwan osadzonych w kontekscie rzeczywistych, zyciowych
sytuacji, ktére sg bardzo interesujgce dla uczacych sie i przyczyniajg sie do ich
satysfakcji z nauki.
Monitorowac postepowanie badawcze uczgcych sie:
= promowac nowe struktury myslenia,
= przedstawia¢ gtéwnie surowe fakty, pierwotne zrdédta informacji i interaktywne
materiaty, ktére sprzyjajg realizacji doswiadczen,
= wspiera¢ rozwdj poznawczy i proces uczenia sie zaréwno tych najlepszych, jak

i tych stabych, ktdérzy razem tworzg spoteczno$é uczacych sie.

Nieustannie zadawac uczacym sie pytania i dawac im czas na znalezienie odpowiedzi,
wychodzacej poza trywialne stwierdzenie wystepowania zjawiska. Zacheca¢ ucznidw do
taczenia i syntezy wnioskdow przez analizowanie, przewidywanie, wyjasnianie oraz obrone
wilasnego zdania. Wprowadza¢ ich w $wiat realnych mozliwosci, a nastepnie pomagac

tworzy¢ abstrakcyjne uogodlnienia, ktdre wigzatyby analizowane zjawiska i procesy.



Uzywanie technologii informacyjno-komunikacyjnej nie jest dla nauczyciela
samoistnym celem, dlatego bardzo wazine jest aby nie ulegt on pokusie stosowania
technologii informacyjno-komunikacyjnej w celu uatrakcyjniania lekcji. Powinien zachowac
umiar w stosowaniu tych technologii, poniewaz niedopuszczalne jest dziatanie, ktére
prowadzitoby do kilkugodzinnej aktywnosci ucznidow przed komputerem w szkole i w domu
podczas odrabiania lekcji. Zatem technologie informacyjno-komunikacyjne powinny by¢ do
szkoty wprowadzane w sposdb madry, aby rozwijaty, a nie przeszkadzaty w rozwoju. Sg one
potrzebne do wspierania uczenia sie uczniow i podnoszenia skutecznos¢ procesu nauczania.

Niniejszy poradnik zostat opracowany w ramach projektu ,Twdrcza szkota dla
twodrczego ucznia”, ma by¢ Zrédtem wiedzy dla nauczycieli na temat wykorzystywania

technologii informacyjno-komunikacyjnych w procesie ksztatcenia.

1. Podstawowe pojecia

Pojecie technologia zostato wprowadzone w 1777 r. przez profesora fizyki
J. Becmanna, w ktéry podaje w formie recept, opisy sposobdw przetwarzania surowcow
oraz materiatow w produkty uzytkowe wytwarzane w owczesnych przemystach. Nazwa
technologia wywodzi sie od greckich stow: te’chne, czyli biegto$¢ oraz lo’gos, uczona,
czgstka, czyli wiedza. Oznacza wiec dziedzine wiedzy technicznej, ktdora zajmuje sie
zagadnieniami przetwarzania surowcOw oraz wytwarzania poétwytwordow i wytwordw.
Przyjmujac, ze technologia jest nauka o procesach, metodach i sposobach wytwarzania oraz
stosowanych do tego celu srodkach, powiemy iz odpowiada ona na podstawowe pytania:
co? z czego? jakimi narzedziem? w jaki sposéb?* Stowo technologia w tym okresleniu stuzy
zaznaczeniu, ze zaréwno sama informacja, jak i sposéb korzystania z niej, to obecne procesy
przebiegajagce w Scistym powigzaniu z komputerami i sieciami komputerowymi.
W przypadku analizowania technologii zajmujacej sie przetwarzaniem informacji musimy

wyrozni¢ dwa jej rodzaje:

1 T. Barski, Technologie informacyjno-komunikacyjne w edukacji, Opole 2006, s.9.



= technologie informatyczne to catoksztatt dziatan technicznych zwigzanych ze
sposobami projektowania, wytwarzania technicznych s$rodkow informatyki oraz
konstruowania oprogramowania systemowego, narzedziowego i uzytkowego.

= technologie informacyjne to catoksztatt metod i narzedzi przetwarzania informacji,
obejmujgcych  metody poszukiwania, selekcji, gromadzenia, zapisywania,

przechowywania, przetwarzania informacji, a takze jej przesytania lub usuwania.

Wprowadzajgc do technologii informacyjnych zagadnienia zwigzane z komunikacja,
otrzymujemy zintegrowane technologie informacyjno-komunikacyjne (TIK), majgce ogromny
wptyw na funkcjonowanie wspodtczesnego cztowieka. TIK integruje oddalone od siebie
dyscypliny naukowe, takie jak: informatyka, matematyka, fizyka, cybernetyka, komunikacja,
socjologia, psychologia, pedagogika, filozofia i wiele innych, przyczyniajagc sie do
systemowosci i ujecia zagadnien zwigzanych z przetwarzaniem i percepcjg informacji oraz
globalizacji informaciji.

Technologia informacyjno-komunikacyjna znaczeniowo jest pojeciem obszernym
i trudnym do sprecyzowania, gdyz wigze sie z tworzeniem czegos nowego, czegos$ co jest
wynikiem tworczego myslenia i materialnej realizacji pomystow. W edukacji manifestuje
zastosowanie nauki oraz rozwigzan praktycznych w celach edukacyjnych. Nauczyciele
i wychowawcy wykorzystujgcy TIK muszg znalez¢ wspdlny zespot zasad i metod dajgcych sie
zastosowac przy rozwigzywaniu réznorodnych problemdéw technicznych, ekonomicznych,

spotecznych, politycznych, kulturowych i edukacyjnych.

2. Rola TIK w realizacji celow uczenia sie

Skuteczne nauczanie polega na realizowaniu celéw ksztatcenia w obszarze wiedzy,
umiejetnosci i postaw, ktore okreslone zostaty w podstawie programowej.
»Celem ksztatcenia ogdlnego w szkole podstawowej jest:
1. przyswojenie przez ucznidow podstawowego zasobu wiadomosci na temat faktéw,
zasad, teorii i praktyki, dotyczacych przede wszystkim tematdéw i zjawisk bliskich

doswiadczeniom uczniow;



2. zdobycie przez uczniow umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci
podczas wykonywania zadan i rozwigzywania problemow;
3. ksztattowanie u ucznidw postaw warunkujacych sprawne i odpowiedzialne

funkcjonowanie we wspdétczesnym $wiecie”?.

W podstawie programowej czytamy rowniez, ze wsrdd najwazniejszych umiejetnosci
uczniéw, ktére majg by¢ ksztatcone na | i Il etapie nauki w szkole, znajduje sie ,,umiejetno$é
uczenia sie, jako sposdb zaspokajania naturalnej ciekawosci swiata, odkrywania swoich
zainteresowal i przygotowania do dalszej edukacji"a. Technologia informacyjna
i komunikacyjna moze by¢ istotnym sprzymierzericem ucznia i nauczyciela w tym zakresie.

Dobra lekcja to taka, w czasie ktérej kazdy uczen sie uczy. Zanim wprowadzimy do
lekcji technologie informacyjno-komunikacyjng warto uswiadomic sobie, ze nie ma dobrego
nauczania bez pokazywania uczniom sensu uczenia sie, uzytecznosci wiedzy, ktorg
zdobywaja na konkretnej lekcji bez monitorowania postepdéw ucznidw oraz podsumowania
tego, czego sie nauczyli. Wazine jest, by uczniowie znali cele lekcji, wiedzieli po czym
rozpoznaé, ze je 0siggajg i po co majg zastosowac technologie informacyjng oraz w czym ona
poprawi proces uczenia sie.

Dla nauczyciela wazne jest, jak technologia informacyjno-komunikacyjna moze
utatwic i przyspieszy¢ uczenie sie ucznidow, do czego moze sie przyda¢, czy technologia bedzie
bardziej skuteczna dydaktycznie niz inne narzedzia wykorzystywane do tej pory. Trzeba
przygladac sie wnikliwie, czy nie jest stosowana tylko dla niej samej, a inne, tradycyjne
metody nie bytyby skuteczniejsze.

Gdy uczniowie znajg tylko temat lekcji, to czesto domyslajg sie czego powinni sie
nauczy¢, co nowego bedga potrafili. Nie dostrzegajg przy tym sensu uczenia sie i nie majg
ochoty na nauke. Dlatego nauczyciel powinien zastanowic¢ sie i przeanalizowad cele przed
lekcja, przekazac je uczniom w taki sposéb, zeby kazdy z nich mdgt je zrozumieé. W trakcie
lekcji uczniowie sg w stanie osiggnac jeden najwyzej dwa cele uczenia sie, na wiecej nie
wystarcza czasu. Aby uczniowie mogli oceni¢, czy osiggneli cele, nalezy okresli¢ kryteria
sukcesu i szuka¢ dowoddw Swiadczacych, ze uczniowie w czasie lekcji zrozumieli to, co mieli

zrozumiec¢ oraz majg umiejetnosci, ktére mieli wypracowac.

2 Podstawa programowa z komentarzami, Ministerstwo Edukacji Narodowej, tom 1 — 8.
3 -
Ibidem.



Korzystajgc z TIK, warto uswiadomi¢ uczniom cele zastosowania technologii podczas
lekcji. Nalezy przedstawi¢ je w widoczny sposdb, powinny one towarzyszy¢ uczniom
w czasie nauki, np. zapisane na tablicy, eksponowane na tablicy interaktywnej, wyswietlone
na ekranie za pomocga projektora, zapisane na tabletach. Ufatwi to uczniom staty kontakt
wzrokowy z zapisanymi celami i kryteriami sukcesu. Po podaniu celdw nalezy sprawdzi¢ na
ile uczniowie je zrozumieli np. poprzez rozmowe z nimi. Aby przekazane cele zostaty
osiggniete, nalezy odwotywaé sie do nich na poszczegdlnych etapach lekcji i wskazywac
uczniom co juz wypracowali a co jeszcze przed nimi. Przed zakonczeniem zajeé nalezy
przypomnieé cele oraz podsumowaé lekcje, mozna do tego uzy¢ narzedzi TIK.

Technologia informacyjno-komunikacyjna nie jest zamiennikiem innych przedmiotdw,
lecz ma wspiera¢ u ucznidw: czytanie, pisanie, liczenie, komunikowanie sie
w jezyku ojczystym oraz jezykach obcych. Ponadto ma ksztatci¢ artystycznie i medialnie,
wdraza¢ w problemy najblizszego otoczenia i wspotczesnego Swiata, realizowaé edukacje
globalng i europejska. Sama technologia bez nadzoru nauczyciela nie gwarantuje sukcesu

edukacyjnego.

3. WyKkorzystanie TIK w nauczaniu poszczegdlnych przedmiotow

Rozrézniamy kilka modeli wykorzystania TIK w pracy nauczycieli z uczniami. Model
pierwszy (nauczyciel z TIK i uczen bez TIK) polega na tym, ze nauczyciel wykorzystuje
technologie do przygotowania materiatow do zaje¢. Uczniowie sg odbiorcami i pracujg
z materiatami dostarczonymi przez nauczyciela, nie wykorzystujgc TIK. Ten sposdb stosuje
wiekszos¢ nauczycieli. Przygotowujg karty pracy, instrukcje, testy, prezentacje
multimedialne, filmy, plakaty i inne pomoce dydaktyczne. Nauczyciel pracuje nad
materiatami w domu, przygotowuje je dla kazdego ucznia a na lekcji prezentuje gotowy
materiat. Uczniowie korzystajg z przygotowanego produktu — stuchajg, ogladajg, czytajg,
pisza, licza, wykonujg rézne czynnosci czyli pracujg tak zwanymi tradycyjnymi metodami.

Drugi model (nauczyciel bez TIK i uczen z TIK) polega na tym, Zze uczen pracuje
z TIK w domu przygotowujac sie do lekcji. Pozostali uczniowie i nauczyciel sg odbiorcami bez

aktywnego uzywania technologii. Ten model pracy zaktada réznorodng aktywnos¢ ucznia,



najczesciej w formie pracy domowej lub projektu edukacyjnego. Uczen na polecenie
nauczyciela lub z wlasnej inicjatywy, zobowigzuje sie wykona¢ pewne zadanie, samodzielnie
lub w grupie. Warunkiem jest skorzystanie z urzadzen i narzedzi TIK. Zadanie to moze
przybiera¢ roine formy, moze polega¢ na: gromadzeniu informacji, przygotowaniu
prezentacji, zrobieniu filmu, nagrania dzwiekowego, opracowaniu wzajemnego nauczania,
gry edukacyjnej i wielu innych materiatéw, ktére nastepnie prezentowane bedg w klasie
innym uczniom i nauczycielowi. Uczen, ktory pracuje nad przygotowaniem tych materiatow
aktywnie sie uczy, przez osobiste doswiadczenie.

Trzeci model (nauczyciel z TIK i uczen z TIK w klasie), nauczyciel przygotowuje zajecia
lub materiaty uzywajgc TIK. Uczniowie korzystajg z TIK w czasie lekcji. W tym przypadku
praca ucznia w klasie jest kontynuacjg pracy nauczyciela. Nauczyciel koncentruje sie gtdwnie
na tym, aby przygotowacd dla ucznia materiaty do osiggania zatozonych celéw uczenia sie ze
wspomaganiem technologii informacyjnej. Po przygotowaniu materiatow w formie
elektronicznej, uczniowie w czasie lekcji, ucza sie w oparciu o materiaty oraz technologie.
Ten schemat wspdtpracy powoduje rozwdj po obu stronach — nauczyciela i ucznia. Kluczem
do sukcesu jest celowe wykorzystanie technologii informacyjnej w nauczaniu. Przestrzen
informatyczna, w ktorej pracuje uczen powinna wiec by¢ podporzgdkowana celom uczenia
sie przez nauczyciela. Wymaga to od nauczyciela nie tylko wysokiego poziomu $wiadomosci
celéw, jak réwniez umiejetnosci postugiwania sie TIK oraz znalezienia réwnowagi pomiedzy
wykorzystaniem najnowszych technologii a alternatywnymi srodkami dydaktycznymi.

Model czwarty tzw. lekcja odwrdécona (nauczyciel z TIK i uczed z TIK w domu
i w klasie - nieobligatoryjnie). Nauczyciel korzystajac z TIK, przygotowuje dla uczniow
materiaty do uczenia sie. Uczniowie na podstawie tych materiatéw opracowujg temat lekcji,
a zdobytg wiedze wykorzystujg na lekcji, stosujgc TIK. W prezentowanym schemacie
wspdlna praca nauczyciela i ucznia nad osiggnieciem celéow dydaktycznych wigze sie ze
stosowaniem komputera i Internetu, podczas gdy praca z ksigzkg, zeszytem i dtugopisem
schodzi na plan dalszy. Nie oznacza to jednak, ze nauczyciel i uczniowie pracujg wytacznie
z TIK i porzucili inne sposoby nauczania i uczenia sie. Wykorzystanie TIK moze by¢
zharmonizowane z innymi aktywnosciami ucznia. W modelu ,,odwréconej lekcji” praca
ucznidw nie wymaga obligatoryjnego uzycia TIK w klasie. Nauczyciel moze sie opiera¢ na
— zaprojektowanym przez siebie — przygotowaniu uczniéw do zaje¢ i dopiero w klasie

przeprowadzic¢ lekcje bez korzystania z TIK. Jedng z zalet tego modelu uczenia sie uczniow
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jest przygotowanie sie merytoryczne do aktywnosci zaplanowanych na lekcje,
ukierunkowane przez nauczyciela. Dzieki temu mozliwe jest aktywne uczenie sie uczniow
w szkole i osiggniecie wiekszej skutecznosci nauczania. Kiedy uczniowie majg przed lekcja
pewng podbudowe merytoryczng, praca w klasie moze by¢ bardziej skupiona na
praktycznym wykorzystywaniu wiedzy, a dzieki zadaniom wykonanym w domu - na
nabywaniu umiejetnosci, a nie na zdobywaniu informacji.

Model pigty TIK towarzyszy procesowi uczenia sie. Stosowanie TIK, zaréwno przez
nauczyciela, jak i uczniow, ma miejsce w domu i szkole. Przyktadem tego modelu jest
e-portfolio. Nauczyciel przygotowuje w Internecie materiaty na lekcje, a uczniowie prowadza
swoje elektroniczne zeszyty, do ktdrych ma dostep zardwno uczen, jak i nauczyciel, a takze
w razie potrzeby inni uczniowie. Dzieki takiemu wykorzystaniu TIK praca uczniéw moze by¢
wykorzystana zaréwno w procesie uczenia sie, jak tez przy podsumowaniu i ocenie pracy
ucznia.

Przedstawione modele rdznig sie celami zastosowania oraz stopniem zaangazowania
nauczyciela i uczniow w prace, wymagajg tez czasu na przygotowanie zajeé, wybor zalezy od
nauczyciela. Warto pamieta¢ przy tym, ze celem wprowadzenia TIK do szkét jest zwiekszenie
efektywnosci uczenia sie uczniéw poprzez aktywne wykorzystywanie przez nich mozliwosci,
jakie niesie TIK. Nie chodzi o proste zastgpienie tradycyjnego nauczania. Uzycie TIK powinno
by¢ uzasadnione, czyli nie tylko zastepowac tradycyjne metody, ale wspiera¢ uczniow
w uczeniu sie. Jesli TIK ma pomagac uczniom uczyé sie, to nie tylko nauczyciel, ale przede
wszystkim uczniowie powinni pracowac aktywnie.

Nauczyciel jest w tym procesie bardziej animatorem i moderatorem niz realizatorem.
W swojej pracy czesto wykorzystuje programy edukacyjne, ktére przeznaczone sg dla
szczegblnego odbiorcy. Programy dla mtodych uzytkownikéw komputera nazywa sie
Edutainment. To sztucznie powstate stowo sktada sie z dwodch angielskich wyrazéw:
,ksztatcenie” (education) oraz ,rozrywka” (entertainment). Chodzi tutaj o nauke poprzez
zabawe. Zakres tematyczny programéw edukacyjnych obejmuje réznorodne dziedziny nauki:
jezyk polski, matematyke, muzyke, historie, jezyki obce, chemie i medycyne oraz
encyklopedie i leksykony. Tres¢ tych multimedialnych programéw edukacyjnych jest
kombinacjg tekstow wzbogaconych grafikg, efektami dZzwiekowymi, animacjami, a nawet

krotkimi sekwencjami filmowymi. Czesto programy edukacyjne nazywane sg grami



edukacyjnymi. Oprécz gier edukacyjnych poleca sie dla dzieci gry strategiczne, symulacyjne,

gry z podejmowaniem decyzji, komputerowe szachy4.

Tak mtody uzytkownik czesto nie umie jeszcze dobrze czytac i pisaé, ma niewielkie

umiejetnosci w postugiwaniu sie komputerem, dlatego oprdcz poprawnosci merytorycznej

i dydaktycznej programom tym stawiane sg rowniez dodatkowe wymagania, do ktérych

naleza®:

prostota, naturalny i przyjazny sposéb komunikacji pomiedzy programem
a dzieckiem,

zrozumiaty i natychmiastowy sposéb reakcji na wszelkie dziatania uzytkownika,

praca z myszka, czyli wskazywanie i wybieranie opcji zamiast pisania na klawiaturze,
taczenie cech dobrej zabawy i warto$ciowego materiatu dydaktycznego,

uczenie logicznego i twdrczego myslenia,

wykorzystanie wyobrazen znanych juz uzytkownikowi oraz minimalne wymogi wobec
pamieci dziecka,

uczenie kojarzenia wspolnych cech elementéw programu,

planowania przysztych posunie¢ ucznia,

wyrabianie poczucia estetyki,

stworzenie bodZca do rywalizacji pomiedzy programem a uczniem oraz miedzy
uczniami,

stopniowanie trudnosci zadan wraz z widocznymi postepami ucznia w nauce,
wynagradzanie dziecka dodatkowo za trafne rozwigzania krétka melodyjka lub
ciekawym efektem dzwiekowym,

wprowadzanie réznorodnosci dziatan, aby nie spowodowac znuzenia i zniechecenia
dziecka do dalszych dziatan,

umozliwienie przerwania i zakoficzenia pracy w dowolnym miejscu®.

Podstawowym kryterium efektywnego zastosowania programu edukacyjnego do

wspomagania nauczania jest powigzanie go Scisle z tresciami nauczania, ktére w danym

momencie s3 realizowane na lekcji. Czynnikiem nastepnym s3 manualne umiejetnosci

*S. Juszezyk, W. Zajac, Komputerowa edukacja dzieci z zaburzeniami w czytaniu i pisaniu, Katowice 1997.

® G. Gregorczyk, Programy edukacyjne dla nauczania poczatkowego, Komputer w szkole, 1995, nr. 2.

®S. Juszezyk, Informatyczne $rodki informatyki w edukacji wezesnoszkolnej, [w:] H. Moroz (red), Wspoltczesne
przemiany w edukacji wczesnoszkolnej, ,,Chowanna”, Katowice 1997.



ucznia, ktdre wykorzystuje on czynnie w chwili znalezienia wtasciwego rozwigzania problemu
w programie. Te uwarunkowania narzucajg w poczatkowym etapie komputerowego
wspomagania nauczania stosowania tylko tych programéw, ktérych obstuga jest zwigzana
z bardzo prostymi dziataniami i program nie wymusza podjecia natychmiastowej reakcji
ucznia. Gtéwnym narzedziem pracy z programem edukacyjnym jest myszka lub klawisze
kursora wraz z klawiszem spacji’.

Programy edukacyjne dla uczniow starszych i miodziezy ze szkél srednich nie muszg
spetnia¢ tak ostrych kryteriow. Jednak nadal wymaga sie od nich zrozumiatych znakdéw
graficznych, niewielkiej liczby ikon i przyciskdéw w interfejsie uzytkownika, odpowiednio
dobranych barw oraz multimedialnosci, a nawet hipermedialnosci. Programy te sg zazwyczaj
bardzo obszerne i wydawane sg na CD-ROM-ach.

Dzieki multimediom zmienit sie sposéb uzytkowania komputera - jego obstuga staje
sie coraz prostsza, nawet dla oséb stabo znajgcych swdj sprzet Hipertekstowos$é, czyli
powigzania pomiedzy poszczegdlnymi hastami oraz liczne odnosniki zapewniajg swobodny
dostep do informacji. Pozwalajg réwniez dowolnie je grupowac bez narzucania okreslonego
porzadku odczytu.

Ponizej zamieszczam przyktady oprogramowania, ktére mozna wykorzysta¢ na

lekcjach z poszczegdlnych przedmiotow:
= Jezyk polski

CyTaT 5.2 to jeden z najwiekszych komputerowych zbioréw cytatéw i ztotych mysli,
majacy forme matego i przystepnego programiku. Baza programu zawiera ponad
dwadziescia tysiecy cytatéw i sentencji. Program zawiera narzedzie aktualizacji bazy cytatéw
przez Internet. Umozliwia wyszukiwanie i filtrowanie cytatéw wedtug fragmentu nazwiska,
imienia autora badz tez fragmentu cytatu. Cytaty mozna kopiowadé, drukowac i zapisywac do
plikdéw tekstowych. Program podswietla nazwiska autoréw przy kazdym cytacie i wyswietla
w powiekszeniu tekst sentencji - przez co jest on bardziej dostepny.

Ortografia 2.0 to bardzo maty i prosty program do wspomagania nauki ortografii,

dedykowany uczniom szkot podstawowych. Pozwala on utrwala¢ pisownie okoto tysigc

’s. Juszeczyk, Komputer w edukacji lingwistycznej, Materialy XII Konferencji ,,Informatyka w szkole”, Lublin
1996.



wyrazdéw, najczesciej sprawiajgcych problemy i zawierajgcych litery ,,u” lub ,,6”, ,h” lub ,,ch”
oraz,?"i,rz".

Wierszownik 4.4 to rozbudowana baza poezji polskiej, obcej oraz wierszy
debiutanckich. Aktualna wersja zawiera niemal dziewieé tysiecy utwordow. Wiersze mozna
sortowaé¢ wedtug kategorii lub autoréw, a takie wyszukiwa¢ wedtug ustalonych stow
kluczowych, tytutu, fragmentu tresci, z ostatnio wybranego okresu. Dla kazdego autora
przygotowana jest rowniez krotka nota biograficzna i podsumowujgca. Program posiada
system automatycznej aktualizacji. Mozliwe jest takie pobieranie skérek i podktadéw
multimedialnych.

Stowa Rymowane 2.0 to program, ktéry wyszukuje w stowniku wyrazow jezyka
polskiego rymy do podanego stowa. Bardzo przydatny dla poczatkujacych poetéw oraz
raperow. Jego najwiekszymi zaletami sg: natychmiastowe wyszukanie ryméw, bardzo duza
baza polskich stow, dodawanie wtasnych stéw do stownika, zaawansowane wyszukiwanie
rymow.

Stownik synonimow 2.0 to prosta, bardzo przydatna podczas redagowania réznego
typu tekstéw aplikacja. Program stworzony zostat z myslg o osobach, ktére podczas pisania
wypracowan, recenzji, opisdw czesto miewajg problem z powtdrzeniami. Z jego pomoca
uzytkownik duzo szybciej nizeli w przypadku stownikow w wersji papierowej wyszuka
synonimy dla wskazanych przez siebie fraz. Stownik synoniméw dysponuje bazg ponad
trzydziesci sze$¢ tysiecy stéw, posrdd ktérych poruszanie utatwia wbudowana wyszukiwarka,
charakteryzujaca sie duzg szybkoscig pracy.

Linki:

http://wolnelektury.pl - zbidr lektur szkolnych.

http://www.polona.pl/ - nowoczesny portal, ktéry udostepnia w sieci zbiory Biblioteki
Narodowe;j. Jest narzedziem pozwalajgcym na powszechne otwarcie dla czytelnikow skarbca
i magazynow Biblioteki Narodowej. Pozwoli rowniez prezentowac zbiory innych instytucji

kultury.

= Jezyk angielski

Dwukierunkowy stownik angielsko-polski dla MS Office - to bezptatny stownik
angielsko-polski i polsko-angielski. Nie posiada wfasnego interfesju, ale scisle integruje sie

z edytorem tekstu Microsoft Word i innymi sktadnikami pakietu Microsoft Office.
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Po zainstalowaniu stownik jest dostepny jako wbudowane narzedzie, dzieki czemu mozna za
posrednictwem jednego klikniecia uzyska¢ ttumaczenie wskazanego stowa bez koniecznosci
uruchamiania innych programéw i przechodzenia do innego okna. Stownik odnajduje hasta
niezaleznie od formy fleksyjnej, w jakiej wystepujg w tekscie. Baza stownika zawiera fgcznie
ponad sto tysiecy haset.

Angielski - Mowisz i Rozumiesz to multimedialny kurs przeznaczony dla oséb
poczatkujgcych i zaczynajgcych nauke oraz tych, ktére chciatyby szybko przypomniec sobie
podstawy jezyka angielskiego. Program uczy tysigc pieéset najwazniejszych stéw i wyrazen
dotyczacych: podrézy, pracy, zdrowia, zakupdw, spedzania czasu wolnego; krok po kroku
objasnia podstawy i ttumaczy najwaziniejsze zagadnienia gramatyczne. Specjalnie
opracowane ¢wiczenia oraz graficzny analizator wymowy doskonalg moéwienie i ksztatcag
rozumienie ze stuchu. Programem zawiera stownik posiadajacy piec tysiecy haset.

EasyLanguage - Jezyk angielski (+ Gramatyka) 2.09 to program przeznaczony do
przyswajania jezyka angielskiego, ktéry uczy nie tylko stownictwa, gramatyki, ale réwniez fraz
i przyjetych zwrotéw w danym jezyku obcym. Zawarto$¢ programu tworzg tysigce stowek
i setki zdan, ktore sg wedtug swojego zamierzenia podzielone na kilkadziesigt tematéow do
nauki. Kazde stowko jest uzupetnione o obrazek przedstawiajgce znaczenie, oraz wszystkie
stowa sg nagrane przez rodzimego mdéwce. Za pomocg wbudowanego edytora tematéw do
nauki mozna tatwo tworzy¢ nowe tematy do nauki z wtasnym zasobem stownictwa, i dzieki
temu niemal bez ograniczen poszerzac zakres do nauki programu. Ponadto EasylLanguage
zawiera stownik do tlumaczenia w obie strony, ktory w tatwy i szybki sposéb umozliwia
wyszukanie wszystkich dostepnych przektaddw zadanego wyrazu, sprawdzi¢ jego wymowe
i w jakim temacie znajduje sie wyraz.

EuroPlus+ Angielski dla dzieci ,Nicole and Tommy” zostat przygotowany z myslg
o mfodszych dzieciach. W atrakcyjny sposéb pomaga im nauczyc¢ sie najwazniejszych stowek
i zwrotow angielskich. Kurs sktada sie z dwdch poziomdéw zaawansowania obejmujgcych
stownictwo podstawowe i najczesciej uzywane m.in. rodzina, w domu, w szkole, zabawki,
zwierzeta oraz bardziej zaawansowane m.in. zawody, czas, sport, pogoda, hobby. Dzieki
zastosowaniu nowoczesnych rozwigzan multimedialnych nauka z programem jest niezwykle
interesujgca i jednoczesnie skuteczna. Program jest oparty na multimedialnej prezentacji

angielskich wyrazéw w formie kolorowych obrazkow. Wszystkie stéwka sg udZzwiekowione,
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co umozliwia dziecku poznanie ich prawidtowej wymowy. Bardzo przydatnym narzedziem
jest Stowniczek, dzieki ktéremu dziecko szybko i tatwo odnajdzie interesujgcy go wyraz.

Profesor Henry 5.0 Gramatyka program do nauki jezyka angielskiego przeznaczony
dla 0sob o kazdym poziomie zaawansowania. Zawiera przejrzysty, ilustrowany i w petni
udzwiekowiony podrecznik, ktory przystepnie ttumaczy zasady gramatyki, a dostosowane do
niego ¢wiczenia pozwalajg trwale przyswoi¢ nowy materiat. tgcznie w programie obecnych
jest ponad osiem godzin nagran z udziatem native speakeréw pochodzacych z réznych stron
Wielkiej Brytanii. Wraz z programem zawarty jest Stownik zawierajgcy ponad dwanascie
tysiecy haset.

Profesor Henry 6.0 Rozumienie ze stuchu i konwersacje to najnowsza wersja
programu cieszgcego sie uznaniem uzytkownikow. Kurs w sposdb kompleksowy uczy
wspodtczesnego jezyka angielskiego w oparciu o tysigc réznorodnych ¢wiczen, filmy wideo,
obszerne nagrania, interaktywne dialogi. Dziewie¢ godzin nagran z udziatem szesnastu native
speakerdw oraz interaktywne dialogi skutecznie uczg zaréwno rozumienia ze stuchu, jak
i pisania oraz méwienia. Kurs adresowany jest do poczatkujgcych, srednio zaawansowanych
i zaawansowanych - materiat zostat podzielony na cztery stopnie trudnosci.

Linki:

http://www.learningchocolate.com - nauka stéwek online nauka
http://www.anglomaniacy.pl/pversion.htm - nauka jezyka angielskiego dla dzieci online
http://www.ang.pl - nauka i ¢wiczenia oraz sprawdziany dla raczej ucznidéw starszych
http://www.talkenglish.com - zawiera lekcje stuchania i wymowy

http://www.angielski.slowka.pl - nauka jezyka, gry online i testy.

= Jezyk niemiecki

EasylLanguage - Jezyk niemiecki 2.09 to program przeznaczony do przyswajania jezyka
niemieckiego, ktéry uczy nie tylko stownictwa, gramatyki, ale rdéwniez fraz
i przyjetych zwrotéw w danym jezyku obcym. Zawarto$¢ programu tworzg tysigce stowek
i setki zdan, ktére sg wedtug swojego zamierzenia podzielone na kilkadziesigt tematow do
nauki. Kazde stowko jest uzupetnione o obrazek przedstawiajgce znaczenie, oraz wszystkie
stowa sg nagrane przez rodzimego mdéwce. Za pomocg wbudowanego edytora tematéw do
nauki mozna tatwo tworzy¢ nowe tematy do nauki z wtasnym zasobem stownictwa, i dzieki

temu niemal bez ograniczen poszerza¢ zakres do nauki programu. Ponadto Easylanguage
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zawiera stownik do ttumaczenia w obie strony, ktéry w fatwy i szybki sposdb umozliwia
wyszukanie wszystkich dostepnych przektaddw zadanego wyrazu, sprawdzi¢ jego wymowe
i w jakim temacie znajduje sie wyraz.

Profesor Klaus 5.1 Rozumienie ze Stuchu i Konwersacje to multimedialny kurs
jezykowy, ktéry w sposob kompleksowy ksztatci umiejetnosé praktycznego postugiwania sie
jezykiem niemieckim. Dialogi, scenki, filmy wideo oraz setki nagranych zdan i zréznicowane
¢wiczenia uczg nie tylko rozumienia ze stuchu, ale takze pisania, mdéwienia i ttumaczenia.
Dzieki temu, ze materiat zostat podzielony na 4 stopnie trudnosci, z programu mogg
korzystaé zardwno osoby poczatkujace, jak i zaawansowane. Dotfgczony do programu
obszerny stownik umozliwia szybkie odnalezienie znaczenia nieznanych wyrazow; wraz
z tlumaczeniami wszystkich zdan i dialogéw utatwia rozwigzywanie nawet najbardziej
zaawansowanych ¢wiczen i wzbogaca stownictwo.

Profesor Klaus Stownictwo to multimedialny kurs stownictwa wraz z systemem
powtdérek dla oséb poczatkujgcych i $redniozaawansowanych. Program intensywnie
i wszechstronnie uczy niemieckich stéwek, wyrazen i zdan. Sitg programu jest inteligentny
system powtdrek, ktory czyni nauke niezwykle efektywna. Baza stéwek programu zostata
opracowana na podstawie czestosci wystepowania wyrazéw we wspodtczesnym jezyku
niemieckich i zawiera przeszfo czternascie tysiecy stdwek i wyrazen z kilkudziesieciu grup
tematycznych, a takie zwroty z jezyka mdwionego, zwigzki frazeologiczne oraz idiomy.
Program zawiera tez trzy tysigce przyktadowych zdan, ktdére pokazujg znaczenie stow
w kontekscie. W wersji 6.0 zmieniono oprawe graficzng, dodano opcje drukowania karteczek
ze stdwkami, dynamicznie generowane gry jezykowe, mozliwos¢ samodzielnego dodawania
stéwek, nowe rodzaje ¢éwiczen i automatyczng aktualizacje przez Internet.

EuroPlus+ Niemiecki dla dzieci ,Nicole und Thomas” zostat przygotowany z myslg
o mfodszych dzieciach. W atrakcyjny sposéb pomaga im nauczyc¢ sie najwazniejszych stowek
i zwrotow niemieckich. Kurs sktada sie z dwéch poziomdéw zaawansowania obejmujgcych
stownictwo podstawowe i najczesciej uzywane m.in. rodzina, w domu, w szkole, zabawki,
zwierzeta oraz bardziej zaawansowane m.in. zawody, czas, sport, pogoda, hobby. Dzieki
zastosowaniu nowoczesnych rozwigzan multimedialnych nauka z programem jest niezwykle
interesujgca i jednoczesnie skuteczna. Program jest oparty na multimedialnej prezentacji

niemieckich wyrazow w formie kolorowych obrazkéw. Wszystkie stowka sg udzwiekowione,
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co umozliwia dziecku poznanie ich prawidtowej wymowy. Bardzo przydatnym narzedziem

jest Stowniczek, dzieki ktéremu dziecko szybko i tatwo odnajdzie interesujgcy go wyraz.

= Historia

Dzieje ludzi cz. 1: Prehistoria to bogato ilustrowany program ztozony z dwdch czesci.
Encyklopedycznej - prezentujacej odkrycia, wynalazki, militaria, architekture i zycie
codzienne dawnych ludzi oraz zabawowo-testowej - sktadajgcej sie z gier edukacyjnych
i quizdw utrwalajacych nabyta juz wiedze. W wersji demonstracyjnej producent udostepnit
kilka gier i animacji odpowiadajgcych na takie pytania jak: co to jest Biskupin, jak budowano
w nim waty obronne, jak mieszkali prehistoryczni ludzie, jak zbudowaé tédke dtubanke, jak
skonstruowac¢ dzide kamienng, do czego potrzebny byt ogien czy jak polowali prehistoryczni
mysliwi i czym sie zajmowali.

Dzieje ludzi cz. 2: Egipt to bogato ilustrowany program ztozony z dwdch czesci:
encyklopedycznej - prezentujgcej zycie ludzi w starozytnym Egipcie, ktora wzbogacona
zostata o aspekty przygodowe oraz zabawowo-testowe] - sktadajgcej sie z gier edukacyjnych
i quizéw utrwalajgcych nabytg juz wiedze. Program umozliwia zdobycie wiedzy dotyczgcej
piramid, sarkofagdéw, s$wigtyn, hieroglifow i ogdlnych zwyczajéw mieszkancéw tamtych
dawnych czasow.

Centennia Napoleonic Edition 3.10 bezptatna wersja atlasu historycznego Centennia
amerykanskiej firmy Clockwork Software. Wersja bezptatna obejmuje ograniczony od 1790
do 1820 roku ale interesujgcy okres dziejow - Wielkg Rewolucje Francuska, Il i lll rozbiér
Polski, a takze wojny napoleonskie. Program zawiera mapy historyczne z tego okresu
obejmujgce zasiegiem Europe, Bliski Wschdd i Pétnocng Afryke, ktore mogg by¢ przegladane
rok po roku, powiekszane i drukowane. Do kazdej mapy moga by¢ tez wyswietlane
najwazniejsze wydarzenia historyczne, ktére miaty miejsce w danym roku.

KWalendarium 1.0.0S to rozbudowane i skonsolidowane odnosniki do materiatow
w Internecie, encyklopedii, Zrodto wiedzy o waznych wydarzeniach historycznych, postaciach
nauki i kultury. Program zawiera sze$¢set trzydziesci siedem wysokiej jako$ci merytorycznej
opisow waznych dat. Posiada rozbudowany system wyszukiwania i filtrowania danych,
wyswietla réwniez terazniejsze daty. Aplikacje od zwyktego kalendarza odrdznia mnogos¢
odnosnikow do zasobdw internetowych, zwigzanych z danym wydarzeniem. Znalezione daty

mozna zapisywac do pliku, drukowac, lub kopiowac¢ do schowka.
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Linki:

Wycieczki wirtualne po muzeach:

http://edumamu.mnki.pl - Muzeum Narodowe w Kielcach,
http://www.imnk.pl - Muzeum Narodowe w Krakowie,
http://www.muzeum.wieliczka.pl - Muzeum Zup Krakowskich w Wieliczce,
http://1944.wp.pl/index2.php# - Muzeum Powstania Warszawskiego,
http://muzeumnarodowe.wkraj.pl - Muzeum Narodowe w Warszawie,
http://zamekkrolewski.wkraj.pl - Zamek Krdlewski w Warszawie,

http://www.zamek-lancut.pl - Muzeum - Zamek w tancucie.
=  Muzyka

Free Studio 2013 6.1.12 to =zestaw kilkudziesieciu bezptatnych narzedzi
przeznaczonych do edycji i nagrywania materiatéw audio oraz wideo. W sktad pakietu
wchodzg aplikacje przeznaczone do obstugi serwisu YouTube, konwersji plikéw wideo
i audio, nagrywania danych i edycji filméw oraz $ciezek audio.

Audacity 2.0.4 jest darmowym edytorem plikéw dzwiekowych, stanowigcym
bezptatng alternatywe dla takich programéw jak Cool Edit Pro i Wavelab. Jego gtéwne
zadania to nagrywanie i odtwarzanie dZwiekdéw, importowanie i eksportowanie plikéw
w formatach MP3, WAV, AIFF, Ogg Vorbis i innych. Umozliwia edycje sciezek dzwiekowych
z wykorzystaniem wycinania, kopiowania i wklejania, miksowania Sciezek oraz dodawanie

efektéw np. echo, usuwanie szumu, normalizacja itp.
= Plastyka

ArtRage Starter Edition 2.6.0 to darmowa odmiana profesjonalnego narzedzia
umozliwiajgcego malowanie obrazéw za posrednictwem komputera. Program udostepnia
cyfrowe odpowiedniki takich narzedzi jak np. pedzel, kreda, wegiel, otéwek czy pisak,
cechujace sie bardzo wysokim stopniem realizmu. W zaleznosci od szybkosci ruchu np.
pedzlem, wybrana barwa nakfadana jest z rdoing intensywnosciag. Mozliwe jest réwniez
realistyczne mieszanie barw. Dzieki temu malujac np. farba olejng obraz tworzy sie podobnie
jak ma to miejsce w rzeczywistosci. Dodatkowo ptdtno mozina dowolnie obracad,

powiekszaé, a takze przesuwaé do preferowanego kata widzenia. ArtRage Starter Edition
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wspiera obstuge kilku monitoréw jednoczesnie i moze by¢ obstugiwany rowniez przy pomocy
tabletu.

TwistedBrush Open Studio 17.24 to darmowa wersja aplikacji przeznaczonej do
malowania obrazdw za posrednictwem komputera. Program udostepnia cyfrowe
odpowiedniki pedzli cechujacych sie bardzo wysokim stopniem realizmu. W zaleznosci od
szybkosci ruchu pedzlem, wybrana barwa naktadana jest z rding intensywnoscia.
Dla kazdego pedzla mozna ustawi¢ odpowiednig gesto$é, wielko$é, przezroczystosé i kolor
dostepny na jednej z oSmiu palet. Dodatkowo TwistedBrush pozwala na tworzenie wielu
prac jednoczesnie. Gotowe projekty mozna zapisywac i eksportowac¢ do wielu formatow
m. in. JPG, GIF, TIF TBR, EMF, BMP.

Linki:

http://www.nina.gov.pl - lekcje z filmu, muzyki, sztuki;
http://www.jamendo.com/pl - serwis z darmowg muzykg;
http://www.googleartproject.com/pl - kolekcje dziet sztuki z muzedw catego Swiata;
http://www.historiasztuki.com.pl - portal poswiecony historii i kulturze; wszystkiemu,
co stworzyta ludzkosé;

http://www.sumopaint.com/app - narzedzie online do tworzenia prac plastycznych;
www.pinakoteka.zascianek.pl - galeria malarstwa polskiego;
http://www.googleartproject.com - najwieksze muzea $wiata;
http://www.cgfaonlineartmuseum.com - $wiatowe malarstwo;
http://www.muzeumreklamy.pl/ - Muzeum Reklamy;

http://muzeumbudownictwaludowego.wkrai.pl - Muzeum Budownictwa Ludowego

=  Matematyka

GeoGebra 4.2.58 to darmowe oprogramowanie do wspomagania nauki matematyki
dla uczniéw szkoét podstawowych, srednich oraz studentdw. tgczy ono w sobie szereg
narzedzi pomocnych w opanowaniu takich zagadnien jak geometria, algebra czy analiza
matematyczna. Program z racji fatwej obstugi i sporych mozliwosci doskonale nadaje sie jako
narzedzie do wspomagania nauki zarowno dla oséb stawiajgcych pierwsze kroki w swiecie
matematyki, jak rdwniez studentéw czy prowadzacych zajecia. Oferowana funkcjonalnos$é
pozwala rysowac¢ wykresy dla wskazanych funkcji liniowych i kwadratowych, liczy¢ pole

powierzchni figur w uktadzie wspodtrzednych, oblicza¢ kat pomiedzy prostymi lub punktami,
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wyznaczac¢ punkty przeciecia wykreséw dwach funkcji, przesuwac obiekt o dany wektor,
obracac¢ o zadany kat, wylicza¢ odlegtosci itp. Wszelakie wprowadzone do GeoGebry obiekty
wyswietlane mogg by¢ w trzech reprezentacjach - graficznej, algebraicznej i komadrkach
arkusza kalkulacyjnego. Wszystkie one sg ze sobg dynamicznie potgczone, co pozwala na
automatyczng aktualizacje danych we wszystkich reprezentacjach w momencie ich zmiany
w jednej z nich. Narzedzie doskonale nadaje sie réwniez do tworzenia rysunkéw
pomocniczych w réznego typu projektach, prezentacjach itp. Poszczegdlne dane i obiekty
nanoszone mogg by¢ recznie na uktad wspodtrzednych, jak rowniez automatycznie po
wpisaniu wzoru funkcji. Wygenerowany wykres bardzo tatwo zapisaé mozna na dysku w celu
pozniejszej modyfikacji. Dodatkowo istnieje takze mozliwos¢ jego bezposredniego
umieszczenia w systemowych schowku. GeoGebra pozwala dowolnie cofac¢ i przywracaé
wprowadzane zmiany.

Geometria 2.1 program umozliwiajgcy rysowanie figur geometrycznych.
Przeznaczony jest zarowno do samodzielnego wykorzystania, jak i do pomocy dla nauczycieli
podczas lekcji matematyki. Geometria umozliwia rysowanie wszystkich podstawowych figur
geometrycznych na ptaszczyznie, wykonywanie réznorodnych konstrukcji geometrycznych,
a takie zapoznawanie sie z niektorymi wtasnosciami narysowanych figur. Obraz
z narysowanymi figurami mozna zapisa¢ w pliku do pdzniejszego odtwarzania i ewentualnej
modyfikacji.

Geometry Calculator 1.2 bardzo prosty ale program umozliwiajgcy wykonanie
podstawowych obliczed geometrycznych. Za pomocg programu mozemy w tatwy sposéb
obliczy¢ obwdd kota, pole réznych figur geometrycznych m.in. koto, elipsa, trapez,
rownolegtobok, romb; pole podstawy bryt m.in. stozek, prostopadfoscian, walec a takze ich
objetos¢. Dla obliczen z uzyciem liczby Pi mozna ustali¢ zaokrgglenie od zera do dziesieciu
liczb po przecinku. Edukacyjny wymiar programu stanowig wzory geometryczne przy kazdym
obliczeniu. Geometry Calculator posiada jedynie anglojezyczny interfejs ale dzieki swojej
prostocie i przejrzystosci nie powinien sprawiac jakichkolwiek ktopotédw w uzytkowaniu.

Matematyka 1+2 zestaw dwdch programikéw pomocnych przy nauce matematyki na
podstawowym poziomie. Pierwszy z nich - Matematyka 1 umozliwia dziatania na liczbach
naturalnych m.in. rozktad liczb naturalnych na czynniki pierwsze, obliczanie poteg, silni, liczb
blizniaczych i doskonatych, najwiekszego wspodlnego dzielnika i najmniejszej wspdlnej

wielokrotnosci dwodch liczb  oraz  zamiane «cyfr arabskich na system rzymski.
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Matematyka 2 umozliwia dziatania na liczbach rzeczywistych m.in. zamiane utamkow
zwyktych na dziesietne i na odwrdt, wytgczanie czynnika przed znak pierwiastka,
przeprowadzanie dziatan na utamkach zwyktych oraz dziatania na procentach. Oba
programiki wyposazone sg takze proste gry edukacyjne, rachunki i zapis stowny liczb.

Pitagoras 2000 5.0 polski program do nauki matematyki, obejmujgcy caty zakres
materiatu od szkoty podstawowej poprzez gimnazjum, szkote Srednig az do matury
i egzaminu wstepnego na studia. Pitagoras 2000 zawiera ponad siedemset zadan z losowo
wybieranym zestawem wartosci, indywidualne wskazowki do kazdego zadania, zestaw
testéow egzaminacyjnych, a takze zwiezty podrecznik ze wszystkimi potrzebnymi definicjami
i wzorami. Zadania sg uporzgdkowane tematycznie.

Utamkowiec 1.01 jest programem pozwalajgcym przeprowadzac cztery podstawowe
dziatania na utamkach zwyktych. Po co komu taki program? Chocby po to aby szybko
dokona¢ skomplikowanych obliczen np. sprowadzanie do wspdlnego mianownika liczb
trzy cyfrowych nie jest zbyt tatwe. Rdwniez po to aby nie zapasc¢ sie pod ziemie ze wstydu
gdy mitodsze rodzenstwo lub dziecko zapyta sie jak sie przeprowadza elementarne
obliczenia, a my juz totalnie tego nie pamietamy.

Matlandia program online wspierajgcy nauke matematyki w czwartej, pigtej oraz
szostej klasie szkoty podstawowe]. Bajkowa sceneria oraz animowane postaci sprawiaja, ze
dzieci z zainteresowaniem i zaangazowaniem rozwigzujg zadania matematyczne. Program
doskonali biegtos¢ rachunkowa, éwiczy pamiec i logiczne myslenie. Ktadzie nacisk na
wykorzystanie matematyki w codziennych sytuacjach.

Linki:

www.matzoo.pl - zadania z matematyki oraz tabliczka mnozenia, materiat podzielony jest na
klasy;

http://kompozytorklasowek.gwo.pl - program do uktadania sprawdziandéw i prac klasowych
dla nauczycieli matematyki w szkole podstawowej i gimnazjum. Nauczyciel sam okresla
temat klasdwki i dobiera zadania. Program informuje o liczbie stron klaséwki oraz czasie
potrzebnym do jej przeprowadzenia;

http://www.matmagwiazdy.pl - lekcje z matematyki dla szkoty podstawowej i gimnazjum
w postaci filmow na YouTube;

http://www.jakzosia.com - internetowe narzedzie pomagajagce nauczycielom roznych

dziedzin w przeprowadzaniu i ocenie sprawdzianow z zakresu szkot podstawowych,
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gimnazjalnych i srednich. Strona dla uczniow do samoksztatcenia i samooceny, szczegdlnie
przydatna, jesli chodzi o ¢wiczenia i testy matematyczne;
http://www.sp114.edu.pl/uczniow/matematyka/index.html - zadania, testy, gry, krzyzowki
matematyczne dla klas 4-6;

http://www.mathplayground.com/games.html - wiele gier, strona w jezyku angielskim
dlatego nalezy wtaczy¢ automatyczne ttumaczenie strony;
http://www.ixl.com/promo?partner=google&phrase=display%20audiences%20text%20ads&
gclid=CP30vefgmLUCFchX3godPiEAsg — nauka matematyki od przedszkola do gimnazjum,
strona w jezyku angielskim dlatego nalezy wiaczy¢ automatyczne ttumaczenie strony;
http://www.ixl.com/math/grade-3/skip-counting-puzzles - liczenie online, mndstwo ¢wiczen

strona rowniez w jezyku angielskim, mozna wtgczy¢ automatyczne ttumaczenie strony.

=  Przedmioty przyrodnicze

Przyroda s$wiata 2.5 program do nauki podstawowych i wybranych zagadnien
z zakresu przyrody. Podzielony jest na kilka czesci: Sprawdz ile wiesz; Rekordy w Swiecie
przyrody; Rozpoznaj to zwierze; Puzzle; Zwierzeta na kontynentach; Wielcy przyrodnicy.
Kazda z nich prezentuje cze$é wiedzy przyrodniczej bez zbednego encyklopedyzmu ale
W przyjemny sposéb, zazwyczaj w formie zabawy, z przewagg zdjec¢ nad tekstem.

Seterra 4.02.29 program, a wifasciwie gra edukacyjna w formie rdéznorodnych,
graficznych i tekstowych quizdw. Pomaga w nauce nazw i umiejscowienia kontynentow,
panstw, stolic i najwiekszych miast, a takze rozpoznawania flag poszczegdlnych panstw.
Program obejmuje obszar wszystkich kontynentéw przy czym najbardziej merytorycznie
rozbudowane sg czesci poswiecone geografii Europy oraz Ameryki Pdétnocnej. Gtéwng
niedogodnoscig programu w naszych warunkach jest brak polskojezycznego interfejsu, cho¢
moze by¢é on w takim wypadku wykorzystywany jednoczesnie do nauki np. jezyka
angielskiego - gtownie stéwek.

Skeleton 1.1 darmowy program, stuzy do stworzenia szkieletu cztowieka, czyli reki,
gtowy, ndg, biodra, kolana; stworzony w tym programie szkielet mozemy ozywic i nastepnie
sterowac nim, obracac go we wszystkie strony.

Chemix.NET 4.2 to aplikacja dostarczajgca wszelakich narzedzi potrzebnych przy
nauce chemii na réznych poziomach w szkole podstawowej, gimnazjum, liceum. Znajdziemy

tu kompendium wiedzy oraz moduty do wykonywania obliczen przy rozwigzywaniu zadan lub
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pracy w laboratorium. W programie znajdziemy réwniez niezbedng tablice Mendelejewa,
z dodatkowymi mozliwosciami: przeszukiwaniem pierwiastkdw, sortowaniem wedtug
wybranych kryteriow i tabelami z dodatkowymi informacjami, ktére mozna skopiowac do
schowka lub od razu wydrukowaé. Towarzyszg jej typowe tablice chemiczne, gdzie
znajdziemy typowe tablice gestosci, rozpuszczalnosci, skale elektroujemnosci i dodatkowe
ciekawostki, réwniez historyczne, jak biografie zastuzonych chemikéw. Czes¢ informacyjna
zamyka stownik chemiczny z wyszukiwarkg i mozliwoscig prezentacji haset powigzanych.
Dostepne narzedzia wspomagajgce obliczenia to: przelicznik jednostek, niezbedne
w laboratorium kalkulatory mas molowych i stezen, oraz zestaw narzedzi do operowania
rownaniami przemian gazowych. Catos$¢ uzupetnia wykorzystujgca OpenGL przegladarka
struktur molekularnych, prezentujaca je w trzech wymiarach.

Algodoo 2.1.0 to niezwykle interesujacy i prosty w uzyciu program do poznawania
tajnikow zjawisk i praw fizycznych. Aplikacja pozwala na tworzenie przy uzyciu grafiki 2D
réznorakich obiektéw, obserwowanie ich zachowan, a takze zmiane ich podstawowych
wiasciwosci - ciezaru i sprezystosci. Algodoo doskonale nadaje sie do ilustrowania prostych
zjawisk fizycznych, ale rdéwniez bardziej ztozonych mechanizméw wykorzystywanych
np. podczas wystrzeliwania naboju z pistoletu. Program swojg popularnos¢ zawdziecza
tatwemu w uzyciu interfejsowi i niemalze nieograniczonym mozliwosciom tworzenia
wymyslonych przez uzytkownika obiektow, mechanizmow.

Elekta 1.9 program umozliwiajacy sprawdzenie takich praw jak Prawo Ohma, | i I
Prawo Kirchhoffa i mierzenia mocy. Przydatny jest szczegdlnie nauczycielom fizyki, ktorzy
mogg bez koniecznosci uzycia rzeczywistych przyrzgdow w szybki i bezpieczny sposéb
wykazaé uczniom wspomniane prawa. Elekta tez moze byé z powodzeniem stosowany przez
ucznidw do symulacji, a takze podczas zaje¢ teoretycznych poprzedzajgcych céwiczenia
w pracowni. Parametry takie jak prad, napiecie czy rezystancja mogga by¢ tatwo regulowane
za pomocg suwakow. Program pozwala ponadto na kreslenie wykresow i wyliczanie danych
tadowania kondensatora i obwodu RC. Uzyskane wyniki moga by¢ zapisane do pliku.

e-Fizyka 2.01 to program umozliwiajacy przeprowadzanie wirtualnych doswiadczen
fizycznych, dedykowany wszystkim zainteresowanym fizyka. Sktada sie z kilkunastu
laboratoriow, w ktdrych mozna przeprowadza¢ wirtualne eksperymenty z réznych dziedzin
fizyki. Dzieki symulatorom mozna przeprowadzi¢ zupetnie niecodzienne eksperymenty

i obserwowad wiele zjawisk, ktorych nigdy nie mozna zobaczy¢ w naturze ani w zwykitym
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ziemskim laboratorium. e-Fizyka ma charakter interaktywny. Doswiadczenie rozpoczynamy
od ustawienia parametrow i warunkéw poczatkowych. Przyktadowe ustawienia mozna
rowniez wczytaé z pliku dostarczonego z programem, zapisanego uprzednio, lub
przygotowanego przez nauczyciela na serwerze. Nastgpnie uruchamiamy symulacje w oknie
lub w trybie petnoekranowym.

Przelicznik jednostek 0.9.5 niewielki, bezptatny programik pozwalajgcy na przeliczanie
jednostek miar dfugosci, masy, energii, powierzchni, ci$nienia, czasu, predkosci, mocy,
objetosci i komputerowych. Pomocny nie tylko uczniom przy rozwigzywaniu zadan
z matematyki czy z fizyki. Niestety program jest jeszcze w fazie rozwoju i moze zdarzyc sie, ze
niektore wyniki nie bedg podawane w formie dziesietnej a wyktadnicze;j.

Elektron 1.1 jest aplikacja rozwigzujaca obwody elektryczne pradu statego
i zmiennego, metoda oczkowaq. Program z powodzeniem mozna wykorzystywac jako pomoc
w nauce lub w praktyce do sprawdzenia wybranego obwodu. Wsrdod opcji oferowanych
przez Elektron znajdziemy m. in. mozliwos¢ stworzenia uktadu z wykorzystaniem roznych
elementow: rezystoréw, zrodet napieciowych i prgdowych, kondensatoréw i cewek czy
obliczania rozptywu praddw, wartosci napie¢ i pragdéow na poszczegdlnych fragmentach
obwoddéw. Poza tym aplikacja posiada funkcje wydruku ptyty montazowej (obwodu) lub
catosci obliczen (obwdd, rozptyw praddw, parametry, wartosci napie¢) oraz mozliwos¢
edycji, odczytu i zapisu uktadow.

Fizyka - Komputerowe Programy Dydaktyczne to zestaw kilkunastu programéw
ilustrujacych wybrane zagadnienia z fizyki i dzieki temu wspomagajacych nauke podstaw
z tej dziedziny. Zakres tematyczny aplikacji obejmuje: Ruch jednostajnie zmienny, Rzut
ukosny, Praca wykonana przez site zmienng, Drgania swobodne, Drgania ttumione, Sktadanie
ruchéw falowych, Efekt Dopplera, Rozktad Maxwella predkosci czgsteczek, Elektrostatyke,
Soczewki, Interferencje $wiatta, Dyfrakcje na pojedynczej szczelinie, Dyfrakcje na dwdch
szczelinach oraz Ciato doskonale czarne, Rozpad promieniotworczy.

Celestia 1.6.1 to pracujgcy w czasie rzeczywistym, wykorzystujacy grafike 3D program
astronomiczny. Dzieki temu niemu uzytkownik moze wybrac sie w wirtualng podréz po
uktadzie stonecznym, a takze dalekich zakatkach naszej galaktyki. Z Celestia mozna dotrzec
do przeszto sto tysiecy gwiazd, planet i innych obiektow w przestrzeni. Jest to program

rozbudowany, posiadajgcy bardzo bogatg baze obiektow.
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Geografia Swiata 2.5 program do nauki podstawowych i wybranych zagadnien
z zakresu geografii. Podzielony jest na kilka czesci: Sprawdz ile wiesz; Stolice $wiata; Co to za
panstwo; Puzzle; Wspodtrzedne na mapie; Wielcy odkrywcy; Panstwa swiata na mapie. Kazda
z nich prezentuje czes¢ wiedzy geograficznej bez zbednego encyklopedyzmu ale
W przyjemny sposob, zazwyczaj w formie zabawy, z przewagg zdje¢ nad tekstem.

Google Earth 7.1.2.2019 to program umozliwiajgcy wyswietlanie na tréjwymiarowym
modelu kuli ziemskiej zdje¢ satelitarnych, lotniczych oraz rdinego rodzaju tresci
dostarczanych przez National Geographic, Jane Goodall Institute, US National Park Service,
NASA, Discovery Networks i United Nations Environmental Program. Aplikacja Google Earth
korzysta z tych samych zasobdw co ustuga Google Maps z tg rdznicg ze pozwala na
wyswietlanie niektérych budynkéw w postaci tréjwymiarowej, posiada réwniez funkcje
zmiany kata widzenia. Podstawowg opcjg Google Earth jest wyszukiwanie miast. Fotografie
wykonane sg w duzej rozdzielczosci dzieki czemu mozna zobaczy¢ nie tylko dzielnice, ale
rowniez konkretne budynki. Google Earth oferuje takze o wiele wiecej. Dzieki tej aplikacji
mozemy zwiedzi¢ Ksiezyc, pospacerowaé¢ po Marsie, oglgdaé niebo, czy za pomocy
nanoszonych map historycznych obserwowac zmiany na Swiecie na przestrzeni dziejow.
Mozna réwniez zrobi¢ sobie krajoznawczg wycieczke samolotem.

Linki:

http://www.wlin.pl - interaktywne lekcje poswiecone problematyce wody i organizmow
W niej zyjacych oraz lasu i naturalnych zjawisk zachodzacych w przyrodzie;
http://www.kineticcity.com/mindgames/warper - gra geograficzna;
http://www.wkraj.pl/index.php?page=vr&start=11057 - Planetarium Slaskie;
http://www.panoramio.com/map - zdjecia ciekawych miejsc z catego Swiata,

http://www.wmp.podkarpackie.pl/node/219 - wycieczka wirtualna po regionie.
=  Programy do wykorzystania na lekcjach wielu przedmiotéow

e-SPRAWDZIAN 2.7.1 to darmowa aplikacja, stuzgca do przygotowywania
i przeprowadzania testéw sprawdzajacych wiedze z dowolnej dziedziny. Program pomimo
swojej prostoty stanowi duze udogodnienie dla nauczycieli szkét podstawowych, gimnazjéow
itp. Pozwala zaoszczedzi¢ czas, jaki poswiecié nalezy na przygotowanie i przeprowadzenie
standardowych sprawdziandéw, a takze ich pdzniejsze poprawianie i ocenianie. Sam proces

kreowania testu zajmuje jedynie kilka minut. Sprawdziany sktada¢ sie mogg z dowolne;j ilosci
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pytan, zawierajgcych dodatkowo grafike itp. Aplikacja pozwala udostepniac i wykorzystywacé
testy przygotowane przez innych nauczycieli. Umozliwia ona przeprowadzenie sprawdzianu
dla catej klasy przy pomocy jednego komputera, a po jego zakornczeniu wyswietla
proponowang ocene. Program posiada takze tryb nauki, pozwalajgcy uczniom sprawdzié
pytania, w ktérych popetnili btedy. e-SPRAWDZIAN to w rzeczywistosci dwa osobne
narzedzia do przygotowywania i przeprowadzania testow. Nie wymagajg one instalacji oraz
dostepne s dla systemdéw Windows i Linux.

Testy 2.5 prosty, przydatny program do przeprowadzania testow jednokrotnego
wyboru. Dzieki niemu mozna w skuteczny sposdb przyswoié réznego rodzaju wiedze -
poczagwszy od prostych stowek skonczywszy na rozbudowanych zadaniach. Kazde pytanie
moze zawiera¢ oprécz pytania dodatkowy tekst do przeczytania i/lub obrazek. Rozwigzanie
kazdego testu koniczy sie oceng wg przyjetej skali. Wraz z programem zawarta jest baza
przyktadowych testéw obejmujgcych tematyky tzw. testy kompetencji dla klas 4-6 szkoty
podstawowej i gimnazjum, a takze testy z jezyka angielskiego, informatyki i na karte
rowerowg. Przy pomocy opcjonalnego modutu , Edytor testow” mozna tworzy¢ witasne testy,
a korzystajac z modutu ,,Analiza” nauczyciele mogg dokonac zestawienia i analizy wynikow
catej klasy.

Hot Potatoes - narzedzia umozliwiajgce tworzenie éwiczen i testéw online.

Speed Reader PL 2.0 to kurs szybkiego czytania w postaci pakietu programow
komputerowych, ktore przedstawiajg zbidér najlepszych pomystéw, metod i strategii
zdobywania wiedzy. Program pomaga w eliminowaniu najczesciej popetnianych btedow
czytelniczych oraz rozwija pozytywne nawyki, ktére mogg doprowadzi¢ do zwiekszenia
predkosci czytania nawet pieé razy. Kurs ten powstawat w oparciu o wiedze i doswiadczenia
takich autorytetow w tej dziedzinie jak dr Zdzistaw Szkutnik czy prof. Czestaw Nosal. Nauka
szybkiego czytania z programem Speed Reader podzielona zostata naczternascie lekcji.
W pierwszej czesci kazdej z nich mamy obszerne wprowadzenie teoretyczne, pdzniej zestaw
¢wiczen praktycznych trenujacych poruszane w lekcji zagadnienia i na koncu sprawdzian
szybkosci czytania. Do najwazniejszych funkcji aplikacji zaliczy¢ nalezy obstuge wielu
uzytkownikow z statystykami, tryb lekcji, testy zrozumienia i szybkosci czytania, modut
presenter, treningi tematyczne i tryb wyboru ¢wiczenia.

Wondershare QuizCreator 4.5.1 to profesjonalne narzedzie do tworzenia réznego

rodzaju ankiet, testow i egzamindw stworzone z myslg o firmach szkoleniowych, szkotach itp.
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Umozliwia ono kreowanie quizow, w sktad ktdrych wchodzi¢ mogg pytania w kilku
formatach, tj. prawda fatsz, pytania wielokrotnego wyboru, pytania otwarte i inne.
Oprogramowanie oferuje bogatg funkcjonalnosé, pozwalajagcg w wygodny sposéb tworzyc
i udostepnia¢ w wielu formach testy, majace za zadanie sprawdzi¢ wiedze uczestnika
szkolenia, ucznia itp. Do naszej dyspozycji oddano osiemnascie rodzajow mozliwych do
wykorzystania pytan. Kreowane mogg by¢ zadania, w ktérych uzytkownik m.in. wskazuje
jedng lub wiele odpowiedzi, udziela odpowiedzi opisowej czy tez wskazuje jaki$ obiekt na
zdjeciu. Kazde ze zdefiniowanych pytan wzbogaci¢ mozemy o materiat dZzwiekowy, wideo lub
grafike.

Linki:

www.oeiizk.edu.pl/ - komputer w szkole: wiele scenariuszy lekcji réznych przedmiotéw i do
reedukacji, znaczaca ilos¢ bez uzycia TIK.

www.Edugames.pl - materiaty dla nauczyciela, gry, testy i narzedzia, ktore pomagaja
w nauce na kazdym poziomie edukacji.

www.tablice.net.pl/lekcje - lekcje udostepnione przez nauczycieli roznych przedmiotéw.
http://www.akademia-umyslu.pl/ - program pozwalajgcy ¢wiczenie pamieci i umystu.
Zawiera zadania na poprawe umiejetnosci zapamietywania wieksze] ilosci tekstu, znakdw,

obrazdw, liczb, przedstawien sytuacyjnych; ptatny, dostepna wersja demo.

4. Wykorzystanie TIK w realizowaniu funkcji wychowawczej

Wychowanie do uczestnictwa w spoteczenstwie informacyjnym jest duzym
wyzwaniem edukacyjnym nauczyciela. Sposoby pracy wychowawcy w tym spotfeczenstwie
zmieniajg sie bardzo szybko. Nowoczesne technologie stuzgce nauczaniu i komunikacji maja
coraz wiekszy wptyw na sposéb funkcjonowania mfodego pokolenia, ktore chce sie uczyc
inaczej wykorzystujac nowoczesne srodki.

Szkota i nauczyciele dostosowujg sie do nowych form dziatania. W trakcie budowania
spoteczenstwa informacyjnego ukierunkowany jest nacisk na aktywnos¢, kreatywnosc,
samodzielno$¢ i samoksztatcenie. Aby wyksztatci¢ te cechy potrzebna jest podmiotowosc

w edukacji. Celem zmian powinno by¢ ksztattowanie po obu stronach interakcji nauczyciel
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-uczen Swiadomosci istoty podejmowanych dziatan i tego, ze TIK jest jedynie narzedziem do
jego realizacji.

Woyrabianie kompetencji spotecznych jest obecnie najwazniejszym sktadnikiem
procesu wychowania, decydujgcym o funkcjonowaniu spotecznym ucznia. Nauczyciel w tym
procesie ma bardzo trudne zadanie. Rozwdj informacyjny miodego pokolenia przerdst
mozliwosci nauczyciela, lecz rola jego nie jest i nigdy nie bedzie skonczona w procesie
wychowawczym. Nie zastgpi on dojrzatosci spotecznej i nie wystarczy jako podstawa
funkcjonowania w spoteczenstwie. Istotg pracy pedagoga sg nadal wartosci, ktdre zostaty
wytrgcone poprzez fascynacje informatyzacjg. Nauczyciel musi wykonywaé te same zadania,
ale w inny wtasciwy na obecnym etapie rozwoju spoteczenistwa sposob. W ostatnich latach
pojawito sie nowe podejscie do roli ucznia i nauczyciela. Zadaniem nauczyciela i szkoty jest
przygotowanie wychowankéw do zycia w nowych warunkach. Gtdwng zasadg dziatan
pedagogicznych i jednym z celéw wychowania staje sie zasada podmiotowosci, ktdra
w procesie ksztatcenia jest szczegdlnym rodzajem relacji pomiedzy nauczycielem i uczniem.
Uczen jest rownorzednym i aktywnym partnerem. Partnerstwo to wymaga lepszego
wykorzystania metod dwustronnego wspierania edukacyjnego. W procesie ksztatcenia
zdalnego zwieksza sie skupienie nauczyciela na indywidualnosci ucznia.

Wobec pojawienia sie TIK w nauczaniu i wychowaniu zaréwno nauczyciel jak i uczen
jednoczesnie uczg i nauczajg, udzielajg pomocy dydaktycznej lub z niej korzystajg.
Uwzglednia sie kierowanie praca ucznidw przez nauczycieli, jak i samokierowanie swoja
indywidualng dziatalnoscig przez samych uczniéw.

Dla prawidlowego rozwoju psychicznego uczen potrzebuje ukfadu odniesienia
gwarantowanego przez obecno$¢ dorostego mentora. W obecnej sytuacji autorytetem dla
ucznidw stajg sie rowiesnicy gdyz wychowawcy rzadko doswiadczajg przezy¢, ktore stajg sie
udziatem wuczniow w spotecznosciach wirtualnych. Nalezy dazy¢é do tego, aby
wychowankowie nie pozostawali sami ze swoimi doswiadczeniami spotecznymi w Swiecie
technologii informacyjno-komunikacyjnej. Rola nauczyciela powinna polega¢ na uczeniu
podstawowych norm spotecznych obowigzujgcych zaréwno w Internecie, jak i poza nim.

Aspekty pracy wychowawczej dorostego mentora obejmujg zasady zycia spotecznego
i stanowig odwieczny cel dziatan wychowawczych. Natomiast wszechobecnos$¢ technologii
powoduje, ze muszg by¢ realizowane innymi niz dotychczas sposobami, wymagajg innych niz

dotad srodkow, towarzyszg im inne zagrozenia w postaci inaczej objawiajacych sie patologii
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spotecznych. Wychowawca moze korzysta¢ z catego dotychczasowego zaplecza posiadanej
wiedzy, umiejetnosci i doswiadczenia, a jednoczesnie bardzo szybko budowaé nowg wiedze,
umiejetnosci i doswiadczenie w sieci, do ktérego wchodzi razem z uczniem. Pozwoli mu to
szybciej i skuteczniej uczy¢ sie zasad funkcjonowania spotecznego w Swiecie technologii
informacyjno-komunikacyjnej i wspieraé wychowankéw w dojrzewaniu. To wiasnie
nauczyciel, pomimo trudniejszego wejscia w technologie, ma o wiele wiekszg szanse na
zbudowanie dobrze funkcjonujgcego spoteczenstwa informacyjnego.

Serwisy wspierajgce prace wychowawcow:

http://www.edukator.org.pl - internetowy serwis informacyjny, w ktérym zamieszczono
materiaty przydatne do pracy wychowawcy klasowego.

http://www.interklasa.pl — serwis zawiera scenariusze lekcji wychowawczych
http://www.profesor.pl — serwis zawiera materiaty pomocnicze do prowadzenia lekcji
wychowawczych sg to: ankiety, konspekty, plany metodyczne, plany pracy, program

nauczania, scenariusze.

5. Komunikacja dotyczaca postepow ucznia. Wykorzystanie TIK

w przekazywaniu informacji zwrotnej

Realizujemy okreslone cele, wykonujgc rdoine zadania: w szkole jako uczniowie,
w pracy zawodowej jako pracownicy, natomiast w zyciu jako cztonkowie rdinych grup
formalnych i nieformalnych. Aby dowiedzieé sie, czy robimy to dobrze, mozemy sami
dokona¢ analizy i wykorzystac samoocene efektéw naszej pracy. Czesto jednak
potrzebujemy, aby kto$ przyjrzat sie z innej perspektywy temu procesowi. Taka informacja
zwrotna, ktorg otrzymamy, stanie sie dla nas zrédtem zmian. Przyczyni sie do osiggniecia
lepszych wynikdw niz wczedniejsze. Jej wptyw na postep, rozwdj i budowanie wewnetrznej
motywacji do dziatania na rzecz podnoszenia jakosci bedzie duzy. Bardzo istotne sg dwa
aspekty: dawania edukacyjnej informacji zwrotnej i roli technologii informacyjnej w jej
przekazywaniu.
Zdaniem Johna Hattie przekazywanie uczniom informacji zwrotnej jest jedng

z najbardziej efektywnych interwencji sposrod wielu réznych interwencji w proces
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edukacyjny®. Zespot Hattie’'go ustalit, jakie czynniki naprawde wptywaja na osiagniecia
uczniéw. Oto najwazniejsze czynnikdw, pozytywnie oddziatywajgce na uczenie sie uczniow:

- samoocena,

- ewaluacja formatywna,

- informacja zwrotna,

- relacje nauczyciel — uczen,

- nauczanie w oparciu o rozwigzywanie problemow,

- wptyw rowiesnikow,

- zaangazowanie rodzicéw,

- uczenie sie w matych grupach,

- motywacja,

- zadawanie pytan,

- cele bedace wyzwaniem.

Dawanie uczniom informacji zwrotnej na temat postepoéw jest obowigzkiem
nauczyciela, okreslonym w zapisach Podstawy programowej: ,Kazdy uczen jest oceniany na
co dzien, w trakcie catego roku szkolnego przez swoich nauczycieli. Wtasciwie stosowana
biezgca ocena uzyskiwanych postepdw pomaga uczniowi sie uczy¢, gdyz jest forma
informacji zwrotnej przekazywanej mu przez nauczyciela. Powinna ona informowac ucznia
o tym, co zrobit dobrze, co i w jaki sposdb powinien jeszcze poprawié oraz jak ma dalej
pracowac. Taka informacja zwrotna daje uczniom mozliwo$¢ racjonalnego ksztattowania
wiasnej strategii uczenia sie, a zatem takze poczucie odpowiedzialnosci za swoje osiggniecia.
Ocenianie biezgce powinno byé poprzedzone przekazaniem uczniowi kryteridw oceniania,
czyli informacji, co bedzie podlegato ocenie i w jaki sposéb ocenianie bedzie prowadzone” °.

Informacja zwrotna nazywana jest takze oceng ksztattujacg lub komentarzem
edukacyjnym. Jej celem jest wsparcie ucznia w uczeniu sie, a takie oraz pomoc
w planowaniu sposobdéw poszerzania swojej wiedzy i umiejetnosci. Sprzyja temu
dostarczenie pozytywnych impulsow rozwojowych poprzez umiejetne skonstruowanie

informacji zwrotnej. Ocenia ona kolejne efekty pracy ucznia i opiera sie na kryteriach

8 John Hattie, Visible Learning; a synthesis of over 800 meta-analyses relating to achievement, London;
Routledge, 2009.
® Podstawa programowa z komentarzami, Ministerstwo Edukacji Narodowej, tom 1 — 8.
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wczesniej podanych do wiadomosci przez nauczyciela. Kryteria te sg dla ucznia algorytmem
dobrze wykonanego zadania.

Informacja zwrotna zawiera cztery elementy. Pierwszy element dotyczy
wyszczegolnienia i docenienia dobrych elementdw pracy ucznia. Wazne jest aby w kazdej
informacji zwrotnej nauczyciel w pierwszej kolejnosci docenit mocne strony pracy ucznia. Nie
powinien on rozpoczyna¢ od przedstawiania btedéw. Jest to psychologicznie uzasadnione,
gdyz sukcesy motywujg i pozytywnie wptywajg na wzrost wiary we wiasne mozliwosci.
Ponadto powodzenia otwierajg na przyjmowanie informacji zwrotnych. Aby informacja
zwrotna byta efektywna, wazna jest wiara nauczyciela i ucznia, ze jest on w stanie poprawié
swojg prace. Istnieje wiele sposobdéw wyrazenia komunikatéw doceniajgcych,
dostosowanych do wieku i zasobéw ucznidéw. Oto przykfady:

- ,Mocng strong lub atutem Twojej pracy jest...”,

- ,Doceniam...”,

- ,Dobrze wykonates...”,

- ,Podoba misie...”,

,Ciesze sig, ze...”,
- ,Zrobito na mnie wrazenie...”,
- ,Bardzo dobre efekty osiggnates w...”,

- ,Mozesz by¢ bardzo zadowolony z...”.

Najwazniejsze jest to, co dzieje sie po zwrotach, dlatego ze uczen musi wiedzie¢ za co
doktadnie zostat doceniony. Sformutowanie ,Podoba mi sie Twoja praca” jest bierng
pochwata.

Drugi to odnotowanie tego, co wymaga poprawienia lub dodatkowe] pracy ze strony
ucznia. W celu osiggniecia przez ucznia sukcesu edukacyjnego potrzebna jest korekta
popetnionych btedéw oraz wprowadzenie brakujgcych uzupetnien. Nauczyciele zazwyczaj
cechuja sie wysokim stopniem opanowania umiejetnosci identyfikowania btedéw i brakow
w pracy ucznia. Dlatego tez majg kiopot w przekazywaniu uczniowi informacji
o niedociggnieciach w taki sposéb, aby poczut on potrzebe dokonania poprawy. Warto
w sposob delikatny formutowaé komunikaty krytyczne, aby forma przekazu utatwiata ich
przyjmowanie. Oto przyktady komunikatow krytycznych:

»Zauwazytam btad w...”,
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- ,Widze, ze w pracy brakuje...”,
- ,Zaznaczytem pomytki...”,
- ,Usterki, ktére dojrzatem/ znalaztem to...”,
- ,Zaobserwowatam, ze...”,
»Wychwycitam nastepujace btedy...”,
»Rzucito mi sie w oczy...”,

,Odnotowatam jeden/ kilka brakéw...”.

Wymienione wyrazenia i komunikat ,ja” sprawiajg, ze uczen odbiera je jako wyraz
opieki nauczyciela, a nie che¢ wytykania btedéw. Niektdrzy nauczyciele przywigzani sg do
innych form wyznaczania stabych stron pracy, na przykfad:

- ,Nie zrobites...”,

- ,Nie wykonatas...”,

- ,Niedobrze wpisatas...”,

- ,Zle obliczytes...”,

»Niepoprawnie nazwates...”,

»,Niewtasciwie podatas...”.

Rdznica pomiedzy podanymi przyktadami jest fatwa do zidentyfikowania. Nauczyciel
zdecyduje samodzielnie, ktéry z komunikatéw chciatby otrzymaé, gdyby dotyczyt jego pracy.
Prawdopodobnie uczniowie czujg to samo. Uczen dopuszcza krytyczna ocene, gdy jest
pewny, Zze nauczyciel go akceptuje, jest w stosunku do niego zyczliwy oraz chce z nim
wspotpracowad. Jedli zauwazy, ze ocena mu pomaga i jest konstruktywna, wtedy mniej
obawia sie krytyki.

Wskazowki informujgce w jaki sposdb uczed powinien poprawié prace. Trzecim
elementem informacji zwrotnej jest pomoc w osiggnieciu przyrostu wiedzy. Nauczyciel
powinien podac uczniowi dokfadne instrukcje do poprawy w taki sposéb, aby zrozumiat, na
czym polega popetniony btad, jakie braki widniejg w pracy oraz jak wprowadzi¢ poprawki,
aby wynik spetniat okreslone przez nauczyciela kryteria. Do tego celu mozna wykorzystaé
jezyk instrukcji:

,Podaj...”,
,Zastap...”,
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- ,Zmien..”,

- ,Popraw..”,

-, Przeksztatc...”,

- ,Napisz...”,

- ,Przepisz...”,

- ,Wymien...”,

- ,Nanie$ poprawki...”,
- ,Skoryguj...”,

- ,2Zwrdoc uwage...”,

- ,Narysuj...”,

- ,Poréwnaj...”.

Warto przypilnowac, zeby wskazowki byty konkretne, skonstruowane w sposéb jasny
i zwiezty, aby uczen modgt postepowalé zgodnie z instrukcja. Powinna by¢ ona zawsze
dostosowana do mozliwosci odbiorcy. Jesli nauczyciel zbyt uogdlni lub poda niezrozumiaty
informacje, uczen nie skoryguje pracy. Niekiedy uczen nie bierze pod uwage wskazowek
nauczyciela i dokonuje korekty pracy wedtug wtasnego pomystu. Wtedy nalezy podac kolejng
informacje zwrotna, by zbada¢ poprawnos¢ wykonania. Czasami wystarczy tylko udzieli¢
informacji zwrotnej do poprawionych fragmentow pracy. Decyduje o tym nauczyciel, czesto
W porozumieniu z uczniami.

Element czwarty to wskazowki — w jakim kierunku uczen powinien pracowac dale;j.
W celu przyspieszenia rozwoju uczniow nauczyciel powinien podawac im wskazéwki nawet
wtedy, gdy wszystko zrobili dobrze. Powinien wéwczas zadbal, aby uczniowie pogtebiali
i poszerzali swojg wiedze, rozwijali zainteresowania, ksztafcili nowe umiejetnosci, a takze
pomagali innym uczniom w osigganiu celéow. Uczniowie, ktdrzy jeszcze nie osiggneli
wszystkich kryteriow sukcesu takze mogg sie rozwija¢. Nauczyciel musi wskaza¢ im kierunek
i sposdb pracy nad pozadanymi umiejetnosciami. Przekazywanie takich zalecen na przysztos¢
nalezy doktadnie przemysle¢, aby przyniosty oczekiwany efekt. Istnieje wiele mozliwosci
rozwoju uczniow, na przyktad: podac konkretne wskazéwki dotyczgce sposobu podniesienia
jakosci pracy; zacheci¢ do podejmowania nowych wyzwan, uswiadamiajgc korzysci
z rozwoju; pobudzi¢ do pracy, pokazujgc zachecajacy cel; postawié¢ pytanie wzbudzajgce

przemyslenie na temat wykonanego zadania; podac¢ Zrédto literatury (ksigzka, Internet).
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Gdy praca ucznia nie jest dobra, to ostatnia czes$¢ informacji zwrotnej jest trudna dla
nauczyciela. Jesli nauczyciel prawidtowo sformutuje te cze$¢, to uczen bedzie wiedziat, ze
moze liczy¢ na jego wsparcie. Informacja zwrotna dla ucznia musi dotyczy¢ kryteriow
oceniania podanych uczniom przed wykonaniem pracy. Przekazywanie wskazéwek dla ucznia
ma charakter zindywidualizowany. Dlatego dobre poznanie ucznia, jego potrzeb i motywacji
do podejmowania wysitku towarzyszgcego zdobywaniu wiedzy i umiejetnosci jest jednym
z warunkéw skutecznej informacji zwrotnej. Dobrze skonstruowana informacja, pomaga
budowaé¢ zaufanie uczniow do nauczyciela oraz sprzyja przejmowaniu przez nich
odpowiedzialnosci za przebieg i rezultaty uczenia sie.

Informacja zwrotna, ktdra jest oceng ksztattujgcg, nie wystepuje razem z oceng
sumujacy - stopniem, co wynika z badan edukacyjnych. Nalezy rozdziela¢ ocene ksztattujgca
od sumujacej. Nauczyciel przekazuje uczniom w czasie procesu uczenia sie informacje
zwrotng, a ocenia stopniami na koniec tego procesu. Oto kilka sposobdw przekazywania
informacji zwrotnej uczniom:

- klasyczny komentarz do pracy ucznia;

- rozne kolory dtugopisu dla kazdego elementu informacji zwrotnej- pozwala to
unikna¢ powtarzania instrukcji, czego dotyczg poszczegdlne elementy komentarza;

- ustalenie z uczniami pozostawiania okres$lonego miejsca w pracy na komentarz
nauczyciela;

- forma tabeli zawierajaca kryteria i miejsce do wpisania wskazowek;

- umowne znaki i komentarz obok wyznacznikéw do pracy;

- korzystanie z elektronicznej formy przekazania informacji zwrotnej, np. z funkgji

»recenzja” w pakiecie aplikacji biurowych;

- ustnainformacja zwrotna nauczyciela dla ucznia sktadajgca sie z czterech elementéw;

- informacja zwrotna kolezenska otrzymana od innego ucznia i zawierajgca co najmniej
dwa elementy: wskazanie tego, co jest dobre w pracy oraz bteddw i brakow;

- informacja zwrotna ucznia dla samego siebie, czyli samoocena — uswiadomienie sobie

mocnych stron pracy i niedociggnieé¢ w niej.

W poczatkowej fazie uzywania informacji zwrotnej mozna ograniczy¢ sie do metody,
polegajgcej na podawaniu dwoch docenien i jednej wskazowki. Zarowno docenienia, jak

i wskazéwki, sg scisle powigzane z kryteriami. Moze to by¢ dobrym wprowadzeniem do
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petnej informacji zwrotnej, dlatego ze uczen otrzymuje mniej informacji, na ktérych musi sie
skupic.

W szkole podstawowej uczniowie czes¢ swoich prac wykonujg w programach Word,
Excel i PowerPoint. Nastepnie uczniowie udostepniajg te prace nauczycielowi. Popularne
aplikacje pakietu Office stuzg do przekazywania uczniom informacji zwrotnej, poniewaz
wyposazone s W nharzedzia umozliwiajgce wpisywanie komentarzy, np. ,Recenzja”.
Techniczne aspekty tworzenia informacji zwrotnej nie powinny sprawia¢ ktopotu zadnemu
nauczycielowi, ktory potrafi postugiwac sie programem Word, Excel i PowerPoint w stopniu
podstawowym.

Jezeli w komputerze zainstalowany jest program Office 2003, wystarczy po otwarciu
dokumentu wybra¢ na pasku zadan menu: ,,Widok”, a potem kolejno: ,,Paski narzedzi” oraz
»Recenzja” i uzytkowa¢ wybrane funkcje recenzji. W Office 2007 dostep do tych funkgc;ji jest
utatwiony, gdyz menu ,Recenzja” widnieje na pasku zadan, po uruchomieniu programu
Word. Przydatnosé trybu recenzji jest bardzo duza w przypadku, gdy chcemy poréwnaé
prace:

- tego samego ucznia, np. przed i po naniesieniu poprawek,

- roznych uczniow, np. zeby stwierdzi¢ oryginalnos¢ wykonanego zadania.

Dzieki funkcjom ,, Poréwnywanie” i ,Scalanie” szybko okreslimy zmiany w tresci przestanych
do nas plikdw. Mozemy takze zabezpieczy¢ pliki przed kopiowaniem fragmentéw lub catych
tekstow, korzystajac z funkcji ,,Chron dokument”.

W planowaniu i prowadzeniu dalszej nauki ucznidw znaczenie ma takze pozyskiwanie
przez nauczyciela informacji zwrotnej od ucznidw na temat tego, co juz umiejg, a czego nie;
co jest dla nich tatwe, a co sprawia im trudnosci. Sprawdziany wiadomosci nie s3
wystarczajagce do monitorowania biezgcych postepédw uczniéw. Nauczyciel powinien sie
przygladaé, jak przebiega proces uczenia sie w klasie. Uczniowie mogg znaczgco przyczynié
sie do dobrego rozpoznania przez nauczyciela ich potrzeb edukacyjnych i umozliwi¢ szybkie
reagowanie, kiedy nie osigga zaktadanych celéw lekcji. Nauczyciel prowadzacy lekcje moze
kilkakrotnie poprosi¢ uczniow o zasygnalizowanie zrozumienia opracowywanego materiatu.
Moze on réwniez zbiera¢ od ucznidow informacje zwrotne na rozne tematy, wykorzystujgc
w tym celu narzedzia znajdujgce sie w Internecie.

Popularnym sposobem jest umieszczanie miniankiet na stronie:
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- Moje — ankiety (http://moje-ankiety.pl/)
- Ankietka.pl (http://www.ankietka.pl).
W obu przypadkach nauczyciel moze skorzysta¢ z bezptatnych wersji (konto: Standard).
Mozliwosci  tworzenia ankiet przedstawione zostaty na stronach serwisow:
http://moje-ankiety.pl/porownanie-kont
http://www.ankietka.pl/mozliwosci-serwisu
Znalez¢ mozna tam réwniez pomoc w tworzeniu ankiet:
http://mojeankiety.pl/menu/menuid-8/pomoc.html
http://www.ankietka.pl/prezentacja-serwisu-ankietkapl

Informacje zwrotne uczniowie mogg przekazywaé¢ takie za pomocg platform
edukacyjnych, z ktérych korzysta szkota, dziennika elektronicznego, strony www szkoty.
Najwazniejsze jest jednak uzywanie przez nauczyciela tych informacji do planowania i zmian
W procesie nauczania. Warto poinformowa¢ ucznidéw, jak ich informacja zostata przez

nauczyciela wykorzystana.

6. Internet, jako narzedzie TIK

Rozwdj technologii informacyjnej i komunikacyjnej cechuje dynamizm. Pojawiajg sie
nowe narzedzia utatwiajgce organizacje informacji, jej poszukiwanie oraz usprawnienie
komunikacji i przekazu. Stawia to przed edukacjg coraz to nowsze wyzwania. Zmiany
w edukacji wigzg sie réwniez z bardzo duzym zainteresowaniem uczniéw wiedza
informacyjng, nowymi mozliwosciami dostepu do informacji i komunikowania sie.
Rezultatem jest tatwos¢ wejscia w posiadanie sprzetu komputerowego, tanszych ustug
internetowych oraz prostego interfejsu dostepnego oprogramowania.

Wedtug Siemienickiego wyrdznia sie nastepujace obszary edukacyjnego zastosowania

Internetu:

jako zrédto informacji;

jako narzedzie pozyskiwania informac;ji;

jako techniczne medium w procesie ksztatcenie;

jako narzedzie wspierajgce proces ksztatcenia w szkole.
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Internet umozliwia dostep do informacji nie tylko w formie dokumentéw tekstowych,
ale i stron internetowych wzbogaconych elementami multimedialnymi np. ruchomy obraz,
dzwiek, film, prezentacja. Sie¢ umozliwia korzystanie z informacji atrakcyjnej, co stanowi
duze zrédto pomocy naukowych zaréwno dla ucznidéw jak i nauczycieli. Duza ilos¢ informacji
stawia przed uzytkownikami Internetu konieczno$¢ biegtego postugiwania sie
wyszukiwarkami oraz umiejetnosci w zakresie oceny wartosci prezentowanych informacji.
Kompetencje selekcji informacji i krytycznego myslenia sg konieczne do wtasciwego wyboru
przydatnych informacji.

W procesie ksztatcenia Internet pozwala na korzystanie z:

- portali edukacyjnych;

- serwerdw edukacyjnych;

- czasopism w postaci elektronicznej;
- grup, list i for dyskusyjnych;

- stownikéw i encyklopedii online;

- biblioteki wirtualne, e-ksigzki oraz bazy danych.

6.1. Portale edukacyjne

Portal edukacyjny to rodzaj wielotematycznego serwisu internetowego stanowigcego
forme ksztatcenia asynchronicznego. Umozliwia dostep do narzedzi wymiany informacji,
takich jak: Chat, e-mail, Usenet, forum dyskusyjne, narzedzia komunikacyjne.

Zawiera materiaty dydaktyczne w formie konspektéw, scenariuszy zajeé, prezentacji
multimedialnych. Wsréd cech portalu edukacyjnego wymienia sie:
- dostep do bazy danych, zawierajgcej wszystkie kursy oferowane w ksztatceniu
dystansowym przedmiotu, zebrane w odpowiednich polach tematycznych;
- mozliwos¢ tworzenia prywatnych stron WWW;
- mozliwo$¢ uzyskania przez ucznidw pomocy w trakcie nauki, pobieranie testow

i zadan sprawdzajgcych, dostepu do nauczycieli;
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- mozliwos¢ aranzowania wirtualnej klasy, spotkan w Internecie, synchronicznej
i asynchronicznej dyskusji, prezentacji z uzyciem Power Point, wykonywania obliczen;

- dysponowanie Biblioteka Cyfrowa 2z bazg materiatdow dydaktycznych Iub
pomocniczych do poszczegdlnych wyktaddw zapisanych w pdf;

- mozliwos$¢ zakupu w sklepie internetowym ksigzek i materiatéw pomocniczych;

- mozliwos¢ tworzenia przez ucznidow stron, uzyskiwania wiadomosci na rdzne tematy,
tworzenia dodatkowych foréw dyskusyjnych dla uczniow;

- mozliwos¢ komunikowania sie, wymiana informacji za posrednictwem poczty
elektronicznej, zadan, rozwigzan wynikdw testéw i sprawdziandw, zapewnienia
opieki
i przekazywania wskazowek uczacym sie;

- mozliwo$¢ prowadzenia korespondencji i notatek oraz dostepu do informacji;

- odpowiednio zaprojektowany interface umozliwiajgcy tworzenie, zamieszczanie
materiatow dydaktycznych, a takze dokonywanie ich uaktualnien:

- fatwos¢ dostepu do materiatéw konferencyjnych i publikacji prezentujgcych stan
i kierunki rozwoju wiedzy oraz narzedzi w obszarze ksztaftcenia dystansowego;

- mozliwosc¢ tatwej reorganizacji informacji i tworzenia nowych struktur wiedzy;

- mozliwos¢ realizacji zaje¢ przedmiotowych z uwzglednieniem komputerowego

wspomagania ksztatcenia.

Portal edukacyjny moze by¢ zrédtem informacji przydatnych w praktyce. Nauczyciel
korzystajac z jego zasobdw, moze porownywac lekcje o tej samej tematyce i wybieraé
najciekawsze scenariusze oraz rozwigzania metodyczne. Portal umozliwia korzystanie
z zadan i opracowan innych nauczycieli, dzieki czemu mozna wzbogacacé swoéj warsztat pracy
o nowe metody, formy pracy z uczniem. Sg zrédtem materiatéw dydaktycznych w formie
gotowych multimedialnych srodkdw nauczania czesto z zatgczonymi scenariuszami zajeé,
¢wiczeniami, samouczkami (tutorami).

Portale edukacyjne wspomagajg rowniez prace nauczyciela w zakresie organizacji
i realizacji procesu ksztatcenia. Wiele z nich zawiera informacje, ktére pozwalaja
nauczycielowi okresli¢ zakres i tematyke realizowanych lekcji na podstawie informac;ji

dotyczacych rozktadu materiatu i podstawy programowej. Stanowigc zrddto informacii,
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umozliwiajg aktualny i witasciwy dobdr podrecznikdw oparty na sugestii ekspertow,
pozwalajg zatem na dobdr odpowiedniej literatury przedmiotu.

Portale edukacyjne ufatwiajg wymiane doswiadczen przez mozliwos¢ prowadzenia
konsultacji online. S3 miejscem nawigzywania kontaktow i wspodtpracy miedzy
nauczycielami. Zawierajg réwniez informacje na temat doskonalenia zawodowego i
warunkéw awansu zawodowego. Stwarzajg mozliwosci dziatan tworczych i prezentacji ich
wynikéw. Nauczyciele mogg zamieszcza¢ wiasne programy autorskie, publikowaé wtasny
dorobek zawodowy. Materiaty te pozwalajg na poszukiwanie inspiracji, tworzenie nowych
rozwigzan metodycznych. Uzytkownicy portali korzystajgc z zasobdw sieciowych, mogg byé
zaréwno odbiorcami informacji, jak i ich twdércami, mogg wzbogaca¢ zasoby, np. tworzac
wiasne internetowe strony edukacyjne, i korzysta¢ z pomystéw i analiz innych.

Przyktadowe portale edukacyjne:

- www.eduseek.pl - najwiekszy portal edukacyjny, podzielony na trzy czesci: dla
uczniow, rodzicédw i nauczycieli; tresci dydaktyczne uporzadkowane s3 wedtug
przedmiotow szkolnych, zawiera m.in. katalog stron edukacyjnych, forum dyskusyijne,
porady prawne, informacje o kursach i szkoleniach, mndstwo pomocy dydaktycznych;

- www.ceo.org.pl - Centrum Edukacji Obywatelskiej;

- www.edu.com.pl - Internetowe Centrum Informacji Edukacyjnej, zawiera aktualnosci
edukacyjne, internetowg baze szkdt, gietde podrecznikow i ksigzek;

- www.eduforum.pl - portal edukacyjny - zawiera ciekawe artykuty, aktualnosci
oswiatowe, katalog stron www, forum dyskusyjne, przyktadowe konspekty, do
$ciggniecia programy komputerowe przydatne w szkole.

- www.interklasa.pl - portal zawiera stale aktualizowany katalog polskich zasobow
edukacyjnych w sieci, strony WWW wszystkich szkét biorgcych udziat w programie
Interkl@sa, skrzynki pocztowe ucznidéw i nauczycieli;

- www.mojaszkola.pl - Slaski Portal Edukacyjny - informacje dla nauczycieli i uczniéw,
aktualnosci ze szkot, dziaty: kino, muzyka, ksigzka, sport, komputery, humor;

- www.oswiata.org.pl - w portalu - informacje z instytucji oswiatowych, postanowienia

CKE, doskonalenie zawodowe, materiaty dydaktyczne, forum dyskusyjne.

36



6.2. Serwery edukacyjne

Umiejetnoscig konieczng w realizacji procesu dydaktycznego z wykorzystaniem TIK
jest tworzenie serwerow edukacyjnych. Serwer edukacyjny ma szerokie mozliwosci wymiany
informacji. Pozwala na umieszczanie materiatow dydaktycznych opartych na ustudze www.
Moze on zawiera¢ zaawansowane moduly dydaktyczne wzbogacone o animacje, dzwiek,
filmy. Umozliwia redagowanie i wspotredagowanie serwiséw tematycznych wspomaganych
bazami danych, zamieszczanie testdw sprawdzajgcych wiedze i umiejetnosci ucznidw,
a takze rejestrowanie ich ocen. Wymiana informacji odbywa sie w formie wirtualnych
konsultacji z zastosowaniem komunikatoréw internetowych, a takze wymiany informacji za
posrednictwem kont internetowych domeny serwera edukacyjnego. Informacje mogg by¢
zamieszczone w modutach baz danych, dzieki ktdrym nauczyciel moze udostepniaé pliki do
pobrania np. programy komputerowe, samouczki, harmonogramy spotkan i inne. Cechy
serwera edukacyjnego i mozliwosci jego wykorzystania w procesie dydaktycznym wskazujg,

Ze stanowi on zaréwno narzedzie, jak i interaktywne srodowisko pracy nauczyciela.

6.3. Czasopisma w postaci elektronicznej

W dobie powszechnej komputeryzacji niemozliwa jest zadna dziatalnos¢ wydawnicza
bez wykorzystania nowoczesnych technologii. Internet moze wiec stanowi¢ miejsce
publikacji i kolportazu wiadomosci, a takze reklamy czasopism drukowanych np. wiele pism
zamieszcza starsze numery w formie on-line, co ma zacheci¢ odbiorcéw do zakupu nowych.

Elektroniczne gazety moga konkurowaé z innymi mediami pod wzgledem
dostarczania wiadomosci i pod wzgledem mozliwosci prezentowania zdjeé, animacji,
sekwencji wideo, dzwiekdw. Gazety internetowe cechuje nie tylko multimedialnos¢, ale
rowniez interaktywnos¢. Mozna dotgczac do nich swoje komentarze lub publikowaé wtasne
teksty czy zdjecia. Bogate zbiory czasopism internetowych prowadzg biblioteki np. Biblioteka

Jagiellonska. Uzytkownicy majg dostep do wszystkich numerdw setek czasopism z réznych
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dziedzin. Pisma sg pogrupowane tematycznie. Przez hipertekstowe spisy tresci oraz, opcje
wyszukiwania hastowego internauta ma mozliwo$¢ znalezienia interesujgcego go artykutu,
a ponadto zaimportowania go w formie pliku pdf lub doc. Czasopisma w Internecie mozemy
podzieli¢ na publikowane jedynie w formie elektronicznej oraz na elektroniczne wersje
czasopism drukowanych.

Biorgc pod uwage czestotliwos¢ wydawanych publikacji, w Internecie mozemy
znalez¢: dzienniki, tygodniki, dwutygodniki, miesieczniki, dwumiesieczniki, kwartalniki,
potroczniki, roczniki, pisma ukazujgce sie nieregularnie. Poza kryterium czestotliwosci
ukazywania sie czasopism periodyki mozna podzieli¢ wedtug sposobu ich dystrybucji
w Internecie: przez poczte elektroniczng, jako news, gopher. Nalezy wspomnie¢, ze istnieje
wiele list dyskusyjnych, ktore stuzg elektronicznej dystrybucji czasopism. Uzytkownik
wpisujac sie na taka liste, moze otrzymywac prenumerate elektroniczna pisma bezposrednio

na skrzyn w e-mailowa.

6.4. Grupy, listy i fora dyskusyjne

Grupy dyskusyjne okre$lane jako Usenet, to rozbudowany i efektywny system
przekazywania informacji. Dziatanie grup dyskusyjnych opiera sie na protokole Network
News Transport Protocol (NNTP). W sieci news wyrdzniamy serwery i czytniki. Serwery
umozliwiajg przesytanie artykutdw i udostepnianie ich czytnikom. Stuzg one do
porozumiewania sie uzytkownikéw Internetu, wymiany pogladdéw, uzyskiwania informacji
o sprawach technicznych, wskazywania interesujgcych miejsc w Internecie. Grupe
dyskusyjng tworzy zbiér osOb zainteresowanych wzajemng wymiang korespondencji
elektronicznej. Grupa taka funkcjonuje na zasadzie przesytania wiadomosci do wszystkich jej
uczestnikdw lub do grupy: zdefiniowanej jako alias serwera poczty. Tematyka grup
dyskusyjnych jest bardzo zréinicowana, od zagadnien powaznych, naukowych po
hobbystyczne. W celu fatwiejszego odnalezienia grupy wprowadzono hierarchiczny podziat,
w ktérym wielocztonowa nazwa grupy okresla jezyk oraz tematyke.

Listy dyskusyjne pozwalajg na przesytanie informacji pocztg elektroniczng do grupy

uzytkownikow. Tematyka list jest bardzo zrdznicowana, jednak grupuja one uczestnikdw
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rozmow o Scisle okreslonej tematyce. Listy dyskusyjne mogg miec charakter zamkniety lub
otwarty. Do tych ostatnich moze zapisac sie kazdy uzytkownik Internetu. Pozwalajg one na
przesytanie informacji, a takze jej komentowanie. Komentarz za posrednictwem serwera
trafia na liste pozostatych uzytkownikéw.

Fora dyskusyjne to przeniesiona do struktury stron WWW popularna forma grup
dyskusyjnych, stuzgca wymianie informacji i pogladéw z wykorzystaniem przegladarki
internetowej. Fora sg rozbudowanymi skryptami, prowadzonymi przez wiekszos¢ portali
internetowych. Wykorzystanie grup, list i foréow dyskusyjnych w edukacji pozwala na
interakcje:

- nauczyciel - nauczyciele;
- nauczyciel - uczniowie;

- uczen - nauczyciel i uczniowie.

Podstawg realizacji procesu ksztatcenia z zastosowaniem grup, list i foréw
dyskusyjnych jest mozliwos¢ wolnej wymiany informacji, pogladéw w kontekscie pracy nad
okreslonymi projektami.

Funkcje moderatoréw mogg petni¢ zaréwno uczniowie, jak i nauczyciel. Nauczyciel
moze rowniez spetnia¢ role administratora, przydzielajgc uczniom okreslony zakres
obowigzkéw. Powierzenie uczniom roli moderatoréw moze by¢ dokonywane uznaniowo lub
w wyniku wyboru przez grupe ucznidw. Zadaniem nauczyciela jest kierowanie rozmowa,
udzielanie wskazéwek, usprawnianie komunikacji, a takze rozwigzywanie probleméw. Listy
i fora dyskusyjne mogg petni¢ nastepujgce funkcje:

- poznawczg;

- ksztatcacg;

- dydaktyczna

- praktyczna i badawcza
- samoksztatceniowg;

- informacyjng;

- transformacyjng;

- ekspresywng;

- spoteczngiinterpersonalna.
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Ciekawe forum dyskusyjne, na ktérym mozna znalez¢ wiele aktualnych tematéw dla nauczycieli:

- http://www.45minut.pl/forum/

6.5. Stowniki i encyklopedie on-line

Internet umozliwia korzystanie ze 7Zrédet informacji, takich jak stowniki
i encyklopedie. Znaczna cze$¢ stron zawierajgcych te zrddta informacji jest udostepniona
bezptatnie. W Internecie wystepujg rdézine rodzaje stownikow. Stowniki jezykowe
(bilingualne) pozwalaja na dwustronne ttumaczenia stownictwa on-line. Stowniki oferuja
rowniez firmy zajmujgce sie m.in. produkcjg urzadzen, np. przenosnych translatoréw. Wsrad
tej grupy stownikdéw znajdujg sie: stowniki polsko-angielskie i angielsko-polskie audio-wideo,
stowniki wyrazen idiomatycznych i zwrotéw oraz synoniméw. Niektére ze stownikdow maja
bogaty wybdr haset wzbogaconych plikami dzwiekowymi, co umozliwia uczenie sie
poprawnej wymowy. Czes¢ z nich zawiera stownictwo okreslane jako specjalistyczne, rzadko
spotykane, np. prawnicze, biznesowe, wojskowe, medyczne, terminologie zwigzang
z ochrong $rodowiska, chemia, astronomia, religia, obszarem nauki i techniki. W grupie
stownikdw wyrézniamy multistowniki, na stronach ktérych mozemy ttumaczy¢ tekst
w danym jezyku na inne jezyki. Multistowniki wyrazéw technicznych i popularnych terminéw
medycznych pozwalajg na ttumaczenia w ramach 9 jezykow europejskich. Niektore z nich
majg mozliwosci zainstalowania komponentéw do paska narzedzi przegladarki internetowe;j,
utatwia to dostep do nich.

Cze$¢ stownikdw zawiera hasta zwigzane z jezykiem i poprawng gramatyka polska, do
nich mozna zaliczyé: stownik ortograficzny jezyka polskiego, wyrazéw obcych
(Kopalinskiego), stownik synoniméw jezyka polskiego, stownik imion, zdrobnien i skrétow,
stownik trudnych stow, stownik frazeologiczny, odmiany wyrazéw, wyrazéw podobnych,
krzyzowkowy. Niektdre gromadzg hasta slangowe (slang amerykanski, brytyjski), Srodowisk
internetowych (stownik internautéw).

Oprocz stownikdw w Internecie odnajdujemy cate programy okreslane jako

translatory. Pozwalajg one na ttumaczenie pojedynczych fraz, zdan i tekstow. Niewatpliwie
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stosowanie stownikdéw, multistownikdw i translatorow moze stanowi¢ zrédio informacii,
ktore uczniowie mogg przetwarza¢ w formy wtasnych zasobow.

Nalezy dodaé, ze strony zawierajgce stowniki sg czesto petne dodatkowych odnosnikéw do
opowiadan, artykutdow, e-ksigzek. poezji, tekstow piosenek, testow i krzyzowek, radia

i telewizji, materiatéw do nauki.

= Przyktady stownikéw internetowych:

Najwiekszy polski stownik

http://www.ling.pl/

Wielki stownik ortograficzny

http://so.pwn.pl/

Stownik jezyka polskiego

http://sjp.pwn.pl/

Stownik Wyrazéw Obcych Wtadystawa Kopalinskiego
http://www.slownik-online.pl/index.php
Polsko-angielsko-polski translator i stownik elektroniczny online
http://www.translate.pl/

Stowniczek Komputerowy Angielsko-Polski

www.wiw.pl/informatyka/slownik/Haslo.asp

= Przyktady polskich encyklopedii internetowych:

Wielka Internetowa Encyklopedia Multimedialna
http://www.encyklopedia.pl

Wikipedia
http://pl.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Strona_g%C5%82%C3%B3wna
WIEM

http://portalwiedzy.onet.pl/encyklopedia.html

Encyklopedia Internautica

http://encyklopedia.interia.pl/

Internetowa encyklopedia PWN

http://encyklopedia.pwn.pl/
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Netopedia, Encyklopedia termindw komputerowych i z zakresu nowych technologii
http://www.webstyle.pl/netopedia

EuroAnimal, Encyklopedia Zwierzagt Domowych realizowana w technologii Wiki
http://pl.euroanimal.eu/Strona_g%C5%82%C3%B3wna

Otwarta Encyklopedia Le$na

http://www.encyklopedia.lasypolskie.pl/doku.php/

WikiPasy.pl, Encyklopedia o Klubie Sportowym Cracovia realizowana w technologii Wiki
http://www.wikipasy.pl/Encyklopedia_KS Cracovia_online

e-ncyklopedia , Encyklopedia wiedzy o Kosciele katolickim na Slgsku
http://www.encyklo.pl/index.php5?title=Strona_g%C5%82%C3%B3wna

Celestia, Encyklopedia Astronomii Amatorskiej realizowana w technologii

Wiki http://www.celestia.pl/Strona_g%C5%82%C3%B3wna

6.6. Biblioteki wirtualne i e-ksigzki

Biblioteki wirtualne umozliwiajg wyszukiwanie tradycyjnych pozycji ksigzkowych,
ufatwiajgc ich wypozyczenie lub sprawdzenie danych o ksigzce. Dane mozna wyszukac
wedtug nastepujgcych kryteridow: autor, tytut, rok wydania, hasta przedmiotowe.

W Internecie mozemy odnalezé bardzo wiele ksigzek w formie zbioréw on-line. Zasoby

Internetowe obejmujace biblioteki i e-ksigzki mozna skategoryzowac nastepujaco:

edukacyjne zasoby dydaktyczne,

- zasoby zwigzane z elektroniczng archiwizacjg materiatdow bibliotecznych,

- zasoby on-line zabytkow kultury pismienniczej,

- materiaty Zrodtowe z réznych dziedzin nauki,

- prasa, czasopisma, artykuty,

- ksigzki elektroniczne i e-ksigzki,

- materiaty dotyczace kultury regionalnej i dziedzictwa kulturowego,

- strony zawierajgce zestawienia i odnosniki do stron www.

Zrédta informacji, jakimi sa biblioteki wirtualne i e-ksigzki, moga petni¢ nastepujace

funkcje w procesie ksztatcenia:
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- poznawczg polegajgca na poznawaniu rzeczywistosci przez pozyskiwanie
i poszukiwanie brakujgcych informacji, zZrédet wiedzy;

- ksztatcacy, ktéra rozwija zdolnos$ci poznawcze, selektywny stosunek do informacji,
krytyczng postawe wobec informacji;

- dydaktyczng, w ktérejinformacja jest zZrédtem wiadomosci i umiejetnosci;

- praktyczng i badawczg polegajgcg na weryfikowaniu informacji, sprawdzaniu
poprawnosci zrédet, trafnosci informacji i ich rzetelnosci, pozwala to na
samoksztatcenie lub na ksztatcenie zindywidualizowane skoncentrowane na
samodzielnej pracy zpozyskang informacjg;

- samoksztatceniowg wyrabiajagcg u ucznidw nawyki poszukiwania informacji, ich
wartosciowania, pogtebiania zainteresowan, rozwigzywania probleméw na
podstawie zrédet wiedzy;

- informacyjng polegajacg na prezentowaniu informacji w sposdéb usystematyzowany,
logiczny, czesto jest ona obudowana medialnie;

- transformacyjng polegajgcg na przeksztatcaniu uzyskanych informacji, tgczeniu
odlegtych skojarzen, pogladéw, poje¢, aby w rezultacie zdoby¢ nowag wiedze

umozliwiajgcg praktyczne zastosowania.

=  Przyktady wirtualnych bibliotek:

Biblioteka Jagielloniska - http://www.bj.uj.edu.pl/

Biblioteki Narodowe z catego swiata - www.ifla.org/ll/natlibs.htm
Biblioteka Narodowa Europy - www.bl.uk/gabriel

Biblioteka Narodowa Polski - http://www.bn.org.pl/

Biblioteka Uniwersytetu Jagiellonskiego - http://www.bj.uj.edu.pl/
Biblioteka Instytutu UJ - www.ii.uj.edu.pl/library/index.html

Biblioteka Collegium Medicum UJ - http://www.bm.cm-uj.krakow.pl/
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6.7. Woyszukiwarki internetowe

Wyszukiwarka internetowa jest definiowana jako program lub strona internetowa, ktéra utatwia
uzytkownikom Internetu znalezienie informaciji w sieci. Do wyszukiwarek zaliczamy oprogramowanie
wyszukujgce, dziatajgce z interfejsem www oraz przeznaczone do indeksowania i wyszukiwania
informacji w sieciach komputerowych. Korzystanie z wyszukiwarek wymaga znajomosci operatorow,
stow kluczowych, a takze mozliwosci réznych przegladarek. W Internecie mozna poszukiwac informacji
o charakterze ogdlnym lub specjalistycznym. Wsrdd wyszukiwarek mozna wyrdzni¢ réwniez
multiwyszuki, ktére pozwalajg na wyszukiwanie informacji w kilku wyszukiwarkach jednoczesnie
Wyszukiwarki gromadzg informacje o dokumentach tekstowych oraz plikach muzycznych, graficznych,
sterownikach, bazach danych, programach zgromadzonych w sieci.

Wyszukiwarki z najwiekszych polskich portali:
- wp.pl,
- onet.pl,
- interia.pl
oraz samodzielne wyszukiwarki takie jak:
- google - https://www.google.pl/
- netsprint - http://netsprint.eu/
- gooru - http://www.gooru.pl//katalog/index.php

- szukacz - http://www.szukacz.pl/

6.8. Bazydanych

Bazy danych i czasopisma elektroniczne bardzo czesto sg udostepniane po zawarciu
stosownych umow. Bazy funkcjonujg w ten sposdb, ze organizacja lub firma udostepniajaca
zasoby sieciowe zawiera umowe z wydawcami, w innym przypadku jest mozliwe podpisanie
tzw. umowy konsorcyjnej. Konsorcja mogg zamieszcza¢ swoje zasoby rowniez w bazie.

Wiekszos¢ baz danych jest ptatna. Dostep do baz licencjonowanych jest ograniczony do

44



zarejestrowanych numerdw IP nalezgcych do komputerow znajdujacych sie na terenie

instytucji uczestniczacych w licencjach.
= Przyktadem bazy danych moze by¢ ICM:

- Biblioteka Wirtualna (http://vls.icm.edu.pl/).

- Internet moze by¢ wykorzystywany w pracy nauczyciela jako techniczne medium
w procesie ksztatcenia, stuzgc pozyskiwaniu, prezentacji informacji, komunikacji,
moze tez stanowi¢ narzedzie wspierajgce proces ksztatcenia. Wykorzystanie sieci
komputerowej
W nauczaniu pozwala na realizacje wartosci pedagogicznych, do ktérych mozna
zaliczy¢:

- pobudzanie i zachecanie do poszukiwan i odkry¢,

- zapewnianie uczniowi poczucia czynnego udziatu w samym procesie ksztatcenia oraz
kontroli nad przekazywanymi lub mozliwymi do uzyskania informacjami,

- promowanie myslenia twdrczego (rozwijanie sprawnosci analizowania, kodowania,
abstrahowania i klasyfikowania),

- ksztattowanie pozytywnych postaw wobec uczenia sie,

- aktywny udziat uczniow w nauczaniu innych,

- rozwdj umiejetnosci formutowania problemow i analizowanie mozliwosci uzyskania

optymalnego rozwigzania.

Praca w sieci umozliwia rowniez nabycie umiejetnosci koncentracji i organizacji pracy

oraz budzenie aktywnosci.

7. Technologia Web 2.0

Jednym z zatozen nowoczesnych trendéw edukacji jest przygotowanie ucznia do bycia

Swiadomym uczestnikiem procesu ksztatcenia. Uczen powinien by¢ nie tylko biernym
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odbiorcg wiedzy, ale aktywnym uczestnikiem jej wspoditworzenia. Umozliwia to miedzy
innymi technologia web 2.0 stosowana w edukacji. Zawiera ona:

- mechanizm Wiki,

- blogi i mikroblogi,

- zakfadki spotecznosciowe,

- serwery wspotdzielenia i wymiany plikow,

- serwery spotecznosci internetowych i wirtualne Swiaty.

Technologia ta pozwala nam na tworzenie i organizowanie materiatéw online.
Wspodttworzgc mozemy je dopasowaé do mozliwosci swoich badz grupy, z ktdrg pracujemy.
Podstawowe narzedzia to generatory szkolen e-learningowych, ktére zazwyczaj niestety s
pfatne.

Praca na platformie polega na tworzeniu kont uczniowskich, ktére pozwolg uczniowi
na zalogowanie sie, wykonanie zadania, a nastepnie na wykonaniu kursu, szkolenia lub lekcji
z uzyciem dowolnych elementéw, takich jak: zdjecia, tekst, filmy, animacje, hipertgcza,
interakcje np. zadania, testy. Osoba prowadzgca moze sledzi¢ poczynania ucznia, czas
realizacji zadania, ma on takze mozliwos¢ oceny. Obecnie istnieje wiele platform
edukacyjnych e-learningowych. Sg one dostepne po zakupie produktu lub darmowe.

Zastosowanie technologii Web 2.0 jest pewng innowacjg w edukacji, iz stawia ucznia
w nowej roli, jakg jest kreator wiedzy i osoba interaktywnie uczestniczagca w procesie

ksztatcenia.

7.1. Mechanizm Wiki

To oprogramowanie dajgce mozliwos¢ wspotpracy wielu oséb przy tworzeniu tresci
internetowych bez potrzeby autoryzacji i z publicznym dostepem do edycji tresci.
Najpopularniejszym przyktadem jest Wikipedia, ktérg charakteryzuje fatwos$¢ i prostota
tworzenia, aktualizacji stron i tworzenia linkdw do zewnetrznych i wewnetrznych zasobdw.
Jest ona rodzajem encyklopedii tworzonej przez jej wtasnych uzytkownikow. Kazdy moze

utworzy¢ nowe hasta lub uzupetni¢ tres$¢ istniejgcego. Mechanizm Wiki zacheca do
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wspotpracy miedzy uzytkownikami. Menu jest czytelne i nie wymaga dodatkowego

oprogramowania.

Wikipedia jest doskonatym przyktadem aktywnego zaangazowania internautow

w proces tworzenia stron WWW. Mechanizm Wiki moze by¢ wykorzystany w szkole nie tylko

jako zrdédto wiedzy, ale takze jako miejsce jej tworzenia.

Mozliwosci wykorzystania Wiki w szkole:

redagowanie tekstu wspdlnie z innymi internautami, uczniami, partnerami
w projekcie,

publikowanie i przechowywanie tekstéw, linkdw do stron internetowych, filmow,
zdje¢, grafiki,

komentowanie zamieszczonych przez innych tresci,

dyskutowanie nad tematami i zakresem wspodlnego artykutu, projektu, zadania
domowego,

obserwowanie i $ledzenie zmian wprowadzanych przez innych redagujacych strone,

archiwizowanie swoich notatek.

Najpopularniejsze strony Wiki:

Wikimedia Commons- magazyn prawie 11 min zdje¢, ilustracji i obrazéw wideo, ktére
mozna czerpa¢ z niego za darmo oczywiscie podajac zrddto. Dziata tak samo jak
Wikipedia, ale nie zawiera tekstéw, lecz ilustracje. Serwis podzielony jest na kategorie
i pojedyncze ilustracje, zdjecia i inne pliki.
http://commons.wikimedia.org/wiki/Strona_g%C5%82%C3%B3wna

Wikibooks- jest to siostrzany projekt Wikipedii i ma on na celu poszerzanie, a takze
rozpowszechnianie darmowych, otwartych do edycji materiatow edukacyjnych,
takich jak: podreczniki szkolne, akademickie, poradniki, instrukcje obstugi oraz im
podobne.

http://pl.wikibooks.org/wiki/Wikibooks:Strona_g%C5%82%C3%B3wna

Wikicytaty- jest bazg cytatow w jezyku polskim oraz angielskim. Mozna tu znalez¢
dzieta wielkich mistrzow, wypowiedzi politykéw, a takze dialogi z filmoéw i seriali.
http://pl.wikiquote.org/wiki/Strona_g%C5%82%C3%B3wna

GeoGebraWiki- popularny wsrdod nauczycieli matematyki serwis oparty na technologii

Wiki. Oprogramowanie to umozliwia tworzenie animowanych matematycznych
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wizualizacji i symulacji. Mozna wykorzysta¢ materiaty dostepne w serwisie lub
stworzy¢ wtasne. tgczy geometrie, algebre, statystyke i analize matematyczna.

http://www.geogebra.org/en/wiki/index.php/Polish

Warto pamietaé, ze Wikipedia i jej siostrzane projekty nie powinny by¢ gtéwnym
zrodtem podczas wyszukiwania informacji. Jest bardzo pomocna, jednak jej gtéwna zaleta-
redagowanie haset moze okazac sie wada. Dlatego wykorzystanie jej jako jedynego zrddta

wiedzy jest ryzykowne, poniewaz ta encyklopedia moze zawierac btedy i przeinaczenia.

7.2. Blogii mikroblogi

Kolejnym filarem technologii Web 2.0 sg blogi. Ich ilo$¢ jest trudna do oszacowania,
gdyz sg jedng z najbardziej uzytkowanych form Internetu. Majg wielorakie przeznaczenie.
Moga byc¢ pisane jako: specjalistyczne dzienniki zawodowe, portale tematyczne, narzedzia
marketingowe w dziatalnosci politycznej bgdz spotecznej. W sktad typowego blogu wchodza:
archiwizowane wpisy wraz z mozliwoscig ich komentowania przez czytelnikdw, zestawy
odnosnikow oraz system tagowania. Mimo, iz zwykte blogi posiadajg forme tekstowa, to
wyrozni¢ mozna réwniez blogi sktadajgce sie z zapisow filmowych, ze zdje¢, posiadajgcych
odnosniki do stron internetowych, tgczgce tekst z innymi formami przekazu.

Aplikacje, ktére umozliwiajg utworzenie bloga, to:

- Blogger Google,
- WordPress,

- Blogware,

- TypePad,

- blog.pl,

- blok.pl,

- blog.onet.

Blogi w edukacji mozemy wykorzystac jako:

- zrodto informacji dla nauczyciela i ucznidéw,
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- pomoc dla innych nauczycieli i pedagogow,

- aktywna forma korzystania z bloga, umozliwiajgca interakcje nauczyciela z jego
autorem np. $ledzenie bloga na dany temat i dopisywanie komentarzy,

- strony internetowe réznych grup dziatajgcych w szkole, np.: kronika dziatalnosci
grupy, biezgce informacje o swojej aktywnosci, zachecanie do przyfaczenia sie,

- -uzupetnienie materiatu lekcyjnego w celu poszerzenia wiedzy ucznidw poprzez
zamieszczanie przez nauczyciela danego przedmiotu interesujacych zdjeé, filmow,
wpiséw, odnosnikdw do innych stron z danej tematyki,

- kronika klasowa, czyli elektroniczny zapis z zycia klasy. Mogg mie¢ do niego dostep

uczniowie, nauczyciele oraz rodzice.

Popularng odmiang blogdw sg mikroblogi, s3 one tworzone za pomocay takich
serwisow jak:
- Twitter - https://twitter.com/
- Pinger - http://www.pinger.pl/
- Spinacz - www.spinacz.pl
- Flaker — www.flaker.pl
Przypominajg dziennik internetowy, do ktérego wpisywane sg aktualne informacje.

Gtéwng ich ideg jest przekazywanie biezgcych informacji dotyczacych tego, co
aktualnie dzieje sie u jego autora. Do wpisdw mozna dotgczaé rézne pliki np. filmiki, zdjecia,
dzwiek itp.

Przyktadem wykorzystania mikrobloga w edukacji moze by¢ zapisywanie przebiegu
wycieczki szkolnej. Poniewaz mikroblogi s3 narzedziami stuzagcymi do informowania o tym,
co aktualnie sie z nami dzieje, stwarzajg mozliwosci przekazywania na biezgco informacji
o przebiegu wycieczki np. kolejno nastepujgce po sobie punkty programu, najwazniejsze
wydarzenia, wrazenia uczestnikow. Dzieki tgczeniu sie telefonéw komodrkowych
z Internetem jest to bardzo proste i mozliwe do realizacji w kazdym miejscu. Wiadomosc
zostaje przestana na portal, stanowigc mikrodziennik z podrozy.

Mikroblogi uczg kreowania swojego wizerunku w sieci, a takze przekazywania
informacji w sposdb zwiezty i precyzyjny. Serwisy takie mozna réwniez wykorzystywac jako
publiczny komunikator, relacjonowac tu na biezgco wydarzenia lub zbiera¢ za jego pomocg

informacje na dany temat. Dodatkowo moze to by¢ forma komunikacji z rodzicami.
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7.3. Social bookmarking

Strony social bookmarking stuzg do sktadowania, kategoryzacji, dzielenia sie
informacjami oraz wyszukiwania i zbierania stron internetowych w postaci kolekcji. Mogg
one by¢ ogdélnodostepne, tworzyé zbiory prywatne albo by¢ przeznaczone wytgcznie dla
okreslonej grupy uzytkownikow. Gtowng ideg przyswiecajgcg tym rozwigzaniom jest
usprawnienie docierania do zbiorow internetowych w zakresie okreslonego tematu poprzez
tagi lub listy zaktadek uzytkownika o zblizonych do naszych zainteresowaniach. Jesli
stworzymy wtasng strone ztozong z wybranych odnosnikdw, bedziemy mieli do niej dostep
z dowolnego komputera. Bedzie ona odpowiednikiem zakfadki ,,Ulubione”.

Serwisami o charakterze bookmarking sa:

Linkr.pl - jest miejscem, gdzie gromadzone s najciekawsze informacje z Sieci: newsy,
artykuty, linki. O tresci serwisu decydujg tylko i wytgcznie jego uzytkownicy.

Wykop.pl - polski serwis internetowy typu social bookmarking, tworzony przez
internautow. Linki dodawane przez zarejestrowanych uzytkownikéw sg nastepnie oceniane
poprzez system gtosowan za pomocg wykopow. Znaleziska mogg by¢ réwniez komentowane
oraz zakopywane gdy nie podobajg sie uzytkownikom.

Wykorzystanie social bookmarking w edukacji polega na:

- tworzeniu kolekcji zrédet zewnetrznych mogacych stuzy¢ do rozszerzenia informacji
przekazywanych na lekcji. Taka strona dziata podobnie jak blog nauczyciela, jednak
nie ma tam wpiséw, a jedynie kolekcje przydatnych podczas lekcji odnos$nikéw.

- tworzenie przez uczniow kolekcji w celu prezentacji wtasnych, zainteresowan

w ramach przedmiotéw szkolnych.

= Serwisy wspotdzielenia i wymiany plikow

Stuzg publikacji, dzieleniu sie oraz wyszukiwaniu i prezentacji zasobow
elektronicznych. Ws$rdéd nich mozna wymieni¢ takze serwisy vidcastingu, podcastingu,
wspodtdzielenia wideo, dokumentow i fotografii. Podcasty sg internetowg prezentacja
publikacji dzwiekowej, wykorzystujgcej technologie RSS. Serwisy tego typu umozliwiaja
pobieranie plikdw oraz ich bezposrednie odtwarzanie. Odmiang podcastow dla nagran wideo

sg vidcastingi. Najwiekszg popularnoscig w tej grupie ustug cieszg sie serwisy wspdétdzielenia:
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- filméw wideo — takie jak YouTube czy Yahoo!Video;
- fotografii — PhotoShelter, Flickr;
- prezentacji multimedialnych — SlideAware, SlideShare;

- dokumentéw — Scribd, ShareMethods.

Wszystkie rodzaje wymienionych plikdw publikowane sg nieodptatnie, sg katalogowane
i udostepniane w petnym lub ograniczonym zakresie.
Zastosowanie e-edukacji:

- Bardzo popularny YouTube zawiera wiele filmikdw o charakterze edukacyjnym
i instruktazowym. Mozna je wykorzysta¢ do zamieszczania na swoich blogach
naukowych, pokazywac bezposrednio na lekcjach lub ,,zadawaé” ich obejrzenie jako
prace domowa.

- Z ciekawymi prezentacjami multimedialnymi uczniowie mogg sie zapozna¢ dzieki
serwisowi SlideShare. Jest to przydatne przy zadaniach, w ktérych musza
samodzielnie przygotowac wystgpienie wspomagane multimediami. Warto wczesniej
zapoznaé sie z dobrze przygotowanymi prezentacjami multimedialnymi i przy

wiasnym wykonaniu wzorowac sie na sposobie, w jaki zostaty stworzone.

7.4. Serwisy spotecznosci internetowych i wirtualne swiaty

Stuzg spotykaniu sie w wirtualnym sSwiecie oséb o podobnych zainteresowaniach,
kontaktowaniu sie ze znajomymi oraz informowaniu o swoich doswiadczeniach. Serwisy te
moga miec zréznicowany charakter — od tgczacych ze sobg ludzi w celach rozrywkowych
i towarzyskich, po specjalistyczne i zawodowe. Do najpopularniejszych serwisow
spotecznosciowych naleza:

- Nasza Klasa - http://nk.pl/

- Facebook - https://pl-pl.facebook.com/.
Obecnie serwisy takie jak Facebook cieszg sie ogromng popularnoscig, réwniez dlatego, ze s3
zblizone do mikroblogdw — dzieki nim na biezgco mozna komunikowac¢ to, czego aktualnie

doswiadczamy. S3 one na tyle obecne w powszechnej Swiadomosci, ze wiele firm czy
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instytucji zaktada tu swoje profile. Funkcjonujg na nich réwniez osoby bardzo mtode
Wirtualne $wiaty stuzg nieco innym celom. Przede wszystkim, jak sama nazwa wskazuje, sg
odzwierciedleniem realnego swiata, ale w ulepszonej formie. Mogg zastepowac prawdziwe
zycie dostownie lub w przenosni. Najbardziej znanym przyktadem wirtualnego $wiata jest
Second Life. Kreuje sie w nim samego siebie pod postacig awatara.
Zastosowanie serwisow spotecznosciowych i Second Life w edukacji:

- Serwisy spotecznosciowe mogg by¢ miejscem spotkan ucznidw i nauczycieli

i wzajemnej wymiany informacji.
- Srodowisko Second Life moze byé¢ wykorzystywane jako narzedzie do ¢éwiczenia

jezykow obcych i porozumiewania sie z osobami z catego Swiata.

Technologie Web 2.0 umozliwiaja kazdej osobie publikowanie swoich tresci dla
szerokiego odbiorcy, pozyskiwanie materiatdw za darmo, wykorzystywanie do ekspresji
siebie szerokiej gamy narzedzi: tekst, wideo, nagrania dzwiekowe; kontakt z innymi ludZmi.
Cho¢ zaprezentowane technologie Web 2.0 majg ogromne walory edukacyjne, to nalezy
pamietaC takze o pewnych zagrozeniach i blizej sie im przyjrze¢. Cho¢ Internet jest
nieocenionym zrédtem wiedzy, to zawarte w nim informacje niekoniecznie spetniajg kryteria
poprawnosci. Fakt, ze kazdy moze umiesci¢ w nim dowolng informacje sprawia, ze czes¢
z nich jest bezuzyteczna. Za przyktad moze stuzy¢ Wikipedia. Cho¢ niewatpliwie jest
rodzajem porecznej i dostepnej o kazdej porze encyklopedii, to redakcjg jej haset nie zawsze
zajmujg sie osoby kompetentne. Mozemy trafi¢é na ,bubel informacyjny” i zostac
wprowadzeni w btad. Druga sprawa to kwestia praw autorskich. Nie wszystkie tresci powinny
i mogg by¢ umieszczane w sieci.

Zagrozeniach mogace pojawic sie w wyniku uczestnictwa w $rodowisku sieciowym*°:
- nadmierne przywigzanie do anonimowosci;
- zredukowanie kontaktéw wytgcznie do tych, ktére funkcjonujg w sieci;
- tamanie podstawowych zasad zachowania, np. zbyt duza swoboda zachowania, ktéra
moze przenies¢ sie ze Swiata wirtualnego w rzeczywisty;
- zbyt silna identyfikacja z rolg, np. poczucie mocy zwigzane z byciem agresywnym

w wirtualnej rzeczywistosci;

197, Bernarek, E. Lubina, Ksztatcenie na odlegtos¢. Podstawy dydaktyki, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2008, s. 58.
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kompensowanie swoich brakéw;
zubozenie jezyka komunikacji wynikajgce np. z pisania duzej iloSci SMS-6w;

zacieranie granicy pomiedzy swiatem wirtualnym a rzeczywistym.

A. Hankata dokonat uszczegdtowienia tych zagrozen z uwzglednieniem proceséw

zachodzacych w toku interakji sieciowej**:

Zaktécenie dynamiki interakcji miedzy nauczycielem a uczniem. Dotyczy to zaréwno
komunikacji asynchronicznej, jak i synchroniczne;j.

Zaktécenia w kierowaniu rozmowag pojawiajace sie na skutek braku lub ograniczenia
wskazowek gtosowych, np. obnizenie i podnoszenie gtosu, intencjonalne pauzy,
akcentowanie sylab oraz zachowan porzadkujacych zmiany rél w przebiegu rozmowy,
np. gestykulacja, uwazne spojrzenia, zatrzymanie wzroku.

Brak mozliwosci odbioru niektérych komunikatow niewerbalnych, np. informacji
proksemicznych. Informacje te s przekazywane np. za pomoca dystansu, jaki
przybieramy wobec drugiej osoby. Najprostsza zasada proksemiki méwi o tym, ze im
mniejszy dystans fizyczny osoby, tym mniejszy dystans psychologiczny jest miedzy
nami. W sieci nie ma mozliwosci obserwacji tego wskaznika.

Niewyrazne granice miedzy komunikacjg werbalng a nie-werbalng. Zacieranie granic
miedzy nimi prowadzi do przeceniania ,wrazenia medialnego”, a niedoceniania
»tresci wypowiedzi”.

Deformacja obrazu partnera interakcjii. Moze ona prowadzié do jego
nieprawidtowego odbioru i zafatszowanej, stabilnej percepc;ji.

Alienacja polegajaca na poczuciu wyobcowania i oddzielenia od rzeczywistosci.
Anonimowo$¢ i depersonalizacja powstajgce na skutek zerwania zwigzku miedzy
dziataniami jednostki a ich konsekwencjami. Mogg sie one manifestowac spotecznie
niepozgdanymi postawami. Uzytkownik sieci moze popas¢ w ztudzenie, ze wiele
z jego zachowan jest bezkarnych, np. osmieszanie kogo$, wyzywanie czy agresywne

zachowania w grach on-line. Takie przeswiadczenie moze przenosi¢ na Swiat realny.

Zagrozenia opisane powyzej sg konsekwencjg braku fizycznego i psychicznego

kontaktu w sieci. Z drugiej strony, uzytkownicy Internetu sg zaangazowani emocjonalnie

1 1bidem, s. 58-59.
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w wirtualng rzeczywisto$¢ i coraz chetniej rezygnujg z kontaktu ze s$wiatem realnym.

Atrakcyjny moze byc¢ fakt, ze decyzje podejmowane w sieci wydajg sie bezpieczniejsze,

w mniejszym stopniu obarczone konsekwencjami. To sprawia, ze niektorzy uzytkownicy

Internetu moga coraz chetniej z niego korzysta¢, a rezygnowaé z tego, co oferuje im

rzeczywistos$é. Czesto tez, inaczej niz w zyciu realnym, wirtualne czynnosci s3 odwracalne.

Inna jest tez emocjonalnos$¢ kontaktow interpersonalnych. Zazwyczaj majg one bardziej

ptytki charakter, a mniejsza gtebia przezy¢ powoduje che¢ zwiekszenia liczby bodzcow i ich

wzmacnianie. To powoduje wzrost agresji i mniejsza wrazliwoé¢ na drugiego cztowieka®.

Nalezy tez zwrdci¢ uwage na to, ze jesteSmy niejako zmuszeni do ciggtej nauki obstugiwania

zdobyczy technologicznych. To, czego nauczyliSmy sie do tej pory, za jaki$ czas bedzie juz

nieaktualne. Dlatego nie nalezy zatrzymywac sie we wiasnym rozwoju i ciggle byc¢

przygotowanym na uczenie sie czego$ nowego.

8. Zalety i wady wykorzystania technologii informacyjno-

komunikacyjnej

w edukacji

Wprowadzony do procesu dydaktycznego uniwersalny srodek TIK moze znacznie

podnies¢ jego efektywnosc. Jeszcze nigdy dotad nauczyciel nie otrzymat do dyspozycji tak

wspaniatego srodka, posiadajgcego mozliwos¢ realizacji funkcji:

informacyjnej polegajacej na przekazie tresci nauczania;

korekcyjnej — np. automatyczna korekta tekstu, wykorzystanie edytoréw tekstu;
kontrolnej — proces kontroli dziatalnosci realizowanej przez ucznidéw. System
rejestruje btedy okreslajgc ich charakter i przyczyne, koryguje i zapobiega ich
powstawaniu;

realizacyjnej — organizacja procesu dydaktycznego;

ewaluacyjnej — udzielenie wskazéwek co do optymalnej realizacji procesu

dydaktycznego.

12 \bidem, s. 59.
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Zalet ze stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych jest ich bardzo wiele,
oto niektére z nich:

- wzbogacenie procesu nauczania,

- mozliwos¢ nauczania polisensorycznego polegajgcego na oddziatywaniu na wiele
zmystoéw,

- dostep do réznych zrédet informaciji,

- zwiekszenia aktywnosci i motywacji uczniow,

- uatrakcyjnienie zajec,

- mozliwo$¢ wychowania uczniéw do wtasciwego odbioru i wykorzystania mediow,

- przygotowanie ucznidow do zycia w spoteczenstwie informacyjnym,

- indywidualizacja nauczania, mozliwo$¢ dostosowania do réznych styléw uczenia sie.

Stosowanie TIK niesie wiele korzysci, ale wigze sie tez z wiekszym wktadem pracy
nauczyciela. Musi on zdoby¢ niezbedng wiedze i umiejetnosci, przetestowac narzedzia,
zaplanowaé wigczenie wykorzystania TIK w zajecia z uczniami, niejednokrotnie starac sie
o sprzet, czy tez oprogramowanie. Wprowadzenie w zycie szkolne nowych technologii wigze
sie takze ze stosowaniem nowych metod nauczania. Metod, ktére stawiajg na samodzielne
konstruowanie wiedzy przez ucznidw, rozwigzywanie problemow, oparcie na aktywnosci
ucznidw. To takze wigze sie z pracochtonnym przygotowaniem do prowadzenia zajec,
szczegblnie wtedy, gdy nie mamy wiekszego doswiadczenia w stosowaniu takich metod.
Technologie informacyjno-komunikacyjne sg to technologie, ktére caty czas sie rozwijaja.
Ciggle powstajg nowe narzedzia pozwalajgce utatwia¢ i wzbogaca¢ proces nauczania.
Nie bedziemy jednak mogli z nich skorzysta¢, jesli ich nie poznamy. W tej dziedzinie
nauczyciel musi sie nieustannie rozwijac.

Stosowanie TIK ma obok zalet réwniez wady. Nalezg do nich:

- nieprawidtowe oprogramowanie;

- natura systemu jako narzedzie techniczne;

- oszustwa Internetowe;

- kontrola rodzicow lub opiekundw;

- mozliwos¢ natkniecia sie na strony z tresciami drastycznymi lub niedozwolonymi dla
dzieci;

- wykorzystywanie zdje¢ lub informacji bez zgody ich wtasciciela.
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Ze wzgledu na czeste stosowanie podczas pracy z systemem uproszczonego dialogu, moze
dojs¢ do zubozenia jezyka ucznia. Nalezy pamietaé, ze jedynie staranne przygotowanie
procesu ksztatcenia pod wzgledem merytorycznym, technicznym i organizacyjnym moze

zapewni¢ pozgdane efekty dydaktyczne.

Zakonczenie

Zastosowanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji w dzisiejszych
czasach jest koniecznoscig. Nie da sie unikng¢ korzystania z nowoczesnych technologii, takze
w kazdej dziedzinie zycia. Tak jak stuzy nam ona w utatwianiu codziennych czynnosci, tak
moze wspomagac rowniez proces ksztatcenia. Nalezy jednak pamietaé, ze nie zastgpi ona
dobrego kontaktu miedzy nauczycielem a uczniem. TIK sam w sobie nie jest celem nauczania,
a jedynie narzedziem, ktore wykorzystane w odpowiedni sposéb stuzy obu stronom. Cho¢
nauczyciel moze odczuwa¢ pokuse wykorzystywania coraz bardziej zaawansowanych
technologii w ksztatceniu, to ich uzycie zawsze powinno by¢ zawsze celowe. Nalezy zadbac

o to, aby atrakcyjne formy prezentacji wiedzy nie przystonity samego jej sensu.
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	EasyLanguage - Język niemiecki 2.09 to program przeznaczony do przyswajania języka niemieckiego, który uczy nie tylko słownictwa, gramatyki, ale również fraz  i przyjętych zwrotów w danym języku obcym. Zawartość programu tworzą tysiące słówek  i setki...
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	Geografia świata 2.5 program do nauki podstawowych i wybranych zagadnień  z zakresu geografii. Podzielony jest na kilka części: Sprawdź ile wiesz; Stolice świata; Co to za państwo; Puzzle; Współrzędne na mapie; Wielcy odkrywcy; Państwa świata na mapie...
	e-SPRAWDZIAN 2.7.1 to darmowa aplikacja, służąca do przygotowywania  i przeprowadzania testów sprawdzających wiedzę z dowolnej dziedziny. Program pomimo swojej prostoty stanowi duże udogodnienie dla nauczycieli szkół podstawowych, gimnazjów itp. Pozwa...
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