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Projekt ,, Tworcza szkota dla twdrczego ucznia” wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

dr Tacjana Niksa

Temat artykutu:

Srodowisko webquesta na platformie edukacyjnej

Niniejsze opracowanie zostato przygotowane na potrzeby projektu ,,Tworcza szkota dla twor-
czego ucznia” w ramach Il priorytetu realizowanego przez gming Wilczyn. Celem tego arty-
kutu jest wsparcie nauczyciela wdrazajacego programy nauczania z przedmiotow przyrodni-
czo — matematyczno —informatycznych. Zostaty wyjasnione najwazniejsze zagadnienia zwia-

zane z metoda WebQuest oraz zaproponowano uzycie tej metody na platformie edukacyjnej.

Wstep

Postep techniki, rozwdj narzedzi informatycznych oraz ich oprogramowania, co raz czesciej
znajduje zastosowanie w edukacji. Szkoty zaopatruja si¢ w tablice multimedialne, pracownie
komputerowe wyposazane sg W sprzet komputerowy wysokiej klasy, bezprzewodowy dostep
do Internetu stat si¢ juz whasciwie standardem. Zaktadane sg szkolne sieci komputerowe, insta-

luje si¢ platformy edukacyjne.

Ilnformatyzacja dotyka kazdej ptaszczyzny naszego zycia. Te wszystkie zmiany i wprowa-
dzane nowosci nie zawsze spotykaja si¢ z entuzjazmem w srodowisku nauczycieli. Istnieje
pewna obawa. Dostep do wiedzy staje si¢ duzo tatwiejszy, jednak wymaga to duzo wigkszego
naktadu pracy i przygotowania. Czy faktycznie te zmiany przyniosa lepsze rezultaty? Czy
uczniowie beda chetniej sie uczyli? Czy naprawde wystarczy tylko przygotowac¢ materiaty w
formie elektronicznej, udostgpni¢ je na platformie edukacyjnej? Czy to wystarczy? Otoz
nie. Sam fakt przygotowania w formie elektronicznej materiatéw i udostepnienie ich w sieci
to stanowczo za mato. Juz teraz Internet nasycony jest roznego rodzaju informacjami, en-

cyklopedyczng wiedza i edukacyjnymi filmami. Czy dzigki temu nasze dzieci staja si¢ ma-
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drzejsze? Co zrobi¢, aby wiozona praca przyniosta oczekiwane efekty? Jak konsekwent-
nie motywowac¢ uczniow, by przy pomocy platformy edukacyjnej i wprowadzanych narze-

dzi informatycznych osiagac lepsze wyniki?

lW niniejszym opracowaniu mozna znalez¢ odpowiedzi i wskazowki jak w prosty sposob
rozbudzi¢ w uczniach ,,gt6d wiedzy”, przy pomocy platformy e-learningowej. Zostang
zaproponowane pewne techniki i metody, ktore z tatwoscig mozna wykorzystaé pracujac

na platformie edukacyjnej.

Bardzo wazna jest swiadomos¢, ze przygotowane pomoce naukowe powinny mie¢ odpowied-
nig form¢. Moga by¢ bardzo proste w przygotowaniu, ale bardzo zaskakujace dla uczniow.
Istnieje poglad, ze najlepiej uczy¢ przez zabawg. Takie mozliwosci daje metoda WebQuest.
Umozliwia ona czerpanie korzysci wynikajace z rozwoju technologii informacyjnej. Ze
wzgledu na swoja funkcjonalno$¢ przypomina metodg projektu, dotychczas bardzo czgsto sto-
sowang przez nauczycieli. Metoda WebQuest pozwala zaangazowaé uczniow w podobnym

stopniu, jednak wprowadza elementy zabawy i interdyscyplinarnosci.

Jak stosowa¢ metode WebQuest na platformie edukacyjnej?

Metoda WebQuest zostata zaproponowana przez Bernie Dodge (Profesorof Educational Tech-
nology, San Diego University). Metode te opracowano zgodnie z zatozeniami konstruktywi-
zmu, zaktadajac tworczg aktywnos¢ ucznia. Uznajac, ze kluczowym procesem nauczania jest
poszukiwanie informacji, zdobywanie ich, selekcjonowanie oraz ocenianie ich przydatnosci.
WebQuest moze znalez¢ zastosowanie na kazdym etapie edukacji, moze by¢ wykorzystany w

nauczaniu dowolnego przedmiotu.

lezystko zalezy od kreatywnosci i fantazji prowadzacego dane zajecia. Metoda WebQu-
est aktywizuje ucznia, zmusza go do samodzielnej pracy. Wykorzystuje technologie informa-
cyjno-komunikacyjne. Doskonale si¢ sprawdza w ksztatceniu na odlegtos¢ mtodszych i star-

szych uczniow.

Srodowisko webquesta na platformie edukacyjnej
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Tworcy metody WebQuest okreslili metodologie jej tworzenia oraz wyszczegolnili jej we-

wnetrzng strukture. Wydzielono poszczegolne czesci:
+ temat (ang. top),
+ wprowadzenie (ang. Introduction),
+ zadania (ang. tasks ),,
% proces (ang. process),,
+ zrodta (ang. resources),,
+ ewaluacja (ang. evaluation),.

Sformutowano zasady tworzenia kazdego z tych punktow. Nakreslono rowniez format ich tre-
§ci. Wyjasniono ich przeznaczenie i funkcje, jakie powinny spetnia¢. Stosujac si¢ do

wskazanych wytycznych, bardzo tatwo jest stworzy¢ wiasny WebQuest.

IW tym celu mozna uzy¢ oprogramowania, ktore pozwoli utworzyé prosta prezentacje mul-
timedialng lub strone internetows. Konstrukcja webquest’u wymaga zachowania przyjetych
nazw (Temat, Wprowadzenie, Zadania,...). Kazdy z tych punktow moze by¢ zrealizowany za
pomoca kilku slajdéow lub strony internetowej, nalezy jednak pamiegta¢ o zamieszczaniu
odpowiedniej etykiety. Tworzac slajdy lub podstrony nalezy zachowac oryginalnie zde-

finiowane nazwy etapow.

Kazdy element WebQuest’u jest istotny i najmniejszy szczegot moze mie¢ duze znaczenie.
Dopuszczalne sg pewne zmiany i rozszerzenia tej metody, ale zawsze trzeba pamigta¢ o tym
by podstawowa struktura zostata zachowana. Jesli tworzymy strone internetowa odpowiednio
nazwane zaktadki mozemy umiesci¢ w lewym, prawym lub gornym bloku. Korzystajac
z repozytorium przyktadowych WebQuestow na stronie internetowej

http://webquest.org/ mozna znalez¢ najczesciej stosowane rozwigzania.

Srodowisko webquesta na platformie edukacyjnej
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Dinosaurs Before Dark

by Beth Szabo, Travis Elementary

Aliterature webquest desigfied for 2nd graders.
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researching and learning about dinosaurs.
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BRysunek 1 Przykiad WebQuestu - strony internetowej,
lewe menu jest lista punktéw strukturalnych tej metody.

Would¥%ou like to see living dinosaurs? In the Magic Tree House series
Dinosaurs Before Dark Jack and Annie find a magic treehouse and travel
to the time of dinosaurs. You can travel along with Jack and Annie,

Put the Title of the
Lesson Here

A WebQuest for xth Grade (Put Subject Here)
Designed by

Put Your Name Here
Put Your E-mail Address Here

Put some interesting graphic representing the content here

Introduction

This document should be written with the student as the intended
audience. Write a short paragraph here to introduce the activity or

"You are a detective trying to identify the mysterious poet.") then
here is where you'll set the stage. If there's no motivational intro
like that, use this section to provide a short advance organizer or
overview. Remember that the purpose of this section is to both
prepare and hook the reader.

It is also in this section that you'll communicate the Big Question
(Essential Question, Guiding Question) that the whole WebQuest
is centered around.

lesson to the students. If there is a role or scenario involved (e.g.,

The Task

Describe crisply and clearly what the end result of the learners'
activities will be. The task could be a:

« problem or mystery to be solved;
HH o b £ labad A dofondad.

BRysunek 2 Przyktad WebQuestu - strony internetowej, stro-

na zbudowana w ukladze centralnym.
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Lewe menu zawiera liste punktow (od-
nosnikéw) - linkéw do poszczegolnych
czesci  strukturalnych WebQuestu. W
gornym nagtéwku umieszczono tytut.
Strona tytulowa jest jednoczesnie
wprowadzeniem. Tresci zawarte w tym
miejscu Odpowiadaja czesci ,,Top” , w
polskojezycznej literaturze te czesé
okreslono mianem

,,lemat”.

Oto kolejny przyktad, jak mozna zorganizowac
strong internetowa potrzebng do przygotowania
WebQuestu. Propozycja ta zaktada, uktad cen-
tralny. Tytut umieszczony jest w gornym na-
gtowku, i wszystkie informacje z sekcji Temat
zaraz pod nim. Zaktadki przenoszace czytelnika
w odpowiednie etapy webquestu sa zdefinio-
wane jako etykiety. Wszystki informacje zawar-
te sg na jednej stronie internetowej. Przyktad
ten jest instruktazowym modelem strony inter-
netowej — jak zbudowacé

WebQuest.

Srodowisko webquesta na platformie edukacyjnej
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Metoda WebQuest stwarza doskonate warunki, aby proces nauczania mogt by¢ realizowany
zgodnie ze stowami Glenna Domana ,,Zabawa jest nauka, nauka — zabawa. Im wigcej zabawy,

tym wiecej nauki”.

W pierwszej kolejnosci wybieramy temat i organizujemy strone tytutowa. Tytul jest ele-
mentem, ktory juz na samym poczatku moze zaskoczy¢. Moze zaciekawi¢ i wywotad
usmiech na twarzach mtodszych i starszych uczniow. A to przeciez bardzo wazne by ucznio-
wie przystapili do realizacji wyznaczonego zadania z pozytywnym nastawieniem. Korzystajac
z repozytorium prac konkursowych zamieszczonych na stronie internetowej

http://wq.oeiizk.waw.pl/ mozna znalez¢ bardzo dobre przyktady takiej praktyki:

+ "Asmatkowo - geometryczna kraina asow matematyki" — webquest dla uczniow kl IV-
VI z rozszerzajacy wiedzg o figurach geometrycznych,

+ ,,Matematyka pod stopami " webquest przygotowany dla uczniow V i VI klasy szkoty
podstawowej rozszerzajacy wiedze z zakresu matematyki

+ , Cwier¢ funta czekolady wrzu¢ do pét kwarty §mietanki i nie daj si¢ jednostkom”.
WebQuest dla ucznidw gimnazjum, rozszerzajacy wiedze¢ z zakresu matematyki

+ ,Straznicy planety, czyli w poszukiwaniu zrodta zycia.....” — webquest przygotowany dla

uczniow szkot ponadgimnazjalnych, rozszerzajacy wiedze z zakresu chemii i fizyki.

Pierwsza strona przygotowywanego webquest’u powinna zawiera¢ informacje, dla kogo zo-
stal on opracowany oraz dane jego autora (rowniez kontaktowe — najczgsciej podawany jest
adres e-mail). Mozna zamiesci¢ zdjecie, rysunek, animacje lub film. Ciekawa szata graficzna
bedzie dodatkowym czynnikiem zwigkszajacym atrakcyjnos¢ webquest’u, jednak nalezy
pamietac, aby zachowa¢ jednakowy styl w catym dokumencie, tak by byt on czytelny dla jego

odbiorcow.

lNastqpnym elementem struktury WebQuest jest ,,Wprowadzenie”. Moze to by¢ kolejny
slajd, lub podstrona z tytutem (etykieta) ,,Wprowadzenie”. W tym miejscu wprowadza sig¢
ucznia w tematyke wybranego zagadnienia. Mozna stworzy¢ intrygujacy opis magicznych
krain, nieodkrytych tajemnic, wprowadzi¢ odbiorce w role badacza, odkrywce, dziennikarza,
fotoreportera, komentatora, obserwatora, artyste, pisarza — wszystko zalezy od inwencji

I fantazji prowadzacego. Wprowadzenie powinno by¢ motywujace i oryginalne, ma anga-

Srodowisko webquesta na platformie edukacyjnej
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zowac ucznia i zachgca¢ go do poszerzenia swojej wiedzy. Dobrze jest wskaza¢ cele i
umiesci¢ ich realizacje w szerszym kontekscie procesu dydaktycznego. Mozna opisaé, co
bedzie efektem koncowym tego przedsiewziecia, jaka wiedzg zdobeda uczniowie w trakcie
realizowania tego zadania, jakie tresci programowe zostang zrealizowane (w odniesieniu do
Podstawy Programowej oraz Standardow Wymagan Egzaminacyjnych). Na tym etapie two-
rzenia WebQuestu czgsto zaznacza si¢ rowniez, jakie umiejetnosci uczniowie powinni juz po-
siadac.

lDokladny opis zadania, ktére powinno by¢ zrealizowane przez odbiorcéw webquesta za-
mieszczony jest na kolejnym slajdzie lub podstronie internetowej: ,,Zadania”. Tres¢ zadania
moze by¢ rowniez tak sformutowana by rozbudzi¢ fantazje i ,,gt6d wiedzy”. B. Dodge - autor
metody WebQuest zwraca uwage na to, iz najwazniejsza czg¢scia WQ jest zadanie (ang. Task).
Dobrze zaprojektowane zadanie angazuje myslenie i tworcze dziatania ucznia. B. Dodge
szczegélowo  wyodrebnit  kategorie  zadan: relacja -  opowie$¢ (ang. Retelling);
kompilacja—zestawienie ~ (ang. Compilation); odkrywanie  tajemnicy (ang. Mystery);
dziennikarstwo  (ang. Journalistic);  wykonanie  projektu  (ang. Desing); wykonanie
przedmiotu (ang. Creative Product);

lPIatforma edukacyjna stwarza doskonate warunki aby odpowiednio zréznicowac rodzaj rea-
lizowanych zadan. Elementy i moduty dostepne na platformie edukacyjnej rozszerzaja mozli-
wosci nauczyciela. Mozna stworzy¢ Forum dyskusyjne, udostepni¢ Czat, korzysta¢ z modu-
tow, ktore pozwalaja uczniom na zdalng pracg, dzielenie si¢ swoimi spostrzezeniami

i ocenami on-line.

Tworca metody WebQuest podkresla w swoich pracach, ze zadania mogg proponowac
sformutowanie i zdefiniowanie stanowiska lub pozycji. Moga dawa¢ w efekcie koncowym
przygotowanie prezentacji multimedialnej, strony internetowej, plakatu, zaprojektowania pro-
duktu lub zbudowanie modelu. Zadania dla uczniéw moga by¢ ztozone, moga dotyczyc opisu
przer6znych probleméw wymagajacych interdyscyplinarnej analizy, tak by pobudza¢ mecha-
nizmy indywidualnego postrzegania.

Srodowisko webquesta na platformie edukacyjnej
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Zadania powinny przekazywa¢ wiadomosci W sposob przekonywujacy, moga mie¢ dzienni-
karski charakter. Tres¢ zadania powinna by¢ kreatywna i wywotywa¢ kreatywnos¢. Jezeli fi-
nalny produkt wymaga uzywania narzg¢dzi (np. video, dzwiek, www) nalezy to wyraznie spre-

cyzowac. Nie nalezy tworzy¢ listy krokow dla ucznidéw, to jest elementem uczenia sie.

lKroki, jakie ucznia powinien wykona¢ w celu realizacji opisanego zadania wymieniane
sg w kolejnym punkcie przygotowywanego WebQuest, u, czyli ,,Proces”. Tworzony jest ko-
lejny slajd lub podstrona internetowa, nadajemy jej nazwe — etykiete zgodnie z przyjeta
struktura. Tu mozna uzy¢ listy numerowanej lub wypunktowanej. Zwracajac si¢ bezposrednio

do ucznia

— odbiorcy webquest’u, formutujac proste polecenia: ,,Bedziesz pracowat w grupie sktadajacej
si¢ z pigciu osob...” Tres¢ zawarta na slajdzie lub stronie ,,Proces” powinna zawiera¢
klarowne polecenia, pisane zrozumiatym i prostym jezykiem dla odbiorcy. W tej czgsci
webquest’u wymienia si¢ réwniez Szereg informacji dotyczacych kwestii organizacyjnych:
gdzie projekt ma by¢ zrealizowany (np. dom, pracownia szkolna), w ilu osobowej grupie pro-
jekt bedzie realizowany, jak stworzy¢ grupe (opisa¢ metod¢ doboru jej cztonkdéw oraz przy-
dzielania r6l uczniom w danej grupie, np. losowanie), czego oczekuje autor webquest’u, jakie
narzedzia, programy komputerowe mozna lub trzeba uzy¢, jaki jest okres realizacji projektu,
z jakiej dziedziny jest projekt — jesli jest interdyscyplinarny nalezy wskaza¢ kilka przed-
miotow. W tym celu mozna zastosowac liste, separujac odpowiednie informacje. Proces jest
zrodtem informacji dla odbiorcy jak zorganizowac realizacje zadania. Tam, zamieszczone sa

wskazowki jak unikna¢ btedow.

lMetoda WebQuest zaklada, ze odbiorcy beda interaktywnie poszukiwa¢ informa-
cji, rozszerza¢ swoja wiedze doswiadczalnie. Istniejace juz opracowania, zrodta, ktore beda
potrzebne do realizacji zadania wymieniane sag W kolejnym elemencie, czyli na kolejnej
podstronie internetowej lub slajdzie z etykieta: ,,Zrédla”. Korzystajac z numerowanej lub
punktowanej listy wymieniane sg opracowania dostgpne w bibliotece, przydatne linki do
stron www, odsytacze do materiatbw multimedialnych. Aby utatwi¢ uczniom dostep do tych
materiatow on-line mozna umiesci¢ bezposrednie linki, hipertacza do wybranych stron

lub dokumentow. Autor webquest’u w tym punkcie oprocz bibliografii moze zamiescic

Srodowisko webquesta na platformie edukacyjnej
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informacje o ewentualnych wycieczkach, partnerach i instytucjach niezbednych do realizacji
projektu, okresli¢ role dla rodzicow wspierajacych to zadanie. W tym punkcie zamieszczone

moga by¢ rowniez informacje o formacie i liczbie kopii projektu.

Histotnym elementem w pracy metoda WebQuest jest umozliwienie uczniom dokonania sa-
mooceny, czyli stworzenie karty ewaluacji. Jest to kolejny element strukturalny WebQuest’u,
czyli ,,Ewaluacja”. W tym celu na nowym slajdzie lub podstronie internetowej (odpowiednio
nazwanej) tworzona jest tabela. Dzi¢ki, niej uczniowie bedg mogli samodzielnie oceni¢ po-
step realizacji projektu. Poszczegolne dziatania niezbedne do realizacji danego projektu po-
winny by¢ wyszczegolnione w tabeli. Lista tych proceséw powinna byé spdjna z zadaniami

i czynnosciami przewidzianymi do wykonania przez uczniéw w ramach projektu.

Platforma edukacyjna to narzedzie o bardzo szerokim zastosowaniu. WebQuest przygotowa-
ny w formie prezentacji multimedialnej mozna bezposrednio zamie$ci¢ W materiatach udo-
stepnianych uczniom. Mozna rowniez skorzysta¢ dodatkowo z narzedzi udostepnianych na

stronie http://www.ispringsolutions.com/. Pobra¢ darmowe oprogramowanie ,,iSpring

Free” 1 przekonwertowac prezentacje przygotowang w Power Point do animacji Flash. Tak
sformatowang prezentacje zabezpieczymy przed kradzieza, lub niechciang modyfikacjg. Be-
dzie ona mogta by¢ wyswietlana tak jak animacja wykonana w programie Flash. W tym for-
macie nie bedzie mozna jej pobra¢ i ponownie edytowa¢ w Power Point. Mozemy ja umiescié
bezposrednio korzystajac z modutu Lekcja lub w kursie korzystajac z modutow umozliwiaja-
cych zamieszczanie materiatow. W tym celu, w ramach kursu (zatozonego przez administrato-
ra platformy) mozemy zatozy¢ osobny temat ,,WebQuest” by zamiesci¢ w nim bezposrednio

przygotowany przez nas materiat.

0 Wytacz tryb edycji
E +Dodaj aktywnos¢ lub zasob B
- Administracja kursem
S@Wytacz tryb edycji WebQuest 4 Wykonaj
o WybGr aktywnosci wytgczon ® F > wyszukiwanie zaawansowane
¢ Edytuj ustawienia 7]
48 Completion tracking
» Ukzytkownicy Temat 2 u

lRysunek 3 Zrzut z ekranu z platformy moodle na poziomie administracja kursem, wyréznione pole — link “Dodaj aktywnos¢ lub zaséb"
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Klikamy na linku: ,,Dodaj aktywnos$¢”. A nastepnie z listy, ktora pojawia si¢ w wyskakujacym
oknie ,,Aktywno$ci” wybra¢ odpowiednie narzedzie, np. Pakiet SCORM — umozliwiajacy za-

mieszczanie animacji i prezentacji.
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Przydatne moduly platformy Moodle

Moduty na platformie Moodle podzielone sa na zbiory Aktywnosci i Zasobow. Platforma
edukacyjne dostosowana jest do indywidualnych potrzeb danego srodowiska. Moduty instalo-
wane sa przez administratora. Standardowo administrator platformy dobiera najbardziej odpo-

wiedni zestaw modutow. Ponizej przedstawione zostang te moduty, ktoére wydaja si¢ by¢ bar-

dzo uzyteczne przy tworzeniu WebQuest’6w, ocenianiu ich i dalszej pracy z nimi.

Pakiet SCORM

Dodaj aktywnos¢ lub zas6b

PR——
Ustawienia ) Cryptex

) Millionaire
o T

) Sudoku

~ Administracja kursem ®
& Wylacz tryb edycji (:)
= Wybor aktywnosci wytacze
& Edytuj ustawienia ® [\ Glosowanie

& Completion trackin =
2] p! 9 & Kwestionariusz

Snakes and Ladders
Hidden Picture
(©) Book with questions

» Uzytkownicy l'j_ e
i 0 °©
ZS‘I:ZW © @ Mindmap
[£ Kopia zapasowa ¢ Multitrack test
& Odtworz O] (E] Pakiet SCORM
& Import 2] Quiz
& Opublikuj ) 3= Realtime quiz
& Reset kursu 7) # Resemvation
» Baza pytan ) @& Rezerwacja
> Zmien role na. - @ 5 simple Certificate

@ W] stownik poje¢
» Ustawienia mojego profilu ()

& Technical Project
@ CJ Warszat

@ w Wiki

) # Zadanie

» Administracja serwisu

ZASOBY

-

m\ _/

A SCORM package is o collection of files
which are packaged according to an
agreed standard for learning objects. The
SCORM activity module enables SCORM or
AICC packages to be uplocaded as a zip file

aond added tc a course.

Content is usually displayed over several

pages, with navigotion between the pages.

There are various cpticns for displaying

questions, with grades being recorded in
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o For presenting multimedia content
and animations
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Rysunek 4 Zrzut z ekranu z platformy moodle na poziomie administracja kursem, dodawanie pakietu SCORM
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lPo wybraniu tej Aktywnosci i dodaniu Pakietu SCORM, otwiera si¢ nowe okno. W kolej-
nych polach umieszczamy nazwe, opis, a nastgpnie wybieramy plik, ktory chcemy zamie-
sci¢ na platformie. Klikamy na przycisk Wybierz plik, wskazujemy katalog rgcznie lub prze-

ciggamy prezentacj¢ i upuszczamy w odpowiednim polu.
UWAGA:

lPakiet SCORM jest plikiem z rozszerzeniem zip. Po stworzeniu prezentacji multimedialnej
w programie PowerPoint, po zainstalowaniu dodatku iSpring (tzw. naktadka na Power Pointa)

konwertujac prezentacje nalezy odpowiednio wybra¢ oczekiwany format, wybierajac rozsze-

rzenie zip

Wybdr plikéw X
T Pk serwera = E|
™ Ostotnie piki
& Przesi pik
L URL downicoder
bij) Prywatne piki
9 wikmedia
D i Zatacznik: Nie wybrano piku
Zapisz jako
Autor: | Taciana Niksa
Wybierz licencig: | Wszelkie prawa zastrzeZone lzl

lRysunek 5 Zrzut z ekranu z platformy moodle na poziomie administracja kursem, przesytanie pliku z komputera na platforme.

Lekcja

Modut lekcji pozwala nauczycielowi na tworzenie tresci i zadan na wiele sposo-
bow. Np. lekcja moze sktada¢ si¢ z kilku stron wyswietlanych w statej kolejnosci, lub w
bardziej skomplikowany sposob - strony moga by¢ pogrupowane w kilka s$ciezek, wy-
swietlanych w zaleznosci od wyboru dokonywanego przez uczacego sie. W kazdym przypad-
ku nauczyciel moze wzmocni¢ zaangazowanie ucznia, jak i sprawdzi¢ prawidtowe zrozumie-

nie informacji przez zadawanie pytan pomiedzy stronami z trescig. W zaleznosci od udziela-
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10



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

nych odpowiedzi (i od intencji nauczyciela), uczen moze zobaczy¢ kolejng strone lekcji
(np. po poprawnej
odpowiedzi), zobaczy¢ poprzednig strong¢ (np. po niepoprawnej odpowiedzi), lub zostaé

skierowany do catkowicie innej $ciezki.

+ Lekcja moze by¢ oceniania, ocena widoczna jest w dzienniku ocen.
+ Lekcje moga zosta¢ wykorzystane do np:
» Do samodzielnej nauki

» Do tworzenia scenariuszy symulacyjno-decyzyjnych

P Do tworzenia adaptacyjnych testow, gdzie zadawane pytania roznig sie w zalez-

nosci od udzielanych odpowiedzi

Zadanie

Modut zadania domowego pozwala nauczycielowi na komunikowanie si¢, zbieranie prac,
oceng i ich komentowanie. Uczniowie sktadaja prace w formie plikow dowolnego typu (tek-
stowe, multimedialne, obrazy itd.). Prace moga by¢ sktadane w postaci tekstu wprowadzanego
bezposrednio w edytorze na stronie. Modut zadania domowego moze byc¢ takze wykorzystany
do przypomnienia studentom o zadaniach z poza systemu Moodle (zadania offline).

Nauczyciel oceniajac zadania moze zamiesci¢ komentarz, oraz przesta¢ pliki (np. poprawiong
prace ucznia, czy plik audio z komentarzem). Ocena moze by¢ wystawiona w skali nume-

rycznej lub innej. Wystawione oceny widoczne sg w dzienniku ocen.

Ankieta

Modutu ankiety zawiera trzy typy instrumentow dla badania oceny i stymulowana ksztatce-
nia w s$rodowisku on-line. Nauczyciel moze wykorzysta¢ je w celu zebrania danych o

swojej klasie i refleksji nad wiasnymi metodami nauczania.

Forum

Ten modul moze by¢ najwazniejszy - wiasnie w nim odbywa si¢ wiekszos¢ dyskusji.
Fora moga posiadac rozng strukture i mogg umozliwia¢ ocen¢ kazdego postu przez wspotu-

czestnikow. Posty moga by¢ przegladane w roznych formatach i moga zawieraé

Srodowisko webquesta na platformie edukacyjnej

11



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

zatagczniki. Uczestnicy, ktorzy sa subskrybentami forum otrzymaja poczta elektroniczng kopie

kazdego nowego postu. Prowadzacy moze narzuci¢ subskrypcje wszystkim uczestnikom.

Glosowanie

Modut gtosowania umozliwia nauczycielowi zadawanie pytan i okreslenie listy wielokrot-
nych odpowiedzi.

Stownik pojeé

Modut umozliwiajacy utworzenie stownika pojec.

Warsztat

Modut Warsztat pozwala na zbieranie, przegladanie oraz wzajemng recenzj¢ prac przesta-
nych przez uczniow. Uczniowie sktadaja prace w dowolnym formacie (moga by¢ to pliki takie

jak word, excel, graficzne itp, lub tekst wprowadzany bezposrednio do edytora).

Prace sa recenzowane w oparciu o kryteria zdefiniowane przez nauczyciela w odpowiednim
formularzu. Proces wzajemnego recenzowania prac, oraz zrozumienie Kryteriow oceny moze
by¢ wstepnie przeéwiczony z wykorzystaniem przyktadowych prac do oceny, przestanych
przez nauczyciela. Nauczyciel moze rowniez zamiesci¢ przyktadowe recenzje tych przykta-
dowych prac. Uczniowie otrzymuja do zrecenzowania prace jednego lub wigcej wspotuczest-

nikow kursu. Proces recenzji moze by¢ anonimowy.

W tym module ucznia otrzymuje dwie oceny: ocena za ztozong prace oraz ocena za jakos¢ re-

cenzowania prac innych studentéw. Obydwie oceny sa widoczne w dzienniku ocen.

Strona Internetowa

Jesli chcemy utworzy¢ WebQuest w formie strony internetowej postgpujemy podobnie.
Klikamy na ,,Dodaj Aktywnos¢”. Modut strony pozwala na tworzenie stron przy pomocy edy-
tora tekstowego. Storna moze zawiera¢ tekst, grafike, dzwiek, wideo, linki do innych stron
oraz wbudowang zawartos$¢ taka jak np. Google Maps czy Youtube. Dla duzej ilosci tresci

zaleca si¢ wykorzystanie modutu ksigzki zamiast pojedynczej strony.

Srodowisko webquesta na platformie edukacyjnej
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Ksiazka
Modut ksigzKi pozwala nauczycielowi tworzy¢ wielostronicowe materiaty w formacie po-
dobnym do ksigzek papierowych, z rozdziatami i podrozdziatami. Ksigzki moga zawiera¢ pli-

ki multimedialne jak rowniez tekst. Sag pomocne w wyswietlaniu dlugich fragmentow

tekstu, ktore moga zosta¢ podzielone na sekcje.

Modut ksigzki moze zosta¢ wykorzystany do np: wyswietlania materiatu dla indywidualnych

modutoéw, jako podrecznik, jako portfolio itp..

Etykieta

Etykieta umozliwia wstawienie tekstu i obrazow pomiedzy aktywnosciami na stronie kursu.
Moga by¢é pomocne w organizacji struktury kursu, np.: - w celu podzielenia dtugiej listy ak-
tywnosci za pomocg nagtdéwka lub obrazka - aby wyswietli¢ wbudowany plik dzwieko-
wy/wideo itp bezposrednio na stronie gtoéwnej kursu - Aby doda¢ krotki opis do sekcji

kursu.

Folder

Modut folder pozwala na wyswietlanie wielu plikow w pojedynczym folderze, redukujac

potrzebe przewijania strony.

Podsumowanie

Platforma edukacyjne jest doskonatym s$rodowiskiem do pracy przy uzyciu me-
tody WebQuest. Strony internetowe podane w bibliografii rozszerza niniejsze opracowanie, a
moze rowniez podsung kolejne pomysty jak zorganizowac prace i rozwigza¢ pojawiajace Sig
problemy. Metoda WebQuest $wietnie motywuje uczniow. Dobrze napisany i przemyslany
WebQuest staje si¢ dobrg zabawg nie tylko dla uczniow, ale i dla ich nauczycieli. Platforma
edukacyjne umozliwia stworzenie ciekawych prezentacji, lekcji oraz stron internetowych na-
wet, gdy nie jestesmy informatykami. Po pokonaniu pierwszych trudnosci, okazuje si¢ ze na-

rzgdzia udostepniane na platformie sg bardzo intuicyjne i tatwe w obstudze.

Srodowisko webquesta na platformie edukacyjnej
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