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.dukacja XXI wieku powinna zmie-

rza¢ do Krytycznej oceny, selekcji, porzad-
kowania oraz przeksztalcania kazdej infor-
macji w wiedze¢ 1 umiejetnos¢ jej zaprezen-
towania, aby nastgpowato budowanie inte-
lektualnych modeli rzeczywistosci, ktore
czynig informacj¢ uzyteczng. Dlatego nale-
zy wyposazy¢ uczniow w wiedze¢ 1 odpo-
wiedni system warto$ci, przygotowaé ich
do przeksztatcania informacji w wiedzg
a w dalszej konsekwencji w madros¢. Za-
daniem szkoty jest m.in. nauczenie krea-
tywnosci oraz umiejetnosci tworzenia ory-
ginalnej wiedzy i metod rozwigzywania
problemow.

Webquest to nowatorska metoda pracy
z uczniami wykorzystujagca technologie
informacyjng. Celem podstawowym tej
metody jest przedstawienie nowego Sposo-

bu pracy wykorzystujacego elementy ucze-

nia si¢ zespolowego opartego na idei kon-
struktywizmu, czyli budowania wlasnej
wiedzy w oparciu o Internet, gdzie urucha-
mia si¢ dziatalno$§¢ badawcza, w ktorej
wickszos$¢ lub wszystkie informacje wyko-
rzystane przez ucznia pochodzg z Internetu.
Aktywnos¢ dydaktyczna jest tak zaprojek-
towana, aby motywowac¢ badacza do twor-
czego wykorzystania informacji, a nie tylko
wyszukania ich w Sieci, oraz aby wspoma-
ga¢ jego myslenie na poziomie analizy,
syntezy i ewaluacji.

. Metoda ta to aktywnos$¢ zorientowana
na dociekanie, w ktorej wiekszos¢ lub ca-
to$¢ informacji uzyskanych przez uczacych
si¢ pochodzi z Internetu. Webquesty po-
wstaja, aby wydajnie spozytkowaé czas
ucznia, aby bardziej skupi¢ si¢ na uzyciu
informacji niz na ich szukaniu oraz aby
wspomoOc mys$lenie ucznia na poziomie

analizy, syntezy i oceny.

Beneficjent projektu — Gmina Wilczyn
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. Webquest wykorzystuje zainteresowa-
nie uczniéw komputerem i Internetem, po-
zwala skierowac je w odpowiednim kierun-
ku 1 wykorzysta¢ w procesie nauczania.
Uczy przemyS$lanego i konstruktywnego
korzystania z zasoboéw Internetu. Pokazuje,
ze wirtualna sie¢ moze by¢ narzedziem pra-
cy, a nie wytgcznie rozrywki. Odpowiednio
dobrany przez nauczyciela materiat zrodto-
wy ma pozwoli¢ uczniom bardziej skupic
si¢ na krytycznej analizie 1 uzyciu informa-
cji niz na ich szukaniu w przepastnym In-

ternecie.

.Etoda nauczania oparta na teorii

konstruktywizmu, czyli budowaniu wlasne;j
wiedzy przez doswiadczenie, w wyniku
wlasnej aktywnosci (motywowanie do
uczenia si¢) Wykorzystuje w sposob inno-
wacyjny zasoby Internetu. Zawiera elemen-
ty uczenia si¢ zespotowego. Metoda nakie-
rowana jest na wyszukiwanie, w ktorym
wigkszo$¢ informacji pozyskiwana jest w
sposob interaktywny 1 pochodzi z zasobow
internetowych. Opcjonalnie moze by¢ uzu-
pelniana telekonferencjami 1 materiatami
podrecznymi.

Webquest czgsto realizowany jest, jako
¢wiczenie grupowe, w ktorym kazda grupa
realizuje inng czg$¢ projektu, wykonujac

inne zadania. Podziat na grupy ma funkcje
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motywujaca, gdyz wiaze si¢ zazwyczaj z
wcieleniem w jakas role. Pobudza to zainte-
resowanie uczniow danym zagadnieniem.
Webquest moze by¢ projektem przeznaczo-
nym dla jednej dyscypliny, ale moze mie¢
tez charakter interdyscyplinarny. Moze by¢
krotkoterminowy (1-3 godziny lekcyjne)
lub dtugoterminowy (kilka tygodni). Pro-
duktem finalnym moze by¢ plakat, praca
pisemna, prezentacja multimedialna, wy-
stapienie publiczne itp.

. Webquesty stawiaja przed uczniami
zadania, ktére pozwalaja im wykorzystaé
wyobrazni¢ oraz zastosowaé umiejetnosé
rozwigzywania problemow. Odpowiedzi nie
sg z gory zatozone i dlatego muszg by¢ od-
kryte lub stworzone. Uczniowie musza za-
stosowa¢ kreatywne myslenie oraz umiejet-
no$¢ rozwigzywania probleméw, aby zna-

lez¢ rozwigzania stawianych probleméow.
.ébquesty sg rowniez znakomitym

sposobem, aby zaangazowa¢ wyobrazni¢
ucznidw oraz pozwoli¢ im na poszukiwanie
informacji w sposob przemyslany i kontro-
lowany. Komunikacja, praca w grupie,

krytyczne

1 tworcze myslenie stajg si¢ o wiele waz-

rozwigzywanie  problemow,

niejsze w dzisiejszym $wiecie, niz zadawa-

nie uczniom materiatu do zapamigtania.
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.7ebquesty pozwalajg uczniom badaé

wazne kwestie 1 znajdowaé na nie wiasne
odpowiedzi. Szczegolnie dotyczy to kwestii
kontrowersyjnych, takich jak zanieczysz-
czenie $rodowiska, hazard, czy nuklearne
odpady, uczniowie muszg zrobi¢ wigcej, niz
tylko zapamigta¢ informacje. Musza je
przetworzy¢ znaczeniowo i1 na podstawie
faktow dojs¢ do moralnych i etycznych
wnioskow. Wymiar adaptacyjny, zdolnos¢
wprowadzania poprawek do programéw
edukacyjnych w celu zaadaptowanie wielo-
rakich potrzeb edukacyjnych ucznidéw, jest
rébwniez wazng cechg charakterystyczng
WebQuestow.

.Dobry Webquest jest zaprojektowany
w ten sposdb, aby uczniowie pracowali
niezaleznie, pozwalajac  nauczycielowi
wspomagac proces uczenia si¢, a nie jedy-
nie dysponowa¢ wiedza. Webquesty posia-
daja nastgpujace wlasciwosci:

e Majg forme¢ grupowej aktywnosci, ale
mogg takze by¢ wykorzystywane do
indywidualnych poszukiwan w nau-
czaniu na odleglo§¢, w systemie
ksztatcenia nieformalnego i uczenia
si¢ przez cale zycie (w ksztalceniu
ustawicznym),

o s3 efektywniejsze w nauczaniu od

tradycyjnych metod, poniewaz zawie-
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rajag wiele czynnikow motywujacych
do uczenia si¢ m.in. poprzez mozli-
wo$¢ wcielania si¢ przez uczacych w
rozne role (np. naukowcow, detekty-
woOw, reporterow), mozliwos$¢ kontak-
towania si¢ z wybitnymi osobowoO-
$ciami $wiata nauki, sztuki 1 polityki
poprzez e-maile lub organizowane te-
lekonferencje, mozliwo$¢ uczestnic-
twa w zainscenizowanych sytuacjach
wedtug zaproponowanych scenariu-
szy lub tworzenia wilasnych prezenta-
cji multimedialnych zamieszczanych

na stronach internetowych.

.b sa efektywne w nauczaniu, po-

niewaz w roznorodny sposob stymuluja
umyst 1 aktywizujg takie umiejetnosci my-
slowe jak: porownywanie, klasyfikowanie,
indukowanie, edukowanie, analizowanie
btedow, konstruowanie argumentdéw, abs-
trahowanie 1 analizowanie pogladow.

WQ rozwijaja wyobrazni¢ 1 tworczos¢
uczacych si¢ poprzez:

o budowanie internetowych baz danych
dotyczacych roéznych obszarow wie-
dzy,

e poruszanie si¢ W przestrzeni wirtual-

nej,
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o tworzenie interaktywnych opowiesci
i studiow przypadkow,

e Sporzadzanie dokumentow opisuja-
cych kontrowersyjne sytuacje, wo-
bec ktorych uczacy musieli przyj-
mowac¢ wiasne stanowiska i je uza-
sadniac,

e nasladowanie osobistosci $wiata po-
lityki, sztuki i biznesu podczas sy-

mulowanych wywiadow online.
.%ftwory i rezultaty proceséw my-

slowych uzyskane w wyniku realizacji WQ
s3 zamieszczane na stronach internetowych
w celu:

o skupienia zainteresowania uczgcych
si¢ na konkretnych i wysokiej jakosci
zadaniach,

e publicznego przedstawienia wytwo-
rOw pracy osob uczacych si¢ za ich
pomoca,

e stworzenia mozliwosci uzyskania
zwrotnej informacji na temat swoich
wytworow od osob z zewnatrz po-

przez poczte internetowa.

I Formula Webquestu

Webquesty wg stosujacych je nau-
czycieli rozwijaja umiejetno$¢ rozwiazy-

wania problemow oraz umozliwiajg bezbo-

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

lesng integracj¢ technologii z podstawami
programowymi.
Oto sze$¢ najwazniejszych zatozen Webqu-
estu:
1. Wprowadzenie spetnia funkcje infor-
mujacg oraz motywujaca uczniow.
2. Zadanie opisuje produkt koncowy.
3. Proces wyjasnia strategie, jakie uczen
ma zastosowac, aby wykona¢ zadanie.
4. 7Zrodlo to strony internetowe, ktore
uczen wykorzysta, aby wykonaé zada-
nie.
5. Ewaluacja ocenia rezultaty zadania.
6. Konkluzja podsumowuje zadanie i za-
checa ucznia do refleksji na temat pro-

cesu i wynikéw zadania.

IJ ak stworzy¢ wlasny Webquest?

1. Proces projektowania

Gtowne punkty to:

. - Moze, by¢ zwigzany z biezg-
cymi wydarzeniami lub z tym zakre-
sem podstawy programowej, ktora
jest niewystarczajaco przedstawiona
w istniejgcych podrecznikach. Moze
on obejmowa¢ zakres zagadnien,
w ktorych nauczyciel czuje si¢ spe-

cjalista.

WebQuest w edukacji 4
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e proces: W tej czgsci zostang opisane
role, ktoére przyjma uczniowie oraz
kroki, jakie podejma, aby wykonac
zadanie.

e Zrodla Okresl dostepne zrodia inter-
netowe na wybrany przez ciebie te-
mat za pomocg analizy haset z nim
zwigzanych 1 uzyj tej listy do szuka-
nia odpowiednich stron. Podczas
szukania stworz list¢ biezacych, od-
powiednich rowniez do wieku
uczniéw stron internetowych.

o ewaluacja: Tradycyjne techniki
ewaluacyjne nie s3 najlepszym spo-
sobem oceniania rezultatow
WebQuestow, poniewaz moze si¢
zdarzy¢, ze uczniowie nie ucza si¢
tych samych tresci. Powinny zatem
powsta¢ indywidualne tabele ewalu-
acyjne zgodne z podstawami pro-
gramowymi 1 bedace jednoczes$nie

Zrozumiate dla ucznidéw.

Typowa struktura Webquestu zawie-

ra nastepujace czesci (podstrony):

1. Wprowadzenie — ogdlny, motywujacy

opis projektu,
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2. Zadanie — polecenia dla poszczegol-
nych grup, opis produktu, ktéry nalezy
stworzy¢

3. Proces — opis krokéw, jakie nalezy wy-
kona¢, aby rozwigza¢ zadania,

4. 7Zrodha (zasoby) — lista linkéw do zaso-
bow dostepnych w sieci, potrzebnych
do rozwigzania poszczegolnych zadan,

5. Ewaluacja (kryteria ocen) — punktacja
1 sposob oceny wykonania zadan,

6. Konkluzja (podsumowanie) — podsu-
mowanie projektu, czasem zawierajace
prezentacj¢ gotowych materialow be-

dacych efektem pracy uczniow.

Dodatkowo czgsto zamieszczana jest
podstrona zawierajgca informacje
0 Webquescie, wskazoéwki dla innych nau-
czycieli, ktorzy w przysztosci chcieliby

skorzysta¢ z tak opracowanego projektu.

I Webquest — krok po kroku

B: Strona tytutowa:

lizycznie na pierwszym slajdzie lub na

stronie tytulowej powinny si¢ pojawic in-
formacje, od ktorych w kazdym projekcie

zaczyna si¢ kontrakt:

WebQuest w edukacji 5
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e tytul (chwytliwy) i temat (konkretny),
e Adresaci (grupa docelowa odbior-
cow),
o Autorzy.

Fizycznie informacje te umieszcza
si¢ na stronie gltoéwnej (WWW) tytutowe;j
(dokumentu), na poczatku filmu, na pierw-
szym slajdzie (prezentacji). Wypada im
nada¢ swoistg forme graficzng. To zadanie

dla uczniow.

B 2. Wprowadzenie

mrowadzenie pisze w catosci nauczy-

ciel.

e oOpisuje cele 1 spodziewane efekty:,
€zego uczniowie powinni si¢ dowie-
dzie¢, co zbada¢, jakie tresci progra-
mowe (szkolne) beda realizowane (tu
mozna si¢ odnies¢ do Podstawy Pro-
gramowej oraz Standardow Wymagan
Egzaminacyjnych).

e Opisuje tez, jakie umiej¢tnosci ucznio-
wie powinni posiada¢ przed przysta-
pieniem do realizacji WebQuestu.

« opisuje krotko cate przedsiewzigcie.

e pokazuje realne i1 przydatne dla
uczniéw (nie tylko w kontekscie szkol-

nym!) zalety 1 mozliwosci.
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B 3. Zadanie

Zadanie jest kluczowa czescig Webqu-

estu 1 musi by¢ uwaznie zaprojektowane.

o zadanie nie moze by¢ odtworcze, krok-

po-kroku;

zadanie musi angazowa¢ samodzielne
myslenie i kreatywno$¢ ucznia;

zaleca si¢ uzywanie form okreslajacych
konkretne aktywnos$ci nalezy podawac
zwiezle 1 jasno, jakich efektow oczeku-

je nauczyciel,

[ 4. Proces

lalecana zawarto$c¢:

krotki  opis  przebiegu realizacji
WebQuestu;

Kroki, jakie uczen powinien wykonac,
aby zrealizowa¢ zadania;

Opis, czego si¢ spodziewa nauczyciel,
w tym, jakich poza przedmiotowych
umiejetnosci  oczekuje (np. doswiad-
czenie publicznej prezentacji, modero-
waniu dyskusji, aktorstwo);

miejsce realizacji projektu;

okres realizacji (ile dni / tygodni);

zakres przedmiotowy;

WebQuest w edukacji 6
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e jezeli uczniowie beda pracowa¢ w gru-
pach, to opis:, w jakich grupach, jakie
beda zasady podziatu/przydziatu i kto
to czyni;

e wskazania najczgsciej popetnianych
btedow i sugestie dotyczace metod ich
unikania;

e Sposob przygotowania i zrealizowania
prezentacji (np. komputery, projektor,
klasa, pracownia informatyczna, tech-
niczne S$rodki, publiczno$¢, oprawa

etc.).

B 5. Zrédia

lguczyciel powinien opisaé, jakie

zrodla i zasoby bedg konieczne/potrzebne/
przydatne. Podstawg sa zrodla sieciowe,
jednak warto opisa¢ tu mozliwie réznorod-
ne zrddta 1 zasoby. Mozna rozwazy¢ np.:

e 7zrodla sieciowe (strony internetowe,
internetowe bazy danych, tu takze in-
ternetowe metody komunikacji interak-
tywnej z ludzmi - ekspertami, $wiad-
kami etc - takie jak fora, e-mail, syste-

my konferencyjne; tu takze sugestie co
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e zrodla i zasoby informatyczne offline

(zalecane lub wymagane oprogramo-
wanie uzywane w trakcie realizacji,
dane offline - na dyskach, np. filmy
wideo, bazy danych; tu takze np. wy-
szukiwarka ksigzek w szkolnej biblio-
tece);

zrodla multimedialne (zalecane filmy,
materialy wideo i dzwigkowe);

zrédta ksigzkowe (zalecane ksigzki, pe-
riodyki, podreczniki szkolne);

inne zrodia (np. osobowe - wywiad, te-
lewywiad, ankieta etc.);

zasoby ludzkie (nauczyciel - opiekun,
ew. inni nauczyciele, inne osoby
wspierajace, sugestie co do ich doboru
1 liczebno$ci, inni partnerzy - muzeum,
tu takze ew. adresy e-mail nauczycieli
godzacych si¢ na pomoc tg droga);

inne zasoby (materialne - np. pomiesz-
czenia, materiaty, doswiadczalne - np.

wycieczka, wizyta, eksperyment etc.).

W6 Ewaluacja

Ilj powinna si¢ znalez¢ tabela kryte-

do metod poszukiwania innych stron -
ich liczby, szczeg6élnych cech, kryte-

riow przydatnosci);

ridéw oceny i1 poziomow ich spetienia. Kry-
teria powinny by¢ dostosowane do specyfi-
ki zadan konkretnego webquestu. Kryteria

powinny uwzgledni¢ i przewidywane pro-

WebQuest w edukacji 7
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dukty tego konkretnego webquestu, i rézne
elementy calego procesu. Jezeli efekty
Webquestu przetozg si¢ na stopnie szkolne
— nalezy jasno opisa¢, w jaki sposob
(w tym: czy z jednego, czy z kilku przedmio-

tow i jakiego, jakich).
[] 7. Podsumowanie

'tym miejscu powinien znalez¢ si¢

krotki tekst, ktory zawieratlby nastgpujace
elementy:

o zebranie spodziewanych efektow pracy
uczniow,

e podsumowanie tego, czego uczniowie
doswiadczyli, nauczyli si¢, osiagneli,

e zachecenie do refleksji, do dalszych
dzialan, przedsiewzie¢, rozszerzania
1 pogltebiania wiedzy.

Ta sekcja ma uczniom da¢ mozliwos$¢:

e poczucia zwienczenia dzieta,

e podsumowania do$wiadczenia, takze
calkiem wykraczajacego poza zapla-
nowane tresci (np. wiele doswiadczenia
mozna naby¢ na kompletnie potozo-
nym projekcie!),

 zainicjowania refleksji,

e dania impulsu do samodzielnego roz-
woju po zakonczeniu pracy nad

Webquestem.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Dla nauczyciela jest konkluzja dobrym
punktem wyjsciowym do sugestii pytan na
forum np. catej klasy podczas podsumowa-

nia Webquestu.

I Przyklad

Wybrane pofq czenia mechaniczne

Webquest przeznaczony jest dla uczniow II

klasy Gimnazjum

Wprowadzenie

Glownym zadaniem potaczenia sta-
tego jest catkowite lub cze$ciowe zabezpie-
czenie czgsci faczonych przed wzajemnymi
przemieszczeniami i przeniesienie obcigze-
nia z jednej czeéci na drugg. Na ogot jest
tez wymagana odpowiednia szczelno$¢
otrzymanego potaczenia. Polaczenie uwaza
si¢ za rozlaczne, jezeli czeSci dajg si¢ rozla-
czy¢ bez uszkodzenia czgsci taczonych
1 tgcznikéw. Pozostale polaczenia to pota-
czenia nierozlgczne, najczesciej wykorzy-
stywanymi polaczeniami w zyciu codzien-
nym sa: spawanie, klejenie, lutowanie,

zgrzewanie,

WebQuest w edukacji 8
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Zadanie

Waszym zadaniem bedzie wyszukanie in-
formacji na temat:
1. Sposobu wykonania jednego (przydzie-
lonego) potaczenia.

2. Przyktady zastosowan danego potacze-
nia w roznych dziedzinach techniki.
Wyszukane informacje nalezy opracowaé
w formie prezentacji multimedialnej lub

strony www.
Proces

1. Podzielcie si¢ na cztery grupy.
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2. W kazdej grupie wybierzcie lidera od-
powiedzialnego za przebieg Waszej
pracy.

3. Pozostali zajmujg si¢ wyszukiwaniem
informacji i tworzeniem opracowania.

4. Prace podzielcie miedzy siebie spra-
wiedliwie.

5. Opracowanie w formie prezentacji
multimedialnej lub strony WWW Za-
dania dla grup:

Grupa I. Spawanie
Grupa Il. Klejenie
Grupa I1l. Lutowanie
Grupa IV. Zgrzewanie

Ewaluacja
Zle 0 pkt Stabo 1 pkt Dobrze 2 pkt Bardzo dobrze 3 pkt
Temat zrealizowany w
o Temat zreali- ) petni brak btgdow me-
Zbieranie Brak opraco- Temat zrealizo- _
) B ) zowany  po- ] rytorycznych,  zreali-
informacji wania wany w petni
bieznie zowane  dodatkowe
zadania
o Staba selekcja | Wiasciwa selek- | Bardzo dobra selekcja
Umiejetnosé ) ) B
) ) zdobytych cja  zdobytych | zdobytych informacji.
wybierania R B ] 3 ] o
) B Informacja nie | informacji. informacji. In- | Informacja wtasciwie
informacji oraz ] ) ]
o przetworzona | Informacja formacja prawi- | przetworzona.
jej przetwarza- . '
) czg$ciowo dlowo przetwo- | Whasciwe usystematy-
nia
przetworzona. | rzona zowanie zagadnien.

WebQuest w edukacji 9
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Opracowanie

tematu

Bardzo slabe
pobiezne, ma-
ty wkiad pra-

cy przy opra-

Opracowanie
poprawne.
Mala staran-

nos¢, nie wi-

Opracowanie
staranne. Wida¢

prace w grupie.

Opracowanie  bardzo
staranne. Wida¢ bar-

dzo duze =zaintereso-

Przedstawienie

) da¢ pracy w wanie.
cowaniu )
grupie.
] Prezentacja
Prezentacja .
) dluzsza (do 10 | Prezentacja dluga (do
Prezentacja poprawna, ale

niestaranna,

bez wlozone-

slajdoéw), staran-

15 slajdow),staranna z

_ ‘ na z animacja, | animacjg, grafikg i
tematu i obrona | krotka do 3 | go  wysitku, . . _ o,
] . grafikg i dzwie- | dzwigckami. Swietne,
swojego stano- | slajdow. Brak | prosta (do 8 ) ) _
) o ' kami. Odpowie- | wyczerpujace  odpo-
wiska odpowiedzi na | slajdow). Sta- ) ) -
) ~ | dzi na pytania | wiedzi na zadawane
pytania be odpowie- ) )
) | zgodnie z tema- | pytania.
dzi na pytania
tem.
. _ Dobra organiza-
Catkowity Wigkszo$¢ )
Wspotpraca w ] cja pracy grupy, | Doskonata wspotpraca
. brak  wspot- | pracy  indy- o ' '
grupie ) ) wspotdzialanie | w calej grupie
pracy widualnej )
w grupie

Konkluzja

Celem waszych zadan bylto przybli-

zenie Wam sposobow polaczen mecha-

nicznych wystepujacych w zyciu codzien-

nym. Mieliscie mozliwos$¢ blizszego po-

znania zastosowan potgczen w rdéznych

galeziach techniki. Wykonujac prezentacje

utrwalili§cie sobie umiej¢tnosci nie tylko

wykonywanie prezentacji

czy budowy

stron WWW, ale tez sposobu wyszukiwa-

nia informacji z r6znych zrodet czy prawi-

dlowego redagowania tekstu.

WebQuest w edukacji
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Zrodla i zasoby

http://www.mechanik.pl
http://pl.wikipedia.org

K. Okraszewski, B. Rakowiecka Technika
- podrecznik, gimnazjum. O mechanice
i postepie technicznym, WSIP 2006

Oto przyktadowe strony:
http://doradca.oeiizk.waw.pl/wqlista.htm

http://wq.oeiizk.waw.pl/

http://www.enauczanie.com/metodyka/web

guest/przykladowe-webquesty

W zasadzie nie ma potrzeby przyta-
czania tutaj przyktadow tematow WebQu-
estow, poniewaz na wymienionych stro-
nach mozna znalez¢ ich mndstwo, z po-
dzialem na etapy edukacyjne. Analizujac
to bogactwo pomystow, warto zwrocié
uwage na roznorodno$¢ form, w ktoérych
Webquesty zostaly utworzone.

Proponuj¢ koncepcj¢ pracy nad Webqu-
estami: pozwolmy uczniom by¢ autorami
pomystow na tematy Webquestow. By¢
moze bedzie to dobry sposob na rozszerze-
nie naszych, nauczycielskich, horyzontow,
a takze ogromna inspiracja dla twdrczosci
uczniow, ktorzy beda chcieli stang¢ na

wysokosci zadania 1 zaproponowac tematy

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

rozwijajace wiedz¢ i umiejetnosci w szero-

kim zakresie.
Bibliografia:

1. Marcin Polak: Webguesty w edu-

kacji. edunews.pl.

2. Piotr Peszko: Jak korzystaé
z Webquestu?. edunews.pl.

3. http://2edu.pl/co-to-jest-webquest/

4. http://webquest.furgol.org/

5. http://www.enauczanie.com/metod
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