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Tytul artykulu:

Innowacje w nauczaniu przedmiotow Scistych z zastosowaniem

technologii informacyjno - komunikacyjnej

gdy znajdujg sie pod rekg odpowiednie narzedzia

Hpotczesne  szkoly  przygotowuja

uczniéw do aktywnego zycia i skutecznego
funkcjonowania w otaczajacej ich rzeczy-
wistosci, do zycia w spoteczenstwie infor-
macyjnym. Stwarzaja, wigc im takie wa-
runki do ksztalcenia, aby mogli osiggac
sukcesy oraz rozwijaé swojg tworczo$é
i talent. Ogrom informacji, z jakimi obecnie
spotykaja si¢ uczniowie, jest przyczyng
siegania przez szkole do najnowszych osia-
gnig¢¢ technicznych, wprowadzania innowa-
cji w zakresie metod ksztalcenia, a takze
rozwoju umiejetnosci uczniow w zakresie
zbierania, selekcjonowania i wykorzysty-
wania informacji. Przed szkotg i nauczycie-
lami stoi wazne zadanie, dotyczace uatrak-
cyjnienia oferty edukacyjnej i rozszerzania

zasobow szkoty na potrzeby nowatorskiego

.0 ile skuteczniejsza staje sie nauka,

n

Gate

podejscia do realizacji procesu edukacyjne-
go i dostarczenia uczniom narzgdzi do rze-
czywistego zrozumienia spoteczenstwa

informacyjnego.

&fa wspotczesnego  nauczyciela

zmienia si¢ z odtworcy na tworce. Tworczy
nauczyciel wprowadza wiele innowacji do
realizowanego procesu dydaktycznego.
Korzysta z najnowszych osiggni¢¢ techniki,
informatyki, nowatorskich metod nauczania
i dba o zachowanie $cistego zwigzku mig-
dzy tym, czego naucza, acodziennym zy-
ciem ucznidow i ich przyszto$cig. Najcze-
$ciej nauczyciele korzystaja z metod opar-
tych na odkrywaniu, dociekaniu (zaanga-
zowanie ucznia w proces badawczy), czy
praktycznym dziataniu, ktére rozwijaja in-

dywidualny potencjatl ucznia. Stosowane
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przez nich metody opieraja si¢ na nauczaniu
eksperymentalnym, aktywnym (zaangazo-
wanie ucznidéw W proces dydaktyczny),
praktycznym (opartym na dziataniu ucznia),
problemowym (uczen rozwigzuje problem
przy pomocy i pod nadzorem nauczyciela)
z wykorzystaniem najnowszego sprzetu
audiowizualnego, multimedialnego, kompu-
terowego z odpowiednio dobranym opro-
gramowaniem.

IUczer'l, jako przyszty obywatel spole-
czenstwa, w ktorym dominuje gospodarka
oparta na wiedzy, musi posiada¢ takie
umieje¢tnosci, ktére pozwolg mu odnalez¢
swoje miejsce w przysztym zyciu, np.
umiejetnos¢ aktywnego znajdywania wia-
domosci z réznych zrddet informacji, a na-
stepnie wykorzystywania ich do rozwigzy-
wania roznych sytuacji problemowych
1 spotecznych. Odpowiednio zaprojektowa-
ne ksztalcenie ucznidw z pomocg narzedzi
i metod informatyki, przyczynia si¢ do
rozwoju ich umiejetnosci zwigzanych wia-
$nie z poszukiwaniem, porzadkowaniem
I wykorzystywaniem informacji z wielu
zrodel, a to dalej prowadzi do zwigkszenia
zaangazowania ich w wlasny rozwoj i1 po-
prawienia ich wynikow w nauce. Realizujac
rézne zagadnienia z programu nauczania
opartego na podstawie programowej, nau-

czyciele wykorzystuja mozliwosci i zasoby

technologii informacyjno — komunikacyj-
nej.

Istotng, wiec role w ksztatceniu uczniow
na wszystkich poziomach edukacji, dzigki
potencjalnym mozliwoéciom innowacyj-
nym w sposobach, technikach, metodach
nauczania, $srodkach dydaktycznych i $ro-

dowiskach edukacyjnych odgrywa wiasnie

technologia informacyjno—komunikacyjna
(TIK). Komputer multimedialny wraz

z wlasciwym oprogramowaniem, multime-
dia i Internet sg gtownymi sktadnikami tej
technologii. Moze ona spetnia¢ w ksztalce-
niu ucznidow rol¢ wspomagajaca nauczanie,
wystepowac, jako element zintegrowany

z nauczanym przedmiotem, a takze moze
by¢ nieodzownym elementem kazdego za-
wodu. Podczas symulacji eksperymentow
chemicznych, fizycznych w mikro i makro-
swiecie, symulacji eksperymentéw niebez-
piecznych, ktorych nie mozna przeprowa-
dzi¢ w laboratoriach szkolnych, czy symu-
lacji krotkotrwatych lub dtugotrwatych ww.
technologia TIK staje si¢ integralng czescia
wielu dziedzin nauki. Od stopnia integracji
komputerow z tresciami, metodami naucza-
nia zalezy, czy zastosowanie komputerow w
edukacji przyniesie oczekiwane rezultaty.
Autorzy wielu programow nauczania

uwzglednili w metodologii realizacji pro-
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ponowanych zagadnien programowych
postugiwanie si¢ komputerem z odpowied-
nim oprogramowaniem. W podrg¢cznikach
mozna takze znalez¢ odpowiednie zapisy
podajace mozliwosci korzystania z kompu-
tera, a takze znalez¢ dolaczone do ksigzki
dodatkowe oprogramowania wspomagajace
realizacje tresci np. z niektorymi podrecz-
nikami do fizyki, biologii, chemii mozna
otrzymac¢ dodatkowe zestawy edukacyjne w
formie elektronicznej, jako demonstracje
zjawisk doswiadczalnych, symulacje zda-

rzen, zjawisk przyrodniczych, itp.
cﬁo najczesciej stosowanych metod

ksztalcenia w  przedmiotach $cistych,
wspomaganych technologia informacyjna
I komputerem, naleza metody: praktyczne,
problemowe, ale takze spersonalizowane,
zindywidualizowane, w ramach indywidu-
alnej, samodzielnej pracy kazdego ucznia,
mieszane.

Z nauczaniem praktycznym spotykamy
si¢ wtedy, gdy dziatania ucznia oparte sg na
eksperymencie, ¢wiczeniach, doswiadcze-
niach, symulacjach uczniowskich, projek-
tach edukacyjnych (o charakterze miedzy-
przedmiotowym, webquesty) lub na prak-
tycznym dziataniu (np. warsztaty, ¢wicze-
nia). Uczniowie w laboratoriach, w pra-

cowniach przedmiotowych, na warsztatach

sami wykonujg do$wiadczenia, ekspery-
menty i rozwigzujg zadania lub analizuja

sytuacje problemowe.

Na lekcjach fizyki, chemii, geografii,

matematyki, techniki, biologii nauczyciele
czesto stosujg metody praktyczne, wsparte
zasobami 1 narzedziami informatycznymi.

W nauczaniu np. chemii korzystamy z moz-

liwosci technologii TIK, gdy: wykonujemy
obliczenia chemiczne podczas eksperymen-
tu, weryfikujemy wiarygodnos¢ i doktad-
nos$¢ wynikéw doswiadczen uczniowskich.

W _ nauczaniu fizyki korzystamy z ww.

technologii podczas wykonywania pomia-
row i ich analizowania w doswiadczeniach
fizycznych, dokonywania obliczen i analiz
wynikow eksperymentalnych. Doswiadcze-
nie fizyczne moze by¢ réwniez przedsta-
wione uczniom przy wykorzystaniu techno-
logii informacyjnej w formie symulacji
zjawiska, ktorego nie mozna wykona¢ z
uwagi na brak w szkole urzadzen 1 przyrza-
dow w pracowni fizycznej lub z powodu
niemozno$ci zapewnienia uczniom bezpie-
czenstwa.

W __ nauczaniu geografii korzystamy

z ww. technologii (TIK), gdy uczniowie
chcag pozyska¢ dane o srodowisku, 0 zasa-
dach konstrukcji map, a takze w czasie in-

terpretacji zebranych danych cyfrowych.
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Istnieje takze wiele programow kompu-
terowych 1 multimedialnych przygotowa-
nych dla nauczycieli przedmiotéw $cistych,
ktorzy wykorzystuja je realizujac zajecia
w formie praktycznej. Niektore z progra-
moéw dla szkot sg dostepne bezptatnie. Po-
jawienie si¢ stron WWW wyposazonych
w interaktywne programy w potaczeniu
z globalnym i nieograniczonym dost¢pem
zapewnianym przez ogolno$§wiatowa sie¢
komputerowa stworzyto zupelie nowe
mozliwosci dostosowane do potrzeb nau-
czania praktycznego.

Dla nauczycieli chemii proponuje si¢
programy zawierajace np. niezbedne w la-
boratorium kalkulatory mas molowych
i stezen, zestaw narzedzi do operowania
réwnaniami przemian gazowych, do rozpi-
sywania rownan reakcji spalania zwigzkow
organicznych; generowania interaktywnych
wykresow zaleznosci procentowego udziatu
wigzania jonowego od roznicy elektrou-
jemnosci, do tworzenia dwu- i trojwymia-
rowych struktur zwigzkéw chemicznych
itp.

Dla nauczycieli fizyki proponuje si¢
programy sktadajace si¢ z laboratoriow, w
ktérych mozna przeprowadza¢ wirtualne
eksperymenty z roéznych dziedzin fizyki,
programy symulujace wykonywanie do-

Swiadczen, programy zawierajace zestaw

interaktywnych ¢wiczen. W Internecie mo-
zemy takze spotkac ,wirtualne laborato-
ria", czyli zestaw symulowanych ekspery-
mentéw z fizyki, zestaw filmow do$wiad-

czalnych.

Nauczanie spersonalizowane
wystepuje, wtedy, gdy uczniowie uczg si¢
w sposob odpowiedni do ich umiejetnosci,
talentu, doswiadczen i zainteresowan. Sta-
nowi ono system ksztatcenia dostosowany
do potrzeb konkretnego ucznia poprzez
dostosowywanie metod, technik oraz spo-
sobow nauczania i wychowywania do natu-
ry konkretnej osoby. Uczen czerpie rados¢
I satysfakcje z wiasnej aktywnosci i jest
motywowany do dalszego rozwoju. Celem
personalizacji jest to, by uczen uzyskat
mozliwie optymalng, indywidualng wiedzg,
spetniajaca jego oczekiwania

Wazng role w realizacji ww. nauczania
odgrywa tutor, ktory jest zarowno doradcg
ucznia, nauczyciela, wychowawcy, jak
i rodziny. Powinien probowac¢ dobrze poz-
na¢ ucznia, jego s$rodowisko, rodzicow,
zainteresowania, problemy. W oparciu o tg
wiedz¢ moze zaproponowac najlepszy
i najefektywniejszy sposob ksztatcenia
I wychowywania. Tutor ma inspirowac,
wspiera¢, zacheca¢ dziecko do pokonywa-

nia najrozniejszych trudnosci, pomagaé
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w zdobywaniu wiedzy i umiejgtnosci, kto-
rych potrzebuje, by moc funkcjonowaé
W zgodzie z wiasng naturg i potrzebami
rozwojowymi, w tym takze w zakresie nauk
Scistych. Znaczna cz¢$¢ systemow i wspol-
czesnych aplikacji komputerowych jest
wyposazona w mechanizmy, ktore majg
stuzy¢ personalizacji. Dowolny system ope-
racyjny dopasowuje swoj interface do 0so-
bistych preferencji osoby. Spersonalizowa-
nymi $rodowiskami ksztatcenia staja si¢
czesto wirtualne srodowiska ksztatcenia, w
ktorych uczacy si¢ ma mozliwos$¢ przejaé
petna kontrole nad procesem wiasnego
ksztalcenia si¢ i rozwoju, przez okreslanie
celow ksztalcenia, zarzadzanie zasobami
i procesami swojego ksztalcenia, oraz ko-
munikacje z tutorem lub innymi uczacymi
si¢. Systemy personalizujgce zawierajg np.

platformy e-learningowe,
z ktorych coraz czgsciej korzysta si¢
w edukacji. Moga one zawieraé w sobie:
systemy personalizacji tresci, personalizacji
formy prezentacji, systemy gromadzace
dane o uzytkowniku i uzytkowaniu oraz
systemy personalizacji indywidualnej i gru-
powej. Platformy e-learningowe oferuja
takze szereg mozliwosci weryfikacji ak-
tywnosci uzytkownikow.

Przy stosowaniu ww. nauczania bardzo

wazne jest takze komunikowanie. Mozna tu

korzysta¢ z mozliwosci, jakie w tym zakre-
sie daje technologia informacyjno — komu-
nikacyjna, jak, np. ww. platforma eduka-
cyjna, e-maile (poczta elektroniczna do
wymiany tekstu migdzy dwoma lub wigcej
uzytkownikami), skype (darmowy komuni-
kator internetowy), czat i grupy dyskusyjne
(pozwalaja na komunikacje kilku oséb jed-
noczes$nie lub z wybranymi uzytkownika-
mi), itd. W Polsce edukacja spersonalizo-
wana wystepuje niezwykle rzadko, najcze-
Sciej innowacyjny nauczyciel wplata w na-
uczanie tradycyjne, przynajmniej niektore
elementy proponowane przez edukacje
spersonalizowang, szczegolnie, gdy szkota
posiada dost¢gp do internetu, wtasng plat-
forme e-lerningowych, pracownie multime-
dialne, dobrze wyposazone pracownie
komputerowe, itp.

Gdy nauczyciele przystosowuja nau-
czanie do indywidualnego poziomu umie-
jetnosci uczniow 1 ich potrzeb dydaktycz-

nych w ich wlasnym rytmie wystepuje

nauczanie zindywidualizowane.
Nauczyciel staje si¢ wtedy animatorem,
przewodnikiem, mentorem i opiekunem
ucznia. Od szkoty wymaga si¢, by kazdy
uczen byl traktowany indywidualnie,
z uwzglednieniem jego zasobow i potrzeb,

ktore w efekcie rdéznicuja uczniow. Ucz-
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niowie muszg mie¢ mozliwos¢ wybierania
jednej z wielu propozycji, w zaleznosci od
tego, czym si¢ chcg zajac, jak i gdzie. Moz-
liwosci, jakie w tym zakresie daje zastoso-
wanie osiggnie¢ technologii informatyczno
— komunikacyjnych stanowia wazne ogni-
wo w nauczaniu zindywidualizowanym np.
e-portfolio,
tworzone przez ucznia na szkolnej platfor-
mie edukacyjnej. W nim uczen moze gro-
madzi¢ informacje 1 materialy w réznych
formatach cyfrowych (pliki tekstowe, zdje-
cia, nagrania audio i wideo), potrzebne do
wykonywania zadan z réznych zakreséw
tematycznych z nauczanego przedmiotu
fizyki, czy chemii, a nastgpnie podczas za-
je¢ korzysta¢ ze swoich zasobow. Platforma
e-learningowa, to narz¢dzie stosowane tak-
ze przez nauczyciela w nauczaniu zindywi-
dualizowanym. Moze on przygotowac od-
powiednie materiaty dla kazdego ucznia
1 umiesci¢ je na platformie z przeznacze-
niem dla danego ucznia lub z mozliwoscia
wyboru zadania przez danego ucznia,
uwzgledniajac poziom jego umiejetnosci,
tak, aby mogt z nich korzystajac rozwijaé
si¢ we wlasnym rytmie, takze na zajeciach
lekcyjnych. Jest to dla nauczycieli duze
wyzwanie i wymaga od nich nowatorskiego

spojrzenia na realizowane treSci nauczania.

Nauczanie problemowe
wystepuje, gdy dociekanie naukowe, oparte
jest na obserwacji, stawianiu hipotez, eks-
perymentach i konkluzjach. Nauczyciel
przyjmuje role pomocnika i organizatora
czynno$ci ucznia. Dostrzegamy wtedy lep-
szy rozw0j produktywnego myslenia ucznia
i lepsze opanowanie wiedzy. Zaleta nau-
czania problemowego jest jego integrujacy
charakter, zmuszajacy ucznia do laczenia
wiadomosci z rdéznych dziedzin, ktore
w tradycyjnym nauczaniu przedstawiane

byty oddzielnie.
W nauczaniu problemowym takze wy-

korzystuje si¢ mozliwosci technologii TIK.
Uczen korzystajac z komputera z odpo-
wiednim oprogramowaniem, moze stwarzac
sytuacje problemowe, zauwazaé interesuja-
ce problemy, nast¢pnie rozwigza¢ problem
czy zweryfikowaé postawiong hipoteze.
Podczas np. wizualizacji zagadnien z fizyki,
chemii, matematyki w formie filmu, symu-
lacji, prezentacji, eksperymentu, na ekranie
monitora uczen moze zauwazy¢ NOwWe
i niespodziewane sytuacji problemowe.
Analiza tych sytuacji moze doprowadzi¢ go
do odkrywania i formutowania réznorod-
nych probleméw fizycznych, chemicznych
czy matematycznych. Mozliwos¢ wykony-

wania réznych eksperymentéw kompute-
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rowych, obserwacja zjawisk, daje mozli-
wos¢ formutowania praw, zasad, hipotez
dotyczacych rozwigzywanego problemu,
jak i sprawdzenia tych hipotez.

Nauczyciel moze takze korzysta¢ z go-
towych programow edukacyjnych, symula-
cji, modelowania, zasobow Internetu i na
ich podstawie rozwigzywaé¢ z uczniami
problem. W nauczaniu problemowym za-
stosowanie komputera wymaga, wigc 0d
uczniow pewnej dojrzatosci umystowej,
prowadzenia  obserwacji, analizowania
otrzymanych informacji i wnioskowania.

Komputer wykorzystywany przez nau-
czyciela w procesie nauczania, jako srodek
dydaktyczny spetnia roéznorodne funkcje.
W przypadku nauczania przedmiotow $ci-
stych, jesli wyzwala wszechstronng aktyw-
no$¢ uczniow i pobudza ich zainteresowa-
nia spetnia funkcje poznawczo — motywa-
cyjng, jesli shuzy, jako zrodto wiedzy do
rozwigzania napotkanej sytuacji problemo-
wej, funkcje poznawczo — tworczg. Taka
forma nauczania, gdzie zastosowany kom-
puter pelni role S$rodka dydaktycznego
wspomagajacego realizacje zaje¢ edukacyj-
nych, wptywa korzystnie na trwatos¢ wie-
dzy, przyspiesza zapamig¢tywanie pozna-
nych wiadomosci 1 umiejetnosci.

Wsrod wielu zalet wykorzystania kom-

putera, jako $rodka dydaktycznego wspo-

magajacego proces edukacyjny mozna wy-
mieni¢: indywidualizacj¢ nauczania, utrwa-
lanie zapamigtywania, rozwijanie myslenia
tworczego, uzyskanie lepszych wynikow
nauczania, diagnozowanie i terapia zabu-
rzen rozwOjowych, wspomaganie rozwoju
osobowosci, uatrakcyjnianie lekcji, oswoje-
nie z komputerem, stymulacja motywacji
uczenia sie.

W nauczaniu przedmiotow Scistych, kto-
re doktadnie opisujg, badz modelujg zjawi-
ska, czy weryfikuja postawione hipotezy za
pomoca doswiadczen, eksperymentu, do-
wodow czesto sg wykorzystywane kompu-
tery z odpowiednim oprogramowaniem. Na
lekcjach geografii do interaktywnego, wie-
loptaszczyznowego przedstawienia obrazu
powierzchni Ziemi, do wizualizacji graficz-
nej réznych danych przestrzennych, do $ci-
stego powigzanie obrazu graficznego
z danymi numerycznymi, itp., Na lekcjach
matematyki do przeprowadzania obliczen
symbolicznych i numerycznych ze wszyst-
kich dziatéw matematyki, do rozwigzywa-
nia zadan z zakresu arytmetyki, algebry,
analizy, roGwnan 1 nier6wnosci, trygonome-
trii, rachunku wektorowego, macierzy itd. i
prezentowana wynikOw w postaci zaawan-
sowanych wykresow.

Komputer z odpowiednim oprogramo-

waniem moze by¢ wykorzystywany w jednej
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dziedzinie nauki, czyli wspomagac naucza-
nie wybranego przedmiotu scistego, ale
takze moze by¢ nieodlgcznym elementem
niemal kazdego zawodu, czyli integralng
czescig dzialania i funkcjonowania szkoty,
jako instytucji edukacyjnej i dzialajgcej
w Srodowisku lokalnym oraz nieodtgcznym
elementem wspomagajgcym i wzbogacajg-
Cym poszczegolne dziedziny nauk scistych.

Z arkusza kalkulacyjnego korzystaja za-
rowno nauczyciele matematyki, fizyki,
chemii, geografii, techniki, np., w opraco-
waniu statystycznym wynikéw badan, wy-
nikdw z prowadzonego eksperymentu czy
do$wiadczenia.

O integracji komputera z ré6znymi dzie-
dzinami nauk méwimy, gdy komputery te
sa wyposazone w odpowiednie oprogra-
mowanie, ktore pozwala np. postugiwac si¢
tabelg, wykresami przy opracowaniu wyni-
kow obserwacji zaréwno przyrodniczych,
jak i ekologicznych lub wykona¢ obliczenia
fizyczne, techniczne, chemiczne, czy tez
przedstawi¢ wyniki w tabeli lub na wykre-
sie, uzyskane z prowadzonych eksperymen-
tow chemicznych, fizycznych. W przypad-
ku pracy nad tekstem uzyskanym z réznych
dziedzin nauk i z pomoca roéznych zrodet
uczen moze wzbogaca¢ go o rozne ilustra-
cje, tabele, wykresy i dodawa¢ odwotania

do réznych zrodet. W wymienionych przy-

ktadach operacje matematyczne, fizyczne,
przyrodnicze, chemiczne, techniczne zosta-
ty zintegrowane z narzgdziami technologii
informacyjnej. Podane przyktady nie ogra-
niczaja si¢ do jednej dziedziny, czy jednej
specjalizacji, a odnoszg si¢ do uzyskania
przez ucznia umiejetnosci kluczowych ta-
kich, jak pisanie, czytanie, liczenie oraz

umiejetnos¢ pracy z informacja.
ﬁterdj&c:}/ffinarny aspekt zasto-

sowania technik TIK nauczyciele wykorzy-
stuja podczas nauczania metodg projektu
0 charakterze interdyscyplinarnym. Projekt
edukacyjny jest metoda nauczania prak-
tycznego, gdzie uczniowie rozwigzuja pod
kierunkiem nauczyciela zadanie powigzane
z realizacja programu ro6znych przedmio-
tow, a nawet wykraczajacych poza pro-
gram.

Dzigki technologii TIK, nauczyciele
z uczniami oraz cztonkowie zespotu reali-
zujacego zadanie w projekcie miedzy sobg
moga si¢ komunikowa¢, ponadto uczniowie
moga z dostepnych zrédet poszukiwac in-
formacji na wybrany temat, przygotowac
prezentacje multimedialng z wykorzysta-
niem odpowiedniego programu kompute-
rowego oraz dzwigku, zdje¢, obrazu, tekstu,
a takze w przypadku projektu badawczego

z wynikami pomiardw dokonaé analizy
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wynikow i przedstawia¢ je graficznie. Mo-
ga korzysta¢ z wszystkich elementow
wspomagajacych oferowanych przez tech-
nologie TIK. Mowigc o mozliwosciach
technologii TIK dla edukacji, nie sposob
nie wspomnie¢ o Internecie, jego ogrom-
nych mozliwosciach i zasobach informaciji,
ktore mozemy wykorzystaé w procesie
edukacyjnym, np. w realizacji ww. projektu
edukacyjnego, w nauczaniu metoda

WebQuestu.
Metoda ta wykorzystujaca Internet

oraz jego zasoby, daje duzo mozliwosci
zastosowania TIK zaréwno w ksztalceniu
stacjonarnym, jak i w ksztalceniu na odle-
glos¢. Obecnie nauczanie na odlegto$¢ po-
zwala na potaczenie pracy wiasnej uczace-
go sie i opieki dydaktycznej nauczyciela.
Uczenie sie na odleglosc, przy wy-
korzystaniu  nowoczesnych technologii,
e—learning (nauka w dogodnym czasie,
miejscu, w indywidualnym tempie i zakre-
sie), polega na samoksztalceniu z elemen-
tami samokontroli i opieki nauczyciela.
Obecnie szkoty korzystaja ze zdalnego nau-
Czania W pracy z uczniem zdolnym, ktore-
mu w ten wilasnie sposdb mozna udziela¢
dodatkowych informacji 1 zadawaé¢ dodat-

kowe trudniejsze zadania. Mozna wspierac i

kontrolowac takze postepy ucznia majgce
trudnosci w nauce.

W dziataniach i1 formach nauczania
opisanych wyzej, istotng role odgrywaja
platformy e-learningowe. S¢ to odpowied-
nie systemy informatyczne o wysokim stop-
niu interaktywnosci, posiadajgce narzedzia
do realizacji procesu edukacyjnego w spo-
sob bardziej nowatorski. Pozwalaja przygo-
towywa¢, gromadzi¢ i udostgpnia¢ materia-
ty dydaktyczne, ponadto mozemy modero-
waé dyskusje, organizowa¢ prace W gru-
pach oraz prowadzi¢ pelng statystyke i kon-
trole procesu dydaktycznego.

%aouczyciel wykorzystujacy platforme

do prowadzenia réznych form zaje¢, szcze-
golnie pozalekcyjnych, powinien takie za-
jecia przygotowac, rozpoczynajac od zasta-
nowienia si¢, jaki materiat bedzie realizo-
waé, z jakich Zrédet bedzie korzystat,
a z jakich uczen. Nastepnie ustali¢ harmo-
nogram zaj¢¢ z uczniem, przygotowac ko-
munikaty, z ktorych bedzie korzystat
W pracy z uczniem. Nastepnie przygotowac
doktadne zestawy informacji 1 oczekiwan
od uczestnikow. Zestawy zadan dla
ucznidow powinny by¢ dostepne po zalogo-
waniu ucznia na platformie. Kazdy nauczy-
ciel powinien takze kontrolowac aktywno$¢

uczniow w sieci, ich udzial w realizacji
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zadan, terminowos$¢, samodzielnos$¢, rzetel-
no$¢ i1 postepy. W przypadku trudnosci na-
uczyciel kontaktuje sie¢ z uczniem poprzez
np. poczte elektroniczng. Nauczyciel powi-
nien by¢ dostgpny dla uczniéw majacych
trudnos$ci z rozwigzaniem zadania, planujac
harmonogram dyzurow. Kazde dziatanie
skierowane do ucznia powinno by¢ zakon-
czone i podsumowane. Uczen musi poznac
swoje postepy podczas realizowanego za-
dania. Zadanie nauczyciela to wspieranie
uczestnikow zaje¢, a takze planowanie roz-
woju ich umiejetnosci. Jak wspominatem

wczesniej

metoda pracy dydaktycznej,
ktora wykorzystuje mozliwosci technologii
informacyjne to WebQuest. Uczy poszuki-
wania informacji, najczesciej w Internecie
oraz ich selekcjonowania, opracowywania,
oceniania ich przydatnosci do rozwigzania
problemu i budowania wiedzy na podstawie
uzyskanych informacji. Zbudowana zostata
w oparciu o metode projektu, dazy do zmo-
bilizowania ucznia do samodzielnej pracy,
aktywizuje go, a takze uczy tworczego my-
$lenie 1 kreatywnosci, umiejetnosci komu-
nikowania, negocjowania, odpowiedzialno-
$ci za powierzone zadanie, a takze doskona-

li wielowymiarowa prace w grupie.

Waznym pojeciem z dziedziny techno-

logii informacyjno komunikacyjnej sg

multimedia,

o ktérych wczesniej wspominalem. Sa one
srodkiem komunikacji przekazujgcym in-
formacje na kilka sposobow, np. tekst, gra-
fika, animacja, dzwiek, obraz, video, za
posrednictwem komputera multimedialne-
go. Multimedia bardzo czgsto wykorzysty-
wane s3 przez nauczycieli w edukacji
uczniow, a na rynku mozna ich znalezé
bardzo duzo. Nalezg do nich proste interak-
tywne programy, symulacje eksperymen-
tow, gry dydaktyczne, encyklopedie multi-
medialne itd. Ich interaktywno$¢ umozliwia
uczniowi w sposob $wiadomy wyszukiwac
informacje z mozliwoscig powrotu do in-
formacji najbardziej przydatnych w realiza-
cji zadania. Kazdg informacj¢ uzyskang
nauczyciel 1 uczen moze wzbogaci¢ filmem,
dzwiekiem, przez co zwigksza si¢ zaintere-
sowanie ucznia tematem, zwigksza si¢ sto-
pien zapamigtania 1 zrozumienia informacji
wyszukanej.

Komputer moze by¢ nieodlgcznym na-
rzedziem nauczyciela w jego codziennej
pracy, gdy sam musi przygotowac sig¢ do
zajec¢. Moze np. tworzy¢ rézne opracowania
tekstowe 1 wzbogacaé je prosta grafikg ko-

rzystajac z edytora tekstu, ktory umozliwia
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mu prace nad trescig i formg tekstu. Z po-
mocg programu PowerPoint przygotuje
prezentacje multimedialng, z ktorej skorzy-
sta podczas zaje¢ z uczniem. Moze j3
wzbogaci¢ o elementy dzwigku, animacji,
koloru, grafiki. Aby utatwi¢ i uatrakcyjni¢
nauczanie wykorzysta komputer z przygo-
towanymi materiatami dydaktycznymi uta-
twiajacych nauczanie. Wykorzystujac moz-
liwosci arkusza kalkulacyjnego dokona
wyliczen i zestawien statystycznych z pro-
cesu nauczania i diagnozy edukacyjnej itd.

Najnowsze osiggniecia w zakresie tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnych sta-
ty sie przyczyng zmian w zakresie ksztatce-
nia uczniow na wszystkich poziomach edu-
kacyjnych.

Zmienito si¢ podejScie zarowno rodzi-
coOw, wiladz, jaki i nauczycieli na temat
form i metod nauczania przedmiotow $ci-
stych, z uwagi na nowatorskie rozwigzania
techniczne, nowe osiggnigcia naukOwe,
a przede wszystkim ze wzgledu na szybki
rozwoj, jak i duzy postep w gospodarce.
Nowe produkty, mobilne i przyjazne dla
uzytkownika, pomagaja szkotom wlaczy¢
do ich programéw nauczania nowe tematy,
inne formy zaj¢¢, a takze inne rozwigzania
dydaktyczne. Wielu nauczycieli coraz cze-

$ciej siega po najnowsze techniki ksztatce-

nia i nowatorskie rozwigzania. Szkota staje

si¢ bardziej przyjazna dla ucznia.
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