1. Technologia

Gra Piekarz Przemo powstala w oparciu o popularny Zend Framework 1.1.11 z
wykorzystaniem biblioteki JavaScript jQuery w wersji 1.9 oraz system migracji bazy
danych Doctrine.

2. Wymagania systemowe

Minimalne:

- serwer WWW: Apache2 z wlaczonym modutem rewrite
-PHP 5.1

- serwer bazy danych: PostgreSQL 8.4

Zalecane:

- serwer WWW: Apache2 z wigczonym modutem rewrite
-PHP 5.3

- serwer bazy danych: PostgreSQL 9.0

- Narzedzie Phing

3. Instalacja
3.1. Reczna

a) Przegra¢ i rozpakowac plik piekarz_przemo.tgz poleceniem:
tar xzf piekarz przemo.tgz

b) W katalogu application/configs utworzy¢ plik local.ini, do ktérego wpisaé:

db.host "DB_HOST"

db.port = 5432

db.username = "DB USERNAME"
db.password = "DB PASSWORD"
db.dbname = "DB NAME"

podajac odpowiednie parametry konfiguracyjne bazy danych

¢) Z poziomu katalogu gtéwnego gry, uruchomic¢ polecenia:

chmod 0777 application/cache
chmod 0777 application/logs
chmod 0777 application/configs
php scripts/migrate.php

php scripts/apply fixtures.php

d) W ustawieniach VirtualHostow serwera WWW, ustawi¢ DocumentRoot na katalog
public

e) Skonfigurowac narzedzie Cron tak, aby uruchamia¢, co minute skrypt
scripts/run engine.php



3.2. Automatyczna

a) Uruchomi¢ skrypt instalujgcy poleceniem:

sh piekarz przemo.sh

b) Postepowac wg instrukcji wyswietlanych przez instalator
¢) W ustawieniach VirtualHostow serwera WWW, ustawi¢ DocumentRoot na katalog
public

4. Wiadomosci e-mail

Domyslnie wysytanie maili po ukonczonej misji jest wytgczone. Aby wiaczy¢ te opcje,
nalezy wyedytowac¢ plik local.ini i ustawic:

mail.enabled = 1

W takiej konfiguracji wiadomosci e-mail wysytane sg za pomoca funkcji "mail",
wykorzystujacej serwer "sendmail" znajdujacy si¢ na serwerze.

Jesli brakuje takiej ustugi, mozna poda¢ adres, login 1 hasto do skrzynki pocztowej, z ktorej

beda wysytane maile:

mail.smtp = "smtp.gmail.com"
mail.config.username = "example@gmail.com"
mail.config.password = "example"

mail.config.port = 465

5. Pierwsze logowanie
Pierwszy uzytkownik, ktory zaloguje si¢ do aplikacji bedzie administratorem gry.

6. Zawartos¢

6.1. Struktura katalogéw

Struktura katalogdw podzielona jest w nastepujacy sposob:

- application - gtéwny katalog aplikacji

- library - katalog zawierajacy biblioteki wykorzystywane w aplikacji

- public - katalog, ktérego gtownym elementem jest plik index.php, bedacy wejsciem do
aplikacji przez uzytkownika - przez niego przechodza wszystkie akcje

- scripts - zawiera pliki 1 skrypty potrzebne do obstugi gry.

6.2. Application

W katalogu application znajduje si¢ kod gry. Struktura tego katalogu jest zgodna z
zatozeniami wzorca MVC (and. Model-View-Controller), ktéry zaktada podziat aplikacji na
trzy gléwne czesci:

- model - jest reprezentacjg problemu lub logiki aplikacji (katalog models)

- widok - opisuje, jak wyswietli¢ pewng cz¢s¢ modelu w ramach interfejsu uzytkownika.
Moze sktada¢ si¢ z podwidokéw odpowiedzialnych za mniejsze czesci interfejsu (katalog
Views)

- kontroler - przyjmuje dane wejsciowe od uzytkownika i reaguje na jego poczynania,
zarzadzajac aktualizacje modelu oraz odswiezenie widokow (katalog controllers)
Ponadto znajduja si¢ takze katalogi:

- cache zawierajacy pliki tymczasowe, stuzace do zapisywania danych, ktore rzadko si¢
zmieniajg

- resources, ktory zawiera pliki jezykowe 1 thumaczenia.



Plik Bootstrap.php zawiera logik¢ pozwalajaca na zaladowanie wszystkich potrzebnych
zasobow aplikacji. Odpowiada takze za zainicjowanie polgczenia z baza danych oraz
wczytanie danych o aktualnie zalogowanym uzytkowniku.

6.3. Library

Katalog library zawiera gotowe biblioteki zewnetrzne, wykorzystywane w aplikacji, z
ktorych podstawowa jest biblioteka Zend. Oprocz tego wyrdzni¢ mozna biblioteki:

- Doctrine, ktéra zawiera mechanizm do migracji bazy danych do najnowsze wersji

- ZendX, pozwalgca na integracje JavaScript'owej biblioteki jQuery z Zend'em

- GN, zawierajacy rézne mechanizmy 1 funkcjonalnosci wykorzystywane w innych
projektach.

6.4. Public
Zawiera pliki graficzne oraz arkusze stylow wykorzystywane w aplikacji.

6.5. Scripts
Przydatne pliki skryptowe, stuzace do obstugi aplikacji, np. aktualizacji bazy danych do
najnowszej wersji.



