Ogodlne zatozenia gry.

“Piekarz Przemo” to gra ekonomiczno-strategiczna, polegajgca na zarzgdzaniu
firma w branzy piekarskiej w mikroskali. Gracz wciela sie w role prezesa-menadzera
majgcego kontrole nad matg siecig piekarskg w jednym miescie. Podstawowym celem gry
jest zbalansowanie poszczegdlnych elementow dziatalnosci: wypieku pieczywa, utrzymanie
lini dystrybucji oraz sieci sklepéw sprzedajgcych towary lokalnym mieszkancom. Ostatni
element tancucha - sprzedaz jest takze zalezna od lokalizacji sklepdéw: miasto jest
podzielone na dzielnice o r6znej populacji i popycie na pieczywo, a dodatkowo kazda z
dzielnic moze byc¢ zajeta przez konkurencje. W miare rozwoju gry popyt na pieczywo moze
wzrastac, na co gracz powinien zareagowac rozbudowa piekarni, transportu czy tez sieci
sprzedazy. Niektore sytuacje w grze sg nieprzewidywalne i mozemy jedynie po fakcie
zareagowac na domiar podatkowy czy koniecznosc¢ poniesienia dodatkowych kosztow.

Gra posiada bardzo prosty i intuicyjny interfejs, tatwy do zrozumienia i opanowania
przez ucznidéw. Jej zadaniem jest przedstawienie w praktyce podstawowych mechanizméw
rynkowych. Zaprezentowanie ich w atrakcyjnej formie wizualnej, w postaci prostej gry
ekonomicznej pozwoli graczom zapoznanie sie z tymi mechanizmami oraz utrwalenie juz
nabytej wiedzy na tematy szeroko rozumianej przedsiebiorczosci. Podstawowym
zadaniem gracza jest zbalansowanie poszczegdlnych elementow dziatalnosci firmy
(produkgciji, dystrybucji, sprzedazy). Znaczne przekroczenie wydatkow na jeden z trzech
podstawowych elementdw przyniesie jedynie niepotrzebne zwiekszenie kosztow:
dodatkowe mozliwoéci sprzedazy czy wypieku na nic sie zdadzg przy stabo rozwinietej
sieci dystrybucji. Rozwijajgc firme nalezy takze bra¢ pod uwage docelowag grupe - w
naszym przypadku bedzie to populacja dzielnic, w ktérych nasze sklepy sie znajdujg (lub
tez dzielnic, w ktorych chcemy takowe sklepy otworzy¢). Dopasowanie wielkosci produkciji
do popytu rynkowego bedzie jednym z podstawowych celéw rozgrywki. Przez caty okres
trwania misji gracz musi takze zwazac¢ na ruchy przeciwnika, ktory stara sie zajac jak
najwiecej wysoce zaludnionych dzielnic. Wybudowanie swoich sklepéw w tych dzielnicach
powinno byc¢ jednym z priorytetéw dla gracza.



Porady na poczatek:

Zbalansowana firma dobrze =zarabia. Staraj sie trzymaé
wypiek, dystrybucje i sprzedaz na podobnym poziomie.

Nie chomikuj pieniedzy - szczegdélnie na poczatku gry!
Inwestycja w rozwéj firmy to znacznie lepszy pomyst.

Sprawdzaj populacje dzielnic! Jak najszybciej postaw swoje
sklepy w dzielnicach majacych 150 lub wiecej mieszkancow,
gdyz to one w przysziosci przyniosa najwieksze zyski.



1. Rozpoczecie gry.

Aby rozpoczaé gre, wpisz w swojej przegladarce internetowej adres gry. O adres popro$
administratora swojej gry.

Na ekranie pojawi sie strona gtéwna gry wraz z ekranem wyboru mis;ji:
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najwuzszej liczby sprzedawanego pieczywa w dagu
wukonanie misji jest nieograniczony, ale im gru. Pamietaj, aby jak najwiecej inwestowad w 50 tur gru. Zbzlansowane imperium piekarskie to
szybciej uda i sie spetnic jej cel, tym lepszy poczatkowym etapie gry! Twoje wydatki zwroca sie nie tylko sklepy, ale takie odpowiednia do ich
bedzie Twdj wynik! z nawiazka pozniejszym czasie. liczby siec dystrybudji oraz duza piekarnia!

LIMIT CZASOWY Brak iLMT CZASOWY 50 tur !LMT CZASOWY 50 tur
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CEL MISJI CEL MISJI CEL MISJI
Celem Twojej misji jest jak najszybsze zebrane na Twoim zzdaniem w tej misji jest zebranie jak Twoim zadaniem jest osiagniede mozliwie
swoim koncie kwoty 500 000 ORE (zas na najwiekszej ilosci pieniedzy w czasie 50 tur jwyzszej li i
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Opis misji precyzyjnie stwierdza, co jest jej celem, masz do niego dostep takze bedac
juz w grze. Wybierz misje klikajagc w odpowiedni przycisk.

Nastepnie podaj swoje imie i nazwisko - bedzie ono umieszczone w rankingu a takze
zostanie wystane na podany przez Ciebie adres email po zakonczeniu mis;ji.
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W tym momencie zostaniesz przekierowany do gtéwnego ekranu gry.

2. Podstawowe funkcje gry.

Najwazniejszym elementem gry jest mapa. Na mapie znajdujg sie dzielnice -
poczatkowo wiekszos¢ z nich jest pusta, jednak z czasem bedg sie one zapetniaty sklepami,
naszymi oraz konkurencji. Dzielnica moze zawieraC nastepujace ikony:

e Piekarnia: miejsce wypieku pieczywa. W grze zawsze znajduje sie tylko jedna piekarnia i
nalezy ona do gracza. Nie mozna wybudowac kolejnej piekarni. Mozemy natomiast
rozbudowac piekarnie do kolejnych poziomow, co zwiekszy wielkoS¢ wypiekanego
pieczywa, ale i koszty dziatalnosci. Liczba w ikonie okresla poziom rozwoju piekarni.

e Dealer samochodowy: tutaj gracz wynajmuje srodki transportu. kazdy z ich jest
okre$lony za pomoca: kosztu na ture oraz liczby pieczywa, jakie w tym czasie moze
przewiez¢. Nie ma kosztow wynajmu samochodow - jedynie koszt utrzymania. a mapie
zawsze znajduje sie tylko jeden salon samochodowy, nie ma on pozioméw, a oferowane

pojazdy zawsze majg te same parametry.

Bees

e lkona sklepu gracza: tutaj gracz bedzie sprzedawat swoje pieczywo. Wartosc przy ikonie
oznacza poziom sklepu. Gracz moze budowac swoje sklepy we wszystkich pustych
dzielnicach, moze takze rozwija¢ na kolejne poziomy juz istniejgce sklepy.



e Dzielnica ze sklepem konkurencji: ikona sklepu w czerwonej obwddce oznacza, ze w tej
dzielnicy jest juz sklep konkurencji. Nie mozesz postawi¢ sklepu w dzielnicy zajetej
przez konkurenta, ale i konkurencja nigdy nie pojawi sie w dzielnicy zajetej przez ciebie.

W géry ekranu znajduje sie pasek interfejsu. Na pasku znajdziemy nastepujgce elementy:

e Pasek czasu - pokazuje iloS¢ czasu pozostatg do zakonczenia tury, oraz numer tury.
Mozesz w dowolnym momencie przyspieszyc ture, klikajagc w pasek.

Pozostaty zas do konca tury.

Kliknij, aby przyspieszyc.

e Populacja miasta - wyswietla na mapie siatke populacji. Im wiecej ludzi w danej dzielnicy,
tym wiekszy popyt na pieczywo, dlatego nalezy pierwsze sklepy stawia¢ w dzielnicach
najgesciej zaludnionych.

Mo Podswietl mape

e Przycisk Menu, zawierajacy szczegoty misji (ponowne wyswietlenie celu misji),
mozliwos¢ zakonczenia gry przed czasem (wynik nie zostanie zapisany), ekran analizy
finansowej (omowiony szerzej w dalszej czesci poradnika), a takze odnosnik do rankingu
graczy (zapisujacego najlepsze wyniki).
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Ikone zasobow finansowych:

Trzy ikony okreslajace dziatalno$¢ naszej firmy:
transportowe, oraz aktualng sprzedaz. Zwro¢ uwage na kolory: czerwony oznacza ze
dana cecha jest najnizsza i nalezy rozwinac¢ jg w pierwszej kolejnosci, zielony zas - ze
wskazany segment jest najlepiej rozwiniety.

Zauwaz rowniez, iz ikonka sprzedazy ma dwie wartosci. Pierwsza z nich to aktualny
poziom sprzedazy (biorgcy pod uwage popyt, mozliwosci dystrybucji i wypiek), zas
druga - to maksymalna potencjalna sprzedaz ze wszystkich sklepow. Pierwsza wartos¢
okresla realng sprzedaz i nalezy dgzy¢ do sytuacji, w ktorej obie te wartosci sg do siebie

wielkos¢ wypieku, mozliwosci



3. Rozwijanie firmy

Kazda z misji wybrana na poczatku rozgrywki ma swoj okreslony cel: moze byc¢ to
zebranie okreslonej kwoty pienieznej czy tez rozbudowa sieci sprzedazy. Jednakze kazdy z tych
celéw najlepiej osiagna¢ poprzez staty i zbalansowany rozwaj catej firmy. Aby to osiagna¢ gracz
musi nieustannie monitorowaé stan kazdego z trzech segmentow: wypieku, dystrybucji i
sprzedazy i rozwijac ten z nich, ktéry jest aktualnie najnizszy.

e Rozw¢j piekarni jest najmniej skomplikowany: aby rozwing¢ piekarnie, klikamy w
dzielnice w ktorej znajduje sie wtasciwa ikona:

Na ekranie pojawi sie nastepujace okno:



PIEKARNIA

POZIOM

Produkcja

Koszt utrzymania

PO ROZBUDOWIE

Koszt rozbudowy 2800 ORE
Produkcja 350 szt.

Koszt utrzymania 800 ORE

Rozbuduj

Podstawowe informacje to wielkos¢ produkcji (wypieku) oraz koszty dziatania (na ture). Widzimy
zarowno aktualng wartosc, jak i warto$¢ po ewentualnej rozbudowie. Dodatkowo, u doty ekranu
pojawia sie jednorazowy koszt rozbudowy. Aby potwierdzic - kliknij przycisk “Rozbuduj”.

Jesli nasz piekarnia ma co najmniej drugi poziom, mozemy takze “zburzy¢” go i obnizy¢ poziom
o jeden. Zmniejszy to produkcje ale i zredukuje koszty. Nie mozna zburzy¢ piekarni ponizej
poziomu pierwszego - jest to poziom minimailny.

Pamietaj, ze w grze zawsze znajduje sie tylko jedna piekarnia i jej miejsce jest niezmienne.
e Rozwdj sieci dystrybucji. Aby pieczywo mogto trafi¢ do sklepu, musi tam zostaé

przetransportowane za pomocg jednego z trzech pojazdow dostawczych. Kliknij w ikone
dealera samochodowego.



Na ekranie pojawi sie nastepujace okno:

MPs Dystrybucja

Motorower

tadownosct
Koszt utrzymanla

Microvan

tadownost 200 szt
Koszt utrzymanla 180 ORE

Ciezarowka

tadownost 500 szt.
Koszt utrzymanla 400 ORE

0-Q0-00-0

tadownost taczna: 1900 szt.

Koszty taczne: 1570 ORE

Jatwierdz

Przy kazdym pojezdzie znajduje sie informacja o jego parametrach: tadownos$ci oraz koszcie
utrzymania (na ture). Przy kazdym z nich znajduje sie takze przycisk plus oraz minus. Aktualna
liczba danych pojazddéw jest umieszczona pomiedzy tymi przyciskami. Mozemy swobodnie



dodawac oraz odejmowac pojazdy bez ponoszenia dodatkowych kosztow. Koszt utrzymania
ponoszony jest na zakonczenie tury.

taczne koszty oraz tadownos¢ wyswietlane sg u dotu ekranu.

Po wybraniu odpowiedniej liczby pojazdoéw (zaréwno zmniejszeniu jak i zwiekszeniu ich liczby)
klikamy w przycisk: “zatwierdz”.

Zauwaz ze w grze zawsze znajduje sie tylko jeden dealer samochodowy i jego miejsce jest
niezmienne.

e Rozwdj sieci sklepow. Aby Zbudowac nowy sklep, klikamy w pusta dzielnice. Na ekranie
pojawi sie nastepujgce okno:

Koszt budowy

Maksymalna sprzedaz

Koszt utrzymania

Zwro¢ uwage, iz maksymalna sprzedaz to wartos¢ osiggalna po spetnieniu trzech warunkow:
wystarczajgcej produkcji pieczywa, wystarczajacej dystrybucji $srodkami transportu, oraz
adekwatnej populacji dzielnicy. Populacja dzielnicy oznacza, iz tyle sztuk pieczywa dana
dzielnica zakupi na koncu tury. Warto wiec stawiac¢ sklepy w dzielnicach o mozliwie najwyzszej
populacji. Populacje najtatwiej sprawdzi¢ uzywajac ikony ludzi na gérnym pasku menu.

Rozbudowa sklepu dziata identycznie jak w przypadku rozwoju piekarni:



SKLEP

AKTUALNY POZIOM

Maksymalna sprzedaz 15
Aktualny potencjat sprzedazy 53
Koszt utrzymania 200 ORE

PO ROZBUDOWIE

Koszt rozbudowy 1800 ORE
Maksymalna sprzedaz 200
Koszt utrzymania 400 ORE

Rozbuduj

W gornej czesci okna widzimy cechy aktualnego poziomu, w dolnej zas - wartosci po
rozbudowie, oraz jej koszt (ponoszony jednorazowo). Po umieszczeniu kursora nad
przyciskiem “zburz” zobaczymy natomiast wartosci aktualne oraz po zburzeniu poziomu.

W przeciwienstwie do piekarni, sklep mozemy wyburzy¢ catkowicie - dzielnica stanie sie
wowczas pusta.

4. Analiza finansowa.

Z poziomu menu (gérny pasek menu) mamy dostep do ekranu analizy finansowej. ekran analizy
wyglada nastepujgco:



7

Dystrybucja - Sprzedaz

oWy

Piekarnia

Poziom piekarni: 1 Motorower: 0 Sklepy: 0
Dzienny wypiek: 200 szt. Microvan: 0 Potencjat sprzedazy: 0

Ciezardwka: 0 Faktyczna sprzedaz:. 0

tazna tadownosc: 0

\ore \ore Bilans

Przychody Koszty
ORE ORE -400 ORE

Sprzedaz piezywa 0 Utrzymanie piekarni: 400

Koszty dystrybucji: 0

Koszty sprzedazy: 0

U géry okna znajdujg sie trzy podsumowania: dziennego wypieku, tgcznej dystrybucii,
oraz tacznej sprzedazy.

U dolu widzimy, patrzac od lewej: podsumowanie catkowitych przychodow;
podsumowanie catkowitych kosztéw, oraz na koncu: bilans. Ostatnia warto$¢ wskazuje, ile
pieniedzy zarabia firma co ture. Warto$¢ ta koniecznie musi by¢ wieksza od zera - jesli nie,
firma bedzie tracita pienigdze zamiast je zarabiac.



