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SCENARIUSZ ZAJEC KOLA NAUKOWEGO HUMANISTYCZNEGO
prowadzonego w ramach projektu Uczen online

Autor: Dominik Burchard

Grupa docelowa: uczestnicy kota humanistycznego

liczba godzin: 2

Temat zajeé: Trimino polonistyczne
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Cele zajeé:

Uczen:
- potrafi somodzielnie przygotowaé zadania testowe z zakresu jezyka polskiego, kidre
wykorzystuje do przygoioquid .gry dydaktycznej;
- potrafi korzystaé z réinych typow stownikéw i lelssykondw;
- przygotowuje gre edukacying, ktéra pozwala utrwalaé material z zakresu wiedzy polonistycznej
na etapie gimnazjum. _

6. Metody i techniki pracy: mefeda zajgé prakiycznych, gra edukacyina.

7. Materiaty dydaktyczne: karty pracy z szablonami trimino; podrecznik do jezyka polskiego;

stownild np. termindw literackich, motywéw, jezyka polskiego; leksykony wiedzy.

8. Przebieg zajeé:

L Wprowadzenie do zdjgc

Zojecia przewidziane sq na dwie godziny. Na pierwszej godzinie uczniowie przygotowuiq
samodzielnie karty do gry w Troemino polonisiyeczne, @ na drugiej godzinie grajgq w stworzong
przez siebie gre edukacying.

Na poczgtku zajeé przypominamy zasady gry w domino i objasniamy pedobienistwa do gry z
kartami tromino. Zasady gry sq identyczne, réznica polega na tym, Zze karty tromino mogq iqczy¢

sie trzema bokami {frojkgty réwnoboczne), co daje wiecej kombinacji podezas rozgrywki. |

i Przygotowanie gry edukacyjnej (praca indywidvalna).
Uczniowie otrzymuijq szablony z plonszami. do gry (siutkq. trojkgtéw réwnobocznych). ich
zadanie polega na przygotowaniu zestawdw zadas (pytdﬁ, skojarzen) z.zakresu materiatu
jezyko polskiego na poziomie gimnazjum. Podczas przygotowania planszy mogq korzystad z

pomocy dydakiyecznych m.in. podrecznikéw, stownikdéw leksykondéw wiedzy.
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_ Przykiodowa siatka. z karfomi do tromino.-
UWAGA! Po wpisaniu w odpowiednie miejsca zadari nalezy wyciqé wszystkie tréjkqty réwnoboczne, kidre
tworzq karty do gry. Zadania lqczq sig jedng krawedzig np. Trogedia Szekspira — ,,Romeo i Julia”;
Nieodmienne skrétowce — np. ZHP, UE, PCK. Uzupelniamy wszystkie pola (na przykiadzie czesé

nievzupelniona zawiera slowo |, Tekst"”).
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. Gramy w Tromino polonistyczne (gra edukacyjna)
‘Po przygotowaniv kart do gry rozpoczynamy rozgrywke, Wykorzystuiemy do rozgrywki wszystkie
karty przygotowane przez ucznidéw. Odwracamy je pustq strong na stole i gramy wedlug zasad gry w

domino. Wygrywa osoba, ktbéra pozbedzie sie wszystkich kart, gdy nie bedzie juz kart do dobierania,

9. Spostrzezenia po realizacji:

Uczniowie chetnie pracowall nad wspdlnie przygotowanq grq. Opracowane pytania
obejmowaty szeroki zakres wiedzy z jezyka polskiego od teorii literatury, poprzez znajomosé
lektur do zagadnien z ksztalcenia jezykowego. Trudnosé zadah na kartach bylta bardzo
zréznicowana, co dodatkowo wzmagato emocje podczas rozgrywki. Uczniowie stwierdzili, ze

przygotowana przez nich gra jest §wietnq formq powtérki przed egzaminem gimnazjalnym.

Oswiadczam, ze scenariusz zajed nie narusza praw au#orskich oséb trzecich.

[ g | ‘: .....}fl?iﬂl Ki/},("é

wawUozenOnline.pl Superbemo Wortd ng; o0
e-mail; uczen_online@supermemo.pl Y

o Al | 371P
UCZEN ONLINE o1-371 Poznan World

§ erMemo




