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1. WSTEP:

Szanowni Panstwo,

mamy przyjemnos¢ przedstawic instrukcje stosowania produktu finalnego projektu innowacyjnego
,2yj tworczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM”, zrealizowanego przez Wyiszg Szkote Europejskg im. ks.
Jézefa Tischnera w Krakowie, na podstawie konkursu ogtoszonego przez Ministerstwo Edukacji
Narodowej w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, Priorytet Ill. Wysoka jako$¢é systemu
oswiaty, Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia, Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tresci i metod

ksztatcenia — projekty konkursowe.

Podstawowg zaletg przygotowanego produktu, ktéry Panstwu przekazujemy jest jego praktycznosé,
innowacyjnos¢ i interdyscyplinarnosé. Nauka przez odkrywanie, zabawe, integracje zgrupa
rowiesnikow, przydatne w zyciu codziennym éwiczenia to atuty naszych produktow. Materiaty sg
przystosowane do wykorzystania w ramach Kompleksowego Modelu Ksztattowania Kompetencji
Kluczowych, a jednoczesnie jest mozliwe dokonanie wyboru przez nauczyciela i zastosowanie tylko
wybranych zasobéw w sposdb, ktéry nauczyciel uzna za optymalny. Istotng cechg produktéw
projektu jest ich wysoka elastyczno$¢, umozliwiajgca stosunkowo fatwe modyfikowanie ich

i dostosowywanie do realnych potrzeb ksztatconej grupy mtodziezy.

Materialy mozna dobiera¢ dowolnie do realizowanych tematéw lekcji po zalogowaniu sie na

platforme stronie dostepng pod adresem https://moodle.matemaniak.pl/ — instrukcje logowania

zamieszczamy na koncu przewodnika. Aby dostosowac sie do Panstwa mozliwosci technicznych

wiekszos¢ materiatéw przygotowana jest w dwdch wersjach —zdigitalizowanej oraz gotowej do druku.
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2.

Czym jest KMKKK?

Kompleksowy Model Ksztattowania Kompetencji Kluczowych (KMKKK) to nic innego jak szereg

darmowych narzedzi, materiatéw dydaktycznych oraz réznego rodzaju rozwigzan przygotowanych dla

nauczycieli. KMKKK przeznaczony jest do stosowania przez nauczycieli w ramach IIl. LIb IV. etapu

edukacyjnego.

Warto$¢ KMKKK polega na tym, ze przygotowane w ramach projektu narzedzia sa:

W

3.

interdyscyplinarne (tacza réine przedmioty szkolne i dowodzg, ze kompetencje
matematyczne, informatyczne i przedsiebiorcze mozna rozwija¢ nie tylko na lekcjach
matematyki, informatyki i przedsiebiorczosci, ale takie podczas nauki przedmiotéw
humanistycznych i przyrodniczych)

innowacyjne (wykraczajagce swojg forma lub trescig poza typowy kanon szkolny i typowe
narzedzia wykorzystywane w szkole)

komplementarne (przygotowane narzedzia i systemy wzajemnie sie uzupetniajg)

obejmujace caly etap edukacji (narzedzia mozna stosowaé w wybranym przez nauczyciela
czasie w catym cyklu edukacyjnym)

opracowane zgodnie z ,,Nowg podstawa programow3”

réznorodne w swojej formie (dzieki temu nauczyciel moze dobraé najwtasciwsze, ze wzgledu
na jego prace z uczniami, produkty)

wspierajace proces motywacji uczniow (system motywacji)
wspomagajace kontrole efektow nauczania (system diagnozy i monitorowania)
obrazujace postep w nauczaniu (diagnoze utatwia system diagnozy i monitorowania)

przetestowane w szkotach (wczesniej produkty zostaty przetestowane przez nauczycieli
w szkotach w trzech wojewddztwach — matopolskim, podkarpackim i lubelskim)

zweryfikowane przez ekspertéw merytorycznych (produkty zostaty ocenione i sprawdzone
przez wieloletnich dydaktykdow pracujgcych w projekcie)

zdigitalizowane (procz formy analogowej produkty maja posta¢ cyfrowg, mozliwg do uzycia
w pracy z uzyciem np. komputera)

PRODUKT FINALNY PROJEKTU

ramach projektu ,Zyj twdrczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM” powstat kompleksowy,

interdyscyplinarny i nowatorski produkt sktadajacy sie z czterech kluczowych komponentow:
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System diagnozy
psychospotecznej i
monitorowania wspierajgcy
ksztatcenie kompetencji
matematycznej, informatycznej i
przedsiebiorczosci

System diagnozy i
monitorowania kompetencji
matematycznej, informatycznej i
przedsiebiorczosci

. .. Innowacyjne materiaty i
System motywowania uczniéw

narzedzia dydaktyczne

3.1. Systemy

3.1.1. Rodzaje systemoéw

W chwili obecnej, na rynku edukacyjnym, nie ma catosciowego pakietu rozwigzan systemowych dla
nauczycieli w zakresie kompleksowe] diagnozy ucznidw rozpoczynajacych nauke na kolejnych
etapach edukacyjnych. Nasza propozycja to trzy ponizsze systemy:

System diagnozy psychospotecznej i monitorowania wspierajacego ksztatcenie kompetencji
matematycznej, informatycznej i przedsiebiorczosci ma na celu badanie postaw i nastawienia
ucznidow do rozwijania kluczowych kompetencji, wskazywanie na ich preferencje i sposoby uczenia sie
oraz zainteresowania w obszarze nauki.

Ankieta na wejsciu

Cwiczenia diagnozujace

Narzedzia systemu

System diagnozy

psychospotecznej i Ankieta érédokresowa

monitorowania

wspierajacego
ksztatcenie
kompetencji
matematycznej, Wskazéwki dotyczace

informatycznej i sposobu przeprowadzania

przedsiebiorczosci Wskazéwki i instrukcje diagnozy i monitoringu
dotyczace uzytkowania
systemu

Ankieta na wyjsciu

Wskazéwki dotyczace
sposobu interpretacji

uzyskanych danych

System diagnozy i monitorowania rozwoju kompetencji przedmiotowych opiera sie na testach
kompetencyjnych z matematyki, informatyki i przedsiebiorczosci przygotowane dla etapu gimnazjum
i liceum. Testy ,na wejsciu” sg narzedziem wspomagajgcym diagnozowanie potencjatu uczniow
rozpoczynajacych nauke w klasach I. Wtgczone w system testy ,$rédroczne” i ,na wyjsciu” petnig
funkcje monitorujagcg. Pozwalajg na pomiar zmiany w kontekscie rozwoju kompetencji
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matematycznych, informatycznych i przedsiebiorczych. System oprécz wspomnianych powyzej
testéw, obejmuje narzedzie utatwiajgce podsumowanie wynikdéw uzyskanych przez uczniéw oraz
tworzenie ich zestawien (arkusz kalkulacyjny ,Raport obliczenia podstawowych miar statystycznych”
wraz z instrukcjg stosowania), a takze wzér raportu pozwalajgcy na tatwiejszg interpretacje
uzyskanych wynikdw (instrukcja dotyczaca interpretacji danych statystycznych , Opisowy schemat
interpretacji wynikéw”).

d We U
matematyka,
informatyka,

przedsiebiorczos¢

matematyka,
Narzedzia systemu informatyka,

przedsiebiorczosc

System diagnozy i '
monitorowania matematyka,

kompetencji informatyka,
matematycznej przedsiebiorczosc¢
informatyczneji
przedsiebiorczosci

Raport obliczania
podstawowych miar
Wskazowki i statystycznych
instrukcje dotyczace
uzytkowania systemu

Opisowy schemat
interpretacji wynikow

System motywacji z kolei obejmuje szereg zagadnien dotyczacych problematyki motywowania ucznia
W procesie nauczania, uwzgledniajac nie tylko prébe wyjasnienia logiki procesu czy psychologiczno-
pedagogiczng interpretacje zagadnienia, ale takze propozycje praktycznych dziatan do zastosowania
w szkole.

.

. e —
B — Formutowanie T —
celéw

Wspdtpraca z informacji
rodzicami zwrotnej

Autoewaluacj System Uczenie poprzez
a pracy rozwigzywanie

i motywowania )
nauczyciela probleméw

S . N
Samoocena i J— . Ustalenie
refleksja nad ” ]

kryteriow

wtasnym uczeniem Praca metoda oceniania

sie projektow

3.1.2. Jak korzystac z systemoéw

Praca w szkotach wpisana jest w cykl lat szkolnych, dlatego systemy, ktdre Panstwu polecamy
obejmujg dziatania rozpisane na rok szkolny.
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> poczatek roku szkolnego

Nauczyciele na poczatku roku szkolnego moga rozpoczag¢ dwutorowe badania/rozpoznanie
ucznidw — w ramach systemu psychospotecznego i systemu diagnozy i monitorowania
kompetencji.

W ramach systemu psychospotecznego nauczyciele majg do dyspozycji ankiete na wejsciu
i cwiczenia diagnozujgce. Dzieki temu narzedziu mozna dowiedzieé sie, jakie jest nastawienie
ucznia do nauki, jakie ma motywacje, bariery i trudnosci oraz z jakiego sSrodowiska sie wywodzi.

Z kolei w ramach systemu diagnozy i monitorowania kompetencji (matematycznej,
przedsiebiorczej i informatycznej) nauczyciele majg do dyspozycji test na wejsciu, ktéry pozwoli
okresli¢ luki kompetencyjne ucznidéw w wyzej wymienionych obszarach.

Dzieki ankietom i testom nauczyciele bedg mieli informacje na temat postaw, motywacji
i poziomu wiedzy oraz umiejetnosci klasy, z ktérg bedg pracowali w danym roku szkolnym. Taka
informacja pozwoli z kolei na wifasciwe dobranie metod i narzedzi proponowanych
w opracowanym przez naszych ekspertéw systemie motywacji oraz odpowiednich pomocy
i materiatéw dydaktycznych.

Aby utatwi¢ nauczycielom ocene wynikdw powyzszych badan oraz formutowanie wtfasciwych
whnioskdw, eksperci Matemaniaka przygotowali wskazéwki dotyczace sposobu interpretacji
uzyskanych danych.

» koniec | okresu — poczatek Il okresu

Aby sprawdzi¢, czy zastosowane przez nauczycieli metody i rozwigzania zaczerpniete m.in.
z systemow sprawdzity sie, pod koniec | okresu nauczyciel powinien ponownie zaproponowac
uczniom wypetnienie ankiet i testow.

Wyniki ankiet i testdw zobrazuja, czy wzrdst poziom kompetencji uczniéw w zakresie matematyki,
informatyki lub przedsiebiorczosci. Wyniki te powinny da¢ takze wyobrazenie, czy wzrosta
motywacja i zaangazowanie uczniéw w nauke.

W zaleznosci od tego, jakie wnioski z tego badania wyciggnie nauczyciel, moze wykorzystac
wiasciwe w tej sytuacji narzedzia i pomoce, ktore pozwolg podnies¢ poziom wiedzy, umiejetnosci i
motywacji uczniow.

> koniec roku szkolnego

Trzeci i ostatni w ciggu roku szkolnego etap to ponowne przeprowadzenie ankiet i testow na
wyijsciu, ktére powinny dac informacje ostateczng, jak catoroczne dziatania — stosowanie narzedzi
i pomocy dydaktycznych oraz dziatan motywacyjnych — wptynety na poziom kompetencji
i zachowanie poszczegdlnych ucznidw i grupy jako takie;j.

Wyzej opisany proces najlepiej zobrazuje ponizszy schemat:
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System diagnozy psychospotecznej i monitorowania - ankieta "na wejsciu" (diagnoza
nastawienia ucznia, jego preferencji dot. uczenia sie, motywacji, barier i trudnosci)

System diagnozy i monitorowania kompetencji - testy "na wejsciu" (diagnoza luk
kompetencyjnych ucznia w obszarze matematyki, informatyki, przedsiebiorczosci)

Diagnoza grupy pod wzgledem postaw, motywacji i poziomu
wiedzy/umiejetnosci (kompetencji)

Odpowiedni dobdr materiatdow i narzedzi dydaktycznych

Odpowiedni dobdr narzedzi i ¢wczen z systemu motywacji

System diagnozy psychospotecznej i monitorowania - ankieta srédokresowa (monitorujemy:
samoocene zaangazowania i motywacji ucznia do nauki danego przedmiotu, postrzeganie
pracy nauczyciela przez ucznia)

System diagnozy i monitorowania kompetencji - testy sSrodokresowe (monitorujemy: rozwoj
kompetencji matematycznej, informatycznej i przedsiebiorczosci)

Monitoring grup pod wzgledem postaw, motywacji i rozwoju
wiedzy/umiejetnosci (kompetencii)

Odpowiedni dobdr materiatdw i narzedzi dydaktycznych

Odpowiedni dobor narzedzi i ¢wiczen z systemu motywacji

System diagnozy psychospotecznej i monitorowania - ankieta "na wyjsciu"
(monitorujemy: zmiane w nastawieniu ucznia, w jego preferencjach dot. uczenia sie,
motywacjach, barierach, trudnosciach)

System diagnozy i monitorowania kompetencji - testy "na wyjsciu" (monitorujemy:
rozwéj kompetencji matematycznej, informatycznej i przedsiebiorczosci)

3.2. Innowacyjne materiaty i narzedzia dydaktyczne — przygotowane odpowiednio dla kazdej

z kompetencji: matematycznej, informatycznej i przedsiebiorczosci. Zostaty rowniez zréznicowane ze
wzgledu na ich poziom trudnosci, poniewaz sg one adresowane do gimnazjalistéw i licealistow. Do
Panstwa dyspozycji przekazujemy scenariusze lekcji, zadania, kursy DL, filmy i gre strategiczna.
Wiekszo$¢ materiatéw jest opracowana w dwdch formach — zdigitalizowanej i wersji papierowej
gotowe] do druku. Pozwoli to na swobodny dostep do materiatdow w przypadku utrudnionego
dostepu do sal komputerowych.
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100 zadan z matematyki dla
etapu gimnazjum

100 zadan z matematyki dla
etapu liceum

21 scenariuszy lekcji z
matematyki dla etapu
gimnazjum

20 scenariuszy lekcji  z
matematyki dla etapu liceum
2 kursy DL z matematyki dla
etapu gimnazjum

3 kursy DL z matematyki dla
etapu liceum

3 filmy z matematyki dla
etapu gimnazjum

3 filmy z matematyki dla
etapu liceum

40 zadan z informatyki dla
etapu gimnazjum

46 zadan z informatyki dla
etapu liceum

8  scenariuszy  lekcji z
informatyki dla etapu
gimnazjum

8  scenariuszy  lekcji z
informatyki dla etapu liceum

1 kurs DL z informatyki dla
etapu gimnazjum

1 kurs DL z informatyki dla
etapu liceum

1 film z informatyki dla etapu
gimnazjum

1 film z informatyki dla etapu
liceum

10 zadan z przedsiebiorczosci i
dla etapu gimnazjum

10 zadan z przedsiebiorczosci
dla etapu liceum

2 scenariusze  lekcji  z
przedsiebiorczosci dla etapu
gimnazjum

3  scenariusze  lekcji  z
przedsiebiorczosci dla etapu
liceum

1 kurs DL z przedsiebiorczosci
dla etapu liceum

1 film z przedsiebiorczosci dla
etapu gimnazjum

1 film z przedsiebiorczosci dla
etapu liceum

3.3. Gra strategiczna

Gra ma charakter interdyscyplinarny i faczy w sobie réine dziedziny wiedzy, ludzkiej aktywnosci
realizujgc zatozenia nowej podstawy programowej. Przede wszystkim pozwala na rozwijanie
u uczniéw zdolnosci do planowania przedsiewzie¢ i zamierzonych celdw, sprzyja rozwojowi zdolnosci
do racjonalnego  postrzegania rzeczywistosci, podejmowania decyzji i ryzyka oraz wcielania
pomystéw w czyn. Zapewnia uczniom ich indywidualny i spoteczny rozwéj oraz warunkuje sprawne

i odpowiedzialne funkcjonowanie we wspdtczesnym Swiecie.

Gra Matemaniaka sktada sie z dwéch zasadniczych komponentéw: pakietu predefiniowanych
scenariuszy (1-godzinnego oraz 7-dniowego) oraz generatora scenariuszy umozliwiajgcego
nauczycielom budowanie nowych rozgrywek w oparciu o niestandardowe koordynaty. Mozna
sprofilowac rozgrywke zgodnie z oczekiwaniami nauczyciela czy potrzebami uczniéw; mozna to tatwo
osiggna¢ dobierajagc odpowiednio mini konkursy/webquesty oraz odpowiednio przeprowadzajac
omoéwienie. Katalog obszaréw tematycznych powigzanych merytorycznie z grg stanowi zatgcznik do
gry, wszystko dostepne na stronie www.gra.matemaniak.pl

Aby utatwi¢ Panstwu zapoznanie sie z instrukcjami zostaly przygotowane videotutoriale
przedstawiajgce krok po kroku jak rozpoczac gre i poprowadzi¢ rozgrywke. Pomoc taka jest rdwniez
przygotowana dla ucznia.

3.4. Filmy
W dobie kultury obrazkowej ws$réd narzedzi edukacyjnych nie mogto zabrakngé filméw.

Przygotowane przez nas propozycje majg przede wszystkim na celu zwrdéci¢ uwage ucznidw na
praktyczny pozytek z nauki matematyki, informatyki i przedsiebiorczosci. Postawilismy na dynamike,
nienachlang perswazje i nowoczesng forme, ktéra mogtaby uswiadomié uczniom, ze przedmioty
nauczane w szkole mozna wykorzysta¢ w zyciu codziennym oraz przy planowaniu wtasnej przysztosci i
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kariery. Filmy celowo sg krotkie — najdtuzszy trwa tylko 4 i pét minuty. Tworzac je, mieliSmy nadzieje,

ze dzieki krétkiej formie ewentualna prezentacja filmu na lekcji nie bedzie ktopotliwa dla zadnego

nauczyciela, gdyz zajmie on niewiele czasu, a z pewnoscig uatrakcyjni proces ksztatcenia.

Do wykorzystania przekazujemy 10 filméw wraz z przydatnymi metryczkami opisujgcymi:

e Zakres materiatu wedtug podstawy programowej;

e Krotka charakterystyke filmu;

e Propozycja tematéw i pytan do dyskusji w trakcie lekcji;

e  Propozycja form pracy z filmem w trakcie lekgcji.

TYTUL FILMU

"Przypadki Jaska C., czyli
matematyka w nauce"
"Matematyka w sporcie"

"Matematyka w muzyce

KOMPETENCJA/ ETAP
EDUKACYINY

Matematyka/ gimnazjum

CEL

e motywacja do nauki (udowodnienie, ze matematyka
nie jest oderwana od rzeczywistosci - mozna ja
wykorzysta¢c w zyciu codziennym, czy realizujac
swoje pasje, np. sportowe, muzyczne)

® matematyka jako nauka interdyscyplinarna — utatwia
nauke innych przedmiotéw (matematyka jest
krolowa nauk)

"Inzynierka mostow"
"Logistyk"
"Matematyka w

architekturze"

Matematyka/
ponadgimnazjalna

e walka ze stereotypowym przyporzgdkowaniem ptci
do zawoddéw (tzw. zawody kobiece i meskie) —
kobiety takze moga by¢ inzynierami

® motywacja do nauki (jej praktycznos¢ — przyszte
plany zyciowe; dzieki niej mozna odnies¢ sukces
zawodowy i spetni¢ dzieciece marzenia)

® tamanie stereotypu, ze matematyka sama w sobie
i z zasady jest trudna i nudna

"Bajka nie bajka - rzecz o

nowych technologiach "

Informatyka/ gimnazjum

motywacja do nauki (udowodnienie, ze
informatyka to bardzo pojemna tematycznie
dyscyplina, obecna niemal w kazdym aspekcie
wspoétczesnego zycia + ze jest praktyczna
i uzyteczna, zwiaszcza podczas  korzystania
Z Internetu)

"Zawijas i kropka-krotki
film o nowych

technologiach "

Informatyka/
ponadgimnazjalna

e motywacja do nauki (udowodnienie, ze
informatyka to bardzo pojemna tematycznie
dyscyplina, obecna niemal w kazdym aspekcie
wspotczesnego zycia + ze jest praktyczna
i uzyteczna, zwitaszcza  podczas  korzystania
z Internetu oraz we wspotczesnym biznesie)

"Przedsiebiorca-

bizneswoman"

Przedsiebiorczosé/
gimnazjum

e walka ze stereotypowym przyporzgdkowaniem ptci
do zawodéw (tzw. zawody kobiece i meskie) —
kobiety takze mogg prowadzi¢ biznes i robi¢ wielka
kariere

e prowokacja do dyskusji na temat technik sprzedazy
i manipulacji przy tego typu transakcjach

® motywacja do nauki (udowodnienie, ze
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przedsiebiorczos¢  nie  jest oderwana od
rzeczywistosci - mozna jg wykorzysta¢c w zyciu
codziennym oraz w przysztosci)

"0 przedsiebiorczosci Przedsiebiorczos¢/ e motywacja do nauki (prezentacja postawy
e et ponadgimnazjalna przedsiebiorczej jako bardzo pozytywnej,
stéw kilka . ‘s Lo Py

ksztattujgcej  zaradnos¢  zyciows, otwartosc

horyzontdw, pomystowos¢, aktywnos¢, umiejetnosé
wspotdziatania... oraz wiedze z zakresu
przedsiebiorczosci)

3.5. Kursy DL
W ramach innowacyjnego produktu finalnego powstato 8 kurséw distance learning (DL): 3 dla

uczniow klas gimnazjalnych i 4 dla uczniéw klas licealnych oraz 1 kurs, ktory moze byc
wykorzystywany zaréwno na lll, jak i na IV etapie edukacyjnym.

KOMPETENCIA/
ETAP
EDUKACYINY

ZAtOZENIA KURSU DL

,Matemaniak w

kacie”

Matematyczna/

Gimnazjum

W tresciach szkolenia (DL) przestawione sg informacje z zakresu szkoty
podstawowej dotyczace katow i nazw z nimi zwigzanych (wierzchotek
i ramiona), mierzenia katdw oraz ich rodzajow (kat prosty, ostry,
rozwarty). Aplikacja on-line sprawdza stopienn opanowania materiatu
przez ucznia. Otrzymujgc pozytywna ocene quizu uczen zdobywa
dostep do nowych tresci, w ktérych poznaje pojecie katow
wierzchotkowych i przylegtych.

Interdyscyplinarnosé: matematyka, informatyka

,Matemaniak w

procentach”

Matematyczna/
Gimnazjum

Kurs DL wprowadza pojecie procentéw i promili jako czesci catosci,
podaje przyktady wykorzystania procentéw w zyciu codziennym,
przedstawi obliczanie procentu danej liczby i liczby na podst. Procentu
oraz zastosowanie tych obliczen w praktyce.

Do kazdej czesci materiatu dotgczone sg animacje, przyktady zadan
zrozwigzaniami i (¢wiczenia, dobierane losowo, ktére pozwolg
uczniom  wielokrotnie wykonywa¢ podobne operacje, przy
zmieniajagcych sie danych, a to wplynie na lepsze opanowanie
i utrwalenie nowych umiejetnosci.

Interdyscyplinarnosé: matematyka, informatyka

»Planimetria”

Matematyczna/
Liceum

Kurs DL w pierwszej czesci przedstawia tresci teoretyczne dotyczace
planimetrii. Na przyktadach zostaty przedstawione informacje na
temat: zaleznosci miedzy katem srodkowym i katem wpisanym,
wtasnosci stycznej do okregu i wtasnosci okregdw stycznych, tréjkaty
podobne, wtasnosci funkcji trygonometrycznych. Kazdy przyktad to
rowniez zadanie do samodzielnego rozwigzania przez ucznia.

Interdyscyplinarnosé: matematyka, informatyka

,Stereometria”

Matematyczna/
Liceum

Kurs DL w pierwszej czesci przedstawia tresci teoretyczne dotyczace
stereometrii. Na praktycznych przyktadach przedstawione zostaty
tresci dotyczace: katdw miedzy odcinkami, Scianami i ptaszczyznami
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w graniastostupach, ostrostupach, walcach i stozkach. Przedstawione
zostaty zadania obliczeniowe dtugosci odcinkdw, miar katow, pdl
powierzchni i objetosci.  Uczniowie uczestniczacy w szkoleniu
samodzielnie rozwigzujg zadania.

Interdyscyplinarnosé: matematyka, informatyka

»,Trygonometria”

Matematyczna/
Liceum

Kurs DL w pierwszej czesci przedstawia tresci teoretyczne dotyczace
trygonometrii. Nastepnie w kolejnych lekcjach pokazano na
konkretnych przyktadach wykorzystane definicji do rozwigzania zadan:
wyznaczanie wartosci funkcji, odczytywanie z tablic oraz obliczenia
z pomoca kalkulatora, obliczanie miary kata ostrego, stosuje proste
zaleznosci miedzy funkcjami trygonometrycznymi. Kazda lekcja
zawiera wstep teoretyczny oraz przyktadowe rozwigzane zadanie. Na
koncu kazdej lekcji uczen otrzymuje zadanie do wykonania.

Interdyscyplinarnosé: matematyka, informatyka

,Matemaniak

uzalezniony”

Informatyczna/

Gimnazjum

Kurs DL prowadzi ucznia przez kilka etapéw: sprawdza, czy spotkat sie
z pojeciem uzaleznienia od komputera, przedstawia wypowiedz
stawnej osoby na temat uzaleznien a nastepnie zapoznaje sie
z krétkim tekstem nt. uzaleznienia. Po kilku pytaniach sprawdzajacych
czy uczen zrozumiat tekst pojawiajg sie informacje u kogo moze szukac
pomocy i ewentualnie gdzie w sieci moze znalez¢ wiecej informacji na
ten temat.

Interdyscyplinarnosé: informatyka, jezyk polski, przedsiebiorczos¢

»,Matemaniak

stylowy”

Informatyczna/

Liceum

Kurs DL poswiecony jest umiejetnosci formatowania strony WWW,
tworzonej przez ucznidw. Kaskadowe arkusze styléw to nowoczesny
system tworzenia uktadu strony, w ktérym elementy formatujgce s3
oddzielone od tresci strony. Dzieki temu mozna tatwiej wykorzystac
elementy stylu w réznych stronach WWW i tatwo zmienic¢ uktad catego
zestawu stron.

Interdyscyplinarnosé: informatyka, jezyk angielski

»,Matemaniak

idzie do banku”

Przedsiebiorczo
$¢/ Gimnazjum i

Liceum

Czy nastolatek moze by¢ klientem banku? Jakie produkty oferujg banki
w Polsce? Jak funkcjonuje system bankowy? Na powyzisze pytania
i wiele innych moze uzyska¢ odpowiedz potencjalny nastoletni klient
banku realizujgcy kurs DL. Tresci kursu s$cisle zwigzane s3
z funkcjonowaniem bankdw i ich ofertg dla klientow indywidualnych.
Szczegblng zaleta lekcji jest przystepny i praktyczny sposdb
przekazania informacji istotnych dla klienta - nastolatka, do ktérego
banki kierujg specjalng oferte. Mtodziezowe konto, karty pfatnicze,
bezpieczenstwo ustug bankowych to gtéwne zagadnienia lekcji. Dla
zainteresowanych zostaty podane informacje gdzie mozna poszerzy¢
wiedze na dany temat.

Interdyscyplinarnosé: przedsiebiorczos¢, WOS

4.  JAK OTRZYMAC DOSTEP DO NARZEDZI?

Innowacyjne materiaty i narzedzia dydaktyczne zostaty umieszczone na uruchomionej w projekcie
Platformie Moodle https://moodle.matemaniak.pl/. Serwis umozliwia szybki i fatwy do nich dostep
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zarowno nauczycielom, jak i uczniom. Platforma moze by¢é wykorzystywana do dodawania,
edytowania i organizowania materiatéw i narzedzi dydaktycznych oraz daje mozliwos¢ wymiany
informacji i kontaktu z uczniami oraz dzielenie sie pomystami i interesujgcymi rozwigzaniami
w dydaktyce z innymi nauczycielami. Nauczyciel chcacy skorzysta¢ z pakietu narzedzi powinien
zatozy¢ sobie konto poprzez portalu projektu. Zatozenie konta nauczyciela umozliwi dostep do
wszystkich materiatéw stworzonych w ramach projektu. Implementacja zdigitalizowanych w ramach
najpopularniejszej w Polsce oraz darmowej platformie e-learningowej ufatwia tez transfer
materiatdw na szkolne platformy Moodle; to otwarta opcja dla kazdego zainteresowanego
nauczyciela.

4.1. Zaktadanie konta

Zatozenie konta dla nauczyciela odbywa sie poprzez formularz rejestracyjny dostepny pod adresem
www.matemaniak.pl. Podczas rejestracji nauczyciel powinien poda¢ dane wymagane przez platforme
(imie, nazwisko, adres e-mail, telefon kontaktowy) oraz zgtosi¢ zapotrzebowanie na kurs.

Po weryfikacji poprawnosci wprowadzonych danych nauczyciel otrzyma na podany adres e-mail
informacje potrzebne do zalogowania sie na platformie i uzyskaniu dostepu do materiatow
dydaktycznych zamieszczonych w przydzielonym kursie na platformie Moodle.

Schemat organizacji materiatéw przedstawiajg ponizsze obrazki.

Logowanie do platformy
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Dostep do systemow:

Pik EdyGe Widok Historia Zokadki Necedzia Pomog

@ - C 1 0 EEEE e reosermeniney

2 Cassto odwiedzane @) Piewsze kroki 31 Abtusinoici

Nazwa uzytkounia
Hasio
Zaiogiisie

ZNITwOrez%, | - 1 ote-maniagiomd

Finlandia 2wyke Kojarzy nam sie reniferami, muminkami, tworca systemu Linuks, fitna Nokia i sauna. Jednak
Finowie do elementow wyrgzniajacych ich wsrod innych panistw skizetnie dodaja system edukac, Kidry stat
sie i nich powodem do dumy

Sukces, jaki odnidst fitska system edukaci potwierdza Miedzynarodowy Programu Oceny Umieietnosci
Uczniom - PISA. Jego celem jest uzyskanie porownywainych danych o umieetosciach uczniow, kiorzy
ukoficzyli 15 rok Zycia w celu poprawy jakosci nauczania i organizaci systemow edukacyjnych. W badaniach
tych Finiandia od paru iat zajmuje pienwsze miejsca. Dia porownania poiscy uczniowie w 2009 roku w
rankingach PISA zzjeli 25 miejsce w matematyce na 64, 15 Miejsce w czylaniu ze zrozumieniem i 10 miessce
w naukach pryrodniczych

Warto zatem przygiadna sig systemoni, w kidrym podstawone modele powszechne] edukac s3 niezmienne
0d 40 Iat

Réwne moziwosci nauczania dia wszystiich

Zasadnicz0 szkoty podstawowe i Srednie prowadzone 53 przez gminy, kidre nawet przejely szkoly prywatne.
aby wszyscy nauczyciele byli pracownikami gminy. Tyko w wiekszych miastach szoly Srednie sa
profilowane. PoniewaZ nie robi sig 2adnych rankingow szt 2 zaiozenia wszystide szkoly sa takie same, to w
efekcie dzeci ida do szkoty podstawowe] i Sredniej tam, gdzie maja naplize]

ttps//moodie matemaniak. picouse/view phpTd=13

Systemy i materiaty dydaktyczne zostaty utozone kompetencjami:

s .

matematyka, informatyka, przedsiebiorczos¢ i wedle poziomu edukacyjnego (gimnazjum i liceum).

(@ Kurs: Systemy - Mosilla ek
Blik Edyge Vidok Hisiona Zokldki Newsdsia Pomog

- C i - A
& Coesto odwiedzane @) Pieszelooki 51 Aktuzinosc
| /& Kurs Systemy [+] -

2 Cay Firefox ma z2pamigtae haso uzytkownika "strnadel” dla matemzeiak pi

moodie@matemaniak > § Powrdc do mojej siandardows; roli

1 Systemy monitorowania kompetencji =

testin

wejsciu” matematyka gimnazjum
Byiznie tech

weiciu” matematyka liceum
@ gimnazium

liceum

Testy koicowe "na wyjéciu
na wyjsciu” matematyka gimnazjum

na wyjsciu” matematyka foeum

i ginazium- wersia do dnuk Brak nadchodzacych spatiad

" liceum- wersia do druku

" . wersja zdigitalizowana
nazjum gr A (test na v
mnazium gr B flest

' SMK Inorma
W SMK Inform
' SMK Inform

na

Aktualizacie w kursach:

Zakoficzono
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Dostep do materiatow dydaktycznych:

Pk Edyca Widok Historia Zedadki Nemedsia Pomog
3 betps://moodle matemaniakpl/ -

2 Cassto odwiedzane @) Piewsze kroki 3 Aktuainoici

= = Tl
@ Zyj twérczo. Zostah M@T.e-MANIAKL..

Finiandia 2wykle kojarzy nam sie reniferami, muminkarmi, tworca systemu Linuks, fitna Nokia i saung, Jednak
Finowie do elementdw wyrozniajacych ich wsrod innych paristy skizetnie dodaja system edukacii, Kidry stat
sie dia nich powodem do dumy

Sukces, jaki odniost fifiski system edukacji potwierdza Migdzynarodowy Programu Oceny Umiejgtnosci
Uczniow - PISA. Jego celem jest uzyskanie poréwn) ych danych o umiejetnosciach uczniow, kibrzy
ukoficzyli 15 ok 2ycia w celu poprawy jakosci Nauczania i Organizacy systemow edukacyjnych. W badaniach
tych Finlandia od paru lat zamuje pienwsze migjsca. Dia poroanania poiscy uczniowie w 2009 roku w
rankingach PISA zajeli 25 miejsce w matematyce na 64, 15 miejsce w czytaniu ze zrozumieniem i 19 mieisce
w naukach przyrodniczych

Warto zatem przygladnaé sie systemoni, w kiorym podstawome modele powszechne] edukaci sa niezmienne
0d 40 fat

RoAme maziwosci nauczania da wszystiich

Zasadniczo szkoty podstawome i $rednie prowadzone 3 przez gminy, kidre nawet przejety szkoty prywatne

aby wszyscy nauczyciele byl pracownikami gminy. Tyko W wiekszych miastach szkoy Srednie s3
profilowane. Poniewaz nie robi sie zadnych rankingow Szkdt 2 zalozenia wszystkie szkoly 53 takie same, to w
efekcie dzieci ida do szkoty podstawowej i Sredniej tam, gdzie maja najbize]

fttps//moodiematemaniak pl/course/index.php.
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