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Konspekt 18. Dziat I. Liczby i rachunki
Temat: 2.6. Pola figur (1)

Temat zajeé: Obliczanie pdl figur ptaskich — powtdrzenie

Cele lekcji:
e (¢wiczenia w obliczeniu pdl figur ptaskich.
Osiggniecia - po zakonczeniu lekcji uczen:

e zamienia jednostki pola;
e oblicza pola figur ptaskich; oblicza stosunek pdl figur podobnych.

Metody nauczania:

pokaz, éwiczenia.

Formy pracy:

praca z cafg klasg, praca samodzielna uczniow.
Srodki dydaktyczne:

e-podrecznik (rozdziat 2.6.), tablica interaktywna, tablica tradycyjna.

Etapy lekcji
(omawiane Przebieg lekcji Element e-podrecznika
zagadnienia)

Czes$¢ wstepna
UWAGA! Uczniowie przed t3 lekcjg powinni powtdrzy¢
w domu (jako zadanie domowe) zamiane jednostek,

w szczegollnosci zamiany jednostek pola oraz sporzadzi¢
w zeszytach notatke dotyczaca wzoréw na pola figur
ptaskich.

1. Sprawdzenie obecnosci i pracy domowe;j.

2. Uczniowie wspdlnie na tablicy interaktywnej wykonujg | 2. Cwiczenie 1 (ekran 1)
¢wiczenie 1 (ekran 1).

3. Podanie tematu i celu lekcji.
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Czesc wihasciwa

I. Pola figur ptaskich — | 1. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywne;j i 1. Przyktady 1-3 (ekran 2-
powtdrzenie wzorow i omawia wzory z ekranéw 2-4. Uczniowie uzupetniaja | 4)
ich zastosowanie notatki sporzgdzone w domu.

2. Uczniowie wykonujg samodzielnie w zeszytach 2. Cwiczenie 2 (ekran 5)

¢wiczenie 2 (ekran 5) i wspdlnie sprawdzajg wyniki za
pomocg tablicy interaktywnej.

3. Uczniowie wykonujg samodzielnie w zeszytach 3. ¢éwiczenie 3 (ekran 6)
¢wiczenie 3 (ekran 6) i wspdlnie sprawdzajg wyniki za
pomocg tablicy interaktywnej.

II. Obliczanie pol figur | 1. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej 1. Cwiczenie 4 (ekran 7)
ptaskich ¢wiczenie 4 (ekran 7). Uczniowie dyskutuja, jak
rozwigzac éwiczenie. Wybrany uczen zapisuje
rozwigzanie na tablicy tradycyjnej i sprawdza wynik za
pomocg tablicy interaktywnej, pozostali uczniowie
zapisujg rozwigzanie w zeszytach.

2. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej 2. Cwiczenie 5a (ekran 8)
¢wiczenie 5a (ekran 8). Uczniowie dyskutujg, jak
rozwigzac ¢wiczenie. Nauczyciel wyswietla wskazowke
do éwiczenia 5a. Wybrany uczen zapisuje rozwigzanie
na tablicy tradycyjnej i sprawdza wynik za pomoca
tablicy interaktywnej, pozostali uczniowie zapisujg
rozwigzanie w zeszytach.

3. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej zadanie | 3. Zadanie 3 (ekran 19)
3 (ekran 19). Uczniowie dyskutuja, jak rozwigzaé
zadanie. Nauczyciel zapisuje rozwigzanie na
tradycyjnej tablicy, uczniowie zapisujg rozwigzanie w
zeszytach.

4. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej zadanie | 4. Zadanie 7 (ekran 23)
7 (ekran 23). Uczniowie dyskutuja, jak rozwigzac
zadanie. Nauczyciel zapisuje w punktach na
tradycyjnej tablicy etapy rozwigzania zadania.
Uczniowie rozwigzujg zadanie w zeszytach i wspdlnie
sprawdzajg wynik na tablicy interaktywnej.
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Ill. Pola figur 1. Uczniowie wykonujg samodzielnie w zeszytach 1. Cwiczenie 6a,b,c
podobnych ¢wiczenie 6ac (ekran 9) i sprawdzajg wyniki na tablicy | (ekran9)
interaktywne;.

2. Nauczyciel pyta ucznidw, jaka jest zaleznos¢ miedzy
stosunkiem pél figur podobnych, a skalg
podobienstwa. Uczniowie wyciggajg wnioski na
podstawie wynikdw otrzymanych w ¢wiczeniu 6ac.

3. Nauczyciel podaje twierdzenie o polach figur
podobnych, uczniowie zapisujg twierdzenie w
zeszytach.

Czes$¢ koncowa 1. Nauczyciel podsumowuje lekcje i ocenia aktywnos¢
uczniéw (z uzasadnieniem).

2. Nauczyciel zadaje prace domowa: ¢wiczenie 5b (ekran | 2. Cwiczenie 5b, (ekran
8), zadanie 2 (ekran 18), zadanie 4 (ekran 20) i dla 8), zadanie 2 (ekran 18),
uczniéw chetnych zadanie 8 (ekran 24). zadanie 4 (ekran 20),

zadanie 8 (ekran 14)

3. Pozegnanie i zakonczenie lekcji.
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Konspekt 19. Dziat Il. Planimetria
Temat: 2.6. Pola figur (2)

Temat zajeé: Zastosowanie funkcji trygonometrycznych w obliczaniu pdl figur

Cele lekcji:
e (¢wiczenia w zastosowaniu funkcji trygonometrycznych.
Osiagniecia - po zakonczeniu lekcji uczen:

e podaje wzér na pole tréjkata ostrokatnego o danych dwéch bokach i kagcie miedzy nimi oraz
uzasadnia go;

e korzysta z przyblizonych wartosci funkcji trygonometrycznych (odczytanych z tablic lub obliczonych
za pomocg kalkulatora);

e stosuje funkcje trygonometryczne w obliczaniu pdl figur ptaskich.

Metody nauczania:

pokaz, ¢wiczenia.

Formy pracy:

praca z catg klasg, praca samodzielna uczniow.
Srodki dydaktyczne:

e-podrecznik (rozdziat 2.6.), tablica interaktywna, tablica tradycyjna, tablice matematyczne lub kalkulatory

naukowe.
Etapy lekcji
(omawiane Przebieg lekcji Element e-podrecznika
zagadnienia)

Czes$¢ wstepna 4. Sprawdzenie obecnoscii pracy domowe;.

5. Przypomnienie definicji funkcji trygonometrycznych
kata ostrego (wybrani uczniowie podajg definicje
sinusa, cosinusa i tangensa kata ostrego w tréjkgcie
prostokgtnym).
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6. Podanie tematu i celu lekcji.

Czesc wihasciwa

I. Wzér na pole
tréjkata ostrokatnego
o danych dwéch
bokach i kacie miedzy
nimi

Il. Zastosowanie
funkcji
trygonometrycznych
w obliczaniu pél figur

4. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej tres¢
zadania z przyktadu 4 (ekran 10), wykonuje na tablicy
tradycyjnej rysunek pomocniczy i wypisuje dane z
zadania. Uczniowie dyskutuja, jak rozwigzac zadanie, a
nauczyciel na tablicy tradycyjnej zapisuje w punktach
kolejne etapy rozwigzania zadania. Uczniowie ogladaja
pokaz ,Pole tréjkata” (ekran 10) i zapisujg w zeszytach
rozwigzanie zadania.

5. Nauczyciel prosi uczniéw, aby korzystajac z
rozwigzania przyktadu 4 (ekran 10), zapisali wzér na
pole tréjkata z wykorzystaniem funkcji
trygonometrycznych.

6. Uczniowie ogladajg pokaz i zapisujg w zeszytach
twierdzenie oraz jego dowdd (ekran 12).

7. Uczniowie samodzielnie w zeszytach wykonuja
¢wiczenie 6 (ekran 13) i wspodlnie sprawdzajg wynik za
pomoca tablicy interaktywne;j.

1. Przyktad 4 (ekran 10)

3. Twierdzenie, dowdd
(ekran 12)

4. Cwiczenie 6 (ekran 13)

1. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej tresc
zadania z przyktadu 5 (ekran 11). Uczniowie dyskutuja,
jak rozwigzac zadanie, a nauczyciel na tablicy
tradycyjnej zapisuje w punktach kolejne etapy
rozwigzania zadania. Uczniowie ogladajg pokaz ,Pole
trapezu” (ekran 11) i zapisujg w zeszytach rozwigzanie
zadania.

2. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej
¢wiczenie 7 (ekran 14). Uczniowie dyskutuja, jak
rozwigzac ¢wiczenie. Wybrany uczen zapisuje
rozwigzanie na tablicy tradycyjnej i sprawdza wynik za
pomocg tablicy interaktywnej, pozostali uczniowie
zapisujg rozwigzanie w zeszytach.

3. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej
¢wiczenie 8 (ekran 15). Uczniowie dyskutuja, jak
rozwigzac ¢wiczenie. Wybrany uczen zapisuje

1. Przyktad 5 (ekran 11)

2. Cwiczenie 7 (ekran 14)

3. Cwiczenie 8 (ekran 15)
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rozwigzanie na tablicy tradycyjnej i sprawdza wynik za
pomocg tablicy interaktywnej, pozostali uczniowie
zapisujg rozwigzanie w zeszytach.

4. Uczniowie samodzielnie w zeszytach rozwigzujg
¢wiczenie 9 (ekran 16) i wspdlnie sprawdzajg wynik
przy pomocy tablicy interaktywnej.

4. Cwiczenie 9 (ekran 16)

Czes$¢ koncowa

4. Nauczyciel podsumowuje lekcje i ocenia aktywnosé
uczniow (z uzasadnieniem).

5. Nauczyciel zadaje prace domowa: zadanie 5 (ekran
21), zadanie 6 (ekran 22).

6. Pozegnanie i zakonczenie lekc;ji.

2. Zadanie 5 (ekran 21),
zadanie 6 (ekran 22)
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