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Temat: Zegar

Opis istoty zajec: Stworzenie prostego stopera i zegara uzywajgc modutu-interfejsu. Wykorzystanie podstawowych funkcji do sterowania i
prezentacji czasu na wyswietlaczu LCD jak i ekranie monitora. Zasada dziatania i uzywania bibliotek.

Autor: Krzysztof Bytow
Proponowany czas realizacji:

90
Cele:

1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):

ksztattowanie umiejetnosci programowania wizualnego uktadéw mechatronicznych;
czynnosciowe ksztattowanie wtasciwego rozumienia kluczowych pojec¢ infotechnicznych;
motywowanie i ksztattowanie nawykéw zwiazanych z obstuga uktadéw mechatronicznych;

2. szczego6towe: uczennica/uczen posiada wiedze z zakresu kluczowych poje¢ mechatronicznych; rozwija sprawnos¢ i
kreatywnos¢ w montowaniu i rozbudowie modutéw-interfejsow; posiada wiedze z zakresu obstugi bibliotek; odczuwa
satysfakcje z tego, ze dziata zmontowany wtasnorecznie uktad elektroniczny.

Materiat nauczania-uczenia sie:

srodowisko programowania Arduino IDE, uktad Arduino i kabel USB; komputer PC z dystrybucja systemu i aplikacji Szkolnego
Remiksu Ubuntu; ptytka stykowa, zestaw przewodow potaczeniowych; potencjometr 10 kQ; wyswietlacz LCD; opcjonalnie:
dioda LED; buzzer; 2 szt. rezystorow 220 Q; buton.

Metody dziatania:

. brak

Wskazniki osiggania celéw (efekty): uczennica/uczen

* prawidtowo buduje i oprogramowuje modut-interfejs wskazujgcy aktualny czas;
* prawidtowo buduje i oprogramowuje modut-interfejs stuzacy do pomiaru czasu;
» uruchamia ukazywanie teksu na wyswietlaczu LCD;

* modyfikuje i rozbudowuje pomiarowy uktad elektroniczny oraz kod Zrédtowy;

« trafnie uzywa sformutowan: czas, sekunda, milisekunda, opdznienie, petle, LCD, biblioteka.

Czynnosci ucznidow Dziatania trenera Materiaty i Srodki

UWAGA:Zakres materiatu dobiera
Trener stosownie do mozliwosci, a
uczniowie wybieraja czes¢ zadan do
realizacji.

Wspétuczestniczag w prezentacji i pokazie, Zacheca uczennice i uczniéw do

zadajg pytania, wyjasniajg watpliwosci. zastanowienia sie nad metodami pomiaru
czasu, jak i jego prezentacji, jak dziata
zegarek cyfrowy, a jak zegar w systemie
operacyjnym, co daje synchronizacja.

Prowadzi dyskusje dotyczaca sposobéw

Biora udziat w dyskusji. .
pomiaru czasu.

Stoper, zegarek
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Zacheca uczennice i uczniow do
samodzielnego podtaczenia uktadu i

Montuja uktad z wyswietlaczem LCD, zaprogramowania przyktadowym

wprowadzaja kod sterujacy i testuja programem. Omawia kod Zrédtowy i Pojecia: mikrokontroler, LCD, potencjometr, wej./wy]. cyfrowe,

dziatanie uktadu; modyfikowanie jego poszczegélne elementy. tlomikinedinarg ot/ otonciomet ' ;
fragmentow kodu i obserwowanie Prezentuje podtaczenie wyswietlacza instruktazowe ) e
skutkéw zmian. LCD oraz konfiguracje w kodzie

zrédtowym. W dalszej czesci wyjasnia i
prezentuje dziatanie zegara i stopera.

Formutuje zadania obligatoryjne: Opisz w
e-Portfolio Serwisu ,,e-Swoi” jak najkroce;j to,
CO uwazasz za osiaggniecie z zaje¢; Umies¢ w
e-Repozytorium Serwisu ,e-Swoi”
zmodyfikowane przez siebie kody sterujace.

Formutuje zadania
rozszerzajace:Zmodyfikowac kod sterujacy
wykorzystujacy dodatkowe elementy w celu
uruchomienia budzika (przycisk
odpowiedzialny za wigczenie lub wytgczenie
alarmu, buzzer sygnat dZwiekowy
uruchamiany o zadanej godzinie
zaprogramowanej w kodzie sterujgcym).
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