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Temat: Wyswietlanie stanu przycisku Button
Opis istoty zajec¢:
Stworzenie kodu wyswietlajacego teks wskutek zmiany stanu na wejsciu cyfrowym w srodowisku S4A.
Autor: Krzysztof Bytow
Proponowany czas realizacji: 45
Cele:
1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
» ksztattowanie umiejetnosci programowania wizualnego uktadéw mechatronicznych;
» czynnosciowe ksztattowanie wtasciwego rozumienia kluczowych poje¢ infotechnicznych;
« formowanie kreatywnosci i sprawnosci w montowaniu modutéw-interfejsow;
2. szczegotowe: uczennica/uczen
* rozwija umiejetnosci obstugi sSrodowiska Scratch S4A i korzystania z jego funkcji;
* posiada wiedze z zakresu kluczowych poje¢ mechatronicznych;
e rozwija umiejetnos¢ wspotpracy;
* odczuwa satysfakcje z tego, ze dziata zmontowany wtasnorecznie uktad elektroniczny.

Metody dziatania:

* pogadanka i dyskusja

* metoda ¢wiczebna - zestawienie i oprogramowanie uktaddéw.

Wskazniki osiagania celow (efekty): uczennica/uczen

¢ omowi podstawowe pojecia: mikrokontroler, button, opornik, wejscie/wyjscie cyfrowe;
* wykorzysta podstawowe funkcje programu Scratch S4A;

¢ samodzielnie montuje i uruchamia przykiadowe uktady na podstawie schematéw;

¢ stworzy kod do obstugi buttona;

* angazuje sie we wspotprace z innymi uczennicami i uczniami oraz z nauczycielem.

Czynnosci uczniow Dziatania trenera Materiaty i srodki

prowadza do tematu, prezentuje uktad
Faimplementowanym kodem. Omawia budowe
| zasade dziatania buttona. Omawia opornik.  |Pojecia: button, opornik, wejscie/wyjscie
Uczestnicza w pogadance. Pokaz dziatania uktadu. kcyfrowe, mikrokontroler;
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Prébuja najpierw samodzielnie, a potem przy
wsparciu nauczyciela stworzy¢ kod i
uruchomi¢ uktad.

Rozdaje uczennicom i uczniom zadania do
wykonania przy pomocy programu Scratch
S4a i naprowadza ich na wtasciwe
rozwigzanie.

Program Scratch S4a dla LinuksaArduino (z wgranym kodem
do obstugi S4a) lub kompatybilny uktad + przewdd USB typu
A-Brezystor 220 Qbutton (maty przycisk)przewody
potaczenioweptytka
montazowatutoriale:http://pl.wikipedia.org/wiki/Mikrokontroler
http://e-swoi.pl/wiki/article/arduino-podstawy/
http://e-swoi.pl/wiki/article/mechatronika-faq/
http://arduino.cc/ http://s4a.cat/
http://pl.wikipedia.org/wiki/Opornik
http://arduino.cc/en/Tutorial/Button
http://arduino.cc/en/Tutorial/DigitalPins
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