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Temat: Gra "Sniezna wojna"

Opis istoty zajec: Celem lekgcji jest stworzenie gry w Scratchu 2.0. Jest to gra polegajgca na rzucaniu $nieznymi kulkami w przeciwnika.
Autor: mdemski
Proponowany czas realizacji: 45

Cele:
1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
* Stworzenie gry w programie Scratch
¢ Tworzenie algorytmu i implementac;ji
2. szczegobtowe: uczennica/uczen
» potrafi wprowadza¢ kolejne duszki
e korzystac¢ ze zmiennych
e korzystac z instrukcji warunku
* wykorzystuje funkcje "losuj"
* wykorzystuje swojg kreatywnos¢ do rozbudowy projektu
Metody dziatania:
e brak

Wskazniki osiagania celéw (efekty): uczennica/uczen Stworzenie gry na poziomie podstawowym lub rozszerzonym. Istnieje mozliwos¢
zbadania kreatywnosci uczniéw.

Czynnosci uczniow Dziatania trenera Materiaty i sSrodki
Stworzenie algorytmu gry Wskazanie tematu gry. tablica, kreda lub pisak
Przypisanie zadan poszczeg6lnym Zadawanie pytan precyzujacych tablica, kreda lub pisak
duszkom zadania.
Implementacja gry W razie potrzeby podpowiadanie i komputer, program Scratch 2.0

zacheta uczniow do szukania
odpowiednich blokéw

Rozbudowa gry Stuchanie pomystéw, zadawanie pytan komputer, program Scratch 2.0
lub podpowiadanie sposobéw realizacji
pomystéw uczniow
Zadania rozszerzajace:
¢ Rozbudowa gry wedtug pomystéw uczniéw
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Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
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