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Nazwa implementacji: Labirynt interaktywny

Autor:

Natalia Walter

Opis implementacji: Stworzenie interaktywnej gry - labiryntu.

Wybierz ,duszka”, ktéry bedzie miat poruszac sie po labiryncie oraz tto sceny (labirynt przygotowany na zajeciach z Inkscape). Napisz
program, w ktérym uzytkownik przy pomocy strzatek ( » ) wyjdzie ,duszkiem” z labiryntu.

Nalezy zwréci¢ uwage na:

mozliwo$¢ wykorzystania czujnika (kolor dotyka...);

prawidtowe okreslenie warunku kontynuacji petli;

Przyktadowy labirynt:
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