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Nazwa implementacji: Liczy¢ jak komputer
Autor: Jarostaw Zok

Opis implementacji: Stworzenie interaktywnej prezentacji, pokazujacej jak liczone sg wartosci miedzy réznymi pozycyjnymi systemami
liczbowymi ze szczegdélnym uwzglednieniem systemu binarnego.

Wykonujac to ¢wiczenie, nauczysz sie policzy¢ warto$¢ zapisang za pomoca zer i jedynek. Tak jak robig to bezposrednio komputery. Zapiszesz
dowolng warto$¢ za pomocg kodu binarnego, ktos nieznajacy sie na nim, nie bedzie mdgt go odczytal. Potrzebujemy do tego czterech
duszkdw, ktére beda reprezentowad nasze pozycje cyfr w liczbie. Beda to kwadraty. Kazdy duszek bedzie miat 10 kostiuméw. Réznica miedzy
nimi bedzie niewielka, w sSrodku kazdego kostiumu bedzie cyfra od 0 do 9 i jakie$ tto dla tatwiejszego odréznienia jednego kostiumu od
drugiego. Stwérzmy zatem dusza z cyfrg w srodku. Zaczynamy po kolei, niech bedzie to zatem cyfra 0.
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Przechodzimy nastepnie do zaktadki Kostiumy, gdzie skopiujemy kostium z cyfrg 0 do kolejnych dziewieciu kostiumoéw.
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Kostiumy nazwalismy prosto, kolejnymi liczbami, tatwiej wtedy zorientowa¢ sie po nazwie, jakiego kostiumu aktualnie uzywamy. Kazdy z nich
ma wypetnienie w innym kolorze, nie jest to wymagane, ale w tatwy sposdb, rzutem oka stwierdzi¢, ktéry jest aktualnie uzywany.

Mamy wiec nasza pierwszg pozycje, w edycji duszkéw nazwijmy go ,pierwsza”. Stwérzmy kolejne. Najprostszym sposobem jest ich
sklonowanie. Wybieramy zatem prawym przyciskiem naszego duszka i klikamy duplikuj.

Mowy duszek:

eksportuj tego duszka
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Tworzymy w ten sposdéb kolejne trzy duszki, odpowiadajace pozycjom - druga, trzecia, czwarta. Nazwijmy je w ten sposéb dla odréznienia i
tatwej identyfikacji.

Mowy duszek:

> B D

Duszekl | czvrarta | trzecia druga  pierwsz...

Stwoérzmy teraz kilka zmiennych. Bedziemy potrzebowac zmienne do przechowywania aktualnej wartosci poszczegdlnych
pozycji. Czyli czterech zmiennych. Nazwijmy je tak jak duszki: pierwsza, druga, trzecia, czwarta.
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crwarta
druga
pierwsza
podstawa
pomin

bzecia

wynik

ustaw czwark:
zmien czwarta
pokaZ zmienna

ukryj zmienng czwarta

Ubrorz liste

Dodatkowo bedziemy potrzebowaé zmiennej wynik, przechowujgcej wynik obliczeh oraz zmiennej podstawa, ktéra bedzie ustala¢, jakiej
podstawy system liczbowy wybraliSmy. Zmienng podstawa wybierzemy w postaci suwaka dla utatwienia:

pudstr——w' -1
[G— normalne pole
Lo} % duze pole
@ * suwak *
v ustaw minimum i maksimum suwaka
ukry] )

oraz damy mozliwo$¢ wyboru wartosci z zakresu 2 do 10, czyli systemdéw od binarnego (dwéjkowego) do dziesietnego.
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Fakres suwaka:

Min.: 2

W wersji gotowej catego skryptu, znajduje sie jeszcze dodatkowa zmienna - pomin, ktéra przyjmuje wartosci 0 i 1 ustawiane suwakiem.
Znajduje sie ona tylko po to, zeby ustawiajac suwak na 1 zamkng¢ zbyt gadatliwego kota, ktéry w skrypcie wyjasnia wszystkie
zawitosci. Rozmieszczajac po kolei wszystkie elementy na scenie i uruchomieniu, mozemy zaczgé¢ zabawe z systemami liczbowymi.

Zacznijmy od skryptu strony:

& skryoty ta Y pzwies W

kiedy kliknieto | kiedy obzymam
ustaw piervszs | na E - 1

- ustaw _'-'-"r'r""r’- czwarta ¥ podstawa * podstawa ¥ podstawa
ustaw druga | na E

ustaw trzeda 'naE ustaw _'-'-"r'r'"r’- . wynik + frzecia ¥ podstawa ¥ podstawa

ustaw varta | na E -
ustaw g wynik + druga * podstawa

ustaw wynik |na m

ustaw ik | wynik + piermwsza
ustaw tawa | na m | ¥ P

;I_dlj Zerui |i czekaj

na_daj Start i czekaj

Skrypt Kota wykonywany po otrzymaniu zdarzenia , Start” wyglada jak ponizej:
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Duszekl

kiedy otrzymam

ukeryj zmienna wynik
ukryj zmienna  podstawa
ukryj zmienna czwarta
ulryj zmienna trzecia
uleryj zmienna druga
ukryj zmienna pis
pokal zmienna podstavwa
ustaw podstawa | na
pokal zmienna

pokat zmienna pi=
poliat zmienna  druga
pokat zmienna trzecia
pokal zmienna ¢

ustaw podstawa | na

Skrypt pierwszego duszka. Dla kolejnych duszkéw przeciggamy skrypt z pierwszego na nastepny, chwytajac za jego poczatek, przechodzimy
do edycji skryptu duszka i wybieramy nazwy zmiennych odpowiadajgce duszkowi (na przyktad duszek - ,trzecia”, zmienna - ,trzecia” itd.):
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kiedy otrzymam  Zeryj kiedy kliknieto pierwsza

zmien na kostium 01 jezeli kostium # - = podstawa - a
ukcryj
powtarzajaz = kostium # =

nastepny kostiuny

ustaw pierwsza :na E

pokaz
w_pl-:ulwnm preypadku

ustaw Piervsz :na kostium #

nastepny kostum

_n;daj [Wynik ]

| to koniec implementacji. Wiesz juz o pozycyjnych systemach liczbowych, wiesz, ze uzywasz na co dzien dziesietnego systemu pozycyjnego.
Wiesz takze, ze komputery wspétczesnie uzywajg binarnego systemu pozycyjnego, ktéry nie rézni sie wiele od dziesietnego, oprécz tego, ze
postuguje sie dwoma cyframi zamiast dziesiecioma. Wiesz, ze sg rézne systemy liczbowe, nie tylko pozycyjne. Jest system rzymski uzywany
przy numerze roku czy tez rozdziatu (IX albo rok 2012 - MMXII). Wiesz takze, ze specyficznym system liczbowy uzywany jest do pomiaru
czasu. Jest to system szescdziesigtkowy (1 godzina sktada sie z 60 minut, jedna minuta to 60 sekund).
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