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Nazwa implementacji: Srodowisko Scratch S4a - dioda RGB
Autor:

Krzysztof Bytow

Opis implementacji: Wprowadzenie w swiat mikrokontroleréw na przyktadzie modutu-interfejsu Arduino oraz jego obstuga w $rodowisku
Scratch (S4A). Prezentacja i wyjasnienie sposobu zestawiania potagczen na podstawie dokumentac;ji ilustrujacej montaz uktaddéw
¢wiczeniowych. Wizualizacja dziatania wybranych elementéw zestawu modutu-interfejsu z uktadem Arduino. Sposoby podtgczania, sterowania
i programowania podzespotdw.

Schemat potaczen - losowa zmiana koloru diody RGB

D1 - dioda RGB - wpdlna katoda
R1- R3 - rezystory 220Q
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Uczen/Uczennica po zestawieniu potaczen zgtasza nauczycielowi gotowos$¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potgczen.
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« opis wyprowadzen diody RGB ze wspdlng katoda

Uwaga !Przewéd GND- masa mozna bezposrednio podtaczy¢ do nézki masy diody.

Rezystar 220 (]

« oznaczenie kodem barwnym rezystora 220 Q

Na sterowanie uktadem przy uzyciu S4A pozwala kod, ktéry nalezy wgra¢ przy uzyciu ArduinolDE (otwieramy plik o nazwie
S4AFirmwarel4.pde i wgrywamy go do uktadu):
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File Edit Sketch Tools Help

S4AFirmwaretd
#define TIMERZ PRELOAD 100 -

char outputs[l0]:
int states[l0]:

L

umsimed long initialPulseTime:
unaigned long lastDataReceivedTime;

wolatile boolean updateServoMotors:
wolatile boolean newInterruption:

vold setup()

{

Serial.begin(38400) ;
Serial.flushi);

configurePins() ;
configureServonotors()
lastDataBeceivedTine = willis():

Nastepnie mozemy przystapi¢ do budowy programu. Caty kod nalezy rozpoczaé stworzeniem w zaktadce ,zmienne” zmiennej ,,dioda”, do
ktérej bedzie przypisana funkcja losowania liczby od 1 do 3 (zmienne - ,losuj liczbe pomiedzy 1 a 3" (wartosci 1 i 3 nalezy wpisac)). W
zaleznosci od wylosowanej liczby zostanie uruchomiony odpowiedni kod decydujacy o zapaleniu diody w danym kolorze.

KAETAL 2 ®RE @ 38O

WARQDOWA STRATEGIA SPOINQSC

Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
ksztattowaniu kompetencji kluczowych” wspétfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



e STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH
IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

kiedy kliknieto

analog 5 | wvalue (i)
analog & |wvalue i)
analog 2 wvalue G

ustaw dicda | na E‘ losuj liczbe pomiedzy B a a
Til?.li - - R=H
_analng 3  walue E dioda
czekaj s
analog 5 wvalue G
czekaj [iJE) s
;eieli < - F - E
analog & | wvalue EED) dioda
czekaj B3 s
analog & wvalue G
SN 0.5
jezeli r=E
analog 2 wvalue @ dioda
czekaj B} s
analog ¢ | wvalue i)
czekaj () s
-

Gotowy kod:
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kiedy kliknieto

analog 5 |value @)
analog & |value @)
analog 9 |value (i)

rZawsre
ustaw Ji0d3 | na losuj liczhe pomiedzy B a B

i-E.I dioda = [}
analog 5 |wvalue EEE)
czekaj Bs
analog 5 |value (i)
czekaj (0.5 15

;lhli dioda = H
analog ¢ |value EED)
czekaj @ s
analog & |wvalue (i)
czekaj @D s

jezeli dioda = E]
analog 9 |wvalue EED)
czekaj B s
analog ? walue 0

czekaj () =

Filmy instruktazowe:

http:/youtu.be/8G8DzLWUvy8
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