
1

Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniów i uczennic w
kształtowaniu kompetencji kluczowych” współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego.

Nazwa implementacji: Środowisko Scratch S4a - dioda RGB

Autor:

Krzysztof Bytow

Opis implementacji: Wprowadzenie w świat mikrokontrolerów na przykładzie modułu-interfejsu Arduino oraz jego obsługa w środowisku
Scratch (S4A). Prezentacja i wyjaśnienie sposobu zestawiania połączeń na podstawie dokumentacji ilustrującej montaż układów
ćwiczeniowych. Wizualizacja działania wybranych elementów zestawu modułu-interfejsu z układem Arduino. Sposoby podłączania, sterowania
i programowania podzespołów.

Schemat połączeń – losowa zmiana koloru diody RGB

Uczeń/Uczennica po zestawieniu połączeń zgłasza nauczycielowi gotowość do sprawdzenia układu i wszystkich połączeń. 
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 ← opis wyprowadzeń diody RGB ze wspólną katodą

Uwaga !Przewód GND- masa można bezpośrednio podłączyć do nóżki masy diody.

 ← oznaczenie kodem barwnym rezystora 220 Ω

Na sterowanie układem przy użyciu S4A pozwala kod, który należy wgrać przy użyciu ArduinoIDE (otwieramy plik o nazwie
S4AFirmware14.pde i wgrywamy go do układu):
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Następnie możemy przystąpić do budowy programu. Cały kod należy rozpocząć stworzeniem w zakładce „zmienne” zmiennej „dioda”, do
której będzie przypisana funkcja losowania liczby od 1 do 3 (zmienne → „losuj liczbę pomiędzy 1 a 3” (wartości 1  i 3 należy wpisać)). W
zależności od wylosowanej liczby zostanie uruchomiony odpowiedni kod decydujący o zapaleniu diody w danym kolorze.
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Gotowy kod:
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Filmy instruktażowe:

http:/youtu.be/8G8DzLWUvy8

http://youtu.be/8G8DzLWUvy8

