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Temat: Swiatta samochodowe - S4A

Opis istoty zajec¢:

Zajecia beda polegaty na sprawdzeniu umiejetnosci korzystania z wyjs$¢ arduino za pomoca programu S4A.

Autor:
mdemski
Proponowany czas realizacji: 45

Cele:

1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):

Sprawdzenie umiejetnosci korzystania z wyjs$¢ cyfrowych i analogowych Arduino w programie S4A

2. szczeg6towe: uczennica/uczen
» umie korzysta¢ z wyjs¢ cyfrowych

* umie korzystac¢ z wyjs¢ analogowych

» wie, jak podtgczy¢ diody LED do arduino

» wie, jakie sg rodzaje Swiatet w samochodzie

* umie tworzy¢ duszki i kostiumy w Scratchu

* potrafi korzystac z wiertarki i lutownicy w celu przygotowania modelu (wedtug uznania nauczyciela)

Metody dziatania:
* brak

|Wskazniki osiggania celow (efekty): uczennica/uczeh

umie wykonac prezentacje w Scratchu

potrafi zaprogramowac sterowanie swiattami w S4A

(potrafi zamontowac oswietlenie i wykonac potgczenie diod)

Czynnosci uczniéw

Dziatania trenera

Materiaty i Srodki

rzygotowanie sceny, duszkow, skryptow
prezentujacych w Scratchu dziatanie
swiatet w samochodzie

Pomaga w tworzeniu algorytmu oraz
iskryptow

komputer, S4A (Scratch 1.4)

Zaprojektowanie schematu oraz wykonanie
oswietlenia do samochodu

omaga w tworzeniu schematu oraz nadzoruje
Wykonanie potaczen. Jesli uczniowie nie sg w
stanie wykona¢ modelu, nauczyciel powinien
przygotowac je samodzielnie

lsamochodzik, diody LED: 2 biate, 2 zotte, 3
czerwone, 1 niebieska, 8 rezystoréw (np. 220
lohm) wiertarka, wiertto fi 3, przewody, cyna,
lkalafonia, lutownica

t3gcza model samochodu z ptytkg Arduino

Nadzoruje wykonanie potaczen

wczesniej wykonany model instalacji
oswietleniowej samochodu, ptytka Arduino,
przewdd taczacy Arduino z komputerem

Tworzg skrypty sterujgce oswietleniem w
samochodzie

Pomaga w tworzeniu i modyfikowaniu
skryptéw

model samochodu, Arduino, komputer, S4A
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Zadania rozszerzajace:

» Wykorzystac wejscia cyfrowe, wtgczajac/wytaczajac samochdd wytacznikiem

* Wykorzysta¢ wejscia analogowe sterujac jasnos¢ diéd za pomocg czujnika oswietlenia (dzielnika napiecia z fotorezystorem) oraz
wigczanie kierunkowskazéw w zaleznosci od potozenia "kierownicy" (potencjometru obrotowego)
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